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Obecné clanky
Stfedovéka nekromantie
Petr ,llgir” Chval

V soucasnosti mame vyraz ,nekromancie” spo-
jeny predevsim s oZzivovanim mrtvych. Popular-
ni predstava nekromanta jako c¢ernoknéznika
ovladajiciho hordy zombies ¢i armady kostlivctd
se tak vzila, Ze si je ¢asto vnimana jako jedind
relevantni. Kdo ale skute¢né byli stfedovéci
nekromanti, ¢im se zabyvali a co vlastné nekro-
mantie ve stfedovékém pojeti znamenala?

Draci doupé II
Kouzelné predméty pro DrD I, ¢ast I.
kolektiv autord

DRACI DOUPE Il je nové na svété a mnozi z vas
se uz mozna chystaji zacit hrat, nebo dokonce
hraji. AZ vasi hrdinové zacnou postupovat po
urovnich, nevyhnutelné se budou poohlizet po
kouzelnych predmétech a jinych zajimavych
pokladech. JelikoZz v pravidlech DrD Il najdete
jen nékolik malo prikladl kouzelnych predméta,
rozhodli jsme se, Ze vam v tomto prvnim ,ofici-
alnim“ rozsifeni pfineseme dalsi.
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Deskové (a jiné) hry
Online RPG hra Dragon Riders

Ill

»Mia Goldengir
Draci, to jsou praddvnd stvofeni a predmét
strachu ¢i posvatné ucty. Nékolik fanousku
ERAGONA si vybralo tyto zdklady pro vlastni
pfibéhy ve formé psané hry a prizpusobilo si je
k obrazu svému. V tomto ¢lanku vam predstavi-
me internetovou hernu, jednu z viibec prvnich
zamérenych na Eragonlv svét a paradoxné
jednu z nejlepsich, byt nejméné znamou.

Zahrajte sa s nami: Novinky na GameCone
Petra ,Baelara” Kopacova

GameCon, tradi¢na udalost pre hracov DrD aj
RPG, sa pomaly stava aj cielom cesty nejedné-
ho stolovkdra — predsa nie je aZ tak vela po-
dujati, kde si ¢lovek mozZe zahrat a stretnut sa
s inymi rovnako ,postihnutymi“. Aké novinky
so sebou predajcovia priniesli tentokrat a ¢o sa
preddvalo ako horuce rozky?
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Dobrodruzstvi
Narrenturm na Orlim stité

Pavel ,,Goran” Veselsky

Vysoko v horach se skryva véz, kam magové
schovavaji blazny, obéti zvlast osklivych prokle-
ti, mimoradné Silené kolegy a jiné nepohodIné
osoby. Napriklad vas! Tak se odtamtud zkuste
dostat!

Dobrodruzstvi je uréené primarné pro
jednorazovou hru v jakémkoli dostatecné pruz-
ném systému, aby si poradil s tim, Ze vétSina
postav ma misto povolani diagndzy. Zda z toho
udélate frasku, horor nebo néco jiného, uzi je
na vas.

Povidka
Sokol a stitonos

Michaela Merglova

Sadek se zasmal a setfel si pé&nu ze rtu. Hos-
poda byla vcelku prazdnd, coz mu vyhovovalo,
a hostinsky mu nabidl za tfi grose kamrlik, kde
mUze prespat na slamé, a za pét grost mu tam
jesté posle dévecku. Pretacel mince v dlani. Byl
v pokuseni zaplatit ty dva groSe navic, byla to
mald cena a on nepamatoval, kdy naposledy
mél Zenu...



Uvodni slovo

Drahé ¢tenarky, vazeni ¢tenari,

Vitdme vas u prvniho poGameconového DRAKKARU. Pro mnohé z vas byl Ga-
mecon mozna jen nevyrazné pipnuti na radaru letnich akci, ale vézte, Ze pro
nas v redakci byla tato herni seslost dulezitym milnikem — pravé na Gameconu
tohoto cisla DRAKKARU se DRDII teprve zacinalo proddvat, ale véfime, Ze uz v
pristim Cisle vdm pfineseme recenzi této reinkarnace nejstarsi ¢eské RPG hry.

Pro nas v redakci je vydani DRACIHO DOUPETE |l zaroven tak trochu vy-
koupenim. VSichni tfi ¢lenové redakce byli zaroven ¢Eleny vyvojového tymu
DRACIHO DOUPETE Il... a obcas to bylo na podobé DRAKKARU vidét nedostatkem
Casu, ktery si DRACIi DOUPE vzalo. | toto ¢islo vznikalo z velké ¢asti mimo redak-
ci, a timto bychom chtéli podékovat vsem externim pomocnikiim a zejména
prispévatellim, ktefi poslali clanky.

Abychom vam néjak vynahradili zanedbavani v poslednich cislech,
zavadime od tohoto Cisla novou stdlou rubliku DRACI DOUPE Il. Na tomto
misté bychom radizverejnovali dodatky, nova pravidla, zvlastni schopnosti,

Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach, zaloZeny na jare 2007. Kaz-
dé dva mésice verejné vyhlasujeme téma pfistiho Cisla a vyzyvame vas, Ctenare,
abyste nam posilali své ¢lanky. Ty poté podrobime korekturam, zasadime do slu-
Sivého kabatku a vydame jako PDF dokument.

Na tomto misté bychom chtéli podékovat viem z vas, ktefi jste kdy prispéli
vlastnim ¢lankem. Bez vas by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.

UvaZujete-li o tom, Ze byste také zacali v Drakkaru publikovat, srdecné vas zve-

predméty, zbrané, rasy, dobrodruzstvi a dal$i materialy, at jiz vytvofené nékym
z autorského tymu nebo dalSimi tvilrci, které oslovime nebo jim nabidneme
spolupraci. MuzZete se tak tésit, Ze v kazdém DRAKKARU najdete néjaké infor-
mace a doplnky, které pfimo vyuZijete ve svych hrach.

DRAKKAR vsak stdle zUstdva predevsim ¢asopisem o RPG hrach obecné
(a nejen o nich). Aktualni Cislo ndm vyslo ponékud magické: Petr Chval vas
provede svétem stfedovéké cerné magie, v sekci DRDII naleznete prehlsel
magickych predmétl a nakonec si mlZete zahrat dobrodruzstvi z pera Pavla
Veselského, které se odehrava ve vézi plné Silenych maga.

Na zavér bychom chtéli podékovat ,,Mie Goldengirl, kterda nam poslala
predstaveni internetové herny, kde se hraji pfibéhy na motivy ERAGONA. Je
to velmi zajimava ukazka toho, jak rozmanitych podob dnes mohou RPG hry
nabyvat. Pokud byste i vy chtéli pfedstavit néjaky projekt ¢i hernu, o kterych
jsme na strankach Drakkaru jesté nepsali, s velikou radosti vas ¢lanek vydame.

Pfejeme vam pfijemné Cteni,

- redakce



http://rpgforum.cz/anotace/draci-doupe-ii
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204

Napsal Petr ,llgir” Chval

Stredovéka nekromantie

V soucasnosti mame vyraz ,nekromancie” spojeny predevsim s ozivovdanim
mrtvych. Populdrni predstava nekromanta jako cernoknéznika ovlddajiciho
hordy zombies ¢i armddy kostlivct se tak vZila, Ze si je casto vnimdna jako
jedind relevantni. Pokud se ale chceme podivat na nekromantii z pohle-
du historiku stredoveéku, je nasnadé, Ze spatfime néco zcela odlisného. Kdo
skutecné byli stredovéci nekromanti, ¢im se zabyvali a co vlastné nekro-
mantie ve stifedovékém pojeti znamenala?

Co znamenala ve stiedo-
véku nekromantie?

Pro ctenare jisté nebude zadnou no-
vinkou, Ze vyraz nekromantie vzni-
kl spojenim dvou reckych slov (nek-
roi = mrtvi a manteia = véstit) a zna-
mena ,veésténi za pomoci mrt-
vych” Ve starovéké literature najde-
me mezi mnoha jinymi dva ukdazko-
vé priklady nekromantie: Homérova
Odyssea popisuje, jak kouzelnice
Kirké umoznila feckému hrdinovi do-
ptat se na uspéch své cesty tim, Ze
mu zprostfedkovala setkani se ze-
snulym véstcem Teiresiem. Dru-
hy priklad pochazi z biblického Sta-
rého zakona a priblizuje ndm pra-
xi narodd Blizkého Vychodu — izra-
elsky kral Saul si necha ¢arodéjnici z

Endoru vyvolat ducha zemrelého
proroka Samuela, aby mu predpové-
dél vysledek bitvy. V obou pfipadech
je dobré si povSimnout, Ze Teiresius
i Samuel byli schopni prorokovat jiz
zazZiva, nejednalo se tedy o jen tak le-
daskajé mrtvé. Podobné motivy ob-
sahuje i severska mytologie. V bas-
ni Voluspa, jeZ je soucédsti Eddy, vy-
volava Odin mrtvou véstkyni, aby mu
predpovédéla budoucnost.

Je zfejmé, Ze krestanska cirkey,
kterd uddvala ton mysleni stfedové-
kych Evropan(li, se nemohla snad-
no smifit s predstavou ¢ernoknézni-
ka oZivujiciho mrtvé. Moc nad duse-
mi zemrelych mél pouze Blih a jen
z jeho ville se mohli zesnuli zjevovat
Zivym. Navraceni mrtvého do Zivota

Mrtvy véstec Teiresius se zjevuje Odysseovi




(jako to udélal Jezi$ s Lazarem) bylo
uz zcela bozi zalezitosti a pokud tak-
to néjaci svétci Cinili, jednalo se vidy
o zazraky pUsobené skrze né Bohem.
Jak si tedy vysvétlit starovéké i poz-
déjsi praktiky nekromantid? Teologo-
vé se postupné usnesli natom, Ze oni
zjevujici se mrtvi jsou ve skute¢nos-
ti démony, ktefi na sebe pouze vza-
li lidskou podobu. Jiz Augustin se do-
mnival, Ze démoni jsou schopni se
znacnou presnosti predpovidat bu-
doucnost, a to predevsim diky svym
bohatym zkuSenostem, schopnosti
rychle se pohybovat (tedy vidét déni
na mnoha mistech témér zaroven)
a bystrému usudku.

Krestanské bipolarni vidéni
nadpfirozeného svéta (Bih a andé-
|é vs. dabel a démoni) nenechavalo
Zadné pochybnosti o tom, Ze zahra-
vat si s démony, dozadovat se jejich
sluzeb ¢i jim pfinaset obéti je zavr-
Zenihodné. Zaroven jen malokdo po-
chyboval o tom, Ze zli duchové dispo-
nuji skute¢nou moci, kterd se muze
hmatatelné projevit v naSem svété.
Ve chvili, kdy bylo vSeobecné pfijato
tvrzeni, Ze nekromantie vlastné zna-
mena vyvoldvani démond, byl uz jen
kracek k tomu, aby bylo jakékoli ob-
covani s démony nazvano nekroman-
tii. K posunuti vyznamu jesté pfrispél

vSeobecné pouZivany italsky prepis
pojmu ,nigromantia“, ktery pozdéji
splynul s ,éernou magii“. Stfedové-
kou nekromantii si tedy mGzeme za-
definovat jako magii, v niz $lo o vy-
volavani démon( a vyuzivani jejich
sluzeb.

Soucasnym badatelim slouzi
jako zdroje informaci predevsim do-
chované rukopisy — pfirucky magie,
které jsou vétSinou nazyvany pod-
le mista svého uloZeni (napf. Mni-
chovsky rukopis z 15. stoleti, Patizsky
rukopis ze 13. stoleti), dale soudni
zaznamy, paméti osobnosti, exempla
Zebravych fadu a zapisky inkvizitora.
Citace, které jsou v textu vyznaceny
kurzivou, pochazeji vidy z nékterého
z magickych rukopisa.

Cile nekromantie

Jako jelen touzZi po studance, at
<jméno divky> touzi po mé las-
ce, jako havran dychti po mrtvo-
le, at ona dychti po mné, a jako
se tento vosk tavi nad ohném, at
ona prahne po mé lasce.

Ziskat moc nad ostatnimi lidmi a pfi-
nutit je podvolit se vlastni vili — to je
ldkadlo, které prostupuje napfic sta-
letimi a kulturami. Milostnou magii

se zabyvali kouzelnici odnepamé-
ti. Dale existovaly snahy naklonit si
pfizen vysoce postavené osoby (nej-
Castéji krale), rozestvat dva prate-
le, jejichz spojenectvi stdlo mago-
vi v cesté ¢i nékoho pfinutit, aby vy-
konal konkrétni ¢in. V tomto ohledu
se cile nekromanti ne-
liSily od Umysld jinych
kouzelnikl kdekoli na
svété, liSily se vsak je-
jich prostfedky: Re-
messky rukopis obsa-
huje zaklinadlo, pod-
le néhoz méli démo-
ni souZit obét dnem
i noci, aby nemoh-
la spat, jist, pit ¢i dé-
lat cokoli jiného, dokud se nepodrobi
kouzelnikoveé viili.

Aby si autor Mnichovské pri-
rucky dodal vaznost, predklada cte-
nari tuto historku: Kouzelnik pfivo-
lal skupinu démon( v podobé zboj-
nikd a prikazal jim, aby napadli kra-
le a jeho druzinu pfi lovu. Poté vyca-
roval iluzorni hrad, ktery poskytl kra-
li dtocisté. Zbojnici se jali hrad do-
byvat. Kdyz vyprsel uréeny cas, hrad
i lupi¢i zmizeli, a kral se svou druzi-
nou se ocitl zcela zmaten uprostied
bazZin, coz ¢arodéji zpusobilo Skodo-
libé potéseni.

,,Ziskat moc nad
ostatnimi lidmi
a pfinutit je podvolit
se vlastn{ vuli — to
je lakadlo, které
prostupuje napfic
staletimi a kulturami.*

Ponechme stranou vérohod-
nost historky a podivejme se na
obsah magie. Kouzelnik vycaroval
iluzi loupeznické bandy i hradu, obo-
je predevsim pro vlastni pobaveni.
V dobovych zaznamech se dale vy-
skytuji iluzorni hostiny (které se poz-
déji staly sou-
Casti pohdadek,
viz napf. Erbe-
ndv Dlouhy, Si-
roky a Bystro-
zraky) a podob-
na kouzla, kte-
ra slouzila pre-
devsim jako
zdroj pobaveni
ucastnikd.

Jiny Gcel maji iluze dopravnich
prostiredkl, predevsim koné nebo
lodé, které maji za ukol kouzelni-
ka rychle pfepravit na ur¢ené misto,
coz se hodi napftiklad pri utéku pred
neprateli. Zajimavé se zde projevu-
je tehdejsi mysleni lidi. Nejrychlej-
Sim dopravnim prostfedkem byl kan,
cilem kouzla tedy bylo vyvolat koné.
Teleportaci nebo ¢asoprostorovymi
branami se nikdo nezabyval.

Mnichovsky rukopis také popi-
suje iluzorni oZiveni mrtvého pomo-
ci magického prstenu. Ten totiz, je-li
nasazen mrtvole na prst, pfivola Sest
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démond, z nichZ kazdy ji oZivy na je-
den den, takie mrtvy bude chodit
a mluvit. Ten samy prsten nasazeny
na prst zZivého dokaze zpUsobit, ze
¢lovék bude vypadat jako mrtvy, do-
kud mu nékdo prsten nesunda. Tato
praktika pfipomind soucasné pred-
stavy o oZivovani nemrtvych, ovSem
je patrné, Ze postavit takto armadu
ze zombii by bylo ponékud nakladné.
Nikde také neni zminka o tom, Ze by
takto ozZiveny mrtvy poslouchal kou-
zelnika na slovo.

Mladému panici se na plosce
nehtu zjevi duch v podobé krale.
Chlapec ma krali navrhnout, aby
sesedl s koné, pfinesl mu kres-
lo a v pfipadé, Ze je kral hlado-
vy, ma poslat pro skopové maso.
Poté ma krdle pozadat, aby si
sundal korunu, poloZil si pravou
ruku na hlavu a pfisahal, Ze bude
mluvit pravdu.

Vésténi je disciplinou, kterd svym
zpusobem nejvice ze vSech navazu-
je na tradici starovéké nekromantie.
Jak uZ bylo vyse uvedeno, krestan-
ska nauka prohlasila prorokujici mrt-
vé za zakuklené démony. Stfedové-
ci nekromanti jiz tedy necinili mno-
ho pokusd o vyvolavani mrtvych, ale

radéji se obratili rovhou na démo-
ny. Kromé starovéké nekromantic-
ké tradice zde jesté existovala lido-
va magie, kterd, na rozdil od vzda-
lenych pribéhll o starovékych caro-
déjich, byla stale ziva. Z ni stfedo-
véci nekromanti prevzali své prak-
tiky a spojenim s démonickou ma-
gii jim dali novy rozmér. Tam, kde se
drive kouzlici osobé zjevila tvar zlo-
déje, ktery mél byt odhalen, ¢i obraz
pribuzného, o jehozZ zdravotnim sta-
vu chtél byt kouzelnik informovan, se
nyni zjevovali démoni v raznych po-
dobach a odpovidali nekromantim
na otdzky.

Kouzelniky nezajimala jen

budoucnost — stejné lakavé bylo
zjistit, co se déje v soucasnosti Ci
presny pribéh véci minulych. Vésté-
ni se pouzivalo k odhaleni pachatele

zlocinu nebo ke zjistovani, jak se dafi
pratellim na cestach, ¢i zda neone-
mocnéli.

Prostfedky nekromantie

Porouc¢im ti pfi moci Pana, pro-
klety netvore, zaklinam té jmé-
nem neposkvrnéného Berdn-
ka, ktery zvitézil nad jedovaty-
mi hady a baziliSky, zahubil Iva
a draka; ucin rychle to, co ti pfi-
kazi. Tres se strachy, kdyz vyslo-
vim jméno BoZi. Jméno, kterého
se boji pekelné mocnosti a kte-
rému jsou podfizeny nebeské
sily i mocnosti andélské a které-
ho se obavaji a klani se mu a ne-
unavné je velebi cherubini a se-
rafini. Slovo, které se stalo télem,
ti poroudi. Ten, jenZ se narodil
z Panny, ti nafizuje, JeZisS Naza-
retsky, ktery té stvofil, ti nafizu-
je, abys okamzité splnil, o¢ té po-
zadam, nebo vsSechno, co budu
chtit vlastnit nebo védét. Cim vic
budes odkladat, co jsem ti pfi-
kazal nebo naridil, tim vic bude
den ode dne nar0stat tvlj trest.
Vymitam té, 6 proklety a prolha-
ny duchu, slovem pravdy.

Zaklinadla se vyskytuji témér ve
vSech typech magie, pro nekromantii

je ovéem pfriznacné explicitni vzyvani
démonu. Jako podklad casto slouzily
vice ¢i méné (nebo také vibec) upra-
vené exorcistické formule. Kouzelni-
ci pfili§ nerozliSovali vyrazy jako ,vy-
mitat”, ,zaklinat”, ,zarikavat” nebo
»,zazehnavat“. LiSil se pouze cil. Za-
timco exorcista chtél démona vyhnat
z naseho svéta, nekromant ho nao-
pak privolaval, aby mu slouzil. Nékdy
kouzelnik démona zastraSuje a po-
rou¢i mu (jako ve vysSe uvedeném
pfikladé z Mnichovské prirucky), jin-
dy ho prosi nebo uplaci. Casto se ¢a-
rodéjové stylizuji do role pokornych
bozich sluzebniku, kterym Buh pro-
plj¢uje moc nad démony — stejné
tomu tak bylo v pfipadé exorcistd.
Od ,,spravné strany” cirkve si nekro-
manti vypujcovali rovnéz pripravné
ritudly. Vyskytovaly se poZadavky na
pUst a sexudlni abstinenci uréeny po-
Cet dni pred vykonem kouzla, Cistotu
téla, poutziti bilého ¢i ¢erného odéni
apod.

Pokud se pfi ritualech pouzi-
valy pomducky, byly casto prevzaty
z lidovych forem magie. Pro ocisté-
ni se pouzivala tekouci voda, ohen,
pro vykurovani kadidlo, aloe ¢i jiné
latky, a pro sympatetickou magii ob-
razy, sochy a podobizny lidi. Vésté-
ni vyZzadovalo lesklé plochy jako byly
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Cepele mecu, kristaly, plosky nehtq,
vyleSténé berani lopatky, zrcadla aj.
Nékteti z vas si jisté vybavi pohad-
ku, v niZ se dva princové-bratfi roze-
Sli kazdy jinou cestou. Predtim v3ak
kazdy z nich zabodl do stromu svUj
naz s tim, Ze kdyby se jeho bratr vra-
til, poznal by podle stavu noze, jak si
vede.

Ponékud specifictéjsi pouziti se
rozvinulo u zvitecich tél, kterad byla
zahy pfinasena jako obéti démonim.
Albert Veliky napriklad podotyka, Ze
,mozek, jazyk a srdce dudka chocho-
latého maji pro kouzelniky zvlastni
hodnotu”. Pafizsky rukopis radi obé-
tovat pravou rukou netopyra a levou
rukou vypustit krev z jeho hlavy. Jako
dalsi ritudlni zvirata byly oblibené
mysi, kohouti, koné, kozli apod. Vy-
jimecné dochazelo k obétovani ¢as-
ti lidskych tél i k sebezranovani kou-
zelnika. Klasickou obéti byla Cerstva
krev (z Uspornych dlvod( ¢asto smi-
Sena s vodou ¢i vinem), kterou pou-
Zivala pro pfivolani mrtvych jiz Kirké.
Prazsky rukopis radi, aby kouzelnik
nabidl démontm darem uhli, chléb,
syr, tfi podkovarské hrebiky (odkaz
na ukftizovani Krista?), jeCmen a sal.
Tataz prirucka uvadi vcelku jednodu-
ché zaklinadlo, které méa kouzelnik
zakficet na poli:

Diabolo Diaboliczo, Satana Sata-
niczo, chci s tebou mluvit. Pfijd’
ke mné a vezmi si dar, ktery jsem
ti pfinesl.

Posledni velkou skupinou pomcek
nekromanttl, tentokrat velmi typic-
kou (v jinych odvétvich magie se pfilis
nevyskytovaly), byly magické kruhy.
Zjednodusené se daji rozdélit na dvé
hlavni skupiny — vyryvané do zemé
a kreslené na platno ¢i pergamen.
Ty prvni byvaly jednodussi a na jed-
no poufZiti, ty druhé ¢asto obsahova-
ly pomérné slozité obrazce, formule
a navodné kresby. Existovaly i poky-
ny, jaké materidly pouzit, jeden ruko-
pis napriklad radi kreslit krvi mysaka
na Ivi kdzi. Pfenosné magické kruhy
mivaly vice funkci, které spolu moh-
ly, ale nemusely souviset. Napfiklad
kruh kresleny na kornskou kudzi slou-
Zil k ochrané pred zlymi kofimi, mohl
zpusobit smrt konkrétniho koné di
néjakého vycarovat. Jiny kruh se po-
uzival pfi milostné magii, ale umél
rovnéz zabranit psim ve stékani.
Kruh na pfilozeném obrazku
obsahuje odznaky kralovské moci —
me¢, Zezlo a pecetni prsten. Nejspis
se jednd o mista, kam se maji polo-
zit prislusné predméty ¢i jejich na-
podobeniny. Tabulka v pravém rohu
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Kruh nesouci odznaky krdlovské moci — mec, Zezlo a pecetni prsten




trojuhelnika obsahuje kryptogram
AGLA, ktery byl rozlustén jako Atah
Gibor Leolam Adonai (navidy jsi
mocny, BozZe). Odvésny trojuhelnika
obsahuji boZi jména (Adonai, Sabao-
th, Emmanuel aj.). Napisy kolem nas
informuji, ve kterém hvézdném zna-
meni je dobré provadét ktery druh
magie.

Navzdory pozdéjsim interpre-
tacim kruhy neslouzily jako ochranny
prostiedek, i kdyz vyjimky s nasly. Je-
den predpis pro milostnou magii do-
porucuje nakreslit kruh, v némz se
mohou milenci nerusené a bezpecné
schazet. Radi jej nakreslit co nejvétsi,
aby méla dvojice pro své hratky do-
statek mista. Nékdy se démoni pfivo-
lavali dovnitf kruhu, ktery slouzil pro
jejich spoutani. Pripady, Ze by se kou-
zelnici uvnitf kruhl chranili pred zly-
mi duchy, se prakticky nevyskytovaly.

Kdo se zabyval
nekromantii

Kdo vlastné byli oni nekromanti, kou-
zelnici a ¢ernoknéznici, o nichz je ce-
lou dobu rec¢? Kdo byli oni odpadli-
ci, ktefi v krestanské spolecnosti Si-
fili nakazu ¢erné magie tak ucinné,
Ze to vyvolalo obrannou reakci spo-
le¢nosti, jez presla v hysterii hon(

na carodéjnice? Odpovéd moZna
bude prekvapiva, ale vcelku logicka:
nekromantii se zabyvali predevsim
duchovni. Jen oni méli totiz dosta-
tecné vzdélani na to, aby viibec moh-
li zacit studovat magické spisy a Sifit
je dal. O kazni nizsiho kléru ve stre-
dovéku neni tfeba si délat zadné ilu-
ze. Cirkevni struktura byla nesmir-
né prebujeld a kromé knézi a bisku-
pl zahrnovala mnoiZstvi nizsich ura-
du, jako byli lektori, kostelnici, dver-
nici, oltarnici, exorcisté aj. Ti vSich-
ni méli urcité zakladni vzdélani (byli
gramotni), nizsi svéceni a byli povzo-
vani za duchovni. V pozdnim stfedo-
véku existovala cela vrstva osob pla-
cenych cirkvi, které toho, jednodu-
Se feceno, nemély mnoho na praci.
Lakadlo snadno nabyté moci, kterou
nabizela ¢erna magie, bylo pfilis sil-
né. Tak se stalo, Ze mnoho duchov-
nich po splnéni svych nevelkych po-
vinnosti travilo ¢as studiem nevhod-
né literatury. Podobné na tom byli
i mnisi, zejména v klasterech, které
jiz nutné potrebovaly reformu. Mezi
laiky se nekromanti rekrutovali pre-
devsim z rad |ékar(, které na scesti
privedla tenkd hranice mezi lé¢enim
a magii.

Nesmime si tedy predstavovat,
Ze existovaly jakési dva tabory, cirkev

vs. nekromanti, které spolu svadé-
ly boj. Mnozi duchovni, ktefi se pre-
zentovali jako zboZni a poctivi, se po-
koutné vénovali magickym pokustm,
z nichz by jejich soucasniklim vstava-
ly vlasy hrlizou. Tato ndkaza se nevy-
hybala ani nejvyssim cirkevnim ura-
dlim — vzdoropapezZ Benedikt XlII. na
svém dvore zaméstnaval nekroman-
ty a ani se nesnazil to pfilis tajit. Né-
kdy se mluvi o ,,cirkevnim podsvéti®,
nicméné to nds nesmi svadét k mys-
lence, Ze by se ¢ernoknéZnici néjak
organizovali. Pokud mezi nimi fungo-
valy néjaké vztahy, pak to byla nej-
spis zZarlivost (snaha utajit své ,zaru-
¢ené funkéni“ postupy pred ostatni-
mi) a trochu protich(idna soutézivost
(snaha pochlubit se svymi vysledky).

Jiz bylo uvedeno, Ze nekroman-
ti se pfi zaklinani démond radi stavée-
li do role sluzebnikd bozich po vzoru
exorcistl. Bylo by omylem se domni-
vat, Ze lidé experimentujici s ¢ernou
magii byli nevéfici ¢i dokonce pro-
ti krestanstvi zaméreni. Pravé nao-
pak — byli to lidé hluboce presvédce-
ni o existenci a moci bozskych a dé-
belskych sil. Jak je tedy moZné, Ze se
tak lehkovaziné oddavali praktikam,
které byly nade vsi pochybnost za-
vrzenihodné? Muzeme se napfiklad
domnivat, Ze mnozi z nich vyznavali

nemoralni pojeti Boha, jako jaké-
si automaticky fungujici bytosti, kte-
rd neni skute¢nou osobnosti s vlast-
ni vlli a usudkem. Pak stacilo dodr-
Zovat urcité povinnosti (napt. mod-
litby) a ¢lovék byl s Bohem zadobre.
Dokonce tak, Ze se mohl pfi zaklina-
ni démonu zastitovat jeho jménem.
Dalsi moznosti je, Ze ¢ernoknéznici
presvédcili sami sebe o svatosti svych
umysl(. Zisk bohatstvi a moci mél
poslouzit pro bohulibé ucely (vzpo-
mefme na doktora Fausta) a pokud
Skodili svym nepratellim, jednalo se
o spravedlivou véc.

Ke konci stfedovéku bylo jiz
praktikovani ¢erné magie tak rozsire-
né, ze se stalo témér celospolecen-
skym problémem. PapeZové sice zpr-
vu nedoporucovali inkvizici, aby se
Carodéjnictvim zabyvala a magické
praktiky byly trestany jen v pripadé,
Ze poslouziliy ke spachani zlocinu,
ale jiz ke konci 13. stoleti bylo jasné,
Ze situace je déle neudrzitelnd a za-
Calo dochazet k represim. Ve svét-
le této skuteCnosti snaze pochopi-
me, proc se Filipovi Sliénému podafi-
lo znicit templare na zakladé vykon-
struovanych obvinéni z Cerné magie,
Ci jak zapocala éra carodéjnickych
procesU. Ale to uzZ je jind historie...



Po strani se rozléhal smich hobitat i cupitani jejich noZek, jak chvatné sbihali svahem. Ta zprdva se pres noc vesnici roz-
nesla jako plamen. Dvojice dobrodruht prochdzi Vifesovisti! Jiz to by dokdzalo vyburcovat zdjem hobitat k tomu, aby
rano utekli svym rodi¢im a béZeli si k obchodni stezce cizince prohlédnout. Ale nejen to, mlady Tolman Cvrkot, ktery ve-
Cer pribéhl od Lesan, se dusoval, Ze takové poutniky jaktéZiv predtim nevidél. To stacilo k tomu, aby se nyni v kefich nad
stezkou krcili vSichni mladi hobiti z vesnice (kromé malého Tilda, kterého stary sedldk zavrel ve stodole).

Rdzem vsak vsechen smich i hovor ztichly, protoZe od vychodu si to opravdu rdzovali dva dobrodruhové. Byli vysoci
a urostli, pro hobitata to byli vysoko se tycici obfi. Oba byli obleceni v lesklych kosilich z ocelovych krouZku, které zdobily
zvldstni exotické ozdoby a ornamenty. Jejich sverepé tvdre a obnaZené paze pokryvaly pletence hrozivych tetovdni. Prv-
ni z nich zavétril jako divoké zvire a obratil se ke krovi, ve kterém se dovedné ukryvala hobitata. Krollové (a ano oprav-
du to byli obdvani krollové) se zastavili. Druhy z nich si sfial ze zad hrozivé vyhliZejici kladivo, vyhruzné jim zamdval smé-
rem ke zvédavcum a potom vyrazil k utoku.

Hobiti hriizou vyjekli a s krikem se rozprchli strani vsemi sméry pryc.

Za jejich zddy se ozyval jen hurdnskych smich, kterym se Gurgnar otfdsal, kdyZ zvesela sbihal
ze svahu zpdtky na cestu. Druhy kroll mu vénoval jen krdtky znechuceny pohled. ,Ty tvoje fory

nds jednou privedou do péknych probléma.”

Dract Doupe 11

...legenda se vraci
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ze svého doupéte na dalsi loupezi-  udefi o zem, vSechny hlasy v blizkém

Kouzelné predmeéty pro DrD Il, ¢ast I.

DRACI DOUPE Il je nové na svété a mnozi z vds se uz moznd chystaji zacit
hrat, nebo dokonce hraji. AZ vasi hrdinové zacnou postupovat po trovnich,
nevyhnutelné se budou poohlizet po kouzelnych predmeétech a jinych zaji-
mavych pokladech. JelikoZ v pravidlech DrD Il najdete jen nékolik mdlo pri-
klad( kouzelnych predmétid, rozhodli jsme se, Ze vam v tomto prvnim ,,ofi-
cidlnim” rozsireni prineseme dalsi. Oslovili jsme nékolik stdlych prispéva-
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tel(i Ci Ctendri DRAKKARU s prosbou, aby kaZdy prispél jednim nebo néko-
lika predméty, které popise — a my, jako clenové vyvojového tymu, pomdu-
Zeme s pravidlovou reprezentaci predmétu (nakonec se této funkce ujal
Mytko, kterému timto velice dékujeme). Zdjem o tento clanek prekrocil
vSechna nase ocekdvani a predmétu se seslo tolik, Ze jsme se rozhodli ¢lanek
rozdélit na dva dily — jeho pokracovadni naleznete v dalSim cisle DRAKKARU.

Poklad draka Erensu%eho

Erensuge byl nejobavanéjsim z ple-
mene drakd svého véku. Plenil kraje
pod horami, na svych kfidlech se
snasel na vesnice a meésta, obracel
je na popel svym ohnivym dechem
a tvrdilo se, Ze Zadna vyhen nemuze
ukout mec€ nebo ostép, ktery by pro-
razil jeho Supinovy pancift.
Majestatny drak zdlibné po-
hlédl na hromadu zlata a pokladi
ve svém doupéti, ktera nastradal za
roky plenéni a hrlzovlady nad kra-
jem pod horami. Byly tam hory zlata

z pokladnic, hromady stfibrnych min-
ci, ostré mece drakobijct, na jejichz
mase si Erensuge pochutnal, leskla
brnéni a predevSsim mnoho ¢&arov-
nych artefakt(, které s oblibou sbi-
ral. Byl vasnivym sbératelem vSech
kouzelnych predmétd, které mohl
najit, a ¢asto proto prepadal trpaslici
karavany, elfi osady a nevahal ani
kouzelné poklady vymahat vyménou
za to, Ze néjakému lapenému pocest-
nému daruje Zivot.

Drak se jeSté naposledy ohléd-

nul, pohledem spocital zlaté pohdary
a mince, rozprahnul kfidla a vyletél

vou vypravu smérem k mokfindm,
aniz tusil, ze tento let bude jeho
poslednim...

Drak Erensuge byl zabit daleko
od hor a jeho kosti lezi v mokiinach
spolu s kostmi krdle, ktery jej srazil
z oblohy a ukoncil jeho hrizovladu...
ale jeho poklady zlstaly lezet v dou-
péti. Pokud je nékdo objevi, pak mezi
poklady mlZe objevit napfiklad tyto
magické predméty:

Radcova hul

napsal Conlai

Hlavice této dubové palice je zdo-
bend jemnymi rfezbami proplétaji-
cich se vétvi a vykladand drobnymi
polodrahokamy ve vsech barvdch
podzimu. Kdysi pry ndleZela zapo-
menutému Zreci, jehoZ si pro jeho
moudrost oblibil jisty vladyka. Moc
zjednat si porddek v sini a pozved-
nout svuj hlas nad drivéjsi viddco-
vy oblibence ovsiem onoho rddce
neochrdnila pred otrdavenymi dy-
kami, Skrtici smyckou ani dirou vy-
sekanou v zamrzlé fece. Jeho osud
je cennou lekci vsem, kteri chtéji
vstoupit do politiky.

Pokud holi jeji  nositel

okoli utichnou a jejich vlastnici si na-
jednou budou palcivé védomi pfi-
tomnosti a pfipadnych slov drzitele
hole.

Pravidla: Poté, co postava ude-
fi holi do zemé, smi zadarmo vyuzi-
vat manévr mocné v jednani s lid-
mi, ovliviiovani pocitd a sebedlvé-
fe proti lidem. U¢inek hole se ztra-
ti poté, co postava poprvé neuspé-
je ve zkousce nebo prohraje ve stretu
a nevycerpa se.

Scelujici nz

napsal Conlai

Zila, byla jedna mocnd &arodéjka
a léCitelka. Ta porodila syna krdlovi
oné zemé a onen syn se stal dobyva-
telem a viddcem veliké fise... to vse
se ovSem stalo uZ ddvno a vsichni,
kdo v tom pribéhu vystupovali, jsou
mrtvi a témér zapomenuti. Z péti za-
zracnych predmétu té carodéjky byly
Ctyfi ztraceny: zrcadlo IZi, jed vzkrise-
ni, temnd lampa i harfa se strunami
upredenymi z ticha. Zistal jen scelu-
jici niZ a ozvéna pribéhu.

Scelujici n(iz svym fezem scelu-
je utrzené secné rany. Je-li jim veden
fez Cerstvym zranénim, rana se za
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nozem zaceli a zUstane po ni pouze
jizva jemna jako pavouci vlakno.
Pravidla: Za pomoci tohoto
noZze dokaZe postava l|éCit télesné
jizvy, aniz by zranény pfitom musel
odpocdivat. NGz sam je ritudlini pred-
mét a je mozné jej v kouzelnych oka-
mZicich a na kouzelnych mistech na-
bijet zdroji. Tyto zdroje se pak daji
vyuzit pfi léceni télesnych jizev.

Svar

napsal Conlai

Tento Siroky mec s bronzovou rukojeti
byl zbrani mnoha vilddcu, dobyvatelt
a tyranu. Na pocdtku té dlouhé rady
krutych muZzi stdl jediny cernoknéz-
nik, ktery pry vymeénil tuto zbran za
svou dusi. Aby se vyhnul spldceni dlu-
hu, kdyz prisel jeho cas, zaklel svij
posledni dech do rukojeti mece. Kdo-
koli, kdo od té doby mecem vladl, po-
stupné propadl jeho temné povaze.

Nositeli svaru se za¢ne nejpr-
ve ve snech a pozdéji i v bdélém sta-
vu zjevovat Sedivy muz s bronzovy-
ma ocima, kterého nikdo jiny nevi-
di. Nebude to trvat dlouho a ,duch
mece” zane svému panu navrhovat
razné véci, za jejichz splnéni mu vra-
ti vyCerpanou silu (zdroje).

Pravidla: Postava ziskava novy
povahovy rys ,Sluzebnik mece”“.
Vidy, kdyz postava spini néjaky po-
Zadavek mece, doplni se ji na maxi-
mum zdroje jednoho typu (dle jeji
volby).

Kostka bésu

napsal Lemmy
Cernd kostka, vétsi ne? pést, kterd je
vytvorena z nejpevnéjsiho kovu. Ten,
kdo nosi kostku, stavd se pdnem své-
ta stind, avsak za vysokou cenu — no-
sitel se stavd pdnem Zivota a smrti,
ale smrt chodi okolo ného

Kostka se da protacet, podob-
né jako Rubikova kostka. PFfi sprav-
ném otoceni dojde k privolani bésa,
kterému je moZné zadat jednorazo-
vou sluzbu — poté se navrati do svéta
stin(i. Bés poslouchd pouze nositele
kostky (ne toho, kdo ho vyvolal). Po-
kud osoba, ktera bés vyvolala, kost-
ku odlozi, bés na ni zautoci a zmizi.
Cim &asté&ji nositel vyvolava z kost-
ky, tim jsou vyvolané stiny silngjsi,
ale tim je také vétsi Sance, Ze se tito
bésové obrati vii¢i nému. Kostka jde
poskladat nékolika rznymi zplsoby.

Pravidla: Kostka dava nositeli
vyhrazenou dovednost ,,magie mys-
li bést”, kterd funguje stejné jako

magova ,magie lidské mysli“, pou-
ze s tim rozdilem, Ze se vztahuje na
bésy. Pfi pouZiti kostky postava po-
uzivad svou Uroven maga (minimalné
vsak pficita jedna). Pouziti kostky ma
velky dopad na dusi jejiho uZivatele,
a proto se za jeji pouziti plati dusevni
jJizvou.

Pracantka z Glen Karho

napsal Hike

Tahle tesafska Sirocina moc dobre
zna praci se dfevem. V rukou mistra
tesafe dokaZze v necekané kratkém
¢ase nékolika dobfe vedenymi ude-
ry tvofit mistrovska dila. Pracantka
svou praci zna natolik dobre, Ze i upl-
ny mameluk s ni dovede opracovat
drevo jako primérny drevorubec.
Odvétvit statny strom je pro toho,
kdo touhle sekerkou vladne, podob-
né snadné jako pozutinat stébla sla-
my. Dobry duch, ktery v Pracantce
sidli, ale nema rad boj, finceni kovu
o kov, a tak béhem néj usina a z Siro-
¢iny se stdva tézkopadny kus Zeleza.
Pravidla: Sekera je ritudlni pred-
mét a je moziné ji nabit zdroji. Tyto
zdroje je mozné pfi praci se dfevem
a jeho opracovani vyuzit na place-
ni ndroc¢nosti a manévrd. Sekera také
umoznuje pouzit posilené manévry.
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Mucklutiny krale elfu

napsal Hike

Lesni boty Sité z jednoho kusu kiZze,
vysoké pod kolena, jsou ofarované
elfim kouzlem. Jejich podrazky se ni-
kdy neproslapou, klize se nepotr-
ha a i kdyby jejich majitel stal po pas
v baziné, v botdch bude sucho jako
v bavince. Ten, kdo je ma na nohach,
v lese nikdy neprekroci bludny kofen
ani nestoupne na vétvicku, ktera by
mohla prasknout a upozornit na né;.
At uz $tvanou zvér nebo tfeba prona-
sledovatele.

Pravidla: Mucklutiny jsou ri-
tudini predmét a je moiné je na-
bit zdroji. Ty se daji pouzit pro ,pre-
Ziti v divoc¢iné” a ,pohyb v divoci-
né“ k placeni ndrocnosti a manévrdi.
Mucklutiny také umoznuji pouzit po-
silené manévry.

Svindlifuv vacek

napsal Hike
Pékny koZzeny mésec zdobeny sttibr-
nou ornamentalni vySivkou v sobé
skryva kouzlo Sejdira. At uz do néj na-
sypete kameni, hlinéné stfepy nebo
karky od snidané, budou v ném cin-
kat jako zlaté mince. Kdyz vacek ote-
viete a nahlédnete dovnitf, uvidite

jen hromadku zlatakd. | nejprotrelej-
Si trpaslik s dokonalym sluchem ne-
bude mit ani stin podezfeni. Pokud
se ale zlato pokusite vysypat ven, zis-
kate zase zpét jen to, co jste do néj
na pocatku nasypali.

Pravidla: Pfi predstirani, ze
v meésci jsou penize, smi postava
zdarma vyuzit posilené manévry.

Karty lesni moudrosti

napsal Hike

Balicek obrazkovych karet zabaleny
v bfezové klre a prevazany koZzenou
Snarkou se miZze na prvni pohled je-
vit jako docela obycejny, ale skryva
netusené moznosti. Béhem kratkého
soustfedéni na néjakou osobu z néj
neomylné vytahnete kartu s vyobra-
zenim zvitete, jehoZ povaha odpovi-
da dané osobé. Karty promluvi pres-
né pouze dvakrat za den, pfi dalSich
pokusech uz bude spolehlivost dosti
kolisat. Vyobrazena jsou zvifata jako
liska, pes, medvéd, jestfab, mezek i
mys.

Pravidla:
predmét a je mozné je nabit zdroji.
Ty se daji pouzit pro ,Jedndni s lid-

—Znalost lidi“ k placeni ndro¢nos-

ti a manévri. Karty také umoziuji

pouzit posilené manévry.

Karty jsou ritudini

fani

Glejt splnénych

napsal Hike

Tento svitek prevazany Cervenou stu-
hou obsahuje prokleti, které jeden-
krat za den postihne toho, kdo si svi-
tek precte. Pokud ho date nékomu
precist, takto oCarovana osoba vas
bude po cely den povazovat za své-
ho pfritele z mladi a pociti neodbyt-
nou touhu vyplnit vam néjaké prani.
| po odeznéni prokleti si bude ocaro-
vany vSe pamatovat, a pokud neby-
la jeho dlvéra néjak ocividné zneu-
Zita, bude jeho pfistup k vam spiSe
kladny.

Pravidla: Glejt je ritudini pred-
mét a je mozné jej nabit zdroji. Glejt
dava postavé vyhrazenou dovednost
,Magie lidské mysli“, kterou mize
vyuzit k vnuknuti myslenky, Ze po-
stava je pfritel z détstvi. Kazdé pou-
Ziti glejtu stoji jeden ze zdroji v ném
uloZenych. Tyto zdroje je mozné vyu-
Zivat i k placeni manévra. Glejt také
umoziuje pouzit posilené manévry.

Menavcova maska

T e
napsal Wolfus
Vravi sa, Ze tdto maska je starSia ako

ludstvo samo. Na prvy pohlad sa zdd,
Ze jej povrch je leskly a hladky ako

zrkadlo. Akondhle si ju vsak niekto
nasadi, méZe vyzerat ako ktokolvek
iny na svete...

Maska mozZe zmenit tvar jej
nositela tak, Ze bude vyzerat presne
ako niekto iny, koho niekedy pred-
tym stretol. llUzia je tak pokrocila, Ze
napriek tomu, Ze neméze Uplne zme-
nit postavu ani hlas nositela, jej obet
je nachylna uverit jej aj napriek tym-
to nezrovnalostiam. IlUzia trva, kym
ju nositel' masky nezrusi.

Pravidla: Maska je ritualny
predmet a je mozné ju nabit zdroj-
mi. Postava s touto maskou ziska-
va kaukliarovu zvldstnu schopnost
»Zména tvare“. Naviac je mozné ju
vyuZzit na to, aby sa postava vydavala
aj za konkrétnu osobu. Zdroje z mas-
ky je mozné vyuzit na platenie akti-
vdcie, ndroc¢nosti a manévrov. Mas-
ka tiez umoinuje pouiit posilené
manévre.

Naramky
sprlaznenych dusi

napsal Wolfus

Tento mocny artefakt kedysi stvoril
mdg Ebryn a venoval ich svojej mi-
lej Selene. Kto si nasadi jeden z nich,
presne vie, ¢o sa deje s nositelom
druhého.
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Po dobu nosenia naramkov su
postavy pri sustredeni sa schopné
vidiet, pocut a citit vsetko, ¢o v tej
chvilu preZiva nositel druhého na-
ramku. Ak by ,sledovand” postava
zomrela, ,sledujica” postava upad-
ne na hodinu do stavu tazkého psy-
chického Soku a nebude si pamatat
ni¢, ¢o sa stalo bezprostredne pred
touto traumou. Sledovanie je pod-
mienené sihlasom druhej strany.

Pravidla: Ndramky davaji po-
stavé vyhrazenou dovednost ,,smys-
ly toho druhého”.

Spravny smer

napsal Wolfus

Tuto mapu si nechal vyrobit zlodej
Valder znamy hlavne svojim umenim
zabludit aj v dome o dvoch miest-
nostiach. Neskér ju prehral v kar-
tdch a krdatko na to ho chytili vyhla-
dovaného v knieZacom paldci, ktory
vykradol a ndsledne nevedel ndjst
cestu von...

Magickd mapa, ktora po roz-
baleni ostane visiet vo vzduchu
a svojmu majitelovi ukadze jeho na-
jblizSie okolie (kruh s polomerom
zhruba 20 metrov) a zobrazuje aj
svetové strany.

Pavucie rukavice

napsal Wolfus

Snom kaZdého zlodeja je urcite
schopnost vyliezt aj na tu najvyssiu
stenu bez rizika pddu.

Pavucie rukavice zjednodusu-
ju vdaka svojej magickej prilnavos-
ti Splhanie po stenach. Zlodej je tym
padom odkdzany len na svoju silu
a vydrz.

Pravidla: Postava s rukavicami
ziskava lupi¢ovu vyhradenu doved-
nost ,Vzdusna akrobacia“.

Kristalova harfa

napsal Wolfus

Tento ndadherny hudobny ndstroj vy-
robil sialeny mdg Tarbos zo striebor-
ného ramu a strun z magicky natiah-
nutého horského kristdla. Jej zvuk vie
vraj potesit, rovnako ako aj zabit...

Samozrejme zalezi na Umys-
loch ,hudobnika® Pri beznej hre zvy-
Suje tato harfa schopnost hry na hu-
dobné nastroje, v boji sa da pouzit
ako zbran.

Pravidla: Vyhradénd doved-
nost ,Zabijanie zvukom®. Postava
vie pri pouZitie harfy zapocitat svoje
urovne kaukliara.

Siesty zmysel

napsal Rynn

Tato celenka uZ zachrdnila Zivot
mnohym neopatrnym dobrodruhom.
Meno jej pévodného autora sa ne-
dochovalo, isté je vsak to, Ze doteraz
vzniklo viacero verzii tohoto uZitoc-
ného predmetu.

Majitel Siesteho zmyslu vzdy
vyciti bliziace sa nebezpelenstvo.
Celenka ho upozorfiuje na intenzitu
a smer moznej hrozby temnym hu-
¢anim.

Pravidla: Nositel celenky
ziskd hobitid zvldstnud schopnost
,Siesty zmysel”.

Zrkadlo Pravdy

napsal Rynn

Pribeh tohoto artefaktu patri med-
zi tie s nestastnym koncom. Ne-
chal si ho vyrobit kral, ktory chcel
za kazdych okolnosti pocut od svo-
jich poddanych pravdu. Vypomstilo
sa mu, ked'sa proti nemu sprisaha-
la skupinka skorumpovanych slach-
ticov, ktori ho nechali v spdanku
zavrazdit.

Pri pohlade do zrkadla prav-
dy nie je nikto schopny klamat.
Dokonca aj zatajovanie skutocnosti,

na ktoré sa jeho majitel priamo ne-
pyta, vyzaduje silnd volu , klamara“.

Pravidla: Pri pohlade do zr-
kadla je klamdnie ndrocnd cinnost.
Klamajuci musi pri pokuse o klam-
stvo zaplatit jednu dusevnu jazvu. Ak
sa pokusa o polopravdu, alebo chce
len zamldat informaciu, na ktoru sa
nik priamo nepytd, tak akcia stoji
1 Dusu.




Rusalcin vénec

napsal onge

Vénecek z kapradi, ktery neuvadne,
dokud na néj nedopadne denni svét-
lo. Mimo této pozoruhodné vlast-
nosti umozniuje nositeli chodit po
vodé a bezpecné tak prekonat vodni
plochy i mokfiny.

Pravidla: Vyhrazend doved-
nost ,chlize po vodé”. Béhem dne
neni mozné vénec pouzit. Pokud na
néj dopadne denni svétlo, ztraci své
nadpfirozené schopnosti.

Cernoknéznikuav kyr S

napsal onge

Cerny kyrys zdobeny stiibrem, po-
mérné velky. Kyrys je ocarovany
a pomalu, témér neznatelné, pfizpl-
sobuje sv(j tvar télu nositele. Pokud
je pravidelné nosen, tak do pfisti-
ho upliku bude nositeli perfektné
sedét. Do dalSiho upliku uz bude
problém ho sundat a s tfetim Upln-
kem napevno sroste s télem nosite-
le a nebude mozné je oddélit. Kyrys
je neznicitelny a chrani i proti kouz-
IGm a drad¢imu dechu, ovsem je téz-
ky — ¢ernoknéznik, ktery ho nosil, se
v ném utopil.

Pravidla: CernoknéinikQv ky-
rys funguje jako tézkd zbroj a navic
poskytuje ochranu proti ohni a ohni-
vym kouzlim. Po mésici noSeni dava
zbroj postavé postihy jen jako pfi
stfednim naloZeni. Po druhém mé-
sici je sundani zbroje ndrocnd cin-
nost. Po tfetim mésici je to nemozZnd
¢innost.

Bleskosvodny naramek

napsal onge

Jednohuchy bronzovy naramek, kte-
ry nevypadd, Ze by mél néjakou
cenu. Pokud ale bude proti jeho no-
siteli vrZzen blesk, naramek ho zachyti
a blesk muze byt vrzen zpét.

Pravidla: Naramek dava no-
siteli vyhrazené dovednosti ,lapac
blesk(“ a ,bleskomet”. Vidy, kdyz
postava pomoci lapace blesk( pohlt
do naramku blesk, nabije se jednim
zdrojem. Pouziti dovednosti ,blesko-
met“ je ndrocnd Cinnost, ktera stoji 1
zdroj z naramku. V naramku nem-
Ze byt nikdy vice nezZ jeden zdroj a pfi
jeho pouzivani si postava muze zapo-
¢itat svou Uroven carodéje.

Kouzelné predméty inspi-
rované svétem Achtward

napsal Vitus

Uvodni poznamka — Achtward je na3
domdci svét, ve kterém jsme zaci-
nali hrdt DRD 1.0 pfed mnoha lety,
jenz pak byl jen pasivné rozvijen
a stal se hernim svétem po vydani
DRD+ a ve kterém hrajeme DRD+ do
dnes. Paklize by se jména nebo rea-
lie z Achtwardu pro DRDII moc neho-
dila, neni problém je zménit.

Maghasova paska
vnéjsiho zraku

Vypravi se, Ze prvni pdsku vnéjsiho
zraku stvofil ¢arovnik Maghas pro
svého pfitele Krustana po bitvé na
brehu Pernu. Kaminskd vojska se teh-
dy poprvé pokusila obsadit levy bfeh
Pernu a chrabry protiutok lehké jiz-
dy osobni strdZe kniZete fezariské-
ho tento pokus prekazila a nahnala
kaminské do chladnych vod rozvod-
néné reky. Tehdy neznamy mladicek
Krustan zachranil Zivot svému velite-
li batkovi Chocholovi, ale sdm pri tom
pfisel nejen o oko, ale bezmdla i o Zi-
vot. Jako odménu za zdchranu své-
ho Zivota se batko Chochol rozhodol
primluvit u kniZete rezariského a ten

uvolil svého osobniho ¢arovnika Ma-
ghase pro pokus o zdchranu zraku.
Pokus se nezdafil, avsak Maghas, jenZ
si Krustana oblibil a z nichZ se pozdé-
ji stali pratelé, tehdy slibil, Ze mu ztra-
ceny zrak vynahradi jinak. Svoji prv-
ni pdsku od Maghase dostal Krus-
tan k prvnimu vyroci bitvy na Pernu,
avsak trvalo jesté dalSich deset let,
neZ Maghas svij vytvor zdokonalil
tak, Ze jednooky Krustan pak casto vi-
dél vice, neZ mnozi z jeho spolubojov-
nik( pysnicich se sokolim zrakem. Po
dalsi Iéta pak Maghas opatroval tyto
pdsky pro jednooké bojovniky. KaZdou
takovouto pdsku Krustan sam nejdFi-
ve osobné vyzkousel, aby mohli vyra-
dit nepovedené Ci nebezpecné kusy.
Pozdéji pdd Rezané a jeji obsazeni Ka-
minou zahnal Krustana i Maghase do
jinych cdsti svéta a nikdo nevi, kde na-
konec jejich vytvory skoncili.

Paska vypada jako obycejnd
koZena paska pres oko a da se snad-
no znicit.

Zvlastni schopnosti: nocni vi-
déni (diky schopnosti pasky vidi po-
stava v noci stdle jako za jasného svi-
tu mésice, neposkytuje vSak moz-
nost vidét v naprosté tmé) a vidéni
kouzelného (jednou za den je posta-
va schopna rozpoznat kouzelny nebo
kouzlem opredeny objekt).
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Satek kné&Zny Nadé&jny

Kazdy znd pohddku o kniZeti Vuko-
vi, jenZ musel zdolat tri ukoly tfi sle-
pych bab, aby se dostal do tajemné
komnaty, kde leZela zaviend jeho mi-
lovand Nadéjna. Mdlokdo vsak vi, Ze
druhy ukol, kdy se knize pomoci sdatku
od své milé musi proménit na vika,
aby se prohnal Divym lesem, se bliZi
pravdé vice, nezZ cokoliv jiného. VZdyt
znakem Viyzmy je vik a kdo jiny je za-
kladatelem vyzimského kniZectvi,
neZ pravé knize Vuk! A tak se pry jes-
té pred sto lety vyzimskad kniZata byla

schopna promériovat ve vlky a po
nocich désit své neprdtele i své pod-
dané. KdyZ vsak Velky Gahdn vypd-
lil a vyplundroval vétsinu atdnskych
kniZectvi a s nimi i Vyzmu, zmizel $a-
tek knézny Nadéjny a s nim i kniZe-
ci schopnost premény ve vika. Velky
Gahdn nikdy poklad z Vyzmy do své-
ho sidla nedovezl, nebot cestou zpét
zemrel a jeho synové se o jeho po-
klad i vladu nad svymi hordami ser-
vali jak Sakalové a Gahdnova kara-
vana i zbytek jemu vérné armddy se
rozutekli do Sirych stepi. Kdo vi, kde
je dnes Sdatku konec ?

Satek je bohaté zdobeny a bro-
katovy, vypadd jako Zensky Satek,
jenz je obliben mezi atdny dodnes,
avsak misto Zenskych motivl kvé-
tl a ptakd ma vysity motivy bézicich
vik{.

Zvlastni schopnost: Pfeména
ve vlika (umoziiuje metamorfdzu po-
stavy ve vlka, takto pfeménénd po-
stava je preménéna vcetné veskeré
vyzbroje a vystroje, co ma na sobg,
véetné Satku)

Skfitika tfi dcer

KaZdy bohaty kupec se dési dne, kdy
jeho dcera dospéje a najde sinékoho,
komu pljde jen o véno nebo rovnou

o celé dédictvi po ndhle zesnulém
tchdnovi. Kupec Otis tuto bédu zaZil
hned na trikrate, nebot mél tfi dce-
ry a kaZdd jedna z nich byla balamu-
cena a svddéna jen za cilem snad-
ného zbohatnuti. Nevi se, jak Otis
uklady svych falesnych potenciondl-
nich zetd preZil a ani jak své dcery
I1é¢il z jejich poblouznéni, ale snad
shodou okolnosti kazdd z jeho dcer
byla obalamucena diky okouzlené-
mu Sperku. Tedy z hlediska nestast-
ného otce bylo moZno témto zlato-
kopeckym pokusim predejit, po-
kud by bylo mozZno zjistit, zda ddrek,
ktery ndpadni prinesl jeho dceri, je,
nebo neni kouzelny. Otis se tedy vy-
pravil za svym pfitelem alchymis-
tou Radionem Mouckou, do kterého
hucel tak dlouho, aZ mu ten sesta-
vil skrinku, jiZz bylo moZno nastavit
tak, aby ukdzala, zda vloZeny pred-
mét je, nebo neni magicky. Spokoje-
ny kupec pak vsechny dcery postup-
né provdal za ty ndpadniky, kteri
jim pfinesli néco nemagického. Bo-
huZel pro néj se jednalo o smluvené
podvodniky, kteri jeho dcery spros-
té zastrasili, takZe je pak ani nemu-
seli balamutit kouzelnymi hracka-
mi. Hned po treti svatbé mily kupec
nestastnou ndhodou zesnul, vyku-
tdleni dédicové jeho majetek dilem

rozprodali a dilem rozkradli a pak se
vypafili a nechali za sebou jen tri té-
hotné opusténé Zeny. | skririka byla
jednou z téch véci, kterd zmizela
v ramci hromadného prodeje podé-
déného majetku. Co se tedy stalo se
skririkou a jak dopadly ony tfi dcery,
vsak jiZz neni zndmo.

Skrinka vypada jako mensi zdo-
bena drevna krabicka na Sperky. Na
hornim viku ma velmi precizni mi-
niatury tfi tmavovlasych divek a na
predni casti podivné Sedé zakalené
kameny, které vypadaji jako néjaky
neznamy druh drahokamu. Pokud se
miniatury na viku stlaci, zadni panel
skrinky zmizi a tim se otevre spoje-
ni do zvlastniho prostoru, zaroven se
prostiedni kamen zmeéni ze Sedé za-
kaleného na jasné zluty.

Zvlastni schopnost: Rozpoznd-
ni kouzelného (pokud se do zvlastni-
ho prostoru otevieného stlacenim tfi
miniatur vlozi jakakoliv véc, pak po-
kud je vlozend véc kouzelnd, zmé-
ni se barva pravého kamene vpredu
skfinky na cervenou, a pokud neni
kouzelna, pak se zméni barva levého
kamene na zelenou. Tuto schopnost
Ize pouzit i na Zivého tvora vcetné
postav, pokud do otvoru vlozi néja-
kou svoji ¢ast, napriklad koncetinu).
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Hifeben skvélého uesani

Trpaslik Thrarschmidt nebyl nikdy
Zddny krasavec, ale o svij zevnéj-
Sek dbal vidy Fddné a vzorné — téch
pdr vilasd, co mu rostlo na jeho velké
lebce, mél vzdy radné oholeny a svuj
bohaty vinity plnovous, co mu zakry-
val tvar, krk, hrud, bricho i opasek,
mél vidy peclivé rozéesdn a sple-
ten. Neni tedy divu, Ze s sebou vZdy
a vSude nosil tasticku s celou sadou
riznych hrebent a hrebinkt, jeZ
slouzili pravé k upravé jeho prepy-
chového plnovousu. A jako kazdy tr-
pasli¢idobrodruh i Thrarschmidt rad
lezl tam, kam by obycejny smrtelnik
nevlezl ani pod hrozbou smrti. Proto
neni divu, Ze kdyZ jednou prolezl pod
zemi trosky jakéhosi ddvno zavale-
ného sidla néjakého ddvno zapome-
nutého temného pdna nebo damy,
roznemohl se, ulehl na postel a jiZ
nevstal. ProZil sice jesté padr let véc-
né upoutany na luZko, avsak i nej-
lepsi z carovniki a alchymisti si
s nim nevédéli rady, pouze mohli po-
tvrdit, Ze pfic¢inou jeho stavu je znac-
nd ddavka magického zdreni, jemuZ
byl postupné vystaven. A tak jedno-
ho dne seschly a sesly Thrarschmidt
zesnul a zbyla po ném jeho odrba-
nd zbroj, otlucend sekera a tasticka
se sadou hrebent a hrebink(. Zbroj

a sekeru jeho pribuzni prodali mist-
nimu kovdri a hifebeny a hrebinky si
rozebrali mezi sebou podle toho, jak
se komu ktery hodil nebo libil. Prav-
dou je, Ze kaZdy kdo se pak nékdy
Cesal nékterym z hrebent nebo hre-
bink( po Thrarschmidtovi, se ihned
citil vzdy lépe, a tak na néj vSichni do
dnes v dobrém vzpominaji.

Vsechny hfebinky a hrebeny
jsou z lesklé stribfité oceli zvlast-
niho typu, oznacené osobnim zna-
kem byvalého majitele, tedy stylizo-
vanym bojovym kladivem a kovadli-
nou. Kazdy hreben a hrebinek fun-
guje stejné.

Zvlastni schopnost: Zlepseni
zdravi (kazdému, kdo si hfebenem
nebo hrebinkem uceSe vlasy nebo
vousy, se zlepsi zdravi. Lze takto vy-
[&Cit i jizvu, ale hifeben pak na néja-
kou dobu ztraci svoji schopnost).

Zbroj Bakcana Sjednotitele

Kdyz losif Polovec sbiral své armad-
dy a hledal spojence, aby porazil in-
vazni armddu cernych lodi, pokusil
se ziskat na svoji stranu i klany a ro-
diny slavnych basddskych bojovni-
ka. Staresinové a patriarchové Ba-
sadu se mu vsak vysmdli a navrh-
li mu, aby si koupil basddské mladé

bojovniky, jako to délaji vsichni a jak
to bylo od nepaméti. Polovec se
vSak nedal tak snadno odbyt a kdyz
jej neposlechli stafi, tak oslovil mla-
dé — a mnoho z nich se pak s Polov-
cem vydalo na strastiplnou pout za
vitézstvim. Jednim z téchto mladi-
ki byl i horkokrevny Bakcan, jenZ se
pak stal i jednim z osobnich strdz-
cu Polovce, a tak mohl byt pritomen
jeho poraddm se spojenci a generd-
ly. Tyto rozpravy Bakcanovi otevrely
oCi a on pochopil, Ze zplsob Zivota
Basadi jiZz neniv souladu s tim, co se
déj v okolnim svété. KdyZ pak Polo-
vec rozpoustél své vitézné voje a od-
meénoval své vérné, dostalo se i na
Bakcana. Jeho odménou se stala
zbroj z nezndmého materidlu, ode-
brand jednomu z temnych kapitdani
a poZehnand samotnym Polovcem.
Zndmou historii je pak Bakéantyv nd-
vrat do vlasti, jeho Zenitba, spory se
staromilci a i to, jak se stal prvnim
svrchovanym vilddcem Basadu a tim
i ziskal svoji prezdivku Sjednotitel.
Zndmé je i to, Ze se stdle jesté vitdl-
ni stafec Bakcan Sjednotitel ucastnil
obrany své vlasti pred ndjezdy skre-
paslikd, i to, Ze pri jednom ze stre-
tu padl a jeho syn Bakcan Tichy jej
nechal pohrbit v jeho slavné zbro-
ji do mohyly uprostred udoli Sedych

stin(. Pozdéji, kdyZ se pravnuk Bak-
Cana Sjednotitele velitel povstalct
z fad staromilct Dajvala Vztekloun
pokusil mohylu vyloupit, aby ziskal
zbroj pro sebe, zjistilo se, Ze mohy-
la jiz byla vyloupena, zbroj je pry¢
a nad celym udolim Sedych sting
se sndsi stin hnévu ducha Bakcana
Sjednotitele ...

Celd zbroj sestdva z péti kusl
(predni dil, zadni dil, dva narame-
niky a pfilba jednoduchého tvaru)
zdobenych jemnou orientalni kres-
bou oblak a leticich volavek. Je vy-
robena z kosti nebo roh( néjakého
zfejmeé jiz vyhynulého zvitete. Zbroj
poskytuje standardni ochranu jako
krouzkova zbroj, avsak nelze ji znicit
béznymi prostredky.

Zvlastni schopnosti: Zlepse-
né vlastnosti (pokud je zbroj noSena
najednou, pak poskytuje zlepseni
jedné zakladni vlastnosti podle po-
volani nositele), sniZzend vydrz (po-
kud je noSena jen cast zbroje, nebo
jenom jeden kus, nejenZe neposky-
tuje ani standardni ochranu, ale na-
vic se stdva nepohodlnou a zacéne
tlacit na rlznych mistech, a tim pa-
dem snizuje vydrz svého nositele
— jinymi slovy zbroj sama ,,chce byt
nosSena“ jako sada).
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List stfibrného dubu

Tak stoji psdno v Welikom gerbiarzi
plewela magicznogo (volnym prekla-
dem ze starostiedanstiny opatfil dru-
id Sudomir): ,V lesich nasich i okolitych
roste vzdcny poddruh dubu uslechti-
Iého zvany dub stfibrny, jenZ vyznacu-
je se pravé stribritou barvou listu, dle
nichZ jest zvan. V obycejném lese k ne-
rozezndni jest podoben od dubu uslech-
tilého, a tedy pro necvicené oko nepo-
stfehnutelnym zistdvd. Avsak cviceny
cloveék ¢i elf jsa obdaren vnitinim zra-
kem ba i schopnosti vidati skryté, miizZe
tento dub stfibrny popatfiti a pak na
zemi popadanych listl hledati. Nebot
toliko samovolné spadané cerstvé lis-
ti, coZ nestdvd se zacasté, jest obdare-
no zvlastni moci, ktera toliko k tomu se
vdze, komu list takto opatieny byl da-
rovan v dobrém umyslu.”

Dubovy list se stfibrnym les-
kem, stdle se zda byt Cerstvym a ne-
vadnoucim. Funguje pouze tehdy,
pokud je nalezen na zemi jako samo-
volné spadly a pak je darovan s Cisty-
mi umysly. Funguje pouze na prvniho
obdarovaného.

Zvlastni  schopnost: Ochra-
na pred zlymi silami (zvySuje ochra-
nu pred kletbami, pokusy o mentalni
manipulaci ¢i ovladnuti mysli)

PfivéSek smaragdova vazka
Rikd se, Ze s ddmskymi amulety zacal
jesté saxsky klenotnik Tifovan. Pod-
le povésti se jesté jako tovarys oZe-
nil s nehezkou, ale hodnou a bohatou
divkou, kterd, jak se to uz nékterym
Zenam stavd, ¢im byla starsi, tim byla
osklivéla rok od roku, staval se Tifo-
van vyhldasenéjsim a bohatsim, aZ se
stal nejvétsim mistrem mezi klenot-
niky starého Nasperu. Aby zlepsil vi-
z4Z a vyraz svych uméleckych vytvo-
ru, spojil se Tifovan s magickym rad-
cem pana Le Katz. Vysledkem pak
byly nejen sSperky osdzené kame-
ny zvldstnich barev a kovové tvary
zvldstnich vlastnosti, ale diky mno-
ha rizenym experimentium se jim po-
darilo zjistit, jak zabudovat do kleno-
tu, Sperkt a broZi i jisté zvldstnosti.
Tak se stalo, Ze se Tifovanovi podafilo
vyresit i problém s krdsou jeho man-
Zelky, nebot vyrobil sérii zkraslujicich
sperkd, z nichZ prvni daroval a véno-
val své Zené.

Klenot vypadd jako damsky
privések ve tvaru vazky, sestaveny
ze smaragdové zbarvenych kame-
nd, ornamentalné spojenych jemny-
mi stfibrnymi dratky. Existuje vSak
cela fada téchto klenotd, jez viechny

maiji tvar néjakého tvora a jejichz po-
znavacim znamenim je ozdobné pis-
meno , T skryté v ornamentalni vy-
zdobé.

Zvlastni  schopnost: Zvysen/
krasy (privések zvysuj krasu a tedy
i Zadoucnost nositelky, funguje vsak
pouze na Zeny. Upozornéni: pokud
by si néjaka dama pokusila na sebe
povésit dva privésky z této rady, do-
jde k naprostému opaku, tedy zosk-
livéni nositelky, privésky nepujdou
sundat a je potireba k nim pfistupo-
vat jako ke kletbé).

Pochodovy amulet
imperatulova legionu

Mezi svobodnymi skfety na jihu
a morskymi Sakaliky na severu i od-
padlickymi dlouhorukymi orky v ho-
rdch se potichu septd o tom, Ze tem-
ny cisar, imperdtul, stdle viadne hlu-
boko v podzemich, neprostupnych
hordch a lesich svému nescetnému
goblinimu ndrodu a stavi znovu své
legiony elitnich skurutich vojsk, aby
opét mohl ovlddnout vsechny ndro-
dy zndmého svéta. V tichych a od-
lehlych koutech skrytych krcem je
mozZno zaslechnout, jak si lidsti pre-
kupnici a dalsi odpad svobodnych
zemi Spitd se skfetimi bandity o tom,

Ze se imperdtul poucil ze svych po-
rdZek zplsobenych magii spojen-
cu Polovce a povolal do svych sluZeb
vSechny mdgy, Samany, carovniky,
alchymisty a dalsi, ktefi dnem i noci
vyrabéji tajemné amulety pro jeho
skuruty. Tresoucim se hlasem si
uprchli ucednici Samanskych mistru
povidaji o tom, co se stalo s jejich mi-
stry, kdyzZ nechtéli poslechnout impe-
rdtulovu rozkazu a museli se postavit
prislusnikiim novych legiond.

Amulet vypada jako vyrezava-
na cernd drevéna desticka opatrend
jednoduchym symbolem a zavésena
na kozeném reminku.

Zvlastni  schopnosti: Zvyse-
ni vydrZe (nositel amuletu ujde, ule-
ti, uplave nebo ubéhne o polovinu
vice, nez je jeho obvykly denni limit),
ochrana pred kouzly (amulet pohlti
denné jedno kouzlo mifené na jeho
nositel).







napsala Mia Goldengirl

Online RPG hra Dragon Riders

Draci, to jsou praddvna stvoreni a predmét strachu ¢i posvdtné ucty. Je-
jich sila, rychlost ¢i moudrost byva ¢astym namétem ve fantasy pribézich,
kterych je posledni dobou stdle vice. Obzvldsté, je-li drak pratelskym spo-
jencem a ochrdancem lidského hrdiny. Ne jinak tomu je v pribéhu ERAGONA,
draciho jezdce ze svéta Alagaésie, jenZ naldkal svym poutavym pribéhem
a predevsim dobrou reklamou. Neni ale tajemstvim, Ze pribéh se autoro-
vi ponékud vymknul z ruky a pfi dalSich pokracovdnich neodpovidal zce-
la predstavam fanouskd, jeZ cetli vice knih o dracich. Nékolik takovych fa-
nouskd si vybralo tyto zdklady pro viastni pribéhy ve formé psané hry a pri-
zpusobilo si je k obrazu svému. Jedna z vibec prvnich her zamérenych na
Eragonlv svét je paradoxné jedna z nejlepsSich, a nejméné znama.

Hra jménem DRAGON RIDERS sto-
ji na zakladech svéta, ktery vytvofil
Christopher Paolini ve svych knihach
z cyklu , Odkaz dracich jezdc(”, tre-
baze se odehravd v jiném casovém
useku nez déj samotnych knih a né-
které redlie jsou tedy pozménény.
Zde nezalezi na perfektnich znalos-
tech Paoliniho svéta, ale jen na vlast-
ni fantazii a kreativité hracu.

Ve svété Alagaésie mate moz-
nost stat se hrdym dra¢im jezdcem
a na hrbetu svého draka tak prozivat
nejrliznéjsi dobrodruZstvi. Vase po-
stava je plné ve vasi reZii a je jen na

vas, jakou povahu a vzhled ji vtiskne-
te, musi vSak sedét do tematického
prostiedi a redlii daného svéta, jenz
se asi nejvice podoba stfedovéku.

Hra bézi ve formé online féra
a neni proto nutné nic stahovat ani
instalovat do svého pocitace, jako
u klasickych grafickych RPGécek.
Férum je rozdéleno podle lokaci na
ostroveé, takie mulze nékolik hra-
¢ hrat zaroven, v rlznych mistech.
Pokud je navic hrac jiz drac¢im jezd-
cem, muze hrat zvlast za svého dra-
ka nékde jinde, neZ je jeho vlastni
postava.

i B 5 N E .S S S S S EEEEE
— a

Dracice Salihe od Earany
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Postava jedna pisemné, vSe co
dél3, rika nebo si mysli, pise do postl
ve foru, reaguje na podméty ostat-
nich a spole¢né tak se ¢leny komuni-
ty vytvari néco jako ,, nekonecny pfi-
béh“. Hodné to pfipomina hrani kla-
sické stolni RPG hry, avsak tady je-
den herni den trva
readlny tyden, takze
nikomu, kdo neni
par hodin ¢i dni
pritomny, nemze
moc uniknout. Dal-
Sivyhoda je, Ze hra-
¢i mohou byt z raz-
nych mést a pres-
to si mohou pravi-
delné navstévovat
herni svét.

Hra se tak odviji od spolecen-
stvi hraca, ktefi vtiskuji pribéhdm
svou tvar a charakter. Kolektiv se vét-
Sinou snazi o dlouhodobé vzajemné
pratelstvi jak ve hre, tak i mimo ni,
ale clovék se muzZe pripojit i jen na
nékolik tydnd a zahrat si v podobé
novacka na ostrové Vroengard, v né-
kolika questech se sluzebné starSimi
hraci ¢i se snaZit uspét u snisky dra-
Cich vajec ve zdejSim Chramu a stat
se jednim z dracich jezdcQ. Stat se
dracim jezdcem ale nemusi byt na
prvni pohled tak lehké, jak to muze

,», Vyskyt Posla byva
¢asto ocekavan
prave v Chramu

dracich vajec,
protoze byva
sladkou predzvésti
fichodu nového
dracete do hry.*

znit. Mladata ve vejcich jsou mozna
trochu vybirava a nékdy jim to i chvil-
ku trva, neZ se rozhodnou vylihnout.
Ve skutecnosti zde nehraje roli, jest-
li vaSe postava umi magii na nejvys-
Si urovni, nebo je vSeznala ¢i nejkras-
néjsi, doslova kazdy mad Sanci uspét.

Vesmés plati, Ze hra
je Cisté v reZii hraca
a ,panu jeskyné“, pokud
hraji v modu questq, ale
obdas se stane, Ze i do
obycejné hry zabrousi
postava Posla, jenZ vét-
Sinou zvéstuje zajimavé
problémy nebo necéeka-
né situace. Vyskyt toho-
to ,nehrace” byva casto
ocekdvan pravé v Chra-
mu dracich vajec, protoze byva slad-
kou predzveésti prichodu nového dra-
Cete do hry.

Ve hre si mlze kazdy zacatec-
nik vybrat, za jakou rasu bude vy-
stupovat. Vseobecné panuje nazor,
Ze hra za ¢lovéka ¢&i trpaslika slibuje
nejvice volné zdbavy, kdezto chovani
elfa je svazovano mnoha spolecen-
skymi zplsoby a je vSeobecné na-
raz na schopnosti hra¢e umét za tuto
postavu jednat. Pred vstupem do
hry je nutné sepsat za svou postavu

herni kartu, coZ je néco jako navoleni
si schopnosti, historie a vzhledu své
postavy na zacdtku hry. Poté, co se
z karty eliminuji vSechny déjové i ¢a-
sové nedostatky nesedici s motivem
zdejSiho herniho svéta a jeho realie-
mi, mUZe hrac zacit se svym vstupem
na ostrov, seznamovani se a objevo-
vani taju ostrova. Pomérné dllezitd
je tuitrocha realnosti, coz znamenj,
Ze postava nesmi od rana do vecera
popijet v hospodé, kdyz nema zadny
penézity prijem. V tomto ma ale hra
vyraznou pomoc pro hrace — mizete
si totiZ zvolit zaméstndani presné pod-
le svého vkusu, a tedy i vydélky se
fidi podle toho, ¢im vlastné jste. Né-
jak se preci musite Zivit, nez se sta-
ne zazrak a zvoli si vas drace za své-
ho jezdce a budete Ziveni ze spolec-
né kasy spolecenstva jezdcu.

Pokud ale tusite, Ze tohle je ko-
nec hry, trosku se mylite. Cesta jezd-
ce a dracete v podstaté zacind prv-
nim dnem noveé vylihlého draka. Jako
draci jezdec mate své nové postave-
ni a prava, ale také povinnosti vUci
ostrovanim i dalSich lidi, jez mohou
byt nepravem utlacovani nebo obira-
ni zakefrnymi loupezivymi bandami.
Musite projit cestou uceni jednim
ze tfi radud dracich jezdcu, abyste zis-
kali dostatecné schopnosti a mohli

se svym spolecnikem konat ve své-
té dobro. A teprve tehdy zacind ta
opravdova hra.

Realni hraci

Tahle herni zalezitost neni jenom for-
mou sezeni u pocitace, ackoliv to tak
vypada. Hraci féra se pravidelné i ne-
pravidelné schazeji v malych a vel-
kych srazech, kde si planuji budou-
ci hry ¢i hraji deskové hry. Je ale sta-
le pohodIné se zapojit do dlouhodo-
bé hry pres internet, kde maji posta-
vu presné podle svych predstav.

& http://www.dragon-riders.eu/

Ukézky ze hry

Jezdkyné Nessa
a jeji drak Galderas

Kdyz jsme dosli do chramu, Fali-
nor i s drackem uz tu byli. K sloup-
kdm s vejci a k draceti se pravé do-
plizil blystivy, syté modry drak, jeden
z dalSich braskd Slune¢ného.

Dracek barvy pSenice se vese-
le rozbéhl vpred, aby mohl vzapéti
lehce narazit do Modracka. Nadsené
se o néj otrel a nékolikrat kolem néj
poskocil. Poté prebéhl k Zelenému
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Jolen a Eleri od predni jezdecké umélkyné Daerféy

a stouchancem jej vybizel ke hre.
Doufal, Ze si s nim budou hrat oba
dva, ale uvital by, kdyby pozornost
zeleného-s-rohy nebyla zamérena
pfimo na néj. Spole¢né s modrym
braskou mozna budou mit Sanci List-
ka utahat...

Ale pockat, jesté tu byla Twan!
Slunecny se za ni otoCil a spatfil jeji
hlavu nakukovat dovnitf chramu.
Kdyby vyldkal oba draky ven, mohli
by ke hre pfibrat jesté Twan, a to by
byla teprve zabava!

S timto Umyslem se Slunecny
provokativné zakousl do Spicky ocas-
ku zeleného brasky, stouchl do mod-
rého draka a potom uz jen upaloval
ven.

Ja jsem mezitim dosla k sloup-
ku, kolem kterého lezely stripky sko-
rapky nazlatlé barvy, barvy zralé psSe-
nice s ob¢asnymi odlesky slunecnich
paprskl. Prohrabla jsem rukou ostré
ulomky, vSechny byly krdsné, a proto
pro mé nebylo tézké si néjaky vybrat.
Zvedla jsem jeden z téch vétsich, osl-
nivé lesklych. Opatrné jsem jej zaba-
lila do $atku, ktery jsem méla s se-
bou, a vloZila tento poklad do malé
latkové tasticky. Poté uZ jsem jen sle-
dovala, jak do chramu prichazeji dal-
Si lidé. Dva muzi, zfejmé novi na os-
trové, a jako kazdy navstévnik i oni

se prisli dotknout barevnych kleno-
td na sloupcich. Pokud by nékteré-
ho z téch nezndmych zajimalo moje
jméno, predstavila jsem se.

Kdyz mi zmizel Slunecny ven
z chrdmu, trochu jsem zneklidnéla.
Hodlala jsem za nim jit a tento svUj
plan jsem sdélila i ostatnim. Jestli né-
kdo pljde se mnou, nebudu proti.

Novopecena jezdkyné Earana

Srdce ji zapliovala silnd predtu-
cha a kdyzZ dosla ke dvefim chramu,
zpomalila a udychané vklouzla vra-
ty dovnitt. Byla ji hrozna zima, pro-
toze predevsim v silnych kamennych
zdech této budovy bylo dost chladno
a Ea byla stdle celd mokra, aZz z toho
méla husi kZi a tfasla se po celém
téle. Rozhodla se ale vSechno tohle
ignorovat a se zvlastni pokorou, ner-
vozitou a obrovskou nadéji se blizila
ke sloupkdm s vejci.

Vsimla si, Ze na lavicce sedi Be-
ler a na jeho kliné dfima veliké drace
mechové barvy, v§imla si, Ze u sloup-
k( stoji dva draci, smaragdovy a kras-
ny elegantni kastanovy, ale rozbusi-
lo se ji srdce, kdyZz mezi skofapkami
uvidéla na sloupku stat prekrasné
drace. Zdalo se, Ze ma pékné, ladné
kfivky uZ Cerstvé po vylihnuti, jeho
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barva pfipominala tmavou cokola-
du... AZ na jeho kfidla, ktera byla po-
seta skvrnami prekrasné zelenomod-
ré barvy. Drace mélo zelené oci, kte-
ryma hledélo na kastanového draka,
ktery se ho dotykal — tedy spi$ draci-
ce? Snad ne jeho matka? Vse tomu
nasvédcovalo; tmavé hnéda dradi-
ce laskyplné Cistila kfidla svého mla-
déte.

Jezdkyné Ylia v laznich

Ylie se sevrel Zaludek, kdyZ v nehlida-
ném okamziku svédkem Terebruine-
nova pohledu se stala, jenZ podoben
jejimu vlastnimu byl. To rozhodlo, Ze
v pro ni nednosné situaci elfka ocit-
la se. Az nyni uvédomila si, jak oka-
té vystavila na obdiv sbirku slonovi-
novych dracich Supin, tahnouci se od
spodni Celisti pres krk po ponorenou
pazi ke hrbetu rucky, kde vytraceli se.
V pére a bez spravného svétla moh-
ly byti ukryté pred Mayinymi zraky,
avsak pred Terebruinenovymi uzZ ni-
koliv. Tolik byl elf vSimavy k jeji oso-
bé?! AZ plase se musela pousmati.
»,Koupel jiz se pro mne do-
state¢nou zda byt. Proto se omlou-
vam z Vasi spole¢nosti. Domnivam
se vSak, Ze nasSe cesty zkfizZiti se dnes
stdle mohou, nebot Slavnosti ohné si

malokdo necha ujiti. Necht nad Vami
bdi Stésti, Mayan-nue, Adamo-fini-
arel, Terebruinen-vor.” Letmym po-
kyvnutim rozloudil se, snazivsi se pfi
monologu udrZet zajikani a preska-
kujici hlas v jedné toniné elfky ni-
kterak nerozechvélé stavajicim sta-
vem okolnosti.

Pomalu se vzdalila (ackoliv se
ji chtélo plavati spiSe zavodnim tem-
pem), aby kraje bazénu dosahla,
kde kus latky ¢éekal na znovu zahale-
ni téla. Choulivé se vynofila z vody.
Rychlosti ustknuti hada se ovinula
prostéradlem... A odcupitala pryc.

Teistar,
drak s loupezivymi sklony
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napsala Petra ,Baelara“ Kopacova

Zahrajte sa s nami:

Novinky na GameCone

GameCon, tradicnd udalost pre hrdacov DrD aj RPG, sa pomaly stdva aj
cielom cesty nejedného stolovkdra — predsa nie je aZ tak vela podujati, kde
si clovek moéze zahrat a stretnut sa s inymi rovnako ,,postihnutymi“. Aké no-
vinky so sebou predajcovia priniesli tentokrdt a ¢o sa preddvalo ako horu-

ce rozky?

ESte pred mesiacom som prisfubila
¢ldnok s malou obavou — nevedela
som, o ¢om pisat. Navsteva tohoroc-
ného GameConu ale zahnala vsetky
moje obavy bohatym vyberom no-
vych (aj uz dobre zndmych) hier, ten-
toraz uz od Styroch predajcov a dis-
tribdtorov.

S radostou som pozorovala ako
sa vdaka stolovym hrdm pomedzi
tradicny RPGckarsky klan votreli aj
beZni okoloiduci z Ceskej Trebovej —
a neboli to len teenageri, ale aj rodi-
ny s detmi a dokonca aj zopar dedov
s vnugikmi. Co si teda mohli zahrat?

A. Kratke aj dlhSie party hry

Po Uspechu hier ACTIVITY, PARTY ALI-
AS a roznych OTAZOK A ODPOVEDI

vyrobcovia dobre odhadli, kedy sa
[udia hraju najradsej — a to opat ne-
hovorim len o mladsej generdacii. Pri-
niesli nam teda niekolko novych par-
ty hier, medzi nimi aj jednu velmi ne-
tradicnu.

Cesky film, Svetovy film

Tvrdy orieSok aj pre skutocnych

znalcow.
Vdaéné hry pre vSetkych milovni-
kov ceského/svetového filmu, pri
ktorych sa miestami zapoti aj sku-
toény znalec. Pred hrou oboch sme
boli vSetci presvedéeni, Ze nemobze
byt ni¢ jednoduchsie — filmy predsa
mame v malicku. Opak sa vSak ukazal
pravdou a otazky Stylu ako sa vola-
la td alebo ond vedlajSia postava nds

) Gtazhy a ﬂdﬁ""‘d‘ o g

7 riatohis

Casto zaskocili nepripravenych.

Hra SVETOVY FILM, mladsi suro-
denec CESKEHO FILMU, je obohatend
0 moznosti pri odpovediach a Speci-
alnu kategoriu Fotky, v ktorej z ob-
razku musite zistit o aky film sa jed-
na, kto je herec vlavo ¢i ako sa vola
filmova postava, ktoru stvarnil.

Cim su ale obe hry zaujimavé je

to, Ze maju aj party verziu — zo spolu-
hracov musite dostat spravne odpo-
vede na beztak nelahké otdzky “acti-
vity” metddami ako kreslenie ¢i pan-
tomima.

Snad’ ani nemusim hovorit, Ze
po zahrani sa vas zoznam filmov, kto-
ré si chcete (znova) pozriet poriadne
ZVvacsi.
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Klasika

Ponaucenie aj zabava s priatelmi

pri klasickej hudbe.
Nanajvys netradi¢ny Zaner pre hru,
vysledok ale rozhodne nie je sklama-
nim. Hra KLASIKA je totiZ zdbavno-na-
ucna hra o klasickej hudbe a jej roz-
nych aspektoch. Popri hrani sa nau-
¢ite mnoho zaujimavosti o rozli¢nych
hudobnych ndstrojoch, skladateloch
aj interpretoch klasickej hudby v jej
réznych podobach a v neposlednom
rade si precvicite paméat na hudob-
nych ukazkach. (Veta ,To poznam,
ale neviem, kto to napisall”, bude
padat Castejsie, ako by ste si Zelali.)

Mechanicky je hra vyrieSenda po-
dobne ako vacsina inych podobnych
hier — pandacik sa postva po hernom
plane o pocet policok hodenych na

kocke. Ciefom je zodpovedat otaz-
ky na piatich konkrétnych polickach
—¢o je aj zdrojom jednej z troch vyci-
tiek tejto hre:

Tancovanie okolo bodovaného
policka — mobzete spravne zodpove-
dat 100 nebodovanych poli, ak vdam
nepadnu spravne Cisla, na bodované
pole sa nedostanete.

Castd nemoznost vyberu okruhu
otazok — Casto sa stava, e si nemo-
Zete vybrat z dvoch okruhov, preto-
Ze vo vami hodenej vzdialenosti je
v oboch smeroch rovnaka kategoria.

Hudobné ukdazky su niekedy ne-
reprezentativne — ked' z klavirneho
koncertu pocujete 30 sekind orches-
tra z ivodu skladby, niekedy je tazko

rozpoznat aj velmi znamu skladbu.

Napriek vycitkdm sa mi ale
KLASIKA velmi paci a ak ste aj vy
priaznivcom klasickej hudby vrele ju
odporucam.

Duch!

Hra pre dospelych, ktori radi vi-
dia svoje deti vitazit.
Dospeli totiz s touto postrehov-
kou maju vacsie ¢i mensie problémy
takmer vsetci (otestované na dobro-
volnikoch).

DucH! Je jednoduchy — 5 r6zno-
farebnych predmetov (duch, mys,
kreslo, flasa a kniha) a kopec kari-
et s vyobrazenim zatisi z nich — ale

v inych farbach, nez skuto¢ne maju.
Ak je na obrazku predmet rovnakej
farby, ako v skutocnosti m3, je tre-
ba dotknut sa jeho figurky. Ak tam
taky nie je, treba sa zamysliet, kto-
ry predmet nie je na obrazku a za-
roven ma farbu, akd sa na obrazku
nenachadza (ak je tam modry duch
a Cervena mys, je spravnym rieSenim
bude zelena flaSa — pretoZze nemo-
Zete povedat ducha, mys$ ani pred-
met, ktory je cerveny (kreslo) alebo
modry (kniha)). A aby to nebolo prilis
jednoduché, ak je na obrazku kniha,
musite namiesto uchmatnutia sprav-
ny predmet vyslovit.

Zbesild hra, ktord sa nedd hrat
prilis dlho, zato ale poriadne nastar-
tuje mysel aj ruky.

Dobble

Super-rychla postrehova hra pre
2-8 hracov s genidlnou myslien-
kou.
DoBBLE je len jedna mala kovova kru-
hova krabic¢ka plna kruhovych karti-
Ciek a predsa je to 5 hier v jednom.

Na kazdej karticke je 8 symbolov
a kazdé dve karticky maju prave je-
den symbol spoloény. Kazda z piatich
hier je potom nejakym spdsobom
zaloZend na vSimnuti si spolo¢ného

24




symbolu ¢o najskor — napriklad zba-
vit sa svojej karty podstréenim supe-
rovi ¢i uchmatnutim karty po ohla-
seni spolo¢ného symbolu z kopy.

Jednoduché, rychle a velmi za-
bavné, a to aj vo vlaku, aute alebo na
cestach.

Mafie

,Javiem, Ze on vie! Ale ¢o ked on
vie, Ze javiem, Ze on vie? Ale ked’
uz ja viem...”
Novinka v distribucii MindOK — dal-
Sia z hier inSpirovanych klasickou
spoloc¢enskou hrou MAFIA?,

Mnohi z vas si iste spominaju na
kréenie sa na stolicke s rukami cez
oCi s uSami nastrazenymi na kazdy
Suchot, kroky Osudu a opakujlce sa
slova ,, mestecko zaspava“, ,budia sa
mafiani“ ¢i ,budi sa inSpektor Catani“,

MAFIA (td novd) Ciastocne repli-
kuje myslienku svojho predchodcu,
ale pridava aj nové prvky, ktoré z tej-
to hry robia skutocny ,uzlic“ mozgu.
Rozdelenie na gangstrov a policajtov
je samozrejmostou (hoci tuto sa po-
znaju navzajom policajti, nie mafi-
ani). Co je nové je Uloha Dona, kto-
rd rotuje okolo stola. Don v kazdom
kole musi urcit tim, ktory pojde na
zatah.

Hra ma dve hlasovania stylu za/
proti v kazdom kole — jedno je o zlo-
Zeni timu (teda ¢i do akcie p6jdu ti

hraci, ktorych urcil Don), kde hlasuju
vsetci hraci, druhé o vysledku akcie
samotnej, kde uz hlasuju len ¢leno-
via timu. A na zaklade len tychto hla-
sovani musite zistit, ktori spomedzi
vas su policajti (tym je jasné, kto su
mafiani), pripadne sa pokusit prebla-
fovat si cestu k vitazstvu ako policajti.

Ako nepovinné pravidlo este
Don mobZe rozdavat Specidlne karty,
ktoré ukazu kartu hlasovania, zrusia
platné hlasovanie ¢i urobia iny Speci-
alny efekt.

Viac sa dozviete, aZ si MAFIU sku-
site zahrat. Nie je tazka, nie je velka
ani draha, zabavi sa pri nej az 10 hra-
¢ov a ak potrebujete trochu posilnit
svoju paranoiju, nie je nic lepsie.

B. KOOPerativkxwwWWWWWW

Méam radost, Ze aj do radu koopera-
tivnych hier pribudaju novinky ¢o-
raz rychlejSie. Za uplynuly rok ich iste
pribudlo viac ako 2 kusy a verte mi,
pokial budem mat moznost, dozvie-
te sa o nich. Co sme teda mali moi-
nost si vyskusat na GameCone?

1 O druhej z hier a-la stara MAFIA - predava sa pod menom ,Mestecko Paler-
mo“- bohuzial neviem povedat ni¢ — nestihla som si ju zahrat a doma ju zatial
nemame — ak ste ju hrali, dajte vediet, ako sa vam pacila a nakolko vo vas evo-

kovala nostalgické spomienky.

Mousquetaires du Roy

Jeden za vsSetkych, vsetci proti

Milady!
Prerozpravanie dobrodruzstva
o kralovninom nahrdelniku, v kto-
rom Athos, Portos, Aramis a D’Ar-
tagnan zachranuju cest francuz-
skej kralovnej do podoby koope-
rativnej stolovej hry typu ,jeden
proti vSetkym“ v tomto pripade
je nepriatelom vsSetkymi masta-
mi mazana a pomstychtivd Milady
DeWinter.

-MINPCK-




Musketieri su v niektorych aspek-
toch podobni hre FURY OF DRACULA
— okrem spominanej opozicie, ktoru
tvori jeden z hracov, je to aj utaje-
né ,putovanie” Draculu/Milady po
hracom plane a nastrahy, ktoré Mila-
dy na réznych lokacidch zanechava.
Milady vyuZiva svojich spojencov
— kardindla Richelieu, svojho ver-
ného telesného strazcu Rochefor-
ta a celé zalahy bezmennych posko-
kov aby musketierom prekazila za-
chranu kralovninej cti, zobrala Zivot
krasnej Constance a sposobila pad-
nutie obliehaného mesta La Rochel-
le do pazurov hugenotov.

Pocas celej hry je potrebné udr-
Ziavat ukazatele kralovninej cti,
Constancinho bezpecia a stavu ob-
liehania v La Rochelle v norme, pri-
tom vsak treba stihnut aj zohnat sa-
motny nahrdelnik z Britanie — o tuto
Cast hry sa stara scenar dobrodruz-
stva, ktory na tejto hre ocenujem
asi najviac, a to z dvoch dévodov:

Scendr pozostava zo  Sty-
roch ¢asti, ktoré su odliSné — v pr-
vej musite najst cestu komnata-
mi v palaci, v druhej sa treba pre-
bojovat cez zlovestného a mocné-
ho protivnika do Britanie, v tretej
sa Co najrychlejsie vratit do Pari-
Za a vo Stvrtej dorucit nahrdel-
nik kralovnej zvolenim spravnej

kombindcie Sermu a Sarmu (prav-
da, zavaZia aj ostatné schopnosti).
Ziadne dve etapy nie su rovnaké
a zarucuju tak prekvapenia a zmenu
pocas celej hry.

Scenar je vytlateny na samo-
statnych kartach, ktoré sa na hraci
plan len polozZia, ¢o mi dava nadej

na dalSie scendre bez extrémnej
ceny naviac, kedZe sa jednd o dve
obojstranné karty.

Pravidla su trochu komplikova-
nejSie a je potrebné sa s nimi pocas
prvej hry trochu pobit, pri druhom
hrani vSak uz ide vSetko ako po mas-
le — nenechajte sa teda odradit!

Drobnym sklamanim pre mna
bolo grafické a materidlne prevede-
nie Musketierov, ktoré ani zdaleka
nedosahuje Standardnych vysin hier
od Ystari, ¢o je nestastné hlavne pri
relativne vysokej cene hry. Panov
snad’ potesi aspon bujné a takmer
nesputané poprsie Milady ako na
ilustracii, tak na miniatuare.

MOUSQUETAIRES DU RoOY je roz-
hodne kvalitnym prirastkom do ro-
diny  semi-kooperativnych  hier
a oslovi iste nielen milovnikov Troch
musketierov. Dufam, Ze autori ne-
sklamu a vyrobia rozSirenie v podo-
be dalSieho dobrodruzného scendra
¢i scendrov, aby sa nasi Styria favori-
ti neprehanali len do Londyna a na-
spat.
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Ygdrassil

V hlavnych ulohdch Odin, Thor,
Heimdall, Freyja, Frey a Tyr proti
svojim odvekym nepriatelom —
vSetkym naraz!

Nepriatelia sa valia a bohovia Asgar-
du (hraci) maju ¢o robit, aby sa ich pri-
li§ vela nedostalo za hradby, do hra-
du ¢i dokonca do tronnej siene. Teraz
je Cas drzat spolu a hladat pomoc, kde
sa da — u elfov, trpaslikov, v podsveti aj
na ostrovoch siedmych mori. Nepria-
telia su vSade a maju mocnych spojen-
cov — ohnivych a ladovych obrov, kto-
rych budete stretdvat Coraz Castejsie.

YGDRASSIL je hra typu ,,hraci pro-
ti hre” s mnozstvom prednosti — je to

kooperativna hra pre 6 hracov (vacsi-
na nie je pre viac ako 4), ma komplex-
né ale pochopitelné pravidla, moznost
nastavenia niekolkych udrovni ndroc-
nosti (okrem iného aj to, ktori bohovia
su ¢i nie su pritomni meni naro¢nost)
a podobne ako GHOST STORIES akym-
si sposobom dokaze vyvolat skutocny
strach z nepriatelov a pocit bliZiacej sa
zahuby pri pozorovani vytrvalosti ne-
priatelov a ich pribudajuce sily. Nepo-
pieratelnou prednostou je aj krasna
grafika a potesili ma aj verSe pre kazdy
svet, boha aj nepriatela v pravidlach
(ktoré napriek komplexnosti, ilustraci-
am a versikom maju len 8 stran).

BlizSiemu predstaveniu YGDRAS-
SILU a jeho mechanikdm a pravidlam

sa budeme, s trochou stastia, venovat
v niektorom z dalSich ¢lankov v tejto
rubrike, dovtedy len odporucenie — ak
mate radi kooperativne hry, YGDRASSIL
je rozhodne pre vas.

C. SMART hry -
Logické hrympre 1 hraca

Poslednou kategériou hier z tohoroc-
ného GameConu su hry pre jedného
hraca zo stajne MindOK-u. Tie uzZ sice
nejaky ten rok vychadzaju — a Ze je ich
obrovské mnozstvo — ale pocitujem
potrebu vam ich aspon trochu priblizit
Ci aspon spomenut, kedZe som si nikdy
nemyslela, Ze sa im dd aZ tak prepad-
nut.

VSeobecny popis: Plastovy hra-
ci planik s niekolkymi komponent-
mi a kniZzoc¢ka so zadaniami (a nieke-
dy aj rieSeniami) a jednou, maximalne

dvoma malymi strankami pravidiel
— inak povedané sadni si a do 3 minut
hras. Zadania su naviac kategorizované
pre zaciatocnikov, juniorov, expertov
a majstrov, pricom expertné a majs-
trovské zadania niekedy daju naozaj
zabrat.

Vsetky hry maju pekné kompo-
nenty a su vhodné aj pre deti (teda
nehrozi, Ze sa dieta komponentmi za-
dusi), pestré a veselé farebné schémy
(s jedinou vynimkou) a dokazu zabavit
na celé hodiny.

Zoznam a popis vSetych hier na-
jdete na stranke MindOK — SMART hry.

Mojim osobnym favoritom je An-
tiVirus, ktory okrem evidentného cib-
renia mozgu je naozaj krasny a velmi
(fyzicky) prijemny na hranie. Pridajte
sa teda aj vy do ,Klubu autistov”, ako
sme sa sami nazvali sediac celé hodi-
ny kazdy pohruzeny do svojej hry oko-
lo jedného stola.

GameCon, ako som uZ spominala, de-
finitivne prestal byt ,len” zjazdom
ucastnikov turnaja v DrD a RPG hier
a stal sa udalostou, ktoru si do svoj-
ho kalenddra méZe zaznacit aj kaz-
dy milovnik stoloviek. Dufam, Ze o rok
na GameCone stolovkdrov pribudne
(a tak trochu dufam, Ze ¢ast z nich prd-
ve tam objavi aj krdsu RPG).
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napsal Pavel ,Goran“ Veselsky

Narrenturm na Orlim stité

Vysoko v hordch se skryvad véz, kam mdgové schovdvaji bldzny, obéti zvldst
osklivych prokleti, mimorddné Silené kolegy a jiné nepohodiné osoby. Na-
priklad vas! Tak se odtamtud zkuste dostat!

Dobrodruzstvi je uréené primdrné pro jednordzovou hru v jakémkoli
dostatecné pruzném systému, aby si poradil s tim, Ze vétsina postav mad
misto povoldni diagnodzy. Zda z toho udéldte frasku, horor nebo néco jiné-

ho, uz je na vds.

Ptibéh

Uvod

Dobrodruzstvi je koncipované jako
jednorazovd hra (one-shot), hra-
telna v jakémkoli dostatecné pruz-
ném systému. Je samoziejmé moz-
né na vsSechny postavy naroubo-
vat povolani a drovné v libovolném
class and level systému, pfi tvor-
bé dobrodruzstvi jsem vsak poci-
tal se systémem zalozenym na do-
vednostech nebo (jesté lépe) as-
pektech, pripadné s freeform (bez-
pravidlovym) hranim. Predpokla-
dand atmosféra zavisi hlavné na
tobé a na hracich, maze byt kdekoli
mezi fraSkou zaloZzenou na ¢erném

humoru, oldschool vyzvou plnou
napéti az po horor.

Hra se odehrava v horach na
severovychodni hranici Zeelandie,
totalitniho statu ovlddaného magy
(de iure jde o kralovstvi, ale kral
a Slechta slouzi jen k reprezentaci
a jejich pokusy vymanit se z postave-
ni pouhych loutek byvaji netdspésné).
AC je dobrodruzstvi koncipovano pro
s presazenim do vasSeho svéta. Dé-
jistém je osaméla véz uprostred hor,
tzv. ,Narrenturm (,véZ blaznd“) na
,Orlim Stité”“. Sem magové zaviraji ty
nejnebezpecnéjsi a nejneprijemnéj-
Si blazny, osoby trpici zvlastnimi pro-
kletimi a magickymi chorobami nebo
jen zvlast dalezité politické odplrce

(znamé jako monarchisté — stoupen-
ci skutec¢né vlady krale).

Postavy jsou vézni tohoto Usta-
vu. Z4dna rasova omezeni nejsou na
misté (v rdmci svéta), kazda postava
by vSak méla mit dlvod byt zaviena
do véZe blaznl (vzacna magicka cho-
roba, méné vzacna magicka choro-
ba spojena se znacnymi magickymi
schopnostmi, jediny pfislusnik své
rasy, prominentni zeelandijsky disi-
dent apod).

Hra

Pfed hrou (pokud mozino strucné)
popis uvod: uvéznéni postav a jejich
deportaci do véZe blaznu.

ZpUsob zadrZeni je individu-
alni, zalezi na diagndze konkrét-
ni postavy. Sileného maga v magic-
kém souboji porazil jeho predstave-
ny, vlkodlak byl po celono¢nim honu
spoutan sitémi a umistén do ocelo-
vé klece, agitatora monarchistl jed-
noho dne navstivili agenti od Rudych
magl (zeelandijskd tajna sluzba), ot-
roka s mimoradnymi schopnostmi
koupil v ciziné putujici zeelandijsky
mag.

Doprava do véZe magu probi-
ha v malych, ale pevnych vozech se

zamfizovanymi okny. Postavy dopro-
vazi oddil vojakl a mag, mistr Wer-
den. VSichni, ktefi by mohli kouzlit,
maji specidlni pouta blokujici pouzi-
vani magické energie.

Béhem cesty by se nic vyznam-
ného stat nemélo, a hlavné by se ne-
méla naskytnout Zadna pfrilezitost
k utéku. Pokud mate dost ¢asu a vy-
hovuje ti pomalejsi rozjezd, klidné
nech postavy si popovidat a sezna-
mit se navzdjem (tfeba nékdy ve-
Cer pfi taboreni v divociné). Mlzes
také popsat cestovni Utrapy — i kdyz
je 1éto nebo minimalné teplad polo-
vina roku, v hordach je chladno. Je to
vSak jen Uvod, takze tuto fazi zbytec-
né nenatahu;.

Konecné karavana vstoupila
do udoli, nad kterym se na skal-
natém ostrohu tyci Cerna véz,
a po serpentinach vystoupala az
ke svému cili. Mistr Werden vy-
jel na svém koni napred a brana
véZe zdobena vyrytym symbo-
lem boha Esseta — okem v penta-
gramu opsaném uroborem — se
sama otevrela. Vozy vjizdi do-
vnitf a vas eskorta vede do nej-
vys$siho patra hradu.
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Nasleduje dalsi faze, a to po-
byt ve vézeni. Kazda postava ma svou
vlastni celu vybavenou pryénou, dre-
vénou truhlou (bez kovéani) s majet-
kem doty¢ného a dokonce prevé-
tem. Kdo ma zdjem se ucastnit bo-
hosluzeb boha magie Esseta, muze
s nékolika dalSimi chovanci (a eskor-
tou) navstivit jeho kapli.

Vedle toho si kazdého magové
aspon jednou odvedou do sklepeni
k vyslechu. Ten se bude tykat divo-
du, proc je doty¢ny zde. Pfislusny ne-
Stastnik bude paralyzovan kouzlem,
takZe v mistnosti s pentagramem ne-
budou tfeba zadné straze a vyslech
budou provadét jen dva magové —
mladsi mistr Werden bude predsta-
vovat toho hodného a mluvit a star-
$i mistr Turfang bude jen poslouchat,
prohledavat pacientovu mysl kouzly
a v pripadé pokusl o rebelii jej pa-
cifikovat kouzly zplsobujicimi bo-
lest. Kdyz vyslech skonci, straze véz-
né zase dovedou do jeho cely. Pred-
vedeni k vyslechu se postavy mohou
branit. Jen je nech, at jim to projde,
takovi rebelové vsak budou potres-
tani pfivazanim za nohu k pryéné pfi-
bité k podlaze.

V nejvysSim patie véze jsou
uvéznény jen hraéské postavy, tichy
mladik jménem Encharius a zmateny

Clovicek, ktery se odmitne predsta-
vit, ale pordd bude mavat rukama
a kricet, Ze chce |état.

Jakdkoli magie ve vézi (kromé
mistnosti, kde probihaji vyslechy) ne-
funguje — pfricinou je krystal (,,srdce
véze”) ve tretim patre, magicky arte-
fakt negujici jakoukoli magii. Viz po-
pis srdce véZe v Casti vénované pro-
stredi.

Akce zacne zhruba po tydnu
pobytu postav ve vézi. Jednou v noci
vSechny probudi kroky. Ospaly straz-
ny hlidajici toto patro jen vyk¥ik-
ne prekvapenim, kdyz jej umlci rdna
mecem a chodbou kolem cel se pro-
jde statny barbar se zkrvavenou zbra-
ni. Za nim jdouci ¢lovék s kusi sebe-
re mrtvému straznému klice, otevre
Enchariovu celu a postavam slibi, Ze
jejich cely otevre, jen co tahle akce
skondi. Pak vsichni tfi (barbar, kusi-
nik i Encharius) odejdou. Zezdola po-
stavy uslysi tlumené zvuky boje a asi
za pul hodiny se muz vrati, aby splnil
svij slib. Odemkne celu nejsolidné-
ji vypadajici postavy a odejde smé-
rem nahoru. Zadosti o to, aby vzal
postavy s sebou, odmitne, a ani ne-
vysvétli, kdo jsou a odkud pfisli. Po-
kud se osvobozena postava nebude
zdrZzovat a pobézi za muzem s kusi,
bude svédkem jeho skoku z okna na




vrcholu véZze. Pad vsak nebude tvr-
dy, ale zpomaleny néjakym kouzlem.
Muz dopadne na zem mezi skupinku
dalSich postav a vSichni nasednou na
koné a odjedou.

JesSté nez se muz s klici vrati,
¢lovék mavajici rukama najednou vy-
skoCi a prasti se hlavou o strop. Za-
¢ne radostné kricet: ,Ja létam! Ja
létam!“ KdyZz jej postavy osvobo-
di, vylétne z cely, vyleti na véz, vyle-
ze z okna a poleti smérem, kde oblo-
ha zacina svétlat. Pficinou je vyrazeni
krystalu, ktery rusil magii ve véZi (to
se muUZe odrazit i na nékterych hrac-
skych postavach).

Tady zacind jadro pribéhu — po-
stavy chodi po véZi a podzemi pod ni
a hledaji cestu ven. Tady uz ti vic po-
muzou dalsi dvé c¢asti — popis pro-
stfedi a popis nehracskych postav.
Hracde neomezuje nic jiného nez do-
stupny prostor, takze se kazda skupi-
na hraca zachova jinak a v této fazi
nema smysl mluvit o predpfiprave-
ném pribéhu. Snad jedina pravdépo-
dobna véc je, Ze kdyZ postavy vyle-
zou ven, uz bude bily den.

Z.avér

Nasledujici text predpoklada, ze
jde o jednorazovou hru. Pokud je

dobrodruZstvi soucasti kampané
nebo mate v planu odehravat dalsi
osudy uprchlikd z Narrenturmu, za-
vér pfibéhu ignoruj.

Prevaziné tebou vypravény pri-
béh zase za¢ne na konci, kdyz se po-
stavy dostanou z véze. Tohle dobro-
druZstvi je o tom, jak se postavy za-
chovaji ve vézi plné posukl a co za
zdbavné situace z toho vzejde. Pro-
to stejné jako zacatek, tak i konec za-
slouzi rychlé dohrani (tim se vyhnete
riziku, Ze by se hra ,rozplizla®). Ces-
ta od véze do civilizace by méla pro-
béhnout bez komplikaci. Nejlepsi je,
kdyZz je mezi zachrdanénymi nékdo,
kdo zna hory a vSechny z nich vyve-
de. Nebo si postavu mohou poradit
samy a do bezpeci se snadno dostat
i bez priivodce.

Treti moZnost je, Ze postavy
potkaji skupinku ¢tyf vojakd a jed-
noho maga jedouci k vézi. Postavy
je uvidi dfiv nez oni druzinu, a proto
budou mit prilezitost se schovat ved-
le cesty. Jak se budou pfiblizovat, po-
stavy zaslechnou nasledujici hovor:

,Opravdu nds nepoznaji? Ja vim
Ze jsi dobry herec, ale magové
asi poznaji ze nejsi kouzelnik.”

WVim, do ¢eho jdu. Vim, ze to

je riskantni, ale jinak ho neza-

chranime.”
,Fakt  kvlali  nému chces
umfrit?“

»,Ne, ale snad se to povede.”

,Hele, fakt pljdeme dal? Fakt
se neotocime?”

,UZ je pozdé, nejspiS o nas uz
vedi.”

Jde o zachrannou vypravu zeelan-
dijskych monarchist(, kterd ma za
ukol osvobodit nékterého ze zde
drzenych dulezitych predstavite-
IG opozice (pravdépodobné hrabéte
Egmonta). Novinu, Ze posadka véze
byla pobita, uvitaji a postavam radi
pomohou do bezpedi.

Pokud jsou postavy agresivni
a na vsechny utoci, této varianté se
radsi vyhni.

Dlavodem, pro¢ odehravat ¢ast
cesty, je néjaky konflikt, ktery si jesté
zaslouZi feSeni. Postavy mozna zaja-
ly nekromanta Ezela ¢i jiného proble-
matického chovance Ustavu a chté-
ji jej dopravit do civilizace. Nebo je
jedna z postav lykantrop a za uplni-
ku (pFisti noc) zacne bésnit. Na kon-
ci hry urcité poznas, jestli pfibéh
uz nic nepotrebuje doddvat, nebo
jestli je vhodné jej néjak okorenit.

Postavy

Hlavni postavy

Tady jsou postavy, které lze dopo-
rucit i hracdm — pfi jednorazovych
hrach je casto lepsi nabidnout hra-
¢im postavy k rozebrani nez ztra-
cet ¢as tvorenim postav pro kazdé-
ho hrace zvlast. Samozfejmé, kdyz
néktery z hracl ma konkrétni pred-
stavu o své postavé, at si ji vytvo-
i — bude se bavit |épe a prevedeni
jeho predstavy na papir nezabere to-
lik ¢asu jako tvorba postavy od nuly.
Pochopitelné muizZete nechat vsech-
ny hrace si vytvofit vlastni postavy.

,Hlavni“ postavy, které nikdo
nehraje, se zatadi do jinych ¢asti véze
jako nehracské postavy.

Hrabé Egmont van der Wijk

Clovék stfedniho véku obleéeny do
bohatych, snad slechtickych satd.
Slechtice prozrazuji i réizné detaily
v jeho chovani. On sam o tom ale
nevi — vlastné o sobé nevi vibec
nic. Trpi amnézii — nepamatuje si nic
prfed jednim vyslechem v kobkach
jednoho z lenderskych palactd. Od té
doby jen cestoval do Narrenturmu
na Orlim §tité...
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Nékteré vzory chovani totalni
amnézie nenarusila. Stdle cti urcitou
moralku, takze nikomu bez divodu
neublizi.

Ve skuteCnosti je tento muz
hrabé van der Wick, jeden z vidc(
monarchistl. Proto jej magové
unesli, vyslychali a zkusili ziskat na
svou stranu. To spojili s vyzkumem
lektvaru zvaného ,,zapomnénka“.

Unesli ale také Sotkoslava,
hrabéteho Saska a Speha. Pokud se
setkaji, Sotkoslav se stane Zivou pa-
méti svého pana.

Horgazon

Horgazon je ohnivy mag. Je v tomto
oboru mistrem, a povaZuje se za mis-
tra nad mistry. Ohen je pro néj velmi
dllezity; vlastné je jeho velikou vasni.
Vzhledem k tomu, Ze je silny egoista
s prehnanym sebevédomim a ne-
dostatkem trpélivosti, jednou se pfi
studiu v knihovné nudil, a tak jen tak
pro zdbavu nechal vzplanout jeden
regal. Ostatni magové jej prohlasili
za nebezpecného blazna a poslali do
Véze blazna.

Horgazon je nadprimérné
inteligentni, ale neni Zadny génius,
a hlavné jeho inteligence neni moc
prakticky zamérena. | roztrzitost je

vyznamnou prekazkou v jeho pro-
fesnim rlstu. VSechny své nevyhody
vSak nahrazuje vybornou paméti,
a hlavné skvélou znalosti ohnivé
magie.

Jeanette

Jeanette je osmiletd dcerka jednoho
obchodnika. M3 zvlastni nadani —
obcas zmizi a najednou je nékde
jinde. Treba na stromé nebo na
stfeSe — obcas to je ne-
bezpecné, a proto jeji
rodice hledali moznost
zazehnani tohoto
nebezpedi. Jeden
mag jim doporucil
|[é¢ebnu v horéach...

Teleportace
je u Jeanette vidy
spontdanni a ne-
kontrolovana, ale jiné
schopnosti (telepaticka
komunikace, vyciténi pocitl dru-
hych nebo hybani s malymi vécmi
na ddlku) se naucila aspon trochu
pouzivat.

Podléhd béZznym détskym stra-
chlim — ze samoty a ze tmy, a boji
se i krve. Setkani s témito jevy u ni
vyvolava pfemistovani jinam...

Lumir Svétluska

Lumir je Sotek. A kdyby neumél &ist
a jednou tajné nenavstivil knihovnu
v Lenderu, tak by to jako jeho popis
stacilo.

Vy nevite, co je Sotek? To je
takovy maly muzicek (zhruba o ve-
likosti hobita, tedy néco pod metr),
s velice Sikovnymi prsty. Velci lidé
fikaji, Ze Sotkové kradou, ale to neni

pravda! Sotkové si pouze pUjcuji.
Jsou totiz velmi zvédavi
a mezi sebou cti pravidlo,
Zze co nikdo nepouziva
a co si nikdo oci-
vidné neprohlizi,
to je k dispozici pro
kohokoli, kdo proje-
vi zdjem (ano, je
sluSnost to vratit
majiteli, ale nékdy
uZ majitel neni zndmy).
Tohle velci lidé necha-
pou, a tak vznikaji riizna
nedorozumnéni.

Sotci hraji jednu velkou Hru.
Kdysi pry Zili na jednom misté, ale
nudili se, a tak je jejich bohové roz-
nesli do svéta s tim, Ze kdo se prvni
vrati, vyhraje. Proto Sotci cestuji po
svété a hledaji mapy ¢i cestopisy,
které by jim pomohli ono misto najit.

Kde jsme to skoncili? Aha,
u lenderské knihovny. Lender je
hlavni mésto Zeelandie, kde vladnou
magové. Kdyz byl v Lenderu Lumir,
studoval mapy a cestopisy nejen ve
verejné knihovné, ale i v knihovné
magUl. Tam jej pfistihl jeden ¢arodé;.
Lumir se najednou nemohl hnout.
Pak mag proved! jesté néjaké kejkle
a od té doby kolem Lumira sviti cer-
vené svétlo. Proto si Lumir zacal fikat
Svétluska.

Lumira Svétlusku poslali magové
do hor, do narrenturmu na Orlim Stité...

Pecrunder

Pecrunder je ctihodny méstan z Len-
deru, hlavniho mésta Zeelandie. Je
mistrem femesla Sevcovského, pro-
sté obycejny obchodnik a femeslnik.

Jediné, ¢im Pecrunder neni
obycejny, je jeho dvojnik. Obcas se
v jeho okoli zjevi duch, ktery se vSem
ostatnim jevi presné jako Pecrunder.
Rozdil je jen v povaze — na rozdil od
sluSného a bazlivého Pecrundera je
jeho dvojnik zlomyslny a provokuje
a zesmésnuje svlj original, jak to
jen jde (nikdy mu vsak skutecné
neublizi). Neni divu, Ze Pecrunder na
dvojnika nerad mysli, a tak trochu se
ho boji.
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Dvojnik je i divodem, pro€ se
Pecrunder dostal do Narrenturmu —
magové se zkratka o tento jev zacali
zajimat...

Sotkoslav

Sotkoslav byl osobnim 3askem zee-
landijského krale. A nejen Saskem,
ale i Spionem — jeho ukolem bylo
ziskavat informace od magt, pokud
mozno bez jejich védomi. Jednou
vSak byl odhalen a spolu se svym
primym nadrizenym z kralovské tajné
sluzby, hrabétem Egmontem van der
Wick, vyslychan a nasledné poslan do
Narrenturmu na Orlim stité. Za hra-
béte Egmonta citi Sotkoslav zodpo-
védnost; rozhodné neutece bez né;j.

Sotkoslav se jako $asek a $pion
naucil spousté uzite¢nych dovednosti.
V Saskovském povolani mu pomaha
znély hlas, se kterym by mohl zpivat
v opefe, vkus, se kterym si vybird
nejen kostymy, ale i bézné obleceni,
a schopnost ovladat obé ruce stejné
dobre. Taky je skvélym hercem.
Svrbéni na zatylku ho obvykle varuje
pred nebezpecim — tak se naucil ve
své nebezpecné profesi chodit.

Jako Spion ob¢as musi bojovat
— v boji pouziva dvé dyky, a v boiji
s nimi (na blizko i na dalku) prekond

mnohé valecniky. Bojuje ale nerad,
nasili nema rad.

Od pfirody je tento drobny
muzik zvédavy a pratelsky. Od
vyslechu se vsak boji magie a trpi
manickou depresi — obdobi nadSené
hyperaktivity stridaji tézké deprese.
Nameési¢ny byl uz predtim, ale tento
stav se zhorsil kvidli noénim maram,
se kterymi pfi svych prochazkach ve
spanku zapasi.

V posledni dobé Sotkoslavovi
zoufale chybi mozZnost si zakoufit
— nedostatek tabdku (na kterém je
zavisly) posiluje jeho depresi.

Ostatni vézni

(44
,letec

Drobny nendpadny muzik, ktery
pofdd mdava rukama. Dusevné je po-
nékud pozadu, coz se projevi na jeho
fe¢i (nefekne nic jiného nez ,Chci
létat” resp. ,Ja 1étam!“). Viz pribéh.

Encharius

Encharius je aledonsky Spion. A to
pomérné dullezity Spion, protoze
jeho nadtizenym stalo za to vyslat do
vézZe blaznl zachrannou vypravu. Na

tuto misi vybrali ty nejleps$i moziné
muZze — to jsou ti zabijaci, kteti se do-
stali dovnitf, vyvrazdili strdze a magy,
osvobodili Encharia, ukradli nékolik
dokument( a utekli.

Rothgarth

Rothgarth je berserk. Vzhledem k te-
orii, Ze berserkdim k jejich bojovému
Silenstvi pomdha néjaky démon
(moZno zménit, pokud to neodpo-
vida prostiedi — nebo to muize byt
pravda jen v Rothgarthové pripadé),
byl dobrodruh Rothgarth na své ces-
té Zeelandii zatéen a deportovan do
véze, kde magové zkoumali domné-
[ého démona.

Rothgartha se tyka jedna
zvlastni véstba — pry zemfe zbrani,
kterou nikdy nedrzel v ruce. Proto
uz bojoval snad vsemi moznymi
(a nékterymi nemoznymi) zbranémi.
Pokud proti nému postavy budou
bojovat néjakou normalni zbrani,
vysméje se jim a fekne jim o véstbé
tykajici se jeho smrti. Je hodné dob-
rym bojovnikem, proto je prakticky
nemozné jej porazit. Pokud vsak po-
stavy pouziji néjakou origindlni zbran
(knihu, klobasu, polstar apod.) a vy-
mysli utok, kterym berserka mohou
aspon teoreticky zabit (4der knihou

do hlavy vyvold mrtvici, klobdsa ¢i
polstar jej mlze zadusit), Uspéch je
zarucen (v zajmu pribéhu by se pani-
kafici Rothgarth nemél ubranit).

K boji s nim muze dojit, pokud
bude uraZen (je haklivy na svou Cest)
nebo pokud pred nim nékdo bude
upozorriovat na své magické schop-
nosti (magové jej zavienim do véze
smrtelné urazili). | pres svou bojech-
tivost vsak je pfistupny rozumnym
argumentim a nepratele magu bere
jako své prirozené spojence.

Straspytel Rhaenos

Rhaenos sice neni maly, ale plsobi
dojmem malého ustraseného ditéte.
Porad kolem sebe vidi nestvlry jako
vystfizené z nocnich mar, které se
snazi jej mucit, a pochopitelné se jich
boji. Vidi je vsak i ostatni. Tyto iluze
sice samy o sobé nikomu neublizi, ale
mohou byt dost nepfijemné — kdo
neprohlédne jejich podstatu, muze
omylem ublizZit sobé ¢i jinym.

Lécitelka Gelda

Gelda je starad (néco pres 50) osoba
s Sedivymi vlasy. Je presvédcena, Ze
bez jeji pomoci by se svét do péti
minut zbofil, a tak vSechny oSetfuje,
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klidné proti jejich vali. A je toho
zapotrebi — v Geldiné okoli totiz lidé
maji sklon se rizné zraniovat, padat
ze schodU, zakopavat ¢i sekat vedle
(nejlépe do svych spolubojovnik).

Blekotal Danar

Danar trpi utkvélou predstavou, Ze
je véstcem, a tak neustdle nesouvisle
bldboli. Obcas je jeho projev souvis-
lejsi, a pak vétSinou vSem predpovida
brzkou smrt ¢i jiny straslivy osud. Snad
nékdy pronesl i skute¢nou véstbu, ale
béhem hry se to (nejspis) nestane.

Pisalek Herbart

Herbart je to samé co Danar, s jedinym
rozdilem: zatimco Danar mluvi, Her-
bart piSe. Neustale popisuje stohy per-
gamenu a odmita opustit svou celu.

Vlkodlak Ganhelm

Ganhelm je stfibrny vikodlak — vzac-

ny druh vlkodlaka, kterému nevadi

stfibro ani jiné bézné prostredky pro-

ti lykantrop@m. Zil v lesich v podh@ii

Vysokych Stitl jako lovec, kdyz se
nakazil lykantropii, proto vystupuje
jako zdlesak. Je si svého stavu védom

a je dost zodpovédny, aby se na ptisti

noc sam zaviel do své cely a pockal,
az uplnék a s nim proména ve velké-
ho stfibrného vika prejde.

Straze a nePi‘ételé

Ezel

Ezel je schopny ¢arodéj, jehoz speci-

alizaci je nekromantie a vyvolavani
démond. Je téZce paranoidni, nevéri

nikomu Zivému a neciti se bezpecné
bez armady nemrtvych. Proto jej
kolegové prohlasili za nebezpecné-
ho Silence a zavreli do véze blazn(.

\

Fyzicky je slaby a s chlizi ma pro-
blémy, s vyfazenou magii tedy neni
nebezpecny.

Krystal ve vézi rusil magii, ale
s najezdem osvoboditel( prestal fun-
govat, Ezel po odchodu utoénikd kouz-
lem otevrel své dvere a presunul se do
knihovny, kde shromazduje nemrtvé.
Jako jediny z véznl zna heslo od vrat,
nehodld vsak véZ opustit, dokud ne-
bude mit k dispozici dost nemrtvych
nosicl (sdm je chromy!) a ochranca.

S postavami bude Ezel jednat
povysené a arogantné, bojovat vsak

f(
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nezacne dfiv, neZ postavy zacnou
byt (i skryté) agresivni nebo Ezelovi
dojde trpélivost. Jeho taktika spoci-
va v tom, Ze jeho zombie (zpocatku
2-6 podle bojové sily druziny; jsou
nemotorné, ale odolné — pokud ve
vasich pravidlech zombie takové ne-
jsou, klidné je trochu uprav) odlakaji
pozornost druzZiny a on zatim bude
sesilat nepfijemna kouzla.

Upir Worgar

Worgar byl vojakem; slouzil na lodi.
Jednou v noci byl napaden jinym vo-
jakem, ktery Worgara kousl do krku
a chvili sal jeho krev. Upira ostatni
dekapitovali a hodili do more, ale
Worgar od té doby trpi utkvélou
predstavou, Ze je upir a Ze potrebuje
¢as od casu vypit trochu lidské krve.
Je paranoidni, nikomu nevéfi a své
nepratele (i domnélé) rad vidi mrtvé.

Worgar sice nema zadné nad-
pfirozené schopnosti, ale je silny
a mrstny. Boj s mecem, dykou nebo
beze zbrané zvlada vyborné. Po
svém osvobozeni se pokusi ukrast
néjakou zbran (nejlépe mec), ukryje
se v néjakém skladisti a pokud pak
plUjde kolem osamély kolemjdouci,
zautoci. Také se mUze toulat po vézi
a zabijet nahodné kolemjdouci.
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Lejdar a Aunbert

Lejdar a Aunbert jsou posledni dva
prezivsi strazni — misto aby sli do boje
se skvéle vycvicenymi aledonskymi
zabijaky, zabarikadovali se v Celedni-
ku a to jim zachranilo Zivot. Lejdar je
mlady introvertni vojak, ktery je zvyk-
ly plnit rozkazy (tfeba ty Aunbertovy)
doslova a kdyz nejsou rozkazy, tak
nedélat pokud mozno nic.

Zhruba Ctyficetilety Aunbert je
mnohem aktivnéjsi — je to zkuSeny
vojak. Neni zbabély, jen opatrny. Pro-
to bude vyjedndvat a s postavami bo-
jovat jen v nejnutnéjsim pripadé. Co
se stalo s magy, nevi, ale vidél nékteré
z aledoncu a jejich vrazdéni, a tak si
pravdu domyslel. Je si vSak jisty Eze-
lovou nebezpecnosti, proto pred nim
postavy varuje, nebo jim namluvi, ze
Ezel zna cestu ven (to je pravda; ale
Aunbert to nevi, takze vlastné Ize).

Vojaci ve vézi sice maji kopi,
kratké mece a koZené zbroje, ale
nejsou zvykli bojovat — vesmés jde
o strazné, kteti byli kvali néjakému
prohfesku preveleni do této odlehlé
vézZe.

Pim Pidlooc¢ko
Kuchaf Pim Pidloo¢ko prosel kom-
pletni ,terapii“ véze. Obcasné

halucinace u néj neprestaly, ale ma-
gové usoudili, Ze nejsou tak dllezité
aby mélo smysl jej chranit i pfed nim
samym. ProtoZe se choval dobre,
poskytli mu vic volnosti a pridélili mu
praci kuchare.

Pokud bude ohrozen, bude se
branit svym kyjem s Zeleznym zob-
cem neboli gudendagem (,,dobry
den” — takovymi kyji pfi povstanich
méstané obvykle ,zdravi“ magy a je-
jich vojaky).

Gertruda

Pradlené a uklize¢ce Gertrudé je
asi 30. Neni zrovna hezk3, ale aZ na
starou Geldu a malou Jeanette je to
jedina Zena ve véZi, proto si mohla
z milencd vybirat. A ona si vybrala
— jenze jejiho Bertika utocnici zabili,
takze ted jen place a snaZi se vyrov-
nat se svou ztratou. S postavami asi
moc komunikovat nebude.

Gorm a Zerm

Obroviti, ale duSevné zaostali topici
Gorm a Zerm jsou jednovajecnymi
dvojéaty. Casto mluvi do vétru, ja-
koby vidéli nékoho, koho jini nevidi.
Snad proto se dostali do véze. Uz

ees

davno nejsou vézni, Ziji v celedniku

a pracuji v kotelné, kde se stridaji.
Kdyz doslo k atoku, byla sice Gor-
mova sména, ale Zerm nemohl spat
a tak Sel za bratrem. Kdyz slyseli
hluk, udélali to nejmoudrejsi, co je
mohlo napadnout — zahrabali se do
hromady uhli, a tak unikli zraku ale-
donskych mordyid.

Prostfedi

V této kapitole najdes popis jednotli-
vych pater ¢i mistnosti véZe a podze-
mi pod nim.

Véz
6. patro

6. patro je urceno k obrané a vyhle-
dlim — stfed je prazdny (jen sem usti
tocité schodisté) a stény véie tvofri
drevény strelecky ochoz. Okna jsou
mala (vlastné to jsou stfilny), jedno
viak bylo nedavno rozsifeno pilou
na rozméry, kterymi proleze i docela
velky muz. Zrejmé zde hlidkoval je-
den vojak, ktery byl zastfelen Sipkou
z kuse.

5. patro

Nejvyssi vézenské patro, ve kterém
jsou véznény hracské postavy, En-
charius a Letec.

Architektonické  usporadani
je stejné ve vSech nadzemnich
patrech véze: plGdorys je kruhovy,
s vnitfnim prdmérem asi 20 metrQ.
Stred tvofi toCité schodisté. Zed z néj
vyClenuje chodbu vedouci kolem
cel; dvefe do ni jsou na jihu. Tato
chodba obkruzuje osm cel. Cely jsou
prostorné, kazdd ma vlastni prevét
(zdchod) a truhlu na obleceni a dalsi
osobni vybaveni obyvatel (penize,
hracky... nic, co by se hodilo k sebe-
vrazdé, dalo pouZit jako zbran nebo
tak néco). Truhly jsou celodievéné
a k podlaze nejsou pfipevnéné, takze
silné postavy mohou pouZit truhlu
jako vrhaci zbran (i kdyz daleko urcité
nedohodi, nanejvys par metrt).

4. patro

Dalsi vézenské patro. Zde jsou drze-
ny ,hlavni“ postavy, za které nehraji
hraci (pokud maji jiné postavy, je ¢ast
téchto nehracéskych postav drZzena
v podzemi), nekromant Ezel, horal
Rothgarth a straspytel Rhaenos. Ezel
svou celu uZ opustil a uchylil se do
knihovny o patro niz. Cely jsou uspo-
radany stejné jako o patro vys.

3. patro - knihovna
3. patro je usporfadano podobné jako
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ostatni patra s tim rozdilem, Ze neni
¢lenéno na osm cel, ale na Ctyfti velké
mistnosti — knihovnu na jihu, cely
magl na zapadé (jedna velkd mist-
nost rozdélena na dvé), mistnost se
srdcem véze (krystal rusici magii) na
severu a Essetovu kapli na vychodé.

Dvere knihovny jsou ozna-
¢eny symbolem knihy. Mohou byt
zamcené, ale také nemusi. Uvnitf
trni nekromant Ezel hlidany svy-
mi nemrtvymi. Bud' studuje knihy
v knihovné, nebo vyvolava nemrtvé
(mrtvol je kolem dost). Pokud ti to
prijde zajimavéjsi, postavy jej mohou
vyrusit ve druhé ¢innosti, ale ¢teni je
pravdépodobnéjsi.

Pravé z knih se Ezel dozvédél,
jak zni heslo; stranku s heslem vsak
z ptislusné knihy vytrhl a znicil (skr-
mil do jednoho zombika).

3. patro — ubytovny magu

Tyto pohodInéjsi cely maji jediny
vchod do predsiniky, ze které vedou
dvere k prevétu a do vlastnich cel obou
magl — starého Turfanga a mladsiho
Werdena. Cely jsou vybaveny posteli
s mékkymi pefinami, psacim stolem se
zasuvkou, skrfini na obleceni a mensi
truhlou na osobni cennosti. Na podla-
hach obou cel jsou koberce.

Werden byl docela poradkumi-
lovny, takze vétSinu svych pisemnosti
ma schovanou v zdsuvce stolu. Na
stole ma jen Cisté listy pergamenu
a papiru, lahvi¢ku inkoustu a svicen.
V zasuvce evidentné nékdo néco hle-
dal, ale vétSinu dokumentl nechal
na svém misté. Jednim z nich jsou
i zaznamy o jednotlivych véznich. Po-
kud v nich postavy zalistuji, najdou
néco v tomto duchu:

PECRUNDER

Datum internace: 6.7.1705
Diagndza: astrdlni dvojnik ne-
kontrolovany

Status: uziteCny

Zachdzeni: sledovani. Moznost
testovat chovani astralniho dvoj-
nika v rGznych situacich

Pozndmky: vyuceny Svec. Zvlada
zaklady nékolika dalSich Femesel.
Doporucuje se mirné zachazeni.

Zaznamy akci:

10.7.1705 — uvodni vyslech. Ast-
ralni dvojnik se nezjevil.

LUMIR

Datum internace: 6.7.1705
Diagndza: svétlonoSova kletba
Status: nezadouci
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Zachdzeni: sledovani magického
pole a pripadnych vedlejsich
ucinka kletby

Pozndmky: jeden rok sledovat
magické pole — zda zacne slab-
nout. Sledovat pripadné anoma-
lie. Po jednom roce zlikvidovat.
Kletba se v poli generovaném
srdcem véZze deaktivuje.

Konkrétni Udaje se daji zménit dle
libosti. Na zakladé popisu postay,
zpusobu, jakym hra¢ hraje a vyse
uvedenych prikladd by nemél byt
problém zaimprovizovat tyto za-
znamy pro vsechny hracské postavy
(neni tfeba je mit napsané, staci
»precist”).

Turfangova ubytovna vypada
o dost hlf. Mag byl zavrazdén ve
chvili, kdy pravé vstal z postele;
zkousel se branit pohrabdcem, ale
probodnuti hrudi a dekapitaci se ne-
vyhnul. Jeho hlavu ndsledné nékdo
kopnul pod postel.

Vnitfni vybaveni je stejné jako
ve Werdenové pokoji, papiry jsou
rozhazené po stole i vedle néj a truh-
licka s cennostmi chybi.

3. patro — mistnost se Srdcem véze

Jedinym vybavenim této mistnosti
je velky trezor, vlastné samostatna
mistnost. K jeho otvirani slouzi mecha-
nismus tvoreny Sesti pakami, které se
daji nastavit do jedné z deseti poloh.
Trezor ma i zdmek, pokud vsak neni
nastavend spravna kombinace, pooto-
¢eni klicem (nebo kvalitnim paklicem)
v zamku ocelové dvere neotevre.

Napadnéjsi nez trezor vsak je
Sipkou probodnuta a dekapitovand
mrtvola mistra Werdena pred dvermi
od trezoru. Dalsi mrtvola leZi vpravo
od dvefi do mistnosti — jde o hofici
télo statného bojovnika. V hrudi mu
zeje z€ernala dira.

V trezoru neni ukryto nic jiného
nez Srdce véze — velky kus kFistalu se
schopnosti rusit magii v okoli. Jedna
se 0 mocny a vzacny artefakt, proto si
zaslouzi takovou ochranu. Je moZno
jej deaktivovat, coz mistr Werden
ucinil. Stihl zavrit a zakddovat trezor,
nacez byl vyrusen vettelci. Jednoho
zabil bleskem, ale na dal$i mu uz sily
nestacily a on byl nejdfiv zastfelen
a pro jistotu posmrtné zbaven hlavy.
Aby nemohl byt jejich mrtvy spolubo-
jovnik oZiven néjakym nekromantem,
jeho télo polili olejem a zapadlili. Do
trezoru se nedostali, a na odchodu
zamkli i vnéjsi dvere.

3. patro — Essetova kaple

Essetova kaple neni zamcena. Hned
naproti vchodu je oltair — kamenna
deska tvarovana do podoby svitku,
na kterém lezi uroboros (had pozi-
rajici svlj ocas). Had opisuje kruh,
jehoz stired vypliuje pentagram
(mifici  jednim hrotem nahoru),
a konecné uprostifed pentagramu je
vepsano stylizované oko (tento vyjev
je Essetovym symbolem). Jednd se
o reliéf, takze vSe Casteéné vystupuje
z plochy oltafe zasvéceného bohu
magie. Pred oltafem je misto pro
knéze a vedle néj lavice pro vérici.

2. patro

Ve druhém patfe byla ubytovana
dllezitéjsi cast personalu véze (ale
ne tak ddleZitd jako magové). Slo
o Essetova knéze, lécitele, serzanta
straze a cCtyfi z vojakld. Vybaveni
pokoju je razné — vétsSinou k nému
patti postel, truhla s oble¢enim a né-
jaky prostor k odkladani osobniho
vybaveni; u knéze a |éCitele je navic
stolek. Dalsi detaily je mozné si pfi-
myslet. Kazdopadné obyvatelé jsou
mrtvi a vybaveni vétSinou poskozené
¢i vykradené.

1. patro

Jako 2. patro, ale Zili zde jen vojaci (8
muzu). VSichni jsou mrtvi, néktefi ani
nestihli vstat z posteli.

Pfizemi - hala

Stfed prizemi tvofi Siroka chodba
nebo spis$ protazena hala. Z ni vedou
vrata ven (zaviend nejen na zavoru,
ale hlavné kouzlem, které jako jedno
z mala plsobi i v poli generovaném
srdcem véze), mensi vrata do stdje,
dvere do kuchyné a kotelny a tocité
schody nahoru i dol(.

Pfizemi - kuchyné

Kuchyné se vsSim, co k tomu patfi.
V dobé jejiho opusténi se evidentné
nepouzivala, protoze nadobi je ukli-
zené. V kuchyni je studna a mala spiz
s potravinami ur¢enymi k brzké spo-
trebé (vétSina zdsob je v podzemnich
skladech).

Pfizemi - kotelna

Mistnost s kotlem, lopatou a hroma-
dou drevéného uhli. Toto je Ustfedni
bod systému ustfedniho topeni. Mo-
mentdalné nikdo nepfikladd, protoze
se oba topi¢i vydésené schovavaji
v hromadé uhli.
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Pfizemi — staje

Stdj je postavend pro dva vozy a né-
jakych deset koni, ale v soucasnosti
jsou zde jen CEtyfi horSti ponici. Tém
vSak nékdo prerezal Slachy a nékoli-
ka seky otevrel Zily, takze uzZ jen do-
délavaji. Mistnost je plnd krve po-
nika.

Podzemi

Mistnost pod véZi

Pfimo pod véZi se rozklada ctvercova
mistnost o rozmérech asi 5 x 5 met-
rd. V jejim stfedu je tocité schodisté
vedouci nahoru do véZe, uprostied
zapadni stény jsou dvere do chodby

a v jihozdpadnim rohu je vyklenek
se studnou. Je to stejna studna jako
o patro vys; nabirat vodu z ni lze
i z tohoto vyklenku s malym rumpa-
lem a dzberem.

Chodba se sklady

Za dvefmi vede zhruba tficet metr(
dlouhd chodba k dalSim dvefim.
Z této chodby vsak do stran vybihaji
dalsi dvere — jde o mala skladisté.
Skladuje se tam vSechno moziné —
od jidla pres obleceni az po nékolik
kusi a nahradni Sipky do nich. Staci
jen otevfit sprdvné dvere a poradné
hledat.

Kruhova mistnost — kiiZzovatka

Velkd (primér 7 metr() mistnost
s dvefmi na Ctyfech stranach — za-
padni vedou do chodby se skladisti,
vychodni (dvere zdobené podivnymi
ornamenty) k ritudlni mistnosti
a magskému utocisti, severni do Ce-
ledniku a jizni do dolniho vézeriského
komplexu.

Celednik a pradelna

Za zamcenymi a zabarikadovanymi
dvefmi hlidanymi obéma prezivSimi
straznymi se rozklada celednik, cili
ubytovny sluzebnictva. Ty maji podo-
bu chodby, ze které na obou stranach
vybihaji cely podobnych rozmér(
jako jsou ty ve véZi (jen nemaiji pl-
dorys osminy kruhu, ale obdélniku).
| zde jsou prevéty, splachované do
podzemniho potoka tekouciho od
severu k jihu. Chodba pokracuje se-
verné k pradelné a koupelnam.

Tato oblast je jen nacrtnuta
zdmérné, protoze neni pravdépo-
dobné, Ze by sem postavy zavitaly.

Dolni vézeni

Dolni vézeni ma podobu chodby, ze
které na obou koncich proti sobé
vybihaji cely podobné tém v celed-
niku. Je jich dvanact; ne vSechny

jsou obsazené. Na konci se jako Zilky
v listu rozbihaji tfi chodby k osamo-
cenym celdm s ocelovymi dvermi
— v jedné z nich je zaviena lécitelka
Gelda (smalu nosii v poli rusicim ma-
gii), v druhé vlkodlak Ganhelm a treti
(prosttedni) je prazdna.

Magické kridlo

Za dvefmi s ornamenty (lze je ode-
mknout klici, které ma nékdo z dui-
lezitych obyvatel véZze — mag, knéz,
|écitel Ci serzant) je schodisté dold,
dlouhé asi osmdesat metrd. Na jeho
konci uz Srdce véze nema sebemensi
vliv. Po Sedesati metrech je odpodi-
vadlo s odbockou vlevo. Dvere této
odbocky i na konci chodby jsou po-
kryty runami.

Ritualni mistnost

Na konci chodby je mistnost, kde
magové vyslychaji zajatce a sesilaji
obzvlast naroénd ¢i nebezpecdna
kouzla, jako je treba vyvolavani dé-
mon(. Z téchto dlvodu je podlaha
pokryta magickymi obrazci, z¢asti
nesmazatelné nakreslenymi na pod-
laze a zC¢asti vysypanymi z jemného
pisku. Pokud se zde postavy budou
zdrzovat, brzy ziskaji pocit, ze je
nékdo nebo néco sleduje. Magicka
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aura tohoto mista sice neni pfimo
nebezpecnd, ale minimalné pro kaz-
dého, kdo zde zaZil vyslech je krajné
neprijemna.

Pokud postavy budou rusit
kruhy na zemi, mizZe se stat, Ze se
v mistnosti zjevi néjaky duch nebo
materializuje démon.

Utocisté maga

Postranni dvere vedou do mistnosti,
ktera slouzi jako sklad rdznych kadi-
del, bylin a dalSich pomucek k ma-
gickym ritudldm. Hlavné vsak jde
o posledni utocisté magl — magie
znali jedinci se odsud mohou néjakou
dobu branit, a hlavné pokud se umi
teleportovat, staci se prenést presné
dvacet metrd nahoru a dostanou
se presné na zarovnanou ploSinku
pobliz cesty, Cili jde i o svého druhu
nouzovy vychod.
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Povidka

Sokol a stitonos

Michaela Merglovd

Sasek se zasmal a setel si pénu ze rtu. Hospoda byla vcelku prazd-
nd, coz mu vyhovovalo, a hostinsky mu nabidl za tii grose kamrlik, kde
muiiZe pfespat na slamé, a za pét gro$tt mu tam jesté posle dévecku. Preta-
¢el mince v dlani. Byl v pokuseni zaplatit ty dva grose navic, byla to mala
cena a on nepamatoval, kdy naposledy mél zenu.

Nebyl osklivy. Ramena mél rtizné vysokd, jak mu pfiroda poktivala
hrb, ale ve tvafi byl vcelku pohledny, jeho rysy byly podivuhodné jemné,
snad az zenské. Vlasy ustupovaly, ale nevadilo to, protoze hebké husté ka-
defe mu splyvaly podél tvate. Zlomyslnou htickou osudu mél tvai cheru-
bina a télo hrbace, a tak stal se $askem, ktery byl v§em pro smich, i Zenam.

Stiskl dlan. Preci jen zaplati vic, dévecka nebyla nijak krasna, ale vy-
padala c¢isté a celkem hloupé, coz byla dobra spole¢nost na vecer — nebude

odmlouvat a nebude zbyte¢né mluvit, az bude chtit spat.

Chystal se zavolat na hospodare, kdyz si s tlekem povsiml postavy,
ktera sedéla na lavici proti nému. Ten ¢lovék si musel pfisednout, zatim-
co $asek piremyslel, a vokamziku, kdy ho spatfil, si uvédomil, Ze volat hos-
podafe uz nema smysl.

»Ach,“ vydechl $asek a srdce mu poskocilo do hrdla, ,tebe bych tu
necekal, Stitonosi.

»Ale mél bys,“ odpovédél mu stitonos. Zelenyma oc¢ima poklidné sle-
doval korbel v dlanich, aniz vzhlédl k saskovi. Mél hnédé vlasy, které mu
zpola zakryvaly tvat.

Sagek se nejisté pousmdl. ,A co t& privadi do téhle zapadlé pustiny
pii hranicich?“

,2Nemyslis, Ze to je zjevné?“

Sasek zavtel o¢i. Dva dny. Dva dny by mu byly stacily a byl by volny.
,Dokud pes nezastéka, nikoho nezajima,” usklibl se, ,a jakmile jednou za-
vréi, vSichni ho biji.*

,Bud opatrny,* fekl stitonos varovné, ,ma trpélivost neni bezbtehd.”

,Co jesté mZu ztratit?“ zeptal se $asek. ,Je mi to lito. Ale to nic ne-
zméni.”

JTed uz ne”

Sagek pokr¢il rameny. ,Ani piedtim by to nic nezménilo. Rozbity
pohar jsem slepit nemohl a jediné, co by ¢ekalo, byl hnév krale. Zistat by
bylo ¢iré blaznovstvi.*

,Rika se tomu vérnost.”

»A vérnosti se fika pouta. Obcas je tfeba vyzkouset jejich pevnost
a vzepfit se, aby se pak vice cenila poslusnost.”

,KdyZ se vzeptu ja, mgj kral padne.”
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Nastalo ticho, které pierusilo cinkdni korbeld a smich od vedlejsi-
ho stolu.

Sasek se podivné zasmal. ,Tak vidi$. KdyzZ se vzepiu j4, padne kra-
lovna.“

,UZ jednou jsem té varoval a vi§ dobfe, Ze se nerad opakuji.*

,Zajisté,” sasek kyvl hlavou v Sarmantnim gestu. ,,Povéz mi, Stitono-
8i, kolik ¢asu bys mi mohl dat?“

,Nema cenu smlouvat.”

,Piijde na to,“ $asek promnul v dlani pét grost. ,Nemluvime o ro-
cich ani dnech.

,Vibec nemluvime,‘ odpovédél stitonos, ,ty mluvis. A marné.

»,Co hodinu?“ pokracoval sasek hluse. ,Jednu hodinu, co ti to udéla?
Napijes$ se na mne piva a odpocines si, protoZe jsem si jisty, Ze hnat se po
mych stopach bylo nad miru ndro¢né, a ja si dojdu s tou péknou dévec-

v

kou dozadu do stdje dat posledni vale svétu rozkosi.

Stitonos pottasl odmitavé hlavou. ,Hodina je dost na to, aby se ¢lo-
vék dostal do toho tmavého lesa.

,2Nikam neptijdu, mas na to mé slovo.”
,1vé slovo ma cenu prachu.”
. «
,Kolik tedy?
r r v v «
»Ja nesmlouvam, Sasku.
Sasek si povzdychl a seviel pét grost v dlani. Zasilhal pres sttil.

,Nemusi$ se obavat, mam ho s sebou,” fekl Stitonos a lehce cvrn-
kl prsty do opieného mece. Ozvalo se slabé nepfijemné zazvonéni, kte-
ré slyseli jen oni dva.

Sagek se strnule usklibl. ,Nepochyboval jsem o tom ani na jedinou

chvilku. Nedas mi tedy ani posledni chvili?“

«
,Ne.

,Vi8, kdybys souhlasil, $el bych s tebou ven a nechal t€, abys udélal,
co musis, v poklidu. Takhle ale bez boje neptjdu.”

»Ani tak to nema smysl.”

Sasek se pohodIné opfel o lavici. ,JistéZe ne. Ale pro¢ ti to usnad-
novat.“ Upil z korbelu hnusné fidké pivo a jemné ho polaskal na jazyku.
,Rekni mi jesté jednu véc, Stitonosi, ekl tise, ,nesvedes odpustit jedi-
nou chybu?“

,I'va jedina chyba zpisobila az pfili$ z1é krve v zemi.
»10 ale neni ta odpovéd, Raugni.”

Stitono$ zvedl o¢i az ted a zadival se na hezkou $askovu tvar. ,Ne,*
ekl pak.

Sagek se smutné pousmal. ,Tak vidis, jste oba stejni, ty i tviij kral.
Nemilosrdni a nelitostni. Ale i ty jednou udélas chybu a pak poznas, co to
je mit vlky v patach.*

Raugni mu neodpovédél.

Sagek se letmo podival na dévecku, kterd prochazela kolem jedno-
ho stolu na druhém konci hostince, a trpce se usklibl. Seviel v dlani pét
grosi. Korbel vylétl, ale v té chvili zasdhl uz jen lavici, kde sedél pfedtim
Stitonos. Me¢ hlasité zazvonil, kdyz se otfel o dfevénou nohu lavice. Sa-
Sek prevratil stil. Ten dopadl na prazdnou zem. Hospoda utichla. Stojici
Sasek hodil do tmy mince z dlané, nemifil, jen zkusmo odhadl, kde mohl
Stitonos stat.

Odhadl $patné. Kdyz se na prsou rozléval krvavy kvét, pomyslel si,
jak rychly ten ¢lovék musel byt, jak skvély v boji, kdyz dovedl odhad-
nout vse tak pfesné. Pak sklouzl zpét na lavici a nakonec dopadl k noham
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pfevraceného stolu.

Stitonos stojici nad nim sklidil me¢ se zasy¢enim do kovové pochvy
a pak se sehnul k zemi a sebral maly hrbolaty gros. ,Na!“ hodil ho lhostej-
né sluzce, ktera stdla jako zkamenéla a rukama si zakryvala tvafe. ,Za to,
Ze ho odnesete na kraj lesa.

Pak cinkl o lavici zlatou minci a natdhl se pro klobouk. A pak odesel.

Chlapec, svétlovlasy se snivyma zelenyma oc¢ima, stoji ve vysoké
travé, ktera se naklani jako obilné klasy, a diva se na velké mohyly, vsech-
ny staré a obrostlé travou a hlodasovym kiovim. Za chlapcem stdl muz,
na zadech $tit a u pasu dlouhy me¢. ,Proc¢ jsi tady?“ zeptal se a chlapec
ukdazal k mohylam.

,Pro¢ lezi v mohylach, kdyz ostatni mrtvé sebere ohen?“

Muz vzal chlapce za ramena a vypravél mu. Kdysi davno, uprostied
boje jeden vale¢nik zahubil nejvétsiho z obri, kterého zrodily hory na se-
veru, a uskrtil ho na fetézu, ktery mél obr kolem krku. Na jeho krale udé-
lala dojem jeho odvaha a tak se ten muz stal kralovym $titonosem a z ob-
fiho fetézu si dal vykovat me¢, ktery si muzi predavali z otce na syna.
Tak otec vypravél chlapci o uslechtilosti a tdélu stitonost. O povinnosti
a vérnosti, o slibu, ktery slozi kazdy z nich, o smrti a slavé, ktera ho ceka.

Tak chlapec uslysel o svém osudu poprvé, a kdyz se dival na prastaré
mohyly, citil bfimé toho tikolu, ktery na néj jeho predkové uvalili.

»Zemftel kazdy v boji?“ zeptal se chlapec.
Otec piikyvl. ,Ano,* fekl, ,kazdy.

»A nikdo z nich nemél strach?“

,Nikdo z nich.”

»Ale jak je to mozné? Kazdy ma pteci strach.

,Ne, strach je jen slabost a ta do boje nepatii. Nesmis nikdy citit
strach ani pochyby. Nikdy nesmi$ zakolisat, protoze kazda tva nejista

myslenka zabiji tvého krale. Musi$ byt vérny, vzdy poslechnout rozka-
zu, ktery ti tv{yj kral urdi, a nikdy se nebat, i kdybys stdl pied samotnou
smrti.

Tak se chlapec diva se na mohyly a na jednu jinou, novou, na které
je navr$ena hlina tak Cerstva, Ze se v zemi jesté popeli ptaci. A chlapec se
opira o prastary mec a nepldce, protoze chlapci plakat nesméji, ani neni
smutny, protoze nesmi v srdci nosit nic jiného nez odvahu a vérnost. Vér-
nost krali, tak mu to fekli. Bud silny. Pevny jako hora. Tvrdy jako skala.
Takovy bud, protoze jen tak je to spravné a tak to musi byt.

Oteviel oci zelené jako jarni oseni a ucitil, jak se mu o vicka otfela
noc. Odhrnul kozZe$inu a vstal, beztak uz nedokazal lezet na zemi, ktera
se chvéla znénim bubnt. Stihlé smrky se k sobé tiskly, jako by jim zima
svazala kofeny, a mezi nimi prozatovalo slunce, obzor se ¢ervenal, jako
by krvacelo. Jako by védélo, Ze dnesni den bude utopen v krvi, bolesti a ve
smrti. UZ dnes.

Byl cas.

Oblékl si halenu, velmi pomalu a peclivé, pres ni vestu a dobfe ji
zavazal. Pak si natdhl osnif a ten slabé zazvonil. Sehnul se pro opasek
a kdyz ho pfipinal, délal to pomalu, jako by daval pozor na kazdy pohyb.
Natahl si $korné z dobré kiize a pak vytdhl z pochvy ntiz a prohlédl jeho
zubatou ¢epel; byla mu pfitelem v mnoha nesnazich a v tézkych ¢asech,
kdy smrt pfichazela stejné snadno z Cepele pfitele i nepfitele.

Na zemi vedle jeho mista lezel stit, velky kulaty stit z pevného dfeva
se znakem, ktery byl odieny, ale dosud ¢itelny. Sehnul se k nému a pfejel
po ném dlani; hrboly ve dfevé mu prokluzovaly pod prsty.

Natdahl si naloketniky z tuhé kiize a pak si ovazal dlan pravé ruky
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latkou. Jehlici ptipnul plast pfes ramena. Kdyz vzal ze zemé helmu, slavé
cinkla o dlouhy me¢, ktery tu lezel. Odhrnul si z o¢i svétlé vlasy a nasadil

si ji; po jejich rundch se odrazilo slune¢ni svétlo a ndpis slabé zazafil, jako
by ho vyryli do kovu sami bohové.

Pak sebral mec a seviel ho v ovazané dlani, citil jeho vahu a silu. Az
naposledy vzal stit a potézkal ho.

Byl cas.

Uz se chystal vykrocit, kdyZ se nahle zastavil. Pustil me¢ na zem,
stit shodil z ramene a klekl si na zem, aby vydal néco z kozesin. Zalovil
zhrublymi prsty a nahmatl maly vac¢ek na feminku. Chvili na néj hledél
a pak kyvl hlavou a feminek si pretahl pres hlavu; va¢ek se mu zahoupal
na prsou.

Sebral zbrari a stit a vykrodil.

Taboristé ozilo, vale¢nici se pfipravovali na bitvu, kterd pfijde,
a zemé pod jejich nohama se chvéla vic a vic.

On stal na kraji a ze skaly hledél dolt do tdoli, odkud znély bubny.

,O Cem premyslis?“ zeptal se ho hlas za nim a on se nepohnul, dal
hledél zamyslené do udoli.

,O smrti.”

Stanul vedle ného kral a mél nachylenou hlavou, jako by i jeho cosi
trapilo. , Bojis se smrti, $titonos$i?“ zeptal se vazné.

Raugni se otocil, az se jeho copanek obtodil kolem jeho krku jako
had a o¢i se mu zaleskly podivnym ohném. ,Ne, mgj pane,* fekl tvrdeé.

»2Neéktefi utekli, protoze se boji.”

,Vzdy jsem stal pfi tvém boku, a tak tomu bude az do mé smrti. Ni-
kdy jsem se nebal a nikdy nebudu.

Kral pokyval hlavou a poplacal Raugniho po zadech. ,Je dobré, kdyz

vidim, Ze se mohu spolehnout alespon na néci pazi,” fekl. ,Dnes nas ¢eka
tvrda fez, $titonosi, a my musime zvitézit.”

Byla to vyzva a Raugni ji pochopil. Kyvl hlavou a ukazal pted sebe
dolg, kde se v udoli leskla fic¢ka. ,Zrudne jejich krvi, pane. Tady a dnes.”
Krdl se usmal a pokynul. ,,Pojdme. Vsichni vale¢nici uz ¢ekaji.

Raugni naposledy pohlédl k tidoli, kde hofelo mnoho ohnti a pak se
otoc¢il a vykroc¢il nazpét a slySel nad sebou pronikavé zahvizdnuti sokola.
A pak bubny, které piehlusily vse.

Kdyz se zastavili v tdoli, bubny pfehlusovalo zvonéni zbroji. Rau-
gni vidél, Ze mnozi z muzh byli nejisti, ale on odvratil tvar a hledél pred
sebe. Nedovolil svému srdci, aby zakolisalo, tfebaze sam znal tu mohut-
nou presilu stojici proti nim. Nedovolil sdm sobé jedinou pochybu, jedi-
nou myslenku, ktera by ho zrazovala. Nepovolil. Tvrdy jako skala. Musel
takovy byt a tak to bylo spravné.

Zastavili se na kraji lesa, dost daleko od feky, za niz se vznasela na-
zloutld mlha a prach. Krdl pozvedl ruku a podmracené se dival kuptedu.

,Kde jsou?“ ozval se jeden z vale¢nik( netrpélive.

Raugni stél vptedu, ale slySel tiché hlasy za svymi zady. Byl to Sepot
plny nejistoty, bojacnosti, strachu.

Mlha se kroutila v kruzich. ,Jesté pred svitanim tam hotely ohné,*
ozval se rudovousy bojovnik a Raugni v ném poznal toho, ktery drzel
hlidku, kdyz pfisli.

Kral seviel ruku na meci. ,Je to past,” zaseptal. ,Museli o nas védét.”
Raugni pohlédl mezi stromy a zamracdil se.

Tétivy zadrncely a tichy svist $ipt se nesl vzduchem jako sykot hada.
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Raugni rychle strhnul krale po své levici a pozvedl nad ného stit.

Sipy se snesly do kruhu stojicich vale¢niki; vétsina z nich pozvedla
Stity, ale presto se tu rozlehl kiik, sténani prvnich ranénych. Raugni uci-
til, jak mu jeden ze $ip sjel po rameni, ale nepronikl jeho zbroji.

Z lesa se ozvalo zaduti rohu, hluboké a tahlé a vale¢ny fev a dusot
kopyt. ,Jezdci!” vyktikl nékdo.

Kral odstr¢il $titonos$ovu pazi a tasil. Bojovnici se semknuli a pak uz
uvidéli, jak se z mlhy vynotily ¢erné stiny muzt s meci a kopimi. Raug-
ni se zapfel a ¢ekal, jeden z jezdci jel Sikmo ke krdli a sviral dlouhy mec.
Kan uz byl blizko.

A najednou StitonoSova paze vylétla. Plast zatiepotal ve vzduchu,
zlaty cop se zatocil jako klickujici zmije, zelené o¢i zazarily. Kulaty stit
udefil koné ze strany, zvife zarycelo a vzepjalo se.

Hodil stit na rameno a rozpfahl se. Silna paze udefila, jezdec, ktery
se chytil koné, vylétl obloukem ze sedla, na $iji koné zistala stopa krve.
Praskani kosti. Muz zachroptél a k¥ic¢i bolesti, z tist mu tece krev. Z mlhy
pred nim zjevil ¢lovék. A byl to vlastné ¢lovék? Cerny plast se mu zvlnil
a pozvedl ruku s dlouhym mecem. O¢i mu zazafily. Vypadal jako rozzu-
feny bih, jako valka v podobé muze, jako sama smrt. Rana dopadla.

Mnoho vale¢niki se vrhlo na jezdce a tahalo je z koni, zmateni muzi
se pokouseli posekat vse kolem sebe. Uslysel nové zvonéni tétiv. Pozve-
dl stit nad hlavu a ptikr¢il se. Svist Sipti, tvrdé zarazeni do tézkého dre-
va. Volani ranénych, ficeni koni a zvonéni zbrani a zbroji se slilo v jedno-

lity ryk boje.

Raugni sklonil §tit za rameno a chvatné se rozhlédl. Spatftil, jak sem
z lesa vbihaji opésali bojovnici. Zdalo se, Ze jejich fady nemaji konce.
Tvate méli pokreslené tmavymi barvami a k¥i¢eli a bili se do prsou. Stito-
nos se otocil a uvidél svého krale, jak bojuje s jednim z jezdcti. Piehodil
Stit na zada, aby se kryl pted sipy a vybéhl krali na pomoc.

To bylo jeho poslani a poslani celého jeho rodu. Chranit krale.

Otocil se kolem své osy a rozmachl se. Bylo to tak snadné. Mec¢ se
zakousl do zad bojujiciho jezdce a ten se prohnul jako luk. A pak mu kra-
ldv mec¢ prosekl hrdlo a muz sklouzl na zem.

,Vyrovnat!“ zvolal kral silnym hlasem a udefil zastitou mece do hru-
di, aZ to zazvonilo. ,Vyrovnat!“

Opésali vale¢nici dobihali k jejich fadé. Pét krokd. Ctyfi. Raugni se
napnul jako kocka chystajici se k lovu. T¥i. Dva.

Raugni skocil. Otocil se jesté ve vyskoku a mec opsal jeho pohyb
ve smrtelné smycce. Ostii narazilo do néci tvate, ucitil, jak mu ten naraz
trhl pazi. Dopadl na zem a pozvedl rukou stit, o ktery zabubnovaly mece
protivnikd. Sehnul se pied smrtici ranou na svou hlavu a odspodu se roz-
machl. Do paze mu narazil me¢, ucitil tu silu, ktera trhala jeho draténou
kosili a pak ostrou bolest, kdyz mu ostfi protalo kiizi. Bojovnik, ktery ho
zranil, ndhle ptepadl tvafi do hliny a po Raugniho levici se zjevil kral.

Raugni znovu odrazil stitem nékolik ran a kdyz kraldv me¢ ranil
jednoho z péscti, nezavahal a udefil ho silnou ranou do krku. V té jediné
chvili uvidél tvar toho muze, zkifivenou bolesti a nepochopenim.

Zarazil se. Paze s meCem se zastavila. Muz padl na zem. Ne, ne-
byl to muz. Ted uZ to bylo jen télo, hmota, ktera pomalu za¢ne chlad-
nout, az skonci tohle rano. Raugni ucitil, jak se mu u nohou rozléva kaluz
krve. Nékdo kticel, ale on neslysel. Stdl tam, drzel v ruce $tit a mec a ko-
lem sebe citil pach krve a moci a kolem vidél tancit smrt. Byla piekras-
na, v ¢erném havu a roznasela kolem sebe klid a mir. Byla hnusna a la¢na,
Septala vemlouvavymi slovy a byla prodejna a zradna.

L, Stitonosi!“

Pozvedl pazi se Stitem spiSe ze zvyku nez pro cokoliv jiného. Sly-
Sel, jak néci sekyra narazila do dfeva. Smrt zasycela. Raugni se rozmachl
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a otodil se kolem své osy. Plast se pomalu otocil kolem jeho téla, stit na-
razil do tvafe uto¢nika. Raugni se rozmachl, ale minul. Znovu se otocil
a pak spatfil, jak jeho kral stoji osamoceny. Musi ho chranit. Chranit své-
ho krale. To je jeho tikol. Udél. Povinnost...

Nad hlavou mu zaviiskl sokol. Raugni zvedl hlavu a jiskfivyma o¢i-

ma zapatral po ptakovi. Sokol vylétl vysoko nad mraky a zmizel mu z do-
hledu.

,V lese je pésina, takova, kterou bézné lidské oko nespatii. Tou vy-
kroc¢is.

Uz samotny ten les nahanél hrizu. Stromy ¢nély k nebestim jako
napnuté prsty, vétve se povalovaly v hliné a zaklinéné na kmenech, dro-
liva kiira a ostré jehli¢i pokryvaly kamenitou zem. Nevedla tu cesta, pro-
toze tudy nikdo nechodil, ale kdo by se dival pozornéji, vidél by dobfe, ze
tam, kde je nejméné jehlic¢i, kdysi snad néjaka byvala. Nevelka a nesiro-
k4, jen mala stezicka v houstindch, mozna tudy prochdzela zvéf. Sklonil
se pod vétvi a ta ho bolestivé slehla po tvafi, jako by ho snad chtéla varo-
vat, aby tudy nechodil.

,Kdyz ptijdes dal, spatti§ maly potok, jehoz voda bude lakat, aby ses
napil, abys omocil vyprahlé rty; nesmis tak ale u¢init.”

LProc¢?“

,Protoze potom by vSechny tvé vzpominky, tvé sny i tvé myslenky
ztstaly navzdy uvéznény v hladiné té ficky a ty bys zapomnél.*

Pomalu prosel houstinami, které mu draly $at a ndhle se pfed nim
objevil potok; vypadal mélky, voda zurcela na kamenech a byla ¢ird a slu-
necni zdre, ktera prichazela zdaleka, se odrazela na jeho hladiné jako
by tudy protékalo tekuté zlato. Klekl vycerpanim u pramene a v té chvi-
li ucitil popraskané rty, sucho tst, které ho suzovalo, jazyk, ktery se mu

slepoval k patru. Citil pot na tvafi, ktery ho stipe v o¢ich a ktery zadoni
byt smyt, krvavy skrabanec na tvari pali. Bolestiva Zizeti mu svira ttroby.
Sevtel dlané, aby namodil ruce do vody; chladila, citil, jak z ni sala osvéze-
ni. Alespon dousek, jeden jediny... Zvedl ruce a nechal vodu protéci mezi
prsty. A pak vstal a téZce se vypravil dal.

»Za pramenem pujdes$ dal, cesta je vystlana trnim a kameny, ktera
ti budou rozdirat télo a uslysis, jak ti Septaji hlasy kolem tvare. Nesmis se
za nimi otocit.”

»Co by se stalo?“

»,Kdyby ses otocil, tvlij hlas by splynul s jejich, tvé télo by pohltil
zmar a nicota a nakonec bys byl jen dal$im sténdanim v chdéru prosebniki,
co okradaji poutniky o jejich zivot.

Citil, jak se mu ostré kameni zaryva do bot, prorazi kazi, diou ho
a drasaji. Jeho ruce zachytavaly slahouny $ipki a hlozi, ostré trny se za-
ryvaji do jeho pazi, nechavaji sramy. SlySel, jak kolem néj houstne tma
a z ni pfichazi Sepot. Sepot bezertych ust, ktera ho vabi jazykem z medu,
sladka slova, jemna krasa toho zvuku. Otoc se a vSechna bolest ustane...
Otoc se a vSechny ty vétve, vSechno to kameni zmizi... Je to jenom zkous-
ka, jen sen, kdyz obrati$ hlavu, nebude uz zadné trapeni.

Potfasl hlavou a tfebaze uzuz nachylil hlavu, aby pohlédl za sebe,
jeho oci se zavtely a prinutil se jit dal, hledét kupiedu. Neotocit se. Ne-
poddat se. Byt silny jako skala. Vytrvat.

»AZ projde$ po kameni spatfi$ zafi a tam, tam, odkud vychdzi, tam
ji najdes.

Hlasy zmizely a on se propadl do temnot. Vse ho bolelo, celé jeho
télo tlouklo prozitou strasti a jeho o¢i patraji ve tmé, hledaji svétlo, hle-
daji nadéji. Ale zadna tu neni. Je tu jen tma. Jen noc a jeji hrazy.

Klesl na kolena a dlanémi si sevtel tvaf. A cizi hlas mu fekl: ,Vitej.“
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Mlha se trhala a mizela. Na bojisti se kouftilo, zaznivaly tu posledni
zvuky boje, az utichly docela.

Tmavy plast se zavlnil nad vysokou travou. Raugni pomalu procha-
zel mezi padlymi; tvat mél z¢ernalou od koute a misty se leskla krvi. Kra-
Cel pomalu a pevné, ale na jednu nohu napadal; byl to tézky boj a sebral
mnoho Zivot dobrych muz. Mél stit pfehozeny na zddech, zadda nahrb-
1a tou tihou a unavou. Jeho o¢i nezatily, jako by vidély pfilis toho, co ne-
mély.

Ucitil, jak se nékdo na zemi zachytil jeho nohavice. Zastavil se. Le-
Zel tam rudovousy strazce; Raugnimu stacil jediny pohled, aby védél.
Z ran se valil jeho Zivot a zem ho hltavé vpijela. V pohledu toho muze
byla dlouhd bolest.

Sehnul se k nému. Rudovousy se pokousel néco fici, ale nemohl.
Pak sevfel Raugnimu ruku. Stitono$ poklidné vytdhl z pochvy dlouhy
ndz. Byl mu ptitelem v mnoha nesnazich a v tézkych ¢asech. Rudovousy
pustil jeho ruku a kyvl slabé hlavou.

Tvrdy jako skdla. Musel takovy byt a tak to bylo spravné. Raugni
ucitil teplou krev na dlani, tep, ktery mizel pod jeho rukama. Sedél tam
a rudovousy se mu diva do tvare a pak jeho o¢i ztraceji zat. Néco se Sust-
lo, néco chladného proslo kolem, zasevelilo to ve stinech. O¢i rudovou-
sého pohasly a hledély do Raugniho tvafe, tfebaze uz ji nemohly vidét.
Tvrdy jako skdla...

Zved] hlavu. Stdla tam v mlze pied nim a pomalu mizela v dalce. Po
celou dobu boje, s kazdou ranou, s kazdym pohybem byla u néj. Stala mu
po boku. Septala mu.

,Dockas se, zaseptal do ticha.

Neodpovédéla mu. Ona vi. Ona umi ¢ekat. A pak si poloZila prst na

rty a zmizela v mlhach.

A Raugni ucitil, jak se mu pted o¢ima tmi a sklouzl tvafi na zem.

Kamenna nddrzka stala uprostied toho mista, kde schody opletaji
zelené vyhonky rostlin. To misto bylo zni¢ené, stény pukly a stiechy pro-
padly do tmy a do zkazy, uslechtilé vzpominky zahladil ¢as a ze vzneSe-
nych zdobeni zastal jen prach. Tam kde sedaval snad kdysi bard, ted po-
sedaval stin, ktery se vkradl i do téch nejzazsich koutti. VSe ovladla tma.

Zastavil se pfed kamenem a pohlédl do néj; byla tu voda, ktera pad-
la do kulatého kamene, kdyz se tudy prohnala nékteré z boufi, co vyvra-
tila stromy a znicila toto misto. A mozn4, Ze tady je od pocatku, mozna
byla jina neZ obycejné vody, co prameni v horach a stékaji v fekach k li-
dem. Stiibtité se leskla, jako by jeji hladila polkla mésic i hvézdy, a zafila
slabé jako svétlusky v bazinach.

Poutnik hledél na malé jezirko v némém uZasu a dival se na tipyti-
vou hladinu.

,Vitej,“ fekl hlas, cizi hlas, ktery se sem nehodil. Byl hruby, ale jem-
ny zaroven. Mél v sobé cosi z dalekych koncin, kde vyji vlci a vééna ledo-
va zima vladne kraji, a kdyZ se zaposlouchal, mohl slyset tiché bzuceni
vcel kolem medovych plastvi, slabé Seveleni vétru, co sbira z kvéti pel,
zahoukani sovy, kterou probudila noc, tichy vykiik mrtvého, co neusly-
$i nikdo jiny. Jen smrt.

Otodil se, ale nikdo za nim nestdl. Odvratil se od kamene a do-
el k popukanym schodtam, které z jedné strany objimala milostna paze
zmrzaceného dubu. Bylo to zvlastni misto. Krasné. Smutné. Plné zalu
puklého srdce, ktery nedokdzou vypovédét zadna slova. Plné zklamani
zrazenych nadéji, které nedokaze zakryt ani ¢as.

»Proc jsi prisel ?“
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»Sama vis.“

Usmeév, ktery mizel na rtech. ,Povéz mi své jméno.”

,Raugni!

Ucitil, jak mu nékdo polozil ruku na rameno. Oteviel oc¢i, vicka mél
slepend potem. Sklanél se nad nim Colmir, jeden z kralovych bojovni-
k1; mél oblou tvaf, kterou ted hyzdila Cerstva jizva, a podaval mu lahvici
svodou. Raugni ji pfijal s pokyvnutim a vdé¢né se napil, pach krve a smr-
ti mu zmizel z ust, ale ne ze srdce.

Byli porad jesté na bojisti, ale kdyz se rozhlédl kolem sebe, vidél, ze
ted pravé prindseji ranéné. Néktefi nosili i padlé a vrsili jejich téla na vel-
kou hromadu, kde vyroste mohyla. Raugni si vzpominal na zelené vrs-
ky ve své domoviné, na malé kopce, které zaoblilo ranni slunce a poklid-
né kvetouci rostliny. Byla to mista, kde odpocivali padli. Jeho otec. A otec
jeho otce. A i jeho otec a mnoho dal$ich, az kam sahala pamét lidi a zuby
casu.

Posadil se. Nékdo mu ovazal ranu, ale prestoze citil slabost, nedaval
to znat; vstal a pomalu prochdzel hranici lesa, dival se na mrtva téla, kte-
ra posekaly jejich mece a védél, zZe zvitézili, pfestoZe se neradoval. Vidél
tu i takové, které zbrané znetvofily tak, ze se nedalo poznat, kdo byvali.
LeZelo tu i mnoho koni, néktefi dosud bezmocné hrabali kopyty v zemi
a Raugni vidél silenstvi v jejich ocich. Bylo to pole, ale vitézstvi dnes ne-
patfilo jim. Patfilo smrti.

Uz kdyz dojizdéli k hradbam, slysel hlasy a zpév. Sesedli z koni
a Raugni pomalu vykrod¢il po schodech do siné.

»-.. Fozmachl se palcatem, ale on ho zadrzel svym stitem a proklal
ho mecem az jeho hrot vyrazil z téch hnusnych zad!“

Dychlo na ného teplo a viiné kotenéného vina a peceného masa.
Minul nékolik muzd, ktefi spolu mluvili a pak vzal s tacu pohar s vinem

a dlouze se napil. Sini byla velka a hotely tu ohné. Na sténach polykaly
teplo staré goblény s obrazy rytitd a drakt a mezi lidmi, ktefi nasloucha-
li vypravéni, spatfil i svétlovlasého saska, ktery néco vykladal svému kra-
li. Ten sedél za stolem a smal se a po jeho levici byla divka.

Usmivala se, méla na sobé zelené Saty a studené svétlé vlasy v bar-
vach vodni pény se ji vinuly po ramenech. Dival se na ni, na hezky $perk,
ktery ji visel u krku, na bledou ktzi ozafenou svétlem ohné, na tvare,
hladké a jemné lice, drobné bledé rty, maly nos a velké modré oci, ktery-
ma sledovala $aska. Spatftil, jak si dlani odhrnula vlasy z ¢ela, natdhla se
pro kousek hroznu lezici na stole, zakryla se rty, kdyz se rozesmala a byla
Stastna... jak byla stastna...

,Stitonogi!
Hluboce poklonil hlavu. ,Mtj pane, zvedl oci. ,,Pani.”

Nepodival se na ni. Tvaf mél vaznou jako vzdy, kdyz mluvil se svym
kralem. Vaznou a chladnou.

Kral vstal a nékolikrat tleskl do dlani. , Uz jsme se bali, Ze na hosti-
né nebudete, kdyz venku padla noc. Pojd ke stolu a pfipijme na vitézstvi!

Stitonos se odtahl od stény a kulhavé dosel ke stolu. Kral se usmal
a pohladil po rameni divku po své levici. Pak pozvedl ¢isi. ,Na vitézstvi
a pamatku padlych!*

»Na vitézstvi!“ zahimélo ozvénou.

Raugni upil z poharu hotké vino a zadival se zamyslené na dno po-
haru. Poslouchal saska, ktery vypravél, ale neusmal se, tfebaze ostatni
se smali. Naslouchal stékotu bilych brakytd, ktefi se otirali o nohy hos-

tt a rvali se o kosti a maso padlé na zem, a pak slysel, jak muz vypravéji,
slySel Colmira, ktery mluvil o muzi, ktery mu zjizvil v boji tvar. Prochazel
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kolem sloupd, o které se opirali veselici se bojovnici, az dosel ke krali,
ktery hovotil s jednim ze svych rytita.

»Ach, $titonos,“ usmal se krdl a pak naklonil hlavu ke strané. ,Vzpo-
mnél jsem si pravé na tvého otce, jak rad vzdycky vypravél piibéhy z boje,
kdyz oslavoval vitézstvi s mym otcem. Co, Ze tys zatim nefekl nic?*

Raugni pokr¢il rameny, na kterych vic nez dfiv, citil tihu tinavy. ,, Byl
to dlouhy den, mtj pane.

»A bude dlouha noc!“ fekl kral. ,Nemas doufdm v tsmyslu vytratit
se nékam pry¢ tak brzy?“

,Ne,“ potfasl hlavou.

,Mou pani by jisté zamrzelo, kdyby neslySela vypravéni od mého
Stitonose, je to tak?“

Kralovna pftisla bliz a kdyz naklonila hlavu, jeji zlaté vlasy se zatipy-
tily jako hvézdy. ,Slysela jsem tolik o odvaze ostatnich a nic o té tvé, ry-
tifi,” rekla litostivé a méla tichy kiehky hlas podobny zvuku rozechvélé

harfy.

Raugni sklonil o¢i. ,Udélal jsem, co bylo tfeba, abych branil svého
krale, ma pani. Takova je ma povinnost a v tom neni zadna odvaha.”

Krdl se zasmal a pfivinul k sobé kralovnu. ,Jako pokazdé, vérny
a skromny:*

4 7«

,Vérny, skromny a pfeci tomu obrazu k dokonalosti néco schazi.

Raugni se neotodil, protoze védél, kdo za nim stoji. Sasek kulhal
a mél kiivy hibet, ale v tvafi andéla se zrcadlil zvlastni ismév.

,Co mi schazi?“ zeptal se poklidné a upil z poharu vino.

,Dobyl jsi bitevni pole,* zasmal se sasek a odesel ho v ptilkruhu tak,
Ze stal Raugnimu tvari v tvafi, ,a dobyl jsi vitézstvi svému krali, ale coz
takhle srdce zeny?“

V zelenych ocich se podivné zalesklo a tfebaze Stitono$ nefekl jedi-
né slovo, bylo v jeho postoji cosi jiného. Lamané svétlo svici a lou¢i uka-
zalo jeho rysy a ty byly tvrdé a chladné jako skala, nehybné a kdyz mlcel,
Sel z jeho pohledu chlad a strach. Byl to jen okamzik, nez piesel kolem
stin a neZ celé napéti zmizelo a $titonos stal jako predtim. Jen okamzik
a preci trval jako vé¢nost.

»Pravda,” zasmal se kral, ,nikdy jsi nepomyslel, Ze by ses ozenil ?“

v

»Slouzim tobé, mdj krali, celym srdcem a celou dusi.

,Jsem rad za tvou oddanost, ale boj a valka neni vSechno a ted jsme
se zbavili nepfitele. Je ¢as miru a Cas si najit Zenu, ktera by ti dala syna,
aby mohl chranit toho mého, az pfijde ¢as, nemam pravdu, ma pani?*

Kralovna se usmala a jeji o¢i na okamzik zmizely za jemnymi fasa-
mi. ,ITeba uz dobyl néci srdce,” fekla a pohlédla na stitonosovu hrud, kde
se mu na krku houpal maly kozeny vacek. , A tfeba je jen tajemny a ne-
chce to prozradit.”

,Pokud je to tak, budu ze srdce rad,* zasmal se krdl. ,Nepovi§ nam
vic?“

Raugni sklonil lehce hlavu. ,Mgj pane.*

Sasek se rozesmal zvu¢nym hrdelnim smichem. ,,Snaz donuti§ mlu-
vit jeho mec nez svého Stitonose, pane! Pfikaz mu, at zabije vojsko, ale
nemluv s nim o Zenach!*

Kral mavl rukou a upil vina. ,Vsak at ml¢i, dnes bojoval dobfe a kral
si toho ceni.”

b4 r I r r]: « r rve b4
,Je vérny a oddany svému krali,* ozvala se kralovna a na tvafi se ji
mihl tsmév. ,Je oddany i své kralovné?“

rve v

Raugni zvedl patravé oci, ale nedokazal v jeji tvafi ¢ist nic, co by ho
. v e 7 s . v e V7 4 4 7«
varovalo. ,Stejné jako svému krdli, i tobé jsem piisahal vérnost, ma pani,

rekl.
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»A co kdyby se kralovna zeptala na tu divku, jejiz srdce stitonos do-
byl? Co fekne stitonos své kralovné?“ Byla tak nadherna, tak krasna v zla-
tém svétle loudi a s jemnym tsmévem. Nadherna a zradna...

Raugni na ni pohlédl a v o¢ich mél chlad a ticho. ,Pak ti povim, ma
kralovno, Ze ta divka, jejiz srdce $titonos dobyl, zemfiela.”

Kral zvedl prekvapené oboci a pohlédl na svétlou kralovnu, ktera
mlcela. ,Jak vidim, je leps$i nechat mluvit Zenu, aby z muze vytdhla ta-
jemstvi,“ a pak se zasmal a upil vino a napéti celé té chvile se ptetrhlo jako
napjata struna.

,Prineste vino a zahraje k tanci! Dnes bude dlouha noc.*

Mec¢ lezel opteny o sténu. Osnif srovnany vedle néj a zakrvacena ko-
Sile slozena na studené kamenné podlaze. Raugni sedél na stoli¢ce u sto-
lu a na zdi vedle néj hotela louce, kterd osvétlovala vSechny drobné jiz-
vy na jeho nahé hrudi. Copanek mu padal po zadech a vlasy si odhrnul
z obliceje.

Kolem krusty zaschlé krve se objevil pramen nové, jasné rudé. Vy-
Zdimal latku ve vodé v umyvadle a zaslechl zasyc¢eni louce, jejihoz ohné
se dotklo nékolik kapek. Settel krev, rana tepala, ale védél, Ze bolest pfi-
jde az pak, az pozdéji. Vytahl ntiz od pasu a velmi peclivé jeho ¢epel opla-
chl ve vodé a otfel do cisté latky. Pak sebral dievény kolik, ktery lezel
na stole, a zakousl se do né&j. Ohen zasycel, kdyz do néj dal vlhkou ce-
pel noze. Nemusi ji hfat dlouho, staci jen kratce. Zatimco otacel nozem
v ohni, zapfel si ruku o zed a sttil a pevné stiskl v zubech ol$ové dievo.

Pevny jako hora, tvrdy jako skdla...

Seviené oci, nehty se zatnuly do dlani. Bolest mizela pomalu a za-
nechavala po sobé tupy pocit ohluseni a slabosti. Nz zazvonil na zemi,
jak ho pustil z dlané. Pak ho sebere. Ted musi rdanu vylozit bylinami

a ovazat ¢istym platnem. Listy byliny vysaji jed a zatahnou kazi. Védél, ze
ma horecku, citil perlici pot na Cele, ale dobte védél, Ze to ustane a ode-

jde s rAnem.

Postupoval pomalu a peclivé. Kolem néj padla tmaajen jeho stin se
rysoval proti zdi v ustupujicim svétle tfepotavé louce.

Pockal, dokud tfes nezmizel docela a pak se zvedl a dosel k oknu.
Ovanul ho hebky vitr zvenc¢i, studeny a vonici po soli od mote. Jeho oci se
zaleskly a zadivaly se tam, kam se upiraly kazdou noc. Ke svétlu ve vyso-
ké vézi, k dohasinajicim pochodnim, které uz brzy zhasnou. V okné se-
déla postava, sedavala tak den za dnem, rozcesavala v zati studeného mé-
sice dlouhé stiibfité vlasy a zpivala. Byl to tichy zpév a nikdo ho nemohl
uslyset, ale on pfesto znal tu pisen, slovo od slovo, ton od tonu. Nezpival
s ni, ale jeho rty se pohybovaly a jen se dival a pfedstavoval si ji, jak zpi-
va... kdysi...

Av té chvili ndhle nebyl Stitonosem. V té chvili, kdy stal u okna a di-
val se na ni, byl najedou nékdo jiny.

Pak se odvratil a zaviel okenici. Byl to jen sen o nadéji, ktery patftil
noci. Sen, ktery spali prvni slune¢ni paprsky.

Mofte té noci nebylo klidné, naopak. Boufilo a fvalo, vlny se preléva-
ly jedna pies druhou, zpénéné chocholy se tfistily o ostra skaliska. Nebe
posely hvézdy, ale z vétsi Casti je zastrel veliky mrak, ktery se preléval kra-
jinou jako morova rana.

Nékdo sedél na skdle, mlady muz s jasnyma oc¢ima se dival do da-
leka a mlcel. Za takovych noci uz mnohokrat piebyval pod Sirym ne-
bem, slychaval nehostinny vitr z pustiny, vyti vlk{ za severnim horizon-
tem, houkani sycka i kiik z daleka. Byl pfivykly dlouhym poutim a chla-
du, znal trudnou jednotvarnost, kdyz mu spole¢nikem v dlouhych dnech
byl jen me¢ a ohen, kterému vdécil za trochu tepla. Znal dobfe bezesné
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hodiny v $eru a tichu, tvary stint, které prichazeji po setméni. Znal dobte
temnotu a strach. Znal dobfe samotu. Ale ze srdce si ptal, aby tomu bylo
jinak. Alesponi na jedinou noc.

Dival se na boutici mofe a ona pfisla, jak ¢ekal a doufal. Krasna, tak
krasna, Ze se mu sevielo srdce. Nehovotili spolu, protoze milenci nepo-
tiebuji slov k porozuméni.

LeZela mu po boku a tipytila se jako bled4 luna a on se na ni dival
avédél, ze neztistane. Védél, ze ho ¢eka dalsi noc plna samoty. Mél strach
z té samoty, strach z opusténi. Strach, ktery nesmél mit.

Zavtel oc¢i. A ona zmizela.

Travou se rozléhalo zvonéni zbrani, kdyz si bojovnici zkouseli své
umeéni. Raugni stal uprostied kruhu ¢ty muzi a zatimco oni vSichni
méli mece ztupené kovarem, on drzel svlij mec¢ schovany v pochvé, opi-
ral ho o zem a ¢ekal. Pres o¢i mél svazanou ¢ernou pasku, aby nevidél své
nepfatele.

Pak zautodili, v§ichni najednou. Sklonil se a rozptahl se $titem, za-
timco zbrani odrazil dvé rany mifici mu ke krku. Ukro¢il, jeden z mect
se zakousl do stitu, dalsi minul jeho bticho jen o vlasek. Slysel krok, na-
prahl mec a naplocho zasdhl jednoho z muzi po hrudi. Znovu se otocil,
zatimco ho atocici druhové sevieli v uzsim kruhu.

Bezdeché ticho rusené jen kapkami desté. A pak znovu atok, rana,
které uhnul. Krok, dva, zvednout $tit a otocit se, sklonit hlavu, rdna vlevo,
ktera zasahne ato¢nika do stehna. Ucitil, jak ho jeden z mect udefil do
paze a pod Raugnim se podlomila noha bolesti. Citil pod kolenem mok-
rou travu a tep v rané, ktera bolela, a skoro nevédomky zvedl stit, aby ne-
dovolil meci proniknout mu az k $iji.

Pak uslysel zafrkani koné a uvédomil si, Ze na néj nikdo netitodi.

Shodil z ruky stit a odhrnul si z o¢i ¢ernou pasku.

,2Nezastavi té ani dést, stitonosi?“ usmal se kral a poplacal neklid-
ného koné po siji.

Raugni se narovnal a pohodil vlasy, aby z nich vytiasl vodu. ,Musim
té chranit, muj pane, a v bitvé mne dést nezastavi.”

Kral si pretahl vice do tvare kapi. ,Jedeme uvitat tenavského pana
do mé zemé.”

,NeliZe si rany po prohrané bitvé?“

Kral se zasmadl. ,Ne, jede se lisat k noham jako nejvérnéjsi pes. Pii-
jede na hrad a bude chtit poznat mé bojovniky.”

LVratime se, jakmile skon¢ime, muj pane,* ptikyvl Raugni.

Kral kyvl kratce hlavou a zvedl ruku, aby dal pokyn svému dopro-
vodu. ,,Odjizdime!"

Kopyta koni rozryla mékkou travu a zakratko jezdci zmizeli na kra-
ji tmavého lesa. Raugni se rozhlédl po bojovnicich, ktefi ¢ekali. Rozkro-
¢il se a znovu si stahl pasku do o¢i.

Voda v umyvadle byla tepla a ptijemnd. Rana opét krvacela, ale uz
jen slabé. Osetftil ji a osusil si vlasy, ze kterych mu stale stékaly pramin-
ky vody po zadech.

Zapinal si pravé sponu na plasti, kdyz zaslechl to jemné zaskrabani
na dvefte. Prili$ tiché, aby ho neslysel nikdo jiny, pfili$ hlasité, aby ho ne-
zaslechl on sam.

Pooteviel dvefe. Stala tam divka, v ruce drzZela sloZeny list, ale ne-
musela by, védél dobie od koho ptichazi.

Schodisté bylo dlouhé a stacelo se ve smyckach kolem paty véze
jako had cekajici na koftist. U paty sedél sasek a hrdl si s jakousi suchou
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kvétinou, kdyz ho minuli, nezvedl o¢i.

Sluzebna oteviela dvefe a na Raugniho dychlo svétlo destivého rana,
kterym prosvita slunce, a vidél, jak se paprsky odrazeji od bilych dlazdic.

Kralovna sedéla u okna, kosténym hiebenem vycesavala prameny
vlasti a ty se leskly jako tfist slané vody na Sumicim pobtezi. Méla na sobé
lehoucké saty podobné klidnym vinkdam jezera a kdyz dovnitf vesla slu-
Zebna, zaslechl, jak se krdlovna usmala, tfebaze se neotocila.

»Doufam, Ze jsem pro tebe neposlala nevhod, stitonosi,” fekla.
,Volalas mne, ma pani, a to nikdy neni nevhod.

,Vyborné,“ dotkla se bosymi chodidly podlahy a postavila se. ,Pfines
vino,“ obratila se na sluzebnou a pockala, dokud neodesla. Dosla k malé-
mu stolku a sebrala z néj jehlici, kterou si ledabyle sepnula do vlasti.

,Pro¢ jsi pro mé poslala, ma pani?“

,Vera veCer mi vypravéli o tom, jak jsi chranil krale,“ odvratila od
néj tvar a znovu se vratila k oknu.

Dival na bilé dlazdice, po kterych se pteléval stin, jak vitr zvenci ro-
zechvél vysokou btizu stojici pred okny. ,Je to ma povinnost.*

,Rekli mi, Ze té v tom boji zranili?“
»Ano, pani, ptikyvl. ,I to je ma povinnost.*

»Budu se za tebe modlit, aby se tvé rany uzdravily brzy," pfejela dla-
ni po okennim ramu a zavfela o¢i. ,Vcera jsem vyhliZela z okna a nad le-
sem jsem spatfila bilého sokola, ktery zalétl za mraky. A kdyz pak pfijel
jen on sam... bala jsem se..."

Zavrel odi.

Mohl ji fict, jak kazdou vtefinu boje touzil nepozvednout jedinkrat
mec.

Mohl ji fict, jaky boj svadi sam se sebou, kdyz na jeho $tit bubnuji
sekyry nepfatel a kdyz ho svira bolest z jejich ran.

Mohl vypravét o kazdé hodiné, kdy ho spalovala vina, kdyz mu
v krvi pénila nenavist a laska zaroven.

Mohl mluvit o povinnosti a poutech, ktera nelze zptetrhat, o slibu
a vérnosti, o zivoté a smrti.

Mohl ji dat utéchu, kterou si ptala, ale nikdy ne nadéji.
Tvrdy jako skala. Musel takovy byt a tak to bylo spravné.
,Kralovno.“ Rekl to ti$e a mékce a presto pochopila.

Zadivala se na vzdalené lesy a mofe, daleké a skryté nékde za kopci
na obzoru. ,Co se stalo s Raugnim a tou divkou z pobtezi?“ zeptala se tise.

,On ji opustil a ona se vdala,” fekl poklidné, ,a toho dne oba ze-
mieli.“

»omutny konec té pohadky,” otocila se k nému a na vlasech se ji jako
perly tipytilo nékolik kapek desté, které k ni prival vitr. ,A kdyby zili, se-
tkali by se jesté? Setkal by se Raugni s tou divkou jesté naposledy?*

,Jsi ma kralovna,“ zvedl k ni o¢i a viibec poprvé na ni pohlédl za tu
dobu. ,On mgj kral.“

Pousmadla se a byl vtom smutek, ktery mu projel bolestivé dusi a za-
razil mu studeny pafat do srdce. ,Ja vim,“ fekla jen a pak se odvratila.
,Kdyby se pfeci jen Raugni rozmyslel, at posle té divce zpravu dnes na
hostiné a ona posle kralovnu spat, ptijde ven a pocka na néj.

Dvefe se oteviely a v nich se objevila sluzebna se dZbanem a dvéma
pohary. Beze slova polozila tac na stolek a zacala vino rozlévat.

»,Napij se, stitonosi,” fekla kralovna.

Potfasl hlavou. ,,Promin mi, pani, ale nepiji rano vino.”
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,Pro¢ ne?“

,Kali mysl a zpomali pazi a kdo vi, jestli ji nebude do vecera jesté
potieba.”

»At je po tvém,“ usmala se ,To je vSe, Stitonosi. Mizes jit.”

Stitonos sedél pomalu po to¢itych schodech. Sagek uz tam nesedél,
ale zvenci sem dolehlo fehtani koni.

Raugni prosel chodbou az k vychodu do dvora a vyhlédl ven. Bra-
nou projel na dvir jezdec, vlasy slepené k tvari a plast nasikly vodou,
a kdyz zastavil, zvife nékolikrat obeslo v kruhu, nez svolilo, aby ho pohti-
nek vzal za udidlo.

»,Né&jak se ti zalibilo venku, $titonos$i?“ zasmal se jezdec, kdyz spat-
fil Raugniho, ktery se opiral loktem o sténu vyklenku. Tfmeny zazvonily
a Colmir sesko¢il na zem.

,Myslel jsem, Ze jsi jel s kralem naproti krali tenavskému?“ naklo-
nil Raugni hlavu ke strané.

Colmir dosel k Raugnimu a kdyz byl z dosahu desté, oklepal si z ra-
men vodu, ¢imZ ovSem ostatnimu beztak nepomohl. ,Jel, ale narazili
jsme na prazdnou strazni véz u lesa; kral mé poslal napted, abych obhlé-
dl, zda je vSechno v potadku. Je krdlovna na hradé?“

Raugni se usklibl a upiel dosti vymluvny pohled na crcici vodu
z nebes.

,Dobrd, dobra,* Colmir zvedl ruce, jako by se vzdaval, a s ismévem
nasledoval Raugniho do nitra hradu.

V krbu praskal ohen a lavice byly sice nepohodIné, ale rozhodné pii-
jemnéjsi nez sedlo koné. Colmir si odepnul plast a pokousel se vytfepat
z vlasti vodu, zatimco Raugni se se zaloZzenyma rukama opftel o protéjsi

sténu a mlcky sledoval nemluvnou dévecku, kterd odnesla rytiftav plast
avybéhla nékam ze dvefi. Vlasy pod ¢epcem, nevyrazna tvara drobna po-
stava - byla zaménitelna jako vétsina sluzebnych na hradé, proto ho dost
piekvapilo, kdyz Colmir pochvalné hvizdnul mezi zuby.

,P€knd, ani jsem nevédél, ze tady dole slouzi takova dévcata,” za-
mrucel.

Raugni pokr¢il rameny.

»Cos ji fikal? Za takovou bych mozna i dosel dneska po hostiné, ur-
¢ité spi chudak na slamniku sama.”

»,Nebyla oskliva,” prisvédc¢il Raugni.

»,Nebyla oskliva? Vidél jsi ty...?“ naznadil rukama a vyznamné na-
klonil hlavu.

,Vidél, prikyvl Raugni a zlomysIné se usmal. ,Proto jsem také tekl,

1o«

Ze nebyla oskliva.
Colmir mavl rukou a nastavil dlané k ohni.

,Rikal jsi, Ze jste minuli prazdnou strazni véz?“ za¢al Raugni.

»Ano,* pokyval Colmir hlavou a zddlo se, Ze jeho hlas je najednou
plny obav, ,ve sténé byly Sipy, stfecha spalend a na zemi krev, ale téla
zadna.*

,Neslouzil tam Gunwar tenhle mésic?“

»Slouzil,“ pokyval Colmir hlavou.

»1en je zkuseny, poslal by hned zpravu, kdyby byli napadeni.

»,Mozna,“ Raugni si povs§iml, Ze Colmir mluvi opatrné, jako by néco
skryval. A to nikdy nebylo dobré.

»O co jde?” zeptal se pfimo.
,2Nevim, pokr¢il Colmir rameny a vzhlédl pfimo k Raugnimu,
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»,a nechce se mi to libit. Je to jen takovy pocit. Tenavan se nikdy pfedtim
bez boje nevzdaval a najednou chce smlouvat.”

,Jeho vojaci jsou rozdrceni.

,Ne vSichni a i my utrpéli ztraty. Pfijede na hrad s malym doprovo-
dem, ale kdo vi, kdo jiny bude ¢ihat v lesich a ted, kdyz je véz ponicena,
tézko z ni poslou rychle posla.“

Stitonos pottasl hlavou. ,Ani Tenavan neni tak hloupy - z hradu by
se nikdy neprobil ven a hradby jsou silné, za den by ho nedobili ani s ti-
sicovkou muzi. Mame mocné spojence na zapadé i na jihu a ti by pfisli,
kdybychom volali o pomoc.*

Colmir potfasl hlavou. ,Snad mas pravdu.”

Znovu ticho rusené jen praskanim ohné. ,Rikal jsi, Ze mas vzkaz pro
kralovnu?“

»2Ach jisté“ Colmir si zhluboka povzdychl a vstal. ,Ten ohen tak hie-
je, ze bych tu vydrzel sedét az do rana. Dojdu za ni a pak vecer,“ do tvaie
se mu znovu vratil onen rozverny usmév a najednou jako by z néj opadla
v$echna tnava, ,,najdu tu péknou dévecku.

Korniska kopyta se otiskla do blata. Zpénéna zvifata se prohnala ko-
lem straznice, kde muzi zdravili svého krale, az k zaviené hradni brané,
jejiz fetézy pravé lomozily, jak je muzi odtahovali, aby otevieli velka kii-
dla.

Kral sedél na koni hned jako prvni a zasmadl se. ,Vlastni muzi mne
nechtéji pustit do hradu!“ zvolal vesele.

Brana zaskfipla, a zatimco se na hlavy jezdct snesla voda strzena
z kovovych dvefi, pobidl kral svého koné a vjel na kamenny dvtir, kam se
sbihali chlapci ze stdji.

Kralovna se usmala a odvratila o¢i od okna.
»UZ prijel kral, pani?“ zeptala se sluzebna, zatimco ji zaplétala vlasy.
»Ano, ptijel, ptikyvla kralovna a v oc¢ich se ji zalesklo.

»Hotovo,” fekla sluzebna a o krok ustoupila, aby jeji pani mohla
vstat. Krdlovna se zvedla a zachvéla se.

Na sobé méla svétloucké saty a ty se leskly modie a zelené jako vod-
ni hladina, po které preskakuje svétlo rana. Po $iji ji padaji prameny vlast
a podobaly se motskym vlndm, které se tfistily o pobiezi. Tvaf méla ble-
dou a v o¢ich nejistotu, kdyz pohlédla na svou sluzebnou, jako by se né-
¢eho bdla, jako by ji sviral v srdci néjaky strach.

Byla krasnd, podobala se tajemné vile odéné v mlze a snech a zafila
jako nejjasnéjsi perla. Tak, jako kdy?z ji krdl spatfil poprvé.

»=UZ rozumim, proc¢ si kral pral, abyste si ty Saty vzala,* fekla sluzeb-
na a usmala. ,Jste krasnd, ma pani, a kral bude okouzlen.

A kralovna se usmala, jemné a najednou jako by nestdla hrda kra-
lovna, ale kiehka vila. ,Bude?“ zeptala se slabé.

»,Bude, ma pani.”

Po mistnosti chodily stiny. Tancily, jak znéla hudba, a kroutily se,
kdyz se k nim pftiblizilo svétlo, ale byly tam.

V mistnosti pachlo pecené maso a rozlita pivni péna, ktera se jesté
nevsaklo do podlahy. Stékot psii, ktefi se otiraji o nohy hodujicich. Zvuk
citery tlumeny bzukotem hovoru. Slova poletujici vzduchem, slova plna
17i a ptetvarky. Smich, ktery nezni upfimné. Spalené dievo, které se jem-
né rozlozi, pach potu, kdyz se kolem protahne zpoceny podomek.

Raugni upijel z poharu a naslouchal $askovi, ktery vykladal jakousi
historku. Rolnicky cinkaly jako smich nevinného nemluvnéte a jeho hlas
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byl uklidiiujici a nechéval zdani, Ze je vSe v pofadku, Ze je vse, tak jak ma

byt.

Pan Tenavsky sedél u stolu a mluvil s krdlem. Usmival se, ale jeho
o¢i byly zradné, a za kazdym slovem se skryvaly ostré jehly. Prsty se doty-
kal poharu a kazdou chvili ho zvedal k tstiim, aby se napil, ale zatim ani
jedinkrat nesmodil ve viné rty. Raugni ho pozoroval a citil se jako v boji.
Pozoroval koftist, obchdzel svého neptitele a ¢ekal, az na jeho krale zau-
toci, aby ho mohl chranit.

Ozval se smich, kdyz $asek domluvil.

Tenavsky pan piejel prstem po okraji sklenky, kapka vina, ktera kap-
ne na sttl ve dievé zanecha rudy polibek. Prikyvuje a v chladnych oc¢ich
je zrada a vrazda.

VIV

A pak se ve vinach zacne $ifit ticho, slabé, po $pic¢kach se krade ko-
lem stind a najednou utichne hudba. Kral otocil hlavu a Raugni uvidél,
jak se na jeho tvati objevil asmév. Vstal a vykro¢il k tomu mistu.

A Raugni se otocil a védél kdo tam je.

,Dovol mi, abych ti pfedstavil...“

... svou budouci Zenu.”

Stala tam divka zalita svétlem z velkého okna. Vidél, jak bilé svétlo
rana zjemnilo jeji paze, bélostna ktiZe se zdala byt prasvitna. Otocila se,
dlouhé kadefte jako zpénéné vody mofi se rozutekly po zadech a pohléd-
la na ngj.

Mlcel, jen se na ni dival a ve tvafi se mu nepohnul jediny sval, ale
kdyby se kral v té chvili zadival do jeho o¢i, uvidél by, jak v té chvili cosi

v nich vyhaslo. Néco zmizelo. Né&jaka ¢ast v té chvili odesla, zemfela. Vzal
sl ji stin.

,Ma pani,” poklekl s rukou na srdci a sklonil hlavu, az mu vlasy spa-
daly do tvare.

Kral pohladil divku po pazi a usmal se a byl to $tastny tismév. ,Ne-
pozdravi$ nejvérnéjsiho z mych rytif, ma krasna?*

»Ale jisté, fekla divka a zachvéla se. ,Odpust mi, rytifi, a vstan. Mdj
pan mi vypravél tolik o tvych ¢inech, Ze mne zaskocilo, kdyz jsem té uvi-
déla

»onad jsi necekala obra, ma mild?“ usmal se krdl a jemné ji polibil
do vlasd.

»1ak trochu,” Septla.

Kral si promnul dlané. ,Doufam, Ze zitra na svatbé zaujmes misto
zitra v Cestné fadé?“ obratil se ke Stitonosi.

»,Kazdé tvé prani je mtj rozkaz, pane.”

»A od zittka tak budou i pfani mé pani,‘ znovu ji pohladil po ruce,
ale divka se odtdhla.

,Je mi chladno, mtj pane, radéji bych se vratila do hradu.“

»Ale samoziejmé, fekl kral a v jeho tvafi se objevila starost. ,Do-
provodim té.

Raugni se dival, jak po jejich pazich pfejel stin, kdyZ prochazeli
atriem se sloupovim a kazdy krok byl jako tfisténi stiepti z rozbitého zr-
cadla...

Stiepy se rozlétly po zemi, pivo stiiklo do vysky a potfisnilo ubrus.
Jeden ze psi zavyl. ,To nic, nic se nedéje,” mavl kral rukou a pohladil po
ruce kralovnu, ktera sebou polekané trhla.

»Hudba je tak krasna a pfeci netancite, ma pani?“ zeptal se tenavsky
pan a zadival se na kralovnu.
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,Mlj manzel byl zranén vcera v boji a nemtize se mnou tancit,
pane,” odvétila.

»A nikdo jiny by si s krdlovnou nezatand¢il?“
,Neni vhodné, abych tanc¢ila s jinym muzem, nez svoli m@j manzel.“

Kral se na kralovnu zadival a potfasl hlavou. ,Svolim kazdému ze
svych rytifa, kteréhokoliv vecera, krom dne$ni noci, kdy jsi tak krasna,
4 7« I . v 4
ma pani.“ Usmival se a z jeho slov hovorila laska.

Raugni polozil na sttil prazdny pohar a nechal, aby mu dolili. Mist-
nost byla plna stint a on nechtél, aby ho zadny z nich dostihl té noci. VSsi-
ml si, jak Colmir zavravoral a vySel nékam ven z hodovni siné. Pousmal
se. Je mozna opily, ale jde si hledat své stésti za péknou déveckou.

Sagek se prosmykl kolem krale a zacal vypravét néjakou historku,
Raugni ho neposlouchal. V usich mu hucela slova kralovny, to co mu rano
povédéla. Kdyby se pfeci jen Raugni rozmyslel, at posle té divce zpravu
dnes na hostiné a ona posle kralovnu spat, piijde ven a pocka na né;j...

Zaslechl smich od kralova stolu. Pooto¢il hlavu. Vidél kralovnu, ne-
smala se, jen usmivala. Znal ten vyraz, poslusnou masku veseli, kdyz se
srdce nedokdazalo radovat. V§iml si, Ze patra o¢ima po mistnosti a pak se
jeji pohled zadival na néj. Sklonil hlavu.

Sasek dal mluvil, psi zastékali a nékdo se zasmal. Koutkem oka za-
hlédl pohyb. Kralovna vstavala od stolu.

,Nemam poslat sluhu, aby ti ptipravil néjaky napoj?“ zeptal se kral
adrzel ji jesté za ruku.
Usmala se a laskyplné ho polibila na ¢elo. ,Ne, jen si odpocinu,

boli mne hlava.“

Raugni spatfil, jak vstala a svétlo louci zazafilo na jejich Satech.
Leskly se jako viny v mési¢ni noci. Prosla kolem stolti a stiny se zachvély.
A na okamzik, na jedinou kratickou chvili zvedla oc¢i a pohlédla piimo na

nej.
Bud silny.
LeZela mu po boku a tipytila se jako bleda luna...
Pevny jako hora.
»A kdyby zili, setkali by se jesté?“
Tvrdy jako skala.
Musis byt vérny...
Raugni vstal. Na loucich se tfepotaly ohnicky a v nich plal hiich.

SlySel za sebou smich, ale nevnimal ho. Vysel z mistnosti mezi dvermi
a vSechny stiny odchazely jemu v patach.

,Pro¢ jsi ptisel ?“

,Sama vis.“

Usmeév, ktery mizel na rtech. ,Povéz mi své jméno.”
»2Raugni.”

Citil pohyb, slaboucké suméni stind, které se hybaly za nim. Oto-
¢il se. A zaslechl tichounky smich. Kdyz se pak obratil zpét, stala tam po-
stava. Byla drobna a presto se zdala byt obrovska a mocna. Byla cela v cer-
ném a do tvare ji nevidél, vidél vsak, jak se kolem ni shlukuji stiny, jak
se dotykaji jejiho roucha prsty z nicoty. Znal ji, vidél ji tolikrat, jak cho-
di kolem néj, jak mu zpiva za zady, kdyz kolem zvonily mece a sttikala
krev. Pohnula se a on uvidél, ze ma tvar divky, krasné divky, takové s tvr-
dyma ocima a ostrymi rysy, bélavou pleti a vlasy ¢ernéjsimi nez vSechny
barvy noci.

Usmala se a dos$la k nadrzi s vodou. Vidél, jak se dlouhymi $tihlymi
prsty dotkla hladiny a vytdhla z ni listek. ,Nenapijes se z mého jezirka?“
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zeptala se blahosklonné.

Na jediny okamzik ucitil Zizen, ktera mu sebrala hlas. Pak ale potia-
sl hlavou. Znal ji. Znal jeji krasu a jeji Isti. ,Ne.

,Chyba,“ zaseptala. ,Mohl jsi Zit vé¢né. Byt mgj. Slouzit mi.”
»2Nechci ti slouzit, uzZ mam svého pana. Chci od tebe radu.”

»A mysli§, Ze ti ji ddm?“ potmésily asmév, vSete¢na slova rozmar-
né krutosti.

,Prisel jsem do tvé fise, jak mi poradili, a nebyla to lehka cesta. Co
je pro tebe jedna odpoveéd?“

Odvratila se od ného a on si vsiml, Ze jeji plast neni jen obycejny.
Byl z dusi padlych a vykiika zavrazdénych, z kiidel vran, které klovaly
o¢i obésenctim, byl z prachu kosti pohibenych a z modliteb nemocnych
a umirajicich. Byl to plast, ktery rozhazovala kolem svych obéti, kdyz
kazdého polibila pfed koncem.

,Hledal jsi krasného sokola a ten té dovedl na pobftezi k divce, kte-
ré se ti zalibila,” fekla tise a jeji hlas Sumél do Sepotu mrtvych jako slad-
ky zpév. ,Kdyz pajdes s ni, prozijes radost, ale musi$ pak pohlédnout do
tvari pfedkt a snést hanbu, kterou pospinis jejich odkaz. Kdyz pijdes za
svym krdlem, prozijes litost, ale kazdy den budes snit krasné sny o vzpo-
minkach.

»A jak to skon¢i?“

Otocila se k nému a on uvidél, jak se pied jeho o¢ima zménila. Zda-
lo se, jako by jeji tvaf mizela v mlze, jako by se propadala do snu a dalky,
jako by cely svét Sedl a mizel. Z dalky slySel hlas a ten mu zanechal po-
sledni pecet slov: ,Slzami a smrti. Tak jako vse.”

Raugni otevfel oci. Sen doznival a citil slabost v zilach. Pod prsty
ucitil mékkou rasici travu a nad hlavou mél slunce a mraky. A v usich mu

rve

znéla posledni slova, ktera slysel, nez opustil Fisi stint.

Slzami a smrti. Tak jako vSe...

,Stitonogi!
Otodil hlavu a zpod tmavych vlast zazafily o¢i jako dvé hvézdy.
,Kral s tebou chce mluvit.*

Byla to mala mistnost a obvykle ptisobila privétivé, dnes vsak ne.
Krb byl vyhasly a namisto polen v ném leZel jen bélavy popel a zkrouce-
ny papir. Stdl, obvykle plny, byl najednou ¢isty a na studené btidlici lezel
v pochvé me¢, hrotem obraceny ke dvefim, jako by uz varoval ptichoziho.
Ten mec Raugni dobie znal, ¢asto ho vidal v boji v ruce svého pana. Byl to
mec spravedlivych.

Kral stal u okna. Dlani si podepiral tvari a stal otocen ke dvefim jen
zpola; kdyz vesSel strazny vedouci Raugniho, otocil se a pohlédl tim smé-
rem. Jeho tvaf byla bledda, dlouhé stiny pod o¢ima davaly znat tézkou noc

plnou zlych sni a nespavosti. Jeho mysl cosi rozkladalo a bylo to vidét, jak
tam stal, pobledly a nahrbeny, znaveny tihou moci a povinnosti.

,Muazes jit,“ kyvl kral stroze na strazného a ten zmizel za dvefmi.
Raugni zastal stat u dvefi, mlcel a ¢ekal.

»Povéz mi,“ zacal kral tiSe a pohlédl z okna ven do nekone¢ného
desté, ktery suzoval zem, ,kdybys zjistil, ze ¢lovék, ve kterého jsi vlozil
nadéje a kterému jsi véfil jako sobé samému, za tvymi zady tajné osnuje
zradu, co bys udélal?“

»Zabil bych ho, mtj pane,“ odpovédél Raugni pevné.

Kral se otocil a Raugnimu neunikl ten krati¢ky pohled, ktery uptel
na sttil, k meci ve zdobené kozené pochvé. ,Zabijes§ pro mne zradce?” ze-
ptal se kral.

»Cokoliv, co porucis, mij pane.”
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Kral pokyval slabé hlavou a znovu se natodil k oknu. ,V¢era jsi ode-
Sel z hostiny brzy,* fekl.

,Chtél jsem si odpocinout a tys byl pfili§ zaméstnan, abych té upo-
zornil, pane.”

Krdl se nadechl a jeho ramena se zvedla a znovu klesla a Raugni
spatfil, jak se v jeho ocich zrcadli bolest a zklamani.

,Po ptlnoci $asek urazil tebe a krdlovnu tim nejhor$im nafcenim,
jakym mohl, krdl znovu pohlédl ke stolu, kde leZel mec¢. Vyzyval, jen vy-
tahnout a ztrestat vinika...

,Piejes si, abych bojoval o Cest tvé pani?“ zeptal se Raugni, aniz se
v jeho tvafi pohnul sval.

Kral pohlédl na stitonose a trpce se usmal, az se jeho oci zaleskly.
,Ptal bych si, aby to nafceni, kterym ji urazil, bylo mylné! Pial bych si to.
Vstal jsem, abych ho ztrestal a on zacal vykfikovat na celou sin, ze kra-
lovna ¢eka venku skryta ve tmé. Nevéfil jsem mu, a kdyz jsme vysli ven,*
kral zaviel o¢i a Raugni citil, jak se zmocnuje hriiza, ,stala kralovna ven-
ku a spolu s ni tam stal Colmir.”

Raugni ucitil studeny chlad $i¥ici se mu Zilami. Cerné stiny se vy-
nofily z rohtt a vysmivaly se mu. Nedokazal promluvit, vyschla usta mu
nedovolila jediné slovo a zdalo se mu celou vé¢nost, nez nalezl ztraceny
hlas. ,To... to pfeci...“ fekl a ucitil krev busici mu ve spancich. ,Jisté se na-
jde jiné vysvétleni!

Kral smutné potiasl hlavou. ,Ne,* fekl. ,Sagek zmizel pied usvitem
kdovi kam. Tenavsky kral odcestoval jesté dnes rano $itfit mou hanbu dal.
Vsichni spojenci se mi vysméji, a neptatelé zvéti piilezitost. Ted uz neni
jind moznost, zadné jiné vysvétleni.”

Raugni pochopil. A najednou ucitil, jak mu hrdlo seviely skrtici
prsty désu. Jeho dusi se rozlila dals$i hriiza, silnéjsi, studend a désiva tak,

Ze si zakdzal na ni jen pomyslet.
Zabijes pro mne zradce? Cokoliv, co porudis, muj pane...
»2Hovoril jsi s nimi, pane?“

Kral si povzdychl. ,,S Colmirem, ano. Zbabéle se branil a zapira. Tvr-
di, Ze na nic nevzpomind a pfi¢ita vinu medoviné.”

LA kralovna?

»,Nechal jsem ji hlidat v jejich komnatach,” fekl to stroze, ale Rau-
gni vidél v jeho ocich silu té zrady. Ne, tohle nebyla obycejna zrada, to-
hle nebylo jen zklamani, tohle bylo mnohem, mnohem vic. Neptatelé ho
zranili mecem, ale tahle rdna zasdhla bolestivéji, hloubéji, smrtelnéji. Za-
sahla dtvéru a lasku, zasdhla nadéji. Byla to rana, kterd se nikdy nezho-
ji a Raugni to védél.

»Jsi ma kralovna. A on mdj kral

Raugni zavfel odi. ,,Co chces, abych udélal?“

Kralovna se otocila. Ve dvefich stali dva strazci a mezi nimi $tito-
nos. Dlouhé vlasy svazané do copu, na sobé zbroj a v rukou dlouhy mec ve
zdobené pochvé. Dvefte zaskiipély, a kdyz zapadly do svych pantd, zved-
ly se z bilych dlazdic oblacky prachu a rozvitily se kolem jeho nohou jako

lehoucky snih.

Zvedla k nému oci. Neplakala, ale byla vydésena a ve tvafi se ji pro-
mital strach.

,Proc¢?“ zeptal se jen a mél cizi prazdny hlas, chladny a nehybny
jako skala. Hlas stitonose.

Rozevtela dlan a $titonos spatfil mezi bilymi prsty jemné sokoli pir-
ko. ,Vec¢er ke mné ptisel $asek, fekla tise, ,a tohle mi vtiskl do dlané. Sla
jsem ven a Cekala, az prijdes, ale pak ze stinti vySel Colmir. Byl opily a ani
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mé nepoznal. Chtéla jsem ho odstr¢it a v té chvili ptisel krdl a s nim ostat-
ni. Tolik... tak mé to mrzi...

Stitono$ zamrkal. Sokoli pirko. Ale jak mohl... jak by mohl védét...

Dosel do stfedu mistnosti a vyhlédl z okna na Sedou oblohu, ze kte-
ré se finul dést jako krev z oteviené rany. Pohladil zdobenou pochvu, kte-
rou drzel v rukou, sviral ji prsty jako posledni majak nadéje v mofi zou-
falstvi. Sasek poslal kralovné sokoli pirko, pirko sokola, ktery kdysi vedl
Raugniho az k bilému pobftezi. Nikdo to nevédél. Jen on a kralovna. On
a kralovna, ktefi spolu mluvili za zavienymi dvefmi toho rana, kdy na bi-
lych dlazdicich tancilo svétlo. Kdy Sasek sedél na schodisti...

,Neposlal jsem ho," fekl tise.
»Ale proc tedy...?"

,2Mluvil jsem s kralem,* fekl pomalu a jeho pohled se upiral do
prazdna.

Citil, jak ho na siji pali jeji vystrasené oci, jeji strach citil sdm, az mu
rozechvival vSechny kosti v téle. Dychala mélce, a pfesto se snazila byt
odvazna a hrda. Az do konce.

,Kral mne povéfil, abych potrestal zradce, zdobena pochva v jeho
rukou mu rozdira kGizi na prstech, jako by palila v jeho rukou. ,A ja ho
poslechnu. Dnes odjedu.”

LAle..”

,Prisel jsem, abych ti néco vratil, kralovno,‘ na okenni fimsu polo-
zil maly kozZeny vacek, ktery nosival u krku. , Pfestan byt divkou z pobfe-
zi a doufej, at ti odpusti.”

,Raugni!

7 v

,Ten uz neni,* fekl tvrdé, ,a nikdy nebyl. Bud sbohem.”

Zavolala na néj, ale nezastavil se. Neotocil se. Nepohlédl na ni.

Nedopial si jedinou chvili slabosti, tiebaze s kazdym krokem se mu v srd-
ci zaryval niz bolesti hloubéji a hloubéji, tak, Ze to nemohl snést. Ale

musel. Musel byt silny. Tvrdy jako skala. Protoze to jediné mu jesté zby-
valo.

Kralovna se divala, jak za nim zapadly dvefe a po tvatich ji zacaly
stékat slzy.

Dést rozdiral zem. Do slamy a blata se obtisklo kopyto neklidné-
ho koné. Nadvoii bylo tiché a nikdo nemluvil. Stitonos stal opieny o zed
z kamene a chladnyma oc¢ima sledoval chlapce, ktery upravoval koné.

Najdi ho.

Stitonos si pfehodil pres hlavu kapi z tvrdé naolejované kiize a po-
malu piesel ke zviteti. Cerna klisna zafrkala, kdyz poznala svého pana,

ten ji ale nepoplacal po siji jako vzdy. Nepromluvil k ni ticha konejsiva
slova. Dnes ne.

Ztrestej ho.

Vyhoupl se do sedla a mec¢ u pasu se zlovéstné zakyval. Dést sté-
kal ve struzkach po jeho plasti. Zvedl hlavu. Na ochozu pod nahrnutou
stfiskou stal kral. Slachovité ruce pfené pevné o hrazeni, ¢erné vlasy po-
dél zbledlé tvate, ostry pohled plny rozhodnuti. Piikyvl.

A pak se vrat.

yJed,” stékl stitonos a pobidl klisnu. Zvite vykrocilo a hnusné fid-
ké bahno se rozstfiklo kolem.

Z dalky slysel jemné himéni, jak se blizila boufe. Vitr se zvedal
a hnal koni pod kopyta studené kluzké listi. Les byl stinny a tmavy, hvéz-
dy, které osvétlovaly cestu, zastiral mrak a po chvili se z nebe snesl dalsi
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dést. Jako kdyby vsichni bohové zaplakali tim, co se pfihodilo. Raugni ci-
til, jak mu bubnuje na ramena. Zastavil v hdjemstvi stromti, které se svi-
raly do kruhu, uvazal koné k jedné vétvi, nakrmil ho a pak se ulozil do
vlhké travy a dival se na hvézdy, které obcas prosvitly Serym piikrovem
tmy. A pied o¢ima vidél chlapce. Mladého chlapce, ktery nechapal.

,A nikdo z nich nemél strach?“
,Nikdo z nich.”
»Ale jak je to mozné? Kazdy ma pfeci strach.”

,Ne, strach je jen slabost a ta do boje nepatfi. Nesmis nikdy citit
strach ani pochyby. Nikdy nesmi$ zakolisat, protoze kazda tva nejista
myslenka zabiji tvého krale. Musi$ byt vérny, vzdy poslechnout rozka-
zu, ktery ti tv{yj kral urdi, a nikdy se nebat, i kdybys stal pied samotnou

7«

smrti.

Stitonos byl neklidny. Citil strach, hlubokou ledovou bolest nékde
uvnitf a nebylo ji konce. Svirala ho, mucila ho a mysl mu ukazovala obra-
zy, Seredné straslivé obrazy, kterych se nemohl zbavit od chvile, kdy prv-
né uslysel krale hovofit o zradé kralovny.

Vidél popravisté, bilé nadvoti zalité chladnym svétlem brzkého
rana. Vidél Colmira, jeho tvar plnou zdéseni a nadéje, Ze se vSe zvra-
ti v dobré. Vidél krale, ¢ernovlasy zborceny stin se zaloZzenyma rukama
a ranénou dusi, jak bezvyraznyma oc¢ima sleduje predstaveni. Vidél sam
sebe, opasaného mecem spravedlivych, mec¢em svého otce a otcti jeho
otce, jak tam stoji v jitinim vanku s pochybami v mysli. Spatfil kralovnu,
piekrasnou a nevinnou a pak cely obraz zakryla krev.

Meél strach. Védél, co stitonos udéla. Ale Raugni to udélat nemohl.

Prselo a dést neustaval, jako by mél naplnit cely svét. Zdivocela feka
hucela v koryté a $pinava voda se prevalovala pod mostem, kdyZz po mék-
kych dievénych prknech prejel ktn. Jezdec pohlédl pied sebe. Stali tam

dva strazni a halapartny méli zkiizené, ve tvatich tvrdy vyraz. Tady na
hranicich lidé nevidéli radi osamélé jezdce a cizince vitali nevlidné.

[{3'4

,Co si zac?“ stékl hubenéjsi z nich a vyhrtzné se zamracil.

,Jen projizdim,” fekl jezdec. Hlas mél unaveny a podle toho, jak vy-
padal, se mohlo zdat, ze vazil dlouhou cestu; plast potrhany a $pinavy;, se-
dél nahrbeny a kan sam mlel z posledniho.

r~r «

,Kam miris?

,Za hranice,“ odpovédél jezdec, ,vidél jsem kout a doufal jsem, ze
najdu hostinec, kde si odpoc¢inu.”

Druhy strazny se naklonil ke svému pfiteli a néco mu poseptal.
,2Dobrd, jed,* pokynul mu strazny a stahl halapartnu.

Jezdec projel kolem nich. Vesnice nebyla mala, lidé tu Zili z obcho-
du, a tak poznal hostinec na prvni pohled. Byl to pékny dtim s kamennym
zakladem a novou stfechou.

Sesedl a koné uvazal pod stiechou. Vesel dovniti a rozhlédl se ko-
lem. ,,Hospodafti!“ zavolal, ,jedno pivo!“ Posadil se ke stolu a kalnym zra-
kem se dival na dno korbele. Proto si nevsiml ¢erné odéného muze, kte-

'“

ry si pfisedl naproti nému.
Sagek vzhlédl, snad aby zavolal hospodate a vsiml si §titonose.
»Doufam, Zes za tohle dostal dobfte zaplaceno,” fekl stitonos klidné.
»2Ach,“ vydechl sasek, ,tebe bych tu necekal, stitonosi.“

»Ale mél bys,“ zadunél hrobové jeho hlas. Vlasy mu zakryvaly tvar
a stiny si s ni hrdly zlovéstné na schovavanou; jediné, co bylo vidét byl
lesk jeho od¢i.

Sasek se nejisté pousmal. ,A co té privadi do téhle zapadlé pustiny
pii hranicich?“
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,Nemysli, Ze to je zjevné?“ zavrcel $titonos.

I« v

,Dokud pes nezastékd, nikoho nezajima,* Septl sasek, ,a jakmile
jednou zavrd¢i, vsichni ho biji.
r o«

,Bud opatrny,” fekl §titonos varovné, ,,ma trpélivost neni bezbieha.

,Co jesté mtiZu ztratit?“ $asek zvedl oc¢i a byla v nich litost a strach.
»Je mi to lito. Ale to nic nezméni.“

sled uz ne, prikyvl stitono$ pochmurné.

Sasek pokr¢il rameny. ,Ani predtim by to nic nezménilo. Rozbity
pohar jsem slepit nemohl a jediné, co by ¢ekalo, byl hnév krdle. Zistat by
bylo ¢iré blaznovstvi.

,Rikd se tomu vérnost.“

»A vérnosti se fika pouta. Obcas je tieba vyzkouset jejich pevnost
a vzepfit se, aby se pak vice cenila poslusnost.

,KdyZ se vzeptu ja, mgj kral padne.”

Nastalo ticho, které pierusilo cinkdni korbeld a smich od vedlejsi-
ho stolu.

yTak vidis. KdyZ se vzepiu ja, padne kralovna.“

,UZ jednou jsem té varoval a vi§ dobfe, Ze se nerad opakuji,* zavr-
Cel stitonos.

»Zajisté,“ sasek kyvl hlavou v Sarmantnim gestu. ,,Povéz mi, stitono-
8i, kolik ¢asu bys mi mohl dat?“

,Nema cenu smlouvat.”

“ v _ v

,Prijde na to,“ sasek promnul v dlani pét grosa. ,Nemluvime o ro-
cich ani dnech

,Vibec nemluvime,‘ odpovédél stitonos kruté, ,,ty mluvis. A marné.*

,Co hodinu?“ pokracoval sasek hluse. ,Jednu hodinu, co ti to udéla?
Napijes$ se na mne piva a odpocines si, protoZe jsem si jisty, Ze hnat se po
mych stopach bylo nad miru ndro¢né, a ja si dojdu s tou péknou dévec-
kou dozadu do staje dat posledni vale svétu rozkosi.”

Stitonos$ pottasl odmitavé hlavou. ,Hodina je dost na to, aby se ¢lo-
vék dostal do toho tmavého lesa.”

,2Nikam neptijdu, mas na to mé slovo.”
»1vé slovo ma cenu prachu.”
. «
,Kolik tedy?
7 4 v _ Vv «
»Ja nesmlouvam, $asku.
Sasek si povzdychl a seviel pét grost v dlani. Zasilhal pres sttl.

,Nemusi$ se obavat, mam ho s sebou,“ ekl Stitono$ a lehce cvrn-
kl prsty do opieného mece. Ozvalo se slabé nepiijemné zazvonéni, kte-
ré slySeli jen oni dva. A Stitonos citil slabé uspokojeni ze strachu v jeho
tvari.

Sasek se strnule usklibl. ,Nepochyboval jsem o tom ani na jedinou
chvilku. Nedas mi tedy ani posledni chvili?“

,Ne.*

,Vi§, kdybys souhlasil, $el bych s tebou ven a nechal té, abys udélal,

s

co musi$, v poklidu. Takhle ale bez boje neptjdu.”
»Ani tak to nema smysl.“

Sasek se opfel o lavici. ,JistéZe ne. Ale pro¢ ti to usnadnovat.“ Upil
z korbelu hnusné ¥idké pivo a jemné ho polaskal na jazyku. ,Rekni mi
jesté jednu véc, Stitonosi,” fekl tise, ,nesvedes odpustit jedinou chybu?“

»1va jedina chyba zpisobila az pfili$ zI1é krve v zemi.

»10 ale neni ta odpovéd, Raugni.”
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,Ne, fekl stitonos tise.

Sagek se smutné pousmal. ,Tak vidis, jste oba stejni, ty i tvij kral.
Nemilosrdni a nelitostni. Ale i ty jednou udélas chybu a pak poznas, co to
je mit vlky v patach.”

Stitono$ mu neodpovédél.

Kdyz korbel proletél vzduchem, Stitono$ uZ stal s tasenou zbra-
ni. Sasek prevratil stiil a rozhodil mince snad v nadéji, Ze jimi trefi. Me¢
se pohnul rychle a presné. Mohl ho zasahnout jakkoliv. Mohl ho nechat
umirat pomalu a v bolesti. Ale neudélal to.

Sasek bezhlesné dopadl na zem, nez si stacil uvédomit, Zze umira.

Stitonos se zadival na mizejici Zenu v ¢erném a pak sklidil me¢ se
zasyc¢enim do pochvy a se sehnul k zemi, kde sebral maly hrbolaty gros.
,Na!“ hodil ho lhostejné sluzce, ktera stala jako zkamenéla a rukama si
zakryvala tvare. ,Za to, Ze ho odnesete na kraj lesa.”

Pak cinkl o lavici zlatou minci a natdhl se pro klobouk. A pak odesel.

Sklonil se k ni. LeZela tam, kde ji do pisku vyvrhlo mofte a voda ji
jesté pofad omyvala bild ramena. Opatrné ji z tvafe odhrnul vlasy. Dy-
chala a ve tvafi neméla jediné skrabnuti. Jemné ji seviel a odnasel ji k bi-
lym skaliskim od studeného mote. Naslapoval opatrné a pod podrazka-
mi bot mu praskaly kaminky a drobné skofapky muslicek. Slysel, jak vy-
dechla a slabé se mu pohnula v narudi.

Zastavil se na bilych skaldch, které zalévalo svétlem ranni slunce.
Ulozil divku na sviij plast a odesel ke biehu. Nasel stiep tipytivé lastu-
ry, nabral do néj trochu vody a vratil se zpét k ni. Byla velmi krasna, vla-
sy méla jako z perleti, zapletené s chaluhami, a tvaf, mél dojem, jako by
tu tvar znal, jako by ji vidél uz nékde driv. Pfidiepl si k ni a zlehka se do-
tkl prsty jeji tvate, aby z ni odhrnul soli vybélené vlasy.

Vicka se zachvéla a pod stiibfitymi fasami spatfil o¢i modré jako
hlubiny mofi. Zadivala se na néj, ale nepolekala se, jen se usmadla. ,Védé-
la jsem, Ze mne najdes.”

Dést bicoval pobftezi a silné viny se pfelévaly pies skaliska. Blesk se
zakousl nékam do vzboutené hladiny. Na ttesech sedél muz. Jasnyma
oc¢ima sledoval zufici boufi, vlasy mél slepené destém a soli a po tvatich
mu stékal dést a slzy.

Zaslechl z dalky zahifméni, ale nékde blizko kroky. Slabé praskani
schranek vyplavenych korysta a mékké sevelni vin tisknoucich se milost-
né ke stopam v pisku. Na ztemnélém nebi se protrhl mrak a $titonos uvi-
dél bilého sokola, jak marné bojuje s destém a vétrem, kiidla zoufale tlu-
kouci do vzduchu.

»Proc places, stitonosi?“ zeptal se hlas. Byl tichy a melodicky, a tfe-
baze budil hriizu, najednou tim zvlastnim poklidnym zptisobem zapa-
dal do celé scenerie.

»,Méla jsi pravdu,‘ tekl tiSe a obratil hlavu. ,Kazdy den jsem mél
krasné sny o vzpominkach.*

Bily sokol zoufale vykiikl, boufe mu rvala krasna pirka z kiidel, kte-
rymi bojoval proti Zivlu.
»Sasek je mrtev a kral ¢ekd, az se k nému vrati vérny Stitonos, aby

potrestal zradce,” fekla.

»Ale on se nevrati,“ fekl Raugni. ,Slouzil jsem mu vérné, vSéechno
jsem snasel, vSechno jsem pfestdl, ale ted uz nemohu. Uz nemam silu
nosit tu bezcitnou masku a bojovat s vlastni vali kazdy den. Splnil bych
vSechno, co by mi fekl, a zemfel bych pro néj, ale tohle jediné udélat ne-
mohu. Nemohu se tam vratit,“ pottasl hlavou a zavtel oci.

,Co tedy udélas?“ zeptala se.
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Prochladlé prsty pohladily zdobenou pochvu mece. V dalce bily
blesk rozcisl nebe jasnou zafi a o0zaril ttesy na pobiezi, mladého muze,

ktery tam sedél, a piekrasnou Zenu, ktera stdla u ného. Krasny sokol zou-
fale vykiikl.

Zvedl k ni tvaf. V jeho ocich cosi shotelo, zGstaly prazdné a zoufalé.
,Rekla jsi, ze to skondi slzami a smrti,” usmal se. , A ty preci za nikym ne-
chodis$ bezdtvodné.*

Sokol pfestal tlouci kiidly, a zatimco vzduchem krouzila svétla pir-
ka, padal do temnych vod huciciho mote. Hrom rozdunél nebeskou klen-
bu, ale nikdo ho uz neslysel. Pobfezi bylo prazdné a na bilych skalach ni-
kdo necekal.

Studena zate louce sdla teplo ze stindi v rozich mistnosti. Krb byl vy-
hasly. Nikdo dnes nezpival do noci a svétlo v nejvyssim okné hradni véze
pohltila no¢ni tma.

Kral sedél za dubovym stolem prazdné mistnosti. Dlani mél pode-

Vv s

brzy ptijdou, a citil mrazeni stind, které jsou nejtemnéjsi tésné pied vy-
chodem slunce. Louce zapraskala, jak se ohen prokousal na vlhké dievo
a pak se slabym sycenim svétlo v mistnosti zmizelo.
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