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Na tuto hru sa teSim, od kedy som ju prvy
krat uvidel na Kickstarteri. Ved kto by sa
netesil, ak je fanusikom Sid Meier’s Civi-
lization a RPG. A tak som sa ihned chopil
pravidiel Beta verzie, ktoré by nemali byt
daleko od skutocnej hry.

Apocalypse World

Josef ,Faskal“ Novak

V. mé osobni historii hrani RPG byly tfi
hlavni zZlomové body: kdyz jsem RPG zacal
hrat, kdyz jsem je zacal vést a kdyz jsem
poprveé videl Apocalypse World.
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Fiasco - prirucka otvoreného hrania
Michal ,Morech“ Viskup

Zdalo by sa, Ze o Fiascu uz som povedal
vsetko. Je to hra, ktora ponuka uplne iny
zazitok nez ostatné systémy a novaciko-
via na otvorenych hraniach odchadzaju
do posledného nadseni. Cim to je? A ako
mozme z hry vytrieskat iplné maximum?

O hrani obecné
»Alignment“ a ,,presvédceni‘
»Ecthelion2“

Ne vzdy musi ,alignment“ znamenat ,,pre-
svedceni“ a oba principy nemusi byt vza-
jemné zaménitelné. Tento clanek vam tak
nabizi zamysleni nad vyuzitim obou poj-
mU ve vasich hrach.

Literatura
Conan - Vlk za hranicou
Michal ,,Bifi“ Sedlacko

Toto je esej o barbarstve. Preto je nevy-
hnutne aj esejou o civilizacii. Budem ho-
vorit o pokrivenych atributoch barbarstva,
ktoré su civilizaciou barbarom pripisova-
né, ale aj o rovnako pomylenom ideale
vzneseného divocha.
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Povidka

Dopisy o Mysi

Argonantus

Sebrané dopisy (...) pojednavajici o hvéz-
dach, ohni, prapodivnych proménach,
o Lapisu Philosophorum, Kralovstvi ne-
beském a taktéz O Mysi, stejné jako o ji-
nych neobycejnych vécech (...)

Deskové hry
Zahrajte sa s nami: Lords of Waterdeep
LAlef0«

Uz vas nebavi hrat postavy fantasy hrdi-
nov, ktorych Dungeon Master neustale po-
siela do kadejakych dupat kynozit draky?
Radi by ste kariérne postupili? Zahrajte si
stolovku Lords of Waterdeep!
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ﬁVODNi HAII{U Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,

zalozeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své clanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit cas jejich navrhy

° gl zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-

Stromy bez llStl’ nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime
Na vétvi obésenec. do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
. .. Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
Yggdrasﬂ zplva! zvas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas

by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
Uvazujete-li o tom, Ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
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pripravila redakce Comics

BEZEJMENNY HRDINA

PiileZitosti k zdsahu ... a tajemny hrdina zacal propadat r a nikdo jiny na celém svéte
se nedostdvalo... pocitu marnosti a zoufa_]stvi' ani netusil, jak se tehdy citil,
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Ani na 3tédry den si neodpustil jak zachranit tradiéni Vanoce
hlidku. Nedok&zal prestat myslet ze spart kycovitého Santy Clause.
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napsal ,,Skenderax“ Recenze

CERSTVE DOGTENO:
RED AEGIS

Na tato hru sa tesim, od kedy som ju prvy krat
uvidel na Kickstarteri. Ved kto by sa netesil, ak
je fanusikom Sid Meier’s Civilization a RPG. A tak
som sa ihned' chopil pravidiel Beta verzie, ktoré
by nemali byt daleko od skutocnej hry.

Ako prvé by som chcel poznamenat, Ze i ked hra
ma vlastny systém rozhodovania konfliktov, au-
tori vydaju PATHFINDER, FATE CORE, 13TH AGE a
DUNGEON WORLD hack. Systém pouzivany v pra-
vidlach preto zhrniem len niekolkymi vetami.

Na rozhodovanie konfliktov hrac¢ zoberie
tri kocky (plus nejaké bonusové), hodi si a zora-
di hody od najvacsieho po najmensi. Tie porov-
na s hodnotou rizika, resp. hodmi, ktoré vykona
Arbiter. Kto ma viac ,vyhier®, uspeje. Hodnota
nebezpecenstva sa casom zvysuje a pod|la vyvo-
ja kmena sa zvySuje i hodnota kociek, ktorymi
si hrac¢ hadze. Zacina sa s k4 a konci s k12. A tak
je na hranie podla zakladnych pravidiel potreb-
né mat zasobu aspon troch kociek z kazdého
druhu.

Hra samotnd ma velmi zaujimavy kon-
cept. Primarne je tvorena pre hranie od praveku
do dalekej buducnosti, ked ludstvo kolonizu-
je vesmir. Nemyslim si vSak, Ze je to nemenné

pravidlo, a viem si predstavit, Ze by sa zahral
fantasy svet podobny tolkienovskej Stredoze-
mi. Tieto obdobia sa rozdelia na 3 Casti a tie na
dalSie tri casti. Hraci - hra odporuca troch az
siedmich - si spomedzi seba vyberu jedného,
ktory bude danu cast viest. Nebude tak hrat za
svoj klan, ale tym, Ze sa stane Arbitrom, jeho
klan ziska svoje vyhody. Odporuca sa, aby kaz-
dy hrac Arbitroval aspon raz. Pri minime troch
hracov by to znamenalo, ze optimalne by bolo,
aby kazdy viedol tri hracie obdobia.

Pred zaciatkom hry sa hraci dohodnu na
pribehu - na nebezpecenstvach - charakteris-
tickych pre dany vek, nadefinuju si svoje kme-
ne, klany a hrdinu pre dané obdobie. Kmene,
klany i hrdinovia - v hre volany Scion - maju
svoje Statistiky, ktoré podla mna autori udrzali
v rozumnej jednoduchosti. Statistiky kmeria a
klanu sa samozrejme vyvijaju a Scion je kazdy
vek iny. A tu sa mieSa hranie RPG a starej pocita-
covej hry Civilization.

Z pohladu klanu hraci pomocou priesku-
mu, diplomacie a boja rozsiruju svoje Uzemia,
ziskavaju bohatstvo a suroviny. Tie potom in-
vestuju do stavby budov (landmarks), ktoré
zlepsSuju vlastnosti kmena a posuvaju ho tak
na stupnici k dokonalosti. Budovy su rozdele-
né od jednoduchsich, ktoré je mozné postavit
v prvom obdobi ako napriklad Barracks, az po
budovy deviateho obdobia ako napriklad Star
Ender. Zaujimavostou systému je i to, Ze je moz-
né najimat si follower-ov, ktori davajui bonusové
kocky, alebo znizuju rebéliu alebo inak Special-
ne ovplyviuju klan. Je tu pomerne velky vyber,
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ktory je ale prehladne zobrazeny v prislusnych
tabulkach.

Sucatou hry je samozrejme aj hranie za
postavy, ktoré sa postavia ako druzina, alebo
aspon ako skupina, problému charakteristické-
mu pre dané obdobie. Uspech alebo nelspech
Sciona negativne i pozitivne ovplyvnuje Statisti-
ky klanu. Celkovy nelspech zas m6ze znamenat
katastrofu, z ktorej si klan odnesie vyrazné rany,
pri najhorSom zanikne.

Na zaver by som rad povedal, Ze hra - bez
ohladu na pouzité pravidla - nie je podla mna
vhodna na oneshoty. Pravidla si treba minimal-
ne prelistovat, aby ste neviedli svoj klan nahod-
ne. Pravidla st vSak pekne napisané, prehladne
rozdelené do kapitol s prehladnymi tabulkami.

PS: Podla posledného update na kickstar-
toveskej kampani, 5.-8. februara sa bude konat
Winter Fantasy Gaming Convention, na ktorom
Matt James odohrata vzorovu hra skrz devat ve-
kov. Tuto by mali nahravat, a tak bude mozné
ziskat este lepSiu predstavu, ako Red Aegis vy-
zera v praxi.

Red Aegis
Vorpal Games, 2014

Brian R. James, Matt James
- stranka na Kickstarteru


https://www.kickstarter.com/projects/vorpalgames/red-aegis-roleplaying-game

napsal Josef ,,Faskal®“ Novak Recenze

APOCALYPSE WORLD

Néco se sveétem je spatné a jd nevim co.
-D. Vincent Baker

Obecné o Apocalypse Engine

V mé osobni historii hrani RPG byly tfi hlavni
zlomové body: kdyz jsem RPG zacal hrat, kdyz
jsem je zacal vést a kdyz jsem poprvé vidél Apo-
CALYPSE WORLD. Samotny APOCALYPSE WORLD
(AW) je postapokalyptické RPG s pomérné jasné
vymezenymi rolemi pro hracské postavy a jeho
mechanické jadro a filozofie (apocalypse engi-
ne) se ale stalo zakladem mnoha odvozenych
her (hackd) umisténych v jinych prostredich.
Hlavni cil tohoto Clanku je shrnout pravidla sa-
motného AW, ktera s relativné malymi zménami
plati i pro vétSinu odvozenin, napfiklad fantasy
DUNGEON WORLD.

Systém

Zakladni premisa systému Apocalypse World je
ta, Ze RPG jsou konverzace v ramci fikéniho své-
ta a tato konverzace vyzaduje pravidla. Zaklad-
ni stavebni jednotkou téchto pravidel je move,
pravidlo, které se pouziva, pokud jsou ve fikci
splnény urcité podminky. Move nabizi mecha-
nické vyhodnoceni situace a zaroven moznosti,
jak dale v pribéhu pokracovat.

Pri spousténi move se uplatiuji dva prin-
cipy: ,kdyz to délas, tak to délas“ a ,,abys to
udélal, tak to délej“. Prvni princip fika, Ze po-
kud se ve fikci objevi néco, co se mize vyhodno-
tit néjakym move, tak se to pomoci move vyhod-
notit musi. Druhy princip rika, ze pokud nékdo
chce spustit néjaky move, musi zacit délat to,
¢im se move spousti. Pokud chce tedy posta-
va pomoci move seize by force (ziskani néceho
silou, viz priklad) ziskat kontrolu nad strategic-
kym mistem, nemuze fict: ,tak na né Gtocim,
mUzu si to hodit?“ ale musi (relativné barvité)
popsat, jakym zplsobem jedna. Z druhé stra-
ny - pokud hrac popisuje, jak ve svém bojovem
brnéni kraci bojistém a ostreluje nepratelskou
pozici, na vyhodnoceni této fikéni situace se po-
uzije prave seize by force.

Diky témto dvéma hlavnim principim
je zajisténo, ze move zacina a konci ve fikci a

Prostredi

Nobody remembers how or why. Maybe nobody ever
knew. The oldest living survivors have childhood
memories of it: cities burning, society in chaos then
collapse, families set to panicked flight, the weird
nights when the smoldering sky made midnight into a
blood-colored half-day.

Now the world is not what it was. Look around
you: evidently, certainly, not what it was. But also close
your eyes, open your brain: something is wrong. At the
limits of perception, something howling, ever-present,
full of hate and terror. From this, the world’s psychic
maelstrom, we none of us have shelter.
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vSsechna pouzivana pravidla jsou velmi uzce
provazana s tim, co ve fikci déje nebo k cemu
se schyluje. Vzhledem k tomu, Ze move v APOCA-
LYPSE WORLDU jsou psany tak, aby se ,,nemohlo
nestat nic“, a ze statisticky nejcastéjsSim hodem
je uspéch, ktery ale prinasi komplikace, stale se
néco dramatického déje.

Pravidla pfi cteni budi dojem pfiliSné nas-
kriptovanosti, tedy omezeného vybéru toho, co
muUZze hrac ve své akci délat, ve skutecnosti jsou
ale move sepsané dostatecné vagné, aby neo-
mezovaly tvlrci rozlet, a naopak vytvareji zaji-
mavé komplikace posunujici d&j (viz priklady).

Pri vyhodnocovani move se hodi dvéma
Sestisténnymi kostkami, seCte se jejich vysledek
a pricte prislusny atribut (typicky o hodnoté -1
az+2) a podle vysledku se urci mira Uspéchu. Pi
souctu sedm az devét se jedna o Uspéch castec-
ny, 10+ je uspéch uplny - co se stane pfri uspe-

Nikdo uz nevi, jak k tomu doslo nebo pro¢. Mozna
to ani nikdo nikdy nevédél. Ti nejstarsi stale maji
vzpominky z détstvi: mésta v plamenech, hroutici se
spolecnost a pak jeji pad, rodiny zoufale se snazici
prchnout a podivné noci, za kterych zhnouci obloha
svym krvavym svitem ménila noc v den.

Svét uz neni jako byval. Rozhlédni se kolem sebe:
neda se prehlédnout, Ze uz neni jako byval. Rozhodné
ne. A pak zavres své oci a otevies svou mysl: néco je
Spatné. Na hranicich vnimani je cosi kviliciho, vSudy-
pritomného, plného nenavisti a hrlizy. A nikdo pred
tim, pred timto psychickym maelstrémem, nenajde
Uniku.



chu, je zapsano v pravidle move. Soucet Sest a
méné je neuspeéch, ktery vyhodnocuje vypraveéc.
Move jsou jednak obecné (téch je osm), jednak
specifické pro dané postavy (kazda jich ma né-
kolik); zvlastni kapitolou jsou move vypravéce,
které funguiji trochu jinak - vypravéc napriklad
nikdy nehazi kostkami. Prikladem obecného
move spolecného pro vsechny postavy je seize
by force vyuzivajici atribut hard (jak je postava
,drsna“):

Kdyz se snaziS ziskat néco silou, nebo
ziskat néco silou pod svou kontrolu, hod
+hard. Pri uspéchu si vyber z nasleduiji-
cich moznosti, pri 10+ vyber tfi, pfi 7-9
vyber dveé:

« ziskasjasnou kontrolu nad tim, co jsi chtél
ziskat,

« utrpi$ malé zranéni,

« zpusobis straslivé zranéni,

« vystrasis své nepratele nebo na né udélas
dojem.

Podle hodu ma hra¢ moznost si vybrat z nabize-
nych moznosti podle svého uvazeni, at uz ziskat
to, kvlli ¢emu se do boje pustil, zménit do bu-
doucna pfristup nepratel k jeho postave, nebo
vyvaznout z tohoto konfliktu se zdravou kizi.
V tomto move je dllezité, ze se pouziva tehdy,
kdyz jsou obé strany konfliktu pripraveny bo-
jovat. Pokud postava na nékoho bezbranného
vytahne brokovnici se slovy: ,pust mé dovnitt,
nebo ti ustrelim palici®, tak je to jiny z obecnych
move, go aggro:
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Kdyz nékomu vyhrozujes nasilim, hod
+hard, na 10+ si oponent vybere: neda si
rict a vyZere si to, nebo ustoupi a udéla,
co chces. Na 7-9 si namisto toho muze vy-
brati z:

« co nejrychleji vypadne tak daleko, jak jen
to pujde,

+ bezpecné se zabarikaduje nékde, kam na
neéj nemuzes,

« datito, co si mysli, ze chces,

« pomalu ustoupi, s rukama nad hlavou,

+ fekneti, co chces védét (nebo to, co si my-
sli, ze chces slyset).

V tomto pripadé si vybira ten na Spatné strané
brokovnice, Casto vypravécova nehracska posta-
va. Tento move je pouzitelny pouze tehdy, pokud
je postava spoustici tento move ochotna nasili
vykonat (jinak to neni move, ale pouhy vypjaty
rozhovor) a pokud se druha strana neni schop-
na aktivné branit (to by bylo zminéné seize by
force). Kromé toho musi hracska postava po své
obéti néco chtit: pokud se jenom snazi prask-
nout bezbranného, pak to neni tento move, ale
sprask — podival se prekvapené na diru ve svém
hrudniku, a padl mrtev k zemi“ a neni diivod ha-
zet. V méneé vypjatych situacich by snad slo po-
uzit jiny move - seduce or manipulate. Kdyz ale
nékdo na nékoho vytahne zbran, uz to nemuze
zahrat do autu, protoze vytahnout na nékoho
zbran je velkad véc a musi mit fikcni dasledky.
Z pohledu rozdéleni pravomoci je AW pomérné
klasicka hra (na poméry indie her) a arbitrem
toho, ktery move se ma pouzit, je vypravec.




Postavy a jejich vlastnosti

V AW je ukol hracu ztvarnit zajimavé charaktery
a predvést je jako uveéritelné lidi. V zakladni knize
AW je k tomu pro hrace na vybeér celkem jedenact
tematickych postav (existuji i oficialni rozsifeni
s dalSimi postavami a fada neoficialnich), kte-
ré vyrazné ovliviuji obsah hry tim, jaka témata
s sebou do hry prinasi. Zajimavym rysem jejich
vykresleni v mechanické roviné je to, ze maji re-
lativné pevné dané misto ve spolecnosti: at uz,
Ze se staraji o skupinu NPC, nebo jsou na spolec-
nosti nezavisli a maji zplsoby, jak si to udrzet,
ale nékteré z postav mohou byt pro spolecnost
i uziteCné. Pro nékteré plati, Ze pro né misto ve
spolecnosti neni — a musi si jej vybojovat. Posta-
vy jsou definovany jenom v hrubych rysech a da-
vaji velky prostor hracske invenci. Pri zacatku hry
nesméji mit dva hraci stejny typ postavy.

Oficialni postavy jsou:

Angel: Doktor

BattleBabe: Hrdina akéniho filmu
Brainer: Osoba schopna cist myslenky a
ovladat cizi mysl

Chopper: Séf motorkarského gangu
Driver: Ridi¢ stylového/drsného vozidla
Gunlugger: Nékdo, kdo ma moc zbrani.
Moc zbrani.

Hardholder: Séf stalé osady/pevnosti
Hocus: Séf kultu

Operator: At uz chcete cokoli, on to zafi-
di - od prepravy zasilky k vrazde.
Savvyhead: Mechanik se silnym napoje-
nim na to ,divné“ ve svéte

Skinner: Umélec/dévka, jak se to vezme.

Postavy jsou definovany pomoci svych vlast-
nich move uvedenych v deniku postavy a svych

svou postavu netvori dopredu, ale popise jeji
jméno, vzhled, vybavu a schopnosti (u vSecho
muze zaskrtnout z nabizenych moznosti), zby-
tek se definuje vztahy k ostatnim hracskym po-
stavam a odpovidanim na otazky vypraveéce.

Atributy postav jsou:

Cool: zvladani stresovych situaci
Hard: agresivita a neoblomnost
Hot: atraktivita a manipulace s lidmi
Sharp: chytrost a vSimavost

Weird: podivnost postavy a vnimani psy-
chického maelstromu
Hx (history): mira po- 1 2
rozumeéni dané hracské

postavé (jina hodnota
pro kazdou)

Hodnoty teoreticky nabyva- 9
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1 Meziné patfi napriklad i vyznamny hack DUN-

GEON WORLD, ktery ma souboje mnohem detailnéjsi,
coz je zpUsobeno nastavenim zékladniho ,,Gtoc¢ného
move“, kterym se z potvor ,jenom“ osekavaji Zivoty.

Soubojovy systém

APOCALYPSE WORLD neobsahuje soubojovy sys-
tém jako takovy, vSechny situace zahrnujici
nasili na postavach se resi stejné, jako je to je
tomu u ostatnich move. Nejsou tedy zavedeny
kola, iniciativa a podobné, hraci se dostava-
ji na fadu podle toho, co ma smysl ve fikci. Na
rozdil od vétsSiny her' jsou souboje znacné od-
zoomované a cela bitva se Casto da
vyresit jedinym hodem, ktery urci

vysledek. Diky tomu jsou souboje
vyznamnym prvkem v budovani

napéti, ale zabiraji vétSinou jenom

relativné malou ¢ast herniho cCasu.

Pro urceni zranéni postavy se

ji rozsah -3 az +3, vétSinou
-1 az +2 a po vétsinu hry zU-
stavaji stalé; vyjimkou je Hx,
které se urci vici kazdé dal-
Si hracské podle toho, jak ji 6
zna, a Hx se v priibéhu hry

casto meéni.

Nékteré move davaji ve vysledku (Casto
navazano na podminku ve fikci) tzv. +1 forward
nebo +1 ongoing, coz je +1 na nasledujici hod
respektive +1, dokud bonus dava smysl.

3 pouziva odpocitani pomoci dooms-
day clock, tedy kolik ¢asu postavé
zbyva do pulnoci - smrti. Postava
ma tedy celkem Sest Zivotu, prvni
dvé zranéni se |éCi samy v Case (vét-
Sinou mezi hernimi sezenimi) a do
devaté hodiny se ¢asem nezhorsuji,
od devaté hodiny dal je potreba za-

ridit pomoc. Od devaté hodiny dal si hra¢ mlze

vybrat trvaly postih k nékterému atributu namis-
to zranéni a nese si tak svou historii ve Sramech
na téle Ci na dusi. Pokud postava prijde o Sesty


http://apocalypse-world.com/
http://apocalypse-world.com/

zivot, je mrtva, ale jde ozivit, pokud dostane dal-
Si zranéni, je definitivné po ni.

Samotné zranéni je pevné a odviji se od
zbrané (rlzné postavy maji rizné efektivni
zbrané na vybér ve svém deniku, s typickym
zranénim 1-4) a brnéni, které zranéni snizuje
(0-2), i kdyz vysledek mlze byt modifikovan
efekty nékterych move, vétSinou o +/-1. Dalsi
vlastnosti zbrani jsou urceny pomoci klicovych
slov, napfiklad reload (musi se ,prebijet”, ,pre-
biti“ neni dale definovano, pouze vyzaduje akci
ve fikci; prikladem je brokovnice, ale ne auto-
maticka zbran), messy (vSude je spousta krve,
napf. motorova pila), loud (hlasité, nékdy kv(li
zbrani, typicky u psychickych schopnosti je to
krik obéti) a podobné.

Podle pravidel se do nehracské postavy
svleze“ az Sest bod( zranéni, ale uz prvni nebo
druhé je vétSinou smrtelné.

Vypraveéc

| kdyZ ma APOCALYPSE WORLD zajimavé prostredi
a postavy, jeho hlavni sila jsou pravidla pro GM,
mimo jiné proto, ze umi ¢lovéka naucit vést hru
bez pripravy a pracovat s motivacemi hrac¢skych
postav. V APOCALYPSE WORLD se vypravec nazyva
Master of Ceremonies? (MC) a kniha nenabizi
navod, jak vést hru, ale striktni pravidla, kterych
se ma pevné drzet. Zatimco hrac¢ dostane svdj
denik postavy, vypravé¢ ma list pfipominajici
mu jeho agendu a principy, na kterém jsou také
prehledné rozepsané move specifické pro vy-
pravéce, dale list na udrzovani prehledu o pro-

blémech (AW totiz nejlépe funguje v sandboxo-
vém stylu hrani) a specialnimi pokyny na prvni
sezeni.

Vypravéc ma agendu:

. zajistit, aby se svét zdal realny,

«  zajistit, aby Zivoty hracskych postav neby-
ly nudné,

« hrat, aby zjistil, co se stane.

Toto jsou zakladni pravidla, kterym je potreba
podridit vSechno ostatni. Posledni bod vypra-
véce osvobozuje od povinnosti vymyslet slozity
pfibéh a zapletky (tomu nicméné pomahaji dal-
$i nastroje) a vynucuje rozvijeni hrac¢skych na-
padu. | kdyz m(iZze mit vypravéc vlastni predsta-
vu o svéete, hra¢ ma pravo podilet se na tvorbé
svéta.

Vypravéc se se ridi:
« principy hry (viz dale),
« pravidly,
« svou pfipravou,
« uprimnosti.

Pomérné neobvyklé je pravidlo, Ze vypravéc ma
byt uprfimny. Nema s pravdou Setrit, ba naopak,
mél by ji hyrit a rozhazovat plnymi hrstmi. AW
stavi na otevrené hre, a ¢im vic informaci hra-
¢i dostanou, tim lepsi hra vznikne. Stran pri-
pravy - vypravé¢ nemusi vypracovavat slozity
scénar, mél by se ale podivat na par apokalyp-
tickych filma, premyslet o takovém prostredi a
oddat se trose denniho snéni.
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LATORRA & KOEBEL

2 Nabizi se ,pan obrad(“ ale vétSina textu AW je
prakticky neprelozitelna a lidé se Vincenta casto
ptaji, na cem jel, kdyz jej psal. Tento vyraz se mize
vztahovat k uvadécim uméleckého vystoupeni a
odvozené je to slangovy vyraz pro rappera, ktery
bavi publikum svou improvizaci; ¢asto na téma na-
vrhovana publikem. A jak oni sami fikaji: ,Master of
ceremonies, ze kterého pochazi zkratka MC, zname-
na udrzovat party nazivu.”



Vypravéc se drzi tzv. principu:

« popisuj apokalypticky svét,

« mluv k postavam, ne k hraciim,

« pouzivejsvoje move, ale nepfimo (tzn. aby
se move nespoustél kvili netuspéchu na
kostkach, ale kvlli problémim ve fikci),

« pouzij move, ale nikdy nerikej jaky,

« navsSechno se divej pres zamérovac (a bud
pripraveny to odstrelit, v€etné svych obli-
benych NPC),

« kazdého pojmenuj, kazdého vykresli jako
Zivého clovéka,

« ptej se na provokativni otazky a stav na
odpovédich,

« navsem zanech krvavé otisky svych prst(,
ale také davej odménu,

« bud fanousek hrac¢skych postav,

« nezapomen myslet na to, co se déje mimo
zabér,

« Cas od Casu prenechej rozhodovani néko-
mu jinému.

Nékteré z principl jsou uzitecné pro vsechna
RPG, nékteré jsou specifické pro APOCALYPSE
je to bud'fanousek hracskych postav, protoze vy-
pravéc neni nepfitel postav (od toho jsou move)
a mél by se radovat z kazdého jejich vitézstvi a
oplakat kazdou jejich prohru; a ptej se na pro-
vokativni otdzky a stav na odpovédich, ¢imz se
do tvorby svéta bezbolestné zapoji hraci; ob-
zvlast na prvni sezeni hry dava Vincent radu:
»Ptej se jako Sileny.”

Vypravécovy move a fronty.

Zatimco hraci maiji pri hre list se svou postavou,
vypraveéc dostane bohaty seznam move, které
blizici se hrozbu a oznam hrozbu, ktera je
mimo zabér, mezi klasiCtéjsi patfi napfriklad
rozdél je nebo zadrz nékoho (zatimco jste leze-
li v posteli, objala té a rekla: ,Ja té nepustim.“).
A po kazdém svém move se vypravec pta: ,,Co
delas?«

Tyto move se pouzivaji:

+ pokud se na tebe vsichni divaji a cekaji, co
se stane,

+ pokud nekdo neuspéje ve svém hodu,

« pokud ti daji prilezitost, kterou nemuzes
odmitnout.

| kdyz plati, ze vypravéc by nemél planovat véci
moc dopredu, vytvari takzvané fronty (jako
v ,sakra, bojujeme na tfech frontach!“), coz
jsou problémy, které se hrnou na hrace. Nemaji
striktné mechanické vyhodnoceni, ale existuje
navod, jak je vytvorit.

Nejdrive se z nabidnutého seznamu vybe-
re abstraktni spolecny jmenovatel vsech pro-
blému (strach, hlad,...) a nasledné se vybere
nékolik souvisejicich hrozeb a impulzd, kterymi
se hrozby fidi (napriklad typ hrozby: prostredi -
pevnost, ma motivaci ,zabran pristupu®). Kaz-
da hrozba dava vypravéci radu move k pouziti,
v tomto prikladu se nabizi napriklad ,vyjev vsem
néco k videni, uzavri cestu, nabidni jinou cestu,
predstav strazce...“ Vyhoda tohoto zplisobu
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zapisu je v tom, ze nabizi vypravéci nepreber-
né moznosti komplikaci situace a zaroven vel-
mi stru¢nym a vystiznym zpUsobem problém
popisuje.

Nasledné se stru¢né zadefinuje temna
budoucnost, tedy co se stane, pokud se problé-
my nebudou resit, a klicové otazky, na které by
vypravéc chtél znat odpovéd. K urceni toho, jak
dalece fronta postoupila, se ¢asto pouziva stej-
ny mechanismus jako pro zivoty: doomsday
clock.

Cim vas APOCALYPSE WORLD
mozna prekvapi

Prvni Sok pri setkani s APOCALYPSE WORLDEM
byva vétSinou kombinace pevné naskriptova-
nych move a preddefinovanych postav. Samot-
né skriptovani ale vétSinou neni na prekazku,
protoze pouze dava na vybér z nékolika obec-
nych moznosti, kam muze scéna smérovat.
Podobné funguje i vybér postavy, ktera svazu-
je svym ,povolanim®, mistem ve spoleCnosti a
Casto i tématem, ale stale nechava volny pro-
stor pro vlastni charakterizaci. Nevyhodou AW
je tedy jeho uzké tématické zaméreni, které her-
ni skupiné musi ,,sednout*.

| kdyz AW na prvni pohled upouta prede-
vSim diky zajimavym postavam a zapisu pra-
videl do podoby move, hlavni vlastnosti, kvali
které ma cenu AW vyzkouset, je jim predstaveny
styl vedeni hry. Ne, ze by Vincent objevil novy
zpUsob, jak vést hru, ale dokazal podat nastroje


http://apocalypse-world.com/

v AW nosit i na jiné hry.

Jedna z hlavnich vyhod AW je rychly
start - pokud se hraci neprehrabuji v postavach,
je mozné zacit hrat bez pfipravy do 30 minut,
a to proto, Ze tvorba svéta probiha ve spolu-
praci s hraci. Pfitom ze settingu AW jsou dule-
Zité jen dvé informace: apokalypsa byla pred
padesati lety a existuje cosi jménem psychicky
maelstrom. Nevyhodou tohoto sandboxového
pristupu ovSem je, Ze svého plného potencialu
dosahne az po nékolika hrach.

Z pohledu stylu vytvari AW dramaticke
akce a extrémné kompetentni postavy, coz vy-
chazi z toho, ze kdyz uz se hraci povede spustit
move, nejpravdépodobnéjsi vysledek je - po-

o) CAL)

stava uspéje a budou z toho komplikace. Pri po-
uzivani move se tedy spousti lavina problém{:
i kdyz se vyresi aktualni problém, jeho rfesenim
se nadefinuji dalsi, které Zenou hru dopredu.
Je také zajimavé, ze AW nepracuje s obtiznosti
z hlediska hodd, ale pouze v ramci fikce. Takze
rozebéhnout se (po prfedchozim varovani ve fik-
ci) proti stfilejicimu kulometnému hnizdu neni
»to bude jen za Ctyfi Zivoty, to mé jesté nezabi-
je, ale krvavy konec postavy. Z pohledu GM je
zajimavé, Ze vypravéc vlibec nepouziva kostky -
urcovani Uspéchu a komplikaci zajistuje systém
a on ma volné ruce v ovlivihovani dynamiky hry,
déje a zajistovani principu.

CAL) (

ICELANDERS

A roleplaying game about the lives
= of Icelandic settlers in in the saga period =

NI SRR

\S i\

by Gregor Vuga
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Zavey

APOCALYPSE WORLD nasbiral spoustu ocenéni,
Zaroven inspiroval tvirce her k vytvoreni vlast-
nich hackd; nespocCetné mnozstvi jich lezi v Sup-
licich, nékolik jich uz ale bylo oficialné vydano

Psdano pro Drakkar a d20.cz

Dulezité odkazy



http://apocalypse-world.com/
http://apocalypse-world.com
http://book.dwgazetteer.com
http://book.dwgazetteer.com
http://redmoosegames.tumblr.com/soti
http://realityblurs.com/shop/index.php?main_page=index&cPath=24
http://apocalypse-world.com/
http://apocalypse-world.com/forums/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1whsN3C5e31CZfo8hqlJbiKTPBX9kkCDSEG_An9FlP5s
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=89&t=10058
http://www.d20.cz/diskuze/pravidla-diskuze/51571.1.html
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=115&t=12166
http://www.d20.cz/diskuze/stripky-diskuze/51598.1.html
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?p=426520#p426520

napsal Michal ,,morech* Viskup Recenze

FIASCO — PRIRUCKA
OTVORENEHO HRANIA

Zdalo by sa, Ze o FIASCU uz som povedal vsetko, co
slo. Niekedy to vyzerd, ze ludi nekone¢nnym roz-
prdvanim o nom nudim. Je to ale hra, ktora po-
nuka uplne iny zazZitok nez ostatné systémy a no-
vacikovia na otvorenych hraniach odchadzaju
do posledného nadseni. Cim to je? A ako mézme
Z hry vytrieskat uplné maximum?

Preco by ma malo zaujimat?

FIASCO je pomerne mala GMless hra- kniha for-
matu A5 by sa dala zosumarizovat na 4 nabité
strany a hra trva najviac tri hodinky. Napriek
tomu po vydani prevalcovala rebricky RPGGe-
ek.com a dodnes sa drzi na prvych miestach.
Hra si berie to najlepsSie z RPG a Larpov
amiesaich spésobom, ktory sa méze zdat dlho-
rocnému hracovi zvlastny. No funguje dokona-
le. Je to prave potreba prepoélovat z klasického
druzinového hrania reagujuceho na Pana hry,
preco sa FIASCO tesi najvacsej oblube pri indie
hracoch a novacikoch. Prave na réznych otvo-
renych hraniach s Uplnymi novacikmi prinasa
najlepsie vysledky. Obrovsky kontrast medzi
vacsinou zdielanou predstavou o ,,divnej zaba-
ve pre divnych [udi“ a sviezou, rychlou, dejom

nabitou hrou je to, Co Fiasco sta-
via takmer az na uroven dosko-
vych hier a ponuka isté moznosti
masovejsieho hrania.

Ako to funguje?

Na zaciatok vam hra nageneruje
kostru pribehu. Za pomoci poolu
kociek si z playsetu - konkrétne-
ho herného prostredia - navy-
berate vztahy medzi postavami,
nadstavite ich motivacie a urcité
par detailov v prostredi. Hraci si
striedaju scény, v ktorych vytva-
raju konflikt a posuvaju nim hru
dopredu. Hra nestoji na vyhodnocovani situa-
cii. Po vytvoreni schémy hry sa hraci striedaju
v odohravani scén. M6zu sa rozhodnut, ¢i budu
mat kontrolu nad vytvorenim scény, alebo ur-
cenim jej vysledku - druhé z dvojice obstaraju
hraci okolo stola. Ked sa scéna logicky blizi ku
koncu, vyhodnoti sa, Ci pre postavu skoncila
dobre. Po polovici hry prichadza zvrat a na kon-
ci hra vyhodnoti, ako sa komu darilo a ako teda
skoncil. Dolezité na tomto pristupe je, ze kazda
scéna je pohanana konfliktom. Bez konfliktu sa
neda vyhodnotit, ako scéna dopadla a holé roz-
pravanie by tiez bola dost nuda.

Preco to funguje?

« Postavy su definované sietou vztahov.
Postava nestoji vo svojom svete izolovana
s vlastnou historiou. Naopak, jedina his-

C.48 | GNOR 2015

toria postav vyplyva z kontextu
vztahov, ktoré sa jej dotykaju.
Kazdy ma definované dva vztahy,
vdaka ktorym ma paky na ostat-
né postavy.
. Postavy si idu po krku.
Na siet vztahov sa nalepia cie-
le postav, ktoré davaju hracom
agendu. Velké ciele. Nikdy ale
nejdd rovnakym smerom a skor
¢i neskor urychluju konflikt me-
dzi postavami. Nejde o ziadne
zakernosti, konflikt je pritomny
od zaciatku otvorene a zakladna
herna mechanika stoji prave na
konfrontacii.

« Mnoho postav so zlozitymi vztahmi a od-
porujucimi si potrebami vytvara skveld
ponorku a s kazdym vyrieSenym prob-
lémom pribudnu tri nové. Fiasco nie je
uréené na kampane, takze strata postav
nie je problém. Od zaciatku je jasné, ze
postavy budu trpiet. Mozno umru. Navy-
Se je skvely pocit moéct beztrestne zavarit
vlastnej postave a bavit sa na tom, ako sa
jej vsetko vymyka z ruk.

Toto vsSetko znamena obrovskd plastici-
tu. Kazdy niekoho pozna a kazdy nieCo chce.
V porovnani s neuveritelnou skupinkou dob-
rodruhov sa takyto Styl hry omnoho viac blizi
beznému Zivotu Ci seridlom. Spolu s jasne defi-
novanym smerovanim hry je potom pre hracov
omnoho lahsie uchopit hru. Pri jej prvom opise



je ostatne najjednoduchsie prirovnat ju k nie-
ktorému z filmov bratov Cohenovcov - vela po-
stav s komplikovanymi osobnymi vztahmi, ob-
rovskymi ambiciami, ktoré vSetko pokazia a ak
su na konci hry v base, si na tom vlastne eSte
dobre.

Ako hrat lepsie?

Pocas mnohych otvorenych hier sa mi prie-
beZzne menil pohlad na hru, videl som mnoho
inych hier zvonka a postupne som vydestilo-
val par rad, ako mat z FIASCA lepsi zazitok. Mgj
pohlad sa samozrejme mo6zZe znova zmenit, ale
tieto principy uz pouzivam viac-menej stale. Pri
predvadzani hry je dobré na ne mysliet, vacsi-
nou zlepSia hracom prvy kontakt s hrou.

« Ak idete hru predsstavovat ostatnym, ur-
Cite si precitajte pravidla. A hned po nich
rozSirujuci Companion. A potom znova.
Ano, hra sa da odovzdavat Ustne, play-
sety su volne stiahnutelné z oficialnych
stranok, ale... Ale knihy su pisané velmi
obsiahlo a vysvetluju nie ani tak ako vy-
zeraju mechaniky, ale preco tak vyzeraju.
Prva kniha vysvetli principy, Companion
priblizi, preCo mechaniky vyzeraju prave
takto. Stavnaté ¢itanie.

+ Nechajte vSetko na nahodu. Nie je vobec
treba zasahovat do vyroby schémy, na-
hodny generator si s tym poradi. VyZente
to do dalSieho extrému a vztahy rozdavaj-
te okolo stola tiez skér nahodne. Hre to

prospieva a vzdy to nakoniec dava zmysel.
Dialog. Mozno najdolezitejsi princip zo
vSetkych. Hra stoji na konflikte a najlepsi
sposob, ako ho vytvorit je pouzitdialdg. Ak
si zacne kazdy monolégom rozpravat, ¢o
robi, hru to pomerne rychlo zabije. RadSej
vytvorte konflikt medzi postavami a ustite
ich do konfrontacie. Hadajte sa, snazte sa
jeden druhého o nieCcom presvedcit, nieco
od neho zaskat. Je to predsa hra vztahov
a ambicii.

Hrajte na ponorke. Polarna zakladna ci
zaoceansky parnik su skvelé prostredia.
Nedovolia hraom zbytocne sa roztaho-
vat do Sirky, ohraniceny priestor a moz-
nosti znamenaju, Ze sa budu dostavat viac
a viac do konfliktov.

Berte si bezvyznamné postavy. Ak to
mozete ovplivnit, je dobré, ak si ako facili-
tator vezmete menej vyznamné postavy -
bezdomovec Cierny pasazier na parniku,
podrztaska vyznamného vedca na polar-
nej stanici a tak podobne. Nechavate tak
viac rozhodnuti a spotligtu na ostatnych
hracoch, pribeh sa bude tocit okolo nova-
Cikov a budu mat z hry lepsi dojem, ked
budl mat pocit, Ze ich postava je vo svo-
jom svete dolezita.

Nevarte z vody. Velky problém FIASCA je
vacSinou prva scéna. Vytvorite schému,
viete, ¢o chcete hrat, ale neviete, ako za-
cat, trochu to stoji na vode. Pomézte si
s mechanikou z Penny for my thoughts:
pre prvu scénu vezmite vygenerovany ob-
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jekt a spravajte sa k nemu ako k triggeru.
Jeden hrac si vezme objekt a kazdy dalsi
sa ho spyta nejaku otazku. Jeho ulohou je
odpovedat ,,ano, a...“

Prostredie: nocCny klub - ,mam nasilné:
pistol s jedinym nabojom*

»ten naboj si Setris pre niekoho konkrét-
neho?“ - ,ano, prisahal som pomstu vra-
hovi mojej matky“

snasiel si ho?“ - ,ano, je stale na slobode,
zistil som, ze je to niekto z vedenia tohto
klubu®

»prisiel si ho dnes v noci konfrontovat?“ -
»ano, vchadzam do baru s pistolou ukrytou
v kabate aidem dozadu za majitelom* (oto-
¢i sa na hraca majitela a zacne s nim viest
dialég, v ktorom su konfliktom informacie
veduce k spolahlivej identifikacii vraha)

Otvorené hrania

Je mnoho hier, ktoré sirad zahram, ale zatial len
jedna, ktoru predkladam zaciatoCnikom, ktori
nikdy ni¢ nehrali. Obrovska pristupnost FIASCA
z neho robi perfektného kandidata na prelome-
nie stigiem okolo hrania RPG. Ked nemate co
dve hodinky robit s partou znamych, vytiahnite
kocky a vyrobte si vlastny cohenovsky film.

Fiasco + Fiasco Companion
Jason Morningstar, Bully Pulpit Games


http://www.bullypulpitgames.com/games/fiasco/

napsal ,,Ecthelion2¢ O hrani obecné

LALIGNMENT" A
,PRESVEDCENI“

Sloveso to align znamena v anglictiné ,,prihla-
Seni se nebo podpora néjaké osoby, organizace
nebo pohnutky®, alignment v pGvodnim vyzna-
mu tak mnohem vic nez presvédceni (ve smyslu
psychologie postavy a jejiho svétonazoru) zna-
mena ,,prislusnost k néjaké strané®.

Gary Gygax byl pri tvorbé systému align-
ment inspirovan knihami Michaela Moorcocka a
Poula Andersona. Poprvé se objevil ve hie CHA-
INMAIL, ktera predchazela DUNGEONS AND DRA-
GONS a ve stejné podobé se pak nachazeliv pa-
vodnim krabicovém vydani prvni edice DND
zroku 1974. Byly zde ,,Law“ (,Rad"), ,Neutrality*
(,Neutralita®) a ,,Chaos” (Cesky taktéz ,,Chaos®).
Predstavovaly kosmické sily, které spolu zapoli
a dojejichZ zapasu jsou zapojeny rasy a postavy
ve svété, ve kterém se hralo. Rad predstavoval
»princip, ze vSe ma nasledovat zakon a Ze po-
slouchani pravidel je pfirozenym zplsobem
Zivota“. Naproti tomu stal Chaos jako ,princip,
Ze zZivot je nahodny a Stésti s nahodou vladnou
svétu“, Bytosti Radu stavi zajmy skupiny nad za-
jmy jednotlivce a usiluji o to byt ¢estnymi a ridit
se spravedlivymi zakony, zatimco bytosti Chao-

su povazovaly jednotlivce za nadrazeného sku-
piné a pokladaly zadkony a Cest za nedulezité.
PfestoZe Rad byl vétsinou povaZovan za ,dob-
rou a heroickou stranu“ a Chaos za ,anarchii a
zlo“, dobro a zlo ve skutecnosti nebyly v ramci
téchto stran konfliktu obsaze-
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kladni konflikt obou kosmickych sil obsahovat.
V zasade Slo o svéty, kde obcas Sampion Chaosu
pozved| mec a ved| divoké hordy goblind do bi-
tev a obléhani hrad( rytifd Radu. Divoci valed-
nici tancili kolem ohnill a vykladali sny z kosti

nepratel vyhrabanych z po-

ny. V ramci prvnich pravidel
byli kupfrikladu trpaslici jako
rasa Radu, zatimco elfové a
skreti jako strana Chaosu a
lidé se mohli stat prislusniky
vsech tri stran.

CHAINMAIL byla warga-
me, a tak slouzilo toto zaraze-
ni v zasadé k tomu, aby odlisi-
lo dvé bojujici armady - byly
to dvé strany, které spolu val-
¢ily. Z&dna z nich nebyla dob-
ra, zadna z nich nebyla zla.
To déleni trochu pripominalo
zakladni konflikt v Conanovi -
tedy civilizace proti barbarstvi
- protoZe vojaci Radu byli vét-
Sinou rytifi a formace vojaka,

DUNGEONS & DRAGONS

Rules for Fantastic Medieval Wargames
Campaigns Playable with Paper and Pencil
and Miniature Figures

GYGAX & ARNESON Ly

3-VOLUME SET

é@ TACTICAL STUDIES RULES
C

Price $10.00

pela. Neutralni knizectvi
tu zaroven mizi pod utoky
legii, nad kterymi vlaji pra-
pory Radu. Bylo idealni pro
heroické hry, kde se hralo
o osudy celych svétd, pfi-
Ccemz postavy zpustoSily bi-
tvami s protivniky celé rise
i astralni roviny.

Verze DnD Basic Setu
z roku 1977 prinesla popr-
vé kromé osy Rad/Chaos
jesté druhou - Dobro/Zlo.
Postava se tak mohla stat
zaroven ,Zakonnou“ (pfi-
sludnikem Radu) a ,Zlou“
v podobé néjakého tyrana,
nebo treba ,Chaotickou®,

PUBLISHED BY

zatimco vojska Chaosu tvorily

divoké a neusporadané hor-

dy skretl a kmeny horald. ,,Presvédceni® pak

v zasadé urcovalo, ke které armade se postava

prida. Nic nefikalo o tom, jak se postava chova

v osobnim Zivoté a jestli je na potkani Stédra a

milosrdna, nebo sobecka a kruta. Na obou stra-

nach konfliktu bylo ,,zlych“ a ,dobrych® plno.
LAlignment“ v této podobé znacné formo-

val svét, ve kterém se hralo. Musel totiZ onen za-

ale ,Dobrou®, jako kuprikla-

du Robin Hood. Kombinaci
obou os vznikla klasicka mrizka presvédceni
o deviti polozkach, ktera byla typicka pro poz-
dejsi knihy DND prvni edice, ADND a treti edici
DND (DND BASIC SET z roku 1981 se naproti tomu
vratil k jedné ose Rad/Chaos). Tehdy se z ,pfi-
sluSnosti ke strané kosmického konfliktu“ stalo
spresvédceni®, které definovalo urcity svétona-
zor postavy - mélo slouzit k usnadnéni hrani



postavy. Hrac se rozhodl, jak by se jeho postava
méla chovat (jeji ,presvédceni®) a pak postavu
hrat podle tohoto svétonazoru.

Ctvrta edice DND udélala krok zpét smé-
rem k plvodni ose a obsahovala pét stupnu
spresvédcéeni“ - Zakonné dobro (Civilizace a
rad), Dobro (Svoboda a laskavost), Nezaraze-
ni (nemaji zadné presvédceni, neprihlasili se
k Zadné skupiné), Zlo (tyranie a nenavist) a Cha-
otické Zlo (destrukce a entropie). V zasadé tak
jde o jedinou osu - Rad/Dobro/Nezafazeni/Zlo/
Chaos. Pata edice DND se nasledné zase vratila
k tradi¢ni kombinaci os Rad/Chaos a Dobro/Zlo
v podobé mrizky, kterou pouzivaly ADND a DND
prvni a treti edice.

DRACI DOUPE (respektive jeho tvurci) vy-
chazi uz z klasické mfrizky a v jeho pojeti ,pre-
sveédceni“ vzdy ma vyznam sveétonazoru a niter-
ného postoje postavy, nikdy pak ,,prislusnosti‘.

Kratka avaha nad vyuzitim
palignment ve hre

V nasem prostredi se presvedceni v podobé osy
dobro-zlo objevilo v DRACIM DOUPETI (prvni Ces-
ké RPG) a stanovilo normu pro dalsi hry v Ces-
kém prostredi. Ty nezfidka od DRACIHO DOUPETE
tuto osu prebiraly jako véc, ,ktera tam prosté
patfi“, aniz by se zamyslely nad obsahem. To
byl jinak podle vseho priklad i pravé DRACIHO
DOUPETE, které vznikalo puvodné jako preklad
DND. Diky chaosu ve vydavatelské firmé ale na
zadosti o moznost preklad udélat nikdo neod-
povidal, proto se rozhodli udélat na zakladé
DND vlastni hru. Presvedceni v podobé mrizky

Kdo to byli guelfové

a ghibellinové?

Slo o dvé frakce stojici proti sobé v severni a stfedni
Italii béhem renesance, které podporovaly papeze a
cisare. Kdyz Fridrich Barbarossa vedl vypravy do severni
Italie, aby zde upevnil svou moc, jeho podporovatelé
zacali byt znami jako ghibellinové (italsky Ghibellini).
Obcas se jim také fikalo ,cisarska strana®. Prislusnici
Lombardské ligy a zastanci nezavislosti italskych mést-
skych statu se zacali nazyvat guelfové (italsky Guelfi).
Ty v jejich boji podporil papez (ktery ovladal papezsky
stat ve stfedni Italii a rozSifovani némeckého cisarstvi
mu nebylo po chuti) a postupné se tato strana pretvo-
fila ve ,stranu cirkve/papeze“. Obecné vzato se vétsina
guelfl rekrutovala z fad bohatych obchodnickych rodin
a méstan, zatimco ghibellinové patfili vétSinou mezi
Slechtu a velké vlastniky ptdy.

Guelfska mésta se vétsSinou nachazela v mistech,
kde byl cisar vétsi hrozbou nez vzdaleny papez a na-
opak ghibellinska mésta byla vétsinou ta, ktera se citila
ohrozovana rostouci papezskou moci a rozSifovanim
papezského statu. Rozdéleni do obou stran si ale vytvo-
filo vlastni dynamiku a jejich spory pokracovaly dlouho
poté, co pfimé spory mezi cisafem a papezem skoncily.
Pokud velké mésto v okoli bylo guelfské, mensi mésta,
ktera se jim citila ohrozena, byla nezfidka ghibellinska -
prikladem mize byt guelfska Florencie a ghibbelinska
Siena nebo tvrdy ghibbelinsky postoj Pisy proti jejim
nejvétsim rivallm, guelfskému Janovu a Florencii.

V rdmci mést se stranicka prislusnost lisila cech od ce-
chu, ¢tvrt od ctvrti a rodinu od rodiny, pricemz prislus-
nost mésta k nékteré strané se mohla snadno zménit

dle mého nazoru prosté prebrali jako néco, co
prosté je soucasti hrani ... a asi by to tam byt
mélo. V dobé, kdy se u nas o hrani RPG nevédélo
vUbec nic (a nota bene v kontextu doby, kdy Slo
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vnitfnim prevratem nebo zradou. Néktera tradi¢né ghi-
bellinské mésta navic byla spojencem papeze, zatimco
néktera guelfskd mésta papez trestal interdiktem.

Stranicka prislusnost se stala zalezitosti rodin
a jejich rivalit ¢asto vice nez soupereni némeckého
a papezského vlivu. Ve Florencii a dalSich méstech
proti sobé obé strany casto vedly povstani a planovaly
spiknuti s cilem dostat se k moci. BEhem dvanactého
a tfinactého stoleti prijaly ghibbelinské armady za
svou tzv. Reichssturmfahne (cisafskou valecnou vlajku)
v podobé bilého krize na cerveném pozadi, zatimco
guelfové pouzivali prapory s obracenymi barvami -
rudy kfiz sv. Jifi na bilé. Tyto emblémy se promitly i do
erbu jednotlivych rodin a mést. Tradi¢né ghibellinska
mésta jako Pavie, Novara, Como, Trevisto a Asti maji
dodnes v méstském znaku ghibellinsky kFiz, stejné jako
tradicné guelfsky Milan, Padova, Vercelli, Alessandria,
Regio nebo Bolorna maji ve znaku kfiz guelfsky.

Poté, co byli guelfové definitivné porazeni v roce
1289 v bitvach u Campaldina a Caprona, zacali bojovat
mezi sebou. Kolem roku 1300 se florentinsti guelfové
rozdélili na Cerné guelfy a Bilé guelfy. Zatimco Cerni
dal podporovali papeze, bili guelfové byli proti papez-
skému vlivu a zejména proti vlivu papeze Boniface VIII.
(dostali se tak vlastné na pozice ghibellint). Kuprikladu
Dante Alighieri patfil mezi podporovatele Bilych guelft
a v roce 1302 musel z mésta odejit do exilu, kdyz se
Cernym guelfim podafilo ziskat kontrolu nad méstem.
Béhem italskych valek mezi lety 1494 az 1559 se situace
natolik zménila (a vztahy byly natolik komplikované),
Ze se toto staré ,,stranické“ oznaceni prestalo pouzivat.
Je to evidentni kupfikladu na zvoleni papeze Pavla V.,
ktery mél ve znaku ghibellinského cisarského orla.

o standard i na Zapadé), je to samoziejmé plné
pochopitelné.

Béhem hrani ale ,presvédceni“ v podo-
bé mrizky nebo osy dobro-zlo zpUsobuje hro-



madu problému. De facto totiz existence tako-
vého svétonazoru (,jsem zly“ / ,jsem zmatené
dobry“) z hrani eliminuje motivace postav a
hru deformuje tim, Ze zjednodusSuje postavy a
jejich charaktery nezfidka az na droven karika-
tur. Lidé (a ve fantasy elfové, trpaslici, etc.) jsou
prilis komplikované bytosti, aby se daly snadno
zaSkatulkovat do kolonek. Pokud takova osa ve
svété existuje (a presvédceni se da tfeba odha-
lit pomoci kouzla), pak rytif, ktery prepada po-
hrani¢ni vesnice, nepotrebuje zadnou motivaci.
Je prosté ,zly“ a basta fidli. V realném svété ale
muZze jit o rytire, jehoz manzelku nékdo v okoli
prepadl a zabil... nacez se zoufaly a polosile-

Optimati a popularové

Dvé velké frakce, které soutézily o moc v fimské repub-
lice. Optimati (optimates, sg. optimas), tedy v prekla-
du ,nejlepsi zmuzd*, byli frakci tradicionalistickou.
Zastupovali predevsim zajmy Slechty a Jezdcd, snazili
se omezit moc lidovych shromazdéni a tribun( lidu

a naopak posilit moc Senatu, ktery vidéli jako zaruku
trvani republiky. Proti nim stali popularové (populares,
sg. popularis), ktefi se opirali o lidova shromazdéni, tri-
buny lidu a masy plebejcll, aby ziskali moc a politickou
silu. Obé strany spolu na nejvyssich urovnich politiky
bojovaly, aby ovladly smérovani republiky.

Vrcholu moci optimati dosahli béhem diktatorstvi
Lucia Cornelia Sully. Lidova shromazdéni byla zbavena
takrka vSech pravomoci, pocet senatort byl zdvojna-
soben a mnozstvi populard bylo popraveno na zakladé
proskripcnich listd. Po Sullové rezignaci byla ale vétsina
jeho zakon( nakonec zrusena. Mezi nejvyznamnéjsi op-
timaty patfili kromé Sully také Lucullus, Cato, Bibulus
a Brutus. Znami popularové pak byli bratfi Gracchové,

ny zalem msti. V prvnim pripadé se s rytirem
neda vyjednavat, ve druhém mu lze vydat pa-
chatele zlocCinu a zastavit tak jeho najezdy tim,
ze dosahnete spravedlnosti pro jeho mrtvou
manzelku. Motivace postav jsou to, co Cini hru
zajimavou a zenou ji kupredu... a pokud ji pre-
sveédcCenim prebijeme, tak se sype uvéritelnost
hry jako takové.

Pro hrdinské vypravy rytif(i v zafivé zbroji
(kde jsme se potkavali jen se zlymi neprateli a
hralo se jen v kobkach bez kontaktu se svétem)
jesté hrani s presvédcenim stacilo, ale pokud
clovék stal o trochu hlubsi zazitek a uvéritel-
néjSi postavy s uveéritelnymi motivacemi... pak

Crassus, Pompeius (béhem prvniho triumviratu, nako-
nec skoncil v fadach optimatu) a nejslavnéjsi z nich,
Julius Caesar. Zapas mezi obéma skupinami nakonec
vyhrali popularové v ele s Juliem Caesarem, ktery
(presné jak se optimati bali) s podporou plebejct shro-
mazdil ve svych rukach tolik osobni moci, ze republiku
zrusil a nahradil ji cisarstvim.

Stejné dobre tak ale muze jit o nékolik frakci
v ramci obcanské valky, boje centralni vlady proti
povstalctiim z Alfa Centauri a podobné. Je nutné mit ve
svété dostatecné silny zakladni konflikt, ktery néja-
kym zpUsobem ovliviiuje velkou ¢ast svéta, v némz se
postavy pohybuji. Dalsim predpokladem je to, ze ani
jedna ze stran by neméla byt ,,dobra“ a dalsi ,zaporna“
Strany také nemusi byt jen dvé, mdze jich byt samozrej-
mé vice. Obé strany by mély mit svij kus pravdy, aby
mély postavy moznost se pridat k obéma a také o svém
rozhodnuti pochybovat. Nic neni cerné a bilé, na obou
stranach jsou lidé dobfi a Spatni, kruti a milosrdni,
hamizni a nesobecti.
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»presvédceni“ prosté stalo v cesté. Byla to jedna
z prvnich véci, kterou jsme z pravidel DRACIHO
DOUPETE vyhodili a nehrali podle ni.

Myslenka ,alignmentu” jako ,prislusnos-
ti ke strane®, ktera se v ¢ceském prostredi v této
»Strukturované podobé“ prakticky neobjevila,
mi ale pripada docela zajimava na vyzkouseni.
Je to dost specificka véc, ktera se vyuzije jen pfi
urcitém stylu hrani, ale ta myslenka neni vibec
Spatna. Umim si to velmi dobre predstavit tfeba
pfi hrani néjaké renesancni hry, kde by ony stra-
ny zapasu predstavovali guelfové a ghibbelino-
vé. Postavy by zpocatku nemusely byt do jejich
zapasu o moc zavleceny (byly by v ném neutral-
ni, nezarazené, nepatrily by k zadné ze stran) a
pozdeji by se zapletly do zapasu o moc, povsta-
ni, prevratd, spiknuti a k nékteré ze stran by se
mohly prihlasit.

DalSim prikladem miiZze byt zapas o moc
v ramci fimské republiky mezi optimaty a
populary.

Zaveyr

Ne vzdy musi ,alignment® znamenat , presvéd-
Ceni“ (zvlasté pokud je rfeC o prvnich verzich
DND) a oba principy nemusi byt vzajemné za-
ménitelné. RPG se u nas objevily v dobé, kdy jiz
toto rovnitko lze polozit, a tak se o vyvoji a po-
sunu tohoto vyznamu prilis nevi. Tento Clanek
vam tak nabizi zamysleni nad vyuzitim obou
pojm{ ve vasich hrach.



napsal Michal ,,Bifi¢ Sedlacko Literatura

CONAN -
VLK ZA HRANICOU

Chvéje se Lev, a pada soumrak,
posedaji ho démoni.
Sarlatova kfidla rozpina Drak,
vétrem Cernym neseny.
Rytifi dli uz ve véCnych snach,
znaveni litym bojem
a z hloubi Hor prokletych, ach,
Satané vzlétaji rojem.
Hodina Draka!
Mrtvolny chlad,
strach jevi se v krhavém oku.
Hodina Draka!
...alid mahlad,
kdo vzepre se krutému Draku.
R.E. Howard - Hodina draka
(preklad Jan Kant(rek)

Toto je esej o barbarstve. Preto je nevyhnutne
aj esejou o civilizacii. Budem hovorit o pokrive-
nych atribUtoch barbarstva, ktoré su civilizaciou
barbarom pripisované - medzi aké patria strach
z magie, tupost ¢i nahé osvalované torza - ale
aj o rovnako pomylenom ideale vzneSeného
divocha. Zasadim toto pripisovanie do kontex-

tu SirSieho vztahu medzi barbarstvom a civi-
lizaciou, ktory sa z hladiska kritickej tedrie da
chapat ako nezmieritelny politicko-ekonomic-
ky konflikt, ale pohladom filozofie ako pevné a
nerozlucitelné spojenie medzi zrozumitelnym
a tym Druhym. Najdoélezitejsia na tomto vztahu
je pre nas pohybliva hranica medzi civilizaciou
a barbarstvom, kedZe na hranici sa tento vztah
stava viditelnym. Zaroven je tato esej aj esejou
o Conanovi: o divochovi v sluzbach civilizacie,
o vlkovi v ov€om rune - proste o hranici. Budem
medziinym argumentovat, Ze Conan je symbol,
ktory sa neustale vzdaluje za hranicu a preto sa
stava neuchopitelnym (toto putnik Wild West
nazval ,fenoménom papierovej lodi¢ky“) a je
nami, civilizovanymi ludmi, neustale skreslo-
vany. Zaroven je vdaka svojej nedostupnosti aj
fantasticky pritazlivy.

NajcastejSie vysvetlenie oblubenosti Co-
nana literarnymi kritikmi spociva na téze, ze
u Citatelov ide o chlapcenské poblaznenie a
(dnes uz nie Uplne politicky korektnu) tiuzbu po
dobrodruzstve. Vacsina fanusikov celého sword
and sorcery zanru je ostatne pravdepodob-
ne muzského pohlavia. Odtial je uz len krocik
ku skrytému utoku nadhodenim, ze aj tak ide
o 13-rocnych chlapcov, resp. muzov, ktori men-
talne zaostali na tej Urovni, a ktorym imponuje
Conanova sila, svalovina Ci Uspech u Zien. Ta-
kyto manéver patri k dobrému bontonu kritika
a signalizuje jeho dospelost a sofistikovanost.
Dalsie, stvisiace vysvetlenie spociva na téze es-
kapizmu. Ten je ponaty ¢i uz ako vysledok ne-
jakého psychického problému jednotlivcov (na-
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THE

DEVIL
IN IRON

WEIRD ADVENTURE IN
. AN AMAZING ISLAND
CITY OF GREEN STONE

By ROBERTE. HOWARD

HUGH B. CAVE

/
C. L. MOORE {

FRANCIS FLAGG
ARLTON EADIE
F. B. LONG, JR.

Obalka Weird Tales (august 1934)

priklad komplexu menejcennosti), alebo ako
masova, spolocenska reakcia na komplexnost a
ambivalentnost sic¢asného sveta. Uzatvorit celu
otazku Conanovej pritazlivost takto smahom
ruky mi vSak pride podozrivo lahké. Conana
okrem Ccitatelov zboZnuju desiatky vedlajsich
postav, miluje ho aj samotny Howard. A kym by



sa mohlo zdat, Ze vlastne uz nie je ¢o vysvetlo-
vat, ja tvrdim, Ze tu sa analyza iba zacina. Preto
tato esej.

Ako okno do Conanovho sveta (so skvelym
vyhladom na Conana samotného) nam posluzi
poviedka Za ciernou riekou. Pévodne bola vyda-
na v ¢asopise Weird Tales (1935, majovo-juno-
vé Cislo) a v Cestine sa dockala v preklade Jana
Kanturka niekolkych vydani (napr. v zbornikoch
Conan Barbar, AFSF 1991; Conan I, AFSF 1994;
Conan Dobyvatel, AFSF 1997; i Conan I, Auro-
ra 2008). Ceské citacie v nasledujicom texte
pochadzaju prave z tychto vydani. Publikova-
nie Ceského prekladu poviedky Zial presahuje
moznosti Drakkaru, aj ked po internete koluje
mnozstvo piratskych verzii tejto poviedky Ci ce-
lych zbornikov (v anglictine je poviedka legalne
KedZe je vSak poviedka pre tito esej centralnym
textom, odporticam si niektoré z vydani zohnat.

Z posunutia jednej poviedky do stredu
mojho zaujmu tiez vyplyva, ze toto nie je ,de-
finitivna“ esej. Mojim cielom nie je pustit sa do
masivnej genealdégie Conana ako kultdrneho
fenoménu ¢i celej tvorby Howarda. (Potrebné
je pritom, ako v uvode zbornika Conan Meets
the Academy vysvetluje Jonas Prida, rozliSovat
medzi Howardovym Conanom - pozostavaju-
cim len zo 17 poviedok - a Conanom ako kolo-
salnym kultirnym produktom. Tato esej je len
malym pokusom o rozpletanie tohto obrovskeé-
ho mataceho klbka.) A nechcem ani vysledovat
spisovatelské techniky ¢i motivy u Howarda
v priebehu jeho tvorby, ¢i ho ako autora nebo-

daj ,pochopit. Pisanie nie je len spritomnova-
nim predmetu, ale zaroven aj spritomnovanim
pisatela. Tento text teda nie je len o Conanovi,
je aj o mne - a Citanim bude aj o vas.

Howard a zvysky americkej
divociny

»Divosstvi je prirozenym stavem lidstva,”
rekl nakonec zachmurené zalesak, s oci-
ma stale upfenyma do Conanovy tvare.
»Civilizace je nepfirozena. Je to jen mo-
mentalni shoda okolnosti a souhra na-
hod. Divosstvi a divoch(im vSak bude pat-
rit konecné vitézstvi.”

R.E. Howard - Za cernou fekou

For all the works of cultured man
Must fare and fade and fall.
| am the Dark Barbarian
That towers over all
R.E. Howard - Collected Poems 452

Michael Moorcock usudzuje, ze Conan je v mno-
hych aspektoch skutocne americkym produk-
tom. Je jedincom bez koreriov a moze byt, ¢im
chce. Zaroven ma ,frontier mentality”, teda
mentalitu hranice, pud pioniera, ktory pokoruje
akre divociny, kl¢uje lesy, bojuje s domorodca-
mi, kolonizuje a samozrejme neustale posuva
hranicu civilizacie. Tento motiv je naozaj hlboko
vpisany do americkej kultirnej pamate, aj vda-
ka relativne nedavnemu obdobiu, v ktorom sa
dobyvanie Divokého zapadu odohravalo - na-
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priklad protiklad medzi usadenim sa a riskant-
nym Zivotom ¢loveka na hranici zachytava fol-
klorista J. Frank Dobie, ktory mal na Howarda
vyznamny vplyv, ale samozrejme aj generacie
dalsich autorov.

Ale Howard mal eSte bezprostrednejsi
zdroj. Pisal v Case, ked este Zili priami Gcastnici
krvavych bojov medzi Indianmi a belochmi. Vy-
rastal v Texase, ktory je znamy svojim ,pionier-
skym pudom* a kde ,ve vSetko vacsie“ - a kde
zaroven zazil kolotoc ropnych vzostupov a ban-
krotov. Je zdokumentované, ze stretal sucasni-
kov nechvalne znamych pistolnikov, nacelnikov
a prieskumnikov a cez Ustne rozpravacstvo boli
pre neho skutoc¢ni dobrodruhovia velmi pritom-
nou sucastou Zivota uz od detstva. Tito sa podla
jeho slov premietli do postavy Conana: ,,nejaky
mechanizmus v mojom podvedomi vzal domi-
nantné crty roznych zapasnikov, pistolnikov,
paserakov, nasilnikov z ropnych poli, hazard-
nych hracov a poctivych robotnikov, s ktory-
mi som priSiel do styku, a skombinovanim ich
vsetkych vytvoril amalgam, ktory volam Conan
Kimerianec.”

Hranicné miesta, napriklad vybusny Texas
na zaciatku 20. storocia, sa mozu zdat velmi
nestabilné, permanentne na hranici ekonomic-
kého upadku a rozpadu vlady zakona. Zaroven
ale mo6zu byt velmi zivé, nepredvidatelné a plné
moznosti. Ludia na hranici - paseraci, pistolnici,
Ci poctivi robotnici - su surovi a Uprimni, jedno-
duchi a Zivotaschopni, nuteni spoliehat sa na
vlastny um a paze. Zaroven ich zivot na hranici
tvaruje. Vlastne uz nevedia a nemézu zit inde.


http://www.gutenberg.org/ebooks/42254

Len tu, kde zivot prysti neocakavanymi zakru-
tami, kde sa smrt javi kristalovo jasna, kde si
mozes dovolit nepridrZiavat sa konvencii a zaZi-
vat skuto¢nu slobodu, kde aj jednotlivec urobi
velky rozdiel, len tu eSte, na hranici. A potom sa
pohnut dalej, lebo hranica nestoji.

Howard tuto svoju zivd, ale samozrejme
aj idealizovanu skdsenost preniesol do posta-
vy Conana. Conan nevie prezit v spoloc¢nosti,
v ktorej je miesto jednotlivca prisne vymedze-
né zakonmi ¢i tradiciami. Howard nam hovori,
Ze civilizované spolocnosti, aj ked poskytujd
jednotlivcom mier, bezpecie a relativnu slobo-
du, smeruju k autokracii a rigidnym kastovym
systémom. Smeruju k poriadku. To je protiklad
toho, Co lezi za hranicou. Conan je ,ten Druhy“
na amorfnych okrajoch racionalnej spolo¢nos-
ti, je na hranici - a pohybuje sa s nou sucasne
s tym, ako sa civilizované impérium rozsiruje
smerom von.

Howardova kozmologia je, podobne ako
aj Lovecraftova, pre civilizovaného ¢loveka nut-
ne velmi pesimisticka. U Lovecrafta dominuje
idea, Ze nas, ludsky a zrozumitelny svet je tva-
rou v tvar nepochopitelnym a obrovskym koz-
mickym silam len iluziou, krehkou vajecnou
Skrupinkou na vlnach rozbureného oceanu,
ktora moze kedykolvek zaniknut. Vznik a pre-
trvavanie Cloveka je otazkou nahody: kozmos
je k nasSim tuzbam, poziadavkam ¢i samotnej
kolektivnej existencii absolutne indiferentny.
Howard sa naproti tomu pri chapani osudu [ud-
stva inSpiruje dejinami. Historické skusenosti
ludstva, akou je napriklad pad Rimskej rise, ho

nechavaju formulovat tézu, Ze civilizacia nepo-
skytuje utocisko pred vplyvom divosstva. Prave
naopak: civilizacia svojim faloSnym pocitom
bezpecia zahasa v ludoch schopnost spoliehat
sa na vlastné schopnosti,
¢i vidiet to, ¢o je skutocne
dolezité. Prebyrokratizova-
nost, disciplina vymazava-
juca schopnost nezavislého
Usudku, kumulacia vojen-
skych a ekonomickych zdro-
jov, ktoré vyvolavaju Sialené
mocenské vizie v osobach
na vrchole hierarchie, ale aj
zahalcivost a Zivot v prepy-
chu, to vSetko su nevyhnut-
né slabiny civilizacie. Avsak
spoza hranice raz dorazia
sily Tiena - divosi s ich Sa-
manmi, bytosti vzpierajuce
sa pochopeniu - a vyspely
svet, svet Svetla a Rozumu,
skonci v plamenoch. Kniz-
nice vyhoria, palace budu
vyplienené a umelecké die-
la znicené, zbytky civilizova-
ného obyvatelstva zotroce-
né, chramy pohlti divocina. Tak bude nastoleny
povodny, prirodzeny stav veci. Ako Cesky pre-
klad mrazivou formulaciou predpoveda, divos-
stvo dosiahne konecné vitazstvo.

V porovnani s Lovecraftovymi prastarymi
hrézami su u Howarda tieto hroziace sily bez-
prostredne materialne. Ako Conan hovori, ,vo

p +#~% R. E. HOWARD ¢

Druhd &ist kompletniho vydani Conanovych pfib&hi z pera jeho tviirce.
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vesmire nie je nic, ¢o by studena ocel neporazi-
[a“. AvSak u oboch autorov nas osud urcuju sily
za hranicou nasho poznania a kontroly. V tom
spociva pesimistickost spolo¢na obom viziam:
snaha ludstva o centrali-
zaciu, technologicky pok-
rok ¢i ovladnutie prirody
4 je zbytocna. Bez ohladu na
' to, aku velkd moc ludstvo
ziska, nikdy nebude dosta-
toc¢ne velka na to, aby raz
bolo schopné ovladat svoj
vlastny osud. Sily, ktoré ur-
Cuju jeho eventualne znice-
nie, lezia za hranicou jeho
kontroly.

Toto je dobre vidiet
na osude Piktov, rasy, ktora
Howarda fascinovala eSte
predtym, nez sa zrodila po-

4 stava Conana. Saman v po-
i
H

viedke Muzi tieriov opisuje
Piktov ako prvu civilizovanu
ludsku rasu, Zijucu na ostro-
voch zapadne od Atlantidy.
Priniesli svetlo civilizacie
na zapadny kontinent, no,
ako sa dozvedame od Yag-Koshu vo VeZi slona,
v priebehu vekov upadli do divosstva. V dielach
znamych historikov a antropolégov konca 19.
a zaciatku 20. storocia (ako napriklad Thomas
Huxley, Paul Topinard, William Ripley, G.F. Scott
Elliott ¢i Lewis Spence) sa objavuje tzv. ,stredo-
zemna“ rasa Ciernovlasych Kaukazanov, ktori



v Europu pred dobou bronzovou rozsirili neo-
litickG kulturu az na sever na britské ostrovy.
Howard tuto rasu identifikuje s Piktami a zaro-
ven ich histériu predlzuje do (dnes fantasticky
znejucej) prehistérie. Robi tak, ako popisuje
Jeffrey Shanks v eseji Hyborian Age Archeology,
preberanim v jeho dobe este legitimnych idei
o [udskej historii. Medzi ne napriklad patria dnes
uz neplatné tedrie rasovej typologie a migracii,
rychlej kulturnej evolucie a upadku Ci katakly-
zmickej geoldgie. Z teozofie Heleny Blavatskej
a Williama Scott-Elliotta zas prebera metafy-
zicku ideu postupnosti vzostupu a Upadku roz-
nych [udskych ras - Piktov na vrchole nahradili
Lemurania, tych Atlantania a tych nakoniec nasi
Kelti. Howard tak tvori, ako sam hovori, ,,pridr-
Ziavanim sa historickych ,faktov“ a ducha de-
jin nielen konzistentny svet pre svoje povied-
ky. PiSe aj uveritelnt prehistériu Zapadu.
Kozmologické projekty boli pre Howarda a
Lovecrafta autorov velmi osobné. Howard pise:
»,P0 dobu celého svojho Zivota som zil na Juho-
zapade. Napriek tomu vacsina mojich snov sa
odohrava v studenych, obrich krajoch ladovych
pustin a tazivych nebies, divych, vetrom bico-
vanych mocarisk a divociny zmietanou velkymi
morskymi vetrami, v krajoch obyvanymi roz-
strapatenymi divochmi s priezracnymi, urput-
nymi o¢ami. S vynimkou jediného sna nikdy nie
som v tychto snoch o davnych casoch civilizo-
vanym c¢lovekom. Vzdy som barbarom odenym
do kozi, strapatym divochom s jasnymi oCami a
ozbrojenym surovou sekerou alebo mec¢om, bo-
jujucim s prirodnymi zivlami a divymi Selmami.

(...) Toto sa tiez odraza v mojom pisani, pretoze
ked nacinam pribeh o starych c¢asoch, vzdy sa
instinktivne ocitnem na strane barbara, proti si-
[am organizovanej civilizacie.”

Howardove kozmologické idey su zivé
dodnes. Horeuvedeny citat sa napriklad ob-
javuje v nedavnom videu nechvalne znamej
osobnosti krajnej pravice a blackmetalovej scé-
ny Christiana ,Varga“ Vikernesa (Burzum), ktory
ho cita ako predpoved konca zapadnej civiliza-
cie. Nazor, ze ,,neprirodzena“ komplexnost mo-
dernej spolocnosti, jej ,liberalna®“ dekadencia,
opustanie ,tradi¢nych“ hodnét, miesanie ras
¢i domestikovanie ,skutocného cloveka“ po-
vedu k zaniku zapadnej spoloc¢nosti je jednym
zo zakladnych mytov sucasnej extrémnej pra-
vice. (Rozdiel oproti Howardovi spociva v tom,
ze krajna pravica veri, zZe prijatim ,,spravnych“
opatreni spoloc¢nost vie tymto tendenciam za-
branit.) Pre nas je ale v tomto kontexte obzvlast
vyznamné prepojenie Howardovych idei na je-
den sucasny prud Sirokej pravicovej scény, kraj-
ne konzervativne hnutie survivalistov (v USA
tiez znamych ako doomsday preppers). Jadrom
ich Coraz popularnejsieho zivotného Stylu je
priprava na bliZSie neSpecifikovanu katastrofu.
Trénuju zrucnosti prezitia v divocine, strelbu
a boj nablizko a prevadzku technolégii malej
mierky (generatorov, malych Ccisti¢iek pitnej
vody a pod.) a buduju dobre zasobené a vyzbro-
jené kryty. Kym Howard namiesto rieSenia po-
nuka len cynizmus, survivalisti veria, ze dobre
pripraveni jednotlivci vedia zabezpecit prezitie
svojej rodiny a tak polozit zaklad novej, ,Cistej-
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Sej“ civilizacie. Mozno prave Conan, extrémne
schopna postava snubiaca hodnotovu cistotu
divocha s modernymi zru¢nostami, je tak jed-
nym zo vzorov tohto hnutia.

Kritika kolonializmu

a burzoaznej spolocnosti:
Conan ako politicka
ekonomia

»1ahle kolonizace je v kazdém pripade
Silenstvi. Vychodné od Bossonianského
pohranici je spousta dobré pudy. Kdyby
Aquilonané zmensili honitby nékterych
svych baronl a nasazeli obili tam, kde se
ted lovi jen jeleni, nemuseli by prekraco-
vat hranice tady a brat Piktiim zem, ktera
jim odedavna patfri.“

R.E. Howard - Za Cernou rekou

»Ktory muz z Thandary by mohol zabud-
nut Conana?“ riekol som. ,V ¢ase Conaj-
ohary som bol sice len dieta, ale pama-
tam si ho ako lesného bezca a zalesaka.
Ked jeho posol dorazil do Thandary so
spravou, ze Conan sa chopil trénu a zia-
da o nasu podporu - neziadal vsak dob-
rovolnikov, vediac, ze vSetci nasi muzi st
potrebni na ochranu hranice - poslali sme
mu spat len jednu vetu: ,,Povedzte Cona-
novi, ze na Conajoharu sme nezabudli.“
Neskdr baron Attalius prekrocil mociare
s cielom nas rozdrvit, no v Malej Divocine



sme mu prichystali pascu a rozsekali jeho
vojsko na kusy. Bosonianske dlhé luky mu
boli zbytocné; tryznili sme ich spoza stro-
mov a krikov a, ked sa nakoniec dostali
na vzdialenost muza proti muzovi, vpadli
sme na nich sekerou a tesakom a rezali
sme ich na kusky. ZvySok sme zahnali za
hranicu a nemyslim si, ze sa niekto este
odvazi napadnut Thandaru.“

R.E. Howard - Vlci za hranicou (Koncept A)

Casta kritika Howardovych diel je, Ze spadaju
do druhu literatdry, ktory plni funkciu puheho
eskapizmu. Odhliadnuc od moznych politic-
kych rozmerov eskapizmu sa vsak Howard da
Citat aj ako protest proti burzoaznej stredosta-
vovskej spolocnosti, pilieru Spojenych Statov.
Pri porovnani Lovecraft sice udiera nemilosrd-
nejSie, ale aj Howard poukazuje na nestabilitu,
neistotu a brutalitu zivota nizSich vrstiev. A ti zli
su prekvapivo casto z vysSich vrstiev, pricom hr-
dinovia ¢asto prave z marginalizovanych casti
spolocnosti.

Michael Moorcock bol jednym zo Studen-
tov Howardovho diela, ktori spozorovali, ze
v Howardovi - a v postave Conana - rezonuje
nedodvera k peniazom, ku knazom a k politikom.
Howard potrebuje ukazat st¢asna pritazlivost a
odpudivost moci, ¢i uz svetskej, magickej ale-
bo nabozenskej. V poviedke Za Ciernou riekou
vystupuje kupec Tiberias, predstavitel pokroku
(ktory hned na zaciatku poviedky ,mimo ka-
meru“ zomiera hroézostrasnou smrtou), ale tiez
radcovia jeho velicenstva a dalSie postavy, pre

ktoré udrzanie a upevnenie moci suvisi s rozsi-
rovanim civilizovaného uzemia. Takato vojen-
ska a ekonomicka politika utlaca pévodnych
obyvatelov, obera ich o zZivotny a spiritualny
priestoravyvolava a vyostruje vojensky konflikt,
ktorého nasledky znasaju
nakoniec okrem divochov
aj relativne nevinni kolonis-
ti - zeny, deti, ¢i muzi, ktori
ledva prezivaju v uz tak tvr-
dych podmienkach. Sucas-

tou tejto dynamiky je aj to, e i

7e drzitelia moci v centre ne- ~~-uaha
maju predstavu o Zivote na
hranici a Zivoty su pre nich
len jednoduché pocty, su-
meritelné s peniazmi. O tom
napriklad svedci, ze vlada
nechcela postavit pevnost,
ktora by nevinnych ochra-
nila. Mocni vidia len mapy
a figrky - a na mapach ci-
vilizované (podrobené), zro-
zumitelné oblasti zapojené
do ekonomickych a politic-
kych sieti, ktoré zabezpe-
Cuju ich vlastné mocenskeé
postavenie, potom neistl hranicu a nakoniec
bielu plochu za hranicou. Velmocenska logika
centralizacie je zo samotnej podstaty nasilna
a nutne plodi utrpenie. Vyzaduje tiez vojensku
disciplinu a dril, ktory je ,,autentickym* [udom
na hranici, neskazenymi mestskymi predstava-
mi o hierarchii, moralke a prepychu, odpudivy.

THIEF
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Fanusik a amatérsky literarny vedec Al
Harron upozornuje, Ze prave poviedka Za cier-
nou riekou je sucastou velkej americkej tradicie
literarnej reflexie na kolonidlne obdobie ame-
rickych dejin. Svojim symbolickym rozmerom
vSak prekraCuje ramec utr-
penia americkych osadni-
kov ¢i vztahov kolonistov
a Indidnov. D4 sa tiez ¢itat
vo svetle expanzie rimskeho
impéria do keltskych a ger-
manskych lesov alebo doby-
vania Mexika Spanielskom
- ba dokonca hegemonistic-
kych intervencii USA vo Viet-
name Ci Latinskej Amerike.
Poviedka zobrazuje univer-
zalny rozmer kolonizujucej
moci a stava sa tak hlbo-
kym zriedlom spolocenskej
kritiky.

Ak rolu hra v tychto
velkych rozpravaniach Co-
nan? Podobne ako Sudca
Holden v McCarthyho Krva-
vom poludniku, Conanova
rola je voci kolonializmu
a nim sposobenymi vrazdami a masakrami am-
bivalentna. Zradza Piktov (s ktorymi Howard aj
Conan otvorene sympatizuju; ostatne Conan
s nimi zdiela divosskud identitu), aby zachranil
vinnych Aquilonanov. Zaroven je ale Conan je
symbolickym a archetypalnym svedkom, kto-
ry sledujic nejasnu vlastni agendu citatelovi



predstavuje mocenské procesy aj s ich historic-
kou nevyhnutnostou. Nesnazi sa preto zvratit
samotnu kolonizaciu. Chce zachranit aspon nie-
kolko rodin kolonistov, teda tych, ktori nenesu
priamu vinu na sucasnej eskalacii a len sa sta-
vaju obetou nasledkov politickych a vojenskych
rozhodnuti mocenskych elit. Je tu citit isty zmy-
sel pre spravodlivost, ale aj dal$i motiv, ktory
sa v beletrii o kolonizacii ¢asto objavuje. Tym
je fascinacia vzneSenym divosstvom a obdiv ku
kulture, ktora je komplexnejsia, nez su ,vysSie
miesta“ ochotné prispustit, pricom je tato kul-
tura pomaly likvidovana. Tato téma sa objavuje
u socialistu Jacka Londona, v Poslednom Mohy-
kanovi J. F. Coopera, vo westernoch z 50.-60.
rokoch, Ci dokonca aj v nedavnejsej SF/F litera-
ture, ako napr. Zeleznd rada China Miévilla.

Avsak nedajme sa zmiast-Howard mavel-
mi daleko od sentimentalneho romantizovania
divosstva. Ako v liste Lovecraftovi 2. novembra
1932 pise: ,Nikdy som nepovedal, ze divosstvo
je nadradené civilizacii. (...) Civilizacia, aj v roz-
kladajucej sa podobe, je neodskriepitelne lep-
Sia pre ludstvo ako celok. Nemam ziadny idylic-
ky pohlad na barbarstvo - je to, ako to najlepsie
viem posudit, chmurny, krvavy, divoky a nera-
dostny stav. Nesuhlasim so zobrazovanim bar-
bara akejkolvek rasy ako vzneseného, bozského
dietata prirody, obdareného zvlastnou mud-
rostou a hovoriaceho odmeranymi a zvu¢nymi
frazami.“ Ako v znamej eseji The Dark Barbarian
upozornuje Don Herron, nie je nahoda, ze rieka
sa v poviedke vola Ciernou.

Podivuhodny pripad farby
piktskej a kimerianskej

pokozky

Piktové byli ve skutecnosti bilou rasou

jako Hyborané, i kdyz tmavsi pleti, ale vét-

Sina hranicard jim to odmitala pfiznat.
R.E. Howard - Za Cernou rekou

(Kimerianci) boli dolichocefalicki a tmavej
pokozky, aj ked nie tak tmavi ako Zingara-

nia, Zamorania Ci Pikti.
R.E. Howard - Poznamky o réznych
ndarodoch

V odbornej aj fanusikovskej literatire sa da
najst vela kritiky Howardovho zobrazovania
ludi inej farby pleti ako bielej, predovsetkym
Cernosskych postav. Toto ostatne nie je téma,
ktora by sa tykala vyhradne Howarda. Aj dalsi
autori z jeho kruzku, ako napr. Lovecraft, vy-
volavaju svojim explicitnym ¢i domnelym po-
stojom k ne-bielym rasam vasne dodnes. A sa-
mozrejme ide o SirSi fenomén - Jack London
videl pristahovalectvo z Azie ako ,Zltd hrozbu®
a L. Frank Baum dokonca obhajoval Uplné vy-
hladenie Indianov. Verejnému diskurzu ¢i vede
(historii Ci akademickej antropoldgii) domino-
valiv 30. rokoch dnes uz zdiskreditované rasové
tedrie. Systematické vyhladzovanie inych ras
sa v modernej zapadnej kultlre sice izolova-
ne uskutoc¢novalo (napr. britské koncentracné
tabory v Juznej Afrike), ale svet eSte nepresiel

C.48 | GNOR 2015

stigmatizujlicou skisenostou systematického
uvedenia teorii rasovej Cistoty do praxe.

Je zrejmé, Ze ako Lovecraft, tak aj Howard
vyuZzival rasové stereotypy s cielom manipu-
lovat s Citatelovymi emociami. Dalo by sa ar-
gumentovat, Ze takato taktika je prave pri lite-
rature, ktorej cielom je vyvolat strach ¢i pocit
ohrozenia, asi najskor ospravedlnitelna. To je
vSak tenky lad. Samozrejme nie je ospravedini-
telné, ak sa naplnenie autorského zameru vezie
na ohnutych chbtoch znevyhodnenych casti
populacie. Slovo tvori skuto¢nost a reproduko-
vanie verbalnych stereotypov je aj reproduko-
vanim Struktdrnych spolocenskych nerovnosti.
Spolocenska kritika musi smerovat nahor - nie
nadol.

Jedna z moznosti, ako sa Howard da ¢itat
ako spolocensky kritik, je, Ze vtahuje publikum
do rasistickych vzorcov ako komplicov. Vyvola-
nie emocnej odozvy u Citatela nie je totiz vysad-
nou zodpovednostou autora. Je to Citatel, kto-
ry dielo interpretuje prostrednictvom svojich
kultdrnych vzorcov. Citatel je spolutvorcom vy-
sledného efektu. Ked prislusnik americkej stre-
dostavovskej spoloCnosti dostava zimomriavky
z ¢ernochov, dielo méze byt rafinovane vnima-
né ako nastavenie obvinujuceho zrkadla.

Natiska sa samozrejme otazka, nakolko
Howard sledoval ciel spolocenskej kritiky raso-
vych vztahov a nakolko daval priechod svojim
nereflektovanym postojom a predsudkom. Tato
téma si musi v ceskom a slovenskom literar-
nokritickom priestore pockat na hlbsiu analyzu.
V tomto texte ako okno pre vstup do Conanov-



ho sveta vyuzivam poviedku Za ciernou rie-
kou a preto sa moznému rasistickému postoju
u Howarda a zobrazeniu ras v jeho diele venu-
jem len velmi skratkovito. Dufam ale, Ze aj toto
kratke pojednanie dava najavo, ze téma raso-
vych vztahov je komplikovanejsia, ako niektori
kritici odmietaju pripustit. Viaceri akademici
Studujuci Howardove dielo sprostredkuju ob-
raz, ktory zdaleka nie je Ciernobiely. (Aby bolo
jasné, tymto samozrejme nechcem Smahom
ruky spochybnit ¢i zavrhnat vsetky obvinenia
Howarda z rasizmu.)

V poviedke Howard ukazuje, Zze mocenska
centralizacia a kolonizacia sa neprejavuje jed-
noducho len rozsirovanim Gzemia ¢i fyzickym
nasilim proti jeho obyvatelom. Sprevadzana je
aj kulturnymi vzorcami preznacenia a vyluce-
nia. Delenie ludi na kategorie a strazenie hra-
nic medzi nimi je prakticky univerzalny princip
fungovania autokratickej moci. Takto zazivame
v Howardovej poviedke preznacenie a vylucenie
Piktov zo strany predstavitelov hegemonickej
Aquildnie: Pikti boli biela rasa, aj ked pocerni -
ale muzi na hranici o nich ako o bielych nikdy
nehovorili. Nie je to len exemplarny priklad in-
Stitucionalneho rasizmu. Nie je to len bolestiva
reflexia na pre Howarda este Cerstvl koloniza-
ciu Divokého zapadu alebo priznanie spoluviny
»autentickym“ [udom na hranici. Je to zaroven
aj mraziva predzvest toho, ¢o v rukach rezimu
nacistického Nemecka mali v extrémnej podo-
be zazit Zidia.

Niektoré diela, ktoré vizualne zobrazu-
ju Piktov, ich pre mna Sokujuco zobrazuju ako

tmavych - vytvarnik sa stavia do pozicie Aqui-
lonanov na hranici a sam sa preznacenia a vy-
lUcenia dopusta. (Mimochodom, vacsina diel
ostatnej doby Piktov zobrazuje ako Indianov,
¢im Howardovmu dielu priznava rozmer kritiky
amerického kolonializmu.)

Potom je tu Conan Kimerianec, posledny
predstavitel vymierajuceho etnika. ESte v 60.
rokoch 20. storocCia ho Frazetta na svojej ikonic-
kej malbe zobrazuje v sulade s predlohou ako
zachmureného a tmavého bojovnika. (Nakol-
ko Frazetta, znamy tym, ze necital knihy, ktoré
ilustroval, do Conana premietal iné zdroje, ne-
cham teraz bokom.) Odtiert Conanovej pokoz-
ky pritom ostro kontrastuje so svetlostou pleti
Zeny, ktord sa mu s nepritomnym pohladom
v geste oddanosti ovija okolo nohy. (Tato ilu-
stracia ma mnoho dalSich rozmerov, ktoré tre-
ba obozretne a kriticky rozobrat.) Avsak od 70.
rokov na mnohych obalkach vydani vplyvnych
komiksov Conan the Barbarian a The Savage
Sword of Conan (Marvel Comics, editor Roy Tho-
mas) Conan zacina byt podozrivo biely. Tento
trend stvrdil rezisér John Milius, ktory pre rolu
Conana do svojho filmu Conan Barbar (1982)
vybral Rakusana Arnolda Schwarzeneggera.

Tvrdim, Ze sa tak skryva etnicka blizkost
Conana ku Piktom. Conan sa stava belSim, aby
sa s nim mohlo stotoznit biele americké publi-
kum; Pikti sa stavaju tmavsimi, aby bolo jasné,
Ze oni su ti Druhi, odliSni. Z moralne komplexnej
a problematickej situacie tak vytvarame jedno-
duché Ciernobiele videnie sveta: Conan je biely
a preto je na strane Aquildnie.
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Conan Dobrodruh od Franka Frazettu (1965)

Este podivuhodnejsi pripad
Conanovho nahého torza?

Zadajte do vyhladavaca heslo ,,Conan®.
Porovnajte pomer obrazkov, na ktorych je Co-
nan primerane obleceny alebo ma navlecenu
zbroj, a obrazkov, na ktorych je do pol pasa



vyzleceny Ci pripadne ma len bedernu rusku.
predlohach je Conan vyzleceny len zriedka. Tato
tendencia sa samozrejme vyskytuje aj v dielach,
akymi su ilustrované vydania Howardovych po-
viedok, filmy alebo komiksy. Staci sa pozriet na
Frazettovu archetypalnu ilustraciu.

Ilustracia na s. 81 vydania Del Rey, autor Gregory
Manchess

Vezmime si dalsi priklad, ilustrované vy-
danie od Del Rey (The Conquering Sword of Co-
nan, 2005), obsahujuce aj poviedku Za ciernou
riekou. Conan je takmer na kazdom obrazku
nahy, napriek tomu, Ze text opakovane upozor-
nuje nato, ze nosi zbroj. Vieme, ze nosi kruzkovu
zbroj (,,dobre naolejované krouzky jeho zbroje
nevydavaly nejmensi zvuk®; ,,Cepel noze narazi-
la na krouzkovou zbroj a praskla“) a dokonca je
jasné, ze nosi helmu. Nie, namiesto toho dosta-
vame bizarné kozené popruhy a bedernt rusku
s masivnym opaskom. Conan tak pripomina
BDSM Vikinga navleceného v konskom popru-
hu - resp. v homoerotickom ,,gay gear®, ako ar-
gumentuje James Kelley.

Tento efekt sa dokonca niekedy prelieva
aj na postavy okolo Conana. Patraci, ktori sa
s Conanom vydavaju na nocCnu vypravu, tiez
v predlohe neboli polonahi. ,Stejné se oblé-
kali - vysoké boty z jelenice, kozené kalhoty a
kabatce, Siroké opasky, na nichz visely sekyry a
kratké mece“ (s. 34). Pritom vo vydani Del Rey je
len 5 centimetrov od tejto vety kresba, na ktorej
patraci ukazuju na obdiv nahé torza, stehna, ci
lytka. O dve strany dalej uz st do pol pasa vyzle-
Ceni svorne vsetci. Ato napriek tomu, ze Howard
dalej v texte zdoraziuje, zZe ak by viac hranicia-
rov nosilo brnenia, na oltarnych chyziach Piktov
by viselo menej lebiek!

Inym prikladom je navrh figurky Balthusa
do pripravovanej stolovej hry Conan od Frédéri-
ca Henryho a Adriana Smitha (Monolith Board
Games). Tvorcovia sa pysSia howardovskym pu-
rizmom, ale pévodny navrh Balthusa neskrom-
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1 Vtejto eseji sa zial nevenujem velmi dolezitej
téme obrazu Zien u Howarda alebo u vytvarnikov ilu-
strujucich Conanov svet. Vacsina tychto verbalnych
aj grafickych zobrazeni zien ma enormne sexistické
rysy — ak vobec zeny zobrazené su! V poviedke Za
ciernou riekou, ktora je uhlovym kamernom tejto
eseje, zeny vystupuju len poskromne a nenasiel som
Ziadne zodpovedajlce grafické vyobrazenie. Nechcel
som tuto velmi délezitt tému prilis zjednodusit - ne-
zasl(zi si to. Pre zaujemcov zatial niekolko odkazov:

ne zobrazoval ako tazko obrneného lucistnika
vo vyzyvavo muskulaturnej poéze. Vidime tu
,nabusenie“ postavy prostrednictvom tazsich
a masivnejsich zbrani a zbroje, pricom zbroj pa-
radoxne odhaluje viac nahého tela. To odhalo-
vané telo je tiez telom vypracovaného atléta. Az
na naliehanie predplatitelov Smith figirku pre-
hodnotil s prihliadnutim k predlohe.

Co sa to tu deje? Preco su na ilustraciach
skoro vSetci muzi muskulatdrni a polonahi?
Vysvetlit tento fenomén tym, zZe ilustratori radi
kreslia svaly, je prilis kratkozraké. Dokonca ani
argument, ze naolejované a vypracované muz-
ské tela predavaju - a ze homoeroticizmus je
potichu pritomny v mnohych muzskych prak-
tikach od Sportu cez r6zne military skupiny az
po kozmetiku a wellness - sa mi ako vysvetlenie
nepozdava.


http://ferretbrain.com/articles/article-839

http://skullsinthestars.com/2011/03/28/what-did-robert-e-howard-think-of-women/

http://skullsinthestars.com/2011/03/28/what-did-robert-e-howard-think-of-women/

http://www.theguardian.com/books/booksblog/2010/may/27/world-fantasy-conan-barbarian
http://www.theguardian.com/books/booksblog/2010/may/27/world-fantasy-conan-barbarian
http://www.theguardian.com/books/booksblog/2010/may/27/world-fantasy-conan-barbarian

redukovany na ,pletence svall
a leopardi krok“. Je to velmi
zvlastne, predovsetkym ak pri-
hliadneme k tomu, aké mnohé
dalsSie atributy (¢asto so zasad-
nym pribehovym vyznamom)
Howard Conanovi pripisuje: je
vynikajuci zalesak, hovori mno-
hymi jazykmi, dokonale pozna
Piktov a rozumie ich bubnovym
signalom, pozna lesnu magiu,
je schopny sucasnu situaciu
zasadit do Sirsich politicko-mo-
censkych suvislosti, je skvely
stratég atd. V inych poviedkach
ukazuje nepreberné mnozstvo
dalSich znalosti a zrucnosti,

Strany 59 a 61 ilustrovaného vydania Del Rey, autor
ilustracii Gregory Manchess

Ked si to rozoberieme, vidime tri sibez-
né diskurzivno-vizualne tendencie Ci stratégie.
Prva stratégia sa realizuje redukciou Conana
na Cisto fyzické atributy, druha odhalenim jeho
tela a tretia hyperbolizovanim jeho muskula-
tary niekam ku kulturistom s najmasivnejSimi
pripadmi svalovej hypertrofie. Podme k prve;.
Conan je Casto chapany a zobrazovany ako ob-
dareny len (alebo prevazne len) fyzicky. To sa
inSpirovala tuto esej), kde bol Conan po dobu
niekolkych stranok diskusie bez pozastavenia

vratane vynikajuceho postrehu,
rozvaznosti, Sikovnosti, chariz-
my atd. Napriek tomu nas nieco nuti ku skratke
Conan =svaly (a preto tupy barbar).
Druhu tendenciu som popisal vys-
Sie. Ta tretia je o Cosi komplikovanejsia.
Vo vztahu ku Conanovi a aj vSeobecne
k zanru mec¢ a magia Ron Edwards popi-
suje 60. a 70. roky ako ,dumbing down®,
tedaobdobie, v ktorom sa presadil okrem
iného aj ideal kulturistického nahého tor-
za. Myslim si, ze sa tymto posunom stoji
niekolko vzajomne prepojenych udalos-
ti. Dolezitu rolu hraju posilnovacie stroje
Nautilus, ktoré stoja za rozvoj kaliforn-
skych posilnovni a naslednou posadnu-
tostou americkej spoloc¢nosti idedlom
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tela. KlU¢ovou spojkou bol ale Frank Frazetta,
blizky priatel viacerych kulturistov tzv. zlatej
éry bodybuildingu (akymi boli napriklad Frank
Zane, Dave Draper, Ken Waller ¢i Danny Padilla
aneskorArnold Schwarzenegger), ktori kulturis-
ti trénovali vdnes legendarnej posilnovni Gold’s
Gym Joea Weidera. Frazetta prechovaval k to-
muto novému zivotnému Stylu obdiv a sam sa
snazil o dosiahnutie atletickej postavy. (Ostatne
aj Howard uz bol napriek svojmu knihomolstvu
uz od mladosti nakazeny idealom muzskej zdat-
nosti - medziinym posilfioval a boxoval.) Dole-
ZitejSie vSak je, ze Frazetta bol enormne nadany
komiksovy kresliar a maliar a kulturistov si bral
ako modely. Oproti tomu, ako bol Conan zobra-
zovany na obalkach casopisu Weird Tales vo
20. a 30. rokoch, je preto vidiet zasadny rozdiel.

Vlavo: povodny navrh Balthusa od Basiliskus 3D
Vpravo: nova ilustracia Balthusa a Sekaca od Adria-
na Smitha



http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=108&t=4867

Mozno aj vtedy bol Conan zobrazovany ako fy-
zickym rozvojom na hranici ludskych schopnos-
ti - akurat ze hranice mozného sa kultom posil-
fiovni vyrazne posunuli. Co na tom, Ze svalova
hypertrofia vébec nie je samozrejma a Conan
urcite netravil niekolko hodin denne v posilke
a p6zovanim pred zrkadlom. Co na tom, Ze v Hy-
borii neexistuju moderné posilfovacie stroje Ci
$pecializovana vyzZiva. Co na tom, Ze kulturisti
trénuja pre vzhlad a nie funkénost, ba dokonca
na Ukor takych aspektov funkénosti, akymi su
rychlost, vydrz, ohybnost ¢i mrstnost. Frazetta
to proste vedel hypnoticky zobrazit a spojenie
Conan = kulturistika nasledne prevzatim roly
Conana specatil ten, kto kulturistiku preslavil
po celom svete: Arnold Schwarzenegger.

Vlysvetlenie ale asi stale nie je uplné. Sku-
sim ho dotiahnut: Conan ma ohromna pritaz-
livost. Conan ma gravitas, ktora nas natolko
pritahuje, Ze prestavame vidiet jasne. Conan je
projekéné platno, na ktoré civilizovani muzi pre-
mietaju svoje vizie hyperbolizovaného a ideali-
zovaného muzstva a nepokoritelného a nadlud-
ského barbarstva. Conan z nas vytahuje hlboko
potlacané, niekedy detské a naivné, no inokedy
nebezpecné a asocialne sny o muzstve - pricom
tie sny viac hovoria o nas a nasej spolocnosti,
ako o Conanovi samotnom. Conan nie je upl-
ne realny - je to ideal, symbol. A s tym, ako ten
ideal muzi miluju, zaroven ho kvoli jeho nedo-
siahnutelnosti nenavidia, redukuju a pokrivuju.
A Howard bol jednym z muzov, ktori Conanovi
podlahli.

Conana do stvorcovej siete
nechytis

Ked som bol tak Siestak-siedmak na zakladnej
Skole (okolo roku 1992), spravil som, suc inSpi-
rovany stolovou hrou Bitka na poliach Pelenno-
ru, moju vlastnu ,conanovku“. Témou bola voj-
na o Hyboriu. Hru sme mastili so spoluziakmi
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cez velku prestavku, aj ked len zriedka sme ju
stihli dohrat. Hraci si na zaciatku rozdelili moc-
nosti (Aquilonia, Stygia, Cimmeria, Tauran...)
a dostali podla toho pridelené jednotky. Zak-
ladna jednotka sa hybala o 1 pole, mala 1 zivot
a Utok aj obranu 1ke, ale podla typu (kopijnik,
lucistnik, tazka pechota alebo obrnena jazda)
bol jej profil modifikovany (napr. kopijnici mohli
atocit Sikmo a mali +1 na obranu, jazda sa po-
hybovala o dve polia a mala +1 na Gtok). Hracia
plocha bola ru¢ne prekreslena mapa Hyborie
so Stvorcovou sietou a jednotky povystrihované
Stvorceky z tvrdého hnedého karténu s Ciernym
perom nakreslenym symbolom zbrane. Tato
bezmenna hra bola, ako mgj strucny opis pra-
vidiel naznacuje, prisne logicka; mozno by sa
dala prirovnat k rozvinutejSiemu Sachu (ktory
som, ostatne, na zakladnej Skole niekolko rokov
aktivne hraval). Hra kazdej strany je uvaznena
do identickych pravidiel. Kazdy hracsky tah je
zaroven pokusom s ostatnymi zrozumitelne ko-
munikovat. Tuto zrozumitelnost zabezpecuje
predvidatelna Struktira pravidiel, ktorou musi
byt tah vyjadreny.

Conana a jeho svet vSak robi zaujimavym
nieco Uplne iné: neustala hrozba divociny, za-
blysknutie cepele v tmavych ulickach Zamory,
zabudnuté chramy v dzungli skryvajuce umie-
rajucich prastarych bohov, ktori prisli z hviezd,
Cierne stygijské lode mrtvych, ve¢nym ladom
pokryté plane severu, za ktorymi sa skryvajd
nepochopitelné tajomstva, kedysi vyspelé rasy
dnes degenerované na poslednych jednotlivcov
zaslepenych zufalym Sialenstvom, na hady sa




meniace palice kitajskych knazov, ¢i nesmrtel-
ni magovia meditujuci v oblakoch dymu z Cier-
neho lotosu. A samozrejme Conan, pohybliva
Sosovka, cez ktoru nahliadame do Hyborie, pri-
com sa pod jej ostrym a prisnym svetlom vyna-
raju a rozplyvaju fantaskné tiene. Tiene vak ni-
kdy nemiznu Uplne: ustupia a znapokojivo sa za
hranicou nasho zorného pola vracaju a zapifaju
vyprazdnené miesta.

Daju sa takyto tematicky obsah a sposob
nahliadania zobrazit ako sada pravidiel, ako
predvidatelna struktdra a priehladna komuni-
kacia? Hra bola pokusom sputat Conanov svet
do kartezianskych suradnic a sady symetricky
usporiadanych prvkov s malou variabilitou. Ten
svet sa tym vyprazdnil, vyfucal, zovsednel - zre-
dukoval sa na figurky pohybujlce sa po Sachov-
nici. Conan v hre nebol.

Treti podivuhodny pripad:
miesto magie v Conanovi

»Kdysi ho pry uctivali vSichni Zivouci tvo-
rové. To bylo velice davno, kdyz jeste lidé
a zvirata mluvili spolecnym jazykem. Lidé,
a dokonce vetSina zvirat na néj uz zapo-
mnéli. Jen néktera zvirata si pamatuji jeho
jméno. Lidé, kteri uctivaji Jhebbal-Saga,
a zvirata, jez jej pamatuji, jsou bratry a
hovori spolecnym jazykem. ... Civilizovani
lidé se posmivaji,“ pokracoval Conan, ,ale
ani jeden z nich nedokaze vysvétlit, jak a
proc je Zogar-Sag schopny vyvolat z divo-
ciny tygry, hady a leopardy a pfinutit je,

aby plnili jeho rozkazy. Kdyby se nebali,
rekli by, ze je to lez. Tak se totiz chovaji
civilizovani lidé. Kdyz nevédi, jak pomoci
své vychvalované veédy néco vysvétlit, od-
mitnou tomu prosté verit!“

R.E. Howard - Za cernou rekou

Zosobnenim zla v poviedke Za ciernou riekou
je piktsky Saman Zogar-Sag. ,Vypadal jako da-
bel a tim také byl.“ Posobil by komicky (teda
iracionalne!), nebyt jeho moci, budiacej hrozu.
Zriedlo jeho moci lezi v oblastiach, ktoré su pre
civilizovaného cloveka nedostupné a nepocho-
pitelné: Zogar-Sagova magia spociva v mytoch,
ktoré racionalne uvazujuci ¢lovek musi zamiet-
nut, lebo ich nevie vedecky vysvetlit. Zogar-Sag
je primarnym drzitelom magie v poviedke pra-
ve preto, ze je zaroven branou Sialenstva a teda
protivnik racionality (ako poznamenava sam
Conan, len Sialenec by takeé sily povolal do nas-
ho sveta).

K tomu je mozno nutné prehodit par slov
o magii v Conanovom svete. Magia je v Howar-
dovi vzdy stara a spred civilizovanych dob, ked
eSte existovali primordidlne prepojenia (ako
napriklad zZe [udia a zvierata hovorili tym istym
jazykom).V procese civilizacie d6jde k rozr6zne-
niu, rozumovému rozdeleniu veci na oddelené
a jasne definované Casti, ¢im dojde k pretrha-
niu tychto spojeni. Howardovo ponatie magie
je omnoho viac antropologické nez matematic-
ko-fyzikalne. Magia nie je aplikovana veda ako
v hermetickom, renesancnom ponati. Nie je to
subor alchymistickych principov alebo systém
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skrytych mien veci, ktoré treba odkryt a ovlad-
nut; magovia u Howarda nie su ekvivalentom
ucencov. Magia nie je subezna s civilizaciou, je
jej protikladom. Je protivnikom Rozumu - je
o povolavani predhistorickych a bezmennych
prizrakov, tienov z Usvitu Casu, sil, ktoré su ,,so-
fistikovanym rasam*“ odporné a mali by radsej
ostat zabudnuté.

V nepochopeni podstaty howardovskej
magie spociva aj pokrivené a povysené zobra-
zovanie vztahu Conana (¢i divochov vseobecne)
k magii. Ak magiu chapeme ako vedu, ako me-
todické vyuzivanie suboru jasne usporiadanych
principov, tak sa ndm nutne magia musi javit
ako predizenie technologickej prevahy civiliza-
cie nad barbarmi. Vysledkom je, ze divoch magii
nerozumie (Co mozno suvisi aj s redukovanim
barbarstva na fyzické atributy a teda impliko-
vanou kultirnou a kognitivnou zaostalostou)
a boji sa jej. Takto je Conan Howardovymi na-
slednikmi, fanusikmi a kritikmi typicky chapa-
ny. Mozno je to pre nas jednoduchsie - zasmiat
na na primitivovi, ktory to, Comu nerozumie,
potrebuje instiktivne znicit. Ale nie je to skor
bolestnym svedectvom o tom, ako odmietame
chapat komplexnost inych kultar?

V poviedke Za ciernou riekou Conan uka-
zuje nielen prekvapivé teoretické, ale aj apliko-
vané znalosti magie. Kdeze iracionalny strach,
vSak zautoci na bazinného démona! Nielenze
lepSie ako civilizovany Clovek rozumie, aké sily
magia dava do pohybu, on dokonca sam ma-
giu pouziva. NajvyznamnejSim okamihom je
nakreslenie symbolu Jhebbal-Saga; v Sorcerer



& Sword Edwards uvadza cely zoznam r6znych
magickych schopnosti, manifestovanych Ki-
meriancom v réznych poviedkach, a dokonca
uzatvara, ze Conan je technicky carodej. Jeho
magia je samozrejme menej spektakularna ale-
bo mocna ako magia Zogar-Saga. Vzdy je totiz v
pribehu niekto na tej eSte primitivnejsej strane,
kto magiou vladne mocnejsie a Conan sa takpo-
vediac len brani a aj to nie velmi G¢inne - ale
magiu predsalen pouziva, ¢im nam dava najavo,
Ze sa svojho divosstva, ktoré je zdrojom magie,
eSte uplne nezbavil. Ak si Zogar-Saga predstavi-
me ako jeden koniec retaze, pricom na jej dru-
hom konci by bol niekto, kto zosobriuje vrchol
civilizacie, povedzme mocenska elita Aquilonie,
tak v tejto poviedke je Conan niekde v strede.
Pohybom po retazi sa vzdalujeme od prapod-
staty divosstva s jeho pregnantnou mytologiou
a primordialnym potencialom a namiesto toho
sa priblizujeme do miest, kde existuje len to, ¢o
je vysvetlitelné vedou. Conan je prechodom,
prave na hranici. Dokaze civilizovanému clove-
ku (napriklad Balthusovi) priblizit, ba dokonca
ukazat, o lezi za hranicou.

Piktské bubny v temnote lesa

Na okamih sa mi zataji dych a zastrie zrak. Je
noc, hlboka a nepriestupna. Stromy stichli,
akoby cakali. Tmou, v ktorej nerozhodne blika
niekolko mihotavych svetielok ohnisk, za¢nu
zniet piktské bubny. Dum dum dum. Osadnici
okolo ohnov sa chulia k sebe a tiSia vydesené
deti. Som jednym z nich, napnuty ako struna,

s busiacim srdcom povstanem a vyhliadam do
tmy. Dum dum dum. Som ale aj jednym z tych
druhych, prikr¢eny v tme, s pachom cudzincov
v nozdrach a nedockavymiiskramiv zilach. Pev-
nejSie zovriem pazurkovu sekeru. Jeden z bie-
lych osadnikov vstal, Cierna silueta na pozadi
zvijajuceho sa ohna. Hladi mojim smerom. Dum
dum dum. Vidim v tej tme nejasny obrys ¢love-
ka a lesk divych oci. Prestavam pocut stenanie
mojich deti ¢i praskanie plamenov. Ten par oci
ma pritahuje, rozoznavam v nich - je to vobec
mozné? - tanec ohnivych hadov okolo tmavej
postavy. Dum dum dum. Les dycha stazka; nieco
sa deje. Neviem od osadnika odtrhnut pohlad.
Tato hranicu svetla a tmy ma vahu celych vekov.
Patram po jeho ociach. Dum dum dum. Vidim
sam seba v jeho, svojich, ociach, kym on, ja, ma
vidi tiez a tiez vidi seba v mojich ociach. Okamih
priblizenia, hranica sa zuzuje, az je tenunka ako
rybi mechur, ako vlakno zo skla. V tom okamihu
rozumiem - rozumiem ale nie tomu, co lezi za
hranicou, nie, nenastal kontakt ¢i porozume-
nie. Naopak, rozumiem nezmieritelnosti nasich
rozdielov, chapem, ze most, prechod, Ci prepo-
jenie nie s mozné. Hranica je neprekrocitelna.
Ostava len zapas. Tma ostane tmou vyhranenim
sa voci svetlu a snahou o jeho udusenie. Svetlo
sa vzdy bude pokusat rozjasnit temnotu. Kazdy
novy vrhnuty [U¢ svetla ale vyvola nové tiene.
Hranica tu bude vzdy, aj ked sa bude pohybo-
vat sem a tam. Dum dum dum. Z tranzu ma vy-
trhlo divosské jacanie, okamih pominul. Pome-
dzi stromy zasvistali Sipy, rozlieha sa kvilenie
a plac, ryk priviazanych koni. Dum dum dum.
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Conan a hranica

Svym zplGsobem to byli muzi divociny, ale
mezi nimi a Cimmeranem byla nesmirna
propast. Oni byli synové civilizace, ktefi
se naucili zit jako polovi¢ni divosi. On byl
divoch a pochazel ze stovek generaci di-
vochi. Oni se naucili Istivosti, opatrnosti
a zivotu v divocing, jemu byly tyto véci
vrozeny. O kolik je pfekonaval v Uspornos-
ti a vyuziti energie pohybu bylo ocividné.
Jestlize oni byli vlky, on byl tygrem.

R.E. Howard - Za Cernou rekou

Bylo zfejmé, Ze Conan stravil mezi civilizo-
vanymi lidmi dlouhy cas, i kdyz bylo vidét,
Ze jej tento styk nezjemnil a ani nezeslabil
zadny z jeho primitivnich instinkt(.

R.E. Howard - Za cernou rekou

Vratme sa k metafore retaze a skisme ju cell
zrekonstruovat. Od divosstva smerom k civilizo-
vanosti: Zogar-Sag a jeho bestie - Pikti > Conan
> Balthus a Sekac, patraci - vojaci, kolonisti >
Valannus > guvernéri Velitria > Ustredna vlada
Aquilénie. Conan je kvoli svojej ambivalencii
velmi dolezitym prvkom na tejto retazi. Conan
sam nie je v pribehu zdrojom divosstva, nie je
Uplne autentickym divochom. Nie je ani Uplne
divoch a nie je ani uplne civilizovany. Je precho-
dom medzi tymito dvoma stavmi, sam je hrani-
cou. Rozumie obom stranam: nacuva piktskym
bubnom, ale zaroven hovori pre Aquilonanov
zrozumitelne, vterminoch ich racionality. M4 je-



dinecnu poziciu pochopit pohranicny ¢i kozmo-
logicky konflikt v celej jeho Sirke; ,,prenikol hlb-
Sie ako ktokolvek iny“. Zaroven sa pokusa o ten
nezmieritelny prechod, o nemozny skutok: ma
byt miestom, na ktorom je hranica ten-
Sia a (takmer!) je umoznené pochopenie
toho, Co lezi na druhej strane. Conan sa
takto pokusa o preklad: z divosstva do
civilizovanosti a pripadne naspat. Co-
nan je navrstveninou divosskych a civili-

Conan, ako pise
Moorcock, nie
je skutocny.
Je idedlom, je

Zatretie, a tu sa dostavame k jednému
z hlavnych bodov tejto eseje, Conan je symbol,
nerealny a preto neuchopitelny. Conan zahan-
bi kazdého muza - je vacsi, silnejsi, rychlejsi,
zivotaschopnejsi, atraktivnej-
Si, praktickejsi, bystrejsi. Ma
ostrejSie zmysly, vidi potme.
LepSie sa orientuje, lepSie
rozumie dynamike konfliktu.
Vsade bol (,roamed far and

zovanych foriem, ktoré s v permanent- ,,symbolom wide“) a casto na miestach,
nom konflikte - a samozrejme z tohto istého druhu ktoré su pre civilizovaného
pohladu je najkomplexnejSou postavou dokonalosti® Cloveka za hranicou. Je pri-

v deji.
Zadefinovat ale Conana ako sta-

bilny bod na (geograficky pohyblivej) hranici by
véak bolo chybou, to by ho prili$ ,urcilo“. Co ho
robi nestabilnym? Zaprvé, nesie v sebe perma-
nentny konflikt. Je to konflikt plynuci z dvoch
rozdielnych videni sveta, z dvoch protikladnych
spoésobov konania. Conan je v tomto konflikte
v mnohych poviedkach, pricom katartickym
vyustenim tejto dilemy je ¢asto prave momen-
talne odvrhnutie civilizovanej normy a spolah-
nutie sa na barbarské instinkty. Toto mu zaruci
prezitie - a je to opakovanie Howardovej koz-
moldgie v malom: konecné vitazstvo patri di-
vosstvu. Zadruhé, tento konflikt sa manifestuje
v Conanovom okoli a vedie k explozivnemu vy-
rieSeniu. Conanovo rusivé pdsobenie je velmi
casto to, ¢o produkuje zmenu a konflikt - pres-
nejsie konflikt vznika z potreby vyriesit tenziu
medzi civilizaciou a divoSstvom, pricom tato je
vyvolana a vyriesena cez Conanovu pritomnost.

tazlivy, pohladu jeho ladovo-

modrych oci sa neda vzdoro-
vat. Ostatné postavy mu déveruju a potrebuju
jeho pomoc a uznanie. Conan ma az nerealnu
gravitas. Aka posadnutost zmyslov ovlada mu-
zov a zeny v Conanovej pritomnosti? Je prepi-
cenou Mary Sue? Alebo je karikaturou hyperbo-
lizovanej a misogynnej maskulinity a Howard si
z nas po juzansky striela?

Conan, ako pise Moorcock, nie je skutoc-
ny. Je idealom, je ,symbolom istého druhu do-
konalosti“. To je odpoved, jeho archetypalna
forma ho robi neuchopitelnym a neustale uni-
kajucim ako papierova lodicka nesena horskou
bystrinou. Conan je vtomto zmysle ,,ten Druhy*
je to vlk za hranicou, ktory sa k tej hranici raz za
Cas priblizi, aby nas provokoval a strhol nejaku
tu ovcu. Sice ho mozno zahliadneme, ale rozu-
mieme len tomu, ¢o lezi vnutri hranice, vnutri
nasej sféry organizovaného poznania. Primalne
divosstvo sa civilizovanému cloveku neustale
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vzdaluje. Ked sa hranica posunie, Conan sa po-
sunie s nou. Alebo naopak: ked pride, vzdy so
sebou prinesie narusenie. KedZe je kluc¢om k di-
vosstvu, mostom ¢i prechodom, priblizi hrani-
cu a to, ¢o za nou lezi. A tam ,niet laskavosti,
priatelskosti, ¢i dalSich drobnosti, ktoré tvoria
tolko z nasho civilizovaného Zivota“. Conan je
pritazlivy a fascinujuci, ako Cierna diera, v ktorej
sa straca vyznam, ale z ktorej mozno vsetko na
zaCiatku casu vzislo.

Sucastou tejto stratégie odcudzovania je
v tejto poviedke podla mna aj to, Ze rozprava-
com je niekto iny nez Conan. Conana vidime
oCami Balthusa, ktory je pre civilizovaného
cloveka poslednym clankom, ktory je plne po-
chopitelny. Conan je prilis konfliktny - vieme
z neho pochopit len tu civilizovanu cast, kedze,
ako sme ukazali, ta divosska sa vzpiera Rozumu.
Az v Uplne poslednej Casti zaber cestuje s Cona-
nom, ¢im forma odraza vyhrotenie konfliktu.

Druhy délezity moment je pes Sekac. Je
Conanovi analégom a zaroven jeho doélezitou
protivahou. Kym Conan je divoch, ktory pre-
kraCuje hranicu a stava sa civilizovanym, Sekac
je povodne civilizovany a naopak sa stava di-
vosskym. Je vyhnancom, odvrhnutym prvkom
ludskej kultury pred hranicou, ktory nasledne
hranicu prekrocil a zdivocel. (Porovnaj so psom
Buckom z Volania divociny, ktory sa spriatelil
s vlkmi, aby nakoniec prekroCenim hranice me-
dzi Zivotom a smrtou zaroven prekrocil hranicu
medzi zapadnou a indianskou kozmologiou.
Tento motiv sa opakuje aj v Bielom tesdku, kde
psi hrdina je bastardom, z troch Stvrtin vlkom.



Uzito¢né by mohlo byt aj preskimanie paralel
svlkodlakom.) Ked'sa Sekac na zaver pridava ku
Conanovi, dochadza k zuplneniu, uzatvoreniu
divosstva a civilizacie do jedného symetrického
celku, ako jin a jang.

Mala dvaha na okraj. Toto nie je samo-
zrejme jediny priklad zuplnenia v Howardovej
tvorbe. Ultimatnym pripadom je ked sa Conan
stane kralom Aquilénie. Dochadza k comusi ako
zjednoteniu protikladov, k finalnej transforma-
cii, k ukonceniu cesty. V jednej osobe sa spoji
divosstvo a najvyspelejsia forma civilizacie. Je
to ale velmi nestabilné spojenie nielen pre Co-
nana osobne, ale aj z hladiska stability rise: je
to zasiatie semienka Chaosu do srdca Poriadku.

Zaver: optikou Conana

»Jsme chytfi v mezich naseho civilizo-
vaného védéni, ale nase védénisaha pravé
jen sem, k zapadnimu brehu této prasta-
ré reky. Kdo vi, jaka podivna pozemska
i nepozemska stvoreni se plizi v hluboké
temnoté, mimo ten maly krouzek svétla,
ktery vrha nase vedéni?“

R.E. Howard - Za Cernou rekou

»Ne. Aquilonie uz Conajoharu ztratila.
Hranice byla posunuta zpét. Novou hrani-
ci ted vytvori Hromova reka.“

R.E. Howard - Za Cernou rekou

Conan je pohybliva SosSovka, cez ktoru nahlia-
dame do Hyborie, pricom pod jej ostrym svet-

lom sa vynaraju a su rozhanané fantaskné tie-
ne. AvSak na okrajoch nasho pohybujuceho sa
zorného pola sa znepokojivé tiene neprestavaju
zhmotnovat a zvijat. Pootocis hlavu, tiene pod
tvojim uprenym pohladom so sy¢anim zmizn( -
ale tusis, ze prave to miesto, ktoré tvoj zrak pred
okamihom opustil, sa znova zapifia nie¢im ira-
cionalnym. Akosi zac¢iname chapat, Ze SoSovka
nie je Uplne priezraéna. Ze sliZi ako most medzi
letmo tusenym tieiom a nami, pozorovatelom.
Mozno SoSovka zaroven spritomnuje pozorova-
tela a neuchopitelné tiene. A pozorovatel vtom
nie je nevinne: tien je s nim previazany. Tien je
odrazom tych stranok pozorovatela, o ktorych
radsej nechceme vediet. SoSovka je zaroven
spritomnujucim ohniskom pohladu, mostom
a zrkadlom.

Conan je vsak aj projekcné platno. Po-
kus Conana popisat produkuje len pokrivené
odrazy, ktoré hovoria viac o samotnej civiliza-
cii (jej sublimaciach, projekciach, zlyhaniach)
nez o divoSstve. Tie odrazy sU nutne domesti-
kované, lebo civilizacia nevie zZit s tym Druhym
ako vyznamovou ciernou dierou v sebe same;j.
Podobne boli domestikovani trollovia, goblini,
besi, ¢i v nedavnej dobe Cthulhu. Preto obraz,
ktory vidime, uz nie je Conan. Je vysledkom
premietania naSich strachov, subliminalnych
tuzob, spolocenskych konfliktov a kolonial-
nych idealov. Zobrazovanie Conana ako tupého
barbara so strachom z pokrocilej technologie
je pokusom odludstit a zosmiesnit povodné
kultury, vzdorujuce zapadnej macdonaldizacii
odkazom na vlastné tradicie. Tiez ideal vzneSe-
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ného divocha je len pokriveny obraz, kombina-
cia viny, snahy o vykupenie a snahy o utek zo
situacie, ktori sme sami vyrobili - alebo, ako
v pripade Burroughsovho Tarzana, pokusom
o ospravedlnenie statusu quo a nasSej koloni-
alnej nadvlady. Takychto re-prezentacii je ale
viac. Cernosi a ¢iasto¢ne aj Indiani boli po staro-
Cia zobrazovani ako chlipni, Zivocisni, nesputa-
telni a nadmerne sexualne aktivni a teda ohro-
zenim pre stredostavovsky poriadok a upatu
rodinu (vzorce, ktoré sa dnes v Cechach uplat-
nuju napriklad aj na Rdmov) - akoby sme potre-
bovali toho Druhého, vonkajsieho nepriatela,
na ktorého okrem iného premietame frustraciu
z toho, Ze sme sa sami vzdali slobod a radosti
zo zivota. Nakoniec tiez re-prezentacia Conana
ako neustale vitaziaceho - a na zaklade toho ho
zosmiesnovat ako chlapéensku fantaziu moci Ci
pribehy bez napatia - je efektom tohto ,skresle-
nia“, ktorému podliehaju ako fanusikovia, tak aj
kritici, ba dokonca nie zriedka aj sam Howard.
Za ciernou riekou ukazuje sice vitazstvo pri bitke
o Velitrium a porazenie Zogar Saga, ale toto vi-
tazstvo je vykUpené stratou Conajohary, smrtou
velkého poctu osadnikov a v neposlednom rade
aj obetovanim Balthusa a Sekaca.

NajdoblezitejSou lekciou z Citania Conana
je teda otazka, ktora je dnes nanajvys relevant-
na. Ako mozeme zit s tym Druhym? Kedy po-
chopime a prizname nas podiel na podobach,
ktoré ten Druhy nadobuda, a na konfliktoch,
ktoré sme preznacCovanim, vylucovanim a sna-
hou o organizovanu likvidaciu Iného, sami
vyvolali?
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SEBRANE DOPISY

z dédictvi po Janu Matousi Wackerovi z Wackenfelsu,
cisatském radovi, dvornim astronomovi, matematikovi,
jakoz i ze zaniklého zdmku Stvolineckého a taktés ze zaniklé
knihovny pfi fate kostela
svatého Stépana na Novém Mésté prazském,

- sepsané riiznymi osobami, zejména
DoPisy o MysI
Janem Vaclavem Berkou z Bélé
Argonantus Eliskou Katetinou Kt¥ineckou z Ronova
Janem Matousem Wackerem z Wackenfelsu
Jakubem Rybnovskym, $afétem pana
Zikmunda Zvifetického z Vartemberka a na Stvolinkich
Janem Hyc$perkem, faratem u svatého Stépana

pojedndvayjici o hvézddch, ohni, prapodivnych proméndch,
o Lapisu Philosophorum, Krdlovstvi nebeském a taktéz

O Mysi,
stejné jako o jinych neobycejnych vécech ve zlych casech za vlddy
Jeho Milosti cisate a pdna pana

RUDOLFA II. Habsburského
v letech Pdné 1599 az po rok 1611,
vSe nové sepsano a v novy jazyk prevedeno v dobé zcela soucasné
v Praze roku 1992



Pani Eliska Katerina K¥inecka z Ronova
Détenice
Dano na Stvolinkach, 11. listopadu A. D. 1604

Drahd pani,

omluvte, prosim, ma neuhlazena slova. Nikdy jsem dosud zadné
zené dopis nepsal a nikdy jsem ani takto psat nepotteboval.

Tu skrovnou hrstku dopist, ktera je mym dilem, jsem vétsinou
posilal svému ptiteli Wackerovi. Jsem zvykly mluvit pouze s muzi
a o vécech, které obvykle zajimaji pouze nas, u¢ence. Obavam se
proto, Ze muj dopis pfilis zajimavy pro Vas nebude.

Vidite — hned zpoc¢atku jsem se mél pfedstavit. Nemam
dtavod predpoklidat, ze vite, kdo a pro¢ Vam pisSe. Neni také
vylouceno, Ze si na mne nepamatujete.

Mé jméno je Jan Vaclav z Bélé; alespor tak jsem vam byl
predstaven. O svém pravém jménu se zminim pozdéji. Jsem
zaméstnan jako ucitel matematiky a astronomie u pana Zikmunda
z Vartemberka, abych udil jeho syna Abrahama Jana.

Setkali jsme se ve Stvolineckém zadmku jednoho #ijnového
velera asi pfed mésicem. Byla jste tam tehdy kromé pana
Zikmunda, jeho Zeny Alzbéty, jeho bratra Jana a mladého pana
Abrahama pozvana i Vy s Vasim strycem Old¥ichem.

Vecer byl slavnostni, pan Zikmund pozval na Stvolinky
polovinu svého sluzebnictva. Pivodné Vas chtéli zvat do
honosnéjsich Zvitetic, ale nakonec rozhodli pro mensi a ptijemnéjsi
Stvolinky, které ma pan Abrahdm dostat jako své sidlo.

Odpustte mi moji ptimost — cely veéer nikdo netekl, pro¢ Vas
vlastné zvali. Zfejmé ale vite, Ze si Vartemberkové preji, abyste se
stala Zenou mladého pana Jana Abrahdma.
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Vétsi ¢ast vecera se hovotilo o sporech mezi katoliky
a protestanty. Rikam hovotilo, ale jisté si pamatujete, co tim
myslim. Hovotil hlavné pan Jan, bratr pana Zikmunda. Horlil
proti katolikiim, Lobkovicim, papeZi, cisati a viibec — proti
poloviné svéta. Plamenné h4jil stoupence Husa, luterany i Vaseho
ptibuzného, pana Viléma K¥ineckého z Ronova, ktery kdysi vedl
protestantské spiknuti proti cisati. To, co jste vyslechla poprvé,
jsme my ostatni slySeli od pana Jana jizZ mnohokrat. Pan Jan ma
asi pravdu; cisat Rudolf asi opravdu pozbyl rozumu a je to $patny
cisaf. Katolici jsou opravdu falesni a hrabivi. Jenomze se bojim, Ze
pan Jan se svym Husovym stoupenciim podoba stejné malo, jako
panu Vilému Kt¥ineckému. Neumim si pfedstavit, Ze by néco z toho
vseho tekl vefejné, natozpak aby proti cisafi opravdu povstal. On je
pravé vysvétlenim toho, pro¢ ma v této zemi katolicka strana stale
navrch.

Pan Zikmund, mnohem distojnéjsi, dle svého zvyku mlcel.
Obcas se snazil nendpadné chvalit svého syna a Vase ptibuzné.

Obéavam se, Ze ten veler udélal mnohem vétsi dojem na
slouzici, na pana Oldticha i na samotné Vartemberky nez na
Vas. Myslim, Ze se nemylim, Ze Vas$ zajem vzbudil az dalsi hovor,
kdy jsem mél predvést panu Zikmundovi - a také Vam - jakych
uspéchti dosdhl pan Abrahdm v astronomii a v matematice. Ne
snad proto, ze by byl mlady pan tak vytecny.

Celd moje prace je spiSe rozmarem pana Zikmunda, ktery
vi, jak cisat opravdu miluje ucenost, a chce pana Abrahdma
dostat do jeho pfizné. Pan Abrahdm - jak jisté tusite — o hvézdy
ani o matematiku zdjem nema. Je pilny, pozorny, chapavy, ale
mnohem vice jej zajima lov, zdbava, hostiny a snad i sprava
panstvi.



Vétim, Ze to vite. Nemohl jsem si nev§imnout, Ze
znamenitd Bayerova Uranometria zaujala mnohem vice Vas
a také Vy jste se ptala na mnohem vice véci nez kdokoli jiny.
Pt#i tom jste zminila tak dalezité véci a prozradila tak velkou
védomost o hvézdach, Ze to vzbudilo moji pozornost a zdjem.
AniZ jsem to mél ptivodné v admyslu, musel jsem vysvétlovat
nejnoveéjsi objevy Johanna Keplera ¢i Matouse Wackera,
které zna jen malo zasvécenych. Mluvil jsem dokonce o uéeni
Giordana Bruna, které by kazdého katolického knéze vydésilo
mnohem vice nez fe¢i pana Jana.

Hovoftil jsem mnohem déle, neZ jsem chtél. Pana Abrahdma,
ktery se béhem feli ponékud vytratil, jsem trochu urazil, Jana
z Vartemberka a Old¥icha K¥ineckého znudil a pana Zikmunda
zneklidnél. Kdybyste nenavrhla vecerni prochdzku na Ronovsky
hrad, mozn4, Ze bych celou slavnost vazné pokazil. Ale tou cestou
se v8e zachranilo. Pan Zikmund se mohl pochlubit neddvno
ziskanym hradem a cestou do kopce napéti vSech zmizelo. A to,
Ze jsme jesté stale hovotili o hvézdich, vypadalo docela pt¥irozené.
Z hradniho vrchu zéftily znamenité. Nova hvézda v Hadonosi,
jasna jako planeta, byla neptehlédnutelna. Vétsinou v ni vsichni
hledali dobré znameni - bud pro sebe, pro zemi nebo i pro Vis a
pana Abrahdama. Ale to se nikdo vyslovit neodvazil.

Pro mne samotného tato hvézda znamenala dikaz, Ze
mé hledani jde spravnou cestou. Ze vesmir neni uvéznén
v kristalovych sférach, ale Zije. Je ¥izen mocnou vili, kterd v ném
sidli.

Po navratu jsme jiz nehovotili. Vétsina host odesla spat. Ale
ja jsem vysel ven jesté jednou. A béhem této cesty jsem o Vs zjistil
néco tak zvlastniho, Ze mne to p¥imélo napsat tento dopis.
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Jesté nez prozradim, co jsem vidél, musim se trochu vratit.
Ten vecer jsem Vam fadu véci ¥ici nemohl. Netekl jsem Vam také
nic o sobé. Mozn4, Ze to trochu omluvi moji zvédavost a smélost.

Ta lepsi ¢ast pravdy o mné se skryva v mém pravém jménu.
Jsem Jan Vaclav Berka z Dubé a na Bélé. Mam tedy stejné dobry
pavod jako Abrahdm Jan z Vartemberka nebo vy sama. Berkové
jsou mocnym rodem v Cechach po celd staleti a maji stejné
znameni jako K¥inec¢ti z Ronova. Kdysi ddvno, za krale Vaclava I.
jsme méli spole¢né predky. To snad vysvétluje a ospravedliiuje, Ze
jsem se pti hovoru s Vami nechoval jako sluzebnik svého pana a
také mne opravnuje k tomu, abych Vam psal tento dopis.

Horsi ¢ast pravdy ptiznam, kdyz teknu, Ze nezndm jméno své
matky. V tom je m@j pivod mnohem méné slavny. A jméno mého
otce je Ale$ Berka z Dubé a Bélé. Nejste starsi nez ja a zfejmé nejste
znalkyni rodinného rodokmenu. Asi ve Vis to jméno nevzbudji
takovy odpor jako u téch, kteti mého otce znali.

Otec byl stejny nep¥itel katolikti jako pan Jan. Bohuzel,
nezstalo jen u fe¢i. Trpél chorobnym strachem z jezuitd, Spanéld,
Lobkovict i svych katolickych ptibuznych, pfedevsim pak pana
arcibiskupa Zbytika. Obéas dostdval zachvaty zutivosti, pred
kterymi se t¥asli jak vsichni sluZebnici, tak i my, ¢lenové rodiny.
Rozbijel véci, kticel, proklinal a kazdy se mu klidil z cesty. Nebohou
pani Katetinu, moji nevlastni matku, obvinioval ze smilstva s
Lobkovicem, uraZel ji a dokonce ji i bil. Nékdy jsme jen stézi
zabranili tomu, aby nevpadl do Bélského kostela s tasenym mecem
uprostfed svaté mse.

V roce 1599, kdy mi bylo Sestnict let, pozbyl rozumu docela.
Uz jen st¥idavé zufil a natikal, zdalo se mu neustéle o hrozném
muceni a o $panélskych botach.



Nejhorsi ze vSech dni, jaké si pamatuji, byl jeho posledni.
Bylo to po jednom ze zichvatd, kdy jsem sedél proti nému sam
v nejvétsi sini. Nikdo jiny v zdmku nebyl — vsichni uprchli. Kolem
se valely pohazené zbrané, trosky ndbytku a véci. Otec upadl do
zvlastni strnulosti. Sedél v kiesle proti oknu a upiral o¢i na mne.
Cosi mne pfinutilo, abych si sedl naproti nému, k oknu zady. Sedéli
jsme dlouho. Nikdo z nds nemél co ¥ici. Pouze jsem se bal, abych
jeho zlost znovu neprobudil.

Po chvili jsem mél dojem, Ze jsem zahlédl za jeho zady, tam,
kde méla byt zed, vecerni oblohu. Nejprve jsem si myslel, Ze mne
zmatlo soumraéné svétlo, smisené se zati jediné dosud nerozbité
lampy. Potom jsem ale pochopil, Ze jsem se ztejmé zmylil - ja
sedim ¢elem k oknu a otec je pfede mnou, k oknu zady. Jesté
podivnéjsi bylo, Ze otec, kterému bylo ted velmi $patné vidét do
o¢i, se sobé viibec nepodobal. Byl mnohem mladsi a uvolnénéjsi.
V jeho tvari nebyl ani strach, ani zufivost. Spise smutek.

Nebyl to mij otec.

Byl jsem to j4 sam.

S hrtizou jsem pochopil, Ze moje mysl je v jeho téle. Nebyl
jsem schopen pohnout ani prstem. Moje mysl neovladala télo, ve
kterém jsem byl.

Potom jsem ucitil pfitomnost otce. Byli jsem tu oba. Zaplavil
mne stras$ny dés z jeho duse; ucitil jsem a pochopil to vsechno, co
nam nikdy nemohl vysvétlit. Vechno to, co jej 1éta tryznilo a ¢emu
jsme nerozuméli.

Temny mrak se sna$el na celou zemi, na lidi, kteti nic
netusili, nevédéli a necitili. Plamenné postavy se znamenim
ktiZze sestoupily z nebes a spalovaly vse zivé. Vesnice, mésta, lidé,
zvitata — v$e hynulo. A nikdo se nebranil. Ve tvatich umirajicich
bylo znat jen jakysi tdiv.

C.48 | GNOR 2015

Vidél jsem, Ze cely svét, ktery zndme a ktery je okolo nis,
bude zni¢en. Dojde k nesmirnému boji sil, které jsou mimo nés,
a které nedokazeme ovladnout — a dokonce je ani nezname.

A sttedem téch nejvétsich hriz bude nase zemé.

Bezmoc je nejhorsi ze viech zoufalstvi.

Prichazel Vék Ohné - a otec byl jediny, komu bylo dano
pravdu vidét. Trpél za tisice téch, kteti teprve trpét budou. Mné
bylo na téch nékolik okamzikti dano trpét s nim, byt vydan
bezmoci tak Gplné, Ze ji nelze ani vyslovit. Byla na nds snesena
odpovédnost za cely svét, bremeno vétsi, nez mtze kdokoli snést.

Marné jsem se snazil uprchnout. Télo, poslusno plamenného
andéla, vzalo jeden z mecd na podlaze a peclivé si roztezavalo
krk. Byl jsem ochromen strachem a bolesti. Jesté zoufaleji jsem
se snazil uniknout z téla, ze kterého se valila krev, které se dusilo
a umiralo. Druhé télo sedélo naproti, tiché, ml¢enlivé, tak, jak jsem
jej opustil. Nemohl jsem se do néj vratit.

Kdesi zdéli jsem zaslechl dvé slova, nesrozumiteln4, slaba.
Snad mi je chtél fici umirajici otec. Snad to byl nékdo treti. Kdyz
jsem porozumél, fekl jsem chraptivé:

,Gienah a Albireo.“

Potom jsem byl najednou zpét. LeZel jsem na zemi,

s pekelnou bolesti v hlavé a kolem mne se rozlévala kaluz krve
z téla mého otce.

Nevim, kdy mne nasli. Byl jsem nemocen fadu dni a snad
tydna. Obéval jsem se, Ze mne rozum Uplné opusti, stejné jako
mého otce.

Bélsky zamek dostali ptibuzni. VSichni se rychle snazili na
otce zapomenout. Mne, kterého povazovali za slabomyslného,
nikdo nechtél ani vidét. V dobé mé nemoci a bezvédomi mne
prevezli do $pitdlu v Praze.



Kdyz jsem se trochu uzdravil, nasel mne tu pan arcibiskup
Zbynék Berka. Katolik, kterého se otec bdl, ktery ale mél dobré
srdce. Dal mne do klasterni §koly ke kapucinim na Hrad¢anech.
Mél jsem od mladi zdjem o matematiku. Zde jsem objevil
i astronomii, které jsem tu vénoval mnoho ¢asu. Mgj Zivot
u kapucint véak netrval ani rok.

Jednoho zimniho dne jsem si vysel na Petfin. Ted,

s odstupem a v klidu jsem chtél pochopit, co se vlastné stalo v den
smrti mého otce. Vybavil jsem si tu chvili, jak jsem pocitil, Ze se
moje mysl prenesla do jiného téla. A jak jsem Uplné a nardz poznal
to, co si myslel muj otec. Znovu jsem spattil plamenné obry,
sestupujici z nebes.

A najednou jsem vidél novy vyjev.Veliké ndmésti v nezndmém
mésté, plné lidi. Uprostted dfevéna hranice s kilem. U kalu
uvazany muz.

Ti okolo néj, v cerném, jej méli v p#isti chvili upalit.

Muz byl pomérné mlady, ale ve tvati, pred¢asné zestarlé
tyranim, byla jakasi klidnd vznesenost.

Knéz se jej tdzal, zda odvola své rouhani proti Bohu, zda
nalezne alespon nyni smir a pokoj.

Ten muz odpovédél - pokud mu bylo dobfe rozumét - Ze
umira zcela smifen s Bohem, ale Ze své uceni neodvola, vzdyt jej
vytvofil pro vétsi slavu Pana. Chléb nikdy télem nebude, stejné
jako neni zadnych ktistalovych sfér v kosmu — svét je nekoneény,
stejné jako lidsky rozum.

To bylo posledni, co fekl. Potom mu sevteli jazyk do klesti
na znameni vé¢ného rouhdni. A rychle, snad z obavy, aby ten muz
prece jenom néco netekl, hranici zap4lili.

Tak ptisel Vék Ohné mezi nas.
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Vidél jsem zblizka do tvare toho muZe, vidél jsem o¢i plné
utrpeni, hotici vlasy a vousy, jazyk, uvéznény v klestich. Citil jsem
soucit a bezmoc zaroven. Védél jsem, ze chce néco Fici. Ze o mné vi.
Chce tici néco, co by jej zbavilo utrpeni — néco, co vim i ja. Tvaf se
na mne prosebné upirala.

»Gienah a Albireo,” zkusil jsem.

Muz se usmadl a zemtel.

»Co jste to rekl?“

Vzpamatoval jsem se. Byl jsem zpét pod pettinskymi
stromy. Prichazel vecer. Pfede mnou stél osamély chodec, bohaty
a vzneseny. To bylo vidét na prvni pohled. A jeho tvar vyjadrovala
naléhavost a prekvapeni.

,Prosim, pane, co jste to rekl?“

Mlcel jsem. Muz pfede mnou nevypadal zle. Chtél bych mu
davérovat. Bylo vidét, Ze je to pro néj dalezita véc. Ale nevédél
jsem, jak mu vysvétlit to, ¢emu jsem sdm nerozumeél.

Cizinec mi pomohl z nesnazi.

,Deneb a Sadir.”

Rézem jsem védél, Ze on mize vysvétlit vSechna tajemstvi.
Byl jsem si jist, Ze vSechna ¢ty¥i jména patti k sobé. Gienah,
Albireo, Deneb, Sadir. Rekl jsem mu, co jsem vidél na vzdaleném
namésti. Vylicil jsem stru¢né popravu neznamého a rekl, Ze on
ztejmé také vi, co ona slova znamenaji.

Jeho zdjem se béhem mého vypravéni ménil ve zdéseni.

,10 nemuze byt pravda! Pfece neni mozné..."

Otodil se a odchézel, jako by na mne docela zapomnél.

»Pockejte, prosim!“ vyktikl jsem za nim zoufale.

On se ohlédl a dal se na uték.

To se stalo dne 18. inora 1600.



Za tyden potom jsem se dozvédél, ze onoho dne byl v Rimé
na Namésti Kvétd updlen jisty Giordano Bruno z Noly. Kazal pry,
Ze vesmir je nekone¢ny a plny tisict slunci s planetami. Za to mu
pred smrti sevteli jazyk do klesti.

Zjistil jsem také, Ze jména Gienah, Albireo, Deneb a Sadir
jsou jmény hvézd v souhvézdi Labuté.

A nedlouho potom mne pozval bohaty a vyznamny cisaiav
ucenec Jan Matou$ Wacker z Wackenfelsu do svého domu na
Hrad¢anech. Ukazalo se, Ze je to mQj neznamy z Pettina.

Tak jsem se seznamil se svym nejvétsim a jedinym ptitelem,
jakého na svété mam. Jiz béhem mé prvé navstévy mi - oplatkou
za mUj ptibéh - otevtel brany ke skuteénému védéni, které je
déno jen malokomu. On sdm ptisel do Prahy k Rudolfovu dvoru
jen proto, Ze zde bylo nékolik jemu podobnych. Vsichni nositelé
nejuzasnéjsich védomosti o svété se navzdjem znali — a pokud se
nékde objevil jeden z nich, za chvili tu byli vSichni, jako vcely, které
se slétaji ke kvétim. To, Ze u dvora ptsobil Tadeas Héjek z Hajku,
zpusobilo, Ze s za nim prestéhoval do Prahy sam Tycho Brahe, kral
véech astronomu. A za nim pak pfijel Johann Kepler. A po ném
Wacker. A tada dalsich.

Tvorili uzavreny svét. To, Ze je zemékoule kulatd, jim bylo
nédim vednim. Diskutovali o tom, zda Zemé obiha okolo Slunce,
¢i naopak, béhem svych diskusi stéhovali v mysli celé planety sem
a tam, pfi fe¢i muj novy ptitel tvotil vesmiry stejné snadno, jako
je potom rozmetdval. Pouhé tydny hovort s Wackerem byly pro
mne vic nez vSechny mé predchozi skoly. Stal se ze mne stejné
presvédceny vyznavac¢ Kopernika, jako je Wacker sdm a jako je
Kepler, se kterym jsem se také nékolikrat setkal. Kratce pred
jeho smrti jsem se setkal i s Tychonem a byl u jeho pozorovani,

o kterych se vypravéji divy.
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Wacker mne zasvétil i do dalsich objeviy; Tychonovych
dikazi, Ze planety nejsou upevnény v ktistalovych sférach,
Keplerovych vykladi skuteénych rozmért a tvaru vesmiru
a kone¢né i do uceni Giordana Bruna, ktery neuznaval ani vnéjsi
sféru stélic a tvrdil, Ze kazda z hvézd je Sluncem s rodinou planet.
Podle néj tedy ani Slunce neni stftedem vesmiru...

Klasterni zivot mne brzy znudil. Wacker mi obstaral misto
meteoroscopa ¢ili pozorovatele oblohy u cisate. Mél jsem za tkol
cely den a hlavné velikou ¢ast noci pozorovat jevy v ovzdusi.
Stridal jsem se s dalsimi, vétSinou studenty. Price to byla tézka,
ale pro mne znamenala, Ze jsem se naucdil dokonale znat nebe
a vSechny hvézdy Almagestu. Rozumim tomu, co hleda na nebi
Kepler a ostatni. Nic mensiho nez ¥dd svéta, odpovéd na to, jak
vesmir vypada, a odpovéd na to, ¢im ¥idi hvézdy a planety nase
kroky.

Nemohu vynechat ani dalsi, drobnou, ale dalezitou ptihodu.
Byla to vefejna pitva, provedend doktorem Jesseniem. Pohled na
lidsky mozek, pouhé dvé hrsti krvavé hmoty, pro mne znamenal
mnoho. Jak je mozné, Ze cela lidskd duse se skryva uvnitt lebky,
Ze se cely nas vnit¥ni Zivot odehrava v tak malém prostoru, Ze by
v ném trvale nevydrzela ani mys?

~Veskeré spojeni duse se svétem se déje o¢ima, usima,
hmatem, Gsty a nosem,” fikal tehdy doktor Jessenius. ,Kdyby
téchto smysla nebylo, nase duse by byla vézném téla az do
smrti. Neznala by svét o nic vice neZ netopyr v nejhlubsi
jeskyni.”

Pronasledovaly mne sny, Ze jsem uzavten ve vlastni hlavé
a nemohu se dostat ven, na svobodu.

Jindy se mi lebkou zdéla byt Zemé a tim svétem venku
vesmir okolo.



Pochopil jsem, Ze vesmir je tim, co nas skute¢né ovlada, co ale
vidime jenom nejasné, svymi otvory v lebce; ¢emu nerozumime.
Najit cestu, kterou se dostane mysl ven, je soucasné cestou ke
hvézdam. Vim, Ze mozné to je. Jiz dvakrat jsem to zaZil, vinou
mné neznamych hvézdnych sil. Byl jsem jako mys, vynesena na
nejvyssi vrchol ve sparech orla. Nechépal jsem, co se se mnou déje,
a nevidél jsem, co jsem vidét mél. Misto triumfu jsem poznal jen
nekonec¢nou hrizu.

Pochopit silu hvézd - to je stat se orlem, stat se pAnem toho,
co ¢inime.

Nic dalsiho jiz neni dalezité. To, Ze jsem pfisel na Stvolinky
a na Ronov, ze kterého jsou tak dobfte vidét hvézdy, Ze jsem
chtél na chvili uniknout z vé¢ného ruchu v Praze, Ze jsem se stal
soukromym ucitelem ve sluzbach Vartemberk, Ze jsem se setkali -
to jiz vite.

Budu tedy pokracovat tam, kde jsem prestal — okamzikem,
kdy jsem toho vecera vysel podruhé ze zamku.

Ve Vagem okné se svitilo.

Potom se okno otevtelo a ptinutilo mne k tomu, Ze jsem si
v$iml, Ze v okné je Zena. Zdola nebylo dobte vidét - ale bylo vidét
natolik, abych si v8iml, Ze Zena je naha. Tim vice mne ptekvapilo,
ze potom vystoupila na okno.

A potom se zacala pred myma oc¢ima ménit. Vztazené ruce se
nadmiru prodlouzily a narostla jim blanita k¥idla, ze kterych trcely
ohyzdné drapy. Télo se ménilo v télo plazi s dlouhym ocasem.
Hlava se prodlouzila v lysou, nestviirnou lebku s prazdnymi
dutinami po stranach a spoustou obrovitych zubi.

Tvor vyrazil skokem vpted. Ne¢ekané obratné se zachytil na
velikém stromé, nékolik saht od okna. Potom znovu roztahl kridla
a vzlétl k nebi jako obrovsky netopyr. Jen oteviené okno zustalo
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zatit do tmy a presvédcilo mne, Ze tentokrat neslo o vidéni a s moji
mysli se nic nestalo.

Pri dalsi cesté jsem se presvédcil, Ze té noci byla moc hvézd
opravdu vyjimec¢nda. Kromé toho, Ze se setkaly planety Jupiter,
Saturn a Mars velmi tésné, zarila stale mohutna nova hvézda
v Hadonosi. Byla jasna skoro jako Jupiter a znamena to, Ze
musela byt nékoliktisickrat jasnéjsi nez Slunce — pouze nesmirna
vzdélenost ndm ji zmensovala.

Pochopil jsem, Ze sila hvézd Vas nékteré noci méni v toho
ohyzdného tvora, podobného draku a netopyru.

Mozn4, Ze jsem Vas urazil, ¢i rozzlobil. Snad se obavite, ze
prozradim Vase tajemstvi. Ve svété, kde neni dovoleno hlasat
Brunovy ¢i Kopernikovy ideje, by Vam hrozilo nejvétsi nebezpedi.
Proto Vam vypravim svij ptibéh - i ten by vzbudil podezteni Svaté
inkvizice. Vétim, Zze mame oba dost dobrych davoda mlcet, jako
ostatné ml¢i o podobnych vécech tada téch, jichz si vazim.

Pisi Vam proto, abych zjistil, zda vite o vlivu hvézd na Vase
promény - a také, abych se otazal, zda snad znate tento vliv a
ovladate tato tajemstvi?

Znate snad to, co i ti nejvétsi mudrci svéta v tuto chvili
hledaji?

Pokud ano, je ode mne jisté opovazlivé Vas zadat, abyste se
mnou takové tajemstvi sdilela.

Ale mohu se o to alespon pokusit.

S nejvétsi ictou
Jan Vaclav Berka z Dubé



Jan Vaclav z Bélé
Stvolinky

VéaZeny pane,

Va3 dopis mi udélal mozna vétsi radost, nezli jste o¢ekaval. Rikate,
Ze nejste zvykly dopisy psat. Ja pak velmi mélo dopisti dostdvam

s vyjimkou dopistt Jana Abrahdma z Vartemberka, které mi
prichédzeji stejné pravidelné jako dopisy mého poruénika Oldticha
a jsou stejné malo zajimavé. Ovsem i kdybych byla krasnd jako
Helena a dopist méla tolik, Ze bych je stézi stacila ¢ist, tézko bych
Vas dopis oznacila jako nezajimavy.

Musim tedy pfiznat, Ze jste jeden z mala muzi, kteti citili
potfebu mi napsat dopis. A k tomu mne potésilo, Ze tento Vas
dopis zcela postrada jakékoli predstirani cith a prazdné feci, které
obvykle muZi Zendm do dopist pisi. KdyZ jsem dosla az k posledni
tadce, mym prvym pocitem bylo zdéseni, s jakym klidem jste
ptijal zpravu, Ze nemam vzdy lidskou podobu. Léta jsem se
tohoto odhaleni obédvala a o¢ekdvala jsem, Ze to bude okamzik
plny kiiku, urdZek a zdéseni, po kterém mne ztejmé moji blizni
odvrhnou. Nedovedla jsem si predstavit nékoho jako Vy, pro
kterého znamendm stejnou zvlastnost vesmiru jako nova hvézda
v Hadonosi ¢i nepravidelnost planetarni drahy. Nejprve mne to
zarazilo, potom snad i poboufilo — a nakonec si myslim, Ze jste ten
nejlepsi, koho jsem mohla potkat.

Jste tim koho jsem si vzdy ptala - spojencem a snad
i pritelem. Nékterd tajemstvi jsou p#ilis tézka na jednoho ¢lovéka —
a nemusi to byt ani odpovédnost za celou zemi a cely svét, o které
jste psal. Vak sam asi vite, proc jste se svéril Matousi Wackerovi!
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Chci k Vam byt stejné upfimnd jako Vy ke mné. Davétuji
Vam zcela. A obavam se, Ze moje uptimnost Vam p¥inese veliké
zklamani.

Tajemstvi, na které se ptate, neznam. Po precteni Vaseho
dopisu mam pocit, Ze o mych proméndach vite mozna vice nezli ja
sama. Svoji schopnost jsem ziskala podivnou hrou ndhod a Vase
podobenstvi o mysi a orlu mé postaveni vystihuje az prili§ dobte.

Budu postupovat jako Vy - za¢nu sama sebou.

Mé jméno je Katetina Eliska K¥ineckd z Ronova. Na tom
jménu neni nic tajemného, ale ani nic zajimavého. Nase rodina je
odnozi proslulého rodu se znamenim Ostrvi — stejné jako Vase.
Erb a pansky pavod je to, ¢eho si na nds cenili nejvice. Obavam
se ale, ze slava Ostrvi zajisté neni zpisobena zasluhami nasi
vétve. Zatimco jiné rodiny — a Berkové z Dubé obzvlasté — nikdy
nechybéli p#i zddné slavné udalosti, moji ptibuzni, poéinaje
pradédem Cenikem, ktery za vlady P¥emysla Otakara II. ptigel
o hrad Frydlant, nic skvélého nedokazali. Bylo jich mnoho, rodili
se, Zenili a umirali — a kdyby nebylo toho slavného znameni,
ztejmé by si je nikdo nepamatoval.

Mij vzdéleny stryc Vilém, ktery vedl kdysi povstani proti
cisafi, byl uplnd vyjimka. A myslim, Ze neni ndhoda, Ze toto
povstani neuspélo. Navic jeho ptibuzni byli postiZzeni nemilosti
cisafovou - a byli jesté bezvyznamnéjsi nez ostatni.

Meéla jsem vzdy spousty ptibuznych, kteti se 0 mne mohli
starat i v dobé, kdy mi zemfeli oba rodice. Stryc Oldtich je muj
poruc¢nik. Vétsinou se ale stéhuji od jednoho p¥ibuzného ke
druhému a kazdy hledi na to, jak se mne co nejdtive zbavit a predat
mne nékomu jinému. Nakonec se proto rozhodli mne provdat.



To ale ptedbihdm. Musim se jes$té zminit o stryci
Bohuslavovi, ktery zemtel pred Sesti lety.

Nepamatuji ho jinak neZ velmi starého. Narozdil od jinych
ptibuznych byl vzdy bohaty. S nikym se nep¥atelil a s rodinou
trochu pohrdal. Oni se jej za to bali. Za Zivot mél t¥i Zeny
a s zadnou z nich nemél déti. Byl to ale velky milovnik Zivota,
umeéni a krasnych véci. Za zZivot prosel vice zemi neZli ostatni
ptibuzni dohromady, pfecetl vice knih, vyslechl vice hudby, ale
také vypil vice vina, snédl vice a miloval vice Zen. Kromé svych
podivnych pratel, jako naptiklad pana Bavora Rodovského
z Hustitan, mél nejradéji mne.

,Kdyz nejsi hezka, jako tvé sestry, budes alespon chyttejsi
nez ony, tikal mi. ,,Uvidis, Ze svét bude pro tebe mnohem
zajimavéjsi neZ pro né.”

Dlouho mne tato slova trapila — ale nakonec jsem si je asi
vzala k srdci, soudé podle toho, Ze se Ziddné z mych sester nikdy
tolik nevénoval. Obdvam se, Ze jeho Zena Beatrix na mne dost
zarlila. Ale brzy jsem pochopila, Ze si ji stryc vzal pouze pro penize
a prestala jsem si ji véimat.

Pokud mluvim o stryci, nemohu se nezminit o jeho sk#ini.
Jeji zdhada mne provazela celé détstvi. Do této sk¥iné nesmél
vubec nikdo, ani jeho pfatelé, milenky, Zeny — ani ja. SluZebnictvo
se ji muselo vyhybat uctivym obloukem. Byla to mohutna, dubova
sk¥in, zdobena tajemnymi ornamenty, kterd stla v jeho komnaté.
Méla jsem pravo nahlédnout do vech strycovych knih a odpovédeél
mi na vSechno, co jsem chtéla védét — a byly to véci, které mnohdy
nebyly ur¢eny pro mé mladé usi — ale o tom, co je ve sk¥ini, mi
nikdy netekl nic.
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Bylo mi praveé ¢trnact let — kratce pred strycovou smrti — kdyz
jsem se zatekla, Ze tuto zdhadu zdoldm. Ve strycové komnaté bylo
vice kust nabytku. Jeden z nich byl vysoky, vytezavany sekretat.
Dosahoval hodné nad hlavu kazdému - a diky vytezavanym figuram
nebylo vidét, co na ném je. Napadlo mne schovat se pravé tam.

Mij ndpad usnadriovalo to, Ze byla zima, v pokoji se topilo
a ohen bezpecné prehlusil maj dech. Presto jsem na sekretati
musela vydrzet hodné dlouho, nez stryc ptisel.

Potom jsem se dockala.

Stryc vesel. Nejprve se rozhlédl, zda v mistnosti nikdo neni.
Byl uz vecer, ale presto zatahl husté zavésy a rozsvitil svétla.
Potom peclivé zamkl.

Skulinou mezi dvéma andély, srdce v krku napétim, jsem
vidéla, jak stryc otevird sk¥in. Mij prvni pocit bylo zklamani.

Spattila jsem roztodivnou smés knih, kust kameni, skla
a raznych kova. To, Ze se stryc zabyva alchymickym kuchténim, se
vSeobecné védélo a také na mnoha jinych mistech domu se vélely
podobné véci.

Stryc ale vytdhl nékolik kament ze dna sk¥#iné, znovu se
rozhlédl a pak odklopil na dné tajna dvirka.

Kdyz potom stryc odtud vyjmul kazetu ze slonoviny, postavil
ji na stdl a otevtel v jejim boku dalsi tajny ukryt, mé vzruseni
vzrostlo.

Z této nejtajnéjsi skryse vyprostil malou lahvi¢ku se $irokym
hrdlem.

Potom si ptipravil misku z kameniny a nalil do ni Zivé st¥ibro,
argentum vivum, jestli vite, co tim myslim. Mél je ptipraveno ve
veliké lahvi ve sk¥ini.



Na to opatrné vsypal do misky néco z oné tajemné lahvicky.
Vypadalo to jako ¢erveny vosk nebo ¢erveny cukr — malé,
purpurové krystalky.

A potom - tézko mohu ¥ici, co bylo potom. Z misky vystoupil
dym, hmota se vatila. Vyslo mohutné svétlo, tak jasné a mocné,

Ze do néj neslo pohlédnout — nezndmy ohen prolétl kolem —

a pojednou jsem ucitila, Ze na okamzik vidim to, co je za zdmi
domu, to, co je nad ndmi i pod ndmi. Tézko hleddm slova pro to, co
jsem spattila. Mohu mluvit o jednotlivych obrazech. Vidéla jsem
ve vedlej$im pokoji Beatrix, Zenu mého stryce, takovou, jaka byla
ve skutecnosti — tvar zkroucenou chtivosti a zvédavosti, zmitajici
se v pochybach, co dél4 stryc nyni, co pfed ni skryva za poklad, jak
se krouti vzteky z obavy, Ze bych ten nezndmy poklad mohla ziskat
ja. Bylo mi ji lito té Beatrix — nic jiného neZ chtivost v ni nebylo.
Nevidéla jsem stryci do tvafe — ale i jeho jsem vidéla, tézkého
védénim a vzpominkami, unaveného, ale stile nejistého, protoze
na jeho otdzku mu dosud nikdo neodpovédél, stal tu pred velkym
divem, ktery chépal stejné malo jako j4, byl to cizi div, ktery mu
nepatfil, a on citil, Ze mu nikdy patfit nebude. Vypadal jako ¢lovék,
ktery postavil hrad z pisku a bezmocné hledi na to, jak voda hrad
odplavuje pry¢, beznadéjné, nelitostné, div se ztracel, jako vzdy
predtim a jako tomu bude napotad.

To vse jsem vidéla najednou. Zmizelo to a bylo pry¢. Bylo
to krdsné — moc krasné. Tak néjak jsem si predstavovala tehdy
chvili s nékym, koho budu milovat. Ale citila jsem stejny zal jako
stryc — nerozuméla jsem tomu, kdy?z to prochizelo okolo mne,

a ted to bylo nadobro pry¢. Ohern mne nezah#4l, protoze jsem
neuméla zachytit jeho teplo. Orel mne vynesl na nebesa, ale mgj
pocit byl jen smutek a strach. Nenalézam lepsi slova. Snad mi
porozumite.
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V misce lezel dtikaz, Ze to nebyl jenom sen — horky kus ryziho
zlata, ktery stryc drzel pted o¢ima, jako by chtél zachytit alesporn
tuto zati, odlesk néceho, co ho pravé minulo.

Neprozradila jsem se tehdy. JiZ jsem se nebdla strycova
hnévu - spise jsem nechtéla rusit jeho Zal. Snad se nemylim,

Ze tehdy jsem méla podobné pocity jako Vy v den smrti otce —
najednou jsem uplné pochopila, co v sobé nesl. A bylo to vic nez
skutec¢nost, Ze dovedl vyrabét zlato — vic nez to, Ze jsem odhalila
puvod jeho bohatstvi a zvitézila nad zdhadou sk#iné.

Ale dlouho jsem mlcet nevydrzela. Rekla jsem mu, Ze vim, co je
ve sktini, jiz po tfech dnech, kdyZ jsme spolu sedéli na biehu Labe.

Nejprve netekl nic. Vypadalo to, jako by to nebylo nic
dialezitého. Potom teprve promluvil.

»Tusil jsem, Ze na to jednou ptijdes. Doufal jsem, Ze jednou
prevezmes toto podivné dédictvi, které ndm bylo svéfeno, ale
kterému nerozumime.

Pokud jsi vidéla projekci - tak se ten div jmenuje — pak
nemusim vysvétlovat tolik. Nemusim snad tikat, Ze podobné
vidéni bylo dano nemnohym od pocatku svéta a Ze ti, kdo vidéli,
maji mnoho davodt skryt toto tajemstvi pred druhymi, kteti
nejsou pfipraveni. Zlato, které jsi spattila, je jen ditkazem aplnosti
divuy, je jen odleskem onoho mocného svétla, které je vice nez zlato
samo. Béda tomu, kdo by slouzil zlatu, a ne onomu svétlu! Prvni z
mocnych knizat a krald, ktery by jej odhalil, by jej navzdy zaviel do
klece jako husu, ktera rodi zlata vejce. Zavistivy dav by jej umotil
prosbami, sprosti by jej okradli a nepfejici zamordovali. A coz
teprve knézi, poddani papezovi, ti ¢erni mrchozrouti — co teprve
by ucinili oni, kdyby shledali, Ze nékdo, kdo neni pod jejich moci
a neklani se papezi, dokdze opravdu proménit télo v krev a ¢init
divy evangelii!



Mezi nami dédici se ¥ika, Ze to byl Anselm z Ronova, ktery
za vlady krale Viclava dostal Kdmen od nezndmého muze z Prahy.
Dostal tato ponauceni, ktera pravé ¥ikim a o kterych se snadno
kazdy presvéddi, jak jsou pravdiva — ale nedostal vysvétleni.
»,Pomohl jsi mi z dobrého srdce, Anselme, nevéhal jsi nasadit
mnohé, abys mne ochrdnil - a proto dostavas tento nejcenné;jsi
Kamen. Ale vysvétleni nemohu f#ici. Neposlouzil bych ti dobte.
Pravy majitel Kamene jej znd a umi pfipravit — a umi uzit jeho
sluzeb. Ale k této nejvyssi moudrosti viibec si musi nalézt cestu
sam. Neni nikdo, kdo mtze takovou moudrost sdélit a vyslovit.
Proto je moji odménou Kdmen a ml¢eni. Pamatuj ale na slova
Pisma, kdy Pan tekl - zelenou bylinu ddm vam za potravu, ale
Cervené maso nejezte! A také — uchovej v tajemstvi, co feklo sedm
hromd, a nic nepis!“

A tak prochazi kimen ¢asem a nasi rodinou. Anselm dozil,
aniZ pochopil Tajemstvi, uzivaje zlata, které vyrobil. Jeho synovec
Janek zemtel, aniz Kamene pouzil, zabit za husitskych valek.

Jan Ktinecky Kdmen znovu nalezl za krale Jitiho - ale védél

o ném méné nez druzi a z jeho moci nalezl pouze zlato a prepych.
Viktorin si ze zlata postavil dam v Praze — a cely Zivot se trapil
otazkami. Ani on nebyl povolan. Jeho synové Kamen ztratili,
pohodili mezi riznymi cetkami v jeho domé a cely Zivot projekci
nevidéli. Ale ja jsem Kamen opét nalezl podle jednoho zapisu

v dédové deniku. Nevim v$ak o nic vice nez ti pfede mnou. Ptal
jsem se ucenct, Cetl jsem knihy, pélil v peci vSechny materie,

které jsem si viibec mohl predstavit — ale stale stojim p¥ed stejnou
zdhadou jako na poéatku. Neumim ¢ist slova Pisma, Mojzi$e a Jana
Evangelisty — vim, Ze mluvi o tom, co mam v ruce, ale souvislost
jsem nenalezl.
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V mém testamentu ti odkazuji onu sk#in. Neni v ni nic
dalezitého — kromé Kamene, ktery je nejdrazsi véci, jakou
kdo mize mit. Uschovej v tajnosti to, co jsem ti fekl. A véz,

Ze bremeno, které dostanes, je tézsi nez uzitek z néj, pokud
neporozumis.”

Za dalsich nékolik dni stryc zemtel. Tise, bez varovani,
bez dlouhé nemoci. Byla to pro mne rana vétsi nez smrt rodici.

A ptesto jsem jiz nékolik dni védéla, Ze smrt ptijde. I to mi bylo
dano vidét v okamziku projekce zlata.

Den smrti mého stryce byl dusny a strasny. Nerada na néj
vzpomindm.

V3ude se mihalo sluZebnictvo, podésené smrti pana, nejisté
tim, co mélo prijit. A nade v$im visel stin strycovy Zeny Beatrix,
¢erného supa, ktery necekal ani na pohfteb a jiz zacal prohledavat
dam a schraniovat vSechen majetek. Zavét byla takova, jak stryc
tekl — Beatrix dostala téméf vse, jenom na nékteré pratele a vérné
sluZebniky bylo pamatovano drobnymi odkazy. Mezi jinymi tu byla
i zminka o tom, Ze mi byla odkazana ona skfin. Ale diky Beatrix
se mnoho dédict nesetkalo ani se svym pomérné malym odkazem
— véc prosté nebyla o nékolik dni pozdéji v pozistalosti nalezena.
A tak mi nezbylo nez vejit jiz prvého dne do strycovy komnaty
a odnést a ukryt onu lahvi¢ku s Kamenem jen o nékolik okamzikt
drive, nez sem dorazila teta Beatrix a sktin byla odnesena
neznamo kam. Své dédictvi jsem jiz nikdy nevidéla, i kdyz vim, ze
sk¥in musela znamenat pro tetu zklamani, protoze v ni vitbec nic
zajimavého nezbylo.

Hned po pohtbu mi bylo naznaceno, Ze v domé jiZ nejsem
vitdna. Odesla jsem bez litosti, protoZe stryc uz nezil. Nikdy jsem
se tam nevratila.



Zbyl mi Kamen, Lapis philosophorum, nejhledané;jsi véc na
svété. Ale ja jsem nevédéla, co s nim pocit.

V mych rukou byl jako v rukou ditéte. ProhliZzela jsem si
podivné, cervené krystalky jako hracku. Kdyz jsem néktery z nich
rozdrtila v ruce - 8lo to snadno, jako by byl z cukru nebo vosku —
rozbil se na bélavy prasek, ale do rana se potom opét spojil v krystal.

Chodila jsem od ptibuznych k pfibuznym a s sebou vzdy onu
lahvicku, se kterou jsem si v nesttezenych chvilich hréla.

Jednou muselo dojit k tomu, k ¢emu doslo. Byla jsem zrovna
sama v zahradé jednoho z rodinnych sidel — uz si presné nepamatuji,
kde to bylo — kdyz jsem v zamysleni jeden krystalek okusila.
Rozplynul se v tstech jako med. Zaujata timto objevem jsem potom
okusila druhy. A pak tfeti. Najednou jsem védéla, Ze to je to, co
jedl svaty Jan - to je ta Kniha, jenz je na jazyku sladka. A s hrtizou
jsem se probrala ze zamysleni. ProtoZe jsem vidéla, Ze jsem snédla
v$echno, Ze nic nezbylo, viibec nic - strycovo dédictvi, slavny Lapis,
snédla jedna posetila divka jako cukrovy pamlsek. A s tzkosti jsem si
uvédomovala, Ze Kniha ze Zjeveni potom zhotkla v zaludku. A jesté
potom mi zaznéla jako hrom slova nezndmého muze z Prahy, jak je
tekl Anselmovi — ,¢ervené maso vsak nejezte!”

Snad to bylo mymi pocity uzkosti, snad to bylo doopravdy —
ale pocitila jsem vskutku pal¢ivost v Zaludku. Bylo mi stale hite.
BézZela jsem ke kraji zahrady, s pocitem §tvané zvére. Byla jsem si
jista, ze mne ¢eka smrt za to, co jsem ucinila. Chtéla jsem se skryt
pred svétem, prede vemi. Vim, Ze jsem vlezla do jakéhosi krovi,
Ze se mi smyly zatemriovaly, Ze jsem vidéla stale hute, Ze pal¢ivost
v Zaludku rostla, Ze jsem méla strach, hrozny strach z bolesti,
kterd ptichédzela. A bolest rostla, po celém téle, citila jsem strasny
jed v krvi, ktery pdlil jako ohel. Bolest pomalu zatlacila vSechny
ostatni pocity. Svét zmizel, ziistdvala jenom bolest a muj kiik.
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Kdyz jsem se probrala, byla tma, leZela jsem stéle v onom
kfovi a kolem mne byly rozervané moje aty. Vypadala jsem tak,
jak jste mne vidél onoho vecera — blanitd k¥idla, dlouh4 hlava se
stragnymi zuby. Napul drak a naptl netopyr. Ohyzdné, pekelné
stvoreni. Védéla jsem, Ze je to mij trest — ale pfesto mi p¥ipadal
jako milost a jako vysvobozeni z pfedchozi bolesti. A kdyZ jsem
zkusila své nové, silné télo, poznala jsem i novou radost. Byla
jsem volna jako nikdy pfedtim. Mohla jsem neslysné preskakovat
ze stromu na strom, mohla jsem létat do zavratné vyse. Mohla
jsem jit, kam jsem chtéla a ¢init cokoli. Byla jsem kralovnou
noci. Zazila jsem opojny pocit dravého lovce, kdyZ jsem hnala po
kraji zbloudilou ovci, roztrhala ji na kusy a hltala kusy krvavého
masa. Désila jsem osamélé poutniky, kteti pfede mnou prchali.
Létala jsem, vysoko a daleko, pod ve¢ernimi hvézdami. Byl to muj
nejstastnéjsi veler v Zivoté.

A rdno - rdno jsem se probrala naha v zahradé, ztuhld zimou,
zdésend hanbou. Pochopila jsem, Ze v noci mij rozum chépe jen
omezené, skoro jako u zvitete. Ze pocity odpovédnosti jsou mi
dany a2 v lidské podobé. Ze za zvrhlou radost v noci budu platit
vétsim zoufalstvim rano.

A to je mij zivot od té doby. Jsem nehezka a nebohatd, ale
z dobrého rodu. Jsem obtizné bfemeno pro své pfibuzné. Ale
kdyz vyjdou hvézdy, ty pravé hvézdy, zménim se v tvora, ktery
je svobodny. O to vice mne ale ta svoboda tizi ve dne. M1j Zivot
je zivotem opilce, ktery vecer unika do opojného snu, aby si
ptipravil o to horsi probuzeni. A i kdybych mohla zistat onim
stvofenim natrvalo, zaplatila bych omezenym rozumem, ztratou
odpovédnosti. Zménila bych ¢lovéka na zvife — a to by byl jen dalsi

htich.



Pokud hledate v mém psani odpovéd na tajemstvi jako
uclenec, pak ja hledala ve Vasem odpovéd na to, jak madm uniknout
z toho ¢arovného kruhu. Lze najit Gplnou moc a svobodu, jakou
mam ve svém prevtéleni, aniz by se ztracel rozum? Nebo mam
jenom volbu mezi dvéma zly a dvéma bidami?

Vase
Eliska Katetina Kf¥inecka z Ronova
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Pan Zikmund z Vartemberka a na Stvolinkach
dano na Stvolinkach dne 27. 6. A. D. 1605

Drahy pane,

je moji nemilou povinnosti Vam ¥ici pravdu o tom, co Vs jisté
zarmoutilo a na co byste zajisté co nejradéji zapomnél. Asi
neziskam Vasi lasku tim, co Vam nyni povim. Ale dobry sluzebnik
a Safar rekne i z1é zpravy, i kdyz vi, Ze za to pochvalu od pana
nesklidi. O véci se totiz za¢ina hovoftit po vsi, nejsem asi jediny,
kdo si povsiml a vytusil pravdu, a proto bude lépe, kdyz ji budete
znat ode mne drive, nez byste ji poznal od cizich.

Smrt Vaseho milovaného syna byla bolestna pro nas vsechny,
nemusim lhat, kdyz ¥ikam, Ze jej méli radi vsichni ve Vasem
panstvi. Tim hate zarmucuje zpriva o tom, jak tato smrt byla zla
a strasliva. Skoncit v drapech medvéda je véru bédny konec pro tak
skvélého lovce, jakym Vas syn byl. Ale — pravda je jesté horsi, nez
Vam tekli. Bih mne netrestej — ja jsem jeho konec vidél a modlim
se, abych na ten obraz mohl zapomenout.

Ten vecer jsem 3el prohlédnout vrata od staveni. Spatné se
zaviraji a nékolikrat pfedtim se stalo, Ze se ndm tam vniklo néco
dravého a odneslo ovci.

Prosel jsem tedy dozadu a vidim, Ze kus dal v poli je jakési
tmavé zvife. Nebylo mozno jej rozeznat. Sel jsem blize, abych si je
prohlédl. Kdyz jsem byl asi sto kroki od néj, dostal jsem pomalu
strach, protoze to vypadalo jako obrovsky ptak, nebo snad jestér
s kridly. Bylo to veliké jako muZ, mozna o néco delsi. A kdyz jsem
priSel jesté blize, najednou to vzlétlo proti mne. Zahlédl jsem
pekelnou hlavuy, holou jako umrléi lebka, straslivé zuby a dlouhé
drapy. Prchal jsem, co mi sily stacily, aZ jsem par krokt od chléva
jsem upadl tvafi k zemi. Zaslechl jsem zasyceni k¥idel nad sebou.



A kdyz jsem se odvazil vzhlédnout, netvor byl pry¢. Prisaham
pti viech svatych, Ze to je pravda a nic nez pravda. Vidél jsem na
panstvi draka.

Abych se presvéddil, Ze to nebylo jenom $éleni smysli, vysel
jsem jesté jednou k lesu. A tam jsem potkal Vaseho syna Jana
Abrahdma.

,Vidél jsi ho, Jakube? Cekam tu na ného jiz nékolik dni! Budu
prvnim, kdo ulovi draka! Vérim, Ze takovy tlovek oceni i panna
Eligka!*

Smal se, jako by nepochyboval, Ze zaradi tuto podivnou trofe;
do své sbirky. Trochu jsem se zastydél za svoji bazen pred nékolika
okamziky, ale pfesto mne obavy neopustily. Radil jsem mu, aby
vyckal do rana, protoZe ten netvor je tuze nebezpecny. Ale nedal si
fici. ,P¥inesu jeho hlavu své nastavajici, aby nikdo nemohl ¥ici, Ze
je néjaké zvite na svété, které bych nedokdzal pfemoci.”

Mél jsem na néj pockat na rozcesti pod Ronovem. Tak se také
stalo. Bylo jiZ tésné pfed tGsvitem, nékolik hodin potom, kdy mne
opustil a kdy vyrazil nahoru. Zaslechl jsem $uméni k¥idel. Potom
vystrel ru¢nice. A potom padajici kameny, jako kdyz nékdo bézi —
nebo pada - z kopce dold ke mné. Vyrazil jsem na svah. A tam jsem
vidél Vaseho syna, jak prcha - ru¢nici nékde odhodil - po svahu
dold, a za nim ten netvor jako vojsko pekel. Jedinym skokem jej
drak dostihl, zatal mu drapy zezadu do krku a stragnymi zuby
rozsekl hlavu. Rozsdpal mu zada, pfevratil jej a potom — nevim, jak
si to mam vysvétlit, ale potom najednou zanechal svého bésnéni
a odletél pry¢.

Vas syn a mij pan ale jiz byl mrtev, nadobro mrtev, zistal tu
pfrede mnou lezet.

Réno jsem tekl, Ze jej zabil medvéd. Ale mozna tu byl nékdo,
kdo draka zahlédl jiz dtive. Povidaji se divné véci. Nevim, zda
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tuto pravdu mohu poh#bit navéky. Ale musel jsem ji ¥ici alesponi
Vam. Snad jsem dostal alespori nadéji, Ze zapomenu, kdy?z se bude
o pravdu délit se mnou nékdo jiny.

Vas oddany
Jakub Rybnovsky



Pan Matous Wacker z Wackenfelsu
Praha
dano na Ronové 24. 10. 1608

Mily priteli,

je tojiz delsi ¢as, kdy jsme se nevidéli, ale doufam, Ze jsi uplné
nezapomnél na svého vérného Zzaka a obdivovatele Jana Vaclava
Berku z Dubé. Ano, je to asi tfi roky, kdy jsme se vidéli naposledy
(pamatujes?), kdy jsme se bavili o tom, ze Kepler nalezl skute¢nou
drahu planet, které se podle néj pohybuji po elipsach. Musel jsem
tehdy odjet na sever, za panem z Vartemberka, protoze zemfel
jeho jediny syn, kterého jsem vyucoval.

Co jsem délal po celou dobu, co jsme se nevidéli, neni ani
tak zajimavé — Vartemberk, zdrceny smrti syna, mne nechal ve
svych sluzbach vlastné az dosud s tim, Ze za mirny plat mu budu
sestavovat horoskopy a jinak si mohu na Ronové délat, co chci.
Po pravdé feceno, po smrti syna na Stvolinky a Ronov uz nikdy
neptijel. Dokonce ani nenamital, kdyZ jsem rok potom zadal
zit jako se zenou s Eliskou K¥ineckou, kterd méla pattit jeho
Ssynovi.

Nepisi Ti ale proto, abych vypravél sviij pomérné nudny
ptibéh — jde mi o velka tajemstvi, kterd jsem nalezl na nebi.

Keplertv spis o dvou hvézdach z roku 1606 ptivedl moji
pozornost na souhvézdi Labuté, o kterém se zde také hovoti.
Kepler shledal podivuhodnou véc — Ze tésné vedle krku Labuté
vznikla nova hvézda, kterd potom opét zmizela. Nevim, jestli si
vSichni uvédomili, co to znamend. Je to dilkaz, Ze i v nejvyssim
nebi, tedy ve sfére stélic, dochazi ke zménam. Ze tam vznikaji
hvézdy a opét se ztraceji. To samo o sobé dokazuje, ze hvézd
nemuze byt tolik, kolik je uvedeno v Almagestu.
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Ze se velky Aristoteles znovu mylil a ze musi mit pravdu Giordano
Bruno z Noly - Ze kazda z hvézd je vlastné Sluncem, které je
nesmirné daleko a je neuvétitelné obrovité. Ze tedy stied vesmiru,
kde sidli Bih, neni ani nad Zemi, jak si mysli papez, ale ani u
Slunce, jak si myslis ty a Kepler. BoZi vesmir je mnohem, mnohem
vétsi, neZ jsme si mysleli vSichni.

Povim ti o nékolika pozorovanich, ktera jsem provedl.

Rikam proved], ale tim bych umensil podil své Zeny, ktera fadu
pozorovani provedla se mnou a mnoho objevt je jeji zasluhou,
protoze jeji zrak se zda mnohdy byt lepsi nezli zrak jinych lidi.

Nejprve jsme tedy prohlédli diikladné souhvézdi Labuté,
které bylo stfedem nas$i pozornosti. A spatfili jsme, ze kromé
hlavnich hvézd ve tvaru k#iZe a nékolika vedlejsich, dokreslujicich
tvar ptaciho téla, letictho nékam k jihu, kde Deneb je ocasem,
Albireo hlavou, Gienah a Delta ktidly a Sadir st¥edem téla, je tu
jesté fada hvézd mensich, o kterych se zatim nikdo nezmirioval.
Celkem jsme jich napocitali sedmapadesit, tedy o mnoho vice, nez
je jich bézné uvadéno. Kromé toho je tu ona Keplerova hvézda,
nyni zcela neviditelna. Tyto nové hvézdy jsou zfejmé stejné velké
jako ty sousedni. Domnivam se, Ze kdyby bylo Slunce v souhvézdi
Labuté, nebylo by nijak vétsi nez ony drobné hvézdicky.

Pokud se zahledis na celou oblohu, shledas, Ze pravé
takovychto drobnych hvézdicek je nejvice v mistech, kde
souhvézdimi prochazi Mlé¢na draha. Souhvézdji, kterd jsou od
ni vzdalena, maji hvézd méné a vétsich. Domnivam se tedy, ze
nékterd souhvézdi jsou nam blizsi, neb maji malo jasnych hvézd
a lze to vysvétlit tim, Ze celé souhvézdi je nAm pomérné blizko.
Jind souhvézdi jsou naopak vzdalend, protoZze mnoho hvézd se jevi
byt drobnych, a pfi tom nelze predpokladat, Ze by byly vyrazné
men$i nez Zemé.



Rozdélil jsem tedy nebeska souhvézdi na t#i ¥ady podle jejich
vzdalenosti a shledal jsem, Ze vesmir ma tvar obrovského disku
nebo kotouce, protoze souhvézdi tretiho fadu se sdruzuji pravé na
Mlééné drize, kdezto souhvézdi prvého ¥adu - ta nejblizsi - jsou
od ni velmi vzdalena.

Z toho plyne zavér, ze hvézda, nachazejici se v souhvézdi
tretiho ¥adu, a je stejné jasnd jako hvézda v ¥adu prvém, musi byt
ve skute¢nosti mnohondsobné vétsi nez hvézda v prvém #adu.

A snad viibec nejvétsi hvézdou je proto Deneb v souhvézdi Labuté,
protoze sousedi s hvézdami sotva viditelnymi, ale presto patii
mezi nejjasnéjsi hvézdy. Pfi prvém letmém vypoctu jsem shledal,
ze musi byt tisickrat vétsi nezli Slunce. Povaz jen — tisickrat vétsi!

Jeden z nasich objev to potvrdil. P¥i s¢itadni hvézd jsem
jednou napocital o jednu hvézdu vice. Zjistil jsem, Ze je to hvézda
v krku Labuté, v té dobé pomérné jasna. Kdyz jsem na ni pohlédl
o nékolik mésict pozdéji, zjistil jsem, Ze je slabsi nez predtim. Potom
byla sotva viditelnd a nakonec zmizela iplné na mnoho mésica. Ale
letos — jak se miize$ piesvédiit — se opét objevuje! Rikame ji Proteus
— a tak ji také muze$ vidét oznacenu na nagem planku.

Nyni se objevuje dokonce podruhé na tomtéz misté a nedivil
bych se, kdyby se takto objevoval a mizel neustale, do skonani vék!

Domnivam se, Ze i p¥i svém zmizeni nemizi tato hvézda ve
skute¢nosti iplné, ale musi byt alespon tak velika jako planety. Je
ale tak daleko, Ze ji v té dobé nevidime. Je to proto, Ze Labut — a s ni
i Proteus — jsou jesté stomilionkrat déle neZ nejvzdalenéjsi planeta.

Druhy objev mi tuto domnénku potvrdil. Byla to Eliska, kdo
si v8imla, Zze Albireo, Hlava Labuté, jsou ve skute¢nosti dvé hvézdy,
neobycejné tésné u sebe. Po mnoha marnych pokusech jsem se
presvédcdil, Ze tomu tak skuteéné je. Musi$ mit ale opravdu ostry
zrak, abys takovou véc spattil.
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Souhlasim plné s tim, co tvrdi Kepler o drahédch planet - Ze
se pohybuji tim pomaleji, ¢im jsou vzdalenéjsi od Slunce. U dvou
hvézd by tento zdkon mél byt podobny. A jaké bylo mé ohromeni,
kdyz jsem zjistil, Ze za celou dobu, kdy pozoruji Albireo, tedy
jiz skoro t¥i roky, se obé hvézdy nepohnuly z mista a jsou stale
ve stejném postaveni jako na poc¢atku! Znameni to, Ze ty dvé
hvézdy, které lze sotva od sebe rozeznat, jsou ve skute¢nosti
nejméné tak daleko, jako je od Slunce Saturn, nejvzdalenéjsi
planeta! Z takového udaje jsem opét spocital rozmeéry vesmiru
a znovu se presvédcuji, Ze ¢isla, kterd predkladam k véteni,
jsou prinejmensim spravnd. Kdybych prirovnal cestu k Saturnu
k cesté po téle mouchy, od jednoho konce k druhému, pak cesta
k nejblizsimu hvézdnému nebi by byla dlouh4 jako cesta do Rima.
A cesta k souhvézdi Labuté by byla dlouhd jako cesta kolem
svéta.

Shledal jsem tedy vesmir takovy, Ze sestava z tisict hvézd,

z nichz kazda je hvézdou jako Slunce a které maji své vlastni
soustavy druhého radu, sestavajici z planet. A téch hvézd je
mnohem vice, nez se odvazuji hadat, protoze pouhym okem jich
1ze spatfit nejméné dvakrat tolik, jako je uvedeno v Almagestu,
a lze tusit, Ze ty nejvzdélenéjsi se nam slévaji do nerozlisitelné
zate, jako je tomu v Mlé¢né draze.

Tyto hvézdy maji nékolik barev, ¢ervenou, zlutou, bilou
a modrou, z nichz kazd4 barva vlddne jednomu ze Zivla, z nichz
jest vesmir utvofen. A Zluté Slunce je proto hvézdou vzduchu,
jako je ¢erveny Antares hvézdou ohné, modry Rigel hvézdou
vody nebo bila Vega hvézdou zemé. Cim je hvézda vétsi, tim
je jeji moc nad vesmirem vétsi, tim silnéji nas ovliviiuje a ¥idi
nase kroky. To je tajemstvi, které hledali vsichni astrologové od
pocatku véka.



Tam, kde se Mlé¢na driha rozsituje a rozdéluje, kde tvori
svatozat kolem tmavého prostoru, tam lezi Stfed svéta, ktery
hleddme. Je tam ono souhvézdi Labuté, které ma ale také tvar
UktiZzovaného, protoZe zde ndm je ddno jasné znameni, kam se
maji naSe oci obracet. Nevétici zde vidéli Labut, letici k jihu - ja se
domnivam, Ze jde o Télo Pana, s hlavou mi¥ici k severu. Coz jsem
pravé neukdzal, ze Albireo jsou ve skute¢nosti dvé hvézdy tésné
vedle sebe — pravé jako Jeho nohy na k#izi?

Nyni obrat pozornost k Jeho Hlavé — nebot tou je pravé
Deneb, jak ji nazvali stati. Neni ndhoda, pro¢ praveé tato hvézda
je nejmocnéjsi a nejvétsi, jakou se mi podarilo nalézt. Déli nas
od ni propast, nesmirnda propast — a prece odtud vychazi nejvétsi
a nejmocnéjsi sila, odtud se vladne vemu.

Povim Ti o jednom snu, ve kterém Zena spattila nesmirny
strom, na kterém Ziji ptaci. A nékte¥i z téch ptaka odlétali pry¢
na jiné stromy a uz se nikdy nevraceli. A jen nékteti znali tu
pravou cestu, pti které se proménili jako Fénixové v plamen, ktery
vyslehl nesmirnou silou ke stromu ze vSech nejvzdalenéjsimu,
nesmirnému a nejvétsimu.

Potom spatfila, Ze ty stromy jsou vlastné planety v Kosmu
a Ze ptaci jsou vlastné lidské duse, které po konci svych dnt
odlétaji a opoustéji nasi zemi.

To misto, kam se dostal jen jeden z tisice, leZi nesmirné
daleko, mnohem déle, neZ si umime predstavit, a je velké jako
vSechny ostatni svéty dohromady. Ta zemé je bila a pust4, jsou tam
jen skaly a pisek. Slunce nad hlavou je nesmirné a bilé. Kazdé zrnko
pisku je velké jako skéla a kimen jako hora. Kazd4 vtetina je jako
den a hodina jako rok. A tim piskem se pohybuji bytosti podobné
plamenim, tandi jako pise¢né viry, 1étaji, mizi, objevuji se.
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A kazdy z nich svoji moci a vili tvo¥i to, co pravé pottebuje —
muze mit télo, mtZe mit palice a zdmky, miZe mit zahrady, mize
mit jakékoli bohatstvi. Zde jsou ti, kdo nalezli svobodu a silu - ale
také tvori tak, aby mohli skladat pocet z toho, co vytvorili.

Cesta je vSak dlouhd, nesmirné dlouhd. Duse ji nikdy nemuze
projit, dokud neni proménéna v plamen a dokud neni tplna.

Poznal jsi spravné - stile mne prondsleduje myslenka, jak
nebyt uvéznén ve své vlastni hlavé, ve svém téle a na této zemi.
Nyni uz vim, Ze cesta existuje, Ze jsou i ti, kdo se na ni vydali. Vim,
jak na cestu vykrocit. Jsou smésni ti, kdo tvrdi, Ze znaji poselstvi,
které nam bylo zanechdno v Evangeliu.

Nemdme padat v prach, nemame tryznit télo, ale ani nemame
dbat na spory o vladu nad cirkvi, protoze se myli shodné Luther
1 papez.

Mame pohlédnout vzhiru, na nebesa. Tam je pravy Kriz, ke
kterému ten pozemsky ukazoval. A je tfeba odvahu k tomu,
abychom na tento k¥iZ vystoupili jako nas Pan, abychom se
proménili v plamen jako Giordano Bruno.

Mozna to dlouho nepotrva a budu na cesté.

Tvtij vérny Jan Vaclav Berka z Dubé
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Jan Vaclav Berka z Dubé
Stvolinky
Dano v Praze, dne 21. 11. 1608

Drahy priteli,

ocenuji tvé prace a tvoji moudrost, byl jsi vZdy mym nejlepsim
zakem. Ale obavam se, Ze Té tvoje vé¢na snaha o odpovéd na
nejvétsi tajemstvi zavedla na scesti.

Ve tvych slovech citim temné sily, které Tvého ubohého
otce dovedly az ke zkaze. Citim tu podobné bludy, které obchazeji
mezi u¢enymi, ktefi hledaji riizné Velké Cesty a Kameny mudrci,
poblouznéni touhou po moci, moudrosti, slavé, a nebo jen ¢etbou
spistt Baconovych a jinych bludatti. Zel, je v nasi dobé mnoho
sport mezi véficimi — ale nikdo nemuze vazné tvrdit, Ze Zadny
z na$ich moudrych otcti neporozumél sloviim evangelia! Muze se
mylit Luther, nebo se mZze mylit papeZ — ale neni mozné, aby se
mylili oba, i v tom, v ¢em nalézaji naprosté shody.

Tedy — vesmir byl stvoten pro ¢lovéka. To je pravdivé a jisté.
Chces snad tvrdit, Ze Bah stvoril tisice svétl a ¢lovéka uzavtel
jenom na jediném z nich? Chces snad tvrdit, ze ¢loveék, obraz
Bozi, jak je psdano, je pouhym vézném okraje vesmiru jako Zzebrak,

kterého nepusti do hradeb mésta? Chces tvrdit, Ze Slunce, tolikrat

ptirovnané ke Kristovi, je pouhou tisicinou svéta, Ze je jednou

z nejoby¢ejnéjsich hvézd? Vazné se domnivas, ze Pan by si vybral
za ptibytek jednu z hvézd, o kterych je psino, Ze byly stvoteny az
po Zemi?
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Povim ti, co té zavedlo na scesti. Byla to Zena, o které se
zmirtiujes. Zena, se kterou Zijes, jak pravis, a ktera zfejmé neni tvoji
Zenou pred lidmi. Ob4avam se, Ze je spojena se zlymi mocnostmi
mnohem vice, nez by ses odvazil hadat. A musim ¥ici, Ze od Tvého
dobrodince, Zikmunda z Vartemberka, jsem zaslechl jesté temné;jsi
narazky, které se zde stydim opakovat. Jeji blouznéni, které daleko
prekonava ty nejhorsi véci, které kdy ekl Giordano Bruno, ti
docela zatemnilo hlavu. CoZ je mozno dosdhnout svobody na Bozi
vali? Uvédomujes si, jak h¥isné to je? Vis, kdo jsou ty jeji plamenné
bytosti, o kterych sni? Giordano Bruno fekl nékolik odvaznych
a moudrych myslenek, ale v jiném se mylil. Hvézdy nejsou zivé
a nemaji vlastni vili. Pan nds ¥idi p¥imo, ne prostfednictvim
hvézd. Vrat se, prosim, na cestu pokory. Nehledej cesty, které Ti
nendlezi, jinak Tvaj konec bude horsi nezli konec muze z Noly.

Tvij ptitel
Jan Matou$ Wacker z Wackenfelsu
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Jeho Excelence Prosim proto Vasi Excelenci, aby radila tuto véc co nejptisnéji
cisarsky rada Jan Matous Wacker z Wackenfelsu vysettit, a také prosim jesté d¥ive v této véci o radu a moudré
dano na Novém Mésté prazském 12. 7. 1610 rozhodnuti stran této véci.

Vase Excelence, Jan Hycsperk,

jako vérny sluzebnik Pana a cirkve apostolské Vas jako muze farat od svatého Stépana

moudrého a proslulého oddanosti Svatému Otci Zdddm o radu ve
véci nanejvyse podivné. Chci Vas proto zpravovati o vSem, co se
udalo v moji farnosti, zejména v onom zlofe¢eném domé na rohu
Dobyt¢iho trhu, o ktery Vase Excelence kdysi projevila zdjem.

Nuze, tento dim, ktery obyval nékdy za Maxmilidna cisate
podivny cizinec, ktery se pry zapletl s necistymi silami, tento dam
je nyni znovu obydlen. Nastéhoval se tam jakysi vandrak se svoji
nevéstkou. Nebylo by na tom nic divného, kdyby vsak lidé z okoli
nékolikrat nevidéli, Ze ten vandrak sedi v noci na stfeSe a hledi
na nebe kovovou rourkou. A ta Zenstina jej nasleduje, jako by se
chtéli v kocky proménit. I vjiném se zd4, Ze nejde o obyéejného
nuzdka. Kdyz mu fekli sousedé v dobrém tumyslu, jak zlou povést
ma ten dim, jenom se smal, Ze ma pro strach udélano. Jindy jej
vidéli platit stf¥ibrnymi penézi. Kupoval na trhu podivné véci -
néjaké byliny, riizné lektvary a mazani. A také se pry vyptaval po
Argentum vivum. Jindy nachazeli pfed domem tlomky ¢ervenych
kamend.

Sumou feceno, takto se Zadny vandrak nechova. Ten mu? je
nadmiru podivny, zfejmé ma penize a skryva pred svétem jakési
temné véci. Velmi se bojim, Ze nic pro Slavu Pana to nebude. Stin
téchto véci by mohl padnout na celou obec, kterd mi byla zde na
zemi svéfena. Také by mohl mne i vSechny v obci stihnout veliky
trest od pana arcibiskupa.



bez osloveni
bez adresy
Dano v Praze, 6. 9. 1610

Drahy priteli,

nevim, jak jenom od¢init sva ukvapena slova z doby ptred dvéma
lety. Byla to asi moje vlaznost ve vécech viry, ano, i zbabélost

a strach, Ze jsem se neodvazil pohlédnout Pravdé do tvare. Ale
vahanim a vlaZnosti si nesmrtelnost nikdo nevybudoval. A stésti
nenalezne ten, kdo se boji pohlédnout do tvare Pravdy, i kdyby to
nebyla Pravda tak vznesena, o jaké jsi mluvil.

Nuze, jisté jsi slysel o znamenité véci, kterou vynalezl jisty
Galileo Galilei. Je to sklo, slozené ze dvou brousenych cocek,
které jsou zasazeny v trubici a které umoznuji vidét vzdalené véci,
jako by byly mnohem bliZ$i. A tuto znamenitou véc mame nyni
na Hradé prazském, u cisate, a ji mizeme skoro denné hledét na
oblohu.

Galileo psal jiz d¥ive ve svém traktatu o tom, Ze spattil
¢tyti mésice Jupitera a ze Mlé¢na draha je sloZena z nescislného
mnozstvi hvézd. Mohu tyto véci potvrdit, protoZe jsem je nyni
vidél sdm a na vlastni odi. A ty, a¢ jsi podobné véci nemohl vidét,
mluvil jsi o nich jiz pted dvéma lety!

Znovu prosim za prominuti. Jsi velky muz, drahy priteli.
Mlé¢nd draha skutecné je tisicem hvézd, vzdalenéjsim, nez je
mozno spattit. Hvézd opravdu je mnohem vice, nez psali sta¥i
mudrci. Vesmir je véts$i, nez kdokoli z nds jenom mohl pomyslit.
Slunce je jednou z hvézd, jak fikal Bruno. [ v tom dal$im jsi mél
pravdu.
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Sotva jsem zacal zkoumat tvého Protea - ktery se skute¢né
objevuje a mizi pravé tak, jak jsi fekl, ohlasil ndm Jan Fabricius
z Vlamska, Ze nalezl jiz d¥ive podobnou hvézdu, ktera se objevuje
a mizi v souhvézdi Velryby. A dvojitost hvézdy Albireo také neni
ojedinéla - dvojitou hvézdu jsem spattil i v souhvézdi Lyry, blizko
Vegy. I tato dvojice hvézd neméni svoji polohu, a zd4 se proto, Ze je
nesmirné vzdalena.

Jiny diivod pro nesmirnou rozlehlost vesmiru, ktery jsi
neuvedl, jiz naznacil kdysi Tycho. Zemé, pokud se pohybuje po
elipse kolem Slunce - a nyni jsem si jist, Ze tomu tak je — by méla
vyvolavat zdanlivy pohyb hvézd po obloze, které by mély béhem
roku ménit polohu, a to tim vice, ¢im jsou bliZe. Ze se tak nedéje,
1ze vysvétlit pouze tim, Ze pohyb Zemé po jeji nesmirné draze je
ni¢im ve srovndni se vzdalenosti i téch nejblizsich hvézd.

Co se tyce jinych véci... nechci soudit rychle. Snad je Trin
Pana skute¢né v mistech, kterd nazyvame Labuti. Snad je pravé
zde Kralovstvi nebeské, které mame vsichni nalézt. Nespécham
s odsouzenim odvaznych slov - jiz jednou jsem se mylil. Ale je
treba, abys védél, Ze pro klid na tomto svété, vlastni bezpeci
a pohodli jsem konvertoval ke katolictvi. Jsem stéle cisattv rada,
prava ruka jednoho z mocnych tohoto svéta, jsem rameno veliké
moci, kterd zanedlouho ovladdne cely svét a srazi v prach vsechny,
kdo se ji postavi. Ach, znovu si vzpomindm na tvoje slova -
ptichdzi vék Ohné. Skuteéné, prichdzi. A obavam se, Ze je nutno
byt na strané Ohné, ne dfevem, které mu bude za potravu.

Bud opatrny, prosim. Sly$el jsem, Ze opoustis Ronov, protoze
jej Zikmund z Vartemberka prodal Hrzanovi. SlySel jsem i jiné véci
- kde zije$ a co délas.



Bud opatrny, znovu Té prosim. Ve véku Ohné nejsou Setfeni
ani géniové. Jeden snazivec uz denuncioval v§echno Tvé pocinani,
nastésti se obratil rovnou na mne, jinak by se o Tebe jiZ zajimaly
sily mocnéjsi a hroznéjsi nez ja. Skryvej se, priteli. Nemohu a
nesmim Té navstivit. Tento dopis posildim po dobrém poslovi,
ktery umi mléet. Vim, co hledas, a pteji Ti stésti. Ale véz, Ze nyni
jsina cesté uz jenom sam - tady vladne Ohen.

bez podpisu
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bez osloveni
bez adresy
dano v Praze, 18. 2. 1611

Drahy priteli,

jsi ztejmé posledni, komu mohu beztrestné napsat, aniz bych byl
podeziran z néjakého temného timyslu. I to ¢inim s obavou, Ze Ti
mé psani zpUsobi urcité nepfijemnosti. Je velmi pravdépodobné,
Ze tento muj dopis bude dopisem poslednim. Ale presto nechdi,
abys nikdy nepoznal konec toho vseho, abys nepochopil, Ze cesta,
po niz jsem se vydal, ma cil a neni slepa.

Kratce — jsme na konci — a zaroven je konec, protoze Vék
Ohné je zde.

Nejprve musim ¥ici, Ze veliké tajemstvi, které je skryto
v Evangeliich a které ptinesl Kristus, tajemstvi Skute¢né Promény
a Svatého Gralu, o kterém se dnes tolik hovofi, je nalezeno.
Existuje zptsob, ktery otvira zrak, ktery osvobozuje dusi z téla. Je
plachta, kterou lze zachytit boutlivy vitr okolo nas. Jinymi slovy —
1ze vyuzit silu hvézd, které nerozumime, k tomu, abychom vidéli,
co je skryté.

Ma slova znéji asi zmatené a nesrozumitelné — ale otevienym
jazykem nesmim hovotit. Ale hlavni vira, kterou jsi ode mne slysel
jiz mnohokrat, Ze neni vézeni, aby k nému nebyl stvoren i kli¢,
tedy, Ze existuje kli¢ k nasemu télu a i k vesmiru, je zcela spravna.

Pravé v dobé, kdy mi dorazil Tv(j dopis, podaftilo se ndm
dokon¢it posledni préci Dila a po té, co jsme pojedli chleba a napili
se ze Svatého Grdlu, ucitil jsem, jak ma duse potfeti v zivoté
opousti télo, tentokrate z vlastni vile a vlastni moci jako orel, a ne
jako mys, nesend orlem.



Nase téla se zménila v plamen, v jednu vétu, v jeden vyktik,
ktery zaznél vzhiru k nebi. A spattil jsem nesmirny prostor,
Chram Pané, ve kterém byla Zemé jenom jednou z tisice ozdob,
pouhy ornament na okné. A Chrdm nemél podlahu, stény ani
strop, jen prostor, nesmirny prostor se zaficimi svétly. Byl jsem

maly, nepatrné maly, mensi neZ prach, mensi neZ moucha na okné.

Znovu jsem citil, Ze jsem jenom mys$, vhozena do mote, do hory
ledu. A pocitil jsem tak velky strach, jako nikdy predtim.

Kdyz jsem se rozhlédl, uvidél jsem Ji, stejné nepatrnou
a vydésenou, ztracenou v bezbtehém prostoru. Tiskli jsme se
k sobé a prali si byt zpét, v malém svété, ze kterého jsme unikli.
Protoze ten velky svét Venku ndm dosud nebyl urcen.

Probrali jsme se, ztuhli désem a no¢nim chladem v zahradé
domu, kde Zijeme. Nékde se stala chyba. Néco jsme opomnéli.
Necekali jsme, ze Venku je to TAK VELIKE.

Ml¢ky jsem sbirali své véci, ptipravovali znovu Dilo, jako by
se nic nestalo. Potom, jako bychom se domluvili, jsme otevteli
Knihu (tu nejmagictéjsi a nejcarovnéjsi ze vSech, Vi§?) — a ihned
jsme spatfili tato slova:

Nedotykejz se mne, nebo jsem jesté nevstoupil k Otci
svému.

Ani On tedy nevystoupil vzhiru ihned poté, co vstal
z mrtvych. Cekal jesté nékolik dni. Na co ¢ekal?

A je$té jedna véta tu je: Chci ho tu nechati, dokudz
neprijdu.

Kdyz jsme potom pohlédli na oblohu, tajemstvi bylo
rozte$eno. Brana byla zavtena, protoze jedna z hvézd v Jeho
Trinu chybéla. Uz Vis kterd a pro¢. Musime zde zustat, dokud
neprijde. Kdyz tu je, mizeme odejit.
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Kdykoli muze$ vidét tajemstvi Promény. Ale jenom nékdy
mohou Proménéni odejit.

Doba ¢ekéni véak byla mnohem horsi, neZ jsme predpokladali.
Prichod Ohné byl stédle zfejméjsi. Soused se zacal bat souseda, pritel
pritele a bratr bratra. Nendvist kvete na kazdém kroku. Zemé je
ohrozena temnou silou. Museli jsme odchédzet nékteré dny z domu,
znicit véechny pozndmky a nadini a nechat jenom to nejnutnéjsi.
Bohuzel ale byla zima a stéle venku jsme zstat nemobhli.

Jedné iinorové noci jsme zistali na malostranském biehu,

v jednom domé, ktery nechci jmenovat. Té noci nas probudil hluk
ohné. Probrali jsme se a zjistili, Ze dm hoti. Vysplhali jsme ven po
fetézu na svadéni vody jenom v posledni chvili. Po ulicich se mihali
cizi jezdci a vojaci, kteti vrazdili kazdého, koho potkali. Prchali jsme
k fece, ktera byla nejbliZze ze vseho. Cestou jsme mijeli hotici domy,
rozsekana téla. Byl to obraz, ktery jsem vidél kdysi, kdyz zemfel
otec. Mrtvi méli v o¢ich udiv - byli zabiti, aniZ védéli kym a proc¢.

Za nami vyrazili dva jezdci. Vrhli jsme do feky, kde byl led
velice slaby a bali jsme se, zda nas unese. Byli jsme beze zbrané,
zcela bezmocni. Jeden z téch dvou vyrazil za nami. Ani nebezpeci
jej nezastrasilo. Prchali jsme, jak jsme nejrychleji mohli, ale jezdec
nas nebezpec¢né dohanél. A kdyz jsme byli skoro na staroméstské
strané a jezdec mne zasahl mecem do ruky a rozprahoval se k
druhé rané, vyrazil ze staromeéstské strany bojovnik na koni jako
bth pomsty. Nékolika mistrnymi ranami srazil a probodl jezdce,
ktery nas ohrozoval, prolétl kolem a byl pry¢. A ja jsem poznal
pana Jana z Vartemberka.

Prchali jsme dél k dobyt¢imu trhu. Tam jsme Jana nalezli
opét. Stal v ¢ele urozenych, v rukou zkrvaveny me¢, a vedl je proti
nezndmym jezdcm na protéj$im brehu.



Pozdéji jsme se dozvédéli, ze cisat Rudolf ve svém Silenstvi
povolal vojsko z Pasova proti vlastnimu méstu. A jenom zisahem
pana Jana a nékolika jinych odviznych se jim nepodatilo mésto
dobyt.

V ptistich dnech chtél pan Jan vést povstani proti cisati
a vSem Habsburkiim bez rozdilu. Byl stejné skvély jako bozi
bojovnici Zizkovi. Nebylo na ném nic smésného. Byl rozvazny,
state¢ny a mluvil moudfe. Brojil proti cisafi, ktery se zblaznil.
Brojil proti Matyasovi, ktery chtél jenom urvat korunu, ale
vladnout neumél. Brojil proti papezové cirkvi, kterd pomalu rdousi
zemi. Mél pravdu v tom, Ze jeho nepratelé byli v tu chvili v dplném
zmatku a velmi slabi. Stadilo jenom trochu sily, snad $lo vSechno
zachréanit.

Ale bylo malo Jant. Lidé méli v o¢ich ddiv. Chudi neslyseli
a nevéftili. Bohati se nebdli. Nikdo nerozumél. Kraceli do lvi tlamy,
klidné a spofadané.

Za téch nékolik dni jsem pochopil, Ze jsme vsichni méli Jana
poslouchat, Ze mluvil moudte. Ale uz bylo na véechno pozdé.
Zala¥ se uzavira, mily ptiteli. Od téchto ¢asti uz nebude smét
nikdo hledat #adné cesty, protoze viechny budou uzavteny. Ze
ses ptidal na stranu Ohné - to Té neochrani. Uvnitf zistanou
pochyby a litost. A pokud nékdo Tvé pochyby odhali, stejné Ohni
neuniknes. Radim Ti - odejdi ze zemé. At bude vladnout Cisaf
Blazen nebo jeho bratr Hlupak — nic dobrého Té tu neceka.

Svét se zblaznil. Nikdo nevé¥i nikomu, kazdy se zavira pred
kazdym. Nemame jidlo. Uz tyden jsme nejedli. Cekame uz jenom
na ptichod naseho ptitele, abychom mohli odejit.

Tady uZ neni misto ani pro mysi.
bez podpisu
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Jeho Excelence
cisarsky rada Jan Matous Wacker z Wackenfelsu
dano na Novém Mésté prazském 28. 4. 1611

Vase Excelence,

pripomindm se jako vérny sluha Pané a také Vasi cisatské Milosti.
Politovanihodné udalosti, ke kterym doslo, mi zabranily konat
povinnost stran podivného cizince, o kterém jsem Vas zpravil jiz
minule. Unikal mé pozornosti a nedatilo se mi jej pfistihnout p¥i
jeho kejklich.

Uniknout moci jeho zloteceného pana se mu v8ak nepodatilo.
Véerejsi noci zaslechli sousedé domu na Dobyté¢im trhu mohutny
rachot, jako od hromu, a¢ zddné boute nebylo. Ve velikém strachu
vybéhli z domov vprostfed noci a spattili, jak ze sttechy domu
vyrazi mocny sloup ohné k nebi. A kdyz vesli do toho domu, uz
tam nikoho nenalezli. A nebyl tu jediny kus Satstva, jidla ani jinych
véci, jako kdyby diim byl odeddvna pusty. Jen ve velké svétnici
zbyla ohotela dira ve stropé, kterou bés ztejmé svého sluhu odnesl.

Cely den travim na modlitbach, abychom byli ochranéni
pred zlobou zlych. Poprvé ve svém Zivoté jsem vidél na vlastni oci
stra$nou moc Antikristovu — budiz zloteceno jeho jméno! - a jak
strasny konec vezmou vsichni, kdo sejdou z pravé cesty. Pfed jeho
zlobou neunikne nikdo, ani kdyby byl maly jako mys.

Jan Hycsperk,
farat od svatého Stépana
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IDESKOVE HRY




napsal ,,Alef0* Deskové hry

ZAHRAJTE SA S NAMI:
LORDS OF WATERDEEP

UZ vas nebavi hrat postavy fantasy hrdinov, kto-
rych Dungeon Master neustdle posiela do kade-
jakych dupdt kynoZit draky? Radi by ste kariérne
postupili? Zahrajte si stolovku LORDS OF WATER-
DEEP!

nie.) Maskovani Pdni hlbociny (ktori si nezelaju
byt menovani) sedia kdesi vo veZi a cez pros-
trednikov regratuju hrdinov mesta Waterdeep,
najvacSieho a naslavnejsieho klenotu Forgotten
Realms, aby riesili veci, s ktorymi sa im nechce
zapodievat. A samozrejme, kedZe ide nielen
o dobro mesta, ale aj o sutaZivost a prestiz,
z ¢asu na Cas sa hodi medzi sebou intrigovat ¢i
riesit problémy neobvyklymi sposobmi.

Prave takymito Panmi sa mozu stat hraci
stolovej hry od Wizards of the Coast.

A Uprimne je treba povedat, Ze tento
kusok sa im naozaj podaril.

Ako sa to hra?

LoW je urcena pre dvoch az piatich hracov
(zhruba od 12 rokov) a zabavi vas na priblizne
dve hodiny.

V krabici najdete toho pomerne dost:
dostanete predovsetkym velky plan mesta (je
to Waterdeep ako ho poznate), patice figurok
v piatich farbach, priehrstia kociek v inych pes-
trych farbach, dva druhy penazi, tri druhy kariet
arozsiahly navod. Napriek tomu, ze prvé rozkla-
danie bude trvat mozno aj pat minut, je hra je
omnoho jednoduchSia.

Hra, napriek oCakavaniam, nie je spoloc-
ny boj proti mape a la ARKHAM HORROR. Kazdy
hrac hra sdm za seba a cielom nahonobit ¢o naj-
vacsi pocet bodov.

Ako ziskavate body? Tym, Ze plnite questy!
Ale, kedZe ste naozaj zvrchovani Pani mesta,
nerobite to sami (za mladych liet ste sa predsa
namakali uz dost), ale mate svojich agentov,
ktorych rozosielate po pristavoch, kr¢mach ci
inych budovach mesta, aby vam na to zohna-
li hrdinov. Multi-level dungeoneering v praxi!
Ak zoZeniete dostatok hrdinov a penazi, que-
st sa splni za o dostanete bodiky a cyklus sa
opakuje.

Samozrejme, nie je to az také priamociare
(to by bolo nudné, vsak?).

Na ziskavanie bodov existuje viacero moz-
nosti a odporucanu cestu vam urci vyzrebovany
Lord zo zaciatku hry. Kazdy quest ma svoj typ,
ktory zodpoveda klasickym Styrom povola-
niam: ano, su to bojovnicke, kuzelnicke, knaz-
ské a zlodejské. Kazdy Lord mé svoje oblubené
typy, za ktoré ziskate na konci hry extra davku
bodov.

Plnenie questov je podobne priamociare:
karta questu ma popisnu ulohu pre pobavenie
D&D¢karov (,Spionaz v dome svetla!“), pozia-
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Wizards of the Coast sa so znackou Dungeons and
Dragons uz davnejSie odputala od rolovych hier a
sveta miniatdr. Stolovych hier pod touto vlajkou je
dnes uz osem.

davky (,,Najmi troch bojovnikov, dvoch zlodejov
a dva peniaze“) a vyslednd odmenu (,,Dostanes
6 bodov a 6 penazi ako bonus®).

Waterdeep zije, Waterdeep
rastie

Samozrejme, netreba zabudat na spolocny ciel
rozvijania mesta, pretoze ¢im vacsie mesto, tym
viac miest na zhananie hrdinov a penazi a odha-



https://www.youtube.com/watch?v=sQ46vwRXTtY
http://dnd.wizards.com/products/tabletop-games/board-games/

lovanie questov! Pociatocné budovy vam vychr-
lia jedného ¢i dvoch hrdinov (napriklad dvoch
bojovnikov alebo jedného knaza), ktori su re-
prezentovani kockami prislusnej farby; pridelia
kartu questu, poskytnu peniaze, umoznuju sta-
vat dalsie budovy, ¢i umoznujud intrigovat.

Stavat budovy je naozaj dolezité a to hlav-
ne v hre pre viacerych hracov: v jednej budove
moze byt v jednom kole len jeden regrutujuci
agent a teda sa moze stat, ze pri malom pocte
budov vo vasom kole uz nebudete méct ziskat
napriklad magov a tym nesplnit quest a ... os-
tatni vas predbehnu.

Popri tom nesu budovy v sebe vlastnosti
podobné hre MONOPOLY: ak do vasej budovy pri-
de agent cudzieho Lorda, dostanete za to drob-
na vyhodu.

Intrigovat?

Intrigy su polovica zabavy v Lordoch, koniec
koncov, nedavali by to do podnadpisu hry len
tak pre nic¢-za nic. Najvacsim semenistom intrig
je samozrejme pristav. Ak don poslete agenta,
zahrate jednu zintrigovych kariet a mozete robit
veci poza bucky: typicky ziskavat necakanych
hrdinov alebo peniaze, ¢i davat protihracom
povinné questy. LoW vsak nie su uplne demo-
ralizujuca hra: v jadre sa drzi filozofie eurohier
a tak temer neexistuje intriga, ktora by priamo
obrala protihraca o zdroje a tym vyvolala jeho
frustraciu.

Tempo hry a balans

Hra sa deje v rychlych tahoch a kolach: vzdy,
ked ste na tahu, poslete agenta, nazeniete
k sebe questuchtivych hrdinov, alebo zhrabnete
peniaze, Ci postavite budovu a ak splnite pozia-
davky, vas quest je hotovy. | pri dlhSom rozmys-
lani to nezaberie viac nez pol minuty.

Uz po dvoch-troch hrach sa odhalia ele-
gantné a priamociare zakonitosti v hre, ktoré
vSak stale umoznuju v kazdej hre kombinovat a
taktizovat a zameriavat sa na rozli¢né spésoby
ziskavania bodov. MézZete ich zbierat cez oblu-
bené questy vasho Lorda, mozete spustit mod
bratislavského developera, ktory ostosest sta-
via budovy a ryzuje na cudzich agentoch pricha-
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dzajucich don, mozete skusit vyhrat cez penia-
ze, alebo sa mozZete spolahnit na to, Ze ziskate
quest, ktory vam poskytne dramatickd vyhodu
v buducnosti hry. | napriek Sirokej palete que-
stov, budov a intrig, je hra vybalansovana a je
dost mozné, Ze ak narazite na nejakd logicku
dieru, je uz zrejme vychytana v oficialnom FAQ.
Potesi aj fakt, Ze dobra hrania sa s po¢tom
hracov nepredlzuje. Cim viac hracov, tym me-
nej agentov moze kazdy z nich vyslat v kazdom
kole, a desatkolovy limit hrania dava pomerne
jasnu predstavu, ako dlho hra eSte potrva.

Prostredie a setting

Velkou vyhodou je zameranie sa na rokmi ove-
rené prostredie D&D a najznamejSieho sveta
Waterdeepu. Harcovnikov prilakate na mapu,
Harperov, fotku beholdera, ¢i na motivacné tex-
ty na kartickach. Je vSak faktom, Ze hra je ho-
dinovy stroj, ktory Wizardi obalili vlastnou fran-
¢izou. Ano, je to podobné ako suboje v starych
ediciach D&D: ak odnimete akékolvek opisy,
hrdinov, ¢i prichut sveta, matematicky systém a
princip hry bude fungovat i pri rydzom hadza-
ni kociek. To, ¢o je u D&D vysoko diskutabilné,
je v LoW prakticky vyhodou: novacikovia si vy-
staCia s tym, Ze obsadzovanim budov ziskavaju
pestré kocky a peniaze, za ktoré ziskavaju vitaz-
né body, a zvySok je prijemnym bonusom.
Dalsia podobna ,disociacia“ plati aj priin-
terakcii medzi hra¢mi: LoW sa dajd hrat takmer
autisticky, pretoze medzihracske debaty ci in-
terakcie takmer neexistuju: kazdy si ide svojou



cestou, hromadi svoje zdroje. Pri dvoch hracoch
je tomyslienkovou naro¢nostou az ,casual® hra,
ak opomeniete nutnost velkého stola a 5 minut
na vybalovanie a rozbalovanie.

Zaver

LORDS OF WATERDEEP sa Wizardom naozaj poda-
rili. Skvely tah, kde dobre postavené jadro hry
v habe D&D, primerana doba hrania a rozumna
naroc¢nost hry, tomu dava skvelu alternativnu
napln nielen pre situacie, ked sa vdam nahodou
nebude chciet vytahovat denniky postav, alebo
pre situacie, ked chcete podvratnym spésobom
nalakat ludi zo sveta stoloviek do sveta D&D.

K negativam azda patri zbytocna zdanliva
uvodna prekomplikovanost: niektoré kompo-
nenty by fungovali aj v mensom pocte a devat
farieb komponentov s dvoma odlisSnymi vyzna-
mami na Uvod pochopitelnosti nepomahaju:
eSteZe na poslednej strane pravidiel je rychly
Start. Je to nevyhoda vybalansovana vonkajsim
prevedenim: za 40€ / 1200 K¢ dostanete mnoz-
stvo ,cingrlatiek, ale pri znovuhratelosti sa to
vynahradi.
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INTERNETOVY SBORNIK CLANKU O RPG HRACH
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