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- P Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
UVODNI HAIKU zalozeny na jafe 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své ¢lanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit ¢as jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-

Jen letni sprékou nalni verze ¢lankd podrobime korekturam, zasadime
R, o e do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
neni deSt) jenz se vratil Na tomto misté bychom chtéli podékovat vSem

z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim clankem. Bez vas
by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-

popadesaté.



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
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Té noci se citil skuteéné zle. ... a projevila se vysokymi Ale ani dnes nemohl pfipustit, ... ze nad méstem nebdi jeho
Dlouho prechdzend choroba ho horeckami. aby padouchové ziskali pocit... nednavny ochrance!
.o dostihla... " ) ) * : E
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POZVANKA NA
GAMECON 2015

letos 21 let od svého vzniku. Z plivodniho mistrov-
stvi v Dracim Doupéti se vyvinul v obrovsky herni
festival s nejvétsim vybérem nepocitacovych her
u nds, ktery se snazZime udélat kazdy rok lepsi nez
ten predchozi. Stale si vsak zachovdva dobrovol-
nicky feeling a jeho hlavnim heslem ziistavad ,0d
hracd pro hréce.”

Jeto priblizné 10 let zpét, kdy se na ném objevila
prvni oteviena hrani RPG, a od té doby se uz sek-
ce RPG jen rozvijela. Letos je na GameConu moz-
né zahrat si vice nez 40 otevienych RPG her ve
vSech klasickych i netradi¢nich systémech - od
Ceskych STREPU SNU €i PRIBEHU IMPERIA az k zahra-
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GaMmeCesn

nicnim peckam jako 13TH AGE, DREAD, FATE nebo
vtipné a lehké hry OG ¢i MOUSE GUARD. Nechybi
samozrejmé ani klasiky jako DRACI DOUPE | a Il.

Opravdovou peckou a stale pomérné no-
vinkou jsou pak Legendy Klubu dobrodruht -
navazné hrani (multikampan) ve hrfe PRIBEHY
IMPERIA. Ve druhém kole hry se skupina dobro-
druht vzdy presouva do prostredi skupiny, kte-
ra v ném hrala pred nimi. Prebiraji svét tak pfi-
béh i svét ve stavu, v jakém ho zanechali jejich
predchidci. Objevite-li se v balénu nad hoficim
Londynem, nebudte prekvapeni. Jako ctnostni
gentlemani Ci krasné lady se tak muzete vydat
do alternativni minulosti a chranit zajmy brit-
ského impéria.

LetoSnim leitmotivem festivalu je heslo
,Hobit: Cesta tam a zase zpatky“ a béhem ce-

Pardubice, 16.-19. éervence

lého festivalu probihaji dvé minihry pro kra-
tochvile mezi jednotlivymi aktivitami - soutéz
o nejlepsiho zlodéje a ukryty skreti dryak. Chce-
te-li si oddychnout ¢i prosté jen vyzkouset jiny
typ her, GameCon je pravé onim mistem, kde
se jednotlivé herni komunity propojuji. At uz se
jedna o akéni hry jako vodni bitva ¢i Famfrpal,
wargaming, deskovky, larpy, prednasky, kon-
certy, improshow a spoustu, spoustu dalsiho.

Na GameCon vsak lidé nejezdi jen hrat:
Jeho hlavnim lakadlem jsou hlavni skvéli ucast-
nici, ktefi nam dodavaji energii do organiza-
ce dalSich roc¢nikd. Hodné z nas na ném naslo
spoustu novych kamaradu, kterych si vazime
dodnes. GameCon jsou ctyfi dny plné nadupa-
né letni zabavy se skvélymi Gcastniky.

‘ Wlm‘

f


http://www.gamecon.cz

Napsal ,,Skenderax‘ Recenze

CERSVE DOCGTENO:
SILENT LEGIONS

SILNET LEGIONS je kickstartovsky projekt do kto-

a uZ na zaciatok musim povedat, Ze som spravil
dobre.

Knihu mam v makkom velmi peknom farebnom
obale. Ma 185 stran a je rozdelena do 8 kapitol.
Na vnutornych ilustraciach sa podielala skupi-
na Siestich autorov. Su Ciernobiele a podla mna
velmi pekne doplfiaju autmosféru knihy. Jed-
na z mala veci, o mi na knihe vadila pri prvom
cCitani, je maly font. Pismena su skutoCne malé
a tak, i ked sa zda, ze kniha ma len 185 stran,
Cita sa, ako by bola aspon dvakrat taka velka.
Pri druhom ¢itani, ked sa preskakujau odstavce,
ktoré si clovek pamata, tak som si malé pisme-
na zacal vazit. Bola to dobra volba. A najlepsie
je to vidno pri tretom a hocijakom dalSom cita-
ni, ked sU najpodstatnejsie jednotlivé tabulky.
Atych je tam celkom dost.

Ale porade. Prvé dve kapitoly su o samot-
nom systéme. Je velmi podobny systému STARS
WITHOUT NUMBER. Ma dokopy asi 30 stran a dve
kapitoly. Vytvorenie postavy a samotny systém.
Systém ma pri tom len 10 stran, ktoré su na jed-
nej strane zhrunuté. Je to old-school systém,

ktory mne osobne moc nesedi. Ale tato kniha
nie je o ponukanom systéme. Je prave o tych
dalsich kapitolach.

O co teda autorovi pri jej pisani islo? Vy-
tvorit pomocku pre GMa na generovanie dob-
rodruzstiev typu sandbox. V jednoduchosti,
vytvorenie priestoru a osadenie ho jedine¢nymi
entitami a kultmi.

Ci uz sa GM rozhodne hrat podla pravi-
diel SILENT LEGIONS alebo pouzije nejakeé, ktoré
su mu blizie, od nasledujucej kapitoly su pren
samé uzito¢né informacie. Tretia kapitola sa
venuje magii. Tu sice rozdeluju na sivu a Cier-
nu, pricom pre potreby systému SILENT LEGIONS
sivi mézu pouzivat hrdinovia. Cierna je vsak ta
zabavnejsia. Ta, ktora je pristupna len tym, ktori
su ochotni pre moc spravit tolko, Ze prestavaju
byt hratelné postavy. A tu, v tomto okamihu za-
¢ina krasa obsiahnuta v knihe - tabulky. Hodom
k8 sa urci zakladny efekt a dalsim hodom k8 sa
urci Specializacia efektu. Ako priklad uvediem
(2) It summons a desired entity a dalsim hodom
(2) Conjures a minor supernatural slave. Dal$imi
hodmi k4, k6, k8, k10 a k12 sa urci sila kuzla, po-
trebné komponenty, miesto i nejaka forma slov,
ktoré by mohli pomoct pri pomenovani kuzla.

Ked som sa docital do tejto Casti knihu,
mal som na jazyku otazku - ,,Preco sa to tak zo-
zlozituje?“ Nejak som nevedel pochopit, preco
by som mal stravit polhodinu nad generovanim
2-3 kaziel. Ale cital som dalej a ... vSak uvidite.

Zaverom kapitoly o kuzlach su okultné
schopnosti ako napriklad telekinézia, ¢arodej-
nictvo, predvidanie a podobne. Je ich osem a
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kazda ma silu od 0-4. Je to zaujimava moznost
pre niektoré druziny alebo pre NPC.

Dalsia kapitola sa venuje vytvoreniu My-
tickej bytosti a zacina krasnou ivahou nad moz-
nymi témami - kozmicizmus, nasilie, Sialenost,
zlomyselnost, gnosticizmus - a ako pomocou
nich navodit spravnu atmosféru. Mne osobne sa
velmi pacilo, ako boli tieto témy popisané. Ak si
GM vyberie nejakd tému, nasleduje generova-
nie pantednu bohov, ktory vplyvaju na sand-
box. Niekolkymi hodmi vygenerovani bohovia
zo svojimi cielmi, vztahmi medzi sebou, port-
foliom, médmi st velmi solidny zaklad pre do-
tvorenie prostredia kultistov, ak to bude treba.
Autor sa ale nezastavuje pri bohoch. Nie pred-
sa kazdy ich tam chce mat. A pokracuje mimo-
zemstanmi, ktori by tajne mohli tahat za nitky
diania sandboxu. Zas sa hodi kockami a zod-
povedaju sa otazky ako ,Preco su tu?“ ,PrecCo
o nich svet nevie?“, ,,Aka je ich najvacsia robo-
ta, ktord na zemi odviedli?“, ,Aky je ich zamer?“
a podobne. Jedna tabulka na kazdu kocku :-).
Ak si GM poznaci odpovede na tieto otazky, zno-
va si hodi vSetkymi kockami (4, 6, 8, 10, 12, 12,
20) a dostane odpovede na otazky typu ,Coho
sa boja?“, ,,Co si najviac cenia?“ a dalSie z poza-
dia mimozemskej rasy. Na dokoncenie sa odpo-
veda na otazky fyzického vyzoru, dorozumieva-
nia, pohybu i Specialnych schopnosti.

Kapitola generovania bytosti konci gene-
rovanim domovského sveta, respektive nejaké-
ho sveta z inej dimenzie alebo snového sveta.
Zalezi na rozhodnuti GMa. Tabulky rychlo gene-
ruju veci ako prostredie, faunu, fléru, nebezpe-


http://rpgforum.cz/anotace/stars-without-number

Censtvo populaciu, technologiu, ako sa spoloc-
nost sprava, aké ma hodnoty a podobne.

Generovanie aktérov pribehu by nebolo
kompletné, ak by kniha neobsahovala tabulky
na generovanie kultistov. DalSie a dalsie tabul-
ky. Celkovo 18, ktoré st podla mna velmi vhod-
ne zvolené pre to, aby mal GM dobru predstavu
o ich organizacii, moci, vplyve, zameroch, ¢o
dokazali, ako sa prejavuju a podobne.

Prva polovicka knihy je zakoncena tabul-
kami na generovanie a popisom pouzitia pokla-
dov, artefaktov, magickych zbrani, ochrannych
artefaktov, okultnych grimoarov a nadhodnych
efektov. Kazda z tychto tém ma 5-6 tabuliek.
Ako je velmi dobrym zvykom v knihe, GM zobe-
rie sadu kociek, vacsinou k4, k6, k8, k10, k12 a
k20, a na zaklade jedného hodu (kazda kocka
ina tabulka) rozhodne o danom predmete. Ako
je tusit z hororového podténu knihy, vsetky tie-
to veci budi mat nejaké nevyhody. Alebo len
mozu mat :-). To je asi Skoda prezradzat vopred.

Nasledujucich priblizne 40 stran boli pre
mna najzaujimavejsie. Je v nich popisané tvore-
nie dobrodruzstva. Vytvorenia sandbox lokacii,
alebo lepsie asi povedané regidénu a osadenie
ho zaujimavymi popismi. Popisy su v pravidlach
zloZzené s priatelov, nepriatelov, schémy, co
je potrebné spravit, neznamych problémov a
komplikacii a miest, kde sa udalosti budu odo-
hravat. Samozrejme s v knihe uvedené prikla-
dy. 60! A ak by ani to, ¢o sa dalo doteraz precitat
v knihe, nestacilo na niekolko desiatok dob-
rodruzstiev, autor pokraCuje popisom tvorenia
scén dobrodruzstva. Kazda zo scén je popisana

SILENE

ajeuvedenatablulkasnahod-
nym vyberom k12. Majoritné
scény maju dve tabulky k12
rozliSené podla toho, ¢i GM
chce ¢asovo obmedzené scé-
ny, Ci ide o vysetrovanie ob-
jektov alebo [udi a podobne.
Ale k tym scénam (napiSem
to po anglicky, ak ma ospra-
vedlnite), Hook, Introduction,
Investigation, Resolution ako
hlavné scény pribehu. Vedlaj-

a ani ze musi vsetko, co je v
knihe pouzit. Skor naopak.
Naviac mnozstvo moznosti a
vyber je tak velky, Ze sa asi vSetko v jednej pri-
prave ani neda pouzit. A aby toho ndhodou ne-
bolo malo, autor sa venuje i vyzvam pre povo-
lania dané pravidlami. Su to scény, kde by mala
zaziarit ta konkrétna postava. Tuto kapitolu
uzatvaraju dve strany, kde si, ako je to zvykom
v knihe, GM hodi 7 kockami a ziska bud zlocin,
alebo protagonistu pribehu.

Do konca knihy ostavaju len tri kapitoly.
Bestiaru ani tabulkdm na generovanie mien a
podobne sa nebudem venovat. Mia zaujala ka-
pitola o kultistoch.

Ked som na nu narazil, divil som sa, ¢o tam
robi. Predsa len, o generovani kultistov sa toho
v knihe pise dost. Tato kapitola je ale o nieCcom

[EGIONS

A GAME OF SUPERNATURAL HORROR
BY KEVIN CRAWFORD

Sie su potom - Ambush, Con- e
flict, Escape a Respite.

Nikde nie je povedané,
Ze si GM musi vSetko hadzat

Silent Legions
« stranka na Kickstarteri
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inom. Je to o suboji okultnych
organizacii. Ako sa zlepSu-
ju, ako ziskavaju zdroje, ako
si zdroje uchovavaju, ¢o si za
zdroje ,,nakupuju®, kuzlenie a
podobne. Je to len 11stranova
kapitola ale velmi zaujimavé
Citanie a pekny zdroj informa-
cii pre Specifické questy.

Na zaver by som mal do-
dat, Ze i ked je kniha pisana
ako pomédcka pre generova-
nie (a vymyslanie) modernych
sandbox hororovych questov,
je plna nastrojov a postupoy,
ktoré sa daju pouzit nie len
v Sirokom mnozstve pravidiel
(mozno i vsetkych), aleivruz-
nych zanroch a dobach. Kniha
je skutocny poklad kazdého GMa.

A tu by som sa chcel vratit ku vete, ktoru
som spomenul na zaciatku. Ci stoji za to stravit
nad generovanim 2-3 kuziel polhodinu. San-
dbox, podla navodu knihy, sa generuje ako ...
prirovnal by som to k cibule. Najprv sa spravi
vseobecny obal - prva vrstva a nacrt prvého
questu. Potom, podla spravania postav, ich
smeru vySetrovania alebo pohybu v regione ale-
bo konfliktov s hlavnymi aktérmi, GM dopracuje
nizsiu a nizSiu vrstvu. V takom pripade je krasne
mat nastroje, ktoré pomahaju ist do hibky pri-
behu, hrat sa s nim, tvorit.

Kniha sa predava cez drivethrurpg vo for-
me pdf, mobi, epub, v makkej i tvrdej vazbe.

&

g



https://www.kickstarter.com/projects/1637945166/silent-legions-a-sandbox-horror-rpg/description
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PLANETARNI INVAZE
S FYZIKOU V ZADECH

Tento text vznikl na zdkladé precteni clanku
v Drakkaru ¢. 45 zaméreného na planetdrni in-
vaze. Samoziejme bylo toto téma reseno v ramci
sci-fi, nicméné zminény cldnek na mdj vkus pri-
lis opomijel rozmér ,science® a popisoval spise
prostredi space opery. Odtud byl uz jen krok k za-
mysleni nad predstavou, jak by takova planetar-
ni invaze mohla vypadat v pfipadé, ze bychom
neignorovali fyziku a pfitom pouZili technologie,
které jsou bud'technicky, nebo alespori teoreticky
dostupné.

V prvni Casti tedy rozeberu spaceoperovou in-
vazi z pohledu ,space techna“ a ve druhé casti
se pokusim slozit predstavu, ktera by v takovém
svété mohla fungovat. Vychozi myslenka bude
stejna jako ve zminéném clanku, tedy utok flo-
tily lodi jedné planety proti druhé planeté, jez
je technologicky na podobné urovni, pficemz
Uto¢nik ma svou armadu pripravenou, obrance
Utok ocekava a je na néj pripraven, i kdyz jed-
notlivé aspekty ho mohou prekvapit. Utoéniko-
vi jde o obsazeni planety, nikoliv o jeji zni¢eni Ci
zpUsobeni jeji neobyvatelnosti.

Pro predstavu o takové invazi se musime
podivat na néjaky realny vzor. Spaceoperové

invaze vychazi v zasadeé z predstavy namornich
vylodovacich operaci a v tomto pripadé neni
lepSiho vzoru nez operace Overlord, tedy vylo-
déniarmad Spojencl ve Francii roku 1944. A zde
uvidime prvni problém. Overlord zahrnoval pét
tisic lodi a milion muz(, cozZ jsou obrovska ¢isla.
Ostatné, kdyz se podivate na fotky, opravdu uvi-
dite more plné lodi a plaze plné vojakill a tech-
niky. Pouzit na planetarni invazi pét tisic lodi a
dostat na zem milion muzd by byl neuvéfritelné
komplikovany ukol. Jenze... vezméte si dosta-
tecné velky globus. Najdéte na ném Evropu a
nasledné Francii. Polozte na ni prst (mozna ze
ji zakryjete celou). A ted si uvédomte, Ze nékde
pod vasim prstem se nachazi Normandie, na
kterou cela ta tisicovka lodi a milion vojakd mi-
fila. Zbytek svéta je nepokryty. Dale se muzete
podivat, jak daleko bylo z plazi Francie do Ber-
lina - tato invazni armada potrebovala cely rok,
aby se dostala tak daleko, a to jen diky tomu,
Ze navychodé postupovala mnohem vétsi Ruda
armada opacnym smeérem.

Pokud se pridrzime vojenské poucky, ze
v armadé muze slouzit zhruba 10% praceschop-
ného obyvatelstva a ze by Utocnik mél v misté
utoku dosahnout prevahy nad obrancem zhru-
ba 3:1, aby mél rozumnou Sanci na Uspéch, vy-
jde nam, ze invazni armada na soucasnou Zemi
by méla mit zhruba dvé miliardy (!) vojakl a od-
povidajici techniku pocitajici se na statisice. Re-
alné by sSlo o zdroje dalSich minimalné tfi az péti
obdobnych planet. Ani v pfipadé, Ze byste sci-fi
vojaky budoucnosti pro ucely invaze pokladali
za 10x nebo 100x vykonngjsi nez dnesni vojaky,
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si nijak nepomuzete, protoze pocty stale vycha-
zi minimalné dvacetinasobné nez pro vylodeni
ve Francii, v pripadé techniky by mohlo jit o sto
tisic (kosmickych) lodi, coz vyzaduje neuvéritel-
né mnozstvi zdroju.

Pokud chceme uvazovat o skutecné uveri-
telné planetarni invazi, je zfejmé, ze rozsah oby-
dlené oblasti i pocet obyvatel v cili budeme mu-
set o nékolik radu snizit. Technologicka droven
nijak zasadné nesnizuje potrebny pocet voja-
kd - napriklad Napoleon atocil na Moskvu s pal
milidnem vojakd a 1300 dély, o 130 let pozdéji
mél Hitler milion vojaku, 1500 tankd, 500 leta-
del a 15000 dél, nicméné ani pres tento pocetni
nardst a obrovsky technologicky pokrok nedo-
sahl o nic lepSiho vysledku.

Priprava operace Overlord se pocitala na
desitky mésicu, nebo spiSe na roky. Pfitom Slo
o oblast vzdalenou jen nékolik desitek minut
od zakladen utoc¢nika, ktery mohl provadét fo-



tograficky prizkum i vylodovat specialni tymy
zkoumajici unosnost terénu. Takeé Slo o okupo-
vanou oblast, ve které obyvatelé ve velké mire
spolupracovali s budoucimi Utocniky. Byly pofi-
zeny miliony fotografii a sepsany tisice zprav o
jednotlivych mistech vylodéni i obrannych po-
stavenich. Agenti uto¢nik(l pracovali pfimo na
obrannych stavbach a dodavali o nich pomérné
presné informace.

Pokud bychom se opét prenesli na Zemi,
oCekavajici utok z vesmiru, bylo by tfeba pro-
zkoumat mnohem vétsi oblasti vylodéni a
hlavneé zjistit stav planetarni obrany. Vzhledem
k tomu, Ze rlizné zakladny mohou byt snadno
umistény v pustych oblastech Ruska, Ciny, USA,
Afriky, Australie nebo Anktartidy, nikoliv prak-
ticky na obydleném pobrezi, zjiStovani informa-
ci o obrannych postavenich by bylo mnohem
leda by obyvatelné napadené planety maso-
vé spolupracovali s utocnikem. DalSi moznosti
je predpokladat, ze planeta ma jedinou vladu,
nebo alespon centralni velitelstvi planetarni
obrany, ze kterého by se plany obrannych po-
staveni daly ziskat snaze.

Pro Uspéch operace Overlord bylo nezbyt-
né, aby si nejvyssi veleni obrance myslelo, ze vy-
lodéni probéhne jinde, nez skutecné probehlo.
Na tuto klamnou operaci bylo vydano usili srov-
natelné s prostredky na pripravu vylodéni. Bez
tohoto klamu by se vylodéni nemohlo prakticky
povést. V prfipadé planetarni invaze neni samo-
zfejmé mozné tvarit se, ze vylodéni probéhne
na jiné planeté. Uto¢nik by tedy musel pred-

stirat, ze se vylodi v jinych oblastech, nez které
by mél v planu, a jesté by musel zajistit, ze se
mu podafri jeho vysadek koncentrovat, zatimco
obrance nebude mit na danych mistech obran-
né prostredky ani je nedokaze dostatecné rych-
le pfesunout. Vysledek celé této pripravné faze
je ale mnohem nejistéjsi, protoze uz samotné
ziskavani informaci jasné ukazuje, Ze probiha
priprava na invazi, a cela planeta se brani mno-
hem |épe nez pobrezi Francie, jak si ukazeme
dale.

Dalsim, casto opomijenym faktorem je
cas. Overlord mohl uspét diky tomu, Ze pre-
plout La Manche je otazka nékolika hodin a da
se to zvladnout za jednu noc. Presunout invazni
armadu z jedné planety na druhou je ale otaz-
ka nékolika mésicu, pfi¢emz startovaci a cilova
okna jsou definovana jesté striktnéji nez poza-
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davek dobrého pocasi s Uplnkem a vysokym
prilivem. Zformovani itoc¢né armady na planeté
utocCnika bude zifejmé dlouho dopredu, a jakmi-
le se obranci dozvi o vyslani ttoc¢né flotily, bude
naprosto jasné, kdy dosahne cile i po jaké tra-
jektorii se bude pohybovat. Vesmirna mechani-
ka neumoznuje zadny velky (vlastné prakticky
zadny) vybér cesty. Existuje nejméné energe-
ticky narocCna varianta a jakakoliv odchylka od
ni znamena narlst paliva, coz omezuje uzitec-
ny naklad, uz tak maly v porovnani s potreb-
nym palivem. Start flotily by se dal utajit jediné
v pripadé, ze obrance nebude mit na planeté
utocCnika ani jednoho agenta schopného vyslat
zpravu. Pritom paradoxné neexistuje Sance , le-
tét v noci“. Ackoliv let Gtoc¢né flotily bude pro-
bihat v temném vesmiru, flotila se nema jak
ukryt pred pozorovatelem, ktery vi, kdy a kam
se divat a co ma hledat. Staci tedy jedna zprava
z planety Utoc¢nika a obrance je varovan mésice
dopredu.

Existuje samozrfejmé i jina varianta - totiz
utok nikoliv z planety na planetu, ale z planety
na jeji mésic nebo z jednoho mésice vétsi plane-
ty na druhy. Tam uz [ze dosahnout doletovych
CasU v fadu dni a v jistém smyslu i prekvapeni
obrance. V pfipadé dvou mésicli na obézné dra-
ze velké planety mlzZe pak tato planeta po ¢ast
doby blokovat pfimé vysilani, pripadné jeji ne-
stabilni elektromagnetické pole muze rusit me-
zimeésicni vysilani.

Kdyz se Utocna flotila ,,vynofi“ u cilové pla-
nety, méla by nastat vesmirna bitva, ale nejspi-
e nenastane. Utocit na bitevni lodé vlastnimi



lodémi ve stylu namornich bitev 18.-20. stoleti
je sice efektni, ale jinak pfilis nakladné, nebez-
pecné a neucinné. Pro utok ve vesmiru nejsou
treba zadné lasery, paprskomety, railguny nebo
atomovky. Na zniceni libovolné kosmické lodi
staci dostatecné hmotny kus kompaktniho ze-
leza, jehoz hmotnost mize dosahovat treba
desetiny promile hmotnosti svého cile. Tunovy
kus kovu, ktery se nékolik set kilometr(i pred ci-
lem rozdéli na tisic kilogramovych Srapneld, do-
kaze bez problému zlikvidovat deset, s trochou
Stésti sto, ale trebai tisic lodi. Staci jen, aby byla
vzajemna rychlost dostatecné vysoka, proto-
Ze neexistuje material ani konstruk¢ni uspo-
radani, které by ustalo naraz kilogramového
kusu oceli pri rychlostech okolo 10 az 30 km/s.
Zasazena lod se nasledné sama stane druhot-
nym zdrojem trosek, které mohou zasahnout

a poskodit dalsi lodé nebo je alespon prinuti
manévrovat. Vzhledem k tomu, Ze ve vesmiru
neexistuje nic jako ,,drobné poskozeni“, proto-
ze kosmické lode jsou konstruované prakticky
na hranici moznosti materiald i spolehlivosti,
a manévrovani spotfebovava palivo, coZ sebou
nese nutnost dalSi spotreby paliva na navrat
k plvodnimu kursu, mize poskozeni 10 % lodi
rozbit cely utok. Tyto kinetické projektily pritom
prakticky neni jak zastavit, a to i v pripadé, ze by
se je podarilo zjistit v€as. Laser je nema jak zni-
Cit, ostrelovani jen vytvori dalsSi mracna trosek.
Jedinou nevyhodou je nutnost pomérné pres-
ného navedeni na kolizni kurs a z toho plynouci
Upravy drahy nosice strel. Nicméné jedna rake-
ta dokaze na kolizni drahu vynést statisice pro-
jektilt riznych hmotnosti, takZe Sanci na zasah
lze zna¢né zvysovat. Cim bliZe k cilové planeté,
tim vétsi Sance na zasah. Pokud by snad doslo
k pouziti takové zbrané na obézné draze okolo
planety, nemaji utoc¢nici zadnou Sanci - i pokud
se projektildim jednou vyhnou, za nékolik desi-
tek minut jim musi Celit opét - a znovu a znovu
a znovu, at uz budou stale navadéné, nebo pu-
jde jen o mrtvé kusy kovu. Predpokladem pou-
ziti této taktiky je v€asna priprava, tedy vyslani
nosné rakety s projektily na obéznou drahu, aby
zde byly pripraveny. V principu je to ale stejny
zpusob pfipravy jako vybudovani laserovych
nebo railgunovych zakladen.

Ostatni zbrané zplsobujici destrukci jsou
ve vesmirném boji o rad méné ucinné a lze se
proti nim i snaze branit. Alternativou jsou pak
nedestruktivni zbrané, rizné verze EMP a po-
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dobné. I u nich je vSak jednodussi vyslat je v po-
dobé autonomnich navadénych strel nez vy-
strelovat z osadkou ovladanych lodi.

Pro branici se planetu nebo mésic je vSak
boj na vlastni obézné draze prakticky vzdy ne-
vyhodny, at dopadne jakkoliv. Pokud totiz bé-
hem boje dojde na niceni jakychkoliv lodi na
obézné draze, jejich trosky se rozhodné neroz-
ptyli neSkodné v prostoru, ale pravé naopak.
V lepSim pfipadé dopadnou na povrch planety,
kde muUzou zpUsobit znacné sSkody. V tom hor-
Sim pak budou po nasledujici desetileti Ci stale-
ti blokovat rGizné obézné drahy, ¢imz ucini dalsi
kosmické cesty, dlouhodobé fungovani satelitd
a orbitalnich stanic obtizné, nebezpecné nebo
nemozné. Pro obrance by tedy bylo nejlepsi za-
utocit na invazni flotilu drive, nez tato provede
parkovaci manévr na obézné draze, aby trosky
v nejhorsim pripadé jen prolétly kolem planety.
Jakmile se flotila opravdu dostane na obéznou
drahu okolo planety, obranci bitvu ze strategic-



kého hlediska prohrali, ato i v pripadé, Ze utoc¢-
niky zcela rozdrtili.
Flotila na obézné draze nema moc moz-

nosti, jak proti planeté zasahnout. Je tfeba uve-
domit si jednu zasadni véc - pokud by se néjaka
lod chtéla drzet nad jednim mistem planety, po-
trebovala by v pripadé Zemé udrzovat vzdale-
nost asi 35 tisic kilometr(. Pfi ,,rozumnych bojo-
vych vzdalenostech“ okolo 50 az 200 kilometr(
obleti lodé planetu za nékolik desitek minut az
nekolik malo hodin. Zastavit v této vzdalenosti
na jednom misté (presnéji nad jednim mistem)
planety je z hlediska potrfebné energie stejny
rozdil jako byste letadlovou lod zaparkovali
v Perském zalivu nikoliv na hladiné more, ale
metr nad hladinou. Prvni véc je jednoducha.
Druha nemozna. Cim blize k planeté, tim rych-
leji ji budete oblétavat.

Orbitalni bombardovani je mozné s pres-
nosti nékolika kilometrl. Vstup do atmosféry

musi probihat v pomérné uzkém rozsahu tra-
jektorii. Pri pfilis nizkém uhlu hrozi, ze se pro-
jektil (nebo vysadkovy modul) odrazi od atmo-
sféry, pri priliS strmém vstupu bude projektil
brzdén prilis rychle a shofi drive, nez se dostane
na povrch. Kazda sekunda zpozdéni znamena
posunuti bodu dopadu v radu kilometr(, takze
moznost dodate¢ného manévrovani po vstu-
pu do atmosféry bude nezbytnosti i v pripadé
bombardovani plosnych cill. Také atmosféric-
ké proudéni mlze mit velky vliv na prednost.
Zasahovat bodové cile jako stanovisté plantarni
obrany je prakticky nemozné.

Pokud by v bitvé byly pouzity paprskové
nebo projektilové zbrané, taha invazni flotila za
kratSi konec. Na povrchu lze rozmistit vice ob-
rannych zafizeni, dodat jim vice energie, chra-
nit je ucCinnéjSimi materialy, které nemusi byt
kompromisem mezi hmotnosti a odolnosti,
planetarni obrana ma lepsi moznosti chlazeni a
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muze vést palbu ve vétSim rozsahu uhll. Navic
jak flotila bude krouzit okolo planety, mohou
na ni vést palbu jednotliva stanovisté postup-
né, zatimco flotila se s nimi musi vyporadavat.
Lodé na obézné draze nelze nijak zamaskovat
na rozdil od obrannych postaveni na povrchu.
Pokud by lodé zacaly pouzivat zbrané hromad-
ného niceni, zfrejmé by doslo na pouziti kinetic-
kych projektil( proti nim i za cenu ,,zaneradéni“
vlastni obézné drahy. Navic ¢im vice infrastruk-
deni do provozu.

Jesté meéné Sanci na boj maji vesmirné sti-
hace. Ve vesmiru je mala lod's lidskou osadkou
na zivotnich podminek pilota zabira zbyte¢nou
vahu, kterou v pfipadé pocitacem rizené stihac-
ky lze vyuzit na zbrané. Navic ve vesmiru neni
co stihat, navadéné strely poslouzi lépe. V at-
mosfére se pak vesmirné stihacky nedaji pou-
Zit z jednoho prostého divodu - musi byt zkon-
struované tak, aby prezily vstup do atmosféry,
pokud planeta néjakou ma, coz znamena hmot-
nost navic. Pokud atmosféru nema, potrebuji
palivo na zbrzdéni - hmotnost navic. Ve srovna-
ni s atmosférickymi stihackami budou vzdy téz-
Si a méné obratné, aniz by se to projevilo zvyse-
nou vyzbroji. Jedinou jejich vyhodou je rychlost
pfi prvnim priblizeni, které se ale budou muset
zbavit, aby viibec mohly manévrovat.

Dostavame se k samotnému vysadku.
Dostat zivé lidi z orbity na zem je spojeni védy,
techniky a stésti. Dopadové zény se mérinakilo-
metry Ctverecni, kdyz jde vSechno presné podle



planu - v situaci mimo boj, kdy ma sestupuijici
modul veskeré potrebné informace. V pfipa-
dé shozeni z vesmiru znamena kazda sekunda
zpozdéni a kazda odchylka ve sméru nebo sile
zazehu posun pristavaciho mista o celé kilome-
try. Problémy jsou stejné jako u projektilového
bombardovani - Ghel vstupu do atmosféry a
z toho plynouci pristavaci trajektorie jsou strikt-
né limitované. Sance dostat na zem dostate¢né
velky vysadek pohromadé existuje pouze v po-
dobé dostatecné velkych vysadkovych modu-
(0, které pojmou jedno bojeschopné druzstvo.
Dostat na zem vice takovych bojeschopnych
druzstev pobliz sebe - tedy v fadu kilometrt - je
umeéni. Dostat jich k sobé dost, aby utocnici do-
kazali precislit obrance, je prakticky nemozné.
| v pripadé, ze osadka modulu prezije pristani
bez zranéni, jeSté nema vyhrano. | v civilizované
krajiné je dost moznosti, které ji zabrani opus-
tit vysadkovy modul - pristani do reky, strze
nebo rozoraného pole jsou to nejmensi. Mané-
vrovaci zafizeni snizuje uziteCnou hmotnost a
obratnost manévrujiciho modulu bude stale
o fad horsi nez obratnost atmosférickych stiha-
cek. V ¢lovékem nedotcenych oblastech miize
i Uspésné pristani znamenat ztratu osadky, kte-
ra se zdané oblasti nedokaze v rozumném case
dostat. Obranci mGzou sestupujici kapsle sledo-
vat na radarech a vypocitavat dopadova mista,
béhem zpomaleni Ci po pristani je vyhledavat
letouny a nicit béznymi zbranémi. Vysadkari,
kteri toto preziji, budou potrebovat orientacni a
navadéci sytém. Mapy a plany vytvorené podle
satelitnich fotografii navzdory bézné predsta-

vé nejsou pro pohyb v terénu dostacujici a bez
vlastniho navigaCniho systému se vysadkari
mohou snadno ztratit. Nicméné lze predpokla-
dat, ze doba predchazejici
valecnému konfliktu po-
skytne atoc¢nikim alespon
dostate¢né presné offline
mapy.

Jen kratce se zastavim
u oblibenych energetickych
zbroji. Detailni rozebirani
nefunkénosti takového kon-
ceptu neni obsahem toho-
to c¢lanku, ale strucné lze
rict, ze pokud vojak ve své
zbroji nedokaze zalehnout,
prekonat prekazku do vyse
hrudniku, rozmokly terén
a hlavné projit dvermi pro
bézného cloveka, je mrt-
vy uz v okamziku vysazeni.
Pokud byli vojaci cviceni na
jiné planeté a nemaji zkuse-
nosti s mistnim prostfedim, mdzou narazit na
zasadni rozdily v prirodnich i umélych krajin-
nych prvcich.Proti mistnim vojakiim jsou pak
vzdy v nevyhodé.

Dale je nutno podotknout, ze vysadkoveé
moduly jsou stylem pouziti na obdobné urovni
jako druhovalecné vysadkové kluzaky. Jakmile
pristanou, jejich pouziti skoncilo a v zadném
pripadé nelze uvazovat, ze by z planety dokaza-
ly odstartovat. Jedinou Sanci na takovy koncept
by byl mésic bez atmosféry, ale i v takovém pfi-
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padé by palivo potrebné pro opétovny start tvo-
filo zbytecné velkou neuzite¢nou zatéz. Vysad-
kari maji celkem jistotu, ze pokud se vysadek
nepodari, zlstanou na cizi
planeté bez moznosti navra-
tu a zadny transportni ¢lun se
se zranénymi nevrati zpét na
materskou lod. Zde je dobré
podotknout, ze invazni lodé
stejné nebudou mit palivo na
cestu zpét na domovskou pla-
netu. Jizdenka na planetarni
invazi je z podstaty véci jed-
nosmérna. Uto¢nici bud uspé-
ji, nebo budou zajati ¢i zabiti.
Neni cesty zpét.

Limitni je pro utocCniky
nutnost zasobovani. Operace
Overlord byla uskutecnitel-
na jen diky tomu, ze byly na
bfehu Normandie vytvoreny
umélé pristavy, v nichz zaso-
bovaci lodé neustale vykla-
daly dalSi zasoby, a pres kanal bylo natazeno
potrubi, kterym se Uto¢nikim dodaval benzin.
Soucasné armady stale tomuto omezeni pod-
lehaji, ale lze predpokladat, ze bojova technika
budoucnosti mlze byt pohanéna miniaturnimi
reaktory se zasobou paliva na nékolik mésict
fungovani a pri vétSim pouziti energetickych
zbrani nebo alespon elektrického vystrelovani
projektilli se snizi naroky i na zasobovani muni-
ci. Naviga¢ni a komunikacni nastroje Utocniku
budou vyzadovat velkokapacitni akumulatory



nebo malé zdroje energie. V pripadé lidskych
vojakul zUstava nutnost zasobovani vodou a po-
velmi zalezi na moznosti jejiho doplnéni pfimo
na povrchu se vSemi souvisejicimi riziky. Vo-
zit z jiné planety dostatek vody pro zasobova-
ni utocicich jednotek je z vojenského hlediska
neunosne.

Radu téchto problém( |ze odstranit pou-
zitim autonomnich nebo propojenych robotic-
kych bojovych strojl rizného vzhledu a tcelu.
Kromeé toho, Ze snesou vyssi teploty pfri prista-
vani a vétsi naraz pri dopadu nez lidé, nevyza-
duji zadnou podporu zivota béhem dopravy a
vysadku, potfebuji ke svému fungovani pouze
energii (a pfipadné munici), mohou bojovat
i v pfipadé vazného poskozeni a jejich bojoveé
vykony nebudou ovlivnény psychologickymi
aspekty (tfeba znic¢enim celé vysadkové flotily).
Sice nedokazou oblast skutecné obsadit a muize
se projevit omezeni v umélé inteligenci, ale pro
prvni vysadek budou ucinnéjsi nez lidsti vojaci.

Pokud by se snad pozemni operace pro-
tahly, na rozdil od spaceoperové invaze by za
kratSi konec provazu tahali Utocnici. Nebudou
mit zadné zazemi v podobé nepotopitelné le-
tadlové lodé jménem Britanie a obranci budou
disponovat radové mnohem vétSimi zdroji.
Tuto nevyhodu lze snizit tim, Ze Utocnici vyu-
Ziji kompatibilni technologii (tfeba stejné aku-
mulatory a munici) jako obranci, takZze mohou
vyuzivat ukoristéné zdroje. Jakykoliv postup
na dalsi vétsi mésta na kontinentu bude velmi
pomaly - pro predstavu si opét vezméte globus,

libovolnou pozemni operaci v poslednich sto le-
tech a rychlost postupu. Snadno zjistite, ze ani
sto let vyvoje techniky Casto neznamenalo zad-
né zrychleni pozemnich operaci, a pro operace
v planetarnim méritku jsou soucasné rychlosti
postupu pozemnich armad pfilis pomalé.

Jak vidite, prakticky zadny aspekt ,kla-
sické sci-fi invaze“ neobstoji proti tomu, jak
doopravdy funguje fyzika, technika a armad-
ni operace. Co ale délat v pripadé, ze chcete
hrat uvéritelnéjsi sci-fi, ale pfitom chcete po-
uzit téma meziplanetarni valky a s ni spojené
invaze?

Odpovéd je prekvapivé jednoducha a na-
znacena prakticky v kazdém vySe napsaném
odstavci. Zmensete méfitko. Utok nebude ve-
den tisicovkami lodi na planetu s miliardami
obyvatel, ale treba z jednoho velkého mésice na
jiny, méné osidleny mésic, obihajici okolo téze
planety (idealné na stejné nebo blizké obézné
draze) s mensim vyrobnim a vojenskym poten-
cialem. Invaze se bude ucastnit pouze nékolik
velkych lodi a nékolik desitek mensich, povrch
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cilového mésice ¢i planetky mize byt z velké
casti neschlidny, nevyuzitelny a nezajimavy.
Priblizeni probéhne v kratkém cCase a samotny
vysadek se odehraje béhem jednoho az dvou
obletd. Planetarni (¢i mésicni) obrana bude
soustifedéna do nékolika malo oblasti, stejné
jako centra osidleni a vojenské posadky, takze
Ukolem v prvni fazi nebude obsadit vse, ale tre-
ba pouze jedno nebo dvé mésta. Pocty utocni-
ki se budou pohybovat maximalné v tisicich a
obrancli o malo vice, ale U¢elem bude zmast je
v tom, ktera z oblasti bude napadena jako prvni
(pokud neni obyvatelstvo koncentrovano pou-
ze v jedné oblasti). Boje muzou probihat v pro-
stfedi bez atmosféry nebo s nedychatelnou
fidkou atmosférou, takZze vojaci budou moct
volit mezi silngjSim pancifem, ve kterém budou
méné pohyblivi, nebo naopak lehkymi skafan-
dry obepinajicimi télo, ve kterych budou po-
hyblivi a nenapadni. Kazdy vysadkovy modul,
ktery dokaze Uspésné pristat a vysadit vojaky,
muze byt dulezity, kazdy ztraceny specialista
na strané Utoc¢nikl ¢i obrancd mlze byt tézko
nahraditelny, kazdé obsazené ¢i zni¢ené stano-
visSté meteoritické/protilodni obrany a kazda
vyrazena nebo roztristéna kosmicka lod mohou
mit zasadni dopad na prubéh i vysledek celé in-
vaze. Na rozdil od invaze, které by se ucastnily
statisice nebo miliony vojaku a tisice kust bojo-
vé techniky bude v takovéto komorni invazi vliv
hracskych postav mnohem vétsi a jejich prinos,
nebo naopak selhani neprehlédnutelné. Konec-
koncll i s malou invazi se da odehrat velké va-
lecné divadlo.



ZLATE JABLKO

Petra Slovdkovd

Parni vlak supél rozlehlou krajinou lesti a luk. O Moravé se tikalo, ze
skyta nadheru davno zaslych dob, kdy zemé prosperovala. Zeny tam
byly krasné jako rajska jablicka a muZi udatni a nebojacni. I pres re-
voluci, ktera se prohnala krajem a vytvorila tovarny, obludna mon-
stra s kominy plivajicimi jedovaty dym, se zde pofad daly najit di-
voké bystfiny, nezkrocené prehradami a hrazemi. V lesich Zili vldi,
ktefti se za zimnich noci vrhali na stdda ovci. Pokrok ptinesl do mést
novou éru. Ulicemi se prohdnély nejen parni stroje, ale i drozky, ta-
Zené konmi, av8ak na vesnice je$té nedosidhla revolué¢ni ruka tézby
a pramyslu.

Vesnice Stfedni se mohla py$nit vlastnim nadrazim, skrom-
nym, ale dilezitym bodem v jinak ztidka osidlené krajiné. Plynové
lampy svitily na malém nastupisti, kde John Calder vystoupil. Ko-
lem peronu se valila mlha. Studeny a nevlidny soumrak nezndmého
prosttedi ho zastihl neptipraveného. Zimomtivé si prottel zkiehlé
svaly na pazich. Vitr mu mélem smetl z hlavy vysoky cylindr. Vlak
zapiskal a lokomotiva se se supénim rozjela. Pravoddi si ho nepta-
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telsky mérili a prohliZeli. Na prvni pohled bylo znatelné, Ze je ci-
zinec. Zvedl si limec dlouhého kabétu. Svij kuftik a htl si bedlivé
strezil, aby mu je nékdo neukradl. Bez dokumenta by byl ztraceny.

Jiz ve vlaku si znovu predcital knihu, kterou do Londyna pfi-
vezl neznadmy cestovatel. Obsahovala sebrané povésti z ceskych
zemi, kde také nalezl zminku o zlatych jablkich. Vzhledem k tomu,
ze britskd vyzkumnd spole¢nost néjakou dobu patrala po zpiso-
bu, jak si zajistit nesmrtelnost, okamzité provedl bliz§i zkoumani.
V nedavné dobé podnikl dobrodruznou vypravu do Recka, kde se
pokousel objevit bajny strom Hesperidek. BohuZel se ani s tymem
vybornych archeologli a védcti nedostal k ocekavanému vysledku.
Zlata jablka se zdala jako pohadka. Jenze ten spisovatel, ten Erben,
o nich psal tak poutavé a presvéd¢ive, Ze to Johnovi nakonec nedalo
a rozjel se do srdce Evropy.

Potulni psi béhali kolem zchétralé budovy. Na polich rostlo
bodladi a rozbahnéné cesty mu ni¢im neptipominaly pohodli vel-
kych silnic. Drozka nebyla v dohledu, a tak se po nékolika marnych
pokusech domluvil s farmafti, Ze ho svezou na voze s obilim. Drkotal
uvozem aZ do mensi vesnice, kterd se jmenovala Horni. Mistni ne-
umeéli anglicky, takZe s nim neprohodili ani slovo, ale mezi sebou se
dohadovali a #ivé gestikulovali. Casto si povéiml, Ze ho pozoruji a
ukazuji na néj, kdyz se ve chvilich nepozornosti zamyslel.

Jeho domluveny priivodce byl kdysi tlumoé¢nikem, takze cizi
jazyk ovladal. Nasel ho na doporuceni jinych cestovatela a po vy-
méné korespondence se dohodli na oboustranné spolupréci. Jelikoz
mél pobliz mista predpokladaného nalezu svij statek, nemél nic
proti. John byl $tastny za kazdou pomoc v cizim a neptitelském
svété. Doufal, Ze priuvodce bude kultivovany a se¢tély. Ovsem, kdyz
ho starsi zena v $4tku poslala do stéji, kde nasel jen zarostlého sed-
laka, kydajiciho hntj, zapochyboval, zda udélal spravné.



WV jste ten dobrodruh?“ zeptal se muz a odplivl si. Smrdél zvi-
faty a potem. Platénou kosili mél $pinavou a dlouho nepranou.

»John Calder,” usmal se a podal mu ruku, ale kdyZ se nesetkal

»Josef Machal,“ odpovédél. ,,Ale tikejte mi Pepa.”

»,Dobrd, pane Pepo. Pry vite, kde je to misto popisované v kni-
hach, které jsme s mymi kolegy ur¢ili pobliz vasi vesnice.”

»~Ano. Tedy ono to neni pfimo u nasi vesnice, ale tady kousek
je vesnice Dolni.”

»2Avyjste Horni?“ zeptal se rozpacité. Zvedl cylindr a poskrabal
se ve vlasech.

,Presné tak. Tady je Horni a tam je Dolni.”

Pepa vytahl ze slamy ldhev pélenky, oteviel ji a ¥adné si ptih-
nul. Nabidl Johnovi, ktery ostychavé odmitl.

»,Musite se napit. U nds je to zdklad p¥atelstvi,” fekl Pepa.

»~Ach tak, promiiite,” odpovédél John a po vzoru hostitele si
prihnul. Zahy zalapal po dechu a rozkaslal se. Sviral si hrdlo, dusil
se a z o¢i mu proudem tekly slzy.

»Nejste zvykly, ale to nevadi. Tady se brzy naucite pit jako
chlap!®

,Dékuji, ale nevim, jestli po tom touzim,” opacil John ochrap-
téle. Sviral si popalené hrdlo po celou dobu, kdy se jeho spole¢nik
chystal na cestu.

,Vezmu si pusku, kdyby nds prepadli vlci.*

V1ci?“ polekal se gentleman.

»Jo, ale klid. Ty bestie vét$inou vychdizeji aZz v noci. Ve dne
nemaji dost odvahy, pokud nejsou vyhladovélé k smrti. Co vlastné
chcete v té strzi? Mél jsem vas za hledace pokladd.”

,Hleddm jeden velmi vzacny strom.”

Wy jste botanik?“
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»2Ano, tak trochu. Jsem predev$im védec. Hleddm strom, ktery
nese zlatd jablka, upfesnil.

Pepa se smdl, az se popadal za objemné b¥icho.

»Co je na tom vtipného?“ zamracil se John.

»Na co vim budou jabka?“

»Chci si vzit rouby z té rostliny. Ptivézt je do své domoviny a
tu rostlinu rozmnozit. Vy jste snad nikdy neslysel o stromu vééného
mladi?“

»Ne,“ zabrucel sedldk. ,Jediné v pohadkach, co mi vypravéla
babicka a co fikdme svym détem pred spanim.”

,2Ujistuji vas, Ze je védecky dokdzano, ze existuji zlatd jablka.
Jsou lehce podlouhli az témét kuzelovita, ne tak kulata jako bézné
plody. Jejich chut je vynikajici, sladkd a zvlastni. Popisuji to v mno-
ha literdrnich pramenech svétovi uéenci. A co teprve povést o Hera-
klovi? Ci mytologické jablko od majové kralovny, Idunn, ze skandi-
navskych legend...”

Pepa pokréil rameny. Jeho nezdjem byl zcela béZzny. John se
s nim setkaval ¢asto. Lidé nevérili vysokym cilam a vizim, které
mély udélat svét lepsim.

»lady u nds je ovoce hlavni zdroj vé¢ného Zivota,” pronesl na-
konec tajemné pod vousy a znovu si lokl palenky. Pohlédl na cizince
skrz zkreslujici sklo lahve a pokyval dtlezité hlavou.

,Omluvte mé, ale alkoholu p#ili§ neholduji.”

,Mozna myslite vinné jablko. To je zluté,” zkusil Pepa.

,2Netusim, jak se jmenuje ve vasi feli,” odpovédél. ,Zprvu
jsme se mylné domnivali, Ze $lo o granatové jablko. Ale ta samo-
ziejmé Zadny ulinek nemaji a navic rostou na nevabné vypadajicim
trniscich.”

»10 je jedno, ptijdeme se podivat do strze a snad najdete to, co
hledate,” rozhodl sedldk. John vytdhl mapu s peclivé zakreslenymi



body. Nakreslil ¢aru spojujici vesnice Horni a Dolni a ozna¢il tzemi
divoké ptirody.

»,Dékuji, Ze se mnou ptjdete. Zcela jisté bych se ztratil. I kdyz
jsem si to predstavoval jinak.”

»Co jinak?“ zajimal se Pepa.

»,No, vas. Myslel jsem, Ze jste spiSe... méstan,” doplnil, aby ho
neurazil.

Ve meésté jsem parkrat byl. Nemyslete si, Zze chodim v téch
nobl vécech rad. Jsem prosty ¢lovek, co mél stésti, Ze mu dovolili se
naucit cizi fe¢. Jednou se muj otec potkal s bohatym obchodnikem
a ten mé vzal k sobé jako sluhu. Tam jsem ledasco pochytil. Jenze
porad jsem zemeédélec. Mam tady pole a hospodafstvi. Neni to nic
extra, ale samo se to neobdéld. Takze jsem se nakonec vratil zpét ke
kotentim. Mam tu Zenu. Jsem $tastny.”

»Jisté, chapu,” pokusil se o0 ismév John.

Nad hlavou jim proletély kralovské vzducholodé. Védec sebou
$kubnul, kdyz zacaly bombardovat kopce v dalce. Obzor na par oka-
mzika zrudnul.

,Co se déje?“ polekal se cizinec. Pepa jen znudéné mavl rukou:
,Kralovsti chytaji zbéhy a zradce. Vy snad nevite, Ze probiha rakous-
ko-pruska valka?“

»,Néco jsem ¢etl v novinach,” odpovédél John.

»Prusko se po napoleonskych valkidch dostalo k moci. Chtéli
by nadvlddu nad Némeckem, ale Rakousko by chtélo sjednotit né-
mecky mluvici zemé byvalé Svaté fise fimské. Na stranu Rakusaka
se pridalo dost spojenct, Bavorsko, Hannoversko, Sasko... vsichni
lidé nesouhlasi s Bismarkovymi nazory. Jeho politika je zna¢né kr-
vela¢nd, rekl bych.”

»Slysel jsem o konfliktech s Dany.”
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»2Ano, s témi se taky bojovalo. Spole¢né armady obou stata je
tehdy porazily na sousi a ndmo#ni eskadra Wilhelma von Tegetthoff
svedla u Helgolandu tspésny boj s danskym lodstvem. Jenze pak
Prusové zacali chtit vic. Frantisek Josef I., nd$ nekorunovany krdl,
s nimi chtél vyménit ¢ast Slezska za Holstynsko, ale neptistoupili
na to. Bismark si dobfe spocital, ze by to byl $patny obchod. Tak
se od té doby val¢i,” fekl s lhostejnym podténem, jako by se ho to
netykalo.

»Situace asi neni jednoducha. Ale vzducholodé. Neni to prilis-
ny nepomér sil?“

,Lady vidite porad néjaké vale¢né stroje, délostrelectvo a parni
tanky. Ob¢as ndm néco spadne do poli a mame poryto, ale my si to
spravime. Co ndm taky jiného zbyva? Vojska tudy tdhnou potad, ale
nastésti se dlouho nezastavuji. Stahuji se do Cech. Pak budou néja-
kou dobu bombardovat pole jim.”

»A jaky je ten vas monarcha?“

»Celkem v klidu,” odpovédél Pepa. ,Zatidil industrializace do
mensich mést, zacal popularizovat primyslovou revoluci. Ptispiva
na stavbu tovéren a Zeleznic a nejezdi sem z toho doupéte ve Vidni,
tak co si mizeme p¥at vic?“

John nepochopil fe¢nickou otazku a tazavé zvedl obo¢i. Nade-
choval se k dalsi otazce, ale byl razné zadrzen.

»,Radsi se napijte,” fekl Pepa a podal mu lahev.

,Dobry boze, radéji uz ne!”

Drobny ale zato vytrvaly dést jim smacel plasté. Usli mnoho
mil a John sotva pletl nohama. Netusil, Ze bude muset zdolavat pés-
ky takovou trasu. Alesponi si na doporudeni pravodce nechal viech-
ny nezbytnosti véetné hole a cylindru ve staveni a vyménil oblek



za pevné kalhoty a boty. Klopytal blitivou stezkou za svym dopro-
vodem. Nestadil mu a Pepa na ného musel neustile ¢ekat. Nic mu
nezkazilo naladu natolik, aby si nezacal prozpévovat. Pod stromy se
pasly kravy a gentleman na né vyjevené ziral.

»10 jsou ale odporni zvitrata!“ prohlasil.

»Jsou to jen kravy,” namitl Pepa. Progel cesti¢kou stoupajici ke
kopctum.

»lady nemdme moc rozdilny terén, ale par vrcholka tu je.
Pljdeme stile dél a pak se snad kone¢né dostaneme ke vstupu do
strze.

,Riké se, ze bajné Hesperidky byly dcery obra. A Ze vchod do
zahrady hlidal drak,” upozornil zmoZeny a rozbolavély John.

,2Hloupost! Nase holky jsou uplné normalni! A draci tu neziji,
povrazdil je svaty Jifi.“

»lakZe se nemusime obdavat o zivot?“ oddychl si cizinec.

»Zcela jisté ne. Pokud se ale budete takhle motat jako opilec,
muZzete spadnout a zlomit si nohu.”

,Prominte, ale straslivé mé rozbolela hlava po té palence, co
jste mi dal.

»Problém s jeji konzumaci miiZe nastat ze dvou davoda. Bud
pijete mélo nebo moc. Ve vasem ptipadé je to podle mé prvni p¥ici-
na,” ekl Pepa a donutil Johna, aby si ptihnul. Chudak se rozkaslal,
ale za chvili uz citil, jak se mu po palivém dousku rozléza teplo i do
zbytku téla. Dunéni dél v dalce ho pfinutilo vstat a zrychlit.

,10 nic, to se zas $ijou mezi sebou,” odfrkl si sedldk. ,,Armadni
sbory, to vite. Dejte jim nové hracky a oni se s nima zmydli!“

Vibec vim nerozumim,” pfiznal John, ktery se obéval o Zivot.

»To nic. My jsme zvykli a navic je ndm jedno, kdo vyhraje.”

»Jak vdm to muZe byt jedno?“ divil se.
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,Chleba levnéjsi nebude. Vzdycky ptijdou vojaci, vypleni nam
to tu a odejdou. My to postavime a ptijdou dalsi. A udélaji tplné to
samé. Uz jsme si zvykli. Madme své jistoty a nejsme zavisli na pohla-
varech a statu. TakZe ndm je Uplné jedno, kdo sedi na tranu. Kdyz
nam poslapou pole, poordme ho znovu, chipete?”

»Ne, pfiznal.

»,Malo pijete!“

Pepa mu béhem dalsi cesty vnutil zilozni ldhev palenky a on
ji pomalu upijel. S kazdym lokem rostla chut, a nez se dostali ke
skalnaté prarvé, byl zpity pod obraz. Proto se rozkticel na celé kolo,
kdyz uvidél tlustou Bertu, kterd u strze sbirala bylinky. Obrovska
Zena hfmotné konstituce mu zahrozila pésti macaté ruky, aby zml-
kl. Pepa si poklepal na spanky, aby ji naznadil, Zze s Angli¢anem to
neni zcela v porddku. Kdyz chudédka uklidnil a sestoupili do tmy jes-
kyné, zazili dalsi prekvapeni, a to, kdyz na Johna zautodila kocka,
kterd se snazila ochranit erstvé porozend kotata. Zacal vyktikovat
néco o drakovi a byl by utekl, kdyby ho Pepa nedrzel za ksandy.

,Nikdy jsem nebyl na tak désivém misté!“ ptiznal John. Ale
v zdjmu védy védél, Ze je jeho povinnosti najit strom se zlatymi jabl-
ky. Hlava mu tfestila vypitym alkoholem, na ktery nebyl zvykly.

»10 jste asi jesté nic nevidél," usoudil Pepa. Svlékl si kosili a
vymackal z ni vodu.

,Plaho¢im se sem ptes kontinent do totilniho zapadakova, je-
nom abych zachranil impérium!“ zabédoval.

WVidite. Aspon mate néjaké poslani. Procestoval jste kus svéta.
Co byste délal doma? Vilel se u krbu?“

~Ano, a vite, jak by mi tam bylo dobze?“

»11 védatoti nic nevydrzi,” zabrucel pro sebe Pepa a str¢il si
mezi zuby stéblo travy.



,2Dovolte! Byl jsem ¢lenem expedice za polarni kruh, v Africe
jsem hledal Salamounovy doly, val¢il jsem na Krymu!“

»Jajsem val¢il s pluhem na poli, nez zavedli tazné parni stroje,”
namitl Pepa. John se nad tim zamyslel a pak jen souhlasné ptikyvl.

»,Na vesnici je d¥ina. Vétim vdm. Nuze dobra. Na pdl jsem na-
konec nedosel. Dostal jsem chtipku a zistal jsem v lezeni. A do Af-
riky jsem nedojel, protoZe jsem nestihl lod, takZe jsem se s expedici
setkal, az se vratila zpét. Nicméné mé jméno je na seznamu ¢lent
tymu. Novinéfi to spolkli.”

»Posilnéte se pilenkou a piijdeme dal. Jestli je tohle vase prv-
ni dobrodruznd cesta, nemél byste se vratit s prazdnou,” ptesel
vychloubani.

John uposlechl a ¥adné si lokl. Prosli uzkou proldklinou déle
do tmy. Skéla se rozevirala sotva na $itku dospélého muze. Pepa se
s bru¢enim protédhl jen tak tak. Slabé svétlo dopadajici shora jen sté-
71 osvétlilo temnd zdkouti. John zakopl o nataZeny provaz a byl by
spadl na tvar, kdyby se na posledni chvili nekryl rukama. Vyjekl, ale
nékdo ho zachytil. Zastal viset ve vzduchu nad zemi, zatimco ho
Pepa znovu drzel za ksandy.

,Opatrné, pane. Mzou tady byt pasti,” upozornil jej.

,No jisté! Ze mé to nenapadlo diiv, souhlasil. Rozhrnul botou
zetlelé listi na zemi a objevila se pfed nim past z ostte vypadajici
kald. Nad povrch trcely osklivé spice. Hlasité polkl. Kazdy dalsi krok
peclivé vazil. Vyplatilo se to v momenté, kdy se pod nimi propadla
podlaha a oni zistali viset na provaze, ktery Pepa celou cestu vlacel.
Nastésti ho napadlo, ptipoutat se pted vstupem do podivné volného
a klidné vypadajiciho prostoru. Vysplhali se nahoru a pokracovali.
Objevilo se padajici kameniihadi hnizdo, jehoz obyvatelé byli nep#i-
jemné vyruseni ze spanku. John vidél klubko ve svych pfedstavach
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mnohem vétsi a zlovéstnéjsi, nez ve skute¢nosti bylo. Alkohol mu
zatemnil mysl a kazdy problém se mu ted zdal neptekonatelnym.

»Nékde to tady musi byt!“ bédoval. Zakopl o provizek ve vysce
kotnik a svistot $ipky, kterd byla zcela jisté napusténa smrticim
jedem, ho minula jen o chlup. S kiikem couvnul a propadl se. Kus
skaly se pod nim utrhl a on spadl ze srazu, pticemz Pepu, ktery na
néco podobného nebyl pfipraven, stahl sebou. Skutéleli se po suti a
na posledni chvili se nastésti zachytili vy¢nélka ve skale.

»Dobry boze!“ skucel cizinec.

,Splhejte, doporuéil mu Pepa s kamennym vyrazem. Popostr-
¢il kolegu, aby si pospisil dfive, nez se s nimi previs utrhne. Odpo-
¢inuli si na kamenné rampé a John zajasal. Uprostted strze rostl
strom. Stard pokroucend jablonl, bohaté obtézkana jablky. Zatleskal
nad$enim, protoZe byla opravdu zlutd jako slunce.

»10 je zcela jisté ono!“ ukazal sviij objev pravodci. Ten si ote-
viel ldhev a zhluboka se napil. Nasli schdnéjsi cesticku a tamtudy
se dostali pf¥es rozviklana skaliska aZ k ostravku zelené. Strom mél
pokroucené svésené vétve, coz vypovidalo o jeho stafi. John s témér
posvatnou bazni natdhl ruku a dotkl se posvatného jablka.

»Nadhera!“ zageptal. Vytahl nizky a odsttihal mladé vétvicky,
které uschoval do vlhkého hadru. Natrhal i nékolik plodt na ukéz-
ku. ,,Bude to dokonaly geneticky materidl. Rozmnozim ho a ziskame
nesmrtelnost!“ fekl nadSené. Pepa ptevratil odi v sloup. Vysplhali
vzhlru a vydali se zpét strastiplnymi chodbami.

,Bézte napted, dohonim vas!“ fekl Pepa a John $el pomalu na-
pred. Sedlak se kousek vratil, sdhl do vyklenku a vytahl odtamtud
za u$i dva vzpouzejici se kluky.

,Co to je zase za hry?! Rikal jsem vam, Ze nemate chystat pasti
po jeskynich, kdo vi, kdo tamtudy pajde a ublizi si!“
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»Ale my to tu chtéli zabezpecit pred vojiky,” odporoval jeden
z nich.

,Z4dné takové. A alou domi, roétaci,” pohrozil jim. Chlapci na
néj vyplazli jazyk a zmizeli v jednom z mnoha tunelt vyhloubenych
vodou.

Pepa dohnal Angli¢ana na polni cesti¢ce. Mnoho toho uZ ne-
namluvili a z dilky je neustéle rusil zvuk dél. Kolem proletéla vzdu-
cholod s barevnymi potisky, coz znamenalo, Ze ptevazi civilisty, jak
vysvétlil sedldk. Drobné postavicky jim mavaly z lodnich okynek.
Po posilnéni palenkou a veceti vyprovodil Johna na vlak. Dovezl jej
tam na masiné pohdnéné parnim strojem, ktery jindy pouzival ke
sklizni. Johnovi ztstaly ve vlasech i obleku stébla a zrna, zrovna
jako blato na botéch. Lokomotiva, kterd ho méla odvézt do jeho do-

moviny, se pomalu vzdalovala. Pepa dopil druhou ldhev a poskrabal
se na hlavé.

,Zv1astni, tihle lidé. Jedou sem, aby nasli strom, ktery roste
véude po Moravé. Kdyby fekl, dal bych mu par vétvicek ze svého
sadu. A pytel jablek k tomu. Z toho mala, co si natrhal, sotva néco
vypali.“

Uz pomalu chépal, jak John myslel ty blaboly s kouzelnym véc-
nym mlddim a nesmrtelnosti. Dopidil se, Ze mluvil v metaforach.
Ovsem - jejich vzneSend mluva. Vyssi spolecenska tfida. Tihle gent-
lemani, pomyslel si. Otevtel treti ldhev a privonél.

,2Dokonalé. Vyborné odlezely ro¢nik. Lektvar vé¢ného Zivota,”
usmal se. , Az zjisti, co vSechno se s témi jablky da délat, budou tady
vysilat celé expedice. Tteba na tom i zbohatneme! Pak si koupim
kravy a novy pluh...“ zamumlal s nadéji v hlase a zhluboka se napil
Stiplavé jable¢né palenky.



LABYRINT

Zdislava Pavliiskovd

Marina méla dnes dalsi Spatny den. Prechédzela po jidelné sem a tam
a zlosti to v ni jen vtelo.

»Jsem ¢lenem kréilovské rodiny, “ tikala si v duchu, ,,a ty mist-
ni hloupé sluzky si o mné vykladaji kdeco. Dokonce i 0 mé zesnulé
matce! Copak nemaji nic lepsiho na praci?“

Unavené si sedla na zidli a skryla si tvate v dlanich. Srdce ji
bolelo, ale neplakala. Vzpominala na svou matku, krasnou Leandru.
Myslela na jejich spole¢né prochazky, na to, jak ji u¢ila jezdit na koni
a hrit na loutnu. Nemohla zapomenout na Zadny z téch okamzikd,
kdy byly spolu. Vzpominala na jeji krasné zelené o¢i, zrzavé vlasy
a nézny hlas. Marina vlastné vypadala skoro jako ona. AZ na to, Ze
byla vysoka po otci. Jeji matka byla spi§ malé postavy. I Marinin
otec, kral Maxmilian, ji ¢asto tikaval, jak moc se své matce podo-
ba. Nékdy to tikal nadsSené, nékdy smutné. Marinu to rozcilovalo.
Neékde hluboko si prala byt se svym otcem, pfestoze mu v posledni
dobé ¢asto fikala, Ze ho nendvidi, kdyz ji néco zakazal. Nebo schval-
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né neposlechla a potom drze odsekavala, kdyz ji napominal. Postup-
né, aniz by si to uvédomila, se stala jedinym ¢lovékem, kterého se
bal. Proto ji poslal do vnitrozemi na jedno ze svych letnich sidel.
Otravené vzdychla a vysla z jidelny na liduprazdnou chodbu. Tézky
Cerveny koberec tlumil jeji kroky. Dosla na konec chodby a zastavila
se prede dvetmi. Chvili pfemyslela, nakonec pokréila rameny a vysla
ze zamku.

Léto bylo v plné sile, ale zahrada, kam se Marina vydala, vypa-
dala zvlastné. Rostlo tam mnoho dubt, jejichZ koruny nepropous-
tély svétlo, takze v celé zahradé bylo tajemné Sero. Sem tam se ale
objevil tenky prouzek svétla, ktery pronikl mezi vétvemi. P¥ed Mari-
nou se vinula uzka cesti¢ka z plochych kaminkt, mezi kterymi mis-
ty prorustala trava. Najednou zacal foukat slaby vétrik. Listy dub,
trava i kvétiny tie zasevelily. Marina se zastavila a premyslela. Jeji
dobrodruzné j4 se probudilo. Vydala se na cestu. Cekala, Ze to bude
jen kratka a rychld prazkumna vyprava, ale spletla se. Chodnicek
se vétvil na dalsi a dalsi k¥izovatky. Marina ztratila pojem o ¢ase a
nevédéla, jak dlouho uZ je na cesté. Kdyz se zastavila, aby si odpo-
¢inula, uvédomila si, Ze klid a ticho zahrady rusi jakysi zvuk. ,Ale
tohle je zurceni vody,”“ napadlo ji. V tu chvili si uvédomila, jak moc ji
vyprahlo v hrdle. Rozbéhla se za tajemnym zvukem. Rady dubii se
rozestoupily a Marina se ocitla na zvlastnim misté. Duby, které tu
rostly do kruhu, obklopovaly malou mytinu. Na zemi leZela vrstva
zlatého a ¢erveného listi. Na stromech kolem v$ak byly vsechny lis-
ty zelené. Uprostted mytiny byla mala fontana, ze které odletova-
ly perlicky kristilové cisté vody. Za fontanou stala socha chlapce a
divky. Marina nabrala do dlani vodu a napila se. Voda byla ptijemné
chladnd a Marina citila, jak se ji s kazdym douskem vraci sila. Dopila
a rozhlédla se kolem. P¥ekvapenim zalapala po dechu. Tohle misto
nebylo obycejné. Socha divky upoutala jeji pozornost. Ptistoupila



bliz a uvidéla divku s dlouhymi rovnymi vlasy a smutkem ve tvafi.
V kamenné dlani jeji ruky spocivala sta¥im jiz zna¢né poznamenana
rize. Marina si stoupla na $picky a lehce se dotkla kvétu. Nékteré
okvétni platky se rozdrobily a spadly na zem. Pfesla k sose mladého
muZze a prohliZela si ho. Vlnité vlasy a rostacky asmév vypadaly tak
vérohodné, Ze celd socha piisobila jako ziva. Marina se na chlapce na
chvili zadivala a Gsmév mu oplatila.

yJe krasna, ze?“

Prudce se otocila ve snaze zjistit, kdo ekl ta slova. Uvidéla
pred sebou Zivou podobu sochy. Byl to on, ten mladik s neodola-
telné rozpustilym tsmévem. Jeho oci vsak nebyly veselé, byly plné
smutku a samoty. Jeho vlnité vlasy byly st¥ibtité sedé.

,Co tu délas, Marino?“ zeptal se. Marina mu povédéla svj pti-
béh. Poslouchal ji a ani jednou ji nepterusil.

Kdyz skonéila, i ona se chtéla ptat, ale zarazil ptival jejich ota-
zek zvednutim ruky:

»Jsi v labyrintu, kde se zastavil ¢as. A dostat se odsud nebude
jednoduché.”

Do Mariny jako by hrom uhodil. V8iml si jejtho pfekvapeného
a vystraseného vyrazu a fekl:

VEF mi, jsem tu uz pékné dlouhou dobu a za cela léta se zde
nic nezménilo. Pro tebe ale existuje cesta, jak odejit. Musi$ projit
labyrintem a Celit sama sobé. Svym vzpominkam, strachu i touham.
Musi$ znovu najit jeji razi a vratit ji tam, kam pat¥i.“

»Jeji ruzi?“ opakovala Marina a pohlédla na sochu smutné
divky.

»Ano, i ona se ji vydala hledat. Nevédéla ale, Ze pokud ziistane
v labyrintu p#ili§ dlouho, tak zemte,” posledni slova témét Septal a
odvratil od Mariny tvat, aby nevidéla, jak se mu do o¢i vhrnuly slzy.
,1y ale nezemtes, pokud se nenechas svést z cesty a nebudes plytvat

¢.50 | CERVEN 2015

¢asem. Sama se rozhodni, zda bude$ bojovat za sv(ij osud.” Oto¢il se
a odchézel od ni.

Marina chvili nerozhodné pteslapovala na misté, ale pak se vy-
dala na cestu. Obklopily ji stromy. Jakmile sijeji oéi ptivykly na Sero,
vsimla si, Ze se pred ni vine uzka stezka z bilych kaminkd. Vstoupila
do labyrintu. Téméf okamzité si uvédomila, jaké je v labyrintu dus-
no. Zatouzila po chladivé vodé. Jakmile ji to blesklo hlavou, uslysela
tiché zurceni vody. Rozhlédla se a uvidéla studanku. Na jejim okraji
stal st¥ibrny pohar naplnény vodou az po okraj. Zamitila ke studan-
ce, ale zarazila se v pili cesty. ,Neplytvej casem!“ ozval se v jeji mysli
varovny hlas. Vratila se zpét na cestu a studanka zmizela. Dosta-
vala se stdle hloubéji do labyrintu. Nahle za sebou zaslechla détsky
smich. Kolem probéhla mala hol¢i¢ka se zelenyma oc¢ima a zrzavymi
vlasy. ,To jsem prece ja jako mald!“ uvédomila si Marina, ale nezava-
hala. Pokracovala po stezce bez zastaveni.

Najednou uslysela, jak ji vola divérné znamy hlas:

,Marino! Marino...“

Pred sebou uvidéla krasnou Zenu v ¢ervenych brokatovych sa-
tech. O¢i méla stejné zelené jako Marina a jeji dlouhé rusé vlasy ji
v mékkych vlnach splyvaly ptes ramena.

»,Maminko!“ vyktikla Marina. Chtéla sejit ze stezky a rozbéh-
nout se smérem ke své matce, ale znovu ji od toho néco zrazovalo.
V mysli ji znovu znél varovny hlas: ,Musis Celit sama sobé. Svym
vzpominkam, strachu i touhdm.” Proto ji chlapec varoval. Tohle ne-
byla jeji matka. Byla to vzpominka. Ale vzpominky nemohou vzbu-
dit mrtvé, aby délali spole¢nost Zivym.

»Pojd ke mné, Marino, tak dlouho jsem na tebe ¢ekala. Styska
se mil“

»Ne,“ zaeptala Marina ,,moje maminka je mrtvd, ty jsi jen
vzpominka.”



Zena k ni vztahla ruku. Marina v8ak ucukla a odstoupila.

»Ne...“ vzlykla Marina.

Potom si ptikryla usi dlanémi, jako by uZ nechtéla nic slyset, a
dala se do béhu. Nevédéla, jak dlouho utikala. Stezka ji vedla dal a
dal. A najednou uvidéla razi, kterd vyrtstala ze zemé. Dosla aZ k ni
a vsimla si, Ze kolem ni je trdva sucha a kameny rozdrobené. Marina
se sklonila k zemi a rzi utrhla. Korunami stromu proniklo do laby-
rintu denni svétlo.

Marina se vydala zpét na mytinu, kde zatim doslo k proméné.
Voda z fontany prestala proudit a zGstala jen nadrz s vodou. Listi
na zemi zetlelo a objevila se zelena trava. Na sochach se objevilo
nékolik prasklin. Marina ptistoupila k sousosi chlapce a divky. Jes-
té naposled si prohlédla ty krasné sochy a rysy jejich tvari. Vlozila
ruzi do divéiny kamenné dlané. Mytinu zahalila temnota. Marina se
ocitla pred labyrintem. Cela se t¥asla a musela si sednout na lavi¢ku.

Kdyz ji nasla jeji sluzebnd Hata, bylo hned jasné, Ze jeji pani
ma horecku. Odvedla ji tedy do jeji komnaty a dobte se o ni posta-
rala. Jen co se Marina uzdravila, dozvédéla se, Ze jeji otec zménil
rozhodnuti a vrati se pro ni. Nyni védéla, Ze uz ho nikdy nebude
trapit vzpominkami. Pochopila, Ze ¢lovék nemuzZe Zit jen minulosti.
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DRAKKAR

Nevim vlastné, co vedlo otce zakladatele k pojme-
novani tohoto casopisu Drakkar, snad to byla jen
nahoda, obliba severské kultury, ostatné jeden z
prvnich prispévateld se jmenoval Viking. At uz to
bylo jakkoliv, v tomto dilu nadmorniho povidani
se podivdme na jeden z nejslavnéjSich druhd lodi
blize a ukazeme si, Ze to byla spravnd volba.

Uz v minulych dilech namorniho povidani jsem
se snazil naznacit, Ze podoba soucasné civiliza-
ce se formovala na palubach lodi. O vyznamu
zamorskych objevli snad nikdo nepochybuje,
ostatné tézko by se nasi civilizaci mohlo fikat
(mj.) euroamericka, kdyby nebyla, hned néko-
likrate, objevena Amerika a pojmenovana po
kom jiném nez namornikovi Amerigovi Vespuc-
cim, ktery ji (alespon dle svych vlastnich slov)
poprvé spatfil. Stejné tak dopad transoceanic-
kého obchodu nebo bitev svedenych na hladi-
nach mofi neni mozné popfit. Nicméné mi slo
i 0 vliv na ducha nasi civilizace, tedy vyznam
socialné-psychologicky.

Odvazuji se tvrdit, Zze specifické socialni
prostredi lodnich posadek napomohlo rozvo-
ji demokracie tak, jak ji chapeme dnes. Ostat-
né i Rekové, vynalezci lidovlady, byli narodem
Uzce spjatym s morem, byt jejich ndmornictvi
nedosahlo proslulosti Féni¢and. AC by se na

prvni pohled mohlo zdat, Ze autorita kapitano-
va existenci demokracie vyluCuje, je tfeba neza-
pominat na to, Zze v lodni posadce ma kazdy sveé
misto, své ukoly, tedy i svou hodnotu, je vice Ci
méné nepostradatelny pro ostatni. Proto je tre-
ba k jeho nazoru prihlizet a zohlednit jej.

A z hlediska samotného namornictvi ma
pak obdobné formujici postaveni drakkar (ve
staroseverstiné draci lod) jakozto nejznaméjsi
predstavitel vikinského lodarstvi. Nicméné neni
reprezentantem jedinym a z hlediska dalsiho
toze byl tak rikajic hlavou rodiny. Jako drakkar
totiz byly oznacovany ty nejvétsi z valecnych
plavidel vikingll obecné zvanych langskip (z vy-
razu langskippet, pochazejiciho z téhoz jazyka a
majiciho vyznam dlouha lod), zdobenych na va-
zech dra¢imi ornamenty. Snekkar (téz esnecca
Ci snekkja) oznacuje téz langskip nadpriimérné
délky, oviem budovany na anglické pudé, kon-
krétné ve Wessexu, lodari krale Alfréda Velikého
(v originale £lfred, v prekladu ,,moudry elf*),

Vikingové

Jméno je snad odvozeno od staroseverského slova
vig i vik, znamenajiciho fjord nebo zatoku. Ozna-
Covali se tak ti prislusnici ze severskych (severoger-
manskych) kmen, ktefi méli dost odvahy a schop-
nosti, aby se obvykle v |été vydavali na narocné
daleké plavby za koristi. Nejednalo se tedy o kmen,
ale spise o kastu nebo tridu namornikd a valecnika.
V Byzantské risi a ruskych stepich byli nazyvani jako
varjagoveé, ve Francii Normané, v Anglii Dani a v Né-
mecku Ascomané.
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Proc se casopis Drakkar

jmenuje Drakkar?

To jméno pry kdysi vymyslel Bifi, Jako néco, co se
vraci kazdych par mésict ,naloupenymi“ novinkami
a materialy o RPG.

jenz se prvni nazyval kralem Anglie. Lze se do-
mnivat, ze k nim patfilo nemalo obyvatel z Uze-
mi zvaného Danelaw. Jak nazev napovida, bylo
to Uzemi, v jehoz obyvatelstvu jutského plvodu
se naslo dost vikinské krve na to, aby si ucho-
vali vlastni, danské pravo. Podle nékterych pra-
men0 za tuto vysadu platili mj. pravé stavbou
téchto lodi. Kvale¢nému lodstvu pak patfila po-
mocna plavidla menSich velikosti zvana karve.
Nicméneé byl to bachratéjsi bratricek elegant-
nich valecnych lodi jménem knarr, obchodni
plachetnice, z niz se pozdéji vyvinula koga (an-
glicky cog), predchidce anglickych obchodnich
roundship( i sttedomorskych hulkd.

VSechny vyse uvedené vikinské lodé mély
nékolik spole¢nych prvku, kterymi se odliSova-
ly od svych ,;soucasnik(i“ z jinych koutu svéta.
Charakteristickym rysem je klinkrova obsivka
zpUsobujici zubaty vzhled trupt drakkard. Klin-
krova obsivka vznika tak, Zze pri zhotovovani
trupu lodi se klade nova rada planék s malym
presahem na radu predchozi (smérem od kylu
vys). Timto presahem se pak proZene Zelezny
Cep. Oproti hojnéji uzivanym karvelovym obsiv-
kam zhotovovanym bez presahu, takzvané na
sraz, ma sice vyssi spotrfebu dreva a vyzaduje

vevys



vevys

Sich severskych vodach neztrati.

Z plavebniho hlediska neméné vyznam-
nym prvkem plavidel byl kyl. Tato pater kazdeé
lodi je diilezita u vSech druhl konstrukci, ostat-
né pravé maximalni délka kment po-

kolem 45 stupnd od predni poloosy lodi, pro
milovniky létani z (pal) druhé ¢i (pal) jedenacté
hodiny. Pro takovou plavbu je pak kyl stejné du-
lezity jako plachta, nebot bez kylu zajistujiciho
smérovou stabilitu lodi by snos vétrem (pohyb
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cetné mélciny pomérné zradné. Stejné tak kyl
umoznoval cilené nasedani na breh pfi rychlém
pristavani, coz dalo vzniknout obavané taktice
rychlych prepadd, kterou zakusila mésta nejen
v zapadni Evropé, kde Vikingové plenili kde co,

vCetné Parize a Londyna, ale za-

uzitelnych jako lodni kyl ovliviiovala
maximalni délku lodi az hluboko
do devatenactého stoleti. Nicméné
kyl dracich lodi nebyl vyznamny jen
konstrukéné. Mimochodem, snad
nejdelsi z nich, Dlouhy had norského
krale Olafa Trygvassona, postaveny
roku 998, mél délku pres 48 metr(,
Nelsonova Victory, mozna nejslav-
néjsi bitevni lod vSech dob, zbudova-
na o 767 let pozdéji, byla na drovni
délové paluby (coz odpovida délce
vlastniho trupu), delsi jen o néjakych
7 metrd. A tfeba Golden Hind sira
Francise Drakea méla jen o malo vic
nez polovinu této délky (asi 27 m).
Protazeni kylu pod uUroven obsivky
prospélo i nautickym vlastnostem a

sahla i opacnou stranu Starého
kontinentu. Proti proudu Dauga-
vy a dalSich rek usticich do Balt-
ského more pronikali hluboko do
ruskych stepi. A to tak Uspésne,
Ze se stali zakladateli mimo jiné
napriklad mésta Ladoga, ale také
dynastie Rurikovcl, panl Kyjev-
ské Rusi. Ponékud paradoxné pak
pUsobi skute¢nost, Zze v dobé, kdy
kogy prozivaly svou nejvetsi slavu,
jiz z typickych znak( vikinskych
lodi zbyvaly jen vyvySené borty na
pridi a zadi. Tato zdanlivé jen este-
ticka zalezitost je velmi uziteCna
na zvlnéném mofi a zmizela az u
hulkd, které mély cely trup vysoky.

Prestoze vyse popsané opla-

rozsSifilo moznosti praktického pou-
Ziti lodi.

Drakkary byly vybaveny jedinou pficnou
plachtou zavésenou hornim lemem na jediném
rahné kolmém na kyl. Spojeni rahna se stézném
umoznovalo v pripadé potreby jeho nataceni,
které se realizovalo vyvazanim dolniho lemu
plachty. Toto usporadani prave ve spojeni s ky-
lem umoznilo dokonce stoupat proti vétru! Tedy
plout tak, ze vitr prichazi z predoboku, z Uhlu

lodi ve sméru pfimého plsobeni vétru) prevazil
nad pracné nastoupanymi metry. Plachty byly
zhotovovany nejprve z r(izné barvenych pruh
vlny, pozdéji pak z vhodnéjsi plachtoviny.

Kyl na dracich lodich pak plnil jesté jed-
nu funkci - chranil trup lodi pfi nasednuti na
dno. To se (spolu s celkové mélkym ponorem)
vice nez hodilo, protoze Baltské more je pro

chténi umoznovalo plavbu za té-

meér kazdého vétru, byl drakkar
vybaven vesly, s jejichz pomoci zdolaval zejmé-
na reky. Veslari sedéli tak, jak odpovidalo jejich
naturelu vale¢nikud, po sméru plavby a za lavice
jim slouzily jejich vlastni bedny. Lod nenabize-
la zadné pohodli, podpalubi neexistovalo, pod
podlazkou byla trocha mista na zasoby a to bylo
vse. Vikingove tak byli po celou dobu vystaveni
zivllm na otevrené plose. Jen nepatrné je chra-



nily vlastni Stity zavésené na bortech a pfi nej-
horsich rozmarech pocasi pak i prehnuta plach-
ta, ktera nad stredem lodi tvofila vlastné jakysi
jednoduchy stan. Stejné tak lod neméla kormi-
delni kolo, ale ovladala se kormidelnim veslem,
umisténym na pravé strané zadniho vazu. U
néj stal kapitan, vlastnik lodi a nacelnik vesni-
ce. Zbytek posadky pak byl tvoren svobodnymi
muzi, ktefi dobrovolné za podil na kofisti vstou-
pili do kapitanovych sluzeb. Vzhledem k vyse
zminénym podminkam na palubé by cokoliv
jiného nez dobrovolna sluzba nebylo mozné ci
efektivni.

Drakkary nesouci své vikinské posad-
ky dopluly na zapadé az do Gronska a Severni
Ameriky, na jihu dosahly afrického kontinentu,
kde vikingové obchodovali s Maury.
Na vychodé pronikly druziny varjagui
az ke Kaspickému mori. Cesty zapad-
nim smérem, zejména popis Gronska,

1018 utkali varjagové s Normany, tedy vychod-
ni, chcete-li Svédsti, vikingové s vikingy (nebo
presnéji feceno jejich potomky) zapadnimi ne-
boli norskymi, toho casu jiz usazenymi v Nor-
mandii. Na konci 11. stoleti pak Normané doby-
li (mj.) Maltu z rukou Arabd. Vyboje vychodnim
smérem byly provadény spiSe mensimi plavidly
nez drakkary, protoze cesta z Baltského more
do Cerného znamenala prenaset lodé z Dauga-
vy na pritoky Dnépru.

Neni podle mého nazoru nahodou, Ze
vikingové, at uz se jim fikalo jakkoliv, obsadili
nejen Skandinavii, ale i (Ci spi$ zejména) Brita-
nii. Zemi, ktera prostrednictvim svého lodstva
vytvofila o zhruba pll tisice let pozdéji nejvétsi
znamé impérium vlibec. Samozrejmé, ve flotile
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Jejiho Velicenstva Alzbéty I. se jiz nenachazely
drakkary, ale (predevsim) galeony, jako jiz zmi-
néna Golden Hind. Nicméné to byli naslednice
drakkar(, prakopnik( na cesté lidstva pres oce-
any a vysoka more. A muzi na jejich palubach
dokazali, Zze téz podédili mnohé ze sily, bystros-
ti, a predevsim neskutecné houzevnatosti a vy-
trvalosti, tedy vlastnosti, bez nichz by nebylo
mozné dovést otevienou lod pres severni Atlan-
tik. A muzi, prislusnici britského namornictva,
si své vlastnosti nastésti zachovali i nadale. AC
se lodé proménily z jednoduchych drevenych
z ocele, potrebovali namornici Jeho Velicenstva
Jiriho VI. tytéz vlastnosti, aby navzdory Tirpitzu,
Luftwaffe a prehrslim ponorek dopravili v kon-
vojich PQ material Zivotné dulezity
pro obranu Moskvy a sovétské vojen-

nazyvaného Zelena zemé, ukazuiji, ze

v dobé rozmachu vikingt byla rozhod-
né vyssi priimérna teplota, nez vladne
dnes.

Drakkary nebyly pfisné vzato
valecnymi plavidly, nedisponovaly
zadnou palubni vyzbroji. Tou byli sa-
motni vikingové, obavani a schopni
valecnici, vybaveni ocelovymi cepele-
mi a sami zoceleni drsnym severem.
Jejich bojova zdatnost byla takova, ze
si je byzantsti cisafi najimali jako elitni
vojaky tvorici jejich osobni gardu. Tak
doslo ktomu, ze vitalské Apulii se roku

N Yular® i
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ské usili vibec.

Snad je z predchoziho strucne-
ho povidani patrné, ze drakkary neby-
ly jen tak ledajaké lodé, a doufejme,
Ze ani tento Casopis nebude v pristich
mnoha padesatkach vydani ledasja-
kym platkem.




napsala Victorian Catherine
Historie a realita

VIKTORIANSKA MODA
OCIMA NOSITELKY

Nékteri z vds mne mozna znaji, néktefi ne, pro
jistotu se ale radéji predstavim. Jmenuji se Kate-
rina a miZete mne zndt pod prezdivkou Victorian
Catherine. Stejné jméno nese i mdij krejcovsky sa-
lon.

Ten funguje od roku 2013 jako Sici dilna, vyrob-
na bizuterie a jinych doplnki k vasim outfitim,
a to jak viktorianskym, tak lolitim, gothickym a
mnohym jinym.

Zameéruji se na Siti historickych odévud a
kloboukd, ale hlavné, a to predevsim, na zakaz-
kovou tvorbu. Sama nosim odévy inspirované
viktorianskou érou aktivné jiz Sest let a za tu
dobu se toho mnoho zménilo. Na zakladé his-
torickych pramen( jsem studovala Siti Satd,
vyrobu klobouk{, a viibec vSeho, co k tomu pa-
tri. Tento ¢lanek se bude zamérovat na celko-
vou naladu doby viktorianské, kdy slovo dama
oznacovalo éterickou bytost a kdy kralovna Vik-
torie hrdé vladla britskému impériu.

Abychom tedy zacali od zacatku, rekneme
si, co to vlastné viktorianska éra je. Slovem ,vik-
torianské“ se oznacuje obdobi, kdy ve Velké Bri-
tanii a jejich koloniich vladla kralovna Viktorie

(narodila se 24. kvétna 1819, zemrela 22. ledna
1901). Mladicka panovnice nastupuje na trlin
20. Cervna roku 1837, aby po smrti Williama IV.
vladla zemim britského impéria. Jeji vlada trva-
la aZ do jeji smrti, tedy 63 let a 7 mésicl, coz je
povazovano za nejdelsi vladu jednoho panovni-
ka v anglické historii.

Jak tedy vypadala tehdejsi doba? Londyn
v 19. stoleti je velice Zive, ale také velice Spinavé
meésto. Krysy na kazdém rohu, Whitechapel pre-
plnény lehkymi Zenami, rliznymi pochybnymi
existencemi a nevéstinci (které jsou vSak roze-
sety po celém Londyné), kde za penize ziskate
jakékoli sluzby od kohokoli. Neni problém se-
hnat mladou pannu, i chlapce okolo 8 let, ktery
Vam za poplatek ,,posviti na cestu doma“.

Obyvatelstvo lze v zasadé rozdélit do Ctyr
vrstev. Do té nejvyssi se radi prislusnici kra-
lovské rodiny a vysoka Slechta (hrabata, lordi
méstanské rodiny, poté pracujici vrstvy - ob-
chodnici, lidé vydélavajici si na obzivu, kteri
maji své zazemi napriklad ve formé malého
bytu propojeného s obchldkem, popfipadé

cer

evvys

Zebraci a prostitutky.

Jelikoz se vénuji hlavné odivani vyssich
vrstev, budou nasledujici radky pravé o nich.

Ackoliv kralovna Viktorie vladne jiz od
roku 1837, viktorianskou éru s honziky a boha-
té narasenou svrchni sukni datujeme az o 33 let
pozdéji, tedy kolem 70. let 19. stoleti. Hlavni
modni vinu viktorianské éry délime na tri casti -
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Early Bustle (1869-1876), Natural Form (1877 az
1882), Late Bustle (1883-1889). Do cCestiny by se
toto rozdéleni dalo prelozit jako rany honzik,
prirozena linie, pozdni honzik.

Early Bustle (,,Rany honzik*)

Toto obdobi prichazi neprodlené po krinoliné.
MUzeme zde tedy najit jeSté pozlstatky obruci
kolem celého téla. Silueta téla se diky konstruk-
civ zadni ¢asti méni. Zepredu je Uzka, vertikalni,
pfi bo¢nim pohledu je vsak dolni polovina po-
stavy dramaticky prodlouzena dozadu. Tézké
materialy a spousty volank( a plisovani zdobi
slozité Saty s vleckou, ktera byla samozrejmos-
ti. Konstrukce pod Saty jsou velice slozité a jsou
na né kladeny vysoké naroky vzhledem k tomu,

zdroj: www.metmuseum.org
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Zze musi udrzet ohromné mnozstvi umné nara-
sené latky.

Natural Form (,,Prirozena
linie*)

Saty obdobi Natural Form pfichazeji o svou ob-
sukné rozsirené od kolen do vlecky, se spoustou
volankd, krajek a zdobeni. Zivitky se prodluzu-
ji az pod kolena a spadaji v zaplavé drapérii az
k vlecce. Honzik sice nevymizi Uplné, ale je na-
hrazen pouze mali¢kou verzi ve srovnani s pred-
chozim velkym honzikem.

Late Bustle (,,Pozdni honzik*)

Honzik je zpét a jeSté vétsi nez drive! Postupné
a celkovou siluetu. Ziviitky jsou jesté tésnéjsi a
upnuté tésné ke krku, s vysokym limcem. Klo-
bouky jsou vysoké se stuhou pod bradou.

U muzd se objevuje tfidilny oblek, nor-
folské sako (predchudce dnesniho sportovniho
saka) nebo vecerni sako, doplnéné o vhodny
klobouk. V této dobé byly nejvice popularni cy-
lindry, burinky a slaméné klobouky.

kkk

Ackoliv takto shrnuté obdobi médy honzikd
plsobi jednoduse, nebylo tomu tak. Obléci se
dle posledni mody bylo pro damy z vyssich trid
velice nakladné a dbalo se na kazdy detail. Vse
muselo byt dokonale sladéno, v¢etné klobouku,
rukavicek slunec¢niku i bot. Nejmodné;jsi kousky
od Charlese Wortha byly ukladany a noseny dle
tehdejSiho zvyku o nékolik sezon pozdéji. Ten-
to v Pafizi zijici a tvorici anglicky modni navrhar
platil ve své dobé za guru v oboru a viibec popr-
vé na svéte pouzil jako formu prezentace svych
Satd mddni prehlidku. Stal se dvornim krejc¢im
cisarovny Eugenie, manzelky Napoleona lll.

Celkova garderoba mladé damy byla vel-
mi sloZitd. Zena se prevlékala minimalné 3est-
krat denné do Satl urcenych pro rtizné ¢innosti.
Atak muzeme najit Saty ranni, dopoledni, odpo-
ledni, na Caj o paté, Saty k veceri, vecerni, Saty
na bankety, plesové a spoustu dalSich.
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Spodni pradlo

Odivani vsak neni jen o krasnych Satech, ale
také o perfektnim spodnim pradle, spodnicce,
honziku, korzetu, spodnich kosilkach a dalsich
zcela nezbytnych vécech.

Co se tedy skryvalo pod odévem? Prvnim
kalhoty (ang. pantaloons - ,pantaloonky“). Ko-
Silka mohla byt na SirSi raminka, coz bylo uni-
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verzalni pod vsechny Saty.
Vyskytovaly se vSak také ko-
Silky s kratkym balonkovym
rukavkem. Bylo ale nutné
zvolit vhodnou koSilku pod
dany typ $atd, jinak hrozilo,
Ze by mohla v prilis Uzkém
rukavu tlacit.

Vybér spodnich kalhot
také nebyl jednoduchy, je-
likoz se dama rozhodovala
mezi kalhotkami otevreny-
mi (s rozparkem v rozkroku),
nebo uzavienymi. Zalezelo
na Uvaze damy, ktera mu-
sela védét, zda bude mit
moznost zajit si na toaletu
v soukromi, a bude mit tedy
dostatek c¢asu a zazemi na
svlékani, nebo ne. V pripa-
dé, ze bylo mozné si v klidu
dojit na toaletu, mohla zvo-
lit kalhotky uzavrené. Pokud
by vykonani potreby bylo
slozité, bez moznosti do-
jit si na toaletu, byla nuce-
na zvolit oteviené kalhoty,
které v tu chvili byly pohodlnéjsi (a odskocit si
treba do krovi). Nutno dodat, Ze dama byla po-
vazovana za éterickou bytost, ktera na toaletu
nepotrebuje...

Po koSilce a spodnich kalhotach pfichazi
na radu puncochy a boty. A proc¢ proboha pun-
Cochy a boty dfive, nez se oblecu? Z jednodu-

chého dlivodu. Obout a zava-
zat si obuv v korzetu je velmi
naroCny akrobaticky vykon
vzhledem k poctu ocelovych
kostic v ném. Puncochy byvaly
barevné, zdobené, a a¢ nebyly
vidét, damy si s jejich vybérem
davaly extra zalezet. Boty byly
vétSinou vysoké, Snérovaci
nebo na knoflicky, v délce asi
do pllky lytka. Toto jsou ale
jen zakladni dva druhy obu-
vi. Té bylo nepreberné mnoz-
stvi, boty kocarové, plesové,
pantoflicky, boty typu Balmo-
ral aj.

Kdyz se dama obula,
prisel na radu korzet. Ve vik-
torianské ére bylo zvykem mit
korzet(i hned nékolik. Nejvétsi
dlraz vsak byl na kritéria kor-
zetu a to, aby korzet zvedal po-
prsi (a nejlépe ho i o néco zvét-
Soval), zuzoval pas a vytvarel
prohnuti siluety do esovitého
tvaru. Typl korzetli bylo mno-
ho. Navic se korzety prodava-
ly také v lékarnach jakozto lé¢ebna pomdcka.
A tak bylo mozné si koupit korzet pro srovnani
zad, ortopedicky, hubnouci aj. Nebyly vyjimkou
také korzety téhotenské a kojici.

Na korzet se upevnuje honzik - vycpavka
zadnich partii, ktera ma jesté vice vyzdvihnout
sukné a dopomoci k docileni kyZzeného efektu.
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Honziku existovalo nékolik druh(. Ty nejlevnéj-
Si se vyrabély jako jakési podusky vycpané kon-
skymi Zinémi, drazsi verze byly z dratu Ci pletiva.
Nejkvalitnéjsi honziky byly platéné s ocelovymi
kosticemi. Korzet mohl byt usit ze saténu, plat-
na, taftu nebo jiné pevné latky.

Pres honzik se davala spodnicka. Ta slou-
Zila jako ochrana pred uspinénim $atl. Vzhle-
dem k tomu, Ze se pocitalo s tim, Ze Saty budou
mit vleCku a ta se bude ,tahat® po Spinavé zemi
na ulicich, byla spodnicka stejné dlouha jako
Saty, aby se vétSimu uspinéni zamezilo.

Nahoru pres korzet se oblékala tenka ko-
Silka - jakysi zZivUtek, chranici pred znicenim
korzetu a svrchniho zivltku. Tato koSilka byla
platéna, stejné jako spodni kosilka a kalhotky.

Svrchni éast odévu

Nyni se dostavame k hlavnimu odévu - Satlim.
Saty se mohly skladat ze dvou nebo tfech dilti
v pripadé obdobi Early a Late Bustle, v dobé
Natural Form bylo mozné mit Saty i jednodilné.
Pro predstavu si fekneme néco o trojdilné verzi
Satd.

ZaCneme tak, jako by se Saty oblékaly,
tedy spodni sukni (angl. underskirt) Tato sukné
byla vétSinou v zadni ¢asti uzplisobena na hon-
zik a byla dostatecné siroka. Castokrat byla zdo-
bena volany, plisovanim nebo stuhami nasitymi
vodorovneé po celém obvodu.

Na spodni sukni se oblékala sukné svrchni
(angl. overskirt) Svrchni sukné je vétSinou jesté
vice zdobena nez sukné svrchni, mlze mit vpre-
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du improvizovanou zastérku, ale
neni to podminkou.

Poslednim dilem 3atl je zi-
vatek. Zivitek na béZné noseni byl
vétsinou upnuty az ke krku, s dlou-
hou fadou knoflickd. Samozrej-
mosti byl dlouhy, Gzky rukav. Ve-
Cerni Saty byly naprostym opakem
dennich. Hluboka dekoltaz a rukav
k loktu ¢i Zivitek se spadlymi rame-
ny byl velice oblibeny. At uz byl vsak
zivltek jakykoliv, musel byt upnuty
prfimo na korzet. Bylo tedy vice nez
jisté, ze se tyto Saty dlouhou dobu
Sily na miru. AZ poté, co zacaly vzni-
kat prvni médni domy (napf. Self-
ridges), bylo mozné si koupit kon-
fekéni Saty a nechat si je pfipadné
upravit. K Satim patfilo také mno-
ho doplikdl, jako jsou svrchniky,
klobouky, rukavicky a také Sperky.

Saty pro zvlastni acel

Mimo tento predlouhy seznam jsou také urci-
té typy Satd, které maji jasné dané pozadavky
na to, jak musi vypadat, a jejichz vzhled se Uz-
kostlivé hlidal. Byly to Saty na dvé nejvyznac-
néjsi udalosti v Zivoté viktorianské Zeny - Saty
smutecni a svatebni. U smutecnich Satl etike-
ta jasné narizovala jejich celkovy vzhled véetné
doplnkd, po celou dobu tryzny.

Truchleni je ve viktorianské ére velice slo-
zity a zdlouhavy proces, a to zvlasté pro zenu.

Jeji obdobi smutku se déli na dveé casti, z nichz
kazda trva urcitou dobu.

Prvni, nejdelsi obdobi je ,velky (hluboky)
smutek®. Zena v tomto obdobi nosi $aty celé
cerné, nejlépe usité z matného nesustivého ma-
terialu. Saty nesmi mit vyrazné ozdoby, stejné
tak zena nesmi mit zadné vyrazné Sperky. Etike-
ta vyzaduje, aby zena byla zakryta od hlavy az
k paté. Cerny matny zavoj pres obli¢ej a rukavi-
ce byly nutnosti.
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Polosmutek je obdobi nava-
zujici po velkém smutku. V polos-
mutku je jiz mozné vzit si Sperky,
pokud splnuji pozadované pod-
minky - Cernou barvu a material
Cerné sklo nebo gagat (zkamenéla
pryskyfice). V obdobi polosmutku
muZe Zena obléci také barvu tma-
vé fialovou a $edou. Zena v tom-
to obdobi smutku muze odlozit
zavoj. Celkové mohl smutek zeny
trvat i tfi roky, ale napr. kralovna
Viktorie jej po smrti svého manze-
la jiz nikdy neodlozila. Zlé jazyky
ovsem tvrdi, ze ji vyhovovalo cho-
dit stale v cerném, a to nejen kvali
jeji korpulentni postave, ale také
proto, ze neméla vkus a cCerna je
univerzalni.

Smutek viktorianské éry je
velice slozité a rozvlacné téma.
Nyni se presuneme k nécemu po-
nékud veselejSimu - svatbé. Na-
stinime si alespon stripek z odévu
svatebniho. Svatba je jednou z nejvétsSich uda-
losti (ne-li v@ibec nejvétsi) v zivoté viktorianské
divky. Jak jsme si jiz fekli, divka je v rodiné vy-
chovavana tak, aby se co nejdrive vdala a opus-
tila domov, ktery financné zatézuje.

Po zvoleni vhodného zamozného manze-
la, stanoveni vhodného data svatby a rozeslani
pozvanek se nevésta dostava k Satiim. Abychom
se trochu naladili, reknéme si, odkud se vlastné
vzal trend bilych svatebnich Satd. Bilé Saty maji
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symbolizovat Cistotu a nevinnost. Ve viktorian-
ské ére bylo u vysSich vrstev zvykem, ze svateb-
ni Saty byly stfibrné, posité drahymi kameny
a perlami. Tuto tradici vSak prerusila kralovna
Viktorie, ktera se nehodlala v tomto podfidit a
prislo ji zbytecné investovat tolik penéz do Satd.
Zvolila tedy klasické bilé Saty zdobené pome-
ranCovymi kvéty a drahymi Sperky. Od té doby
se bilé svatebni Saty staly velice zadanymi. Ide-
alni svatebni komplet pro nevéstu tvorily Saty
zapnuté az tésné ke krku, vénecek z pomeran-
covych kvétll a boty na nizkém podpatku.

Ale nejen Saty délaji idealni svatbu. Clovék
viktorianské éry byl navzdory prisné krestan-
ské tradici také velmi poveércivy a Castokrat ve-
fil na rlizné nadpfirozené bytosti. Rikalo se, Ze
svatebni zavoj ma nevéstu ochranit pred zlymi
duchy. Druzi¢ky nevésty maji také pres oblicej
zavoje, aby se pripadny zly duch spletl a zauto-
Cil na jednu z nich misto nevésty. Zvyk zvonéni
kostelnich zvon( ¢i v dnedni dobé rozsifeného
troubeni klaksonl pochazi pravé z viktorianské
Anglie avznikl nejen proto, aby svolal lid do kos-
tela, ale také aby zastrasil, jak jinak, zlé duchy.
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Mdéda viktorianskeé éry je velice zdlouhavé téma.
A jelikoz se rika, ze v nejlepSim se ma prestat,
tak se s tebou, mlj mily ctenafi v tuto chuvili
rozlou¢im. Doufam, ze jsme se spolu na téchto
strankach Civ realném zivoté nesetkali naposle-
dy a Ze se tedy znovu potkame, at uz na Victo-
rian Catherine’s picnic, prednasce Ci kdekoliv
jinde.

Vysvétleni nékterych pojmu vyskytujicich se v textu

Outfit
Saty, obleéeni, vybaveni, prosté celkové
vzezieni

Krinolina

Siroka spodnicka, zarudujici mohutny ob-
jem sukné. Slovo pochazi z francouzstiny a
vzniklo spojenim nazv( materiald, ze kte-
rych se krinoliny Sily - latky, utkané z kon-
skych Zini (crin) a Inu (lin). VyztuZovaly se
ocelovymi konstrukcemi nebo velrybimi
kosticemi. Oblibena predevsim na prelo-
mu 19. stoleti. (M6da - ze sbirek Ustavu
Odivani v Kyotu, str. 725).

Honzik
Neboli turnyra. Poduska, nebo draténa
kostra pod sukni, uzivana za ucelem vy-
niknuti pozadi. V riznych formach neod-

myslitelné patfi k modé 2. pol. 19. stoleti
(Mdda - ze sbirek Ustavu Odivani v Kyotu,
str. 724). Samotné slovo ,turnyra“ vycha-
zi z francouzského tournure, coz znamena
zevnéjsek, tvarnost, zpusob drzeni (KYBA-
LOVA, L., Doba turnyry a secese, str. 48)

Boty typu Balmoral (,,Balmoralky®)
Dvoubarevné vyssi boty s prednim Snéro-
vanim. Nesou nazev podle zamku ve skot-
ském Balmoralu, letnim sidle britskych pa-
novnikud (O'KEEF, L., Boty, str. 303)

Plisovani
Z franc. plissé - prelozeny. Technika zdobe-
ni textilii (pfipadnym) napousténim umé-
lou pryskyfici nebo jinou vhodnou chemi-
kalii a naslednym skladanim a lisovanim.
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napsal Argonantus Literatura

HOWARDOVA
STRASIDLA

Nejsem znalcem dila R. E. Howarda. Na jeho stopy
jsem presto narazil pri zkoumani H. P. Lovecrafta,
protoZe Howard je asi nejslavnéjsi autor v okruhu
jeho Zdki a pratel.

Jing cesta k Howardovi vedla pres Tolkie-
na, kdy byva Howard popisovan jako nékdo s na-
prosto opacnymi nazory.

Tyto tri podnéty byly natolik silné, Ze mne
vyprovokovaly k vlastnimu zkoumani téchto veci.
A protoZe verim, Ze pribéh se vytvari zejména si-
tuaci, nikoli hrdinou, zaméril jsem se hlavné na
zkoumdani Conanovych protivniku. Touto cestou
jsem se nakonec dostal k alternativnimu vysvet-
leni neuchopitelné Conanovy osobnosti.

I. Od strasidla k hrdinovi

Situace je zaklad vypravéni a bez ni zadny pfi-
béh nevznikne. Nebyt situace, hrdina by nebyl
vystaven protivenstvi a nebyl by Zadny ddvod,
abychom o ném vypraveli, Cetli a divali se na
neho. Jako jednoducha a mocna situace se
v hrdinske literature velmi osvedcilo strasidlo
(Drakkar €. 39).

Howard se po této dosti bézné trase vydal
uz ve svych ranych povidkach o vlkodlacich (Ve
Vileferském lese, VICi hlava). Dilka jsou to dosti
priimérna, presto je vydal Fansworth Wright ve
Weird Tales (1924). Jde o cCistokrevné horory a
hrdina je v nich pfirozené méné zajimavy nez
strasidlo. A dnes uz neni nic moc zajimavého
ani na téch ranych Howardovych strasidlech.
Prosté vlkodlaci. Kromé nich se jesté mihli na
Howardové scéné hyeny a hadi.

Vlyzkousel si také odboc-
ky k typu hororu, ktery pozdeji
proslavil Robert Bloch, zaloze-
ném na néjaké viceméne tech-
nické situaci (Dotek smrti), pfi-

Kdyby Howard
u hororu zustal,
dnes by z ného
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Nastésti doslo k zajimavému obratu. Asi
nejdramatictéji je patrny na povidce Prise-
ra z mohyly. Zacne to jako tuctovy horor, kde
je vSe obsazeno jiz v nazvu; to, co si pravé ted
predstavujete, se opravdu stane. Neopatrny
zvédavec kopa v mohyle, vyleze pfisera, konec
je neodvratny. Nacez, ejhle, zoufalec se zacne
s priSerou prat. Horor se zméni v to, co bychom
dnes nazvali survival. Zoufalec se touto akci sta-
va hrdinou a prekvapivé zvitézi. Cimz se ovéem
také otevrela cesta k jeho opétovné-
mu pouziti v jiném pribéhu. Takovy
univerzalni hrdina pak mdizZe proZit
vice pribéhd, protoZe na konci vZdy
preZije.

padné odbo¢il k duchatskému byl jeden z polo- A toto je vlastné cely zaklad
prfibéhu (Duch Toma Moly- zapomenutych myslenky, ktery vede od hororu k hr-
neuaxe). Byly to ale opravdu Lovecraftov;’rch dinskému vypravéni, treba s Cona-
odbocky, protoze dal timto 34kt nem v hlavni roli.

smérem neSel. Pro Howarda
je podstatné to, ze se na téch-
to prvnich povidkach naucil
psat. Mezi Duchem Toma Molyneauxe a Vilefer-
skym lesem je rozdil pfimo propastny.

Volani Cthulhu. Howardovo strasidlo dostalo
nadech nepopsatelné kosmické cizoty. Povid-
ka Nekopejte mi hrob (1930) je vyborny horor,
mnohem atmosférictéjsi nez starsi véci. Vadou
krasy je, Ze to neni az tak Howardovo strasidlo,
jako spiSe Lovecraftovo. Kdyby Howard u po-
dobnych véci zlstal, dnes by z ného byl jeden
z polozapomenutych Lovecraftovych zaka.

Podobna polymerace pribéhl
do delSich vypravéni samozrejmé
neni Howardlv patent. Tak néjak

fungoval uz Hérakles nebo Perseus a podobné
i stredovéky Tristan, Dietrich von Bern a dalsi
hrdinové. Je to o cinech hrdiny, jak premohl stra-
sidlo cislo jedna az dvandct, nebo kolik chcete.
Novy autor dokonce mohl prilepit snadno dalsi
epizodu.

Howard tedy nékde v této fazi nechténé
krisi rytifrsky roman. Neni nahoda, Ze na Cona-
novi prihody velmi podobné lepili pokracovani
rdzni nasledovnici. A co vice; s timto mecha-
nismem vystacili i nasledovnici, jako Geralt z Ri-
vie, Corwin z Amberu a tisic jinych.
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Okolo roku 1930 Howarda zkousel r(izné
modely podobného hrdiny, jako byl puritansky
Solomon Kane nebo atlanticky kral Kull. Barbar
Conan byl plivodné jen jeden z mnoha. Ke vzni-
ku této hrdinské skupiny je treba jesté zminit
Howard(v setrvaly zajem o box a jiné fyzické
sporty, o cemz psal takeé jiz ve dvacatych letech.
Bylo tam patrno jeho zaujeti pozoruhodnymi
fyzickymi vykony. Pravé odtud pochazi pletence
svalt a pohyby leoparda, zvlastni naivni spojeni,
ktera provazeji lecjaké Howardovy hrdiny s Co-
nanem v Cele. VSichni jsou to zkratka chlapici od
rany, co se s neprateli moc nemazou.

Vibec je u nich asi vic
podobnosti nez rozdill. Né-
ktefi z nich maji jakési mlha-
vé zakotveni v redlné historii,
jini jsou obyvatelé zemi zcela
vymyslenych. | ty nejfantas-
tictéjSi zeme a riSe u Howarda
pritom nesou jasné pozem-
ské rysy; tu je néco ze starého
Egypta, tu divoka Afrika, néja-
ka ta stredni Amerika a jindy
zase néco na zplsob Skandi-
navie. Urcité by se o tom dala
napsat dimyslna studie, ale
ja povazuji vyzkumy v tomto
smeéru za marné, protoze Ho-
ward naklada s rekvizitami a
kulisami s nezodpovédnosti
arabského pohadkare. To je
asi hlavni divod, proc¢ byva
povazovan za zakladatele fan-

.
Robert E. Howard
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vyte¢nou povidku Lidé ze stind.

II. Me¢ s fénixem - od hrdiny
ke strasidlu

Ve skuteCnosti neni Uplné jasné, kdy presné
Conan vznikl. Jiz zminéni Lidé ze stind z Cerv-
na 1932 maji tu Cest byt prvnim vydanym pfi-
béhem s timto hrdinou, ale jezto se tak stalo
v méné slavném casopise Strange Tales, tato
vyteCna a zajimava povidka se ke Skodé véci
vynechava. Tak néjak staro-
egyptsky je Blh v mise, které-
ho zfejmé psal Howard v po-
dobné dobé, ale nedodélal ho
a hlavné nevydal az do smrti,
procCez vysel az v roce 1975 v
Upravé Le Sprague de Campa.
Nékdy v téze dobé vznikaly asi
i Nemedijské kroniky, coz neni
plnohodnotny pribéh, ale po-
mocny spis, podobny Tolkie-
novym dodatkim.

Uvodni poznamky v Co-
nanovych pfibézich nam také
moc nepomohou. Sice umoz-
nily sestavit cely hrdindv Zivo-
topis, jak Sly pribéhy po sobé,
ale také jsou tu zjevné veli-
kanské mezery a plno téch-
to uvodli nenavazuje na nic
znamého. Celé je to jen torzo
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slozitéjSiho planu, ktery vznikal zrejmé dost na
zacatku, ale Howard ho nikdy nedokoncil. Byl to
zifejmé vykonny chaot, ktery psal vSéechno moz-
né najednou, jedno pres druhé.

Nakonec se stal - mozna nahodou - ofi-
cialni prvni conanovkou Mec s fénixem z pro-
since 1932. Bylo jiz davno odhaleno, Ze je to
transplantace povidky starsi; plvodné se to
jmenovalo Touto sekerou vladnu ja a hrdinou
byl kral Kull z Atlantidy. Pfibéh je prosty. Krdl je
ohroZen spiknutim, nemad Zadnou Sanci, ale na-
konec spiklence, kteri jsou v nesmyslné prevaze,
povraZdi sekerou na jednu hromadu.

Je to tedy plivodné vlastné daleko spise
variace na boxersky pribéh o vyjimecném fyzic-
kém vykonu nez horor se strasSidlem. Howard
ovSem pri prepracovani povidky ucinil stejny
objev, jako nescetni vypravéci po ném i pred
nim. Pokud je Conan opravdu hodné zdatny
protivnik, pak to trochu oslabuje jeho bojovy
vykon. Neni moc prekvapivé, ze zmlatil vSechny
soupere na jednu hromadu. Aby to mélo bfink,
je treba udélat druhé kolo souboje a do ného
pridat protivnika, ktery je Conanovi opravdu
roven. Totiz nadprirozené strasidlo, které umi
vic, nez je v lidskych silach. V povidce to zajisti
straslivy carodéj jménem Thoth Amon, ktery na
Conana nakonec posle obrovskou vycarovanou
opici.

Tim se horor se strasidlem vetrel do boxer-
ského pribéhu zadnimi vratky a toto spojeni se
ukazalo byt pro Howardovo psani naprosto za-
sadni. Vlastné v zadné dalSi Conanovce tomu uz
nebude jinak.
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Dnesniho Ctenare sword and sorcery moz-
na ani nenapadne, ze u Howarda to bylo vlast-
né sword against sorcery. Napovida tomu uz sa-
motné slovo sorcery, carodéjnictvi, tedy magie
z podstaty véci ¢erna a zapovézena. Néco, co by
kladny hrdina délat nemél. Magie v Howardové
svété je skoro vzdycky temna a podezrela. Po-
kud vas pravé napadl konkurencni carodéj Gan-
dalf, metajici kouzla na ty zIé, tak pravé tohle u
Howarda nefunguje. USlechtily barbar Conan
magii provozuje dosti vyjimecné, moc se v ni ne-
vyziva a vétsinou zlé ¢arodéje rozseka na nudle
svym dlouhym mecem. Protoze, jak jednou pro-
nesl trefné, ani carodéj neodold dobré oceli.

Takze, podstata Mece s fénixem je takova,
Ze je na scénu privedena priserna prisera, jakou
nelze zadnym myslitelnym zplUsobem zvlad-
nout. Conan ji ale presto prem(ze, ¢imz je pfi-
rozeny rad svéta zachranén a obnoven. A je to
variace na stredovékého rytire, jednoduchou a
kladnou silu, stojici proti temnym a kompliko-
vanym c¢arodéjnym intrikdm, at jsou jakkoli ne-
pochopitelné, nebo dokonce mimozemskeé.

III. Straslivy ¢arodéjnik

Straslivych carodéjnik(i je v Conanovi opravdu
hodné, jak svédci nasledujici seznam:

1) Mec s fénixem
Thoth Amon
2) Sarlatovad citadela
Tsotha-Lanti a Pelias
3) Vézslona
Yara a Yag-Kosha

4) Cerny kolos
Thrugra Khotan
7) Darebdcivdomé
Nabonidus
9) Stiny mésicni zare
bezejmenny mésicni carodej
11) Dabel v Zeleze
Khosatral-Khel
12) Lidé ¢erného kruhu
zde je Carodéjl cela parta, jména vétSiny
se nedozvime
13) A zrodila se carodéjka
Salome
14) Klenoty Gwahluru
Bit Yakin
15) Za ¢ernou rekou
Zogar-Saga a Jhebbal-Saga
16) Zambouslké stiny
Totrasmek a Bal-Pteor
17) Hodina draka
Xaltotun
18) Rudé hreby
Tascela a Tolkemec

Ve zbylych ctyrech pribézich typicky ¢arodéjnik
chybi; rozhodné tam alespon nechybi velmi ne-
bezpecna magie. Nebo je tu alespon nevyslov-
na lovecraftovska pfisera.

Hlavni ¢arodéjnik pribéhu je ultimatni ni-
cema, strasidlo, na kterém cely konkrétni pribéh
funguje. Pokud je nékde v déji jesté néjaky dalsi
padouch, obvykle je to dost na zacatku, vlast-
né jen takova rozcvicka. Oblibeny dvojstupnovy
vzorec pochazi pravé od Mece s Fénixem; na-

¢.50 | CERVEN 2015

pred se vyridi protivnici prirozeni, pak se prejde
k nadprirozenym.

Zjevné lze konstatovat, ze i na vzniku Ho-
wardova Carodéjnika mél podil H.P. Lovecraft.
V roce 1932 uz spatrili svétlo svéta na stran-
kach Weird Tales mnozi Lovecraftovi carode-

(1927) nebo hrdina z Krys ve zdech (1924), pfi-
padné probéhla hriizostrasna magie v Dunwi-
chi (1929). Kdo vi, zda Howard neznal dokonce
samotného Josepha Curwena z Pripadu Char-
lese Dextera Warda, ¢imz by mél proti ctenarim
naskok.

Vlivy tohoto druhu jsou evidentni uz ve
zminéném Howardove pribéhu Nekopejte mi
hrob z roku 1930, kde se zjevuje prototyp této
postavy, zatim jeSté bytostné lovecraftovské;
dokonce s odkazy na Cthulhu a Yogg Sothotha.

Jedna z prvnich véci, co si zli Howardovi
¢arodéjnici opatfili, byl spojovnik do jména. Ca-
rodéjové zcela bez spojovniku jsou Zabafi.
carodéjnik Thoth Amon (Mec s fénixem) kouzli
vlastné diky artefaktu:

Provozoval jsem temnou a straslivou ma-
gii s Hadim prstenem, ktery kdysi nale-
Zel samotnému Setovi a ktery jsem nasel
v temnotach prastaré hrobky.

Slabina tohoto prvniho carodéje je vtom, ze jak
prijde o prsten, ztraci svoji moc.

Téméf jmenovec Tsotha-lanti (Sarlatovd
citadela) je polovi¢ni démon:
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Lidé rikali, Zze ma celou knihovnu ¢erného
uméni vazanou v klzi stazené z Zivych lid-
skych obéti a ze se v bezejmennych pro-
pastech pod kopcem, na némz stoji jeho
palac, paktuje se silami temnot a méni je-
Cici otrokyné za bezbozna tajemstvi.

Knéz Yara (VéZ slona) ziskal moc pomoci uvéz-
néného mimozemstana jménem Yag-Kosha:

Pomoci magického amuletu, ktery pocha-
zel z chladnych a zaprasenych hrobek ta-
jemné Stygie, mé opredl| kouzly a prfimél
mé k tomu, Ze jsem mu vyjevil nejtajné;si
kouty svého nitra. Mé tajemstvi pak obra-
til proti mné, a tak mé dostal uplné do své

moci a zotrodil.

Thrugra Khotan (Cerny kolos) je sam bytost
z davnych véku:

V chramu ze slonoviny lezely kosti Thu-
gry Khotana, cerného maga, ktery vladl
v Kuthchemesu pred tremi tisici lety... a
tehdy spolknul Thugra Kothan hrozny, ne-
znamy jed a maskovani knézi ho uzavreli
do hrobky, kterou si sam pripravil... kde
snil Thugra Khotan sv(ij nepfirozeny sen.

No a samozrejmé, tuto cthulhuoidni postavu
neopatrny zlodej probudi na zacatku pribéhu.
Mimochodem, pfipomina to zacatek filmu Mu-
mie a asi to neni nahoda.

Tyto vzory z prvnich ¢tyr povidek uz Ho-
ward moc neprekonal a dale je rizné kombino-

val. Ukazkou muze byt zdokonalena kopie Thu-
gry Khotana s jesté komplikovanéjSim jménem
Khosatral-Khel (Ddbél v Zeleze). Ten byl kdysi na
ostrové znehybnén tim, ze do néj kdosi zabodl
carovny nuz. V Gvodu povidky n(iZ odnese ne-
nechavy zlodéj, ¢imz ¢arodéje probudi. Carodéj
je obrovsky a jeho télo se chova jako zelezna
socha. Osvédcena metoda niceni pomoci dobré
oceli tu vyjimec¢né nefunguje; ale funguje po-
hadkové kouzlo Kostéju a podobnych bytosti,
které maji slabé misto nékde uplné jinde, mimo
svoje télo. Tim je ten ¢arovny nlz, ktery na mon-
strum plati. Staci ho najit, sebrat obrovskému
hadovi a pak uz je to pro Conana hracka.

IV. Magické techniky

Pokud bychom pod vlivem DnD a fantasy oce-
kavali, ze straslivy ¢arodéjnik bude na Conana
metat néjaké firebally, pak podobna véc k vi-
déni vyjimeéné, snad jen na konci Sarlatové
citadely nebo v povidce Rudé hreby. Vlastné by
klidné Slo pouzit pusku, ale ono by to tak ma-
lebné nevypadalo a vyzadovalo by to hromadu
technického vysvétlovani.

Howardova magie vypada obvykle pod-
statné starozitnéji. Kouzlo, které sesle na Cona-
na Tsotha-lanti hned v Uvodu Sarlatové citade-
ly, je vyrobené pomoci bylinek a ani neni moc
jasné, zda je to vibec kouzlo. Nicméné funguje
naramné a Conan se jako jeden z prvnich fan-
tasy hrdind presvédci, jaké jsou kouzla typu pa-
ralyze nebezpecné svinstvo.
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Obdobou je hypnoéza. Docela rozpracova-
né to ma dvojice Totrasmek a Bal-Pteor v Zam-
boulskych stinech.

Jesté vétsi machfi v hypnéze jsou Carodé-
jové cerného kruhu, kde je hypndza tak mocna,
Ze muUze donutit obét k sebevrazdé. Je to ulti-
matni kouzlo, kde uz ni¢eho dalSiho neni pa-
douchovi treba. Howard si to zfejmé uvédomil
a vyresil opatrné zplsob zabiti takového super-



Carodéje osveédcenym trikem
Kostéje nesmrtelného.
Drtivé nejoblibenéjsim
kouzlem carodéju je privold-
ni néjaké bytosti na pomoc.
S tim zacal hned prvni Thoth
Amon, kdyzZ seslal na Conana
obrovského paviana. V mno-
ha pripadech uz padousi ne-
délaji nic jiného. On jim toho
Conan ani vic nedovoli.
Problém Samanské pri-
rodni magie ve skutecnosti
strasil Howardovi v hlavé uz
od pocatku. Uz jsme pripo-
menuli jeho prvotni povidky
o vlkodlacich. Uz tam nara-
zil na odvéky technicky pro-
blém fyzické promény ¢lové-
kave zvire azpatky. Prakticky
to nejde udélat vérohodné a
nejlepsi vlkodlaci pribéhy to
mlc¢ky vynechavaji. Prosté
nam oznami, ze se promeéna stala. Howard to-
hle vlastné genialné obesel, protoze promény
neni treba vibec. Lidska slozka strasidla pfivo-
[a tu vici jakozto skutecné zvife odnékud z lesa.
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je tfeba od vlkodlaka; jakozto ¢arodéj zloveéstné
konverzuje a ve vIci utoci a strasi. V pozdni a vy-
cizelované povidce Za cernou rekou je tohle k vi-
déni uz jako perfektné zvladnuty mechanismus,
magie je i krasné stylove podana.

THE BRAVEST BARBARIAN OF THEM ALL

THE FLAME KNiFg

BY ROBERT E. HOWARD AND L. SPRAGUE DE CAMP
LAVISHLY ILLUSTRATED

V. Hadi, opice
a jesté horsi
potvory

Za povsimnuti stoji i to, co ti
Carodéjnici privolavaji. Na-
bizely by se zejména tygfi a
lvi. Kupodivu, dosel k tomu
jen vzacné Yara ve Vézi slo-
na a Zogar-Saga Za cernou
rekou, privolavaci mistr pfri-
rodni magie, ktery sehnal
nékde dva leopardy, a do-
konce Savlozubého tygra.
Jinak ke kockam vladne
u Howarda zvlastni ostych;
mozna proto, ze k nim byva
prirovnavan sam Conan.
Zjevna je naopak obli-
ba obrovskych opic. Kromé
Thoth-Amonova  paviana
hned na zacatku tu mame
jesté opice v Jezirku cernych obrt, opicovité
pralidi v Gwahlurové pokladu, opici ve Stinech
mésicni zafe a Carodéje Bal-Pteora v Zamboul-
skych stinech, ktery sam bojuje trochu jako opi-
ce. Cast téch opic fidi ¢arodéjnici, ale ¢ast z nich
vznikla dalSim straslivym, malem magickym
procesem - degeneraci. A v tom je koren jejich
strasidelnosti. Jde o pribuznost s ¢lovékem a
potazmo Upadek lidské rasy do zvireciho stavu.
TakZe zase Lovecraft a zejména Arthur Jermyn.
Ve tricatych letech Slo o strach vSeobecné sdi-
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leny, kdezto dnes uz dost nesrozumitelny. Do-
konce lze oCekavat, Ze ublizovani opickam bude
cast dnesnich ctenari vnimat jako politicky
nekorektni.

Dalsi, co carodéjnici privolavaji s oblibou,
jsou obrovsti hadi. Obcas se zda, Ze je tam had
nahodou, ale jsou to nahody natolik pripadné,
Ze lze za tim tusit carodéjnikudv zasah.

Had je v Sarlatové citadele, ve VéZi slona,
v Ddblovi v Zeleze, v Krdlovné cerného pobre-
Zi a Za Cernou fekou, nepocitaje iluzorni kobry
v Zamboulskych stinech. Howardovi hadi jsou
samozrejmé giganticti ve vétsiné pripadu, béz-
né maji asi dvojnasobek délky, kterou je had re-
alné schopen dor(st. To se ovsem za Howarda
jesté vSeobecné nevédélo.

Carl Sagan dokazuje, ze u lidi je strach
z had(l vSeobecné rozsifeny a opravdu pfiroze-
ny, zdédeény po opicich; had byl pro nase opici
predky na stromech obzvlasté nebezpecny.
Je docela mozné, Ze Howard timto vSeobecné
rozSirenym archaickym lidskym strachem trpél
také. Podotykam, ze jim zcela jisté trpi Steven
Spielberg, ktery hady propasoval snad do vSech
dilli Indiana Jonese. Je to jedna z mnoha pod-
statnych souvislosti Indiana Jonese s Cona-
nem, na coz jesté narazime.

Posledni kategorie pfivolavanych potvor
pochazi opét z Lovecraftovych skladd. Je to na-
priklad ukrutné velika a Castecné neviditelna
zaba, pochazejici zjevné z Dunwiche. Takova je
k vidéni v Sarlatové citadele a také v Mihotavém
stinu pod jménem Thug, a je dokonce bozského
puvodu. Boj s ni je témér apokalypticky.
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Jiné nadéleni je Lovecraftovska finalni é-
tajici priSera z Kralovny cerného pobreZi, ktera
meéni svoje otroky na hyeny.

Zajimavy pripad privolavani se odehraje
v Sarlatové citadele, tentokrat v Conantv pro-
spéch. Conan osvobodi drive v dé&ji Carodejé Pe-
liase ten a se mu odvdéci privolanim nestviry:

»Jsou tvorové,” rekl Pelias, ,nejen na zemi
a v mori, ale i ve vzduchu a v dalekych ob-
lastech oblohy, kde Ziji a lidé o nich nic
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nevédi. Ale tomu, kdo zna Slova vlady a
Znaky a Védéni, nejsou nebezpecni, ani
nedostupni. Hled a neboj se.“

Zved| ruce k obloze a vydal podivné
dlouhé volani, které jako by se nekonec-
né dlouho chvélo vzduchem, ztracelo se
a klesalo, az zmlklo Uuplné a zmizelo kdesi
v neznamém kosmu. V tichu, které nasle-
dovalo, Conan nahle uslysel tlukot kridel
mezi hvézdami a pak ucouvl pred neto-
pyru podobnym stvorenim, které se pred
nimi sneslo. Spatfril velké, klidné oci, které
si ho mefily ve svétle hvézd, vidél gigantic-
ka kridla rozpéti Ctyriceti stop a poznal, ze
to neni netopyr ani ptak.

,Nasedni a jed, rekl Pelias. ,Za Gsvi-
tu té donese do Tarantie.”

VI. Dungeon v Sarlatové
citadele

Mozna nejvétsSim Howardovym vynalezem je
dungeon.

Kdyz jsem nékdy v roce 1990 slySel o dun-
geonu poprvé, matlo mne, Ze jde o vézeni. Slo-
zity labyrint chodeb, mistnosti, pasti a nestvir
nedava ve spojeni s vézenim smysl. Skutecné
vézeni rozhodné nikam nevede, miva naopak
jediny vchod, jedinou mistnost a naprosté mi-
nimum technickych zafizeni. Je az otresné jed-
noduché. Presné takové jako v zakladatelském
vézenském eposu Hrabé Monte Cristo.

Sarlatovd citadela, kde byl tento vynalez
ucinén, je vyjimecna z rady divodu a osobné
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se mi libila mozna ze vSech conanovek nejvic.
Strucné: Zly carodéj Conana premdzZe kouzlem,
uvrhne ho do vézeni, cimZ je pravé onen dungeon;
zného Conan nakonec unikne, dostane se zpét ke
svym lidem, svede bitvu a carodéje premuze.

Pribéh je takrikajic cyklicky; na zacatku a
na konci je Conan kralem. Howard tu zjistil, ze
kral je z hlediska hrdiny jakysi konecny stav pfi-
béhu, asi jako zelezo ve vesmiru; dosahl vseho,
co chtél, a neni divod, aby se s nim délo jesté
néco dalSiho. VSechna jeho prani jiz byla vypl-
néna. Coz je pro vypraveni stav velice nezadou-
ci. Vyvést ho z rovnovahy a udélat z néj zpét hr-
dinu znamena uzit trochu nasili, poslat na n¢j
néjaké spiklence, nebo jesté épe ho z trlinu do-
casne svrhnout a zavrit do vézeni, jako se déje
v Sarlatové citadele. Ani to ale nelze moc opa-
kovat. Proto pozdéji Howard v dalSich pfibézich
popisoval Conanovy starsi prihody, kdy kralem
jesté nebyl.

Pro ten prvotni dungeon pfinasi tato od-
bocka zakladni zjisténi, které se vztahuje prak-
ticky na vSechny jeho nasledovniky: dungeon
vznikl v mysli autora cisté proto, aby se v ném
odehral pribéh. Tedy; vliibec to neni vézeni, jen
se tak tvari. Ma podobnou ulohu jako strasidlo.
Je to uméla situace, asi jako prekazkova draha
pro vycvik vojaku, struktura, kterou je hrdina
nucen prochazet a ktera je za tim ucelem vy-
budovana co nejatraktivnéji. Proto je také plna
fantastickych nestvir a neslychanych kouzel.

Castad namitka proti dungeonim je, ze
vlastné samy o sobé moc nedavaji smysl. Ur-
Cité moc dobre nefunguji jako vézeni, protoze



ohrozuji na zivoté i majitele, kdyby se tam na-
hodou Sel podivat na néjakého vézné. Neni moc
jasny puvodni smysl jejich architektury, puvod
nestvlr, ba dokonce ani to, jak tam ty nestv(iry
Ziji a ¢im se zivi. Howarda to zjevné napadlo uz
pri psani povidky a naznacil, ze carodej Tsho-
tha-Lanti dungeon nevybudoval, nybrz nasel.
Kdysi pfed davnymi véky stavitelé Sarlatové
citadely ho nasli uz hotovy, pak prisli jini kralo-
vé a tak dale. Vlastné jsme na otazky nedostali
odpovéd stale, ale historicka vrstva tlachani za-
valila zahadu a odradila urcitou Cast zvédavych
tazatel(l. Pfibéh byl Howardovi hlavnim cilem a
byl pro néj ochoten klidné i riskovat podobné
nejasnosti. Slo zejména o to, aby Conana pro-
hnal drsnym hororovym podzemim, takze:

Po patefi mu prejel mraz, kdyz si uvédo-
mil, Ze tohle jsou urcité Saly hrlzy, pojme-
nované tak v désivych legendach, tunely a
jeskyné, ve kterych Tsotha provadi désiveé
experimenty s bytostmi lidskymi, zvireci-
mi, a jak se Septalo, démonickymi a bez-
bozné spolu misi elementy samé podstaty
Zivota.

Conanovo dobrodruzstvi v podzemi zacina asi
ve tretiné povidky. Jeho pozici vézné, privaza-
ného ke zdi, zlepsi prvni epizoda s neluspesnym
atentatnikem a hadem, kdy Conan ziska klice
k poutlim a také mec. Howard tim dostal svého
hrdinu presné tam, kam chtél; dal mu mec do
ruky a donutil ho prochazet podzemi z toho du-
vodu, Ze nemuze nikam jinam. Trik, ktery od té

doby pouzily snad miliony vypravé¢u a hernich
designérd.

V dungeonu jsou k vidéni zejména samé
lovecraftoviny, hlavné pro efekt:

PokrocCil bliz a strnul nahlou hriizou z
masivniho, beztvarého téla, které se roz-
valovalo pred nim. Jeho neurcité obrysy
trochu pripominaly chobotnici, ale zne-
tvorena chapadla byla na tu velikost pfrilis
kratka a télo tvorila chvéjici se zelatina, z
niz se mu udélalo fyzicky nevolno. Z ohav-
né, krev mrazici masy vyrustala zabovita
hlava a jemu se hrlzou zvedl zaludek,
kdyz zjistil, ze Zalostny zvuk vychazel z
téch obscénnich, odulych rtd. Jakmile na
ném spocinuly velké nestalé oci té priser-
nosti, zvuk se zmenil v odporny vysoky
chichot a chvegjici se télo vyrazilo k nému.

Stejné tak nema na déj zadny vliv ani tajemna
propast uprostred dungeonu. Lze tu objevit Ne-
vidénou Hridizu, pozdéji zndmou v DnD a DrD:

Vstal a pustil se zpatky, kdyz tu se cosi
vzneslo ven z propasti. Co to bylo, Conan
nevedél. Ve tmé nevidél nic, ale jasné citil
pritomnost... neviditelné, neurcité inteli-
gence, ktera se zlobné vznasela kolem néj.
Otocil se a utikal, odkud prisel.

Vrcholem dobrodruzstvi je potom vysvobozeni
vézné, kterého svazuje désiva rostlina. Ukaze se,
Ze je to pravé carodéj Pelias, Tshotha-Lantiho
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nepritel, ktery vyresi problém dungeonu tim,
ze ozivi mrtvolu jedné vedlejsi postavy a pfinu-
ti ji otevrit vézeni zvenku. A pak se jesteé navrch
postara Conanovi o dopravu domd, jak uz bylo
citovano.

Napad udélat cely pribeh jako podzem-
ni dungeon Howard jesté nékolikrat zopakoval
v povidkach Véz slona, Darebdci v domé nebo
Klenoty Gwahluru. Nejsou to vérné kopie, né-
které dungeony jsou fyzictéjsi, jiné technictéjsi.
Zvlastnim pripadem dungeonu je mésto v Ru-
dych hrebech, které se chova presné jako jeho
nasledovnici v pocitacovych strileckach; po od-
chodu hrdin{i v ném nezbude nic Zivého.

VII. Od strasidla k Conanovi

Pokud jsem na rliznych mistech konstatoval jis-
tou neuchopitelnost Conanovy postavy, pak to
mUze mit vicero pficin.

Predevsim je Conan dokonaly epicky hr-
dina. Howard nejrpve stvoril strasidlo, které
dlkladné popsal, a pak to strasidlo Conan pre-
mohl. O Conanovi samotném k tomu neni tfeba
védét mnoho. Jeho UZasnost vyplyva ze samot-
ného faktu, ze pfemohl strasidlo; neni tfeba ani
o slovo vice. Nic nas nenuti zkoumat, co si doo-
pravdy mysli. Sem tam néjaka ta navic utrouse-
na poznamka, kterou badatelé peclivé sbiraji; a
Casto je vlastné v rozporu s tim, co bylo receno
jinde.

Druha potiz je obraceny vznik Conana pro-
ti proudu casu. V prvnich pribézich byl stary a
zkuseny kral, nicméné jeho autor se teprve ucil




a objevoval, jaky Conan vlastné je. Conandv vy-
voj v Zivotopise se naprosto nekryje s vyvojem
v autorove mysli. Docela impozantni a vzneSena
postava krale v Sarlatové citadele se dost malo
podoba trochu podezielému mladému zlodéji
z nasledujici Véze slona.

Tento paradox - s podobnymi nasledky -
najdeme tfeba i u Tolkienova Gandalfa, ktery
byl na pocatku vSeho mocnou bytosti v Zemi
Neumirajicich a teprve potom zaklepal coby
vsedné vypadajici potulny carodéj na Bilbovy
zelené dvere.

Podobné véci vyvolavaji rozpory. Povid-
ka Za Cernou fekou, ze které tvofil Bifi Conantv
portrét zejména, je stav pozdni mysli R.E. Ho-
warda, kdy uz autora Conan zacal docela zaji-
mat a kdy byl jiz tento hrdina docela dlisledny a
konzistentni. Do tohoto stavu dospél ale velmi
slozitymi a nesamozrejmymi cestami.

Treti problém jsou zjevné nestability
uvnitf nitra samotného Howarda. Byl to zrej-
mé trochu nedusledny chaot, ktery si v mnoha
pripadech s psanim moc prace nedal. Odtud to
nepochopitelné kolisani kvality, kdy po docela
velkolepém uvodu prvnich Ctyr skvélych Cona-
novych povidek nasleduje jakysi pulpovy Upa-
dek Jezirka cernych obrt, navic s vypljéenym
napadem, a nasledné podobné povrchni sérii.
Nacez v okamziku, kdy by badatel nad Cona-
nem skoro zlomil hil, vzepne se vie ke stejné
vybornym pribéhlim, jako na zacatku.

Pohledme na tuto matouci scénu z finale
Sarlatové citadely:

Carodéjova hlava padla, vytryskla fontana
krve, télo v dlouhém rouchu opile zavra-
voralo a zhroutilo se. Ale Silené ¢erné oci
se stale divaly na Conana a divoké svétlo
v nich nepohaslo, rty se odporné kroutily
a ruce podivné hmataly kolem, jako by
hledaly utatou hlavu. Tu se cosi s rych-
lym Sumem kridel sneslo z oblohy; byl to
orel, ktery napadl Tsothova koné. Chytil
do velkych paratli spadlou hlavu a vznesl
se k obloze. Conan onémeél prekvapenim,
nebot z orliho hrdla znél lidsky smich a byl
to hlas carodéje Peliase.

Pak se stala hrozna véc. Bezhlavé
télo vyskocilo z pisku a, s rukama slepé
zdvizenyma, se na ztuhlych nohou vravo-
ravé rozbehlo za rychle se zmensujicim
bodem na Sedé obloze. Conan stal jako
zkamenély a dival se, dokud se rychle po-
tacejici postava neztratila v Seru znacho-
vélych luk.

»Crome!“ jeho mohutna ramena se-
bou Skubla. ,Mor na tyhle svary carodé;u!
Pelias se ke mné zachoval dobre, ale ne-
trapilo by mé, kdybych ho uz nikdy ne-
spatfil. Dejte mi poctivy mec a poctivého
nepritele, abych ho do n¢j vrazil. Zatrace-
né! Co bych ted dal za dZzban vina!“

Hororova scéna se obratem méniv grotesku, hr-
dina demonstruje svoje podivné nepresvédcive
silactvi ve chvili, kdy uz toho neni treba. Reakce
podivné krecovita, zakryvajici néco, co se moz-
na pohnulo v autorové dusi.
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Conan se potom zda byt jakousi umélou
projekci sn(; je vSim, ¢im autor byt chtél, ale
nejspis se mu to tak docela nepodarilo. Conan
se sméje a vesele popiji, kdezto jeho autor za
par let spacha sebevrazdu.




napsala Julie Novakova Literatura

SPACE OPERA
NA VZESTUPU

Uzasnd dobrodruzstvi v konéindch,
kam ¢lovék dosud nevkrocil

Zahadné mimozemské civilizace, nebojacni hr-
svij strach tvdari v tvar hrozivym nebezpecen-
stvim, genidlni védci a inZenyri na strandch dob-
ra i zla, dosud nepoznané vesmirné kvadranty,
mocenské intriky, objevitelské nadseni a prede-
vsim spousta dobrodruzstvi... To je jen cast atri-
butu, které se valné vétsiné z nds vybavi pfi slo-
vech space opera. Typicky se daji nalézt v témér
kazdé prdci, kterd do tohoto subzdanru science
fiction spadd. Obri vesmirné bitvy, roboti, nad-
svételné cestovani, telepatie nebo cesty casem se
nam moznd vybavi uz méné casto, ale stale jsou
nedilnou soucdsti mnoha slavnych space oper.
Jak tento oblibeny subZanr vznikl a co ndm muze
ve vsech svych podobdch nabidnout dnes?

Pocatky space opery

Samotny termin ,space opera“ vznikl pocat-
kem 40. let a mel hanlivy nadech, podobné jako
»,50ap opera“ nebo ,horse opera“. Narazel na
naivni zapletky, ohrana klisé a melodramatic-

nost mnoha tehdejsich pulpovych praci zasaze-
nych do vesmiru. Autofi, vydavatelé a fanousci
vsak termin postupné prijali za vlastni a zacali
pouzivat jako pozitivné minéné oznaceni sub-
zanru. Antologie Space Opera sestavena Bria-
nem Aldissem a vydana v roce 1974 brala tento
subzanr v zasadé jako ,starou dobrou dobro-
druznou sci-fi“.

Zahy prisel prelom 70. a 80. let a s nim
také Star Wars, které opét zpopularizovaly ves-
mirné SF plné grandiéznich hrdinskych pribéht
odehravajicich se napfic¢ galaxii. Ackoli v dobé
jeho vzniku, v poloviné 60. let, se o Star Treku
nemluvilo jako o space opere, dnes ho vnima-
me jako kanonické dilo tohoto subzanru. Po-
dobné do space opery spiSe ,ex post“ zapadla
mnoha dila Roberta A. Heinleina nebo slavna
Duna Franka Herberta. Néktefi fanousci jsou
schopni se témér do krve pohadat o to, jestli
néjaka kniha/film/serial/hra je, ¢i neni space
opera, ale podobné spory postradaji smysl - de-
finice jako u vétSiny literarnich Zanrd nema os-
tfe vymezené hranice a space opera je nalepkou
pro urcity typ pfibéhl, podobné jako military SF
nebo hard SF, s nimiz se nékdy prolina. Je seri-
al Battlestar Galactica nebo knizni saga o Milesi
Vorkosiganovi space opera? Nebo jde spiS o mi-
litary SF?

Nova vs. klasicka space opera

V urcité mire uz od 80. let, ale predevsim od pre-
lomu tisicileti se na pultech knihkupectvi zacala
objevovat také ,nova space opera“. Jeji autofi
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se snazili od klasické space opery odlisit vétSim
dlrazem na uvéritelny vyvoj postav, védu a tech-
nologie vychazejici z redlného poznani (a ne jej
obracejici naruby nebo Uplné ignorujici) a casto
i méné naivné optimistickym pohledem na lid-
stvo. U nas patrné nejznaméejsim autorem nové
space opery je britsky autor Alastair Reynolds,
jehoz série Odhaleny vesmir se docCkala celosve-



tové popularity. DalSimi znamymi priklady jsou
Paul McAuley, lain M. Banks, Stephen Baxter
nebo Robert Reed. Pravé tito autori space ope-
ru ¢asto misi s hard SF, tedy science fiction vice
zameérenou na chytrou extrapolaci skutecného
védeckého poznani.

Klasicka i nova space opera pro meé maji
své osobité kouzlo; zatimco klasicka je casto
prodchnuta onim naivnim optimismem a la pu-
vodni Star Trek, novou space operu mam rada
pro jeji typicky uvéritelnéjsi, zajimaveéjsi a kom-
plikovanéjsi pribéhy, védecko-technologické
napady a vize a omezeni vycha-
zejici z redlné fyziky, kterych se
drzi. Chapu, Ze pfi natacenifilmu
nebo serialu se hodi mit za vSech
okolnosti umélou gravitaci, za-
pomenout na fyziku zrychlova-
ni a zpomalovani ve vesmiru,
propojit jakakoli mista pfibéhu
nadsvételnym cestovanim nebo
usSetrit za masky a triky tim, ze
mimozemsky druh ma Spicaté
usi, zelenou kizi nebo tykadla a
jinak vypada stejné jako my. Ve
sfére literatury ovSem podob-
ny omezeny rozpocet neexis-
tuje a drzet se skutecné fyziky
a biologie casto znamena dojit
k mnohem zajimavéjSim prvkim
pribéhu nez tam jednoduse vra-
zit klon U.S. S. Enterprise. Pravé
Reynoldstv Odhaleny vesmir mé
nadchl tim, ze nadsvételné ces-

P
P

ty nepouziva. Obtiznost cestovani vesmirem,
komplikované manévry, problémy s pretize-
nim a vliv dilatace casu pak predstavuji zasadni
soucasti pribéhu a rozvijeji jej moc zajimavymi
smery.

Space opera dnes - a u nas

Ajak je na tom space opera v soucasnosti? Kniz-
ni série jako Ancillary Justice autorky Ann Leckie
nebo Expanze autorského tandemu Daniela Ab-
rahama a Ty Francka, vystupujiciho pod pseu-

JULIE NOVAKEVA
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donymem James S. A. Corey, patfi mezi nejobli-
benéjsi nova SF a sbiraji fadu ocenéni. Televizni
kanal SyFy se chysta Expanzi jiz v letoSnim roce
prevést do serialové podoby a kromé ni chys-
ta i serial o vesmirnych lovcich odmén Killjoys.
Inspirovali se snad tvdrci atmosférou Firefly?
Fanouskovska pokraCovani originalni série Star
Treku zaplavuji YouTube a byvaji docela dobra.
J.J. Abrams pro nas chysta nova pokracovani
Star Treku i Star Wars, i kdyz predevsim u prvné
jmenované série se fada fanousku uz ted hrozi,
co zase vymysli. Lonsky snimek Jupiter Ascen-
ding se ukazal spis jako propa-
dak, ale mozna alespon vysla-
pal cesticku pro ,znovu a [épe“.

Pak tu samoziejmé mame
space operu v nasi ceské kot-
liné - a ta je rozhodné také na
vzestupu! Lvi podil na tom ma
nakladatelstvi Brokilon, které
predloni zahajilo edici Evrop-
ska space opera. Jeji uvodni
svazek Mraz a hry autorské dvo-
jice Jana Hlavky a Jany Vybira-
lové (pocatecni dil série Algor)
si vyslouzil velmi vrelé prijeti,
stejné jako druhy dil Tenky led.
Na mrazivé padé zlistal i samo-
statny roman Pavla Obluka Kra.
Jak Algor, tak Kru nékteri Cte-
nari volné prirovnavaji k Duné
a uz ted je mnoho fanouski
netrpélivych, kdy se dockaji
tfetiho dilu Algoru, Pomniku




zimy. Ty by mély vyjit koncem tohoto roku. Sa-
mostatny roman Svétlo pulsaru AleSe Pitzmo-
se je dalSim zastupcem klasické space opery
a stejné jako predchozi svazky edice se dockal
priznivého prijeti. A potom tu mame mou vlast-
ni trilogii Blizenci, jejiz prvni dvé casti Prstenec
prozreni a Elysium letos jiz vysly a zavérecCny dil
Hvézdomeénci vychazi koncem Cervna. Na rozdil
od predeslych svazkl edice by Blizenci spadali
spiS do nové space opery. Lasku k védé zkrat-
ka nezapru a lehce fiznout space operu i drob-
nymi prvky hard SF mé bavi. A podle ohlasl to
bavi i ¢tenare, coZz mé samozrejmé moc tési,
a doufam, Ze je zaujme a nadchne cely pfibéh
Blizencu. Do budoucna se v edici chysta vydani
dalSich ceskych, slovenskych a polskych praci
a uvazuje se i o dalSich zajimavych evropskych
space operach.

Svét space opery v RPG

Clanek se doposud dotkl space opery ve filmech,
serialech i knihach. Zatim jsem ale vynechala
pocitacové hry a RPG. Pocitacové hry nezminuji
z dobrého divodu - nemam s nimi zkusenost,
a proto se jimi nebudu v ¢lanku zabyvat. OvSem
s RPG v havu space opery jsem se loni seznami-
la, a to konkrétné s UNCHARTED WORLDS Seana
Gomese (ktery na rozvoj hry letos zorganizoval
jako gamemasterem a nékolika skvélymi spo-
luhraci jsme za pomoci hernich mechanismu
vytvorili svét soupericich frakci nelitostné kor-
porace Chang-Li, fanatickych teroristd z Cistého

svéta, komunistické Pravdy, anarchist(l ,Huxley
je mrtev!“, piratd z Cerné ruky ¢i Sestého galak-
tického impéria. Nase posadka, slozena z idea-
listického (a ob¢as az moc zaslepeného) kapita-
na, odvazné farmarky s minigunem, zesilevsiho
byvalého casticového fyzika zboznujiciho ex-
ploze a jedné velmi oportunistické technokrat-
ky, zazila vskutku necekana dobrodruzstvi, od
zabiti boha mimozemské civilizace pres velky
vlakovy Unos az po vyhozeni obriho urychlova-
Ce do povétri a nasmeérovani imperialniho letni-
ho palace do cerné diry. Faskalovy zapisy jsou
zalozené predevsim na principech ,Apocalyp-
se World engine®, umoznuji rychlou konstrukci
zajimavého svéta pfimo podle napad a potreb
hracl. Postavy nejsou preddefinované, ale spa-
daji do vybranych kategorii plivodu a profes-
nich dovednosti, coz opét usnadnuje jejich tvor-
bu a vytvari rozumna omezeni, ale nechava se
prichod fantazii hracd. Moves nejvice vychazeji
z AW a diky Castému ,,CasteCnému uspechu“ se
hra rychle posouva kupredu a vytvareji se noveée
prekazky k prekonani.

Osobné se mi vic libilo hrani v piivodnim
AW enginu nez v UW, ale také jsem s nimi velmi
spokojena a urcité bych se do Uncharted Worlds
v budoucnu rada pustila znovu, kdyby nastala
takova prilezitost (a pohfichu jsme jesté neu-
zavreli predchozi hru!). Zaroven si diky novym
hernim zkuSenostem pohravam s myslenkou
Casem vést RPG vychazejici z mych vlastnich fik-
tivnich svétll - univerzum Blizenc( s jeho ilegal-
nimi genovymi inzenyry, Pfeménénymi, agenty
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tajnych sluzeb, kyborgy a urputnym zavodem
o monopol na dalsi kolonizaci vesmiru skyta za-
jimavé herni moznosti. Zatim si tedy uzivejme
space opery ve vsech jejich rozmanitych podo-
bach. Jen letos nas ¢eka zaplava novych seriald
a zahranicnich i ¢eskych knih, a tak se nemusi-
me bat, Ze by nam dosla nova Gzasna vesmirna
dobrodruzstvi.

SPACEOREIAVtOTERPAVINGIGAME
IBYS FANIGONIES]



https://www.kickstarter.com/projects/278368114/uncharted-worlds-a-space-opera-roleplaying-game
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=115&t=12624

napsala Petra Slovakova Literatura

RETROFUTURISMUS
ANEB ZAMYSLENI NAD
ZANROVYM DELENIM

Co znamend ono tajemné slovo, které se v po-
sledni dobé casto skloriuje, ale vétsina lidi ani
nevi, co vlastné oznacuje? Stdle se setkavam
s tim, Ze fanousci fantastiky tento pojem mysti-
fikuji, a to at'v recenzich, méde, tak i ve ¢lancich
a zaménuji jej s jinymi subZarovymi oznacenimi.
Problematika retrofuturismu je pomérné slozitd.
Tim spise, Ze se ji v nasich koncindch nikdo neve-
nuje. Vzhledem k tomu, Ze i zabavni média ne-
maji v této Skatulce docela jasno a na internetu
najdete spise smésici dojmi neZ odborny odkaz,
rozhodla jsem se napsat ndsledujici clanek, ktery
by mél alespon ¢dstecné poskytnout informace a
vysvetlit, co se za timto naduzivanym oznacenim
skryva.

Retrofuturismus je cely umélecky smér, ktery
se projevuje nejen v literature, ale také v jinych
formach uméni. MGze byt inspiraci pro design,
fotografie, architekturu, oblékani atd.

Oznaceni retrofuturism pouzil poprvé me-
dialni umélec Lloyd Dunn v roce 1983.

Samotné slovo retrofuturismus vyjadruje
dva protiklady: Slovo retro je predpona pocha-

zejici z latiny a oznacujici zpét. Retro je tedy krok
do minulosti - vracime se do minulosti, kde na-
chazime uzité, treba uz davno zapomenuté ¢i ne-
pouzivané prvky. Navracime se k tehdejSi mode,
k ernobilé kinematografii. To, co nosily pred pa-
desati lety naSe babicky, dnes nazyvame retro.
Staré filmy vracejici se tematicky do 20. a 30. let
20. stoleti nazyvame retro. Retro je ,,zastaraly styl“,
muUzZe jit i o moédu, nabytek nebo trend, pfipadné
i o technickou zastaralost (uvedme alespon pro
orientaci ru¢ni psaci stroje, Slapaci Sici stroje atd.
- jsem sijistd, Ze sidokazete néco predstavit sami)
a k témto starym vécem se vracime a zasazujeme
je do soucCasného kontextu. Vétsina téchto veci se
do mody ¢i uméni zpétné vraci a je znovu funkéni
(napt. pro nové kolekce sahaji inspirace médnich
navrhart do riznych etap 20. stol.).

Slovo futurum je presny opak retra. Futu-
rum je budoucnost, budouci Cas. Jestlize retro
nam pfinasi néco z minulosti, futurismus nam
predstavuje vize budoucnosti. Futurismus bylo
také oznaceni avantgardniho uméleckého smé-
ru ve dvacatych a tricatych letech dvacatého
stoleti. Toto vSak s nasim retrofuturismem ni-
jak nesouvisi. U onoho hnuti Slo o propagaci
vitézstvi Clovéka nad prirodou skrze techniku a
pokrok. Charakteristické pro néj bylo odmitani
dosavadnich kulturnich a uméleckych hodnot.
Tedy odvrzeni tradice. Cilem umélch, malird,
basnikd, architektd, bylo ukazat moderni uspé-
chanou a rusnou dobu, kterou nekritizovali, ale
ktera jim imponovala.

Retrofuturismus naproti tomu vychazi
z alternativnich predstav o budoucnosti, které
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vznikaly v minulosti, tj. v dobé, kdy se rozvije-
lo urcité odvétvi Ci technologie v oblasti vedy
Ci techniky. Pod timto pojmem se tak ukryvaji
nase Uvahy o tom, jak si asi mohli lidé minulosti
predstavovat Zivot v budoucnosti. Jak asi vidé-
li viktoriansti gentlemani lidstvo v roce 20607
Kudy by se spolecnost ubirala, kdyby nékdo vy-
myslel benzinovy motor o padesat let dfiv? Cim
by se dnes svitilo, kdyby se zakazalo pouzivat
elektfinu? Toto jsou jen namatkové priklady,
které by mély slouzit pro hrubou predstavu.

Jedna se tedy o predstavy toho, co mohlo
byt, ale neni. Autori si pokladaji zasadni otazku:
Co kdyby...?

Retrofuturismus by laikovi nejspise v této
chvili pfipadal asi jako jiné pojmenovani sci-fi li-
teratury. Védeckofantasticky zanr je vymezeny
vyskytem spekulativnich technologii a pfirod-
nich jev(, dosud neznamych forem Zivota v dile
atd. Je zfejmé, Ze i literarni retrofuturismus je
urcity zpUsob nahliZzeni na védeckofantastickou
literaturu. Je to subzanr (chcete-li ,Skatulka“)
sdruzujici na zdkladé podobnosti rizné formy
v ramci fantastiky, které mohou zasahovat jak
do sci-fi, tak i do Zanru fantasy nebo hororu, Ci
tyto Zanry néjakym zplsobem propojovat. To
se specifikuje dle urcitého dila, ¢i objektu. Re-
trofuturismus tedy patfi pod fantastiku a jeji
zanry, ne naopak. Mapuje jistou ¢ast fantastiky,
ktera se zabyva urcitou problematikou. Ma své
vyznamneé rysy a prvky, které se v ném objevuiji,
a sam se pak déli na dalSi subzanry.

Retrofuturismus barvité vyobrazuje bu-
doucnost v retro stylu. Vyuziva prolinani starych



zasad, tehdejsiho mysleni, etikety, vynalezl a
chovani spolecnosti a kombinuje je s futuris-
tickymi technologiemi, postupy a novinkami,
o kterych si lidé v davné dobé mohli opravdu
nechat jen zdat. MliZe tedy pracovat i s historii
na realnych zakladech nebo si mlze vytvorit
alternativni svéty, alternativni minulost i bu-
doucnost. Umélecké vytvory jsou modifikovany
modernimi nebo nadcasovymi technologiemi.
Staré se snoubi s novym... Je dllezZité si uvédo-
mit, Ze retrofuturismus nema pevné stanovené
hranice a Ze v sobé propojuje a slucuje mnoho
vlivii dalSich okolnosti. Vznika tak pestra paleta
moznosti, kterou mnozi autofi hojné vyuzivaji.

Retrofuturismus
a futuristické retro
aneb déleni zanru

Problém pro Ceského Ctenare tvofi i zahrani¢ni
rozdéleni na retrofuturismus a futuristické re-
tro. Oznaceni futuristické retro se u nas vibec
nepouziva, retrofuturismus zahrnuje obé tyto
Skatulky. V zahrani¢i se Casto mizete setkat
s timto rozdélenim: retrofuturismus je néco, co
existovalo v myslich spisovatell, umélct a tvir-
cl pred rokem 1960, ktefi se pokusili néjakym
zplUsobem predpovédét budoucnost. Tyto fu-
turistické vize byly renovovany pro svou dobu
a nabizi obraz toho, co by budoucnost mohla
byt, ale neni. Tady jasné vidime vliv sci-fi zan-
ru. Sem bychom jisté zaradili postapokalypticky
dieselpunk ¢i atompunk.

Futuristickeé retro je propojeni prvk{ mi-
nulé doby, napf. inspirace néjakou dobou (tfeba
viktorianskou), v niz se objevuji moderni tech-
nologie. MliZe to byt alternativni viktorianska,
edwardianska nebo jina éra. Sem bychom si za-
Skatulkovali steampunk Ci teslapunk.

Vzhledem k tomu, Ze pochopeni retrofu-
turismu je pomérné slozité, budeme brat toto
rozdéleni spiSe jako informativni. A retrofuturi-
smus (retrofuturismus i futuristické retro) jako
jednu Skatulku.

Kategorie retrofuturismu

Konecné se dostavame k tomu, jak se retrofutu-
rismus vlastné déli. Vétsina lidi se mylné domni-
va, Ze retrofuturismus a steampunk jsou jedno a
to samé. Vzhledem k tomu, ze je to pravé steam-
punk, ktery mezi méné znamymi literdrnimi
subzanry v posledni dobé konecné pronika i do
nasich koncin, je zaménovani pochopitelné,
nicméné je to porad pomyleni pojmu.
Steampunk neni zalezitosti, ktera by
se objevila pred tydnem. V Ceské republice je
znam uz mnoho let, ovSem vesmés pouze v od-
bornych kruzich ¢i v subkulturach. Podrobnéji
se mu dlouhodobé vénuji stranky Nebe plné
vzducholodi a Steamzine. Dnes uz se mu vsak
dostava vice pozornostiiv literature a fantastic-
kych komunitach a prechazi z méné znamych a
experimentalnich subzanr( do propagovaného
okruhu novych smér(i. Netroufam si fict, ze by
byl steampunk nékdy soucasti mainstreamu.
Zatim tedy urcité ne, ackoliv mnohé vétsinou

¢.50 | CERVEN 2015

povrchni estetické prvky pronikaji do SirSiho
povédomi pomoci médy ¢i kinematografie.
U nas, kde je vypéstovana (porevolucni) tradice
prevazné v high fantasy, si myslim, Ze bude i na-
dale zanrem okrajovym.

Slovo ,,steam® nemusi nutné ukazovat jen
na pouziti pary v daném dile, ale odkazuje na
»Stoleti pary“ Cili inspiraci 19. stoletim. Steam-
punk dokaze vzkfisit ducha doby a vyuziva roz-
licnych moznosti véetné alternativni civilizace
i jejiho rozvoje. Stylem se inspiroval rliznymi
prvky z obdobi romantismu, dobrodruznou a
tehdy rodici se védeckofantastickou literatu-
rou, zajmem o okultni védy a nadpfirozeno, go-
tickym romanem, intelektualnim Dickensovym
humorem ¢i fraskou.
viktorianské Anglie, jako kulisy se ovsem obcas
pouzivaji i predchazejici ¢i nastavajici obdobi.

Tento subzanr se pak sam dale déli na riz-
né dalsi Skatulky, napr. clockpunk, historicky
steampunk/timepunk, ktery se jesté déli dale
podle doby, v niz se odehrava atd.

Gaslamp fantasy je specialni a pomérné
novy retrofuturisticky subzanr. Autory nazvu
jsou manzelé Fogliovi, resp. Kaja Foglio, ktera
nebyla spokojena s tim, ze je jejich spolecné
dilo, komiksova série Girl Genius, zafazovano
pod steampunk. Gaslamp obsahuje spiSe fan-
tasy nez sci-fi prvky. Tézi z kofenl gotického
romanu a viktorianské ¢i romantické, detektivni
a dobrodruzné literatury. Obcasné se gaslamp
fantasy oznacuje také jako pokus o modernizaci
tehdejsi literatury. Tento subzanr se nemél za-



meérovat na obsesi technologiemi, ale spiSe na
dobrodruznou tématiku. Jako dilo patfici do to-
hoto zanru byvaly oznacovany knihy A.C. Doy-
la o Sherlocku Holmesovi, coz je ale vzhledem
k angloamerické literarni terminologii dost ne-
presné a problematické (a ano, uz existuje i tzv.
holmesian fantasy). Dle mého je ale vyraznym
literarnim dilem, pokud tedy pripustime exis-
tenci této Skatulky, roman Susanny
Clarkové Jonathan Strange & pan

Netroufam si

tak dila s piratskymi vzducholodémi, vytvore-
nymi z lodi, coz samozrejmé také slibuje impo-
zantni bitvy.

Dieselpunk je také c¢asto zaménovan za
steampunk a jeste Castéji jsou zného lidé rozpa-
Citi, protoze nevi, kam tyhle véci zaradit. VétSina
autor(l se totiz nedrzi striktné jednoho z téchto
subzanrd, ale oznacuje sva dila jako retrofutu-
risticka. Tedy takova, ktera mohou
obsahovat rizné ze zde uvedenych

A{orre{l’(aékf)liv se odehrava v pred- Fict, ze by byl syl?ién,r?.vProblévrn pak vznika, kdyz
viktorianské dobé). si Ctenar rekne, Ze ten steampunk,

Mezi dalSi podzanry retrofu- steampunk kde maji letadlo s dieselovym mo-
turismu patfi teslapunk (fantazie nékdy soucasti torem je asi néjaky hodné divny
inspirované Teslovymi vynalezy). mainstreamu. Steampunk... Ale radéji zpatky

Koncepcni vytvory, které nebyly
uskutecnény, zde funguji. Elektrfina

nahradila zastaralou paru. Elektrifikace vladne
pokroku. Teslapunk je pomérné maly subzanr,
ale jeho prvky jsou hojné kombinovany s prvky
steampunku.

Podobné zaménovani probiha u stylu s na-
zvem sailpunk. Tento subzanr je, stejné jako
teslapunk, velice okrajovy, a ackoliv oficial-
né mapuje 17. az 18. stoleti, inspiruje se hojné
dobrodruznymi romany a prvky ze stoleti deva-
tenactého. Sailpunk je plny piratl, bukanyrd,
dobrodruh(l, namornik(l a zamorskych plaveb
a také kralovskych spolec¢nosti, kralovskych ar-
mad a védcl, ktefi védi, ze vSude kolem je jed-
na velka neznama, kterou je tfreba prozkoumat.
Nechybi samozfejmé ani nadcasové vynalezy
a hracky, které je treba vyzkousSet. Mnohdy se
steampunk kombinuje se sailpunkem a vznikaji

k dieselpunku. Tento styl by si za-
slouzil vlastni clanek. Alespon ve
zkratce tedy vysvétleni: nazev dieselpunk se
objevil v roce 1980 a dle dostupnych zdroj(i re-
prezentuje casové obdobi nasledujici po dobé
edwardianské az do obdobi kolem roku 1950.
Toto vysvétleni se lisi dle rlznych autord, ktefi
se problematikou zabyvaji, takze se mlzete se-
tkat i s podobnymi Ci odliSnymi vyklady. Také
mnohé pfistupy autord k tomuto Zanru se mo-
hou lisit.
Hlavni technologii jsou spalovaci motory
a pokrok, ktery prinaseji. Tento styl se da veli-
ce dobfe popsat filmy jako The Rockeeter (Ra-
ketdk), Sky Captain and the World of Tomorrow,
Dark City (u nas prekladano jako Smrtihlav)
nebo napt. Indiana Jones. Je to doba damskych
lodicek a kriklavé namalovanych rtd. Thomp-
sonova samopalu a art deca. Temna a bezutés-
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na, ktera inspirovala tvlrce noirovych filml a
komiksU. Setkala jsem se i s variantou toho, Ze
je dieselpunk prifazovan pod steampunk jako
jeho dalsi varianta. Toto oznaceni se mi ale jevi
jako mylné.

Lewis Pollak, tvlrce dieselpunkovych
pocitacovych her, ktery je autorem nazvu die-
selpunk, rika, Ze dieselpunk je temnéjsi a Spi-
navéjsi stranou steampunku. Dieselpunk vsak
nema s 19. stoletim ani podobnymi prvky, kte-
ré steampunk formovaly, nic spolec¢ného. Je to
zanr pro zcela jinou dobu s odliSnymi myslenka-
mi a tématy, nez pouziva steampunk. V zahrani-
Ci je dieselpunk mnohdy fazen pod retrofuturi-
stické derivaty (odvozené od) kyberpunku, jako
ostatné i steampunk, coz se mi zda jako pone-
kud zavadéjici a matouci. Vzhledem k tomu, ze
se tyto zanry vyvijely témér paralelné, na sobé
nezavisle, Uplné bych s takovouto klasifikaci
nesouhlasila. Pod retrofuturismus vsak die-
selpunk zcela bez debat patri. Mimochodem
pro zajimavost, subzanr dieselpunku, ktery je
zaméreny na obdobi 1920 az 1950 a jsou v ném
znatelné inspirace stylem art deco, se nazyva
decopunk. Neni tak dystopicky jako samotny
dieselpunk.

Atomicpunk neboli atompunk: zde pou-
Ziji citaci:

Atompunk nebo rocketpunk, pokud by-
chom tyto terminy mohli kv(li jejich jisté
synchronicité povazovat za synonyma,
bychom asi v zakladni poloze mohli po-
kladat za technooptimistickou moderni



estetiku, tézici hlavné z nadseni jadernou
energii, kybernetikou a z tuseni brzkého
zahajeni nebo expanze kosmickych letd,

Atompunk se tyka zhruba obdobi 1945-1965
(Casové Udaje se méni dle jednotlivych inter-
pretaci), v¢etné obdobi modernismu, atomo-
vého véku a vesmirného veku. Atompunk tihne
k technice, védé a vynalezlim, mél byt ztélesné-
nim velicin jako modernizace Ci pokrok lidstva.

Svét, se snazil doufat, Ze prijde néco lep-
$iho. Ze ho pokrok vyvede z nastalé povale¢né
krize. Vzhledem k tomu, ze s vyuzitim jaderné
energie prisly i problémy, budoucnost presta-
la vypadat tak rlizové. Hrozba jadernych uto-
kG stupnujici se az k paranoie, hriza z vybom-
bardované HiroSimy a Nagasaki nebo havarie
Cernobylu - to vSe zpusobilo, Ze se jaderny sen
casem odsunul z vysluni spolecenského podve-
domi. Atompunk muze vykazovat retrofuturis-
tické i postapocalyptické prvky, dokaze praco-
vat s alternativnimi svéty a udalostmi, atributy
jaderné védy i se zakomponovanim jinych zanr
¢i rznorodosti formy, stylu a pfibéhu.

Velkou cast Ctenar(l je vSak atompunk
prijiman spiSe negativné a casto tedy davaji
prednost jinym retrofuturistickym subzanriim.
S atompunkovymi tématy a svéty se setkate
mimo jiné v dilech R.A. Heinleina, A.C. Clarka
nebo ve hre Fallout.

kkk

VSechny tyto subzanry, patfici pod retrofuturi-
smus, se dnes stale Castéji a vyraznéji projevuji
v subkulturach, popkulturr, uméni i architek-
ture. Kazdy styl je osobity. Stejné jako k nam
pronikla steampunkova kultura, pomalu si lidé
zacinaji vSimat i dieselpunku. Tento seznam sa-
mozrejme neni kompletni, ale nelze se v nem
podrobné veénovat i zcela minoritnim subzan-
rim, jako je napf. nanopunk, biopunk, darwin-
punk atd. Je tedy ponecham prostor pro vlastni
zkoumani Ctenarovo.

Retrofuturismus je celosvétové popularni
a vérim, ze jesté dlouho bude. Nejen kreativita,
s niz fanousci stale vynalézaji nové véci v retro-
futuristickém duchu, je zabavna. Realizovat se
muze kdokoliv, a to od literatury az po architek-
turu, diky niz vznikaji zajimavé meéstskeé Ctvrti a
komplexy. Setkame se i tematicky zamérenymi
akcemi, koncerty, festivaly. Weby jsou plné vy-
tvord, at uz soch ¢i Sperkd, aZz po Saty pro béz-
né noseni. Nespoutana fantazie totiz jen tak
neomrzi.

Petra Slovakova
+ https://www.facebook.com/gabrielletaroka

« Steamzine.cz

Korektury/editace textu:
Tomas Dostal a redakce Drakkaru
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napsal ,,Quentin“ Dopliiky a materialy

HOSTINCE
(NAHODNE TABULKY)

Pro poradné a historicky verné hostince zkuste
radéji JKrcmy a hostince“ v 31. a 32. cisle. Pro
lokal do pulpového fantasy hodte jednou na ta-
bulce ,Hostince“jednou na tabulce ,Hosté*, a po-
kud vam vysledek prijde madlo zajimavy, prihodte
i ,Hospodské hry*

Hostince (d100)

1-2  Kruhova sin. Pod dirou ve stresSe je Siroké
ohnisté s roStem, kolem néj nizké lavice
a stoly. Podél stén kozesiny k odpocinku.
Kde svétlo ohné nedosahne visi lampy
z Cerného kovu.

3-4  Nizky strop je skryty dymem uzenych
ryb. VSechno se leskne vrstvou mastnoty.
Na kazdém stole je hora roztatého vosku
s jednou jedinou svickou na vrcholu.

5-6 Zeleny mramor, rudy velveton a cerny
mahagon. Luxusni hostinec pouze pro
sofistikované. Podium pro basniky a her-
ce je dekorované zlatou barvou.

7-8 Byvalé dojo/cvicisté. Jednopatrova bu-
dova s kruhovym dvorem a pisecnou areé-
nou ve stredu.

9-10 Vsechno drevo je pokryté vyrezavanymi
dekoracemi. Sloupy jsou protahujici se
Zeny, tocité schody zavodi s hady a dra-
vymi ptaky, zidle jsou z peri, chapadel
nebo listi, ze stropu visi lucerny, javoroveé
listi a exotické kvéty.

11-12 Podlaha pokryta vrstvami kizi a koze-
Sin, stény se schovavaji za stovkami lo-
veckych trofeji a salu dominuje kostra
tyranosaura.

13-14 Podzemni kaverna. Braziery se Zhavymi
uhliky a trollim tukem sotva zahanégji
chlad a vlhkost okolniho kamene.

15-16 Proutény nabytek, solné svice, vonné ty-
¢inky, gobeliny a lapace sn(. Spore odéna
obsluha. Luxusni jidlo a sladké dezerty.

17-18 Kazda sténa i kazdy stll jsou pomalova-
né jinou pestrou barvou a kazdé okno ma
jinak barevny zavés. Cisnik nosi kaspar-
sky odév a vrele se usmiva.

19-20 Zidle maji az nepohodlné mékké ¢alou-
néni a jednotlivé vysoké stoly jsou od
sebe pro vétsi soukromi oddéleny dre-
vénymi prickami nebo pomalovanymi
paravany.

21-22 Umélecka kovafina. Zidle a stoly z ¢erné-
ho kovu, mrize v oknech. Kazdy kruhovy
stll ma uprostred diru, olejovy ohfivac a
kotlik na fondue.

23-24 Vzducholod drzena nad zemi vypary
z monstrozniho slizu, ktery gndomové
krmi zbytky z kuchyné. Prostory jsou
stisnéné, ale vtombole lze vyhrat magic-
ké lektvary.
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25-26 Misto na zidlich se sedi na nizkych tabu-
retkach. VSechno ostatni obstaravaji lidé.
Jidlo se podava na nahych télech. Kazdy
stll ma po jednom sluhovi na vino, po-
davaci a nosici.

27-28 Granitova véz. Zeleny samet, kristal a
stfibro. Mnoho mezipater a pripojenych
vézicek dostupnych jen pres balkony a
vnéjsi schodisté.

29-30 Podél stén zasazené solné bloky zabra-
nuji slimakdm lézt mezi hosty. Zdi jsou
jimy a jejich slizkymi domecky a cestic-
kami poseté. Slimaci maji rlizné barvy,
velikosti a néktefi jemné fosforeskuiji.
Jsouiv jidelnicku.

31-32 Na stropé, mezi tramy i podél stén je na-
modraly mech, dlouhonohé houbicky a
nepreberné mnozstvi rozmanitych cho-
rosu. Jsou i v jidelni¢ku.

33-34 DUm kocek. Malé i velké Selmy polehavaji
na svych odpocivadlech, zebraji o zbytky
nebo se lisaji k hostim. Rvacky jsou bes-
tiemiihned eskalovany v krvaveé hody.

35-36 Budova vystavena kolem prastarého
stromu. Zazemi je pod koreny, hostinec
kolem kmene a pokoje drzi ve vétvich. Vé
vétru mirné houpani a tahlé vrzani dreva.

37-38 V prostorné tripatrové galerii tanci duet
Cinskych drak(. Svétlé drevo je namisto
orazovym svétlem svici zalito rudozele-
nou zari jejich Supin.

39-40 Podlaha je podlaha a strop je taky pod-
laha. Jakoby nékdo druhé patro otocil
smérem dol{l. Pfechazi se mezi nimi za-



kroucenym schodistém, které plynule
prejde z jedné gravitace do druhé.

41-42 Opryskané stény, mohutné poskrabané
stoly a lavice. Hostinsky ma zubfi hlavu.
Kriplové, mutanti a carodéjové ji, piji a
bydli prvni den zdarma.

43-44 Na sténach jsou desitky stitl a ptlmeca.
Vzdej se nasilného Zivota, zlom sv(ij mec,
pridej ho na sténu a budes tyden bydlet
zdarma.

45-46 Vysoka klenba a zavésené klece s nahymi
tanecnicemi. Plameny krbl magickym
prachem zbarveny do fialova.

47-48 Podlaha sestava z mnoha rlizné vyso-
kych sloupt bilého mramoru. Cim vyse
z brouseného kristalu.

49-50 Lichy pocet nahodné rozmisténych slou-
pU a stoll. Runy na sténach a ornamenty
z Sedého kovu vtisknuté do tramu. Pod
podlahou je slySet tekoucivoda. VSechna
magie je zde oslabena.

51-52 Vic ¢ajovna nez nalevna. Soukromé koje,
vodni dymky, gobeliny, kombinace aro-
matickych svici a zapachu narkotickych
hub. Jeden z nizkych stol( ukryva vstup
do cechu zlodéju.

53-54 Vstup kanalizacnim poklopem. Prkenna
podlaha nad podzemni rfekou, obcasny
zavan splasek. Pokoje rozmisténé v ka-
nalizaCnich tunelech, krysomuz vas za-
vede k vasemu.

55-56 Ve stredu trzisté stoji osamélé magické
dvere. Vedou do hlasitého Ctyrpatroveé-

ho hostince s hosty vsech ras a povola-
ni. Uvnitr jsou dalsi vchody, vedouci do
jinych mést.

57-58 Vsechno je z kovu a rzi. Trubky, para,
ozubena kola. Vitejte u skretich inzenyr(
a vynalezcl. Mistni palenka zplsobuje
zrychleni a hyperaktivitu a dunivé para-
lyzujici kocovinu.

59-60 Spartansky strohé vybaveni. Jediné de-
korace na sténach jsou kulaté Stity a
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mocny dlouhy luk. Kdo jej dokaze nap-
nout, a sestrelit tri svice ze tfi stol naraz,
muze si jej ponechat.

61-62 PriliS okate obycejny, uklizeny a slusny
hostinec. Do zvéfinového gulase davaji
ve sklepé porcované zebraky.

63-64 Extravagantni hipster slechta v nevkusné
vyzdobeném hostinci. Travi dny obdivo-
vanim heroickych pfibéhli a ponizova-
nim skute¢nych hrdina.



65-66 Hostinsky je posledni starec z rodu |étaji-
cich lidi. Na sténach potrhana rogala, nak-
resy mechanickych kfidel a obrazy balon(.

67-68 Labyrint vinnych sklepu. Skupiny gentle-
manu se taktné pomlouvaji a urdzeji na-
vzajem v hadce o to, Ci vino je nejlepsi.

69-70 Rozsahly dvir s krdsnou zahradou. Skle-
niky, slunecniky, pestrobarevné kvéty.
Propletené stromy nesou exotické plody
s afrodiziakalnimi Gcinky.

71-72 Hlinéna povapnéna podlaha, Spalky mis-
to zidli, stoly z foSen. Pivo k nerozeznani
od Spinavé vody, k jidlu jen zitné placky.

73-74 Uzké pllsloupy podél stén, mezi nimi vy-
soka zrcadla. lluze obrovského prostoru.
Optickym klamem je za jednim ze zrca-
del skryt vchod do sadomaso salonu.

75-76 Hosté mohou platit i vécmi a lokal fun-
guje zaroven jako bazar. Mezi vSim ha-
rampadim je v ¢estném misté nad dvér-
mi zlaty lektvar s ceduli ,,\Vypit v pripadé
konce svéta“, ktery vrati jednoho ¢lovéka
0 7 dni zpétv Case.

77-78 Doskova stfecha a stény z vrstvené klize
vestavené do kostry obrovského draka,
ktery na tomto misté zemrel pred mnoha
lety.

79-80 Kdysi sidlo Slechtického rodu. Vysoké
klenuté stropy, zarivé lustry, koberce,
portréty, tajné chodby, dekorativni zbro-
je a erby, prazdny triin v Cele.

81-82 Vnéjsinosna zed, oknaidvere jsou z kovu
a hostinec se kazdou noc uzamyka v ne-
dobytnou pevnost.

83-84 Nedavno vyhoreld hospoda. Zoufaly
stav. Hostinsky nabizi tomu, kdo pfrispé-
je na rekontrukci, pojmenovat lokal po
nem.

85-86 Poltergeist. Obc¢asny ledovy prdvan, mi-
zici nebo premistujici se predméty, né-
kolikasekundova posednuti. Hostinsky
vsechno taji a vymysli vymluvy.

87-88 Dilo iluzionisty. Zlato a diamanty, kfis-
talové lustry, bronzové lesklé tanecnice.
Kazdé okno jiny dechberouci vyhled.

89-90 Titanic. Nikdy nedokoncena obfri lod sedi
v pristavu a namisto plavbou, sbira slavu
divokymi mejdany.

91-92 V kruhu kovovych mfizi se tisni chapad-
lovita bestie. Platis jen piti a nocleh, jidlo
je zadarmo, smazi tu kusy stale dor(ista-
jicich chapadel.

93-94 Koberce hustého travniku, nabytek tva-
rovany z zivych strom( a ker(. Ze stropu
visi vSechny druhy ovoce. Obsluhuji de-
sitky vil s kolibrimi kridly.

95-96 Modbidni vyzdoba. Zeleznd pana, skfi-
pec, dalsi mucici nastroje, bicCe, provazy,
retézy, katovska sekyra, nepohodlné zid-
le, rudé zhnouci braziery.

97-98 Postaveno ze zbytk( po nedavné kata-
strofé. Stény z rliznych materiall, koje
pro hosty z polamanych vozli a kocar(.
Hrnce a dzbery pod déravou strechou.

99-00 Nomadsky pulelfi hostinec. Cirkusovy
stan, exotické jidlo a piti, luxusni vybave-
ni, autorska cteni, Gzasna kapela.
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Lidé v hospodach (d100)
1-2  Zoldnéf hleda praci.

3-4 Védma za par stribrnakd  vesti
budoucnost.*

5-6 FeSak v barevném kabatu nenapadné
nabizi drogy.

7-8  Cerstvé proménény upir hledajici svou
prvni obét.

9-10 Starenka, ktera porad dokola opakuje

néjakou praktickou informaci jako “Ne-

zapomen chlapce, na vlkodlaka musis
stfibrem”

11-12 Dévka, ktera postavu svede a platby se
dozaduje az po aktu.

13-14 Zlomyslny mim cekajici na spravné iro-
nicky moment k brutalnimu masakru.

15-16 Cikanska kapela. Po stole se toci bosé
divky s lesklymi penizky vSitymi do dlou-
hych sukni?.

17-18 Skvely bard vypravi pribéh z historie
mésta.

19-20 Désny bard strida uSidrasajici tony s
urazkami vybranych hostt (tlusti, chudi
etc.)

21-22 Opily trpaslik prisel o svoji druzinu a sna-
Zi se z Zalu vyvolat bitku.

23-24 Alchymista bavi hosty chemickymi reak-
cemi. Prodava levné lektvary s vedlejSimi
ucinky.

25-26 Nafintény snob. Dozajista drive ¢i pozdéji
urazi nékoho, kdo si to nenecha libit.

27-28 Knéz pojida svou skromnou vecefi a sna-
Zi se lidem promlouvat do duse.



29-30 Malif nabizi zvé¢néni v podobé portrétu.

31-32 Mohutny shrbeny ork s tupym vyrazem
tiSe prijima urazky ostatnich. Vidite, ze
se chysta vybuchnout.

33-34 Tajemny bojovnik s vysokym kloboukem
a mnoha drobnymi vynalezy a proprieta-
mi k lovu Carodéjnic.

35-36 Neprijemny zapach obklopuje muze u
osamélého stolu. Byl mrtvy, prochazejici
nekromant jej ozivil, a ted tu <?>spi. Kdyz
se nahodou probudi, tak mistni rychle
odchazi.

37-38 Degustator a kritik. Hostinsky zaplati za
jeho zastraseni.

39-40 Kral v prevleceni travici Cas mezi obycej-
nymi lidmi.

41-42 Extrémné vlezly sirotek. Vylesti nékomu
boty a tvrdi, ze jste pratelé nadosmrti.

43-44 Zoufalad Zena se snazi rychle spratelit se
silnym muzem. Zurivy manzel ji tu brzy
najde.

45-46 Podvodnik se skorapkami. Zkuseny Svin-
dlif a zlodéj. Pri kontaktu s druzinou pra-
telsky, ale jde mu jen o zisk.

47-48 Muz proklety dokonalou regeneraci. Ka-
7zdé zranéni se ihned zaceli, i usekaté
koncetiny rychle dorlstaji. Za uplatek si
muZete vyzkouset jaké to je nékomu vyd-
loubnout oko nebo zlomit ruku.

49-50 Péstounsti rodice s pdulelfi divenkou,
princeznou Azurové plane, Ditétem osu-
du a Slzou severu.

51-52 Projizdéjici obchodnik. Prodava se ctvr-
tinovou slevou 1-obleceni 2-exotické po-

krmy 3-zbrané a zbroje 4-okultni potreby
5-otroky 6-vynalezy

53-54 Gnomsti a liliputi wrestlefi se hadaji, kdo
je drsnéjsi.

55-56 Starec prodava prameny ze svého zarive
stfibrného plnovousu. Pry nosi stésti.

57-58 Ztracené dvojce jedné z postav sotva
druzinu uvidi, zac¢ne utikat. Je to zlodéj s
dobrym srdcem, ale rozhodné se nebude
chtit vzdat svého mece, ktery zdédil po
otci.

59-60 Temny knéz v prestrojeni laka lidi ke
kultu.

61-62 Morbidné obézni Stamgast. Smrdi, Sisla,
porad Zere, ale mistni ho miluji. Ma od-
had na lidi a vzdy dobre poradi.

63-64 Ukecany papousek nebo havran.

65-66 Gentleman v ozivlém obrazu.

67-68 Skupina utahanych drevorubcl. Stézuji
sina nebezpeciv lese a zhorsujici se gob-
lini utoky.

69-70 Neviditelny muz.

71-72 Hostincem najaty diskutér. Vyhlizi u na-
vstévnikl spory, vstupuje do debaty a
pomaha je vyresit.

73-74 Brichomluvec. Ve skutecnosti je figura
Ziva.

75-76 Pribiha blondyna v kozené zbroji, a snazi
se vydrazit Sip, ktery nikdy nemine cile.

77-78 Méstanka, ktera se marné snazi dostatdo
vysSi vrstvy, tu v opilosti popisuje Sperky
a cennosti svych kamaradek.

79-80 Dva basnici se hadaji, jestli existuje laska
na prvni pohled.
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81-82 Holohlavy muz tvrdi, ze umi cist mys-
lenky, a nabizi dvé sluzby - prozradi ta-
jemstvi vSech hostll nebo bude mlcet.
Moznost, na kterou se vybere vic penéz,
uskutecni.

83-84 Vlyhubly kovarsky tovarys nabizi brouse-
ni mecl zazranym brouskem.

85-86 Kralovsky herold vyhlasuje novy zakon.

87-88 Snéda alchymistka vyhlizi schopné ces-
tovatele a pokousi se je najmout na zis-
kani vzacnych surovin.

89-90 Tlusty obchodnik v predstirané opilosti
rozhlasuje protivladni a rebelska hesla.

91-92 V rohu sedi automaton skryty pod mni-
Sskou kutnou. Jakakoli elektricka nebo
magicka energie v hostinci by ho moh-
la nabit a probudit. Bude hledat svého
tvlrce, kterého mezitim popravili za za-
kazanou magii.

93-94 Straze se sem chodi denné najist a napit.
Plati jen vyhruznymi pohledy.

95-96 Dva dobrodruzi se zacinaji hadat a pri
nasledné rvacce mezi sebou roztrhnou
mapu pokladu.

97-98 Spinavy chlapec flétnou hypnotizuje
hada. V potrhaném klobouku ma nékolik
médaka. Flétna umi kontrolovat i lidi.

99-00 Trojice rozjarenych krasek plati hrstmi
zlataku. Po nocich pomoci magie vykra-
daji pokladnice bohatych.



Hospodské hry (d20)
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V kostky.

Souboj v zirani.

Souboj ve zpévu.

Znalostni soutéz.

Zavody v jidle nebo piti.

Pojidani iskandarské bonboniery.

Dzbery vody a zavody v zadrzeni dechu.
Silové soutéze jako paka nebo pretahovani.
Flaska. Bud reknes pravdu nebo splnis poni-
Zujici ukol.

Psi zapasy. Pokud ne pfimo v hospodé, tak
pred, pod nebo za.

Sofistikovany stolni labyrint vcetné pas-
ti a otoCnych casti pro zavody mysi nebo
broukd.

Soutézici holyma rukama stavi sloupy z zh-
noucich briket. Cas je omezeny, pad vyfazu-
je a nejvyssi vyhrava.

Vrhani nozli na terc. Vétsinou jej drzi pomoc-
nik nebo sluzka, aby se odradila ucast ne-
zkuSenych, a hra zlstala napinava.

Poker (Texas hold 'em) s obdobou taroto-
vych karet. Véta, ktera z vitézné ruky vzejde
je skutecné a platné proroctvi.*

Oslepeni protivnici jsou pred péstnim sou-
bojem dvacetkrat otoceni na misté. Prvni se
tremi ¢astmi téla na zemi prohrava.
Legendarni obchodnik ve zlatavém odévu
vyhlasuje zavod o truhlu zlata. Rozda dva-
nact map. Jediné pravidlo je, ze nejsou zad-
na pravidla.

Nazi protivnici vylezou na velky stl a kaz-

18

19

20

*

dy dostane metr konopného lana. Nesmi se
navzajem dotykat, jen mrskat lanem. Kdo
spadne ze stolu, prohral.

Soutézici se stridaji ve spolecném vyprave-
ni prfibéhu. Zacina se na jednom a s kazdou
vymeénou se véty o slovo prodluzuji. Kdo se
splete, zakokta nebo zavaha, prohral.
Magické Sachy. Figurky jsou z ozivlého por-
celanu a opravdu bojuji. Vyfazena figurka
lze vratit do hry jen za pomoci vlastni krve.
Sachista, ktery omdli nebo ztrati krale,
prohrava.

Beer Pong s bronzovymi pohary, purpuro-
vym vinem a krysima ocima. Vino se pije do
dna, vcCetné oka. Hostinsky ma pod paskou
svrastélé oko, kterym vidi vse, co vidi lidé,
kteri pozreli jeho krysi oCi.

Proroctvivymyslete spolecné - stacilibo-
volna nahodna véta jako ,Klic je v Cerve-
né boté“ nebo ,Zamiluje se do tebe gene-
ral“. Pozdéji mize proroctvi aktivovat jak
hrac, tak vypravéc, pokud mu odpovida
herni situace. Hraci se vyplati vypravéce
predbehnout, protoze kazdé proroctvi se
vyplni jen jednou a od vypravéce muze
mit zlomyslny twist (napf. general kani-
ball nebo Cervena bota arcimaga).
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