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Vyhodnocovani v RPG
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Neshody mezi hraci na téma, co je vlastné
vysledkem vyhodnoceni, jsou s RPG hra-
nim spojeny snad odnepaméti. Potreba
tyto neshody odstranit historicky vedla
k vymezeni pojmu, které mély puvodné
vnést trochu svétla do této problematiky.
Toto je prvni ze serialu péti ¢lank, ktera
se problému vénuje.
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Prvni cCeta, rota Charlie
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Struktura fiktivni ety namorni péchoty,

kterou mlzete pouzit ve svych hrach a pfi-
bézich z prostredi sci-fi / space opery.

Pristavni tabulky

»Vallun®

Jaké méstecko se mliZze na pobrezi vyskyt-
nout? Jak trochu narusit klid? Ozvlastnit
pobyt u more zajimavou figurkou? Pak
staci hodit k100. K tomu tabulka pro hry
zmoderni doby a pro pocasi na mofri.



UVODNI HAIKU

V poli zlaty Kklas,
tucna sklizen predjima

najezd vikingua.
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Drakkar je internetovy sbornik ¢lank o RPG hrach,
zaloZeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své ¢lanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit ¢as jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-
nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime
do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim clankem. Bez vas
by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
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napsal Petr ,,Gergon“ Neumann - rezisér
Film

DRACAK,
CLANEK O FILMU

Film Dracdk vypravi o skupiné hrdcd, ktefi se se-
jdou, aby si zahrali DRACI DOUPE. Na pocatku se
sejde pomérné nesourodd druzina. Valecnik, ktery
mysli pouze na sebe a jde po zkusenostech a trov-
nich pro svou postavu, bez ohledu na ostatni. Zlo-
déjka, zkusena hracka, kterd si chce skutecné hru
uzit, a hranicarka, ktera je ve sveté Draciho doupe-
te naprostym novackem a snaZi se vyrovnat s pra-
vidly i systémem hry. Postupné ovsem dojde ke
zZmeéndm nejen mezi postavami, ale i vchovani hra-
¢l mezi sebou. Druzina se nauci spolupracovat a
dovést své prvni dobrodruzstvi ke zdarnému konci.

Déjové linie realného svéta a fantasy se prolinaji
prirozenym zpusobem a vykresluji vztah hracu
k jejich postavam. Zezacatku jsou vice vidét roz-
dily mezi realnou linkou a herni, ale postupné,
jak se hraci vzivaji do svych postav, se stava fan-
tasy svét prirozenégjsim.

MUze se zdat, Ze se nejedna o zadny pre-
vratny pribéh, ktery by oslovil genialni myslen-
kou nebo prekvapivym zvratem. Ale to ani ne-
bylo ucelem. Smyslem filmu bylo totiz predvést
hru Draci doupé tak, jak ji zna vétSina hraca.
A to se povedlo na 100%.

Béhem let jsem vidél nékolik filmG se
stejnou tématikou. Nékteré lepsi, jiné horsi, ale
u vSech jsem mél zasadni problém. Kvuli drama-
tu filmu se stavalo, Ze se hraci hadali, posedavali
u piva a vic je zajimaly hadky nez hra, pripadné
hraci délali nesmyslné akce, aby dostali nasilim
do filmu néjakou humornou scénu. A v takovych
situacich jsem si fikal dvé véci, za prvé, zZe takhle
prece nase hra nevypada, a za druhé, Ze pokud
tohle uvidi nékdo kdo hru nezna, tak si o nas
hracich bude myslet jen to nejhorsi. Takové fil-
my mohly prinést divakiim predsudky o hracich
RPG. A to jsem chtél zmeénit. Proto by v nasem
filmu méli hraci vypadat jako skupina normal-
nich inteligentnich lidi, ktefi si jdou zahrat velmi
zajimavou hru. Stali hraci by méli poznat pfri-
jemnou atmosféru a zavzpominat na sva vlastni
sezeni u Draciho doupéte. A lidem, kteri o RPG
nikdy neslyseli, by zase mélo byt srozumitelné
ukazano, jak takova hra funguje, jak to probiha
a co mohou od RPG ocekavat, pokud by je to za-
ujalo a chtéli by si také zahrat.

Film vznikal zhruba dva roky. Od prvnich
pfiprav scénare, kostymU a lokaci pres shanéni
herct i Stdbu az po premiéru v kiné. Prvni etapa
predprodukce trvala odhadem pres pull roku.
Zakladni myslenka jiz byla pfipravena a mu-
seli jsme dat dohromady vSechno, co na nata-
Ceni budeme potrebovat, a mit to pripravené,
protoze samotné nataceni jsme chtéli stihnout
béhem par dnll na jeden zatah a potom uz by
nebyl ¢as néco dohledavat. Sili jsme kostymy,
vyrabéli zbroje, shanéli herce a prochazeli lesy
okolo Nachoda a vybirali lokace. Nejtézsi bylo
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vzdy najit vhodnou lokaci, ktera vypada opuste-
né, uprostred prirody, ale presto se tam dosta-
neme s autem a kompletni technikou.

Druha etapa bylo samotné nataceni. Nata-
Celijsme 5 dnu za sebou 12 hodin denné. Z toho
cely jeden den byl vyhrazen pouze pro interiér
herny a posledni den byl pouze nataceni Pana
jeskyné a jeho replik. Tfi dny nataceni v exteri-
érech, z toho jeden pracovna maga a dalsSi dva
lesy a skreti tabor.



Pro nekteré bylo nataceni velmi vycerpa-
vajici, nebot napfiklad herec hrajici vale¢nika
pres den natacel av noci chodil na nocnido pra-
ce, takze v prlibéhu tfi dnl nataceni spal zhruba
dvé hodiny denné. Skreti zase museli v den na-
taceni byt v maskérné jiz v 5 hodin rano, aby-
chom je stihli nalicit a pripravit na nataceni od
8 hodin.

Ve skretim tabore jsme jako rekvizity méli
opravdové kosti od reznika a skuteCné uze-
né ryby, takze béhem par hodin se nam tabor
skute¢né hemzil hromadou much, jak je ve fil-
mu take vidét. To sice bylo neprijemné pro Stab
i herce, ale filmu to dodalo redlnou atmosféru
skretiho tabora. Zvuk musiho bzuceni byl na-
hran zvlast a je zvukovym podkresem pod celou
scénou ve skretim tabore.

Posledni etapa postprodukce trvala cely
rok. Ale vétSinou to bylo zplisobeno spi$ ne-
dostatkem Casu nez narocnosti postprodukce.
Béhem této doby bylo nutné hlavné synchroni-

zovat zvuk s obrazem, protoze zvuk se natacel
na externi mikrofon. Potom samoziejmé stfih,
zvuky, hudba a efekty.

Celkové se naklady na film vysplhaly na
9000,-.

Nasledovala premiéra v kiné, na kterou
jsme pozvali vSechny herce i cely Stab. Dokon-
ce prislo i docela dost dalsich lidi, kteri chtéli
nas film podpofit a podivat se na néj na velkém
platné. Po uverejnéni filmu na internetu nas
velmi mile prekvapil velky zajem a nadSené re-
akce divaku. Pravé oni nas presvédcili, Zze jsme
svou praci udélali dobre, protoze reagovali tak,
jak jsme si prali, aby divaci reagovali: ,, Takhle je
to u nas taky.“ ,Presné takhle to znam.“ ,,Zase
bych si nékdy zahral Dracak.“ Presné pro tento
typ lidi jsme film délali a jsme radi, Ze se jim libi.

Dalsi cesta naseho filmu vedla na par fes-
tivald - Gamecon a Festival fantazie. A dale se
chceme Ucastnit co nejvice soutéznich festivall
amatérskych filma. Nasim cilem je oslovit Siro-
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ké publikum, protoze ted ze vSeho nejvic potre-
bujeme podporu lidi okolo, ktefi by se s nami
pustili do dalSich projektl, protoze lidi a tech-
niky mame stale nedostatek. A bez jednoho ani
druhého dalsi dil vzniknout nemuze. Nicméné
veérime, Ze se podari opét sehnat vse potrebné a
dalsi dily budou. Vzdyt nase druzina je teprve na
zaCatku své cesty a maji pred sebou jesté mno-
ha dobrodruzstvi.

Za produkci Inferno Petr Gergon Neumann

Film Dracak najdete

na YouTube:



https://youtu.be/z_5-5Fko6Zo

http://www.csfd.cz/film/52518-dracak/

napsal Petr ,,ilgir® Chval Historie

CARODEJNICKA
KOUZLA A POVERY
NOVOVEKU

Prosila mé Archileska, bych ji poradila, Ze jest
na jistého clovéka laskava, ale on na ni odpolu
laskav. Radila jsem, aby vzala ze psa umrlého
chlupy a kosti a téhozZ psa hlavu. Z tech kosti aby
nastrouhala prach a jej do piva dala, skrze hlavu
psi trikrat prolila a jemu piti dala, Ze na ni laskav
bude.

Vypovédi jisté Magdalény, ktera byla roku 1556
vyslychana v Nymburce pro podezfeni z ¢a-
rodéjnictvi, zaCinam ¢lanek o carodéjnickych
kouzlech a povérach evropského novovéku.
Téma se lehce dotyka tématu démonické ma-
gie, jehoz jsem se dotkl ve 27. Cisle Drakkaru
v clanku Stredoveka nekromantie. Vzhledem
k obsaznosti tématu berte m{j prispévek jako
stru¢ny uvod ci ochutnavku problematiky, roz-
hodné se nejedna o vyCerpavajici pojednani.
Povéry a cary mély své misto v lidském Zi-
voté doslova odnepaméti a v evropské kulture
byly silné pritomné velmi dlouho. Ackoli chris-
tianizace prinesla znacny tlak na odstranéni i
prizplsobenivseho, co souviselo s predkrestan-
skymi zvyklostmi obyvatel, rozhodné nezpuso-

bila zadny ubytek povére¢ného chovani. Az
racionalizace a industrializace spolecnosti od-
sunula nadprirozeno na okraj lidského védomi.

V jiz zminovaném clanku Stredovéka ne-
kromantie zminuji klasifikaci na pfirodni a dé-
monickou magii, kterou pro usnadnéni zavedli
dnesni badatelé. Zatimco v démonické magii
jde o védomé vzyvani nadpfirozenych bytosti
(andéll, dabld, démon, pohanskych bozstev),
prirodni magie je SirSim pojmem oznacujicim
tak trochu ,vSe ostatni“. Tedy povétSinou sna-
ha dosahnout konkrétnich cild nadpfirozenym
zplsobem pomoci obradd, ovsem bez personi-
fikace nadpfirozenych sil. Nékdy jsou vzyvany
zivly, zaklinany nemoci a podobné, ale nedo-
chazi ke zjevovani démonickych bytosti. Neni
pochyb o tom, Ze osoby, spojované pozdeji
s Carodéjnictvim, provozovaly (pokud vibec)
predevsim to, co oznacujeme za prirodni magii.
Mezi tyto osoby patrily nejen obligatni ,babky
korenarky“ a ,porodni baby*, ale i béznisedlaci,
lidé zijici na okraji, jako lesni pracovnici, kovari
a mlynafri, a dale lidé neusedli, tulaci, potulni
klerici, cikani a podobné.

V historii evropského stredoveku a novo-
véku mizeme pozorovat jev, ktery by se dal na-
zvat démonizaci magie. Plvodni lidové obrady
a rozlicné magické ukony, jasné klasifikovatel-
né jako prirodni magie, jsou postupné zvnéjsku
formovany do podoby dabelské. Rozhodujici
je pritom tlak predstavitelt cirkve (pfedevsim
kazatell, exorcistd a inkvizitor(), jejiz doktri-
na oficialné neuznava jiné nadpfirozené sily
nez bozské a dabelské. A protoze zazraky jsou
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vyhrazeny Bohu, ktery je kona skrze vzacné je-
dince, poustevniky, mystiky a svétce, je jakakoli
magicka cinnost prostych lidi krajné podezrela.
V novovéku, cozZ je obdobi, kterym se v ¢lanku
hodlam zabyvat, je carodéjnictvi postupné vy-
definovano jako uzivani magie za pomoci dabla.
Naproti tomu povérecné chovani je povazova-
no za mnohem lehdi prohresek, ktery je v lidové


http://drakkar.sk/27/stredoveka-nekromantie.html

kulture tolerovan (ne-li vyzadovan) a cirkevnimi
i svétskymi autoritami trestan jen mirné, pokud
vibec.

Hranice mezi ¢arodéjnictvim a pouhou
povércivosti ovsem byla velmi tenka. Napri-
klad v konkrétnich soudnich procesech velmi
Casto zalezelo pouze na tom, k Cemu vsemu se
obvinény pod tlakem vyslychajicich pfiznal. Ze
soudnich zapisU je patrné, Ze mnohdy skonci-
li Spatné ti, kteri se snazili z obvinéni vymluvit
nebo vyslychajici prechytracit. Naopak ucinna

L
> N\

70
N
N ;

byla, jak se zda, metoda zapirani a predstirani
naprosté nevédomosti.

Protoze v Sestnactém a sedmnactém
stoleti byla stale vétSina obyvatelstva Evropy
negramotna, byly magické spisky a knihy jen
okrajovym prvkem lidové magie. Klicovou roli
hralo Ustni predavani postupl a navodu. Pouzi-
vané pomcky byly ¢asto podobné pomuckam
k démonické magii, tedy casti rostlin, zvifecich
tél, neobvyklé nerosty. Také se ale ke kouzleni
pouzivaly predméty denni potreby:

« NuUZ zabodnuty do tramu chranil proti
urknuti matku a dité pri porodu, kravy pri
dojeni, maslo pri stloukani a podobe.

« Koho boli hlava, proleje vodu kostétem a
umyje se ji.

« Kdo namésicnik jsa v nocech mésicnich
ven vychazi z pribytku svého, na tohoz
dvere at se pribije podkovka, a nebude
vychazeti.

Cile lidové magie se do jisté miry shodova-
ly s cili nekromant(: rozbiti pratelstvi Ci lasky
dvou osob, zplsobeni nemoci nebo blaznov-
stvi, vzbuzeni lasky (nebo spis télesné touhy),
snaha pricarovat si bohatstvi, carovné odhaleni
Skidce nebo zlodéje, vésténi budoucnosti, zis-
kani informaci o blizkych na cestach. Pochopi-
telné méné nebo viibec se vyskytuje touha po
neomezeném védeéni a tvorba carovnych iluzi.
Samostatnou kapitolou je |éCeni chorob a ne-
duhd, kde se léCebné postupy misi s povérami
a Carovanim:
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Proti vzteklému psu: Toto jest vyborné
proti ukusSeni psa vzteklého, slova tato
recka napsana na papiere, i dan hovadom
v chlebé, a lidem na pernice psana cerni-
dlem, a ta slova na perniku napsana dati
sniesti:

T kyron t kyrion T kaframaton T kamazan
T zam T kyzan 1 kyzion T kafracon t Taito t

Kdo trpi na neduh nazvany krtice a chce
ho pozbyti, at si opatfi z krtka pred sva-
tym Jifim chyceného jatra a zIluc, ty utre
a na neduh prilozi. Kdyz prilep uschne,
vezme se a pred sluncem vychodem nese
ho nékam do hromady od krtka vyryté,
ten se do té krtiny zahrabe, a na ni trpici
na hola kolena klekne a trikrat Otcenas a
Zdravas se pomodli, potom odejde pryc,
neohlizeje se. To musi opakovati trikrat
vzdy rano pred sluncem vychodem; kdyby
krtek prilep vyrylven, musi ho zase do oné
hromady vtlaciti, az tam zlstane a neduh
se ztrati.

Carodéjnictvi (ve vyznamu plsobeni $kody po-
moci kouzel) je velmi stary fenomén a rozhod-
né se neomezuje pouze na zidovsko-krestan-
skou kulturu. Mzeme vést diskuze o tom, kolik
osob obvinovanych z ¢arodéjnictvi se takovymi
veécmi skutecné zabyvalo, nicméné dochované
navody jsou jasnym dokladem o existenci tako-
vych pokusu:




ZpUsob ocarovani, aby se clovék zblaznil:
Vezme se prst z Cerstvého hrobu na den
sv. Jana Krtitele a Certlv koren, ktery se
nalezne pod liskovym kefem, smicha se
spolu a hodi se tomu, kdo ma byti ocaro-
van, za krk; ¢lovék se hned zblazni.

Chces-li poslat na nékoho vsi, musis
jiti 0 12 hodinach na krchov a musis vziti
kostku z neboztika z rodiny toho, na koho
je chces poslati. Kostku na popel spal a
tim popelem kdyz poprasis toho, komu
poskoditi chces, dostane Vvsi, jichz se ne-
zbavi az do smrti. Ty vSi jsou tak zravé, ze
mu vyzerou hlavu az do mozku, pak ten
clovék umre.

V roce 1428 byla souzena kvuli carodéjnictvi jis-
ta Matteuccie Francisci z Todi. Kdyz se podiva-
me na jeji recepty, nemuzeme se pfilis divit, Ze
byla lidmi udana. Pro léCeni nemoci doporuco-
vala pouzit kost nepokrténého ditéte, zakopat
ji na rozcesti a devét dni nad ni pronaset zari-
kani a modlitby. Nékdy také zbavovala klienty
nemoci tak, ze je prenesla na nic netusici cizi
osoby, které byly zrovna nablizku. Provozova-
la i milostnou magii a vyrabéla antikoncepcni
pripravky. Timto svym uménim si podle vseho
slusné vydélavala. Mezi jeji klienty patfili bohati
lide ze Sirokého okoli.

Matteucie Francisci je typickym prikladem
Carodéjky, ktera kouzli v zajmu platicich klientd,
bez ohledu na néjakou vyssi moralku. Takove
osoby si pochopitelné nadélaly mnoho nepra-
tel, tfeba uz jen tim, ze pomohly jedné z nesva-

fenych stran. Riziko obvinéni, udani araddm, ci
dokonce lyncovani, zde bylo znacné.

V patnactém stoleti jesté carodéjnictvi ne-
bylo vseobecné spojovano s dablem (Kladivo na
carodéjnice bylo vydano az roku 1486). Zasahy
proti carodéjim tedy nebyvaly pfilis dirazné,
pokud neslo o vazna obvinéni (vrazda). Inkvi-
zice sice uz nebyla primo pod kontrolou pape-
Ze a cirkev se zmitala v problémech (schizma,
dvojpapezstvi), nicméné stale byl pritomen
jakysi oficialni nazor cirkve , Ze magie a Caro-
déjnictvi nemaji realnou moc a jde jen o iluze
poblouznénych jedincl (Canon Episcopi z 10.
stoleti). Proto byly soudy a povéreni invkizitofi
ve véci Carodéjnictvi pomérné zdrzenlivi, nékdy
az vylozene laxni.
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Nazory biskupl a cirkevnich vzdélancu
ovSem zdaleka neodpovidaly lidové vire, Ci spi-
Se povérecnosti. Neni pochyb o tom, Ze strach
z oCarovani byl mezi obyvatelstvem velmi roz-
Sireny a byl denné prozivanou skutecnosti.
Nemoci lidi a dobytka, nestésti a nedroda byly
pripisovany zlym silam, at uz v podobé nadpfi-
rozenych bytosti (duchl, démond, strasidel)
nebo kouzlicich osob (¢arodéjnic, tulakd, cika-
nu, klerikd...). Bézny byl tak vyskyt osob, které
o sobé tvrdily, ze jsou vybaveny moci tyto zlé
sily odvracet. Kromé usedlych obyvatel Slo ¢as-
to i o potulné kleriky, radové bratry a podobné.

Jakoby organizovaného az sektarskéeho
charakteru byli tito ,dobri ¢arodéjové® ve Fur-
landsku (Uzemi v dnesni Italii na pomezi se Slo-
vinskem). Jedna se o natolik zajimavé téma, ze
u néj chvili zistaneme. Ze soudnich zaznam
vyplyva, ze sami sebe nazyvali ,benandanti“
(z ,bene andanti®, neboli ,,dobfi chodci“) a po-
vazovali se za jakési vyvolené a Kristem povére-
né ochrance lidi pred ¢arodéjniky (malandan-
tes). Zachovalo se nékolik vyslech(l inkvizitory
ze 16. a 17. stoleti, v nichz tito benandanti pri-
naseji pozoruhodna svédectvi.

Ustfednim motivem je vyvoleni. Benan-
danty se stavaji lidé, kteri se narodili v plodovém
obalu. Je tu tedy spolecny motiv se zmrzliky,
nezranitelnymi muzi, které zname ze zaalpské-
ho prostredi. V ném ovSem netreba hledat nic
vic nez doklad vSeobecné povérec¢né pozornos-
ti, ktera se takto narozenym lidem prikladala.
Jakmile dosahli benandanti urcitého véku, do-
Slo k jakési iniciaci. Byli kontaktovani starSim



benandantem (¢i rovnou nadpfirozenou bytos-
ti) a v noci odvedeni na misto (louku, mytinu),
kde dochazelo k ritualnim bojiim s ¢arodéjniky.
Benandanti bojovali obvykle lodyhami fenyklu,
zatimco carodéjnici stvoly Ciroku, v pripadé zen
pak nékdy lopatami na peceni chleba ¢i tycemi
na Cisténi ohnisté. Na vysledku boje zavisela bu-
douci Uroda. Bitvy se pry odehravaly v postnich
dnech pred Ctyrmi velkymi cirkevnimi svatky.
(Tyto motivy se shodné objevily v mnoha vypo-
védich na sobé nezavislych.)

V téchto bojich hrali benadanti jasné klad-
nou roli. Nékdy byli na misto odvedeni primo
andélem a bylo jim feceno, ze bojuji ve jménu
Krista a pro dobro lidi. Jiz se neshodovali v tom,
zda na misto odchazeli fyzicky, ¢i zda Sla pou-
ze jejich duse, zatimco télo zlstalo leZzet v po-
steli. Na pozadavky vySetfovatell, aby udavali
carodéjniky z no¢nich sraz(, odpovidali benan-
danti vymluvami. Pry nemohou prozradit své
nepratele z obavy pfed pomstou. Carodéjnici se
totiz uméji udélat neviditelnymi a v této podo-
bé ztlouci své nepratele. (Tento motiv najdeme
i v povéstech z ceskych zemi.)

Ze soudnich zaznamu je patrné, Ze vyset-
rovatelé si s benandanty nevédéli priliS rady.
V té dobé jiz byla vydefinovana podoba ¢arodéj-
nického sabatu, ktera se ovsem neshodovala se
svédectvim benandant(. Je zfejma snaha zara-
dit vyslychané do této Skatulky. Padaji otazky,
zda se dotycCni pred cestou natirali mastmi, zda
se na misté klanéli néjakému panu (rozuméj
dablu) ¢i zda byli nuceni zfici se Krista. Nékdy
byli benandanti otazkami natolik zmateni, ze

pfiznavali a odvolavali, riizné si protirecili atd.
Takové procesy se casto tahly s prestavkami
i nékolik let (dotazovani byli obvykle stihani na
svobodé, rfe¢eno dnesni terminologii) a konci-
ly bud mirnymi tresty (kratkym vézenim, do-
mluvou), nebo byly odloZeny na neurcito. Jen
v nékolika pripadech se vyslychani nestastnici
opakované priznali k uctivani dabla a nakonec
skoncili na hranici. (Dulezitou roli hral i fakt, ze
hlavni agendou inkvizitorl mélo byt potirani
kacirstvi a nedoporucovalo se jim zabyvat se
carodejnicemi. Na uzemi Italie toto bylo dodr-
Zovano vice nez za Alpami.)

Postupem casu se benandanti vyprofilo-
vali jako samozvani léCitelé, udavaci ¢arodéjnic
a vyslouzili si nedobrou povést. Byli vnimani
jako potizisté, ktefi svym vychloubanim a uda-
vacstvim vnaseji chaos mezi poklidné vesnica-
ny. Oznacené cCarodéjnice (Zeny prevazovaly)
si stéZovaly u mistnich duchovnich, ktefi pak
posilali rozhoréené dopisy biskuptim a inkvi-
zici. Nasledné procesy koncily spis trestanim a
vystrahami pro benandanty nez pro carodéjni-
ce (protoze ty obvykle vsechna obvinéni popi-
raly). Benandanti prosluli aroganci a cynismem,
s nimz pozadovali platby za radu proti nemo-
cem a urknutim. Nemél-li nékdo ihned na zapla-
ceni, benandanti ho zpravidla nechali jeho osu-
du. Koncem 17. stoleti jiz bylo slovo benandant
vnimano stejné negativné jako ,carodéjnik®,
prestoze plivodné bylo jeho protikladem.

Jsme tu svédky jiz zminéné démonizace,
kdy se pod tlakem cirkevnich autorit pivodné
pohanské obfady (boje dvou skupin lidi o bu-

¢. 51 | SRPEN 2015

douci Urodu) transformuji v dabelské sabaty.
Carodéjnicky sabat byl fenoménem, ktery se
pronasledovatelé carodéjnictvi snazili presné
popsat a definovat. Jeho redlny zaklad je tedy
zastren myslenkovymi konstrukty inkvizitord,
do nichz se snazili vméstnat vSechny typy po-
dezrelych, a to v¢etné benandant(. Badatelé se
dodnes neshodnou na tom, zda popisovana se-
tkani se skute¢né v néjaké formé odehravala, i
zdaSlo jen o vyplod mysli omamenych drogami,




popfipadé dusevné nemocnych (odhlédnéme
ted od jedincl, ktefi si svou Gcast na sabatech
vymysleli, aby pfilakali povércivou klientelu).
A co je jesSté zajimaveéjsi, tato diskuze existovala
jiz v 16. stoleti. Rozvoj mediciny a humanismu
spolu s désivymi zkuSenostmi honu na ¢arodéj-
nice, daly vzniknout pochybnostem o realnosti
sabatl (Johann Weyer byl prvni, kdo oznaco-
val zeny obvinéné z carodéjnictvi za dusevné
nemocné). Tyto nazory se Sifily mezi katoliky
(Cornelius Loss) i protestanty (Reginald Scot).
Zaroven byly napadany postupy inkvizice a bylo
poukazovano na to, Ze nevinni, pokud se dosta-
nou do jejich spart, nemaji o moc vétsi Sanci na
osvobozeni nez zlocinci (Friedrich Spee).

K takzvanym benandantim se okrajové
vaze dalsi zajimavy fenomén lidové
slovesnosti, a sice prlivody mrtvych.
Ale nejdrive par slov na uvod o sa-
motnych prlivodech. Désivé zkazky
o procesich zemrelych, kteri tahnou po
nocich krajem, najdeme v rliznych po-
dobach po celé Evropé (a pozdéji sa-
mozrejmé i v Americe, viz popkulturni
odkaz v pisni Ghost Riders in the Sky).
Starsi varianty ze severni Evropy uva-
déji druzinu vale¢nikl(i vedenych Wo-
tanem. Pozdné stfedoveké a novoveke
regionalni variace nejcastéji mluvi
o lovcich (,,Divoky hon“) ¢i obecné ze-
mrelych. Vidcem byva bud pfimo da-
bel, néktery z mistnich legendarnich
tyran(i (napf. hrabé Arnau v Katalan-
sku, Hans von Hackleberg v Némecku)

nebo démonizovana postava pohanské mytolo-
gie (Diana, Perchta).

Nékteré poveésti uvadéji, ze privod mrt-
vych mél moc vzit s sebou duse zivych lidi, za-
timco spali, a ukazat jim peklo, ocistec a raj.
Tam se tito lidé obvykle setkali se svymi blizky-
mizemrelymi, dozvédéli se, jak se jim dafi (nebo
spi$ jak moc trpi), a byli nabadani k modlitbam
a napravé Zivota. Ve vypovédich nékterych ca-
rodéjniki a benandantl se vyskytuje tvrzeni,
Ze byli k cestam na no¢ni shromazdeéni vyzvani
houfem zemfelych vedenych nejcastéji Zenskou
postavou (Diana, Perchta, Holda). Zde se setkali
s dusemi mrtvych pfibuznych a sousedd, ktefi je
prosili o napravu zivota. Oklikou se tak prastary
mytus spojil s konceptem sabatu a tim zapadl
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do schémat vytvorenych cirkevnimi autoritami.

Zajimavou pozdéjsi transformaci je pfi-
béh takzvanych bokkenrijders, coz byly skupiny
lupicl, které radily na izemi dnesniho Nizoze-
mi, Casti Belgie a Némecka. Tito bandité vyuzi-
vali legendu o dabelskych prizracnych lovcich,
aby vzbudili vétsi hrtizu u svych obéti, venkov-
skych obyvatel. Vysledkem bylo, Ze byli soudy
obvinovani kromé loupeni také ze spojenectvi
s dablem a bylo s nimi zachazeno mnohem pfis-
néji nez s béznymi lupici. Carodéjnické procesy
pripomina i skutecnost, ze bokkenrijders byli
mucenim nuceni udavat dalSi spolecniky, coz
vedlo k mnoha faleSnym obvinénim.

Bude mé tésit, pokud se tento ¢lanek sta-
ne inspiraci vasich her ¢i literarni tvorby. Pokud
byste téma chtéli studovat podrobné-
ji, je to velmi snadné: pozustatky caro-
déjnickych legend a povér mliizeme na-
jit v mnoha sbirkach lidovych povésti.
Pro inspiraci tedy neni tfeba chodit do
odbornych zahrani¢nich publikaci, ale
staci sdhnout do knihovny (pra)rodicu
nebo zajit do antikvariatu. Cim dal vice
materialu se objevuje také primo na
internetu, staci zadat do vyhledavace
tfreba ,povést o carodejnicich“ a vy-
sledky se jen sypou...




napsal Petr Tomek Historie

VZDUCHOLODE
V LARPU

Pred casem jsem si polozZil otdzku: Co vlastné
potrebuje védét hrac nebo organizator larpu, Ci
pfipadné pisatel steampunkové povidky o vzdu-
cholodich, pokud chce takovy prvek zaradit do
pribéhu? Davody, které mé k této otdzce vedly,
byly hned dva a jeden padnéjsi nez druhy. Prede-
vsim jsem mél vypracovanou rozsahlou prednds-
ku o vzducholodich pro autory povidek z Zanru
steampunku, ktera vsak byla az tak rozsahla, ze
ji prezilo jen minimum dusevné zdravych poslu-
chacd. Prepracovat ji do lidstéjsi podoby tedy
bylo zadouci.

Druhym dlvodem bylo to, Ze se sami steam-
punkeri maji tendenci jaksi samovolné organi-
zovat do ,,posadek” vzducholodi. Posunout tuto
tendenci nékam dal bylo takeé lakavé.

Tento clanek na onu snahu tedy volné
navazuje.

Vzducholodé nelétaji,
vzducholodé pluji!

Nez vas zaCnu trapit technickymi detaily, musim
prevést vasi mysl do stavu vzduchoplaveckého.
Z jistych divodl mame totiz tendenci uvazovat
o vzducholodi jako o letadle.

Letadla v nasem dneSnim vnimani maji
ale vlastnosti, které se s pojetim vzducholodi
neslucuji. I kdyZ se i v letectvi dosud setkavame
s mnoha vyrazy a pravidly pochazejicimi z mo-
replavby, prece jen néjak vime a vidime, Ze 1é-
tajici stroje tézSi nez vzduch nejsou lodé, coz je
pravé ten zasadni rozdil mezi feknéme boein-
gem a zeppelinem.

Vzducholodé totiz opravdu lodé jsou!

To, co drzi vzducholod ve vzduchu, neni
pohyb, jako u letadel a ptakd, ale neni to vlast-
né ani nosny plyn. Je to Archiméduv zakon:

Téleso ponorené do tekutiny je nadlehco-
vano silou, ktera se rovna hmotnosti teku-
tiny timto télesem vytlacené.

Vzduch je také tekutina, protoze plyny jsou te-
kutiny. Jeho hmotnost (respektive hustota) je
to, co nese vzducholod. Je to naprosto stejné
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jako v pripadé lodi plujicich po mofri. Je to také
more, ale vzdusné!

To je prvni pouceni, které si musi vzdu-
choplavec vstipit:

Vzducholodé nelétaji, vzducholodé pluiji!

Pokud byste si dali tu praci a vyhledali v knihov-
né napriklad knihu ,Zeppeliny utoci“ o valec-
nych akcich zeppelin( za 1. svétové valky, do-
Cetli byste se Ze ,lod vyplula“, ovsem ta lod by
byla vzducholod a plavba by vedla vzduchem.
Neni lepsi doklad toho, ze vzduchoplavci sku-
tecné uvazovali o vzducholodich (zvlasté o téch
velkych) jako o lodich.

Tomuto mysleni je podfizen systém hod-
nosti, strojni vybaveni, ale predevsim cely
slovnik.

Vzducholod muze na rozdil od letadla
zakotvit, nepilotuje se, ale kormidluje, vétSinu
své historie nemély vzducholodé knipl, ale kor-
midelni kolo, vlastné vétSinou hned dvé, ale to
bych predbihal.

Pro zacatek je dllezité, abyste se naucili
uvazovat o vzducholodich jako o lodich.

Zakladni castivzducholodé je samozrejmeé
aerostat - samotné téleso vzducholodé - které
muzeme v podstaté povazovat za plovak. Aby se
dalo se vzducholodi vibec pfistavat, musi byt
aerostat opatren ventilem nebo i mnoha venti-
ly pro vypousténi nosného plynu a naopak pro
chvile, kdy je tfeba udélat vzducholod lehdi, je
zase vybavena pfitézi, kterou mize podle potre-
by vypoustét.




Ve steampunku se jako nosny plyn auto-
maticky uvazuje vodik, jiny plyn bychom méli
vzdy vyslovné uvadét.

Pouze u nejstarSich vzducholodi byla pis-
kova pfritéz po vzoru prvnich balénd. Vsechny
velké vzducholodé ale pouzivaly vodni vaky
délené vétSinou po 100 litrech tak, aby se daly
vypoustét postupné.

Zakladni rozdéleni

Na to, abyste védéli, jak bude ve vysledku vase
vzducholod vypadat, uz musite o vzducholo-
dich par véci védét. VSechny vzducholodé se
fadi do tfi skupin - neztuzené, poloztuzené a
ztuzené (zeppeliny).

Pro steampunk jsou charakteristické pra-
vévzducholodé posledniho typu - ztuzené vzdu-
cholodé oznacované téz jako zeppeliny. Je to do
znacné miry paradox, protoze rozvoj ztuzenych
vzducholodi byl umoznén az diky vynalezu Die-
selova motoru, coz je ovSem motor s vnitfnim
spalovanim, na rozdil od parnich strojd, jez maji
vnéjsi spalovani a jsou pro steampunk typické.
Nicméné vzhledem k tomu, Ze je steampunk re-
trofuturisticky smér, mGzeme nad timto detai-
lem lehce primhourit oko.

Obliba zeppelinl je mozna zplisobena tim,
Ze si je predstavujeme prosté jako opravdu velké
vzducholodé, v nichz mohou byt vyhlidky, jidel-
ny, kavarny a salony s klavirem, zatimco neztu-
Zené a poloztuzené vzducholodé vnimame spise
jako cosi malého s gondolou tak tésnou, Ze do
sebe ¢lenové posadky navzajem narazeji lokty.

Neni to Uplné pravda, i kdyz faktem je, zZe
se nejvétsi neztuzené a poloztuzené vzducholo-
dé svymi rozméry vyrovnaly nejmensim vzdu-
cholodim Zeppelinovy vyroby - mivaly kolem
sto dvaceti metrt délky. To je ovSem jen polo-
vicni délka nejvétSich postavenych ztuzenych
vzducholodi.

Presto se uz v krytych gondolach takovych
vzducholodi dalo ¢asto vzprimené chodit a byly
v nich kajuty pro posadku. Proto vam néco po-
vim i o téchto typech vzdusnych lodi.

Neztuzené vzducholodé

Nejstarsi neztuzené vzducholodé mivaly pres
aerostat nataZzenou zavésnou sit a dlouhou ote-
vfenou gondolu s vrtuli na pridi. Tento zvlastni
vzhled mél rozumny divod - dlouhé téleso ae-
rostatu by se pfi nerovhomeérném rozlozeni vahy
mohlo deformovat jak samotnou hmotnosti
gondoly, tak pohyby a odporem vzduchu pfiletu.
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Proto se vzducholodé s dlouhymi gondolami
oznacovaly nékdy také jako ,ztuzené gondolou“.

Nejvétsi vzducholodé ,,ztuzené gondolou®
byvaly ,kfiznikové typy“ za prvni svétové valky.
Napriklad francouzska kriznikova vzducholod
Dupuy de Lome tohoto druhu méfila na délku
89 metrll. Ta méla v dlouhé gondole ovSem uz
zabudovanou uzavrenou kabinu pro posadku.

Neztuzené vzducholodé mivaly a dodnes
mivaji uvnitr aerostatu maly balén (jeden nebo
vice) nafukovany naporem vzduchu od motord,
nebo dokonce samostatnymi pumpami (jako
v systémech Goodyear) - ballonet. Je tam pro-
to, aby dodaval télesu vzducholodi dostatecnou
tuhost pri letu vpred.

Poloztuzené vzducholodé

Poloztuzené vzducholodé maji nékteré dobré
vlastnosti neztuzenych vzducholodi, jako napri-
klad tu, Ze se dobre prevazejii, protoze se daji
snadno vypustit a rozlozit, ale zaroven se nécim
také podobaiji ztuzenym vzducholodim.

Hlavni rys, podle kterého poloztuzené
vzducholodé vétSinou poznate (vyjma moderni-
ho systému Zeppelin-NT), je to, Ze maji zepredu
charakteristicky tvar obracené kapky. Vsechny
gondoly a zarizeni jsou totiz zavéSené na troj-
Uhelnikovém kylu, ktery se tahne po celé délce
aerostatu.

Uvnitf aerostatu uz mivaly poloztuzené
vzducholodé plynové oddily, coz jim davalo
proti neztuzenym vzducholodim vyrazné vyho-
dy predevsim pri nasazeni v boji.



Tyto vzducholodé byvaly za 1. svétoveé
valky typické pro Italii, ale jesté drive se stavely
v mnoha zemich svéta, véetné Francie, Némec-
ka a USA. Predvalecné poloztuzené vzducholo-
dé poznate snadno podle zcela rovného kylu.
Teprve za valky zacal tvar kylu kopirovat krivku
aerostatu.

Takovou vzducholodis rovnym kylem byla
napriklad America, ktera se jako prvni pokusila
o prelet Atlantického oceanu a jeji posadka se
zachranila jen diky zprave vyslané tehdy poprvé
na vzducholodi pouzitym telegrafem!

Také poloztuzené vzducholodé byly sta-
vény na pocatku valky jako ,kriznikové typy“ a
néjakou dobu konkurovaly nastupujicim ztuze-
nym vzducholodim hrabéte Zeppelina.

V mezivalecné dobé se pak proslavily pre-
devsim vzducholodé Norge, Italia a Roma. Prvni
dvé poslouzily ve tficatych letech dobyvatelim
severniho poélu, treti byla posledni vzducho-
lodi USA plnénou vodikem, coz se ji také stalo
osudnym.

Ztuzené vzducholodé

Nejvétsi vzducholodé, které kdy pluly vzdu-
chem, byly velké ztuzené typy - némecké ze-
ppeliny, britské vzducholodé R-100 a R-101 a
americko-némecké vzducholodé Akron a Ma-
con, coz byly vlastné létajici letadlové lodé.

Jak napovida nazev, maji ztuzené vzdu-
cholodé pevnou konstrukci. Sklada se z podél-
nych nosnikd, nosnych prstencti, pomocnych
prstenct, kylu a neuvéfitelného mnozstvi dratd

a kovovych lan. Teprve ta davaji celé konstrukci
dostateCnou pevnost. Kromé toho ale také od-
déluji od sebe plynové oddily.

Takovy plynovy oddil tvori vak ze zlatote-
pecké blany, ktera se ziskavala z hovézich strev.
BéZné ho ovSem neuvidite ani na fotografiich,
protoze ho zakryva vnéjsi potah z lakované
bavlnéné tkaniny. Tyto technické detaily maji
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ztuzené vzducholodé vétSinou spolecné. | kdyz
by seivtom, pravda, par vyjimek naslo.

Maji ovsem i dostatek odlisnosti, od pre-
lomu 19. a 20. stoleti do 30. let 20. stoleti pro-
délaly totiz takovou proménu, ze by si zaslou-
Zily rozdéleni do mnoha riznych samostatnych
skupin. Protoze ale z tohoto clanku nechci délat
atlas, rozdelim pravé zeppeliny jen do tfi skupin
a o dalSich se zminim jen v jejich odlisSnostech.

Uplné prvni zeppeliny mély v podstaté
valcovity trup a dvé otevrené gondoly za sebou.
V kazdé z nich byl motor s nahonem na dveé vrtu-
le po stranach. Celkem tedy dvé gondoly a Ctyfri
vrtule. Posadka byla rozdélena do dvou skupin,
které se spolu dorozumivaly strojnim telegra-
fem (viz nize). Tyto prvni zeppeliny mély také
vyrazny vnéjsi kyl, do kterého byla u linkovych
verzi zabudovana pasazeérska kabina.

Za valky se zeppeliny Uplné zménily. Sta-
ly se vice aerodynamickymi. Kyl mély stale, ale
uz nebyl vidét, protoze byl v konstrukci obracen
dovnitf. Pouzival se uz jako chodbicka, spoju-
jici velitelskou gondolu s motorovymi gondo-
lami a také s Sachtami vedoucimi k hrbetnim
strelistim.

Po stranach skrytého kylu vznikl prostor,
kde odpocivali ¢lenové posadky, ktefi nebyli
prave ve sluzbé.

Teprve v mezivale¢né dobé dorostly vzdu-
cholodé do ctvrtkilometrové délky a staly se
luxusnimi transatlantickymi lodémi s luxusem,
ktery nabizely tehdejSi zaoceanské lodé. Takoveé
uz mély velitelskou gondolu prisedlou k télesu
vzducholodi, a tedy bez motoru. Prostory pro




cestujici se skryvaly v télese vzducholodé a diky
tomu se také staly nesmirné prostornymi. Byly
v nich vyhlidkové promenady, jidelny, kavarny
a kajuty.

V nejvétSich vzducholodich pfibyla také
dalsi chodba - catwalk. Ta prochazela po délce
stfedem celého aerostatu. Byla to samoziejmé
sluzebni chodba.

Gondoly

Uz jsem zminil, ze vzducholodé pouzivaly ote-
vienéauzavrené gondoly. Popravdé u nékterych
z nejmensich vzducholodi mize Clovék i trochu
vahat, jestli néjakou gondolu maji, protoze ji
tvori pouhych par bambusovych tyci. Spokojme
se ale stim, ze mame dva druhy gondol.

Otevrené gondoly bychom mohli jesté
dale rozdélit na kose, dlouhé gondoly a ,,lodky*,
tedy otevrfené gondoly urcené pro pfistani na
vodni hladiné. Zminuji je ale vlastné hlavné pro-
to, Zze pravé takové ,,lodky“mély prvni zeppeliny.

Pro nas jsou samozrejmé zajimaveéjsi uz
uzaviené gondoly. Prvni dopravni a valecné
vzducholodé zrovna prostorem pro posadku pfi-
lis neoplyvaly, cozZ se zlepSilo zavedenim skryté-
ho kylu, ale prostoru i ve velitelské gondole bylo
stale pomérné malo.

Na pocatku 1. svétové valky mély zeppe-
liny stale dvé gondoly s motory v zadni ¢asti,
ale uz byly uzaviené a mély nahon pouze na
tlacnou vrtuli. Dostaly se proto ponékud niz
pod aerostat a byly s nim spojené vertikalnimi
Sachtami.

Valecny vyvoj vedl od zeppelinli se dvé-
ma gondolami, v nichz byla posadka i motory,
k typim s vyrazné odliSnou velitelskou gondo-
lou a nékolika specializovanymi motorovymi
gondolami.

Motorové gondoly byly stale skutecnymi
gondolami. Mechanici v nich mohli chodit a za
plavby motor nastavovat i opravovat.

Po valce se vSechny motory prestéhovaly
do motorovych gondol a velitelska gondola tés-
né prisedla k télesu aerostatu.

Tento vyvojovlivnilijiné typy vzducholodi.

Motory

Na pocatku vyvoje vzducholodi spolu bojovaly
0 pravo pohanét prvni riditelnou vzducholod
vlastné jen dva typy motor0 - parni a elektrické.
Prvni souboj vyhral Krebsuv elektromotor (¢imz
si cely spor i Arthur Constantin Krebs vyslouzili
zvéCnéni ve Vernové romanu Robur Dobyvatel).
Nicméné rozvoj velkych vzducholodi umoznily
vlastné az dieselové motory.

Snad proto stale Zije predstava, ze jakyko-
li jiny motor nez s vnitfnim spalovanim se pro
vzduchoplavbu nehodi. Neni to vlastné pravda.
| vzducholodé by mohly pohanét naprosto od-
liSné typy motord vcetné parnich.

Jejich problém byl v nedostatecné rych-
[ém vyvoji. UZ v roce 1906 byl k dispozici do-
statecné vykonny parni motor od firmy Stanley
Steamer. OvSem v té dobé uz mély dieselo-
vé motory mnohem lepsi pomér vykonu a
hmotnosti.
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Ve tficatych letech dokonce bratri Bes-
lerové vybavili své letadlo parnim motorem
s dvojitou expanzi a na mnoha filmech je zazna-
menano, ze tento stroj skutecné létal.

Problémem by se mohlo zdat pouziva-
ni pevného paliva, jako je uhli nebo drevo, ale
19. stoleti uz znalo dostatek technik zkapalro-
vani a zplynovani paliv. Ostatné posledni vzdu-
cholodé pouzivaly jako palivo blaugass Cili pa-
livovy plyn urceny plvodné pro béje a majaky.

U vzducholodi v alternativni steampun-
kové pritomnosti nebo budoucnosti tedy neni
problém pouzivat parni stroj ve vzducholodich.

Jako kapalné palivo by mohl byt pouzivan
petrolej, lih, olej nebo zvireci tuk (parniky za po-
larnim kruhem opravdu nékdy pouzivaly ohnis-
té na mrozi tuk).

Zbrané vzducholodi

Vzducholodé samoziejmé plnily urcitou ulo-
hu také ve valce, vlastné v obou svétovych
valkach. Za prvni svétové valky se pouzivaly
vlastné jako bombardéry. Vzducholod na roz-
dil od letadla dokazala tehdy unést jakykoli
typ bomby.

Nejobavanéjsi ale byly velké termitové
bomby, které dokazaly zapalit ve méstech roz-
sahlé pozary.

Pri bombardovani se casto musely vzdu-
cholodé skryvat v mracich, a proto se k zamé-
feni pouzival ,,spahkorb“ - mala aerodynamic-
ky tvarovana gondolka spousténa na lané pod
vrstvu mraka.



Proti letadlim se mohly vzducholodé bra-
nit kulomety umisténymi zprvu v gondolach,
pozdéji i ve hrbetnich strelistich.

A konecné existovaly i vzducholodé pro
namorni sluzbu, vyzbrojené hlubinnymi puma-
mi proti ponorkam.

Nejpodivnéjsi zbrani vzducholodi byly ale
letadla. Pokusy s vypousténim letadel ze vzdu-
cholodi zacaly pomérné brzy potom, co se obje-
vily vzducholodé dostatecné velké, aby je unesly,
teprve na americkych letadlovych vzducholodich
Acron a Macon ale dokazali piloti na podvésné
haky i pristavat. Tyto vzducholodé mély v trupu
zabudované hangary, kam se letadla vtahovala.

Pristrojové vybaveni

Drama toho, co se déje se vzducholodi, ukazu-
ji pristroje. Také vSechno vypada mnohem vé-
rohodnéji, kdyz vite, ¢im je takova vzducholod
vybavena. Na druhou stranu neni Uplné nutné
vybavovat ji naprosto vsim, co se kdy na vzdu-
cholodich objevilo.

Pro tyto Ucely je lepsi si rozdélit pristroje
podle toho, jestli na vzducholodi byt musi nebo
nemusi.

Pominu ted moderni hybridni druhy fize-
ni, které kombinuji fizeni odvozené od letadel
s tim vzducholodnim, a napisi, ze na palubé
vzducholodi najdete za normalnich okolnosti
dvé kormidelni kola. Prvni kormidelni kolo je
smérové a nachazi se pfimo za pridovym oknem
nebo prosté v predni ¢asti velitelské gondoly (at
vypada jakkoli).

Jde-li o dalkovou vzducholod, je pred nim
zabudovan hlavni kompas s dvojitou stupnici.

Kromé velkého napevno namontovaného
kompasu pred smérovym kormidelnim kolem by-
ste pfi peclivém hledani nasli na mustku jesté né-
kolik malych prenosnych kompast s vyklopnymi
miridly. Pouzivaly se k urceni polohy podle name-
ru, tedy zamérenim orientacnich bod( na zemi.

Napravo od smeérového kormidelniho
kola byval u vétSich dalkovych vzducholodi
»drift indikator®, coz je pfistroj, kterym se mé-
filo snaseni vétrem. V principu je to kolmo po-
staveny dalekohled s mrizkou, zabudovany ob-
jektivem do podlahy, kterym se dal mérit pohyb
vUci zemi mimo kompasovy kurz.

Druhé kormidelni kolo je vyskové a tradic-
né se nachazi na levé strané gondoly. Nad nim
byste nasli sklonomér, barometr, panel pritéze
a strojni telegraf. V nékterych pfipadech vsak
mohl byt strojni telegraf umistén naproti, tedy
na pravé strané gondoly.
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Vzducholod' v podstaté potrebuje sklono-
meér jen pri dynamickém stoupani nebo klesa-
ni. Bo¢ni naklon nebyval u vzducholodi ovla-
datelny a také by nemél za nasledek nic jiného
nez zhorSeni ovladatelnosti. Zadné skluzové a
vykluzové zatacky tedy od vzducholodi Cekat
nelze.

Barometr byval pro vzducholodé na dal-
kovych letech Zivotné dulezity. To musi byt sa-
mozrejmé jasné vsem, kdo védi, jaké nebezpeci
predstavuje pro vzducholod bourka.

Panel pritéze je deska s nakreslenym ob-
rysem vzducholodé a s vyznacenymi umiste-
nimi vodnich vakl se zatéZovou vodou. Z jeji
spodni casti jsou vedena tahla, kterymi [ze vodu
z vakU vypoustét.

Konec¢né strojni telegraf ve skutecnosti
vlastné zadny telegraf neni. Predstavuje jej kru-
hovy cifernik s ukazatelem. Po obvodu jsou na-
psany povely. Byva vybaven tahlem vedoucim k
zvonku. Stejné ciferniky se nachaziv motorovych
gondolach nebo jejich blizkosti. Nastavenim na
mustku se mechanicky - lankem - prenasi povel
k mechanikdm, ktefi za letu ovladaji motory.

Na zadni sténé kabiny se pak nachazi pa-
nel plynovych oddili. Také na ném je nakres-
lena silueta vzducholodi, ovsem tentokrat se
zakreslenymi plynovymi oddily. Pod kazdym
plynovym oddilem je tahlo, kterym lze vypou-
Stét nosny plyn. Pokud je néktery plynovy oddil
prazdny, zméni se v malém kruhovém okénku
pod nim barva na Cervenou.

V zadni casti byste u modernéjsich vzdu-
cholodi nasli také palubni telefon pro spoje-



ni s mechaniky a dalsi zajimavy kus vybaveni
prevzatého z lodi - zvukovod neboli ,speaking
tube®. Je to vlastné jednoducha trubka vedou-
ci z velitelské gondoly do kylu, kde odpocivali
Clenové posadky, kteri nebyli pravé ve sluzbé.
V gondole byla trubka zakoncena jakymsi Siro-
kym naustkem, prekryvajicim celd Usta d(istoj-
nika, ktery do trubky kficel rozkazy.

Ve velitelské gondole se kromé lodniho
mustku nachazeji nékdy i dalsi mistnosti, pre-
devsim je to navigac¢ni mistnost a radiotelegra-
ficka mistnost.

Hlavnim vybavenim navigacni mistnosti
byl mapovy stul, na némz se pomoci navigac-
niho spocteni a dalSich navigacnich udajl (as-
tronavigace, radio, navigace pomoci orientac-
nich bodl na zemi) zakreslovala trasa plavby
do map. K takovym mapam pak nezbytné patri
krokovaci pravitka, uhlomér a odpichovatko
(kruzidlo), sextant.

Pokud budete nékdy opravdu planovat
vzducholodni larp, asi tusite ze jeho ,srdce” je
vlastné prave tady.

Kromé stolu je v navigaCni mistnosti také
skfinka s hodinami. V tomto pripadé nejde
o tézké namorni chronografy, ale o co nejpres-
néjsi kapesni hodinky, kterych je kvali vzajem-
né kontrole hned nékolik. Ve skrifce jsou také
zpravidla umistény stopky kvali ovéreni rych-
losti a driftu vzducholodi pomoci druhého ,drift
detektoru®, ale také pro méreni vysky pomoci
»echolotu

Ano je to tak, posledni z velkych vzducho-
lodi mély opravdu na palubé ,echolot”. Nebyl

to ale pristroj, ktery si pod timto nazvem
predstavujeme dnes. Slo vlastné o akus-
ticky vyskomeér.

Prvni radiové spojeni zaznélo pfi
zachranné akci vzducholodi America roku
1910, od té doby byvaly vzducholodé bez-
dratovymi telegrafy vybavovany celkem
standardné.

Vlysilacky nebyly ale vzdy pro vzdu-
cholodé jen zachranou, protoze uz od
roku 1916 dokazal Marconi-Belliniho-To-
siho detektor nepratelskych radiostanic
urcit jejich polohu.

| tento detektor je dostatecné maly
na to, aby jej mohla nést vzducholod,
a pozdéji byl pouzivan jako primitivni
radiokompas.

Zkratka na vzducholodich byste nasli
spoustu tehdy Spickovych pfistrojd, ovsem ne
na vSech a ne vzdy. Posledni velké ztuzené za-
oceanské vzducholodé mély dokonce i mecha-
nického autopilota na principu gyrokompasu.

Jak pristat?

Vyplout se vzducholodi je prekvapivé jednodu-
ché, staci uvolnit kotevni lana a upustit trochu
vody z vodni pritéze. O to tézsi je dostat ji zase
zpét na zem.

Nejstarsi (a nejmensi) vzducholodé mohly
pristat na zemis pomoci kotvy, coz je asi nejne-
Pokud si ovsem vymyslite prizkumnou vzdu-
cholod, budete muset mozna pocitat i s tako-
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vym pristanim. Pomoci kotvy se vzducholod
vlastné jen zachyti, nasledné se musi do zemé
zatlouci dostatecné daleko koliky a vzducholod
se pres né pomoci kotevnich lan stahne k zemi.

Zadna velka vzducholod v historii takto

nikdy nepristavala.

DalSi moznosti je pristani zachycenim
s pomoci letistniho personalu. Je to zpUsob,
ktery byl kdysi typicky pro némecké zeppeliny.
Vzducholod se snese dostatecné nizko a vypusti
vle¢na lana. Pozemni personal je zachyti a uva-
ze vzducholod k vazacim kruhtim na Gvazistich,
zapusténych do velkych betonovych kvadri za-
kopanych pod zemi. Témto kvadriim se nékdy
také rika (nespravné) vzducholodni kotvy.

DalSi moznosti je pristani na vodé. VétSina
ztuzenych vzducholodi, byla stavéna tak, aby
dokazala bez ujmy pristat na vodni hladiné. Na
vodé lze vzducholod zakotvit v podstaté stejné



jako jakoukoli oby¢ejnou lod, hodné ji ale ohro-
zuje vlnobiti, a proto je zvlasté pfi pristani na
mori nebo na velkych jezerech nutné neustale
hlidat pocasi.

Konecné netypictéjsi zplsob pfistani,
ktery se pomérné rychle rozsiril z Ameriky, je
pristavani na kotevnich vézich. Vzducholod se
k nim upoutava pomoci tfi lan, ktera vypousti
z pridé. Na zemi tato tfi lana napoji obsluha
véze ke tfem lanim vedoucim k navijakim ve
vézZi. Po pritazeni je vzducholod upevnéna ke
kotevni vézi jako korouhvicka. Nastupovat a vy-
stupovat z ni lze pridovymi dvermi pres ochoz
pod vrcholem véze.

Jak ztroskotat?

Vzducholod bychom tedy méli, ted ji zacneme
v zajmu pribéhu ubliZovat. Navzdory filmové-
mu klisé, podle kterého musi kazda vzducholod
vybouchnout, je zniceni vzducholodé pomérné
narocné.

Bézné palné zbrané na né mély nepatrny
ucinek. | kdyz strely dokazaly snadno prorazit ae-
rostat, byl Unik plynu tak pomaly, ze vzducholodé
mohly jesté dokoncit bombardovani a vratit se za
svou linii. Standardnim zptsobem niceni vzdu-
cholodi bylo bombardovani, coz s sebou neslo
nemalériziko pro Utocici letoun, protoze na hrbe-
tech vzducholodi byvala kulometna strelisté. Ne-
bezpecné bylo ale i Uspésné znicenivzducholodé,
protoZe v té dobé byval Gtocici letoun nad ni.

Kromé bombardovani bylo dal$i moznosti
uzjen taranovanivzducholodivlastnim letadlem.

Vlyraznou zménu sil prineslo zavedeni na-
bojl pro kulomety s fosforovou stopovkou. Ty
dokazaly vzducholod zapalit uz béznou palbou
pfi priletu.

Jenze pozar ve vysce neni zrovna to, co
bychom si predstavovali. Neda se totiz prezit,
a proto je pro pribéh uplné nevhodny.

DalSi moznosti, jak se vzducholodi ztro-
skotat, je prekroceni tlakové vysky. Kazda
vzducholod ma stanovenou vysku, kterou ne-
smi prekrocit, protoze by se narlstem tlaku
zacaly trhat plynové oddily. Pro tento pfipad
byly ventily vzducholodé udélané tak, aby za-
caly vypoustét plyn, pokud k takové situaci
dojde.

Stat se to mlze jen proto, Ze vzducholod
ma vlastné dvé meéritelné vysky dostupu - ae-
rostaticky a aerodynamicky. Aerostaticky do-
stup je vyska, do niz je vzducholod schopna
dostoupat prosté jako balén. Aerodynamicky
dostup naproti tomu rika, jaké vysky by vzdu-
cholod dosahla s maximalnim tahem motord,
tedy v rezimu, kdy se aerodynamicky chova spi-
Se jako klasickeé letadlo.

Asi uz jste se dovtipili, ze aerodynamic-
ky dostup vzducholodi byva vyrazné vyssi, nez
jaka je jejich tlakova vyska. Dal uz necham pra-
covat vasi fantazii.

DalSi moznosti je unik nosného plynu. Ten
muze zpUsobit diverzant, silny poryv vétru, Gtok
létajiciho prehistorického monstra nebo také
namraza. Let v namrzajicim desti totiz vytvari
na listech vrtuli ledovou krustu, ktera se chvile-
mi odtrhava a mliZe aerostat i prorazit.
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Jinou nepfijemnost zplsobime vzducho-
lodi narazem do terénu. To se opravdu stavalo
pfi zhorsené viditelnosti. Zakerné byly zejmé-
na mirné svahy, které nebyly dostatecné jasné
z vySky vidét. Kdyz vzducholod narazi do teré-
nu, byva to jeji konec. Pokud neni naraz veden
pfimo na gondolu, mize to posadka prezit, pro-
toze aerostat zafunguje jako deformacni zéna.
Nékdy se pri takovém narazu vzducholod rozlo-
mila na dva kusy a oddélila tak od sebe dvé cas-
ti posadky. Takovy prvek se da v pribéhu také
dobre pouzit.

Jak se ztratit?

Asi jste si vSimli, Ze v minulosti byvaly
vzducholodé hodné zavislé na zraku a radioko-
munikaci. Pokud tedy chcete vzducholod ztra-
tit, napriklad proto, abyste ji mohli nechat ob-
jevit néjakou neznamou zemi, o niz nikdo nevi,
kde lezi, musite vymyslet, jak ji oslepit tyto dva
smysly.

Dobre se pro to hodi let v mlze, boufi a
nejlépe jesté potmé nebo nad morem, kde ne-
jsou zadné orientacCni body. V takovych situa-
cich se v podstaté neda zméfit rychlost snaseni
vétrem, a pokud se lod dostane mimo dosah vy-
silacek, mate vyhrano, tedy ztraceno...

Zakladni véci ted tedy uz vite, zbyva uz jen
vzit do ruky tuzku a svou vzducholod nakreslit.
No a potom uz vzh(iru za dobrodruzstvim!



napsala Julie Novakova Literatura

VEDA VE SLUZBACH
SF I: ROZSIROVANI
LIDSKYCH MOZNOSTI

Véda a science fiction krdci od nepaméti ruku
v ruce. Rada SF se sice témér obejde bez prislo-
vecného S a pouziva spise jen zanrové kulisy, ale
samotny Zanr vznikl v dobé silné vnimajici vé-
decko-technicky pokrok a jeho dopady na spo-
lecnost. Pdra a elektrina ménily sveét, biologie
prodélala darwinovskou revoluci a blizila se po-
catecni éra genetiky, astronomové pomoci stale
dokonalejsich teleskopt pozorovali vesmir a za-
¢inalo se vaznéji diskutovat o moznostech kos-
mického cestovani...

Science fiction a pohled na
zménu lidstvi

V ocich lidi se staly technologie nécim, co mlze
od zakladd zménit samotného ¢lovéka - ato je
téma, kterého se SF drzi dodnes. Mary Shelley-
ova se jej dotkla ve slavném Frankensteinovi,
H.G. Wells nabidl rizné pohledy v Neviditelném
muZzi, Ostrovu Dr. Moreaua a radeé svych povidek
(Cesky napt. ve sbirce Supeaktivdtor). Dnes mu-
Zeme naznaky toho, jak by podle autort mohly
technologie zménit Cloveka a spolecnost, najit

témér v kazdé SF - jde koneckoncu o jednu ze
zakladnich otazek zanru a navic takovou, na
kterou nelze najit konecnou, jednoznacnou od-
povéd.Ato je dobre, nebot kdyby se SF jen sna-
zila predpovidat budoucnost, zfejmé by byla
nakonec pomeérné jednotvarna. SF jde velmi
dobre néco jiného - udélat onen skok v pred-
stavivosti a umoznit svymi vizemi budoucnost
utvdret. Vztah védy a sci-fi nejde jen jednim
smérem, byt proudéni myslenek ze svéta védy
do zanrové literatury se zda vyrazné silnéjsi nez
naopak.

Rada myslenek tak diky SF pronikla od
konkrétni fiktivni extrapolace realného védec-
kotechnického vyvoje a navrhd do vétsiho po-
védomi verejnosti a obloukem zpét do rise védy.
To je zalezitost napriklad komunikacnich tech-
nologii, vesmirného vytahu ¢i mnohych zdoko-
naleni lidskych smyslu, fyzickych ¢i kognitivnich
schopnosti - a pravé na né se dnes zameérime.

Olivia Presteign z romanu Hvézdy, mdj
osud je nevidoma v(ci viditelnému svétlu, ale
dokaze vnimat infracervené a radiové spekt-
rum. V epizodé plvodniho Star Treku ,Is there
in truth no beauty?“ nosi nevidoma Miranda Jo-
nes specialni sensorware, ktery ji umoznuje vni-
mat bezprostredni okoli. Geordi La Forge v poz-
dejSim ST: TNG ma vizor, jenZ mu nahrazuje zrak.
Dalsi ¢len posadky Enterprise, android Data,
vnima v celé radé obord, které jsou biologické-
mu clovéku nedostupné. Replikant Roy Batty
z filmového Blade Runnera ve svém slavném za-
vérecném monologu naznacuje, ze prozil véci,
jaké by Clovék nikdy nepoznal - ale nedéla to
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z néj nakonec nékoho lidstéjsiho nez lidi, kteri
se jej a jemu podobné snazi znicit?

Kyborgové jsou mezi nami

Skok do soucasnosti: Neil Harbisson se narodil
s uplnou barvosleposti a dle svych slov odmalic-
ka touzil poznat barvy. Svého snu nakonec v jis-
tém sméru dosahl - ovSem to, co zna jako barvy,
je nasim prozitkiim dost cizi. Harbisson barvy sly-
si. Od roku 2004 - kdy se také stal prvnim oficial-
né uznanym kyborgem poté, co dostal povoleni
mit svého eyeborga na pasové fotografii - ma im-
plantované zafizeni, na néjz mlze napojit kame-
ru snimajici scénu pred nim, a specialni software
prevadi na zakladé vinové délky barevnou scené-
rii do zvukl prenasenych k Harbissonovu sluchu
vibraci lebecnich kosti. Harbisson uz podnikl prv-
ni rozSireni do infracerveného spektra a rad by
vnimal i ultrafialové zareni. S partnerkou Moon
Ribas zalozili organizaci Cyborg Foundation a
vyvijeji nékolik dalSich zafizeni, s jejichz pomoci
mohou lidé zkusit rozsirit své smyslové moznosti.

Frank Swain je neslysici, ktery k ¢astec-
nému nahrazeni sluchu pouziva kochlearni
implantat. On se vSak rozhodl zajit dal a nejen
se priblizit tomu, co vnimaiji slySici - a tak svUj
implantat bezdratové propojil s telefonem, na
némzZ mu bézi software prevadéjici na zvuk pro
zménu wi-fi signal. Prochazet se rliznymi Ctvrté-
mi Londyna a vnimat mnozstvi a silu bezdrato-
vych siti v okoli musi byt zajimavy zazitek, i kdyz
mozna je ¢lovék po prochazce v business centru
rad, ze mGze program vypnout!



O bionice jen kratce - nahrady ztracenych
koncetin se stavaji stale bezngjsi zalezitosti,
a ackoli se zatim ve vétSiné vlastnosti nevyrov-
naji svym biologickym predobraziim, neuvéfi-
telné svym nositelllm pomahaji se lépe zacle-
nit do bézného zivota. V nékterych ohledech
mohou protézy biologické koncetiny i predcit,
o ¢emz svédci vasniva diskuse kolem ultraleh-
kych protéz bézce Oscara Pistoria - dokud jesté
ved| sportovni kariéru predtim, nez byl odsou-
zen za zabiti své pritelkyné. Lehké kompozito-
vé protézy mohou rychly béh usnadnovat - jde
vSak o omezeny benefit oproti nevyhodam, kte-
ré by skytaly v jinych typech terénu i pfi jinych
cinnostech.

Co vylepsovani nasich myslenko-
vych dovednosti? V SF neodmyslitelné

At uz vas

A co vy, uz také mate svoji augmentaci?
Ze ne? Ale jdéte. Bezmala 50 % lidi v CR nosi
dioptrické bryle. | to je zlepSeni nasich ,,zaklad-
nich“ smyslovych moznosti, i kdyz nam - zatim
neumoznuje zadné rozsifeni mimo ,defaultni®
rozsah. Uvidime, jestli se vrati gadgety typu
Google Glass a s ¢im prijdou... Je libo se podi-
vat, jak vypada bezdratova krajina vaseho bytu?

Co na to RPG?

V RPG se vyuziti augmentaci uplatni obzvlast
dobre pfi stanovovani schopnosti rliznych po-
stav ve SF svétech. Je vhodné se zamyslet nad
vyhodami i nevyhodami podobnych
Uprav: MUzou vam implantaty tro-
chu rozhodit vnimani, vzdalit vas od

pamétové implantaty se zatim zdaji byt napadlo pochopeni neaugmentovanych lidi,
hudbou vzdalen&jsi budoucnosti, oviem  prakticky  posunout biochemickou rovnovahu
dnes uz témér kazdy z nds ma alespon cokoli, je ve vasem mozku, zplsobovat mig-
externi rozsifeni paméti. Jeho Sirka pas- na to rény, vyzadovat castou udrzbu...?
ma a jednoduchost interface se sice ani Kdyz svym postavam date kromé
zdaleka neblizi snim kyberpunkerd, nic- appka schopnosti navic i nevyhody, s nimiz

méné rozsifeni mobilnich telefont nase

zivoty zmeénilo zasadné a rada lidi je vyuziva i ke
snimani svych biologickych dat ¢i procvi¢ovani
kognitivnich schopnosti. Vite, co se fika? At uz
vas napadlo prakticky cokoli, ,.je na to appka“...
Stale popularnéjsi se také stava transkranialni
elektricka a magneticka stimulace, ktera ma
udajné zlepsovat kognitivni vykon. Data jsou
zatim spiSe sporna, nicméné metodu s oblibou
pouzivaji DIY geekové i organizace jako americ-
ka armada.

se musi poprat, ucinite je mnohem
zajimavéjSimi a uvéritelnéjSimi a poskytnete
pribéhu vice moznosti rozvoje.
DalSi otazkou je, jak jsou Upravy vnimany
v dané fiktivni spolecnosti. V nasem svété roz-
hodné nejsou pfijimany jednoznacné. Nékteré
politické ¢i nabozenské skupiny jsou striktné
proti jakymkoli zménam (nékdy i obycejnym
ékarskym zakroklm), jiné by je podporovaly
za kazdou cenu; kazdé konkrétni ,vylepSeni“
si najde své prosazovatele i odp(irce. Mezi ne-
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slySicimi existuje obrovské spektrum nazord na
kochlearni implantaty od toho, ze kazdy spada-
jici do vhodné cilové skupiny by si mél implan-
tat pro zlepsSeni kvality Zivota pofidit, az po ten,
ze kochlearni implantaty nici unikatni kulturu
neslysicich a ve skutecnosti jejich Zivot ochuzu-
ji. Jak se lidé ve vasem svéte tvari na mnohem
rozsahlejsi augmentace?

Je mozné, Ze nase definice lidskych schop-
nosti a smysleni o nich se v dohledné dobé radi-
kalné zmeéni. Umite si predstavit, Zze by vase pra-
ce povinné vyzadovala magnetické implantaty
v prstech nebo noseni bryli rozsifujicich vnimany
rozsah elektromagnetického zareni? Nebo ze pre-
staneme o sobé premyslet jako o néjaké pevné
dané entité a bude pro nas prirozené si uvédomo-
vat, jak moc se mizeme zménit? Otazky tykajici
se kybernetickych i biotechnologickych vylepseni
cloveka si kladli autori v mé letosni antologii Terra
nullius a snad to nebude samochvala, kdyz reknu,
Ze si s nimi poradili velmi zajimavé - napsali to
prece oni! Ale porad jde o maly dilek obrovské-
ho neprobadaného univerza, které se pred nami
otevira. Uz je jen na vas, co si vymyslite ve hre...
a mozna se néc¢eho podobného jednou dockate
i ve skutecnosti. Sledujte technologické novinky,
nebot jsem tu stacila zminit jen pouhy zlomek.

Ve druhé castinové pravidelné rubriky Véda
ve sluzbdch SF se podivame na to, kterak
véda znicila nase romantické predstavy
o Venusi, Marsu a nasi soustavé vibec -
nebo to bylo nakonec uplné jinak? Co na to
autori jako David Brin Ci K. S. Robinson?



napsal Argonantus Literatura

BYL JSEM MLADISTVY
CYBERPUNKER

Toto pojedndni o pokracovani sci-fi je v sérii Zan-
rovych clankd ¢imsi jiné. Napsal jsem ho totiz
skoro presné pred 20 lety. Dost vérné zachycuje,
proc pusobil cyberpunk tehdy tak dokonale no-
vym a neopakovatelnym dojmem. Asi bych to
dnes umél napsat presnéji, ale tim by zmizela ta
zajimava autenticnost mé tehdejsi zpravy o né-
cem zbrusu novém.

I.

Na pocatku jsem nevédél, co to vlastné je a ze
to ma néjaké jméno. Teprve odnedavna vim,
Ze je to cyberpunk. No dobra. My jsme to nazy-
vali kdysi hororem nebo scifi. Je jisto, Ze slovo
cyberpunk se objevilo az v 80. letech. Béhem
mych studii ,,pokleslé” kultury byla takova cy-
berpunkova dila sice neustale opomijena, ale
presto skryté pritomna.

Nevzpominam si, ze by mne néjaky jiny
druh uméni napoprvé tak Stval a urazel, takze
se ho pokousim neustale ignorovat.

Na druhé strané s Uzasem zjistuji, ze ve
svete postmoderny a nejnovéjsi kultury jde
o naprosta arcidila. Jsou tu hledany skryté vy-
znamy, sdéleni, vzory. Existuje didmyslna ana-

lyza téchto dél, prestoze je jakykoli seridzni
teoretik kultury musi nutné pokladat za brak a
arcinesmysl.

Je natom néco, nebo neni?

Morten ze Zivlu, ktery mne k této Gvaze
vyprovokoval, uvadi jako zastupce cyberpunku
tuto radu filmd - Vetrelec, Véc, Tron, Moucha,
Termindtor, Videodrome, Akira, Blade Runner,
Tetsuo: The Iron Man, Mésic 44, Outland, Neuro-
mancer, Johnny Mnemonic. Slo by zajisté pfi-
dat - vSechny nekonecné varianty Termindtora,
Total Recall.

Nejenom z této rady usuzuji, ze hlavnim
tématem zanru je clovék v kyberprostoru, clo-
vék, ménici se ve stroj nebo se strojem smi-
Seny, dusevni Zivot stroju apod. A ta punkova
slozka pridava hnusno a Serosvity.

Kajicné doznavam, ze asi polovinu téch-
to cyberpunkd jsem nevidél. Usuzuji drze, Ze se
podoba té vidéné polovine.

Moucha je, podle mne, celkem nepodstat-
na - narozdil od pGvodni povidky. Blade Runner
je asi vlibec nejlepsi - ale asi ne tim, Ze by Slo
o typicky cyberpunk. Zcela vybocuje z téchto
meritek a je to opravdové umeni, takze sem
vlastné nepatfi. Trona jsem nedavno zahlédl| a
rychle opustil pro jeho vyraznou debilitu. Snad
tehdy, kdyz byl natocen, by mne zaujal. Spis ale
ne.

Takze si k rozboru vybiram jasné souvis-
lou radu - Vetrelec, Véc a Termindtor, ktera jed-
nak vynika slavou a jednak by tu mélo byt patr-
no vse podstatné pro postizeni toho, jak to s tim
cyberpunkem vlastné je.
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Get ready for the ride
of your life.
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II.

Pokusim se zacit Vetrelcem - jednak je nejstar-
Si a zakladatelsky, jednak jsem ho vidél jako
prvniho. Malokde jsem tak dokonale nescho-
pen abstrahovat od osobnich pocitl a zazitka.
Kdybych se rozkrajel, nemohu byt tak nezaujaté
nad véci jako kolega recenzent ze Zivlu.
Nejprve osobni poznamku k védeé a vesmi-
ru.Vsedmdesatych letech u nas pokracovalo to,




co probihalo ve svété v letech Sedesatych. Cesty
do vesmiru byly jednim z atributd doby, efekt-
nim vrcholem civilizace, nadéji do budoucna.
Kosmounauti byli supermani a hrdinové, bez
ohledu naideologii a na to, ze které strany svéta
pochazeli.

Cetli jsme tehdy Pacnera, véfili v Pokrok a
Rakety, sledovali kazdy krok onoho fascinuijici-
ho dobrodruZstvi. Slo o neoddiskutovatelny po-
krok, zasadni véc, ktera méni tvar svéta. Tehdy
kosmonautika jasné vyhravala vyznamem nad
kybernetikou, ktera byla jeji sluzkou a vedlejsi
véci. Nase vira byla spjata se Spielbergovymi
Blizkymi setkanimi tretiho druhu, dojemnym vy-
znanim tehdejsi viry v mimozemstany. Doma na
zemi jsme neverili nicemu - ale ve vesmiru, to je
jind - tam plati alespon fyzika.

Do toho prisel Vetrelec. Vidél jsem ho jako
patnactilety, na videu. A musim fici, ze jako dite,
peclivé chranéné podobnych drastakd, jsem byl
na néco podobného naprosto nepfripraven. Ves-
keré umélecké efekty prebil jenom nekonecny
hnus a dés. To, co popsal recenzent, jsem asi
podvédomé skutecné tak citil - film je zvraceny,
kacirsky a zvrhly.

Abych neopakoval to, co bylo v Zivlu fece-
no - zZe zarivé sterilni plochy ,,Ein kessel buntes*
nahradily Serosvitné, propletené chodby. Logic-
ké technickeé tvary se méni v organické. Vsude
je od té doby typicka mlha, krev, sliz a podob-

* Dnes podstatné vic, pokud pocitame i souvisejici
sérii Alien vs. Predator a film Prometheus.

In space no one can hear you scream,

né. Prosté byl vybran nejzvrhlejsi umélec, aby
provedl co nejzvrhlejsi vizi. VSe zakazané bylo
dovoleno.

A vysledek? Je tézko soudit. Je to jako
soudit prokleté basniky, Ladislava Klimu, nebo
Hieronyma Bosche - dnes uz se to jaksi neslu-
Si. Dnes uz je Vetrelec modlou toho, co se nazy-
va cyberpunk, zalozil fadu napodobenin, sam
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se dockal dvou* velmi Uuspésnych pokracovani
a troufam si fici - zménil cely svét filmu a kul-
tury. Ponékud nas srazil z radostnych zitrku
do chmurné reality. Mezi Blizkymi setkdnimi a
Vetrelcem, které déli snad jen dva roky, tkvi cela
propast mezi Modernou a Postmodernou.
Prece si dovolim kritizovat. Tvrdim, ze se
filmu podsouva néco, co tam neni. Vetrelec ma
s realitou stejné malo spolecného jako ony zar-
né zitrky. Realny totiZ neni uz na prvni pohled.
Hrdinna kosmonautka, napriklad, je podezrela
a nepravdépodobna. Prostredi, odvozené snad
z pekla Hieronyma Bosche nebo z Bronxu, také
neni nasi realitou - je stejné umélé jako strasi-
delny zamek. Souhlasim s panem Pacnerem, ze
skute¢ni kosmonauti by se nemohli nechat tak
snadno dobéhnout nécim tak banalnim, jako je
cizi organismus. Scottovi kosmonauti jsou ne-
mozni a neschopni, aby zapletku umoznili - ne-
dbaji zakladnich pravidel o mozné kontaminaci.
Vetrelec sam popira fyziku a biologii. Nejde ho
nijak otravit, zastrelit, udusit, coz je velice po-
dezrelé a neni to vysvétleno. Ostatné - v dalSich
dilech jsou Vetrelci strileni, coz jim ubira kouzla.

III.

Film Véc by Slo odpalit poukazem na to, ze je
to vérna napodobenina. Je to ale zproblema-
tizovano zjisténim, ze pdvodni povidka klasika
Campbellajezr. 1938, tedy mnohem a mnohem
starsi.

Véc na prvni pohled neni tak neuvéritelna
zmét slozitych a zvrhlych motiv(. Je to prosté




ziva hmota, schopna pohltit jiny organismus
a vytvorit jeho vérnou napodobeninu, coz ji
usnadnuje dalsi zabijeni. Vic nic.

Ale tato prostota napadu dava vysledek
mozna daleko horsi a désivejsi. Boj s Véci neo-
bycejné komplikuje to, ze [ze omylem zabit sku-
te¢ného ¢lovéka (coz se pochopitelné stane).

Téma, které Vetrelec naznacil, je tu dras-
ticky dotazeno. Je tu totiz napadeno tabu lid-
ského téla - a tot zakladni téma cyberpunku.
Clovék, ktery byl stvofen Gdajné k obrazu Bozi-
mu, ktery je ¢imsi posvatnym, mlze byt v uméni
sice tisickrat zabit, mGze byt dokonce i spalen
a rozsekan, ale vzdy je to ¢lovék. Ovsem zridy
odedavna pUsobily dojmem néceho velice zlé-
ho a zvrhlého - je to faleSny neclovék, padélek,
blasfemie. A predstava blizniho, ktery se nece-
kané rozpadne a roztece, proméni v bubaka, je
obzvlasté neprijemna. Neni to rozhodné novy
napad - ve sci-fi se to uz objevilo nékolikrat -
ale vidét to ve filmu je dost demoralizujici. Trou-
fam si fici, ze Véc je absolutné nejhnusnéjsi, co
jsem kdy vidél.

Druhy krok, ktery je ve Véci patrny, je stej-
né zlovéstny. Je to krok k realnosti kulis. Nech-
me stranou, Ze jde opét o mimozestana. Ale uz
to neni nékde u hvézdy X, ale na Zemi, v real-
né atmosfére, byt v Antarktidé. Lze odmitnout
komplikovaného Vetrelce s jeho bizarnimi zivot-
nimi cykly, s jeho biotechnickou povahou a po-
divnymi schopnostmi. Véc je ale jakasi hmota,
prosté hromada biologické polévky se schop-
nosti zabijet a napodobovat. Pfi pomysleni na
pokroky v biologii takovy material nevypada

Uplné nesmyslné. Véc se blizi ke hranici fikce -
ne, nestalo se to, ale pokud bychom na chvili
pripustili, ze...

Jinak tu nic, ale opravdu nic neni. Jenom
jesté vice krve a hnusu. Jesté vice beznadéje a
satanstvi. Nabizeji se ta sama oznaceni - zvrh-
lost, perverze, blasfemie.

‘ : i
Inthe Year of Dam

the rulers of this planet:
devised the ultihhate plan.
They would reshape the
Euturé’by changing the Past.

i The plan required something |§
that felt no pity. No pain.  §
No fear.

Something unstoppable. They.cre

THS
TERMINKTC)

Hemdale Presents a Pacific Western Production of a James Cameron Film .=
Amold Schwarzenegger “The Terminator” Michael Biehn, Linda Hamilton and Paul Winfield
Make-Up Effects By Stan Winston - Executive Producers John Daly and Derek Gibson
Written by James Cameron with Gale Anne Hurd - Produced by Gale
crunes noease Directed Ci Prints by DeLuxe® [
ol
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IV.

Treti krok - Termindtor.

Vidél jsem ho poprvé na vojné, tedy
dlouho po Vetrelci, ale pred Véci. | zde byl prv-
ni dojem mohutny a Sokujici, ale rozhodné ne
prijemny. Nebyl jsem jesté zdaleka schopen de-
finovat, proc to tak je - ale bylo v ném néco ve-
lice neobvyklého.

Ziejmé to nebyly neuveritelné rychlé akeni
scény, nesmirné obdivované a mnohokrat napo-
dobené. Pri tom je film zfejmé jeden z nejuspés-
néjSich vzorl vSech dob. Plejada viceméné pres-
nych plagiatu Ci kopii je neuvéritelna. Pokud se
film nejmenuje rovnou Preddtor, Elimindtor, Li-
kvidator, Akumuldator nebo tak néjak, jde velice
Casto o kyborga nebo jakéhosi hodné podezrele
podobného robota jako RoboCop, nebo konec-
né se ve filmu objevi alespon akcni trik s neza-
ménitelnym plvodem. Ty kamidny, co pronasle-
duji prchajiciho hrdinu, snad nelze ani spocitat.

Nebyly to ani ohavné krvavé scény, kte-
ré nedosahuiji Celisti, tim méné Vetrelce ¢i Véci.
Ostatné, moc jich vlastné neni.

Nebyly to ani pochmurné Serosvitné ku-
lisy, tehdy uz ne moc vyjimecné. Cela budouc-
nost jakozto Serosvitné betonové Ci ocelové
konstrukce, kde furt néco kape, byla tehdy k vi-
déni stale Castéji. Napriklad v téch predchozich
pripadech.

Na Terminatorovi byla pomérné obdivo-
vana zapletka. No, ani to neni nic moc - zkuseny
scifista nemuze byt prekvapen. Pointu lze ostat-
né uhodnout.




Zfejmé ten dojem vyvolala neuvéritelna
studenost a beznadéjnost pribehu, zatahovani
smycky kolem krku naprosto dokonalym zp(iso-
bem a bez jakéhokoli naznaku nadéje. Mystiku
cerného sabatu a Aztéckych obradl z Vetrelce
a Véci vystfidala désna prakticnost terorist(
a plynovych komor. Zabijeni je tu spousta, ale
nejhorsi je na ném motiv. Lidé jsou zde zabije-

The ultimate in alien terror.

ni, protoZze prekazeji (policisté), maji na sobé
Saty (bezdomovci hned v Gvodu), je to rychlej-
$i a snadnéjsi nez jim zaplatit (prodavac) nebo
se omylem pfipletli (pfitelkyné hrdinky), jsou
nahodou okolo (lidé v hospodé). Se zlem se tu
vlastné vibec nebojuje (jako v predchozich fil-
mech), protoZe to viibec nejde - a je to na rozdil
od Vetrelce velmi presvédcivé. Jenom se prcha.
VSechny akce hrdint jsou vlastné boj na zdrze-
nou, jak zaCneme postupné chapat. Prvni sku-
tecny stret, kdy uz neni kam utikat, skonci smrti
hrdiny.

Nebyl jsem si jist, zda na mne v budoucnu
zapUsobi Termindtor stejné mocné jako poprvé.
Mezitim jsem vidél tisic zminénych napodobe-
nin, rikal jsem si, zda dojem nebude smazan.

No, a nebyl. Napodruhé je film daleko
lepsi. Jeho dabelska jednoduchost skryva ne-
tusené hlubiny, kterym clovek teprve postupné
dorusta. Problém byl pouze v tom, Ze plivodné
prisel pro mne trochu brzy.

Termindtor je kfizovatkovy film, mnohem
komplexnéjsi nez cokoli z predchozich. Zcela
jasné z nich vychazi, ale rozhodné je tu nejenom
vice a jinych vzord, ale i vice dlisledkd.

Nejprve tedy, v Cem je stejny jako Vetrelec
a Véc. PredevsSim je to opét bubak, ktery nékoho
pronasleduje. Nepochopitelny, nezvladnutelny,
zakerny a beznadej vzbuzujici. Prisernost je oje-
dinéla a vyjimecna dodnes.

Hlavni dvojhrdinové - on a ona, jak se slu-
Si - také nemohou prekvapit, protoze maji tisic
pfedobrazl. Heroicky zapas s Bubakem opét
v novém baleni.
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Jetu opét problematizovana jistota lidské-
ho téla. Terminator je android, vypada jako ¢lo-
vék, ale neni jim, jak je nam stale jasneji davano
na védomi. Tedy udésnost, ktera neni patrna na
prvni pohled, ale postupné se proklubava. Autofri
spravneé pochopili, ze nic hnusnéjsiho nez Vetre-
lecuzstejné nejde vytvorit - jejich bubak ma tedy
lidsky vzhled (i kdyz uznavam, ze maloco vypada
tak priSerné jako Arnold Schwarzenegger).

A nyni ty odliSnosti.

Termindtor je mnohdy oznacovan jako
akeni film. Zdrcujici vétsina téchto véci byla na-
toCena po Terminatorovi. Na druhé strané uz
pradavno predtim existovaly nekonecné honic-
ky, svalovci na motorkach s tmavymi brylemi,
velkorazni strelné zbrané a zajisté i kamion.

Nelze ovSem prehlédnout velmi podstat-
ny detail - je to akéni film naruby, hlavni super-
man je totiz zly. Videohra, kde je vasSim cilem né-
koho zabit za kazdou cenu - pricemz to neni zly
padouch a bubak, ale bezbranna slecna. Je tu
tedy opét néco zvrhlého, az satanského. Mame
totiz moznost vzit se do obou - do pronasledo-
vané i do pronasledovatele (znamenité zabéry
okem robota). Prvni moznost je pfirozena, dru-
ha pfinejmensim neobvykla. Nevzpominam
si, ze by nam bylo dovoleno hledét ocima Véci
nebo Vetrelce. Tato myslenka je tak narocna a
specialni, ze nevim, zda ji néktery z plejady na-
podobitelli zopakoval. Akéni hrdina je notoricky
hodny, at RoboCop nebo Univerzalni vojak nebo
konecné i Termindtor II.

To, aby byl Terminator skutecné akcnim
hrdinou, umoznuje jeho daleko lidstéjsi pova-




ha. Neni to jen jakasi hmota nebo podivny pseu-
dohmyz. Je to bytost, ktera ma amysly a zamér.
Neni to tedy zvire, které nas sezere jaksi ze své
metafyzické podstaty (zralok) neboli rekvizita,
ale postava -cClovek, ktery nas zabije, tedy vrah.

Film tedy navazuje také na zcela obycej-
né a klasické kriminalni téma, film o Vrahovi a
Obéti. Zde se podaril dalsi archetyp, motiv Pro-
nasledovatele, Honice. Kazdy zna ten odporny
sen, kdy vas nékdo nebo néco pronasleduje, vy-
trvale, Uporné a vrazedné. Kdy vam ztuhne télo,
nohy neposlouchaji, prestoze vite, ze byste méli
prchat tryskem, nedafi se to. Je to Cerna bezna-
dej, kdy se kazdy ukryt ukaze byt nedostatecny,
kazda lest jenom docasna a kazdé bezpedi ilu-
zorni. Pomeér sil je totiz predem jasny - Honic je
neznicitelny, neprfemozitelny a nelze ho nijak
odvratit.

Zde se nabizi slavné krimifilmy Cekej do
tmy, kde slepa divka zapasi s bandou zlocinc,
nebo jesté presnéji Svedek na zabiti, ktery se
Terminatorovi dost podobal. Pronasledovani
tvofilo vétsinu filmu - zbytek byl nepodstatny.
| v Terminatorovi je obéti zcela obycejna servir-
ka z baru, o kterou se skutecné pravem bojime.
Neni ani specialistka na roboty, na kybernetiku,
na nic. Kdyz byli obéti kosmonauti nebo polar-
nici, lze od nich spisSe ocekavat, ze si s podivnou
situaci poradi, neb na to byli Skoleni. Connorova
je ovsem jako vy nebo ja a nebezpeci rozhodné
nevyhledala. Ono ovsem velmi nekompromisné
vyhledalo ji.

| v tomto oboru je Termindtor naprosto
vrcholny, korunovany velmi mimoradnym zave-

rem. Doubletwist, zavér, ktery je u horor( sko-
ro povinny (ostatné i Vetrelec), je tu dotazen ad
absurdum, zptisobem opét velmi novatorskym.

Takze hlavni zvlast-
nost Terminatora je, ze je
trojjediny - akc¢ni hrdina
(byt zaporny), psychopatic-
ky vrah (nebezpeci davér-
né zndmé a pochopitelné)

a konecné nepochopitelny \t\%)'l,le"rs
bubak, jako Vettelec (pFiger- IR 2@um |

né nebezpe¢i mimo lidské e \

chapani). VSechny tfi slozky -
- a vSechny vzory - jsou du-
vérné znameé. VSechno uz tu
bylo. Ale nikdy to tu nebylo
dohromady.

A tim se ovsem vzory
jesté nevycerpavaji.

Pokud byla rec¢ o ka-
mionu, pravem nas napad-
ne pravzor vsech nakladaku

The most bizarre murder weapon ever used!

Starring
DENNIS WEAVER screerpiy by RicHR0 MATHESON - Based on his published tory
Directed by STEVEN SPIELBERG - Produced by GEORGE ECKSTEIN -

Distributed by Cinema International Corporation s AUniversal Pture m Technicolor*
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Ale Termindator je presné a zejména o tom
a troufam si fici, Ze i v tomto oboru dosahuje
absolutniho vrcholu. Zpocatku to zacCne sloz-
kou detektivky, d(vérné
znamou. A potom se déji
véci stale podivngjsi. Konci
to naprostym Silenstvim a
no¢ni mlrou - surrealistic-
ky Terminator-stroj rozhod-
né neni z naseho svéta, ale
ze svéta Vetrelcl a Véci.

Aby tato kafkovska
proména byla k uveéreni,
musi byt realita daleko re-
alnéjsi nez v predchozich
filmech. A tak se Termina-
tor odehrava v normalnim
mésté, v soucasnosti, mezi
nami. Vypada (ale jen vypa-
da, jak jsme postupné pre-
svédcovani) jako svalovec
na motorce. Obéti nepozira
a nelepta, ale velmi ucel-

- staficky Spielbergiv Duel,
film bajecné jednoduchy
a syrovy, ve kterém se sko-

ro nemluvi, protoze neni o cem. V Duelu hlavni
hrdina pronese jedinou nékolikavétou uvahu
o tom, Ze staci jen par okamziku, aby se ¢lovék
z bézného svéta ocitl v né¢em udésném, mimo
civilizaci a bezpeci. Aby tento efekt nastal, musi
byt napred normalni realita - teprve pak se
muze zvrhnout. To je rozmeér, ktery Vetrelec a
Véc jenom naznacuji - prostredi rakety a Antark-
tidy je prece jenom trochu exotickeé.

né strili. Ubylo prisernych

scén, rozpadlych a roztrha-

nych lidi, ale pribylo divéryhodnosti a realistic-

nosti zminénému cynismu a zlovéstného klidu.

Také v zabérech otrhanych obyvatel

v podzemnich krytech je jisty novy druh hrdzy,

pripominajici bohuzel velmi znamé zabéry tele-

viznich novin, pochmurnou realitu Schindlerova
seznamu nebo The Day After.

U Termindatora konciten zbytek iluze - neni

to Nekde Daleko, ale Dnes a Tady. Vykolejeni



svéta mUlze potkat i vas, sdéluje film. Jednou si
vas nékdo najde v seznamu, jen tak, bez divo-
du a zaCne vas pronasledovat az do straslivého
konce. Jako v Duelu. Takové véci se totiz stavaji.

Uz jsem naznacil, ze Termindtora hodno-
tim ze vSech téch Silenosti nejvys. Pres ty pito-
mé hromady lebek na zacatku a jiné nepovede-
nosti. Film se vraci z blaznivého vesmiru zpét
do reality, balancuje na hrané bézného a Uplné
Sileného, je tedy uprostred toho nejhlavnéjsiho
a nejvice fascinujiciho tématu uméni dneska.

V.

Cyberpunk je jeSté zbésilejsi variantou post-
moderny nez Batman a Twin Peaks. Chybi jim
postmoderni hravost a ironie. Nehraji si - jsou
straSné pochmurné. Jejich zanr je mnohem
jasnéji ohranicen a témata nelze opakovat do
nekonecna. Ostatné, uz asi mluvim o tom, co je
jasné - devadesata léta jsou za polovinou a ne-
dala nam nic srovnatelného se zminénymi vzo-
ry. Cim je dilo lep$i a zajimavéjsi, tim méné ho
[ze s klidem oznacit za cyberpunk. Klasicky vzor
Vetrelce se svymi Serosvity, kapajici krvi, slizem
a s comicsovymi svalovci je v krizi. Akéni sché-
mata a biologické ohavnosti se vypotiebovaly.
Staci vyjmenovat filmy Total Recall, RoboCop a
také i Vodni svét. Nevérim, ze mezi témi nevidé-
nymi se skryva hledany skvost. Armada slav-
nych cyberpunkovych reziséri osmdesatych
let - Cameron, Cronenberg, Carpenter, abych
jmenoval jenom ty od C - zfejmé marné a zoufa-
le hleda novou bombu tohoto typu.

Karel Capek kdysi
tvrdil, Ze dabelské je vzdy
nutné komplikovanéjsi, ale
méneé pevné a trvalé nez pri-
rozené. Zda se, zZe to funguje
napriklad ohledné sexualni
revoluce, kterd k nam vtrhla
béhem revoluce sametové.
Napred byli vSichni fascino-
vani a rozzlobeni zaplavou
casopisli po ulicich. Dnes to
nikoho nezajima. Pocity ve-
fejnosti jsou nyni naprosty
nezajem a nuda. Kdyz si to
nekdo chce koupit, tak si to
prosté koupi. No a co?

Princip odkryti tabu je
nelitostny. To plati i pro tabu
jistot moderniho véku, ktera
nam cyberpunk rozboura-
val. Napriklad - ze nase télo
je definitivni. Ze nas prostor
je definitivni. Ze nase technika véechno dokaze
a Ze véechno vime. Ze kyberneticky svét bude
nasim vérnym sluhou.

Bourani tabu napred fascinuje, vyvolava
posedlost, nadSeni, provinéni, odmitani. Pak
je vrchol bourani dogmatu. A nakonec prijde
nuda. Vtip je v tom, Ze virtualni realita a kybor-
gové uz jsou vlastné zde a prestavaji nas désit.
Bourané tabu zevSednélo. Je provzdy odkryto a
vzor uz nefunguje. To je hlavni vysledek celého
hnuti. Télo uz neni obraz bozi, nybrz si s nim lze
délat zajimavé experimenty. Lze ho také docas-

e
UESSED 1 Rob Botn - S onshdon Dison.
jner - acnce 1 Anne Schmitt - oo o Pau Venhoven
mnwﬂv@‘am oaso.
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né nebo trvale opustit po-
moci virtualnich udélatek.
Lze ho rozmontovat a pro-
pojit s computery.

Obavam se proto, ze
cyberpunk je uzavrena ka-
pitola, styl minuly a histo-
ricky jako mnoho jinych fo-
rem. Stava se hrou, kde o nic
nejde.

Tvrdim, Ze vSechny
okamziky, kdy cyberpunk
skute¢né fascinoval a ohro-
mil, bud souvisely s boura-
nim zminénych tabu, coz je
uz véc minula, anebo s pre-
sahem do pfibéhd, archety-
pu a uméleckych myslenek
mimo toto hnuti - a to jsou
potom okamziky vécné, kdy
se dilo stane klasikou. Cy-
berpunk nam jich dal néko-
lik. Vic po ném nechtéjme.

1996 - Cerven

Iedours AR o TG Jost U

VI.

Dnes bych to urcité napsal jinak; a rozebral bych
i tu Mouchu nebo Neuromancera, opravdu za-
kladatelské véci. Ale asi je to jedno; pokud vds
cyberpunk zaujal, nékteré mé tehdejsi omyly si
daleko zabavnéji a uzitecnéji vyvratite sami.

Je také vhodné doplnit to, co se stalo po
této tvaze. A bylo toho hodné.




Stran predpovédi konce cyberpunku jsem
mél pravdu jen zcasti. Prisel totiz napriklad Ma-
trix, plny novych a pozoruhodnych témat. Po vy-
tvarné strance se zbavil vetsiny téch Sokujicich
oslizlych efektt a stal se zvldstni fetisistickou
show, trochu ve stopdach Burtonovych
Batmanu. A v dobé, kdy by uZ plno lidi
cyberpunk odepsalo coby staroZitnost,
ve Zhavé soucasnosti 2015, dorazil na
scénu remake filmu Mad Max, kde to
mame celé opét v plné slavé a v nejry-
zejsim mozném stylu. Pokud se ptdte,
co je tam cyberpunkového, pak hledej-
te ten setrvale masindzni kamionacko
motorkovy styl, na kterém to celé béZi.
Pdsy cudnosti a umélé Zelezné ruce.
A zpusob vypravéni, ten zejména; mini-
mum postav, malo rozmluv a vsechno se
nékam friti. Okdzald rycnd primitivnost,
kterd skryva prekvapivé hlubiny. A to
zdaleka neni vsechno; o podobny na-
vrat se pokousi tfeba Blomkamp a jeho
filmy, District 9, Elysium. Cyberpunku
moznd ubylo, ale rozhodné neni mrtvy.

Uz vyse napsané z roku 1996, kde
hlavné kritizuji a naddvam, prozrazuji mezi rad-
ky mocné okouzleni a postupné podléhani. Tak
pfesné to bylo; cyberpunk mne stval a urdZel,
ale zdroven fascinoval, a hlavné, naprosto nesel
Z hlavy. Rozzvanéné konverzacni a ,zavazné“ sci-
-fi klasického stfihu - Vesmirnd odysea - vedle
néj vypadalo zoufale nedomrle a neskodné. Pri-
stihl jsem se, Ze jsem ochoten prakticky nekonec-
nékrat fascinované zirat, jak Sarah Connorovd

drti Termindtora v lisu a odjizdi do nejasné bu-
douci bourky, kdeZto u nesmirné ctihodné Kub-
rickovy a Spielbergovy Al jsem znudéné odpadal.
ndtor se stal postupné celoZivotnim uhranutim
na zplsob Pdna
prstend; napsal
jsem o ném kilo-
metry textu, dva

PETER JACK

PRESENTS

; .m0
.‘;' ‘ﬂﬁuw‘,“rﬁ' "L

clanky vydal a ne-
scetnékrat ho zmi-

----------- DISTRIGCT
_______ YOU ARE NOT WELCOME
Vedle Lovecrafta o ‘
ma na svedomi
druhou moji cistou
fanfiction v Zivoté. V tom cyberpunkerském ob-
dobi jsem to dokonce zkusil i vaznéji; a vznikla

Doktrina jediného dne.

arimsy NEILL BLOMKAMP

AUGUST 14 oistrictimovie.com
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A pak jsem nakonec pochopil, Ze zejména
ta hypnotizujici seviend forma cyberpunkového
vypravéni mi ma co rici; Ze je vyuzitelnd v mnoha
jinych svétech. Neni duleZité o tom mluvit; diilezZi-
té je to udélat. Neni treba verneovskd pfedndska,
kdyz to prosté vidite celé v akci. Hrdina, ktery jed-
nd, bojuje se situaci, ocesany na kost; nic kromé
situace a hrdiny uz na scéné pomalu nezbyva.
Takto se da psdt i fantasy. Takto se dd psat i his-
toricka fikce. Ano; takto se da dokonce
dojit od tézkych meyrinkovskych mys-
tickych Serosvitt rovnou do 21. stoleti,
a to beze ztraty obsahu.

Cyberpunk neni jedind forma
novodobéjsiho pokracovani sci-fi kla-
sického véku. Je ale asi nejvyraznéjsi,
nejhlucnéjsi, nejdrzejsi, nejhire pre-
hlédnutelnd. Casto pfistihnu mladsi
jedince, Ze pokud se fekne sci-fi, mysli
automaticky na cyberpunk a jeho od-
vozeniny, ne na Arthura Clarka. A co se
tyce jeho kolegy Asimova, jeho odkaz
Zije dnes asi nejvyraznéjsi ve filmu Jé,
Robot (2004), ktery je ovSem rovnéz
beznadéjné cyberpunkovy ve vsem,
na co si vzpomenete. Pokud chcete vi-
dét, jak opravdu psal a myslel klasik
zlatého véku Asimov bez cyberpun-
kovych vlivi, pustte si vedle toho film
Bicentennial man (1999), natoceny
témér pietné presné podle vstupni po-
vidky z knihy Jd, robot.

Rozdil nemuze byt ndzornéjsi.


http://drakkar.sk/19/vetrelci-jeste-po-mnoha-letech.html
http://drakkar.sk/40/pribeh-o-strasidle-ii-lide.html
http://drakkar.sk/40/pribeh-o-strasidle-ii-lide.html

napsal Filip ,,MarkyParky* Dvorak Teorie

VYHODNOCOVANI
v RPG

sMrkvic prochdziopusténou budovu,”popisuje vy-
pravéc Petr hraci Markovi, v jaké situaci ve hre se
nachdzi jeho postava, ,,aZ dorazi do kanceldre re-
ditele.”

Marek letmym pohledem zkontroloval cisla
v Mrkvicové deniku a odvéti: ,Moje postava se po-
kusi najit hledané tajné dokumenty.”

LDobrd, hod'sina Hleddni,“vyzve Marka Petr.

Zachresti kostky a Markovi padne tspéch.
Petr pokracuje v popisu: ,Uspésné jsi prohledal
mistnost. Ve stole jsi nasel stary diktafon, néjakou
smlouvu a na stole lezZi fotografie jakési tmavo-
vlasé zeny.”

Hm, ale ja myslel, Ze si hdzu na nalezeni
téch tajnych dokumentd,“ zamruci si nespokoje-
né Marek pod fousy a tdzavé se podivd na Petra.

Neshody mezi hraci na téma, co je vlastné vy-
sledkem vyhodnoceni, jsou s RPG hranim spo-
jeny snad odnepameéti. Potfeba tyto neshody
odstranit historicky vedla k vymezeni dvou poj-
mu, které mély pivodné vnést trochu svétla do
této problematiky. Task a Conflict Resolution -
dva terminy, o kterych byly popsany celé stran-
ky text(, dva herni styly, které byly rozebirany
napfi¢ internetovymi féry po celém svété tak
dikladné, Ze kdyz se dneska zeptate tfi lidi na
jejich vyznam, dostanete Ctyfi rlizné odpovédi.

Nyni zacinate cist prvni ze serialu péti
¢lanka, které jsou a zaroven nejsou pojednanim
o Task a Conflict Resolution. Jsou jim, proto-
Ze se velmi Uzce dotykaji problematiky, kterou
v diskusich o Task a Conflict Resolution vétsi-
nou najdete. Nejsou jim, nebot namisto sto-
prvniho rozboru jiz stokrat rozebraného, tyto
terminy odlozi stranou a pokusi se vam nabid-
nout pohled na vyhodnocovani v RPG jako na
skladacku rtznych dilk(, které dohromady tvori
obraz celé hry a jejichz obménou m{iZete od hry
dostat presné to, co ocekavate. Pokud zvolite
néjakou konkrétni hru ¢i herni systém, nékte-
ré z nize uvedenych voleb uz za vas autofri hry
provedli - a pokud vam v takovém pripadé vy-
brany dilek nesedi do vasi skladacky, vétSinou
nezbyde nez sahnout po jiném hernim systému.
U jinych dilkd vSak autofi hry ¢asto ponechavaji
volbu na hracich - a byla by Skoda této moznos-
ti nevyuzit a neposunout tak hru co nejblize va-
Semu preferovanému hernimu stylu.

Clanky se postupné budou vénovat péti
dilkim této skladacky:
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« Co vyhodnocujeme? - Cinnost, zamér a
zoom vyhodnoceni

+ Proc vyhodnocujeme? - Hra, drama nebo
simulace svéta

+ Cosvysledkem? - Interpretacni pravomoc

« Uzavrena, otevrena hra a pravomoc mani-
pulovat s jinymi postavami

« Jak vyhodnocujeme? - Postupné ¢i sou-
hrnné vyhodnocovani

Dilek prvy - Cinnost nebo
zameér?

Hrani RPG se vétSinou toci kolem povidani si
o tom, co provadéji hracské i cizi postavy. Popis
jejich ¢innosti dava hracdm spolecnou predsta-
vu o tom, co se v pribéhu odehrava. Hradi i vy-
pravéc se zaroven pfi hie snazi naplnit urcité za-
méry. MUze se jednat jak o zaméry samotnych
postav, tak o zaméry hraca ¢i vypravéce napf.
na dalSim smérovani pribéhu ¢i ztvarnéni urci-
tych situaci. Konkrétni motivaci k vyhodnoco-
vani i k zamérlim se budeme vénovat v pristim
dilku tohoto serialu, nyni si vystacime s tim, ze
od sebe oddélime pravé terminy cinnost a za-
mér. Pokud je budeme v nasledujicim textu po-
uzivat, pak vtomto vyznamu:

« Cinnost je vidy svazana s postavou, jed-
na se o popis toho, co postava provadi
v pribéhu.
Skacu pres propast, pacim dvere od trezo-
ru, uderim skreta, jedu rychle na koni.




« Zamer je cil, kterého se hrac nebo postava
snazi dosahnout, o jehoz naplnéni usiluje.
Preskocim propast na druhou stranu, zis-
kam tajné dokumenty, omracim skreta,
vyhraju dostih.

Jednotlivé hry a herni systémy se liSi v tom, ja-
kym zplUsobem umoziuji hra¢dm se zaméry a
akcemi pracovat. VétSina her se vsak ve vétsi Ci
mensi mire priklani k jednomu z téchto dvou za-
kladnich principu:

Vyhodnoceni uspésnosti Cinnosti:

+ Hraci pfi hrani mechanicky pracuji pouze
s ¢cinnostmi. Své zaméry budto nehlasi vi-
bec, nebo je oznamuiji bez vlivu na mecha-
nické vyhodnoceni.

+ Privyhodnoceni je vystupem z herni me-
chaniky zpravidla kvalita ¢i UspésSnost
provedeni Cinnosti - jak daleko jsem do-
skocil, zda jsem trezor otevrel Ci kolik ¢asu
meé to stalo, jak silné jsem skreta udefil,
jak rychle jedu na svém koni. O tom, zda
se zamér podarilo nebo nepodarilo napl-
nit, se rozhodne az srovnanim dosazené-
ho vysledku s pozadovanym.

+ Posloupnost vyhodnoceni tedy je: Nahla-
Seni ¢innosti > mechanické vyhodnoceni >
interpretace vysledku v pribéhu > pripad-
né urceni, zda byl zamér naplnén.

Vyhodnoceni naplnéni zameéru:
+ Hradi pri hrani vyhodnocuiji, zda se jejich
zamér naplnil ¢i ne. Své zaméry tedy bud-

to explicitné hlasi, nebo jsou implicitné
obsazeny v hlasenych Cinnostech.

« Vystupem z mechaniky vyhodnoceni je
zpravidla rozhodnuti o tom, zda se zamér
naplnil, ¢i ne - propast se podarilo pre-
skocit, ziskal jsem dokumenty, skret byl
omracen, v dostihu jsem zvitézil.

« Posloupnost vyhodnoceni tedy je: Nahla-
Seni zameéru > mechanické vyhodnoceni >
urceni, zda Ci jak moc byl zamér naplnén >
interpretace vysledku v pfibéhu.

« Za povSimnuti stoji, ze pfi vyhodnocova-
ni zaméru nam vystup z herni mechaniky
nutné nerika, jak uspesna byla postava pri
provadeéni cinnosti.

Rozdil mezi témito dvéma pfristupy si nejlépe
ukazeme na prikladu, ve kterém se Markova
postava snazi utéct z domu, ze kterého maji
na konci kola vybéhnout pronasledovatelé.
Markdv zamér je dostat se pronasledovatelim
zdohledu.

Pri pouziti vyhodnoceni uspésnosti Cin-
nosti si Marek hodi na svou dovednost
»,beh“ a poté, co zname vysledek vyhod-
noceni (napf. vzdalenost, kterou ubéhl),
je zrejmé, jak daleko v pribéhu Mrkvic
dobéhl.

« Pokud to situace v pfibéhu dovoli, mGze
to znamenat i to, ze napf. ho jiz pronasle-
dovatelé nemaji v dohledu, protoze ubéhl
dost daleko na to, aby zmizel za rohem.
Marklv zamér tedy mohl byt naplnén, ale
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pozname to az po interpretaci a promit-
nuti vysledku do situace v pribéhu.

Naopak pfi pouziti vyhodnoceni naplné-
ni zameéru budeme uz pred hodem dekla-
rovat zameér, ktery se snazime naplnit -
Marek tedy ohlasi, Ze Mrkvi¢ ma v umyslu
zmizet nepratellim z dohledu. Vysledkem
jeho hodu na dovednost ,temné ulicky“
bude rovnou urceno, nakolik se Markové
postave podarilo z dohledu zmizet.

Pokud by to situace v pribéhu nedovolo-
vala (napf. neni pobliz zadny vhodny roh
¢i misto, kde by se mohl schovat), Marek
bude muset sv(ij zamér vyménit za jiny
(napf. ziskdam obstojny naskok).

Vysledek hodu ndm muze a nemusi kvan-
tifikovat, kolik metrd nakonec Markova
postava ubéhla a zda dobéhla az za vzda-
leny roh nebo zda a jak dobre se nékde
skryla.




Pri praktickém hrani mohou obcas Cinnost i za-
mér splyvat nebo je obtizné je odlisit. Napr.
popisuje-li hrac svou akci jako ,sekam obludé
hlavu®, v nasem déleni to znamena, ze jeho po-
stava provadi Cinnost ,,uder na krk obludy“ a je-
jim zadmérem je ,oddélit hlavu obludy od téla“
Pri hre ale samozrejme takovéto rozbory prova-
dét nechceme a je naopak zadouci, aby hlaseni
byla jednodussi a hra odsypala. Proto je dobreé
védeét, co vlastné ve hre vyhodnocujeme - zda
cinnosti nebo zaméry. A podle toho si ¢innost
nebo zamér domyslet, pripadné se zeptat, po-
kud néco neni jasné Ci nesedi.

Obcas se navic mlze stat, Ze se zamér a
cinnost rozchazeji. Napf. pozdéji v prfibéhu se
Markova postava ucastni dostihu a Marek by
byl rad, aby v dostihu dojela tésné na druhém
misté. Proc¢ takovy vysledek mize Marek chtit,
si rozebereme az v pristim dilku naseho serialu.
Prozatim predpokladejme, ze tomu tak je.

Pri vyhodnoceni naplnéni zameéru je vse
jednoduché - hrac deklaruje zamér ,dojet
tésné druhy“ a vyhodnoceni nam prozra-
di, zda se to podafilo Ci ne, pripadné jak
dobre Ci Spatné.

Pokud pouzivame vyhodnoceni uspés-
nosti ¢innosti, mGze byt na vyhodnoceni
pohlizeno dvéma zplisoby:

+ Vysledkem vyhodnoceni muze byt, jak
rychle postava na koni jede. Hrac se pak
snazi v dostihu hrat tak, aby pozadovany
vysledek mechanicky dosahl a jeho kun

opravdu dojel jako druhy. Uskalim tohoto
pristupu je, Ze uspech postavy v prova-
déné cinnosti mlze ve skutecnosti vést
k tomu, Ze hracdv zamér nebude napl-
nén - Mrkvic pojede prilis rychle a vyhraje.

« Alternativou take je, ze pokud Mrkvic jako
postava opravdu chce dorazit do cile tés-
né druhy, vyhodnocovana cinnost bude
napr. ,ovladani koné“ a vysledkem z me-
chaniky nebude pfimo ujeta vzdalenost,
nybrz kvalita toho, jak se Mrkvicovi dari dr-
Zet koné na uzdé. Uskalim tohoto pfistupu
je, ze predpoklada, ze zamery hrace i jeho
postavy jsou ve shodé. Pokud je zamérem
Marka prohrat, protoze se mu libi takové
zakonceni scény, ale pritom chce popiso-
vat rozCileného Mrkvice, jehoz zamérem
bylo zvitézit, jen tézko mUze popisovat, Ze
se Mrkvic snazil drzet koné na uzdé.

Cim castgji tedy ve své hfe mate momenty, ve
kterych se motivy ¢i zdméry hraci a jejich po-
vou hru, ktera umoznuje vyhodnocovat naplrio-
vani zaméru. Je to hlavné proto, ze cinnost, jak
jsme si na zacatku rekli, je velmi Uzce svazana
s postavou a zaméry hrace se pfi vyhodnoce-
ni uspésnosti cinnosti nezohlednuji. Zaroven je
ale dobré si uvédomit, Ze ¢im silnéji se tento jev
projevi, tim vice se vzdalujete své postave a hra
se z polohy ,hrani roli“ posouva vice do polo-
hy ,vypravéni pribéha“ Zalezi na vas, zda vam
tento posun vyhovuje ¢i se mu naopak chcete
vyhnout.
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Zoom scény, délka kola ¢i
vyhodnoceni, ktery je i neni
jednim z dilki...

Na zavér dnesniho ¢lanku bych rad zminil ¢as-
to diskutovany jev, ktery maze pfi rozhodova-
ni o tom, zda vyhodnocovat tspésnost cinnosti
nebo naplnéni zdméru pusobit jako matouci.
Pokud zaroven se zplsobem vyhodnoceni bu-
dete ménit i zoom, s jakym nabhlizZite na jednot-
liva vyhodnoceni, m(ze se vam stat, ze vam oba
pojmy zacnou splyvat. Pfi oddaleni pohledu na
scénu se vam totiz muze zdat, ze to, co bylo jes-
té pred chvili naplnénim zaméru, se najednou
stava pouze c¢innosti smérujici k naplnéni jiné-
ho zaméru.

Priklad:

Ve scéné namorni bitvy hlasi hra¢ kapita-
na Nelsona, Ze povede své lodé kolmo na-
pri¢ fadou francouzského lodstva. Chtél
by tim ziskat idealni pozici k jejich ostre-
lovani a zaroven minimalizovat moznost
zasahu vlastnich lodi.

« Pokud vyhodnocujeme uspésnost cinnosti,
z hodu se dozvime, jak dobry byl kapitan
Nelson ve svém manévru a zda se podafi-
lo lodé spravné stocit.

Pokud poté, co si vysledek prevedeme do
situace v pribéhu, mizeme zjistit, do jaké-
ho postaveni se Nelsonovy lodé dostaly.
A jestlize opravdu protinaji francouzské



lodstvo v kolmé linii, dojde k naplnéni
hracova zaméru, a to i tehdy, kdyz nebyl
vyrcen.

+ Pokud vyhodnocujeme naplnéni zameéru,
hod nam urci, zda kapitan Nelson oprav-
du dosahl skvélého palebného postave-
ni a pro Francouze je obtizné jeho lodé
zasahnout.

Pro nazornost si ted predstavme jinou
hru, ktera pouziva velmi oddaleny zoom.
V takové hre je cela bitva u Trafalgaru pou-
hym jednim kolem probihajici Napoleon-
ské valky, muze byt rozbiti francouzského
lodstva pouhou cinnosti se zamérem od-
radit Francouze od invaze na britské ostro-
vy. Opét ale mizeme v tomto konkrétnim
zoomu odlisit, zda budeme vyhodnocovat
pouze Uspésnost ¢innosti nebo i naplnéni
zaméru.

Proto je dobré, pokud se rozhodujete o tom,
jaka pravidla zvolit ¢i jakym zpUsobem hru vést
tam, kde systém dava moznost volby, posuzo-
vat obé moznosti na stejné scéné a stejné zvo-
leném zoomu. Jediné tak budete mit jistotu, ze
to, co pozorujete, je opravdu rozdil mezi vyhod-
nocovdnim uspésnosti cinnosti a vyhodnocovad-
nim naplnéni zaméru a ze vas pocit ze hry neni
zkreslen volbou zoomu.

Zaroven ale muzete tuto vlastnost vyuzit
i ktomu, abyste si prizpUsobili hru k obrazu své-
mu pravé s pomoci prace se zoomem. Pri hrani

her, které pouzivaji vyhodnocovdnim tspésnosti
cinnosti, obCas hraci narazi na to, Ze hra se prilis
drobi a oni maji pocit, Ze za své uspechy nedo-
stavaji to, co ocekavali, a vypravéc oddaluje je-
jich vitézstvi dalSimi a dalSimi vyhodnocenimi.
A nebo naopak hraci maji tendenci situaci si
ulehcovat a za jeden hod by chtéli prilis a sami
se tak mohou okradat o zabavu, kterou jim Vy-
pravec na sezeni pripravil.

Priklad:

Vratme se opét k Markovi a jeho postavé
agenta Mrkvice, na samotny zacatek jejich
dobrodruzstvi. Mrkvi¢ se chce dostat do
prisné strezené vily z ivodniho textu. Ma-
rek s Petrem hraji hru, ktera vyhodnocuje
uspésnost Cinnosti. Marek hlasi Petrovi,
Ze se jeho postava pokusi proniknout do-
vnitr. Petr chce po Markovi nejprve vyhod-
notit, jak dobre se dokazal plizit ke zdi,
prelézat ji, pliZit se kolem straze, Splhat do
okna ve tretim patre a nakonec toto okno
z venku otevrit. Marek by rad celou akci
zvladnul jednim vyhodnocenim a nelibi se
mu, ze za kazdym jeho Uspéchem se obje-
vi dalSi prekazka.

Obvyklou radou, kterou najdete v internetovych
diskusich, byva prejit na vyhodnocovadni naplne-
ni zaméru. V nasledujicim odstavci si ukazeme,
pro¢ tato rada sice poml(ze, ale pfitom je ne-
presna, a dokonce muze byt i zavadéjici.

Kdyby se Marek s Petrem fridili touto ra-
dou, Marek by hned na zacatku vyhodnocova-
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ni hlasil zamér ,Mrkvi¢ se chce dostat dovnitr
stfezené vily“. Tim, Ze deklaruje takovyto za-
mér, provadi jako hrac¢ hned dvé véci zaroven.
Jednak si vymezuje, ceho chce za sviij pripadny
Uspéch dosahnout. Ale zaroven s tim také na-
stavuje odliSny zoom vyhodnoceni - deklaruje,
Ze chce celé vniknuti do vily resit jednim hodem.
A toto je skuteCna podstata problému, ktery ve
hre nastal. Hrac i vypravé¢ méli odliSnou pred-
stavu o tom, v jakém zoomu se scéna pronika-
ni do vily bude odehravat. Ve skutecnosti nam
tedy vyhodnocovani naplnéni zGméru pomohlo
hlavné tim, ze deklarace zaméru umoznila obé-
ma hraclm sjednotit si predstavu o tom, jaky
zoom se ve scéné pouZzije.

A proc je rada zavadéjici? Protoze Petr,
ktery si cely prunik do vily pripravoval jako du-
lezitou cast dobrodruzstvi, mdze i s pouzitim
vyhodnocovdni naplnéni zaméru Markovi fFict,
Ze nechce, aby se celad scéna preskocila jednim
hodem. A muze trvat na tom, ze se postupné



vyhodnoti uspésnost naplnéni jednotlivych dil-
¢ich zamér(, které nakonec budou: pfiplizit se
nespatren ke zdi, prekonat ji, proplizit se nepo-
zorovan kolem straze, vySplhat do tretiho patra
a vniknout oknem do budovy.

To, Ze sahnete po vyhodnocovani naplnéni
zdméru, vam tedy problém s pfriliSnym drobe-
nim scény, odsouvanim vaseho vitézstvi i na-
opak preskakovanim zajimavych ¢asti hry nevy-
fesi, ale mize vdm to pomoci s identifikaci toho,
kde presné to ve vasi hre skfipe. A pokud vas ob-
libeny systém pouziva vyhodnocovadni tspésnos-
ti cinnosti a vam se stane néco podobného jako
Petrovi s Markem, nemusite ho hned opoustét.

Staci se domluvit se svym vypravécem, Ze vam
zvoleny zoom nevyhovuje, a pokud to systém
umozni, odehrajte klidné celou scénu v zoomu
vzdalenéjsim a pritom stale s vyhodnocovanim
uspesnosti cinnosti. Naopak pokud vam vyho-
vuji kratSi kola Ci chcete scéné dodat detail,
nebojte se i u her pouzivajicich vyhodnocovani
naplnéni zaméru priblizit zoom a hlasit jen dilci
zamery, které vas budou k tomu hlavnimu pri-
blizovat po mensich krocich.

To, zda pro vas bude snadné ci obtizngj-
Si si zoom hry prizpUsobit, do velké miry zalezi
na tom, jakym zpUdsobem hru autofi pfipravili.
Napf. pokud hra obsahuje dvé rlizné dovednosti
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»5plh“ a ,,skryvani se ve stinech®, pak zjevné au-
tori zamysleli hrat spiSe pfi detailnéjSim zoomu
- ajestlize budete v takové hre chtit vyhodnotit
dlouhou akci, ve které postava pouzije obé tyto
dovednosti, nevyhnete se néjakému kompromi-
su Ci zjednodusSeni. A naopak, volba pfrilis bliz-
kého zoomu ve hre, ktera obsahuje jen obecnégj-
Si popis postavy, jako ,je dobra ve zlodéjskych
kejklich“, mlze vést ke zbyte¢nému opakované-
mu vyhodnocovani téhoz.

V pristim dilku serialu o Vyhodnocovani
v RPG se podivame na to, proc vlastné chceme
vyhodnocovat a co od vyhodnoceni mohou oce-
kavat hraci nebo vypravec.
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PRVNI CETA,
ROTA CHARLIE

Struktura fiktivni ¢ety namorni péchoty, kterou
muZete pouZit ve svych hrdch a pribézich z pro-
stfedi sci-fi / space opery.

V tomto C¢lanku jsem se pokusil nastinit struk-
turu bojové jednotky fiktivni namorni péchoty,
ktera by mohla fungovat v blizké budoucnosti
(podobné napriklad filmu Aliens), kdy lidstvo
osidlilo cizi planety, zacina s jejich terraforma-
ci a dochazi k valkam a bitvam na cizich plane-
tach. Presto se stale pohybujeme v ramci pred-
stavitelného - pres vSechny vynalezy a zmény
v budoucnosti je hlavni bojovou silou stale vo-
jak s puskou, ktery musi vybojovat bitvy. A od
toho je tu namorni péchota (které se tak rika,
prestoze uz davno neplisobi na mofi, ale mezi
hvézdami), jez je nasazovana k ,,vykopani téch
zlych“ odkudkoli, kde se tito nachazeji. V ¢lan-
ku je predstavena mechanizovana ceta sloze-
na ze tfi streleckych druzstev, vybavena Ctyrmi
obrnénymi transportéry, Ctverici UtoCnych a
Ctverici prizkumnych dron(. Jednotku mUzete
prosté vzit a pouzit, pokud budete potrebovat,
aby se nékde néjaky vojensky oddil objevil, ale
nebudete ho chtit vymyslet.

Zarazeni oddilu:
1. Ceta, rota C (Charlie), 2. prapor 92. pluku
(,Pohraniéni rvaci¢)

Velitel oddilu:

porucik J. Williams (vyrazné rysy: vykon-
ny, pruzné premyslejici, sbératel metali/
ambicidzni)

Velitel roty C:

kapitan E. Baldwine Ill. (vyrazné rysy:
vsechno podle prirucky, pfimo z ddstojnic-
ké skoly, nezkuseny)

Velitel pluku:

plukovnik H.J. ,Pirat“ Roberts (vyraz-
né rysy: agresivni, inspirujici, nehledi na
ztraty)

| pouha Ceta predstavuje na bojisti silu, se kte-
rou se musi pocitat, a pfi spravném nasazenido-
kaze zpusobit opravdu hodné skody. Vyhodami
mechanizované péchoty jsou predevsim jeji vy-
soka mobilita a vyuzivani kombinace skvéle vy-
zbrojenych a vycvicenych pésakl a obrnénych
transportérd s téZkymi zbranémi. Ceta ma solid-
ni palebnou silu proti péchoté a lehce pancéro-
vanym cilim (zbrané pésak, tézké kanony na
transportérech a kulomety dron(), ma ale také
dostatek protitankovych zbrani (za béznych
okolnosti 14, v pripadé ocekavani pancérova-
nych cili mGze strelec z kazdého tymu nést do-
datecny protitankovy raketomet a zvysit pocet
zbrani na 20), aby dokazala zastavit Gtok obrné-
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nych transportér(i, tank(l nebo mimozemskych
tvord chranénych pancirem.

Prvni ceta mUze byt nasazena bud' v rdmci
celé roty Charlie, nebo také samostatné k plné-
ni urcenych cilll. V pfipadé, Ze nastane opravdu
velky prasvih, pak velitelstvi sebere vSechny do-
stupné jednotky, které jsou po ruce v dané ob-
lasti. Pak by prvni Ceta bojovala po boku muzu
z rGznych jednotek a plukd. Ceta ma k dispozici
vysadkovou lod tridy X2, ktera dokaze prenést
vsechny jeji stroje a vojaky z obézné drahy na
bojisté (pfipadné mezi rliznymi misty na plane-
té). Ve chvili, kdy pronikne do atmosféry (nebo
do blizkosti cilové oblasti), vypusti vysadko-
va lod nékolik roji malych drond, které zamiri
k nebezpecné oblasti jako prvni. Roje drond
zahlti protiletadlovou obranu a obrazovky ob-
rannych pocitacl (mnohé navic vysilaji signa-
ly, vystreluji magneziové svétlice, manévruji a
na radaru je obtizné je odliSit od normalniho
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cile), napadnou postaveni protiletadlové obra-
ny (¢ast z nich je vybavena vybusnymi hlavice-
mi a fizenym padem mohou znicit nepratelskeée
postaveni) a provedou prvotni prlizkum oblasti
(poskytnou pilotovi lodé a veliteli informace o
oblasti vysadku a misté pristani).

Vysadkova lod pak dosedne v bezpecné
oblasti v blizkosti cile, ale mimo predpoklada-
nou palbu nepfritele. V co nejkratSi mozné dobé
vylodi vSechny Ctyfi transportéry s nalozenymi
druzstvy a pak zase vzlétne, aby se stahla mimo
nebezpecnou oblast, pfipravena Cetu opét vy-
zvednout, az bude zapotrebi.

Struktura cety

Soucasti Cety je jeden dlistojnik, virtualni inteli-
gence a 46 vojakil rozdélenych do tfi sekci - ve-
litelstvi Cety, samotna strelecka druzstva a obr-
néné transportéry.

Velitelstvi cety

Sestava se z velitele Cety, serzanta Cety, virtu-
alni inteligence ORCA, medika cCety a dvojice
granatnika.

Velitel cety: porucik J. Williams, vyrazné
rysy: vykonny, pruzny, sbératel metald / ambici-
ozni - Velitel s hodnosti porucika je zodpovédny
za Cetu a jeji Cinnost v boji i mimo néj. S pomo-
ci virtualni inteligence ma na velicim stanovis-
ti k dispozici satelitni mapy, zabéry z dron( a
prenosy z kamer, které vojaci nesou na pfil-
bach, mize se tak snadno orientovat v situaci
na bojisti.

Serzant cety: Stabni serzant MacMur-
doch, vyrazné rysy: krestni jméno ,Serzant®
veterdn tuctu bitev, nebere si servitky — Serzant
cety je druhym v retézci veleni, asistuje a radi
veliteli a v pripadé nepritomnosti nebo umrti
velitele prebira veleni Cety. V pripadé, ze Ceta
vystoupi z transportér(, ¢asto vede muze prfimo
v boji, zatimco porucik zlstava na velitelském
stanovisti (v pfipadé, ze naopak porucik vede
vojaky primo, zlstava na velitelském stanovisti,
aby velel transportértiim).

Virtualniinteligence ORCA-ORCAje pro-
gram, ktery slouzi veliteli jako pomocnik a ko-
munikacni operator. Nejde o umélou inteligenci
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v pravém slova smyslu (ORCA si neuvédomuje
sama sebe, jakkoli mnozi velitelé prisahaji, ze
jejich ORCA si vytvofila charakter), ale o sousta-
vu programd, které jsou spojeny tak, aby vytva-
rely jediny nastroj. Ma slouzit k rychlému vyhod-
nocovani rizik, informovani velitele o zménach
situace na bojisti, vykonavani rutinnich ukold,
predavani rozkazu veleni, kontrole zdravotniho
stavu vSech vojakl a okolniho prostredi (teplo-
ta, radiace, kyslik), hlidani zasob munice, paliva
a energie, zjistovani informaci o situaci v okol-
nich sektorech a spravovani komunikace, aby
misto resSeni téchto véci poskytla veliteli prostor
k FeSeni problému, které pred nim stoji v bitvé.
V pripadé vysednuti z transportér(i mize velitel
Cety svirtualniinteligenci dal komunikovat a in-
teragovat skrze osobni pocita¢ na pazi a komu-
nikacni kanal ur¢eny pouze k tomuto ucelu.

Medik cety - Medik ety ma na staros-
ti stabilizaci muzd, ktefi byli zranéni v boji, do
doby, nez je mozné je evakuovat do zazemi.
Neni to doktor a nema vzdélani ani schopnos-
ti, aby provadél slozité operace (jeho Ukolem
je udrzet vojaky nazivu, nez se dostanou do
zazemi), ale v pripadé, Ze je Ceta osamocena,
musi Casto provadéet zakladni valecnou chirur-
gii. V pripadé, ze je to mozné, vytvofi na bojisti
centralni obvaziste, kam jsou odnaseni zranéni
z bitevni ¢ary, a s pomoci medik(l jednotlivych
druzstev se je snazi udrzet pri zivoté.

Dvojice granatnikii - Jsou vybaveni téz-
kym mechanickym exoskeletem, diky kterému
mohou nést najednou kulomet a protitankovou
zbran, stejné jako nahradni munici pro zbytek



tymu. V pripade, ze obleku dojde energie, gra-
natnici ho odhodi a funguji dal bez néj (vezmou
si pak jen jednu z podpUrnych zbrani). Oba slou-
Zi jako doprovod velitele Cety (pfipadné serzan-
ta) a maji za Ukol udrzet ho nazivu a dat mu pfi-
lezitost pro fizeni bitvy.

3 strelecka druzstva

Kazdé ze tri streleckych druzstev je tvoreno
velitelem druzstva, medikem a osmi dalSimi
vojaky. Ti jsou rozdéleni do dvou ctyrclennych
taktickych tyma, sloZzenych vzdy z velitele tymu,
strelce, granatnika a ostrostrelce (kazdy taktic-
ky tym se dale déli na dvé dvojice, které se vza-
jemné kryji a postupuji spolecné).

Velitel druzstva: serzanti A. Woznieczki
(vyrazny rys: horkokrevy a zbrkly), J. Orosco (vy-
razny rys: pocuchané nervy) a W. Lacey (vyrazny
rys: jeho muzi ho budou ndsledovat az do pekel a
zpdtky) - Dle rozkaz(l velitele Cety veli druzstvu.
Vydava rozkazy desatnikiim, ktefi vedou oba
taktické tymy, ze kterych se druzstvo sklada.

Medik druzstva - Za normalnich okolnos-
ti funguje jako strelec, kdy kryje velitele druz-
stva. V pripadé, Ze je néktery ze spolubojovnik
zranén, dokaze rychle aplikovat zakladni prvni
pomoc a kryty velitelem (nebo povéfenym vo-
jakem, pripadné dvojici) pak zajistit evakuaci
zranéného za bitevni ¢aru.

Takticky tym

« Velitel tymu - Ma hodnost desatnika a
vede takticky tym podle rozkaz(li nadfize-
ného serzanta.

« Strelec - Zpravidla nejméné zkuSeny Clen
tymu (sluzebné nejmladsi). Kryje velite-
le tymu, ktery na néj dava pozor, a slouzi
tymu zaroven jako prizkumnik. V pfipa-
dé, ze se oCekava odpor pancérovanych
zalozni protitankovy raketomet.

« Granatnik - Je vybaven tézkym mecha-
nickym exoskeletem, diky kterému muze
nést najednou kulomet a protitankovou
zbran, stejné jako nahradni munici pro
zbytek tymu. V pripadé, Ze obleku dojde
energie, granatnik ho odhodi a funguje dal
bez néj (vezme si pak jen jednu z podpdr-
nych zbrani). Funguje také jako zastupce
velitele tymu a vedouci druhé dvojice.

« Ostrostrelec - Ma k dispozici dalekonos-
nou pusku s presnou optikou, se kterou
muze vyradit na delsi vzdalenosti cile vy-
soké bojové hodnoty, jako nepratelské ve-
litele, kulometniky, odstrelovace a vojaky
s protitankovymi zbranémi.
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Technika

4 obrnéné transportéry Avenger MCV (Goblin,
Dreadnought, Medusa a Lucky)

Ceta je vyzbrojena 4 obrnénymi transpor-
téry Avenger, které poskytuji rychlou operacni
mobilitu péchotnim druzstviim, aby se mohla
presunout na kriticka mista bojisté, chranéna
pred péchotni palbou. Tri transportéry jsou ur-
Ceny pro strelecka druzstva, jeden slouzi jako
mobilni velici stanovisté pro velitelstvi ety
(je vybaven dodatecnou komunikacni tech-
nikou, ktera umoznuje spojeni s velenim). Ve
chvili, kdy se vozidlem presouva druzstvo, je
velitel druzstva zaroven velitelem vozidla a vy-
dava rozkazy jeho posadce (v pripadé veliciho
transportéru je velitelem vozidla serzant Cety).
Vozidlo dale veze zasoby munice, kysliku, do-
datecnych zbrani pro celé druzstvo (dodatecné
protitankové raketomety pro pésaky a obranné
automatické kulomety, které je mozné vyuzit
pro obranu a které je mozné napojit na virtualni
inteligenci ORCA) a slouzi jako Ukryt pred nepfi-
znivymi podminkami na planetach s nedycha-
telnou nebo nepratelskou atmosférou.

Obrnéné transportéry Avenger jsou na-
vrzené tak, aby dokazaly operovat na vétsiné
znamych svétd (vCetné svétd s nizkou gravita-
ci, nedychatelnou atmosférou a velkym atmo-
sférickym tlakem) a byly strategicky mobilni
(schopné se rychle prepravovat na dlouhé vzda-
lenosti). Jako takové maji nizSi pancérovou
ochranu nez standardni vojenské transportéry
Chimera, ale maji mnohem mensi logistické na-




roky. Navzdory tomu se jiz nékolikrat prokazalo,
ze vozidla Avenger dokazou s podporou pécho-
ty vyzbrojené protitankovymi zbranémi vzdoro-
vat i nepratelskym tankim a tézkym obrnénym
transportérim.

Kazdy transportér ma posadku tfi muz(,
z toho dva se staraji o fizeni a provoz vozidla -
ridic a velitel vozidla. Posadka transportéru
zodpovida za presun prislusného druzstva na
urcené misto, pricemz velitel vyuziva obran-
nou vyzbroj vozidla (automaticky kanon velké
raze) k podpore péchoty, ni¢eni nepancérova-
nych vozidel a péchoty nepritele. Transportér
ma také protitankové navadené rakety, kterymi
muze napadnout tanky a pancérované cile.

Poslednim ¢lenem posadky transportéru
je operator dronu. Ten na svém stanovisti (po-
Citacova konzole za ridicem a velitelem vozi-
dla) fidi dron, ktery se za normalnich okolnosti
veze na streSe transportéru. V pripadé ohroze-
ni jej vysle do vzduchu, kde poskytuje veliteli
informace o okolnim bojisti. Sami operatofi
jsou sice vyzbrojeni osobnimi zbranémi, ale za
normalnich okolnosti zlistavaji ve velitelském
transportéru u svych terminalt a do boje zasa-
huji pouze prostrednictvim svych stroju. Kazdy
operator ma k dispozici maly prlizkumny dron
(drobnych rozméra, ktery slouzi k prizkumu bo-
jisté a mlze byt v pfipadé potreby pfimo fizen
systémem ORCA) a vétsi itocny dron vyzbroje-
ny kulometem a dvojici nefizenych raket. Ty pak
poskytuji pfimou palebnou podporu kazdému
z druzstev (kazdy jednomu) a mohou rychle za-
sahnout v prfipadé nenadalého prilomu.

Priklady misi

Zajisténi orbitalni stanice / tézebni za-
kladny / terraformacni stanice / kolonie,
kterd se odmlcela. Ceta je povaZzovéana za
dostatecnou silu, ktera by méla zjistit si-
tuaci na misté, vyporadat se s problémy
(povstanim kolonistli, utokem nepfratel,
piratt, mimozemskych organism) a ob-
novit spojeni.

Obrana dulezitého Useku linie - Ceta maze
dostat za ukol udrzet klicové misto obra-
ny. Pokud nepfritel prorazi, pak bude cela
obrana ztracena a nepratelé se dostanou
do tylu ostatnich jednotek. Ceta tak musi
vybudovat obranna postaveni, polozit
miny a zatarasy (ale aby omezily moznosti
jeho pohybu a navedly je do pfipravenych
palebnych sektor(), rozmistit na kriticka
mista transportéry a protitankové zbrané
a pak se zakopat a vyckavat Utoku nepra-
telské presily.

Utok na nepratelskou pozici - Ceta me-
chanizované péchoty je dostatecné vy-
bavena, nejen aby se mohla branit i pro-
ti utoku silnéjSich nepratel, ale také aby
dokazala zautocit a prolomit nepratelské
linie. Prvni ¢eta mlze byt stazena ze své
bojové pozice a vyclenéna, aby se poku-
sila prorazit v kritickém Useku nepratel-
skych linii.

Abordaz nepratelské lodi s poskozenymi
motory - Ceta musi nechat své obrnéné
transportéry na vlastni lodi, obléknout
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se do tézkych skafandr(i a jako péchota
se propalit skrze prichody nebo oslabeni
pancifl do nepratelské lodi. Bitva na pa-
lubé neznamé lodi a v Uzkych chodbach,
které dokaze nékolik muzl branit proti
presile, byva casto zmatenou a zufivou
zalezitosti, kde se bojuje na nékolika pat-
rech a urovnich najednou, utocnici se sna-
Zi prorazit pres obranné pozice a zatlacit
obrance zpét, zatimco obranci lakaji utoc-
niky do predem pripravenych obrannych
pozic a lécek. Nezridka bitva skonci tézky-
mi ztratami na obou stranach.

« Prizkum neznamého mista (trosek mimo-
zemské lodi uprostied dzungle, prastaré-
ho chramu zapomenutého na néjakéem
mesici, opusténé zakladny, starého més-
ta, atp.), kde prvni ceta ma zajistit okoli
a bezpecnost vyzkumného tymu.... pro
pfipad, Ze by existoval d{ivod, proc je zmi-
néné misto opustené; nekdo je predbehl
(a bylo treba jej z mista nejprve vytlacit)
nebo nékdo dorazil az po nich, ale se stej-
nym cilem.
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takticky tym A takticky tym B

A. Woznieczki  C. Gallagher E.Bjorgovd  H.Jirgens  C.Singelton C. Patel M. Choffardova K. Reede H. van der Heide Tarralikitak S. Walkerovda T.Feng . Salvatore Goblin
velitel druzstva medik velitel tymu stielec ostrostielec tézky stielec velitel tymu stielec ostrostielec tézky stielec velitel vozidla ~ fidi¢ operétor Avenger MCV/
dronu
2. druzstvo takticky tym A takticky tym B
n
J. Orosco M. Lingové W.Cooper ~ R.Ocantovd  A. Krauszer D. Herrera T.Loyola  N.Kerstnerovéd P. Dzaugilis D. Costas D. Cartageno B. Wood  E.A.Hall Dreadnought
velitel druzstva medik velitel tymu stielec ostrostielec tézky stielec velitel tymu stielec ostrostielec tézky stielec velitel vozidla  fidi¢ operator Avenger MCV
dronu
3. druzstvo
takticky tym A takticky tym B
W. Lacey L. Guerrerova J. Novak E.T.Mullen J.dela Garza J. McEwan Z. Shapiro Z.Watihana M. Linhova 1. Velasco B.Floyd D.Fergus J. Volna Medusa
velitel druzstva medik velitel tymu stielec ostrostielec tézky stielec velitel tymu stielec ostrostielec tézky stielec velitel vozidla  fidi¢ operétor Avenger MCV/
dronu
velitelstvi Cety
¢
|
J. Williams ~ MacMurdoch  N. Gillies I Voljova R. Tailor T. Gillies N.Wynn R Blaise o,
velitel cety  serzantéety  medik Cety tézky stielec tézky stielec velitel vozidla ~ fidi¢ operator Avenger MCV/
dronu

bojové drony
AX-2-15
AX-102
AX-126
AX-127
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PRISTAVNI TABULKY

Zavitala Vase druZinka na neznamé pobrezi, kde
ani pdn jeskyné nevi, jaké méstecko se miiZe vy-
skytnout? Jste uz delsi dobu v pristavu a chcete
trochu narusit klid? Nebo jen ozvldstnit pobyt
u more néjakou zajimavou tematickou figurkou?
Pak muzete vyuZzit ndsledujici tabulky, staci hodit
k100 a podivat se, co se také miizZe stdt. Na zavér
je pridand jesté tabulka pro hry z moderni doby
a tabulka pro pocasi na mofi. K pripravée dobro-
druzstvi na morském pobrezi lze vyuzit téz cla-

Pristavy

1/76 Ma to byt maly mistni pfistav, tak proc
mistni tolik dfou na stavbé obrovského
mola?

Malinkaty malebny rybarsky pfistav,
kterému vévodi jedina klasicka kono-
ba s vybornou rybi polévkou v nabidce.
Tak proc se tu druzinka citi tak stisnéné?
(Treba proto, ze na klid a pratelské sou-
sedstvi neni vlibec zvykla)

V kdysi blahobytném rybarském pfistavu
je vsechno jinak, ryby uz nikdo nelovi,
vSichni se honi za Zlatym delfinem - a
meésteckem se Sifi hlad.

2/77

3/78

4/79

5/80

6/81

7/82

8/83

9/84

10/85

11/86

12/87

Vyznamny dopravni pfistav je zabloko-
van ledovcem, ktery se nahle objevil
v usti zalivu.

Pristav ma byt vcelku rusny, ale v tomto
je pusto, zadni lidé, zadné lodé. Jinak je
vse na svém misté, obéd na plotné...
Pristavni bazén je okupovan mladétem
morského hada, namornici se jej boji za-
bit ze strachu z pomsty jeho rodicu.
Maly, okrajovy pfistav, ale presto v ném
nékteri lidé nahle zbohatli. Mlze to sou-
viset s naristem prodeje drog v nedale-
kém méste?

Velky a rusny pristav zacal nahle upadat.
Cim si jen zaslouZil pfizeri zakazniki ne-
daleky konkurent?

Dva pristavy jsou si podobné jako dvoj-
Cata, kazdy na jedné strané zatoky. Ktery
pak ziska licenci kralovského postovniho
pristavu?

Byl to vzdy docela spokojené vyhlizejici
ten druhy pfistav vzadu, ale s novymi cly
neni pro stfibrné medaile misto.
Tuctovy pristav, prevazné rybarsky, ale
obyvatelé se chovaji az neskutecné ag-
resivné, verbalni konflikty neustavaji a
k rané nikdo nema daleko. Jejich agresi-
vita jisté neni prirozena.

Tuctovy pristav, prevazné rybarsky, nyni
ale Spinavy, lodé neopravované a obyva-
telstvo se jen plouzi sem a tam. Na par
mistech lze najit podivné kresby, snad
znazornujici velke viny.

13/88

14/89

15/90

16/91

17/92

18/93

19/94

20/95

21/96
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Mensi pristav, rybari odmitaji vyplout po
sérii Spatnych znameni a mistni hladovi,
napéti se da krajet.

Nékdo vykradl mistni postovni stanici;
jestli se ztracené zasilky rychle nena-
jdou a nevrati, tak fatalné utrpi povést
pristavu.

Pristavnimu meéstecku se zacCalo dobre
darit, hleda néco, cokoliv, jak si udrzet
prizen stéstény.

Drevarsky pristav, spousta slusné place-
né a fyzicky naro¢né prace a smrtelné
vazni lidé kmeny jsou teézké a neni s nimi
lehka prace.

Rybarska osada je na pokraji hladomo-
ru - kdosi nebo cosi plundruje mistni
lovisté.

Kdysi rusny pristav pripadl mistnimu
klasteru, nyni je uklizeny, Cisty, dobre
opraveny, ale zadné bordely, zadny al-
kohol a celkové prisny rezim odrazuje
namorniky.

Kdysi Uspésné pristavni méstecko se pro-
pada do bidy, rybari nemohou nic ulovit,
prepravci ztraci zakazniky - a to vSichni
maji zbrusu nové magické pomucky!

Ves jménem Slunecni pfistav na palnoc-
ni strané Bilych pahork( zni podivné, ale
nazev je pravdivy - pllka vesnice lezi pod
povrchem, na brehu podzemniho jezera.
Maly pristav na skalnatém pobrezi ma
jen jediny ucel - zasobovat tri velké ma-
jaky v okoli; za kazdych okolnosti musi
byt majaky zasobeny jidlem, pitim a ob-
rovskym mnozstvim lampového oleje.


http://drakkar.sk/42/pristavni-zapletky.html
http://drakkar.sk/41/pristavy-a-pristaviste.html

23/98

24/99

25/100

26/51

27/52

Tento pristav mohl byt v klidu zapome-
nut vsemi, kdyby se dosud stejné bez-
vyznamny hrad uprostred zatoky nestal
véznici pro prominentni politické vézné.
Od té doby je vse podrizeno potrebam
hradu.

Velké pristavni mésto slouzi momental-
né jako shromazdisté valecné flotily, pro-
to jej nesmi nikdo opustit.

Impola je pysné a prosperujici pristavni
meéstecko, velka cast jeho pychy prame-
ni z prastarého systému opevnéni, které
jejich pristav opatfrilo retézovou branou.
Vzdy bezpecny pristav se tak stal vyhle-
davanou zastavkou mnoha obchodnikd.
OvsSem nedavno se ve vézi, ktera retézo-
vy systém ovlada, usidlili duchové ci né-
jaci jini pekelnici a retézova brana je pod
jejich kontrolou nebezpecim.

Taurnia je pySné a prosperujici pfi-
stavni méstecko, velka cast jeho pychy
prameni z prastarého systému opevné-
ni, které jejich pristav opatrilo retézo-
vou branou. Vzdy bezpecny pristav se
tak stal vyhledavanou zastavkou mnoha
obchodnik(. Jenze fetézova brana se ne-
davno rozbila, a pokud se to rozkrikne,
tak je konec dobré povésti i bezpedi.
Maly pristav u ne jiz tak malého méstec-
ka je preplnén k prasknuti, a¢ mista na
jeho zvétseni, stejné jako lidi a materia-
lu, je po ruce dost.

Pristav Kebork je slusSnym kralovskym
meéstem, jen jeho karanténni stanice je

28/53

29/54

30/55

31/56

32/57

33/58

ponékud preplnéna. Jsou cizinci oprav-
du nemocni, nebo je za tim néco jiného?
Brestina je od zbytku zemé oddélena pa-
lisadou, chranénou kralovskymi vojaky.
V pristavu se pry objevila zvlast nebez-
pecna forma moru.

Novy tfi sta stop vysoky majak u pristavu
Trubeg je vitanym pomocnikem kazdé-
ho lodivoda, ale kromé namornik( vabi
k pfistavu i ndjezdy morskych dasovcd,
par stop vysokych, ale o to agresivnéj-
Sich obyvatel mofi, a obcas jim pomahaji
i obavani morsti trolove.

Ostronosé pobrezi neni pfijemné misto
k Zivotu, v horach jsou pocetné skreti
kmeny a ani mistnim nevadi Casta ztro-
skotani lodi, proto tabor Cervena 5, ktery
ma zbudovat majak na Vétrném Utesu,
Por Manzana, malinkaty pfistav, zaziva
nebyvaly boom, neb se mezi namorniky
stala velmi popularni mistni jablka bez-
pecného navratu. Problém je, Ze jabloné
nemaji dost plodu.

Malé rybarské méstecko docela spokoje-
né prospiva, jen nikde neni vidét zadna
lod. Mistni totiz maji dohodu s viidcem
mistnich kosatek - nebudou lovit na
mori, za to jim kosatky nazenou ryby do
siti u brehu.

V sitich mistnich rybard uvizlo a zemrelo
nékolik rybolidi - z rasy, ktera s clovékem
prichazi do styku minimalné, ale o to kr-
vavejsi strety to jsou. Nikomu uz se moc
na dalsi lov vyplouvat nechce.

34/59

35/60

36/61

37/62

38/63

39/64
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Mangor, pristavni méstecko, které se ni-
kdy dlouho nezdrzi na jednom misté. Je
tvoreno pramy, lodémi, vory a podob-
nymi vécmi a neustale se presouva pod-
le toho, jak se méni delta reky Nektary.
Slouzi k prekladani zbozi z vnitrozemi na
namorni lodé.

O osadé Oslit malokdo slySel a jesté
méné lidi se odsud kdy vratilo, okoli je
totiz zamoreno lidozravymi tuleni. Nebo
snad to plati i 0 samotné vesnici?
Méstecko vypada jako klasicky anticky
pristav, ma prosté vSechno, jak ma mit,
az na to, Ze nema more. Da hodné pra-
ce vypatrat, ze obrovska snizenina, u niz
stoji, se kdysi dala (a tfeba jesté da?)
uméle zaplavit, nebot slouzila k porada-
ni namornich gladiatorskych her.
Pfistavni méstecko je zoufalé - vilejsi a
sasné, které najdete v kazdém pristavu,
se zde nejak rozmnozili a narostli. Jsou
zhoubou pro kazdou lod ktera tu kotvi.
Veri se, ze Zapadni ostrovy jsou nejza-
padnéjsi pevnina viibec, dal uz je jen
Siry ocean. Soumracny pristav je pak nej-
zapadnéjsi vyspa Zapadnich ostrovd a
zdejsSi nejen ze védi, ze dal na zapad jsou
dalsi zemé, ale taktéz védi, ze obrovska
valecna flotila Pana Zapadu je na cesté.
Pristavni mésto pobliz Usti vétsi reky
bylo zniceno na dalku patrnym ohnivym
vybuchem. Nikdo nevi, co se stalo, ale
vSichni se ptaji, kdo disponuje takto nici-
vou zbrani a zda se bude Utok opakovat.



40/65
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43/68

44/69

45/70

A uveri druzince nékdo, Ze v mofri jen ex-
plodoval nahromadény metan?
Evantrop - ano, je to pristav, ale proc
je ho vétSina na mofri? Na pevniné jsou
vlastné jen staje a dilny na vyrobu a
opravu kocaru. Navic obehnané vodnim
prikopem.

Pro prichazejici druzinku jde az o po-
divné klidné méstecko. Dalo by se fici az
mrtvé klidné. Vyron nahromadéného CO
zabil vSe Zivé. Bude se to opakovat, nebo
je na par set let opét bezpecno?

V Dadamové postavili nedavno nové lu-
xusni vnitrni molo, vypada krasné, ma
obslouzit mnoho lodi najednou, a to
rychle. Realita je ale takova, ze z né&j vy-
padavaji prkna, trhaji se provazy a né-
kolikrat zvétSovana parta opravarl ma
stale plné ruce prace. Asi nebyl nejlepsi
napad pouzit drevo z lodi nedavno poto-
penych v krvavé namorni bitve.
Obyvatelé Milétu nejsou pfimo nepratel-
Sti, ale davaji jasné najevo, ze cizinci ne-
jsou prilis vitani, vyridit si svoje, zaplatit
a pryc. Nechtéji totiz prijit o své tajemstvi
- v okolnich zatokach lze sbirat Afroditi-
nu pénu, latku se silnymi afrodisiakalni-
mi ucinky.

Obyvatelé malého pristavu na odlehlém
pobrezi trapi podivny kasel. Druzinka jej
vsak jiz nékde slysela, prave takhle prisel
mor i na jizni pobrezi.

Méstecko Vasjen je rozpolceno - lidi po-
trebuje jak pristav, tak doly. Obé strany

46/71

47/72

48/73

49/74

50/75

sahaji k lecjakému triku, aby si zajistily
pracovniky.

V Kelanzintu se délaji ty nejlepsi plach-
ty na svété. Jejich tajemstvi by chtél
znat kazdy, proto jsou mistni vice nez
podezrivavi.

Vatleros byl jesté nedavno vyznamny pri-
stav, zdejsi doky dokazaly stvorit ty nej-
lepsi valeCné galeony v celém kralovstvi,
ale poté, co valka skoncila, jsou jiz doky
k nepotrebé.

Nikdo vlastné nevi, jak to vzniklo, ale pri-
stav Cintoris se stal pohrebistém lodi, na
nic dalSiho tady skoro neni misto.

Dan Siego byl nejprve obchodni pristav,
pak se ale tok zbozi obratil jinam, lovisté
ryb se taky ukazala nestala, tak se nako-
nec stal Utocistém zkrachovalcU a jesté
podezrelejsSich existenci.

Harbour of Ending Day je zvlastni pfistav,
maly, témér bezvyznamny, vyjma vyji-
mecnych prilezitosti jednou za nékolik
let, kdy z néj vyplouva lod, jeZ odvazi kra-
le nebo ¢leny kralovské rodiny na jejich
posledni cesté. Proto jsou budovy vétsi
a vznosngjsi, nez by odpovidalo ekono-
mice mésta, a vybudované z tmavého
mramoru.

Lodé

1/76

Bachrata lod z hrubych fosen, nema zad-
na okna, dvere ani odkryté paluby.
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Vale¢na galéra, pamatuijici lepsi dny, pri-
vazi posadku tvorenou bojovym spole-
c¢enstvem Zen, které hleda dobrodruzstvi
¢i zaminku k potyc¢ce s mufzi...

Pripluje obycejna mistni barka, ale pod-
le ponoru nalozena po okraj, posadka se
tvari jakoby nic.

Mala, pavodné rybarska Salupa s jednim
stézném, na ni se plavi sympaticka ro-
dinka, pry pro zabavu.

Velka lod hrubych tvarq, jeji trup je tvo-
ren z podivné Sedavé hmoty, ktera se nej-
vice podoba cihlam. Je beton lodarskym
materialem budoucnosti?

Kralovska galéra nepratelského statu
vlajkou zada o pravo vody - kratké zako-
tveni na méné nez jeden den a doplnéni
zasob pitné vody.

Pripluje Skolni plachetnice, ktera hleda
rekruty, ale bere i pfiliS mladé chlapce
nebo divky (na prodej do otroctvi)...
Priplouva lod, vypada to, Ze je tvorena
z netesaného dreva - celé vétveé jsou za-
kroucené do sebe a mezery mezi nimi
vyplnéné jakousi hmotou, plachty maji
barvu listi. Druidska lod?

S prvnimi paprsky dne pfipluje omsela
plachetnice, jen co se vyvaze tak se nedé-
je vlibec nic, posadka lezZi na svych mis-
tech a nehybe se, oZije az se soumrakem.
K pristavu se blizi velmi opryskana galea-
sa (starsi jiz nepouzivany typ lodi), chova
sedivné, asi proto, ze na ni neni posadka.



11/86

12/87

13/88

14/89

15/90

16/91

17/92

O tvarech této lodi lze fict, ze jsou vel-
mi klasické, byt skarohlid by mozna rekl
zastaralé. OvSem na dokonalém cer-
ném laku by nikdo nenasel smitko nebo
Smouhu. Spolu s ¢ernymi plachtami do-
dava lodi pohrebni vzhled. K vylepseni
dojmu neposlouzi ani posadka s vaznos-
ti funebrakd, bodejt by, kdyz slouzi upiri-
mu kapitanovi.

Lod elegantné priplouva, je vznesenost
sama, posadka je zjevné vedena prisnou
rukou, ale onoho schopného kapitana
neni nikde vidét, jen na kormové palubé
se rozvaluje veliky Sedomodry kocour.

K pristavu se blizi ta nejpodivnéjsi lod,
plachty nema, zato Sifi oblak koure smr-
diciho uhlim a navic je cela z kovu. Trpas-
lici posadka se snazi délat jakoby nic, ale
nelze zakryt, ze je na své dilo hrda.
Docela maly dvojstéznik nevypada vi-
bec zvlastné, ale jen do chvile, nez si po-
zorovatel uvédomi, Ze praci na palubé
vykonavaji perfektné vycvi¢ené opice
riznych druhd.

Obchodni karavela priplouva ocividné
z daleka. Jaké zbozZi asi privazi posadka
tvorena opolidmi?

Prosta dreveéna Salupa ze severské bo-
rovice je vyzdobena jako néjaky kostel.
A nic jiného to také neni nez plovouci
modlitebna.

Za blizici se boure vpluje do pfistavu
nizka dlouha veslice s jedinym stézném,
znalejsi se mohou domnivat, ze pfiplou-
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va z dalekého severu. Zlstane osamoce-
na, nebo se jich objevi vice a dojde k né-
jakym nasilnostem?

Naprosto obycejna obchodni lod, dva
stézné, objemné boky a posadka... po-
sadka, ktera jevi prekvapivé mensi za-
jem o obchod, zato se Cile rozhlizi kolem.
Druhy den se za¢nou ztracet mladi lidé.
Ze by skryti otrokafi? Ne, kanibalové.
Plavidlo patfici skupince gnom( nevy-
pada zrovna elegantné, spis jak pracovni
stroj nez elegantni plachetnice; a co te-
prve ta podivna kovova koule u jednoho
z bok, vzdyt ma i okynka, ploutve a né-
jaka jakoby tykadla. Ten obrovsky buben
retézu s ni bude urcité souviset.
Pretizeny obchodni plnoplachetnik se
z vychodnich mofi vratil nejen s nakla-
dem zlata, santalu a perel, ale privezl taky
na Ctyfi desitky rodin uprchlikd (pry z na-
bozenskych divodu). Prevazi touha ob-
chodovat nebo se chranit pred jinovérci?
Nendapadna mensi lod se snazi tvarit jes-
té nenapadnéji, ale ve velkém nakupuje
ovoce, koreni a par technickych udéla-
tek. Da se odhalit, Ze na palubé funguje
palirna. Nékteré produkty jsou vytecné.
Na lodi samotné neni nic divného, byt
jeji plavebni rozvrh je lehce neobvykly.
Kdokoliv se vyzna, vi, ze v jejich utrobach
se skryva kasino.

Mocny ctyrstéznik zaujme v leckterém
pristavu svou velikosti, ale dlouho se ne-
zdrzi a zase jede dal. Jen ten, kdo veédét
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ma, se mlze dozvédét, ze se na palubé
odehrava krvavé divadlo - aréna na zZivot
a smrt, za veliké penize.
Na plaz pobliz méstecka byl vyplaven
divny hranaty kovovy predmét velikosti
malého domu, copak je asi uvniti?
Funglnova valecna galéra statu, kte-
ry je s mistnimi neustale na pokraji valky.
Na palubé jsou zakryté néjaké nove zbra-
né... Vyplati se to oCihnout, nebo pokus
o to ma byt zaminkou dalsi valky?
Napul lod napul pracovni pram staviteld
lavic pro chov musli, v posadce lze najit
predstavitele rznych ras. Z pocatku jsou
prekvapeni tim, ze musli lavice tady ni-
kdo nezna a nezada si jejich praci...
Velrybarska lod s opravdu, ale opravdu
vystrasenou posadkou.
Rychly dvouapulstéznik, vypada dobre,
udrzované a nebyl by nic¢im zajimavy,
kdyby jeho galionova figura nevypadala
presné jako (postava z druzinky, napf. ta
s nejvyssim charismatem).
Lod s plachtami z Zeleznych krouzkd,
je pomala, désivé chrasti, ale plachty
opravdu nejdou zapalit.
V pristavu se stavi novy kralovsky Sestis-
teznik, vypada velkolepé, ale vsichnijsou
nervozni - nikdo se neodvazi panovniko-
vi fici, Ze lod je prilis velika a pfi plavbé se
rozlomi.
K molu dorazi lod, na niZ je vSe vyvedeno
s motivy pavoukl. A kdekdo z mistnich
fika, Ze tolik pavoukl v Zivoté nevidél.



Obchodni galéra stoji v pristavu pod
bedlivou ostrahou posadky i pocetnych
zbrojnos(, pritom podle vytlaku je prak-
ticky prazdna.

Z daleka dorazivsi plachetnice je plna
rychle se kaziciho zbozi a kupec, jenz si
jej objednal, nikde. Kapitan je jiz zoufaly
Zoufaly kapitan hleda nékoho, kdo by vy-
resSil problém s jeho nakladem, exotické
ovoce je totiz plné vajicek neméne exo-
tického hmyzu.

Tato lodjiz odplula své mile a bez stézrio-
vi a palubnich nastaveb slouzi jako pra-
chobycejné molo. Jaka tajemstvi skryva
kdysi zjevné mocny trup?

Docela pohledna obchodni galeona byla
nedavno zcela premalovana a zjevné
dost nakvap.

Na pohled vcelku normalni plachetnice,
ale pfi blizSim pohledu je patrné, ze neni
tvorenaz planék, ale snad zjediného kusu
dreva - zapracovali zde druidové nebo se
nékde vyskytuji tak obrovskeé stromy?
Tohle plavidlo by v Zadném pripadé ne-
mélo plavat! Vzdyt je z kamene! Ale pres-
to se pemzovému voru dari na vlnach
docela dobre - zejména trpaslici radi za-
plati za moznost cestovat lodi ze solidni-
ho materialu.

Do pfistavu se pribelha lod zjevné po-
ni¢ena straslivou bouri. Zcela vycerpa-
na posadka tvrdi, Ze ji vichrice zastihla
minulou noc jen nedaleko od pristavu.
V pristavu vsak nikdo o zadné boufi nevi.

40/65 Po silné boufi se v pfistavu objevi dvé

lodé - elegantni a rychlé postovni pla-
chetnice Siant Nicholas a Sveti Talva.
Obé potrebuji co nejrychlejSi opravy,
neb spolu soutézi o titul nejrychlejsi pos-
tovni lodi na svéte.

Dosti neobvykla lod s mohutnym ko-
vovym sudem misto klasického trupu
a v posadce je dokonce nékolik obrov-
skych chlupatych snégd, ktefi na more
nevyplouvaji. Navic lod nabizi cerstvé
ovoce a maso z mnoha mist a totéz i na-
kupuje. Kovava cast lodi je na omak stu-
dend, hodné studena.

Lod z daleka ma jméno po nékom z dru-
Zinky a se zvlastnim privlastkem - napr.
Donarova Zhouba, Orbinova Slava, Hru-
nuv Hnév.

Kercinus je stastna lod, precka kazdou
bouri, doveze kazdy naklad, je rychla a
Ze je ze dfeva dubu z posvatného hije.
Toto Stésti ma vSak svou cenu, krvavou
cenu. Na Sv. Klementa vyzaduje lidskou
obét.

Elegantni tristéznik se streleckou lavkou
mezi stéznisis sebou veze malou otfiska-
nou Salupu s mohutnym rahnovim. Patri
lovclim a obchodnikiim se vzacnymi pta-
ky. Je libo rajci pefi do spacaku, vejce
orla morského Ci vycpaného albatrose
kralovského, ochoceného vodojeda?
Priplouva elegantni a hbita lod jménem
Poseidonova kocka, podobu kocky ma
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galionova figurina i samotna lod. Psi za-
cinaji vyt.

Lod neobvyklych tvar( a proporci s ne-
znamym praporem, posadku tvori kost-
livinamornici. Jaké asi bude mit umysly?
Lod plna uprchliki pronasledovanych
Nepritelem. Poskytnout azyl, ale tim pfi-
volat hnév na vlastni hlavy, nebo je ne-
chat nejspis zemfrit na mofi?

Zvlastni dvoutrupa plachetnice z dale-
kych ostrovll pfiplula za obchodem a
plati zlatem a perlami, jako by to byla
méd a oblazky...

Dlouho ocekavana lod z kralovského
meésta privazi jen naklad hodné agresiv-
nich a hladovych zombii.

Ze zakotvené lodi vola hlasek mladi-
ka, ktery byl povéren strezenim nakla-
du, kdyz vsSichni ostatni lod uz opustili.
A z nakladového prostoru se ozyvaji div-
né zvuky.

1/76 KralGv mladsi bratr se sice snazil byt ne-

napadny, ale presto nelze pochybovat,
7e se seSel s kapitdnem Cerného Zraloka,
obavané piratské lodi.

Na tuctové vypadajici velrybarské lodi
slouzi mlady namornik, ktery jako by
z oka vypadl ztracenému kralovu synovi
Ne jiz mlady namornik trva na tom, ze
druzince vypovi historku o tom, jak plul
lovit morské kravy do krajiny vécného
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ledu. KdyZ nebude dostatecné razné od-
mitnut, tak se na druzinu nalepi a vykla-
da néco porad dal.

Postarsi namornik vypada dosti znudén
zivotem, nabizi odménu za lahev chlas-
tu, ktery jesté neochutnal.

V zapadlé ulicce lezi mrtvy mladik, u sebe
ma prsten ze zlatého dublonu, symbol
drive velice obavaného Piratského spri-
sezenstvi. To ale mélo zaniknout pred
dobrym Ctvrtstoletim.

More vyda télo dlstojnika kralovského
namornictva. Po ohledani lze zjistit, ze
byl popraven roztrzenim hrdla moorin-
govym hakem, zplsobem typickym pro
Jacka Vlasatce, pirata, ktery dosud pliso-
bil v morich daleko odsud.

Mlady dustojnik z valecné plachetnice se
s druzinkou vsadi o nemalou castku pe-
néz. Pokud prohraje, naléha na druzinku,
aby se ucastnila dalSi jeho sazky s nekym
jinym, aby ziskal nejaké penize zpét.

Na kameni u mola posedava komicky
vyhliZejici starik, snad zebrak. Je to ale
Beamie, legendarni bocman, ktery slou-
zil snad na vsech lodich kralovstvi.

V pristavni kr¢mé sedi mlady muz, osa-
moceng, hlavu ma zahalenou v kapi. Nej-
pozorngjsi z druzinky zahlédne, ze nejde
o ¢lovéka, ale o morského elfa.

Na okraji pristavni vesnice zivori rodin-
ka morskych skret(. Tito obavani morsti
lupici jsou ale dobfi namornici, mohli by
byt vesnici uzitecni.
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Pomensi kulaty muzik cely v hnédém
odéni, pripomina trochu mnicha nebo
chudého knéze, jeho odév je zdoben
morskymi koraly a jednou hvézdici.
Kolem hostince se potlouka mistni bla-
zen, jesté docela mlady ¢lovék. S trochou
snahy lze vyslechnout jeho prfibéh o tom,
jak byl ze své rybarské lodky unesen ob-
rovskym ptakem s kovovym perim a témi
nejvétsima ocima, jaké si lze predstavit.
Ten jej odnesl do svého hnizda, které
bylo vlastné lodi. Tam bylo vice takovych
ptakd, stejnych, ale vlastné Uplné jinych.
Lidsti sluzebnici téch ptakd do néj pichali
a pak ho stejny ptak odnesl zase nékam
pryc.

Postarsi opily namornik vypada dosti
znudéné zivotem, nabizi odménu 300 zl.
za lahev chlastu, ktery jesté neochutnal.
Uspokoji ho cokoliv, ale po vystrizlivéni
chce své zlato zpatky.

V kouté taverny sedi zamlkly chlap jmé-
nem Svat. Z narazek mistnich se da vy-
tusit, ze to neni prvni den, kdy nejlepsi a
nejodvaznéjsi rybar vesnice misto more
kouka do zdi. Da to dost presveédcova-
ni, ale nakonec prizna, ze na poslednim
rybareni vyplul prilis daleko, zastihla jej
bourka a byl by se utopil, kdyby jej ne-
zachranila velika a podivna kovova lod,
ktera se pak pred bourkou skryla pod
morskou hladinu.

Kudik Zacharid$ prodava spoustu zaji-
mavych predmétd, je ve spojeni s pira-
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ty, nebo ma néjaky pfistup k vraklim na
dné?

Podomni obchodnik - pistalka na vitr,
nehorlava impregnace na plachty, kouz-
leny kompas, vzdy pouzitelny sextant a
dalsSi podobné propriety.

Sally Longbrett, asi Ctyricetileta pota-
pécka a lovkyné vSeho mozného z more.
Driv byvala pohledna, ale narocna prace
zanechala ve tvari své stopy, presto neni
nehezka.

O’Cean - mlcenlivy Sermif, nenosi zbroj,
jeho obourucni katana je velmi obavana.
Odoahu - mistr kuchar, ktery tvrdi, ze
uvari cokoliv, co pochazi z more. Jeho
jidlo je vyte¢né (vétSinou) a ma (slabsi)
[éCivé ucinky.

Daenra, proslula a draha krutizana, ma
tfi pry draci vejce a touzi ovladnout ne-
daleky kontinent.

Po nabrezi se potlouka hezka divka pl-
néjSich tvard. Rada si s druzinkou po-
povida, je pratelska a ma par dobrych
rad. Jen jeji smich je nepfirozené piskla-
vy (aby ne, kdyz vétSinu doby travi jako
delfin).

Ten clovék je od pohledu nepfijemny,
podivné drsna klize, mala ocka a strach
nahanéjici zuby. Jeho chovani neni
o moc lepsi. Snazi se vyprovokovat stret,
vylakat obéti k vodé, pak do vody a tam
je jako zralok zabit...

Lamentujici babka je figurka v pravdé
komicka, Soura se pristavnim meéstec-
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kem a vse hlasité komentuje. Nezdarni-
kdm hrozi svou holi, na niz je kresba tor-
nada, unasejiciho nékolik zralokl. Kdyz ji
neékdo opravdu nastve, ¢i dokonce ji ubli-
Zi, hrozi destém zralokd a nadani mohou
vidét, Ze kolem jeji hole se strada oblak
magické energie...
V mensim pfristavu pracuje jako dokar-
sky délnik golem. Tito neunavni pracanti
jsou nesmirné vzacni, tak proc je tady?!
Cobbera, dobre vypadajici starsi
pan sebejistého vystupovani, hleda vel-
rybarskou lod a posadku na jeden zfej-
meé narocnejsi ukol, trva to dlouho, nez
se z néj podari vytahnout, ze kraken,
nedavno zabity kralovskou druzZinou,
meél udajné mlade, které by velmi rad
ulovil.
Slany Ruud, bodre vypadajici prosty ob-
chodnik, umi celé hodiny vypravét o soli,
s niz obchoduje, ktera je nejlepsi, jestli
je lepsi ji drtit nebo mlit. Je docela dost
bohaty.
Kraut Nadr, neuvéritelné chlupaty clo-
vék, hleda praci na lodi mirici do krajiny
vécného ledu, je pracovity a z namornic-
tvi umi snad skoro vsechno.
Mlady, sebejisty namornik vykfikuje, ze
ma kompas v hlavé, nikdy se neztrati a
vzdy nalezne bezpecnou trasu tam, kam
je potreba. Presto ma ale hodné hluboko
do kapsy a skudli kazdy médak.
Alchymista neurcitého véku docela za-
svécené trousi poznamky o tom, jak ot-
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ravit more, aby se ryby nedaly jist. Mozna
to uz nékdy délal...

lan Nurd byval obavanym piratem, jen-
Ze nyni, ac radné omilostnén, vysedava
okolo pfistavu a o praci nemUze zavadit,
coz je poznat na jeho omselé kamizole
z ¢erné kuze. Pohled pak zaujme prede-
vsim parek kvalitnich Savli.

Stary Bens s kazdym rad soutézi, kdo
vydrzi déle pod vodou a vzdycky vyhra-
je. Ze by jeho mohutny plnovous skryval
zabry?

Mistr rezbar se ocitl v mensim pristavu
bez prostredk(, délat na ¢emkoliv men-
$im nez na galionové figure odmita.
Zena specializujici se na pujéovani déti
pristavnim zenstinam za ucelem mame-
ni alimentd z navrativsich se namofnikd.
Par namornik(l ostre debatujicich o tom,
jaké morské zvire by se nejlépe hodilo
k tahani lodi.

Erdewik Dorridan nabizi vyrobit zaruce-
né nehorlavé, lehké, a presto silné plach-
ty do kazdého pocasi... z lidskych kizi.
Smidgenon, stary muz, skoro nevychazi
z hostince. MUze si to dovolit, nebot je
kralovsky placen za své predpovédi po-
Casi pro plavbu kolem mysu Corn.
Gnomsky vynalezce Mitro hleda ke koupi
dvé lodé se stejnymi trupy. Chce vytvorit
nakladni katamaran, ale konzervativni
lodari mu nechtéji prodat ani pramicku.
Mlady trpaslik Freemo prisel o bratra,
kdyzZ se jeho lod utrhla pfi kotveni a po-
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topila se. Jako kovar se rozhodl vyvinout
lepsSi kotvy. Mysli si, ze uspél, ale nikdo
nechce jeho zbozi otestovat - diky lep-
Sim materidldm a nové konstrukci jsou
totizi mensi.

Lador je charismaticky gentleman stred-
niho véku, usmeévavy, movity - aby taky
ne, zivi se lovem tulenich mladat.
Janitta prodava vselijaké léky na mor-
skou nemoc, proc ale nabizi i zdobenou
dyku? (Je to marketingovy trik, kdyz za-
kaznik uslySi,ze jedinym zarucenym lé-
kem na treti stupen morské nemoci je
sebevrazda, rad si zaplati pilulky)
Pristavni kurtizana Kristiana zada od
kuncaft, aby ji propasSovali do poko-
je kad morské vody a Cerstvou rybu. Je
opravdu uvéznéna morska panna?

Den Burd je magicky nadany mladik,
ani nevi, jak to déla, ale umi privabit
fadu morskych tvorl - kosatky, tulené,
ale nejlépe mu to jde s mladaty velryb a
vorvan(.

Zan Calussi, proviantni distojnik kra-
lovského lod'stva, nabizi velkou odménu
tomu, kdo vymysli zplsob, jak uchovat
maso a zeleninu pozivatelné i na téch
nejdelSich cestach.

Té Zene rikaji Muréna, sedi v kouté hos-
pody a vSe jen pozoruje, ale béda tomu,
kdo ji vytrhne z jejiho klidu, pak umi
zabijet.

Sorbik, dobry namornik, zkusSeny, ale
nevéri si, mysli si, ze jej nikdo nema



rad poté, co byl zajat a prinucen slouzit
v lodstvu nepritele.

A taky néco pro hry ze
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livovou bombu (FAE).

Morsky kajak - nekteri blazni na ném pre-

46/71 Mlady namysleny kouzelnik Avenir o so- soucasnosti veslovali Pacifik.
bé tvrdi, ze je nejlepSim vétromagem na 1 Dfevafsky vor Paseracka ponorka - paseraci drog zkousi
svété, a je fakt, Ze vykony ma Uctyhodné. 2 Replika obchodni kogy vSechno mozné, aby se vyhnuli celniklim. Cesta
OvsSem klicem k nim je zajaty nebezpec- 3 Velrybatska lod pod hladinou je riskantni, ale efektivni.
ny démon, ktery se jiz brzy osvobodi. 4 Tanker s LPG. Skolni trojstéznik - k vycviku novych ka-
47/72 Navetis je vysoky Cernoch, svalnaty a 5 Morsky kajak detd valecnych namornictev se dosud pouzivaji
hbity ale totalné ztraceny v koncinach, ¢ Regata klasickych plachetnic plachetnice.
kde je mu stale zima. Zachranila jej totiz =~ 7 PaSeracka ponorka Drakkar — must be!
obchodni lod, ktera drive nestavéla... 8 Skolni trojstéznik Experimentalni historické plavidlo - na-
48/73 Kdysi slavny a uznavany alchymista tréi 9 Drakkar priklad rakosovy nebo balzovy vor Thora
v zapadlém pristavu, protoze slibil ¢i se 10 Rybafsky kutr Heyerdahla.
snad vsadil, ze jej neopusti, dokud nevy- 11 Experimentalni historické plavidlo Cigaretovy clun - podlouhly, velice rychly
tvofi natér na ochranu proti vilejSam. 12 Letadlova lod clun, pouzivany drive k pasovani cigaret a po-
49/74 Vysoky muz, vlasy a vous sll a pepf, dis- 13 Cigaretovy clun dobného lehkého zbozi.
ponuje nemalych charisma a skromnym 14 Vyletni lod Vyletni lod - mdze to byt leccos, od super-
vystupovanim, ovSem jen dokud neza- 15 Supertanker luxusniho cruiseru s bazény na palubé po ma-
Cne kazat o Veliké ving, ktera pohlti celou 16 Turisticka jachta lou lodicku se sklenénym dnem.
pevninu. 17 Raketova fregata Supertanker - lod dlouha stovky metr(
50/75 Orri ben Baker maly kulaty sympaticky 18 Kolesovy parnik s vytlakem taky treba 400 tisic tun.
knéz nepfilis horlivé Sifici vyru v Zafre- 19 Trawler pro digiboj Trawler pro digiboj - Sovétsky svaz vyro-
ho, boha dobrych vétri. Pokud zrovna 20 Zavodni trimaran bil celou fadu plavidel zvenci vypadajicich jako

nesedi v krémé, tak se ometa kolem pfi-
stavu, neni tézké uhodnout, ze to neni
skutecny knéz, ale co tedy vlastné déla?
Pro koho asi tak shira informace o lodich
v pristavu?

obycejna rybarska barka, ale uvnitr vybavenych
celou fadou systému na sledovani kde ceho.
Také lakadlo pro teroristy.

Drevarsky vor - pevné, ale ne zcela usporada-
né svazané klady urcené k dalSimu zpracovani.
Obvykle se vyskytuje na rekach, ale co kdyz né-
jaky uplaval az na more? Dnes se vyskytuje spis
v rozvojovych regionech, zato se ale Casto plavi
velmi cenné drevo (wenge, teak, mahagon).

Velrybarska lod - na blizku bude urcité
patrola greenpeace.

Tanker s LPG - je snem vétSiny teroristd,
[ze z néj pomérné snadno vyrobit vzduchovopa-

Uvedené lodé mohou napriklad: byt ztroskota-
né na skalisku, mélciné, ¢i dokonce v ledovém
krunyfi, plout docela opusténé (bez posadky),
stat opusténé v zapadlé Casti pristavu, kotvit ve
skryté zatoce (tfeba maskovany) nebo prosté
obycejné plout.



RISTAVNi TABULKY
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Tabulka pocasi (k10)

Hladina more

Hladina je jako zrcadlo. (1)

Malé Supinovité vinky, bez pény. (2-3)
Vétsi viny, sem tam trocha pény. (4-7)
Vlny maji vétsinou malé pénové chocho-
ly, do metru vysky. (8-11)

5 Dosti velké a vyrazné prodlouzené viny.
VSude bilé pénové vrcholy, ojedinély vy-

vrv, v

skyt vodni tristé.(12-13)

AW N R

6 Vlny kolem dvou metr(, zalamuji se,
spousta pény, objevuje se vodni trist.
(14-15)

7 Ostré vlny se lamou, péna vytvari souvis-
[é pruhy. (16-17)

8 Vlnové hory, spousta vodni tristé, more
huci bouri. (18)

9 Mocné valici se viny, pres tri metry vysky.
(19)

10 Zalamujici se vinové hory, 5 a vice metrd,
vsude vodni trist. (20)

Vitr

1 Uplné bezvétfi, plachty visi bez pohybu.
(1-2)

2 Vitr je slabé citit, plachty obcas chytaji
tvar. (3-4)

3 Plachty drzi tvar a vlajky se trepetaji, lod
pluje. (5-7)

4 Idealni pro plavbu mensich lodi, zveda

prach a hybe vétvickami. (8-10)

5 Ohyba mensi stromky, lodé s podélnou
plachtou pluji v naklonu. (11-13)

6 Silny vitr, ohyba silné vétve, plavba se
stava neklidnou. (14-15)

7 Ohybaji se i silné stromy, nepfipravenym

lodim hrozi velké riziko Skod. (16-17)

8 Lame vétve, chiize proti vétru nemozna,
plavba vyZzaduje silné zrefované oplach-
téni. (18)

9 Poskozujici vitr, plavba mozna jen

s bourkovym oplachténim. (19)
10 Viyvraci stromy, devastuje domy, fizena
plavba nemozna, lodé bez plachet drif-

tuji. (20)

Obloha

1 Mlécna mlha prechazejici v oblaka, do-
hled v metrech.

2 Mlha Sedava, témér souvisla, dohled do
40 m.

3 Velké cary mlhy vSude kolem, tmavé
mraky.

4 Tézka mracna se hrozivé vali nizko nad

morem, neni vidét ani kousek oblohy,
dohled do 2 NM.

5 Ocelove Seda obloha, slunce lze jen tusit,
dohled do 5 NM.

6 Obloha z vice nez tfi cCtvrtin pokryta
mraky.

7 Mraky zabiraji o néco vic nez polovinu
oblohy.

8 Ctvrtina oblohy je pokryta nadychanymi
beranky.
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9 Prakticky jasno, sem tam stopa mraku,
dohled neomezeny.

10 Jasno, azurovo, nebe bez jediného mrac-
ku, u hladiny se tvori opar.

Vlychazi to ze znamé Beaufortovy stupnice, ta
ma sice dva dalsi stupné, které ale nedoporucu-
jinasazovat na zakladé nahodné tabulky - plav-
ba je prakticky nemozna. Doporucuji hazet na
kazdou z polozek zvlast, nejzajimavéjsi (a nej-
nebezpecnéjsi) jsou pravé situace, kdy stav vét-
ru a hladiny je odlisny. Pravé tato situace (mrtvé
vlnéni bez vétru) darovala Nelsonovi vitézstvi u
Trafalgaru. Takova situace netrva dlouho (ze-
jména prfitomnost vétru bez vln), ale presto
dost na odehrani drsné namorni scény.

V zavorkach jsou uvedena cisla pro hod
k20, pro hru zamérenou o néco vice simulacné.
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