E
E
i

\




14

OBSAH 65. CISLA

Comics
Bezjmenny hrdina
,boubaque*

Dil XXXI. Zaskok

Historie
Recky oheri: Byzantska tajna zbran
Josef ,,Faskal“ Novak

Byzantska fise byla mezi lety 671 a 678 na-
Seho letopoctu pod soustavnymi namor-
nimi Utoky Arabu. Situace se ze zacatku
zdala byt bezvychodna, ale Byzanc se na-
konec na mnoho staleti stala namorni vel-
moci. ProC? Protoze vyvinul superzbran -
recky ohen.

Literatura

Expozice aneb jak zacit vypravéni
Argonantus

Po radu let jsem mél uplné trauma z prv-
ni véty. Mél jsem napad na pribéh, védél
jsem, o ¢em to bude a jak to dopadne, ale
byl jsem bezradny, kdyz jsem mél napsat
prvni vétu a tim to celé spustit.

22

25

27

Wargames
Recenze: Dragon Rampant
»Paul®

Dragon Rampant je tfinactou knihou pra-
videl v sérii Osprey Wargames. Daniel Mer-
sey se zde vraci ke staré Skole fantasy war-
gamingu. Skrze vSudypritomny humor a
nadsazku autor hra¢im radi, aby nebrali
hru pfilis vazné a hlavné se u ni bavili.

Promo
Gamebooky pocesku
Jan KSanda

Kouzlu gamebookl podlehl uz jako teen-
agerv 90. letech, kdy hraly vyznamnou roli
ve fantastické literature. Sva prvni nepub-
likovana dila napsal ve ctrnacti letech.
Kdyz je po dvaceti letech objevil, zdésil se,
jak jsou primitivni a plna hrubek. To mu
dodalo inspiraci zkusit to znovu a lépe.

Dopliky a materialy

Hrstka: Hvézdné valky

Ecthelion?

Pravidlova uprava hry Hrstka pro prostre-
di Hvézdnych valek. Hraci prevezmou role
pilotd rebelské Aliance bojujici proti presi-
le a tyranii Galaktického impéria.

32

32
34
36
37
39
40
41
43
44

49

50

C. 65 | PROSINEC 2017

Domy Ravnburghu

Domy, jez mohou postavy navstivit a zazit
v nich kratké dobrodruzstvi nebo prihodu.
Elfav dvar (Paul)

Dum U Staré savle (PetrH)

DGm U Dvou srdci (boubaque)

Dum U Stribrnych nuzek (Ecthelion?)
Komenda radu rytirt Modré ruze (Hike)
Chut orientu (Sarsaparillos)

Staré divadlo (Vallun)

Dum U Temného svicnu (Vallun)

Nahodna tabulka: Méstské domy
(Quentin)

Nahodna tabulka: Oneshot pitches
,2Quentin®
20x nastreleni seetingu pro oneshoty.

Inspirace

O projektu Pribéhy Impéria -

Vzpoura automatonu

Ecthelion?

Pokazdé, kdyz vydame RPG produkt, sepi-
Seme zkusSenosti z vyvoje, abychom si utfi-
dili myslenky a shrnuli, co fungovalo, a co
musime pro priste vylepsit. Hlavné ale pro-
to, abychom se o tyto informace podélili.



UvVODNi HAIKU

Viz hvézd z ohné pad!
Lec snih jesté nenapad,

jen lezavy chlad.
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Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
zalozeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své clanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-
pracovniki ¢asopisu a budete mit cas jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-
nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime
do sluSivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
zvas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas
by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
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napsal Josef ,,Faskal®“ Novak Historie

RECKY OHEN:
BYZANTSKA TAJNA
ZBRAN

Byzantska fise byla mezi lety 671 a 678 naseho le-
topoctu pod soustavnymi namornimi utoky Ara-
bu. Situace se ze zacdtku zddla byt bezvychodnd,
ale Byzanc se nakonec na mnoho staleti stala
ndmorni velmoci. Proc? ProtoZe vyvinuli super-
zbran - recky ohen.

Uvod

Byzantsky (i kdyZ oni by fekli Rimsky) kronikar
roku 816 k objevu reckého ohné napsal:

Zari673 azsrpen 674
Arabové se uchylili na Kyzikos, ktery doby-
li, aby tam zazimovali. Na jare vyrazili zpét
utkat se s krestany v namorni bitvé. To
opakovali po sedm let, ale s pomoci Boha
a Matky Bozi byli potupeni a pfrisli o ne-
spocet bojechtivych muzu. Utikali v ne-
zmérné hrlze, s hrozivymi ranami, které
utrpéli.

Kdyz zbytky jejich flotily odplouvaly
pryc poté, co je Buh znicil, byli pobliz Syllai-
nu zasazeni prudkou boufi. Lodé byly roz-

drceny na atomy a zcela zniceny. Poté (se
do bitvy pfipojili dalsi hrdinové) a 30 000
Arabu bylo pobito.

Vté dobé totiz k Rimanim utekl Kallinikos,
vynalezce z Heliopolisu. Vytvoril morsky
ohen, ktery zapalil arabské lodé a sezehl je
i se véemi namorniky. Tak se Rimané vitéz-
né navratili a objevili morsky ohen.

Heliopoli se zde vzhledem k vyvoji valky s Araby
mysli Baalbek v dnesnim Libanonu.

Zari 716 az srpen 717
Cisar Leo se od Egyptan( dozvédél o dvou
flotilach skryté kotvicich v zatoce. Pripra-
vil ohnonosné sifony a umistil je na palu-
bu valecnych lodi a dvojpalubovych lodi,
pak je vyslal proti obéma flotilam. Diky
pomoci Bozi skrze prfimluvu jeho Nepo-
skvrnéné Matky byly nepratelské lodé na
misté potopeny. Poté, co nasi muzi ziskali
korist a arabské zasoby, vratili se radostné
avitézné.

- Theofanova kronika

Recky oheri byla strasliva zbrar, kterd na nékolik
staleti zajistila Byzanci naprostou namorni pre-
vahu. Recky oheri jej nazyvali kfizaci, Byzantin-
ci, ktefi jej vyvinuli, jej nazyvali fimsky, Médein,
médijsky, umély, morsky, pripraveny, lepivy Ci
tekuty ohen. V tomto dile Drakkaru probereme,
co o feckém ohni vime z dobovych zdrojl, do-
klady o jeho slozeni a zplsobu vrhani ovsem
nechame do pristiho dilu.
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Co je recky ohen?

Roku 941 probeéhla bitva mezi knizetem Igorem
z Ruska a Romanem |. v tymu Byzanc. Tato bi-
tva je zajimava tim, Ze mame zaznam od obou
stran, ktery popisuje vétSinu vlastnosti reckého
ohné. Necht nejdfiv promluvi Liutprand z do-
maciho tymu, jehoZ nevlastni otec byl v té dobé
v Byzanci diplomat (ten jim fika ne zrovna takt-
né ,Rekové“), poté dostane slovo Povést dav-
nych let neboli NestorQv letopis:

Roman stravil radu bezesnych noci v Gva-
hach, zatimco Igor pustosil pobrezi, ale
nakonec mu bylo feceno, ze v lodénici je
patnact starych, otlucenych galér, které
byly vyrazeny. Tak k sobé zavolal lodni-
ky a prikazal jim: ,Pospéste a pfripravte
bez prodleni staré galéry do bitvy. Navic
umistéte vrhace ohné nejen na prid, ale
i na zad a také po obou stranach lodi.
(...) Milosrdny a shovivavy BUh nejenze
ochranil své vérici, kterfi se k nému modlili
a prosili jej o pomoc, ale takeé je poctil vi-
tézstvim. Kvali tomu utisil vitr a uklidnil
vlny, protoze Rekové by jinak jen obtiz-
né chrlili svij ohen. KdyZ se Rekové ro-
zestavili, obklopeni nepritelem, zacali kol
dokola chrlit své plameny a Rusové, kdyz
plameny spatfili, seskakovali ze svych
lodi, aby byli radéji utopeni vodou nez
spaleni zaziva v ohni. Nékteri klesli na dno
pod vahou svého brnéni a helmy a nikdo
uz je nikdy nespatfil; nékteri byli zapa-



leni, zatimco plavali ve vinach; zadny
z nich neunikl zivy, kromé téch, ktefi se
dokazali doplavit ke brehu, protoze ruskeé
lodé diky své malé velikosti mohly pronik-
nout i do mélké vody, kam recké galéry
s hlubsSim ponorem nemohly.

- Liutprandova Antapodosis

Rusky kronikar Nestor zase popisuje, s jakou se
potazali hosté a deset tisic jejich lodi:

| uradili se Rusové a vytahli zbrojné na
Hreky, a bitva mezi nimi byla zla, ledva
odolali Hrekové; Rusové pak vratili se pod
vecCer k druziné své, a na noc vlezSe do
lodi ujeli. A Theofan potkal je v korabich
sohném,ipocal trubami ohen poustéti na

lodi ruské, a bylo vidéti véc divnou a stras-
livou. | vidouce Rusové plamen, uvrhli
se do vody morské, chtice ubresti; a tak
ostatni vratili se dom0. Kdyz pak tito pfi-
Sli do zemé své, vypravovali kazdy svym o
tom, co se stalo, i 0 korabovém ohni: ,Tak
jako blesky,“ pry, ,které jsou na nebesich,
maiji Hrekové u sebe, a ty poustéjice palili
nas; a proto jsme jim neodolali.”

- Nestortliv letopis (preklad K. J. Erben)

Tim si pomalu skladame obraz, co takova zbran

zvladla. Ale mame i obraz dochovany, a obraz
vyda za tisic slov. v

Rukopis Madridsky (12. stoleti), loannes Skylitzes
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Jedna se o jediny dochovany ilustrova-
ny rukopis Recké kroniky. Pokud jde o ilustra-
ce, neni jasné, jestli jsou to kopie puvodnich,
nebo nové vyvedené. Zaklad nicméné mame -
dvé lodé, galéry a ti veselejsi z namornikd chrli
z trubky na pridi ohen. Obrazek také ilustruje
dalSi vlastnost - fecky ohen je tekuty a Siroce se
rozptyluje a jde jim zasahnout celou nepratel-
skou lod. A pri trose fantazie jesté jednu - horel
navode.

Chybi nam nicméné posledni zcela klico-
va vlastnost, kterou nam zdokumentovali kfi-
zaci, jiz proti reckému ohni s jistym uspéchem
bojovali. Ocity sveédek obléhani Acre roku 1191
popsal:

Zapalny ohen, bézné nazyvany recky
ohen, priSerné zapachal a horel zurivym
plamenem. Dokazal stravit i kamen ¢i kov
a nemohl byt uhasen vodou, ale jenom
piskem, i kdyz mohl byt potlacen politim

octem.
- Itinerarium Regis Ricardi, podle
Partingtona (1960)

Schopnost ,stravit kamen ci kov“ je jisté nadne-
sené, protoze prave kov byl proti reckému ohni
dobrou obranou; nenijasné, pro¢ by mél zabirat
ocet, i kdyz tato reference se v literature velmi
Casto opakuje, ovsem pisek bezpochyby ucinko-
val. Na tomto citatu je ovSem divné néco jiného:
kde se vzalivAcre roku 1191 v bitvé kfizak( s Ara-
by Byzantinci? Odpovéd je, Ze nikde. Arabové
totiz pouzivali svou verzi ,,feckého ohné®, ktera




byla stejna nebo velmi podobna tomu byzantin-
skému, byla viak jinym zplisobem vrhana proti
nepriteli. A barbafi, kteri na své kfizové vypravé
pritahli kdesi z Evropy, si nedélali praci s rozliso-
vanim jednotlivych verzi tekutého ohné.

Krizaci méli tu smilu, Ze se potkali s rec-
kym ohném hned nékolikrat, a v tomto pfipa-
dé to zase nebyli Rekové, ale opét Arabové.
Zde zachytil své dojmy ucastnik sedmé krizové

vypravy:

Recky oheri vypadal nasledovné: letél pfi-
mo proti vam, velky jako sud na ocet, s oh-
nivym ocasem velkym jako dlouhé kopi.
Vydaval takovy hluk, ze to pripominalo
hrom z nebes; vypadal jako drak letici ob-
lohou. Vydaval takovy jas, Ze jste v tabore
vidéli tak jasné jako ve dne, a jeho ohrom-
ny plamen ozaroval Uplné vSechno. Trikrat
nas té noci bombardovali reckym ohném

a Ctyrikrat jej vystrelili z arbalestu.
- Jean de Joinville (1248), podle
Partingtona (1960)

Je jasné, Ze Arabové méli zcela jiny zplisob do-
pravovani reckého ohné k cili. Byzantinci rtizné
variace na katapulty znali také, u nich je ale toto
pouziti zcela zastinéno plamenomety, které v té
dobé nemél nikdo Siroko daleko. Také se nam
dochovalo, co se stane s takovym rytifem zasa-
Zzenym reckym ohném. De Joinville totiz bitvu
prezil a popisuje, jak se branit proti vrhanému
reckému ohni. Pri ostrelovani z dalky pomohlo
padnout na kolena a modlit se, pfi Utoku z bliz-

ka zase odrazit fecky ohen (v podobé granatu)
Stitem. Pokud se ale rytifi dostane recky ohen
az na klzi, bude spalen za Ziva. Citovano podle
Partingtona (1960).

Byzantsky recky ohen, jeho slozeni a prin-
cip plamenometu bylo statni tajemstvi, jehoz
vyzrazeni bylo trestano nejtézsimi tresty a bo-
Zim bleskem, ktery mél zradce zasahnout v mo-
menté, kdy se pokusi tajemstvi vyslovit. To ale
kralovské rodiny néco neprozradili. Jeden z nich
byl Leon VI. (vladl 886 az 912), re¢eny Moudry ¢i
Filosof, coz je eufemismus pro to, Ze byl prede-
vsim teoretik. Byzanc je znama svymi paradoxy,
fadou propadll a opétovnych vitézstvi. BEhem
vlady tohoto panovnika zazivala Byzanc spiSe
horsi obdobi a prohravala v nékolika valkach
zaroven. Kral je sledoval z bezpecné vzdalenosti
a pravdépodobné nikdy v zadné bitvé nebojo-
val. Presto se proslavil znamym teoretickym vo-
jenskym spisem, Taktikou.

(Bojova lod) by kazdopadné méla mit
bronzovy sifon upevnény na pridi, jak je
zvykem, tak aby mohl chrlit pripraveny
ohen na nepratele. Nad takovym sifonem
by méla byt zhotovena plosina ze dreva. ...
Zde umisti bojovniky, aby odrazeli utoky
nepratelskych lodi Ci vrhali jakékoli zbra-
né se jim zlibi proti nepratelské lodi.

- Leon VI., Moudry: Taktika

PloSina ze dreva podle novodobych komentato-
rt zfrejmé slouzila jednak k ochrané sifonu, jed-
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nak snad umoznovala chrlit ohen z vétsi vysky,
coz zarucovalo vétsSi dostrel.

Recky ohen ale nebyl jediny trik, ktery
méli Byzantinci v rukavu. Leon popisuje rafino-
vané zpusoby, jak vrhat zapalené sité, zapalné
granaty Ci jiné predméty a keramické granaty
naplnéné hady ci Skorpiony, pripadné velmi
jemnym hasenym vapnem, které se rozprskne
po lodi protivnika a zacne leptat oci nepratel.
Neserte Byzantince.

Ve stejné casti Leon potvrzuje, jak vypadal
utok reckym ohném:

Starovéci stejné jako moderngjsi autofi
vymysleli fadu zbrani pouzitelnych pro-
ti nepratelskym lodim a proti muziim na
nich nesenych, jako je pripraveny ohen
doprovazeny hromem a planoucim kou-
Fem vychazejicim ze sifon, zacernujici
nepratele kourem.

- Leon VI., Moudry: Taktika

Leon kazdopadné vénuje ve své praci reckému
ohni naprosty zlomek celkového objemu knihy a
vétsinu zabira konvencni taktika, zda se totiz, ze
fecky ohen byl pouzitelny jenom za specifickych
okolnosti, a i kdyz se o tom otevrené dobové
zdroje nezminuji, byl jisté nebezpecny i pro ope-
ratory a v fadé nezavislych zdrojli je zminéno, zZe
jej bylo mozno pouzit jenom na klidné vodé. To
snad aby se vyhnuli osudu, ktery potkal ¢inskou
flotilu, ktera také pouzivala variaci na fecky ohen.

Existuji dva obskurni zdroje, které dokla-
daji skuteCnost, ze rfecky ohen musel byt pred



pouzitim zahraty. Jeden prozatim zatajim, pro-
toze obsahuje i slozeni, druhy je ale o to vyziv-
néjSi: Saga o Yngvaru Cestovateli, napsana ne-
kdy ve dvanactém stoleti, popisujici vikinskou
vypravu z roku 1041:

Kdyz ale pirati zjistili, proti komu bojuji,
zacali pumpovat kovarskymi méchy do
pece, kde byl ohen, a zvedl se straslivy
hlomoz. Také tam byla bronzova trubka,
ze které vyletél ohromny proud ohné, za-
sahl jednu z lodi a béhem chvile ji sezehl
v prach. Kdyz to Yngvar spatfil, zarmou-
til se pro tuto ztratu a rozkazal, aby mu
donesli troud s posvécenym ohném. Pak
napnul svij luk, zasadil Sip a rozkazal, aby
dali troud s posvécenym ohném na jeho
hrot. A Sip letél s ohném z luku do trubky
vychazejici z pece a ohen se obratil proti

pohanim.
- Sdga o Yngvaru cestovateli (podle
prekladu Petera Tunstalla, 2005)

Recky ohen a mechanismus jeho vrhani bez-
pochyby doznal od svého vynalezu vylepseni,
ovsem mnoho dokladd nemame. Anna Komne-
novna, byzantska princezna, ve svych pame-
tech na svého otce Alexia I. popsala, jak navsti-
vil lodénice, aby konstruktériim rekl, jak jesté
vic vydésit barbary tim, ze hlavice sifonu vytvori
v podobé:

»(...) hlavy lva nebo jiného zemétvora
vyrobeného z pozlacené mosazi nebo ze-

leza s otevrenou tlamou, aby uz jejich sa-
motné vzezreni bylo désivé. A ohen, ktery
bude skrze trubky smérovan proti nepra-
teldm, at prochazi tlamou netvort, aby to
vypadalo, jako by lev chrlil plameny.”
- Anna Komnenovna, Alexais (Zivotopis
Alexia I., vladnouciho mezi 1081 a 1118).

| kdyz uz za vlddy Komnenovc(i nedosahli Byzan-
tinci vétsich namornich vitézstvi, presto vyhrali
fadu bitev. Jednu takovou (Casové odpovida
Pisanskému plenéni v letech 1098-9) opét do-
klada Anna Komnenovna:

(...) fimska flotila se vSak nepustila do
bézné namorni bitvy s Pisany, ale podnik-
la proti nim sérii rychlych, nestandard-
nich utokd. Nejdriv ze vSech se k Pisanim
priblizil samotny Landulph a vrhl proti
nim ohen, ale miril Spatné, takze nedosa-
hl niceho, kromé plytvani svym ohném.
Po ném sméle zautocil hrabé zvany Ele-
emon na zad nejvétsi lodi, ale zachytil se
do jejich kormidel, a protoze se nemohl
vyprostit, snadno mohl byt sam obsazen,
kdyby se diky své ohromné duchapfritom-
nosti neuchylil ke svému stroji a s velkym
uspeéchem nechrlil ohen na nepfritele. Pak
rychle otocil svou lod kolem dokola a na
misté zapalil tfi z nejvétSich barbarskych
lodi. V ten samy moment zasahl more na-
hly poryv vétru, zpénil jej, vrhl lodi proti
sobé a bezmala je hrozil potopit (protoze
vlny buracely, rahna vrzala a plachty se tr-
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haly). Barbari ted byli zcela vystraseni, za-
prvé kvuli ohni namifeném na né (protoze
nebyli zvykli na takovy stroj ani na tako-
vy ohen, ktery pfirozené mifi vzhiru, ale
v tomto prfipadé mohl byt nasmérovan
kamkoli si jeho vrhac pral, ¢asto doli i
do strany), zadruhé proto, ze byli znacné
vystraseni bouri, a proto tedy uprchli.

Byzantské namornictvo

Historie reckého ohné v mnohém kopiruje his-
torii rychlé byzantinské galéry zvané dromon,
sbéZec”. Spis nez o jeden konkrétni typ lodi se
jedna spise o ,filosoficky koncept®, pojmeno-
vani rychlych galér s dobrou schopnosti mané-
vrovat, které navazuji na tradici rfimskych lodi
(téch skuteé¢nych Riman(i z Italie). V priibéhu je-
jich evoluce doslo k vyméné taranu pod Urovni
ponoru za klouny nad ni, které nesnizuji mané-
vrovatelnost, dale také ke zméné obdélnikové
plachty na trojuhelnikovou a radé zmén ve stav-
bé trupu. Zacatek promén na dromoén mlizeme
datovat asi do 4. stoleti naseho letopoctu, tento
trend ma koreny jesté mimo Byzanc. Pivodné
mély jednu fadu vesel a nesly jich celkem pade-
sat, pricemz kazdé obsluhovali dva muzi, v Ses-
tém az desatém stoleti pak doslo k preméné na
dvouradé o stu az sto osmi veslech, nakonec
byly pouzivany i trirémy o tfech fadach vesel.
Plavodni dromény mély jeden stézen, pozdéjsi
typicky dva a nejvétsi dromony mohly mit stéz-
né i tfi (Pryor a Jeffreysova, 2006).



Model ,,dromoénu® (cca 10. stoleti) o dvou radach
vesel a dvou stéznich, formy galéry pouzivané mimo
jiné k chrleni feckého ohné, ktery byl vrhan nejcas-
té&ji z pridé takové lodi, na niz bylo umisténo ,falesné
patro“ skryvajici samotny mechanismus vrhace.

Fromtispiese
Heconstruction of & bireme dramon of the era of the Macedunian emperors

£ John H. Pryor

Pryor a Jeffreysova (2006) analyzou do-
chovanych spist o byzantské taktice dokladayji,
Ze pro pouziti reckého ohné nebyla vypraco-
vana oficialni, verejné znama taktika, na kte-
rou se spoléhalo pfi ni¢eni lodi. Mimo jiné také

proto, Ze jeho pouziti vyzadovalo klidné more
a bezvétri nebo vitr v zadech. Vytlaceni taranu,
umisténého pod hladinou ponoru, klounem
umisténym nad vodou, jez doprovazelo nastup
reckého ohné, také doprovazi odklon od kon-
taktni taktiky: faze ostrelovani z dalky slouzici
k povrazdéni co nejvétSiho mnozstvi nepratel-
ské posadky se prodluzovala. Také se rozrost-
lo mnozstvi instrukci pro udrzovani formaci,
systém signalizace vlajkami pro zmény formaci
i jiné ucely. Teprve po vyvrazdéni dostatecné
Casti nepratelské posadky doslo k zachyceni ne-
pratelskych lodi pomoci hakll a utok vojakl na
nepratelskou lod.

Pryor a Jeffreysova rozdéluji historii by-
zantského namornictva na pét epoch: Prvni
trvala do Sestého stoleti a zahrnuje pro nase
potreby jednu nezajimavou prohru a jednu ne-
zajimavou vyhru. Druha zacala radou proher
Byzantincl s Araby, které ukoncily dvé série
dramatickych bitev v letech 672-8 a 717-8, kdy
Byzantinci drtive vitézili nové objevenym rec-
kym ohném. Mezi lety 750-875 se Byzantinci
se stfidavymi Uspéchy a neldspéchy navzajem
vrazdili s radou nepratel, az ztratili Krétu a Sici-
lii. Ve Ctvrté epoSe Byzantinci zazili radu drtivych
proher i vitézstvi a nakonec ziskali zpatky Krétu
a vytlacili Araby z Italie. Pata epocha v jedenac-
tém stoleti vSak znamena vrchol dekadence a
pfi nastupu Alexia |. Komnena roku 1081 Byzanc
prakticky neméla namorni sily, i kdyz se jemu
a nové vzniklé dynastii Komnenovcll podafilo
lodstvo castecné a docasné obnovit. BEhem je-
denactého a dvanactého stoleti Byzantinci bez
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pomoci spojencu ziejmé nedosahli zadného
namorniho vitézstvi, které by stalo za rec. Pri
utoku na Konstantinopol v letech 1203 a 1204
se krizaci prakticky nesetkali s namornim odpo-
rem. Byzantinci byli v té dobé zavisli na namorni
sile Benat¢an(. MUzete hadat, ¢i lodé proti Kon-
stantinopoli pripluly.

Po nékolika letech exilové vlady byla roku
1261 Konstantinopol dobyta zpét, ale plvodni
velikost Byzantské riSe se nepodarilo obnovit.
Pokud jde o namorni sily, doslo k nékolika po-
kusim o obnovu, ale byzantské namornictvo
od té doby v lepSich obdobich ¢italo nanejvys
neékolik malo desitek lodi, coz je zlomek v po-
rovnani se stovkami lodi v dobé nejvétsiho roz-
machu. O vyvoji byzantinského namornictva po
roku 1204 vime pomérneé malo, v designu lodi
se ovsem preslo od plivodnich dromoén( k efek-
tivnéjsim galéram typu galea s dvéma radami
vesel, jez byly prevzaty pravdépodobné z Italie,
kde pro svou uspésnost vytlacily jiné typy lodi.

Pouziti na sousi

Recky ohen byl predevsim namofni zbran, ale
mame doklady o tom, Ze byl pouzivan i na sou-
Si. Zatimco u namorniho pouziti feckého ohné je
pomeérne jisté, ze jde o jednu a tu samou formuli
- nikdo jiny Siroko daleko nic takového v té dobé
neumél (s mensim zpozdénim plamenomety
ovladli Cinani) a byzantinsti kronikafi tyto dva
druhy nerozlisuji, u suchozemského pouziti neni
vzdy jisté, jestli jde o byzantskou vétev, paralel-
né objevenou zapalnou zbran pracujici na stej-



ném principu, Ci jde o jinou zbran, proto se zde
omezim pouze na Byzanc. Tam mame dokonce
zdokumentované, kdo si tento objev prisvojil:

Pouzij také jinou metodu (chrleni reckého
ohné), s vyuzitim malych sifonu, kterymi
se vrha ohen zpoza Zeleznych Stith drze-
nych vojaky. Rika se jim ,ruéni sifony“ a
byly nedavno vymyslené Jeho Velicen-
stvem. Tyto jsou také schopné vrhat pri-
praveny ohen do oblicejli nepratel.

- (,Jeho Velicenstvo“) Leon VI., Taktika

Jedna se pravdépodobné o malé pumpy ziejmé
jednodussi stavby nez ty lodni. Princezna Anna
Komnenovna ale popisuje i jiné metody. Nej-
dfive (zcela bez obav z blesku) popisuje (zjevné
neuplny) recept na fecky ohen, pozdéji dodava,
co s nim délat:

Iluminace rucniho sifonu ze spisu Herona Byzantské-
ho o dobyvacich strojich, odbornika - mimo jiné - na
pumpy (10.-11. stoleti, datovani ilustrace nejasné).

(...) je vlozen do stonku rakosu a vyfouka-
van muzi se silnym a vytrvalym dechem.
Tak se setkd s ohném na Spicce (rakosu),
kde je zapalen, rozhofi se plamenem a do-
padne jako uder blesku do tvari muzu na
druhé strané. Tento ohen muzové dyrra-
chisti pouzivali (takto pfimo) tehdy, kdyz
Celilineprateli tvariv tvar a spalovali vousy
atvare. A nepratele pak bylo vidét utikat -
jako hejno vykourenych vcel - ve zmatku
pryC z mista, kam sporadané vkrocili.

- Anna Komnenovna, Alexais

(napsano kolem roku 1148)

Pokud nas s tim foukanim netaha za nohu, zfej-
mé je takto mozné pouzivat recky ohen pomeér-
né zblizka, jak se stalo, kdyz obranci zjistili, ze
se nepratelé se snazi prokopat pod hradbami.
Obranci si také trochu zakopali a pak:

(...) otevreli maly prlzor, kterym spatfi-
li znaéné mnozstvi kopacu, a spalili jim
ohném tvare na popel.

Dale popisuje, jak se barbafi snazi dobyvat ci-
vilizované meésto schopné branit se reckym
ohném, coz vSak nestaci, protoze dobyvaci véz
nepratel je nedostatec¢né horlava. Proto obran-
ci nahazeli vsechno horlavé mezi postupujici
nepratele a obrance a pak vsechno zapalili. Ten
fev hoficich barbar(!

Také mame dochovano, jak v Sarvatce za-
hynulo nékolik Byzantincl a vyslal do bitvy své-
ho zkuSeného generala, kterému dal ohromnou
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armadu a ,mnoho rad a strategickych planG“
Proti tomu neméli barbafri Sanci:

(General dorazil k malé pevnosti), okamzi-
té dal pripravit obléhaci stroje a oblehl ji.
Rimané pfitom postupovali vpfed bez
obav, nékterivrhali ohen na brany a spalili
je, zatimco ostatni prelézali hradby.

Posledni pouziti ¥eckého ohné
Byzantinci

Ani superzbran, jako je rfecky ohen, nezajistila
Byzantincim naprostou prevahu, jak ilustruji
uz stfidavé uspéchy a nelspéchy namornictva.
| kdyz se fecky ohen prestal v Byzanci pouzivat,
nestalo se tak najednou, coz by vypovidalo o ztra-
té znalosti, ale postupné se od néj ustupovalo,
jak Byzanc postupné ztracela nadvladu nad mo-
rem. Na zacatku vlady Alexia |I. Komnena (1081
az 1118) sice doslo k doCasnému vylepseni sta-
vu byzantského lodstva, a dokonce i k vylepseni
sifonu. | jeho synovi se jesté dafrilo, ale ke konci
vlady jeho vnuka Manuela (vladl 1143 a7 1180) uz
se riSe zacala znovu rozpadat a jeden nelspésny
cisar rychle stridal druhého. Presto i z této doby
mame doklady o pouzivani reckého ohné.

Roku 1162 byl na diplomatické navstévé
predstaven fecky ohen sultanu Kiliji Arslano-
vi Il. (ten samy, co pozdéji v bitvé u Myriokefala
drtivé porazil Byzanc, a Turci tak nadobro za-
stavili rozpinani Byzance do Asie) a roku 1171
byl fecky ohen pouzit pfi byzantinské Sarvatce
s Benatcany.



(Sultédna) doprovodili do palace na jih od
mesta, kde jej cisar prijal uchvatnou hos-
tinou a poctil v nejhlubSim pratelstvi. Pak
jej okouzlil konskymi zavody a podle oby-
Ceje zapalil nékolik lodi a barek tekutym
ohném a naprosto uchvatil sultana podi-
vanou v hipodromu, kde ma velkolepost
meést zejména Sanci vyniknout.
(Benatcané se svou vymluvnosti do-
stali z vézeni, ukradli lod a pokusili se na
ni odplout pry¢...) Kdyz se o tom Rima-
né dozvedéli, pronasledovali je, a kdyz se
k nim priblizili, zatimco proplouvali Abyd-
skym prlplavem (Dardanely), rozhodli se
je spalit médejskym ohném. Ale Benatsti,
protoZe byli seznameni se zvyky Rimand,
se smele pripravili, namocili platno do
octa a celou lod jim zabalili. ProtoZe Rima-
né nebyli schopni uspét - vrhali ohen pro-
ti lodi bud dal, nez bylo nezbytné, nebo
pred ni, nebo i kdyz ji zasahli, ohen byl
neskodné odpuzen platnem a uhasen vo-
dou, kdyz odpadl - vratili se bez uspéchu.
- John Kinnamos, Deeds of John
and Manuel Komnenus

Dalsi zdroj popisuje, jak sicilsti ,pirati“ ukradli
cennou ikonu a opevnili se na reckém ostrove
Kerkyra (Korfu). Byzantinci rozhodli pfipravit
lodé ozbrojené rfeckym ohném a vypluli proti
nim. Byzantské namornictvo bylo nejdriv z vét-
Siny rozstrileno katapulty a velitel namornictva
byl zabit. Pritomny cisar byl néjakou dobu ne-
rozhodny, ale nakonec vydal rozkaz dobyt pev-

nost pfimo pomoci zebriku. Nechal jej vytvorit
a zvolal: ,Ten, kdo miluje cisare a je dychtivy
se vyznamenat tvari v tvar nebezpedi, at zacne
Splhat.“ Nikdo nezacal, dokud se po chvili ticha
nevzmuzilo nékolik Norman, které nakonec
nasledovali dalSi vojaci, kterym cisar nasliboval
hory doly. Bezpochyby by Byzantinci v této bit-
ve zvitézili, ale hned poté, co prvni Clovék dosa-
hlvrcholu hradeb (byl to Poupakes, ¢len osobni
straze, ktery Normany nakonec predbéhl), se
Zebrik zlomil a vSichni lezouci popadali a trudné
zhynuli. Poupakes byl paradoxné jeden z mala,
kdo tuto ztec prezil.

Dalsi priklad vyzbrojeni feckym ohném
mame v boji proti vzbourenci, Alexiu Branaso-
vi roku 1187. Rebelové prestavili rybarské bar-
ky na ozbrojené lodé a vyrazili proti cisafovu
lodstvu. Cisafovo lodstvo ,by jisté tyto barky
rychle znicilo tekutym ohném, kdyby Branaso-
vi téZzkoodénci nesestoupili z hfrebenu hory na
pobrezi a nepomohli jim.“ DalSi zminku mame
zdoby kratce poté, kdy byl recky ohen pouzit na
sousi v granatové podobé:

Vecer toho dne, kdy byl Branas porazen,
byl tekuty ohen vrhan na domy nestast-
nych obyvatel Propontu; tato smés, pev-
né uzavrena v nadobach, se nahle vzniti a
jako udery blesku, zasahujici tady a tam,
sezehne cokoli, na co dopadne. Zhnou-
ci ohen spalil a znicil kazdou budovu, at
uz to byl svaty chram, svaty klaster, nebo
svétska budova.

- Niketas Choniates, O city of Byzantium
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Tento kronikar dale popisuje, jak se John z Pout-
ze v dobe tohoto rozkladu zasadil o ziskani vice
penéz do rozpoctu:

Stat a verejnost nema potrebu trimér neu-
stale, vydaje na né jsou kazdorocCni velkou
zatézi rozpoctu, a tyto zdroje by tedy mély
byt ulozeny do statni pokladny. Zasoby a
penize by mély byt namornictvu poskyt-
nuty statni pokladnou pouze v casech
potreby...

...anasledné statni pokladnu vytuneloval. Kdyz
se 0 néco pozdéji Byzantinci snazili narychlo
pfipravit lodé pred prichodem kfizaku, kroni-
kar popisuje, jak cisar Alexios lll. nebyl schopny
zajistit postaveni bojovych lodi a naopak hrozil
smrti kazdému, kdo se pokusi pokacet stromy
v lesich, protoze v nich rad lovil, a nakonec mu-
seli proti kfizakiim poslat ,narychlo opravené
tlejici barky sesbirané po celé Konstantinopoli“.
Kvalitu vldce Byzantinch v poslednich
chvilich pred dobytim Konstantipole ilustruji
slova Niketa Choniata o Alexiu lll.: ,,Jeho ne-
zmeérna lenost se vyrovnala jeho hlouposti.”

Konec reckého ohné

Roku 1203 doslo k obléhani a dobyti Konstan-
tinopole krizaky, byl svrhnut cisar Alexios lIl.
a dosazen jiny, prokfizacky vidce. Zajimavé je,
Ze neni dolozeno pouziti feckého ohné, a i kdyz
byly pouzity zapalné lodé, neslo v tomto pfipa-
dé o recky ohen, ale o lod nalozenou horlavina-



mi a poslanou proti nepriteli. Benat¢ané tyto
lodé zachytili a bezpecné odvlekli mimo svou
flotilu, kde neskodné dohorely, jedina uvedena
ztrata je jedna obchodni benatska lod.

Kazdopadné se zda, Ze zde recky ohen na
mofi nasazen nebyl a Konstantinopol padla do
rukou kFrizaka.

Dosazeny prokrizacky Alexios IV. byl
Byzantinci obratem svrzen a roku 1204 zacalo
druhé dobyvani Konstantinopole kfizaky, které
skoncilo jejim vypalenim. Ani zde zda se nehral
fecky ohen vyznamnou roli a marsal Geoffrey
de Villehardouin si na néj napriklad ve svych
pamétech ani nevzpomnél, mimo jiné proto se
fada autorll domniva, Ze tajemstvi jeho vyroby
bylo ztraceno. Ve skutecnosti mohl byt pouzit,
ale jeho pouziti bylo neucinné.

Radovy vojak Robert de Clari totiz takové
Stésti nemél:

(...) seshora vrhali z kotlt hofici smulu,
recky ohen a obrovské kameny, takze byl
zazrak seslany bohem, Ze nebyli zcela zni-
Ceni - tolik utrpeni tam m{j pan, lord Pe-
ter, a jeho muzi zazili, tolik nepocetného
a bolestivého nebezpecenstvi. Presto se

probili az k bocni brané...
- The Conquest of Constantinople, Robert
de Clari (nékdy po roce 1205)

Dlivod, pro¢ ostatni fecky ohen nezminovali,
mohl byt Cisté ten, ze s nim pocitali a nijak je ne-
prekvapil. Bradford (2014) ve své knize o padu
Konstantinopole z fady rliznych zdroju dokla-

da, Ze Benatcané - byvali spojenci Byzantincl -
byli dobre pripraveni na obranu proti reckému
ohni, mimo jiné své lodé pokryli seSitymi, na-
mokrenymi kGizemi a pro vylodéni pouzili kryté
mustky.

Konstantinopol padla, velka cast més-
ta byla vypalena, a i kdyz byla znovu dobyta,
Byzantinci uz nikdy nedokazali dosahnout p(-
vodni velikosti.

Definitivni konec nastal roku 1453, kdy
byla Konstantinopol dobyta Turky. Pokud jde
o pouziti reckého ohné, mame malo informa-
ci a doklady o pouziti jsou bud nepfimé, nebo
si vzajemné protireci. Tézko dokladat namorni
pouziti reckého ohné, kdyz Byzantinci prakticky
nemeéli namornictvo a spoléhali vtomto ohledu
na své italské spojence.

Doukas popisuje, jak se Benatsti pokusi-
li v noci spalit turecké lode, Longo Giustiniani
vymyslel plan a nalozil na triméru 150 nejzku-
Senéjsich Itald a ,rozlicné bojové stroje®. Jano-
vsti jejich plan ale pry vyzradili Turklm, ktefi
nasledné nocni Utok cekali a potopili lod jedi-
nym vystrelem z déla. Neni vyslovné zminéno,
Ze nesli recky ohen, ovsem pro zapalné lodi ne-
byvalo potfeba nejlepsich namornik( ani bojo-
vych stroju.

Kritovoulos (piSici pro Turky) nejdfive po-
pisuje, jak sultan Mehmet objevil metodu nepfi-
mé strelby z déla a s pomoci straslivého ume-
ni matematickych propoctll je schopen nicit i
lodé, které jsou kryté prekazkou. Hned vzapéti
popisuje, jak se tureckou blokadu pokusily pro-
razit tri velké lodé privazejici zasoby. Ty sultan
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prikazat zajmout, pfipadné potopit, coz se bez-
mala povedlo. Diky bezvétri turecti veslari lodé
dohnali a po nékolikahodinovém boji se jim je
malem podarilo obsadit. Pak se ale zvedl vitr
a italské lodé byly schopny odplout do bezpe-
Ci pristavu. Nicolo Barbaro (Benat¢an) udalost
popisuje podobné, pise ale, ze lodé byly tfi ja-
novské a mezi nimi byla i lod patrici konstanti-
nopolskému cisafi. V téchto dvou zdrojich neni
ani slovo o reckém ohni, ale Runciman (1965)
z dalsich zdroju vyvozuje, Ze cisarova lod byla
vybavena reckym ohném, ktery byl pouzit.

Dalsi zdroj je hojné citovana Sphranthze-
ho kronika, ta ma ale dvé verze - kratsi a del-
Si. Krats$i je zda se autenticka, ale o padu Kon-
stantinopole uvadi pouze to, ze kronikar mel
proveést inventuru zbrani, coz udélal, ale zjiste-
ni prozradil jenom cisafri, a dobyvani je odbyto
dvéma vétami; vétsi prostor autor vénuje své-
mu revmatu. DelSi verze byla napsana asi o sto
let pozdéji a uz obsahuje zminky o feckém ohni:
jednak mél byt vrhan proti obléhacim strojum,
jednak mél byt pouzit k likvidaci tunel(, které
nepratelé prokopavali.

Tunely nicméné popisuje i ocity svedek,
uz zminovany Nicolo Barbaro. Obranci zjistili, ze
Turci podkopali zaklady hradeb a jsou pripraveni
necekané zautocit: ,(...) kdyZz nasi muzi objevili
tento tunel, vrhli do néj ohen a Turci na druhé
strané pochopili, Ze jej chceme zapalit, a zapa-
lili jej na druhé strane, takze horel z obou stran.”
Autor pise, ze dovnitr ,vrhli ohen®, ale ten nebyl
zapaleny, coz je jedna z moznosti, jak pouzit rec-
ky ohen. Popisuje pét dalSich pokust prokopat



tunel, z nichz jeden se propadl sam, zbytek opét
podpalili tak, ze do néj ,,vrhli ohen®. Jedna se pou-
ze o neprimy doklad, ale Anna Komnenovna v dri-
véjsich dobach popsala podobny postup likvida-
ce nepratelskych sapérli s pomoci feckého ohné.

Doklady o pouziti freckého ohné pri padu
Konstantinopole roku 1453 doposud nejsou
spolehlivé zpracovany, prelozeny do moderni-
ho jazyka a volné dostupné, napriklad ty cito-
vané Runcimanem, a proto otazku jeho pouziti
v této bitvé nechavam otevrenou.

Shrnuti

Literarni doklady je bezpochyby nutné cist kri-
ticky, ale rada informaci se v nich opakuje, ob-
zvlasté cenné jsou ty, ze kterych mame doklad
z obou stran. Recky ohen ...

« v uzsim slova smyslu byla predevsim na-
mofni zapalna zbran, kterda méla podobu
kapaliny vrhané ze specializovanych tru-
bek, ,sifond“;

« fada zdrojl popisuje jako tekuty Ci lepivy,
je obtizné jej hasit a plave na vodé. Sifony
vrhajici ohen jsou umistény typicky na pri-
di lodi zvanych dromony;

+ je vyraz, ktery pro svou zbran Byzantinci
nikdy nepouzivali, jedna se o pojmenovani
zavedené krizaky, ktefitak oznacovaliijiné
zapalné zbrané, coz prispiva ke zmatk(m,
které mame v predstavach o této zbrani;

+ mohl byt pouzit jenom na klidné vodé a
byl efektivni pouze na relativné kratkou

vzdalenost. | v dobé nejvétsiho rozmachu
byzantské riSe Byzantici prohrali radu bi-
tev navzdory tomu, ze vladli touto zbrani.

Zaver

Existuji zfejmé tfi hlavni ddvody, proc se fec-
ky ohen prestal pouzivat, a neni to tim, zZe by
Byzantinci zapomnéli, jak jej vyrobit.

Zaprvé, statni tajemstvi prestalo byt ta-
jemstvi a Benatcané vrhali rfecky ohen roku
1081, Anjouovci na Sicilii roku 1270, Arabové jim
trapili krizaky o poznani castéji nez Byzantinci a
vydrzelo jim to déle, Arabové predali tajemstvi
tekutého ohné Cifianim a mame dokonce zaji-
mavy doklad pouziti zbrané odpovidajici recké-
mu ohni z Malty roku 1565.

Druhym ddvodem je jednak vyvoj dale-
konosnych zbrani (katapulty), jednak pozdéjsi
objev strelného prachu, ktery se v Evropé za-
Cal objevovat od tfinactého stoleti a ktery byl
ve vysledku mnohem ucinnéjsi nez recky ohen.
Byzantska riSe byla ke konci své existence na
miziné a nebyla schopna vyuzit tuto noveé se ob-
jevujici superzbran.

Treti dvod je zruSeni byzantinské flotily
a predani namorni kontroly spojenciim. Recky
ohen byl vzdy predevsim namorni zbran.

Snad je tady jesté dUvod Ctvrty: Byzantinci
postupné ztratili kontrolu nad zdroji, ze kterych
se recky ohen vyrabél.

A z Cehoze se ten fecky ohen vyrabél? To
zUstane zahadou pfinejmensim do pfistiho
DRAKKARU.
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Zdroje

Pro zajemce o problematiku feckého ohné do-
porucuji predevSim dvé nize uvedené knihy,
mimo jiné proto, ze jsem prekladal puvodni do-
klady prinejlepsSim z druhé ruky, ¢astéji aspon
treti, proto nema smysl odkazovat na konkrétni
vydani jednotlivych prekladu starych rukopisa.
Nasledujici dvé knihy jsou jednak vyborné, jed-
nak se zabyvaji problematikou prekladu z pu-
vodnich zdrojd, jednak z nich je tento Clanek
mozno z velké ¢asti poskladat:

Partington, James R. (1999), A History of
Greek Fire and Gunpowder, Johns Hopkins Uni-
versity Press.

Pryor, John H.; Jeffreys, Elizabeth M.
(2006), The Age of the APOMQN: The Byzantine
Navy ca. 500-1204, Brill Academic Publishers.

Z nedostatku jinych moznosti jsem musel vy-
chazet zdnes klasické (a rekl bych Spatné ozdro-
jované) knihy o padu Konstantinopole, ktera je
dodnes nekriticky kopirovana.

Runciman, Steven (1965), The Fall of Con-
stantinople, 1453 (Canto ed.), Cambridge Uni-
versity Press.



napsal Argonantus Literatura

EXPOZICE ANEB JAK
ZACIT VYPRAVENI

Po fadu let jsem mél uplné trauma z prvni véty.

Mél jsem ndpad na pribeh, vedeél jsem,
o cem to bude a jak to dopadne, ale byl jsem be-
zradny, kdyZ jsem mél napsat prvni vétu a tim to
celé spustit.

Protoze prvni véta mi pripadala sama o so-
bé straslive trapnd. Bez ohledu na to, co v ni sta-
lo. MozZnd to bylo tim, Ze za ni zatim Zadny pribeh
nenasledoval. Jen Cisty bily papir. A jedind véta
sama bez kontextu vypada skoro vZdycky divne.

I.

Problém prvni véty za mne vyresil az pocitac.
Pochopil jsem, Ze prosté zaCnu néco psat, a prv-
ni vétu potom klidné Skrtnu, pokud bude vy-
padat i nadale nesmyslné. Ray Bradbury by se
mnou zFejmé souhlasil Pokud sivzpominate na

Co se my, spisovatelé, mizeme naucit od
jestérek a co muzeme opsat od ptaku?
V rychlosti je pravda. Cim rychleji néco
plécnete ¢im rychleji piéete tim jste po-

vevys

kladanim prichazi snaha o styl, misto aby
se skocilo po pravdé, coz je jediny styl,
ktery stoji za kladeni pasti Ci lécek na di-
voké Selmy.

Tedy - n€jak to na ten papir nahazejte lopatou,
moc nad tim nedumeijte, a teprve az toho bude-
te mit vic, ma smysl nad tim premyslet. Pokud
jde o kratky text, tfeba povidku, pak to neni ke
Skodé takto vychrlit uplné celé. Vibec nepremy-
Slejte o tom, ktera véta je prvni a jestli vypada
blbé - ono se to podda.

Pfiznam se, ze to dodnes neumim lépe.
A moje prvni véty jsou dodnes neurcité nanico-
vaté. Treba:

0d okamziku, kdy Zvéstovi z Netluk zahy-
nuli v détstvi oba rodice, i jeho neméné
slavny stryc, zacala se mu smula vyhybat.

Nebo:

Ctrnactého fijna léta pané 1142 po naro-
zeni naseho Pana Jezise Krista prochazela
sestra Emilie kapitulni sini klastera svaté-
ho Jifi na hradé Prazskem.

V obou pripadech jsem prosté zacal vypravet,
bez néjakych efektll okolo. A tak uz to zustalo.
Zfejmé se nikdy nestanu mistrem prvnich vét ja-
ko tihle vytecnici, co si to vyslovené uzivaji:

Bratr se zeptal svého vraha, jak zamysli pro-
vest vrazdu.
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Nebo jina, stylove podobna, leckdo asi znate:

Nemohu popfit, ze jsem prohnal svému
nejlepSimu priteli hlavou Sest kulek, ale
presto doufam, Ze touto vypovédi dokazu,
Ze nejsem vrah.

Predpokladam, ze to néjak souvisi s jejich me-
todou psani. Ze tihle dva, totiz Johannes Mario
Simmel a Howard Phillips Lovecraft, premysleji
0 néco déle, nez si sednou k papiru. Maji zrej-
meé néjaky plan, mozna i synopsi déje; maiji to
vymyslené driv, nez to napisSou. Véta prozrazuje,
ze kdyz ji psali, museli znat déj neméné k mistu,
kde se ty jejich prvni véty odehraji, coz je v obou
pripadech zatracené daleko.
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Mozna ji dokonce dolepili na zacatek
dodatecné.

To jiny velmi slavny kolega na to Sel po
Bradburyovsku; vymyslel to pri psani, a dokud
nesedl ke stroji, prosté nemél tuseni, jak to bude
dal. Déj ho samotného prekvapoval; objevoval,
co se to vlastné délo. TakZze napsal prvni vétu:

Vjisté nore bydlel jeden hobit.

A jeho vypravéni zpocatku resilo, co to je vlast-
né hobit a proc bydlel v nore.

Nicméné, s litosti musim uznat, ze i kdyz
tento pan pisSe technicky podobné jako ja, ze
dopredu nevi, jak to bude dal, presto jeho prv-
ni véta ma presne ty kvality, které moje zacat-
ky vSeobecné postradaji. Je v ni skryta zahada,
ktera nuti ¢tenare Cist dal, aby pochopil, co se
vlastné déje. Je neobvykla a zajimava.

Nezbylo mi, nez se smifit s timto stavem
veci; neumim prvni véty a jaktéziv je umét ne-
budu. Nastésti lze ale vytvorit uchazejici expozi-
ci i bez skvélé prvni véty. Protoze tu jde o slozi-
tejsi problém, nez o jedinou vétu.

II.

Kdyz se podivame racionalné na to, co je ukolem
expozice, zjistime, Ze je toho zatracené hodné.
Kurt Vonnegut pravil obecné, Ze kazdd véta mad
posunout déj nebo rozvinout postavu. Ja bych
k tomu jesté dodal, Ze jeSté mUlze rozkreslit na-
ladu a prostredi. Jinak je v pfibéhu vlastné k ni-
¢emu a neméla by tam byt.

Véty na zacatku prfibeéhu maji ulohu jesté
ztizenou.

Ctena¥ totiZ na po¢atku nevi viibec nic.

Nevi nic o ani jedné z postav.

Nezna situaci, ktera déj vyvola.

Nema tuseni, kdy a kde se to deje; jestli
jsme v New Yorku dnesnich dnd, na palubé kos-
mické lodi, nebo ve Stredozemi.

Nemame jinou moznost, nez do ného
tuhle horu informaci néjakym tspornym zpu-
sobem nacpat.
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To je racionalni jadro vSech expozic. At
vypravime cokoli a v jakémkoli zanru, hrajeme
hru, piSeme roman, tocime film, tomuto problé-

vypraveni, prvni pilif mostu. Rybar musi napred
nahodit vlasec a lovec nabit pusku, jinak z lovu
nic nebude.

Klasicka literatura 19. stoleti to prosté re-

popisem postavy, jejiho vzhledu, jejiho oblece-
ni, pokoje, kde se nachazela, pripadné vyhledu
z okna a dalnych vrcholkd, na které zafilo slun-
ce, a tak dale. Ale bez viny nebyla ani literatura
povazovana za zabavnou a dnes bychom rekli
jaksi béckovou. Verne sice odpali Tajuplny ost-
rov primo legendarni vstupni pasazi:

Klesame?
Stoupame?
Nikoli tak, nybrz hufe! Ritime se!

Nicméné ihned po té nas zavali zdlouhavou in-
formaci o vSech prezivsich trosecnicich, jak byli
stari, co mélina sobé a co délali, nez se zritili tim
balonem. Zabere se tim dost mista a je to stras-
na otrava, protoze k postavam zatim nemame
vztah a neni ddvod, aby nas zajimaly. A vSech-
no vlastné uplné zbytecné; pro charakteristi-
ku pana Gedeona Spilletta by docela stacila
dvé slova ,mlady novinar,“ pro pana Pencroffa
»0bycejny namornik® - vic pro dalsi déj netreba.
A co délali vSichni pred tim padem balonu a jak
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se dostali na tichomorsky ostrov, to nam je také
uplné jedno. Jak uvidime dale, v pripadé trosec-
nikll na ostrové je situace pro expozici zvlasté
vyhodna - je jen malo véci z minulého Zivota,
které jsou pro postavu v této situaci podstatné.

Kardinalni otazkou kazdé expozice tedy je,
co presné potrebuje ¢tenar védét pravé ted.
Nemusite Ctenafri fici, co vSsechno vas napadlo o
panu Spilettovi. Kdyby se to odehravalo nékde
v ulicich New Yorku, mozna by bylo podstatné,
ze Spillet je svalnaty opaleny krasavec, ktery

umi navic tancit a kazda zena s nim rada ztrati
vic ¢asu, nez by bylo tfeba. Na pustém ostrove
mezi samymi chlapy je to naprosto jedno. Tedy
pokud to nechcete zatocit do gay romance.

Je vibec dobré si uvédomit, kolik mista

ziejmé, ze délka expozice je Umérna této celko-
vé délce a méla by zabirat zejména prvni cast
deéje, kdy situaci otevirame a predstavujeme po-
stavy i kulisy. Stredni ¢ast pak diky navozené a
zname situaci postupuje vpred uz samostatne,
finale situaci resi a pfibéh se uzavird. MGzeme
néjakou cast zvyraznit a vénovat ji vic mista -
nejtypictéji ziejmé stredni ¢ast, kterd mlze byt
uplné obrovita - nicméné ty tri casti obvyk-
le identifikujeme snadno. Pokud je vypravéni
kratké - short story a méné - pak je to obvykle
na Ukor stredni ¢asti, kterd muze prakticky upl-
né zmizet. Minimalni prfibéh ma jen expozici a
finale, jako anekdota.

Nejjednodussi metoda expozice je ten
Bradbury - prosté zacit néco vypravet. Logika
pribéhu a vyjadrovani vas sama automaticky
navede k tomu, Ze zaCnete popisovat scénu, po-
stavy a situaci, at chcete, nebo ne. S timto zjis-
ténim by clanek mohl skoncit a byl by vlastné
uplné zbytecCny. Ja to prfipominam jen proto,
Ze kdyz utonete ve variantach, napadech a ra-
finovanostech, pak je dobré se pokorné vratit
k Uuplné nejprirozenéjsimu a nejjednodussimu
vypravéni; uvédomit si, co musite Ctenari pro-
zradit, protoze to nevi a potrebuje to ke srozu-
mitelnosti déje.
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III.

Na tomto misté je treba pfipomenout radu, kte-
rou jste uz urcité nékde slyseli, ale patri sem;
predved, nikoli popisu;j.

Klasikou jsou Tri musketyri. Zde mohl Du-
mas postupovat stejné tmorné jako ten Verne a
zdlouhavé nam vysvétlovat, Ze Athos je hlouba-
vy melancholik, Aramis je elegantni donchuan
a Porthos trochu smésny a marnivy fanfarén.
Jenze on nato Sel daleko elegantnéji. Spéchajici
D’Artagnan na schodech postupné vrazi do kaz-
dého z musketyr(, kazdy z nich néjak zareaguje
a jeho prava podstata se tim bleskové odhali,
v pouhych par vétach. Predstaveni je naramné
rychlé, funkéni a zabavné k tomu. Dokazuje, ze
udajné ukecany Dumas umél byt az neuvéritel-
né rychly, kdyz na to pfrislo. Pro velkych Uspéch
je tato kultovni scéna skoro povinné i ve vSech
nescislnych filmovych zpracovani, jakkoli se ty
verze ve vysledku znacné lisi.

Jiny, daleko zdlouhavéjsi a komplikova-
né&jsi, ale prece stale funkCni a zabavny je pripad
turnaje ve Hre o triiny, kde se nam takto pred-
stavuji prakticky vSichni nejvétsi drsnaci z dal-
Siho déje. Je zbytecno vysvétlovat, jak je kdo
dobry bojovnik; tady to vidime naprosto nazor-
né. A jesté se dozvime, Ze ser Lorras je napara-
dény hejsek, ser Gregor Cleggane zly cholerik,
ser Barristan Selmy uz postarsi pan, a tak dale.
Dalsi text k tomu uzZ neni treba.

Presné stejné mUlzete nalozZit s popisem
krajiny nebo nalady. Je sice malebné obdivovat
panorama Minas Tirith, ale daleko vic zabavy se
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uzije, kdyz se v té krajiné odehraje kolosalni bit-
va. Kdyz to autor od pocatku vi, popisuje uspor-
néji a zejména to, co je s ohledem na bitvu dule-
Zité. Plno véci také mlze na zacatku vynechat a
doplnit az v ramci bitvy samotné.

Cim tésnéji je expozice propojena s dé-
jem, tim lépe. Idealni je, kdyz ¢tenar ani nepo-
stfehne, ze mu vlastné néco vysvétlujete.

Lze prirozené predpokladat, ze na pocat-
ku déje toho postavy vi daleko vic, nez Ctenar.
Stephen King si vSiml, Ze at zacneme, kde chce-
me, vzdycky to bude svého druhu in medias res,
uprostred néjakého jiz rozbéhlého déje. Malok-
terého hrdinu sledujeme od narozeni. A to také
neni zacatek; kazdy ma nejaké rodice, ze. Stejné
tak je rozumné predpokladat, ze postava rozu-
mi svoji profesi, kterou |éta vykonava.

Neni proto moc pfirozené, kdyz Harpagono-
vi pribuzni Zasnou nad tim, ze je opravdu lakomy;
uz si toho za ta léta mohli vSimnout. Nebo kdyz
néjaky bojovnik, tfeba sir Galahad, vysvétluje siru
Lancelotovi, jak se Sermuje mecem a jak probiha
obrad pasovani na rytire. A kdyz dva policisté
v serialu CSI rikaji jeden druhému, jak se ohleda-
va misto Cinu a jak funguje tento mikroskop.

Je to masova nectnost, zacali s tim zfejmé
kdysi davno autofriv 19. stoleti, ale i dnes si toho
[ze Casto vSimnout; to sakra musi ten druhy vé-
dét, ne?

Autor se tu zjevné pokousi nacpat infor-
maci Ctenarovi Ci divakovi jaksi pres hlavy po-
stav a velmi neuméle to vlozil do dialogu, ac to
moc nedava smysl. Vyvola to spolehlive dojem,
ze jsou hrdinové lehce debilni. Pokud svoje po-

stavy pfristihnete pfi né¢em podobném, pre-
myslejte znovu.

Mimochodem, dlvod Watsonovy trochu
snizené inteligence byl presné tento; byl razem
divod mu kdeco vysvétlovat, a tim to podsu-
nout Ctenarovi. Kdyby byl Watson chytry jako
sam Holmes, jen by na sebe mohli lehce mrk-
nout a chudak ¢tenar by se nic nedozvédél.

Mate ale jeSté mnohem lepsi techniky, jak
ziskat zaminku k néjakému vysvétlovani. Nejele-
ku déje plno véci prirozené nevédély. Hobiti
sice Ziji ve Stfredozemi celé generace, nicméné
zasadné neopoustéji sviij Kraj. Nasledkem toho
mohou zasnout nad kazdou novou krajinou a
novym neobvyklym narodem. Stejné tak, po-
kud chceme, aby ¢lenové téze druziny zasli nad
schopnostmi téch druhych, trebas hobiti nad
Gandalfovymi kouzly, je vhodné je navzajem se-
znamit az v déji.

Odhaluje se také, procC je uzitecné, aby
nové dobrodruzstvi prozival zacatecnik Frodo
Pytlik, nikoli dokonale informovany veteran Bil-
bo. Frodovi ma cenu néco vysvétlovat; Bilbo uz
vsechno davno vi.

IV.

S expozici se ale daji délat daleko vétsi kouzla.
Nékdy je dokonce vétSina efektu pribéhu zplso-
bena jen poradim informaci. V zasadé je to zdo-
konalena metoda klasické detektivky.

V povidce Mrzak sam Sherlock Holmes na-
jednou prekvapivé rekne toto:
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Totéz se da rict, mily pfiteli, o efektnosti
neékterych téch vasich drobnych Crt, které
jsou de facto laciné bombastické, nebot
tézi z toho, ze si urcité faktory problému
ponechavate sam pro sebe a Ctenari je ni-
kdy nesdélite.

Holmeslv duchovni otec Conan Doyle si tady
presné uvédomoval, co déla; laciné bombas-
ticnosti dosahoval tim, ze nékteré véci prosté
Ctenarovi nerekl, zatajoval je. Pokud by v ivodu
prozradil zahadu povidky, kdo je vrah, pak by
se vypravéni uplné rozsypalo a nebylo na ném
nic zajimavého. Tato zadrzovana expozice do-
kaze tedy vytvorit zajimavy pribéh prakticky
z niceho, z policejni zpravy, ktera vlastné moc
zajimava neni - vcera zahynul na utéku pred po-
licii v Dartmoorském mocalu jisty Dr. Stapleton,
ktery vyvolal nékolika obétem sok tim, Ze na né
postval velikého psa, natieného fosforem. Kdyz
tyto informace sefadite Uplné jinym zplsobem
a obalite dalSim materialem, vznikne vam upl-
né nejslavnéjsi Holmesovo dobrodruzstvi, které
vyda na roman. A presné tomuto jadru véci se
expozice peclivé vyhne - zbude jen zahadné li-
Ceni, jak stary Baskerville zahadné zemrel, zrej-
mé hrlzou, a kolem byly stopy ohromného psa,
pane Holmesi.

Umeéni utajovani dotahl misty k dokona-
losti - a mozna ad absurdum - jen o malo poz-
déji H. P. Lovecraft.

Vypovéd Randolpha Cartera je kratka po-
vidka, kterou se mistr po mnoha ¢asnych poku-
sech dokonale trefil, vSechny jeho schopnosti



zazarily v necekaném lesku a podarilo se mu
néco o tridu lepsiho, nez do té doby a dokonce
i mnohokrat potom.

A pri tom, reklo by se, témér neni co ex-
ponovat. Je to dabelsky jednoduché - dva ma-
nici se rozhodli prozkoumat svét mrtvych na
hrbitové. Mame dvé postavy, o kterych nepotre-
bujeme nutné védét prakticky nic; prosté dva
chlapci jménem Randolph Carter a Harley War-
ren. Mame hrbitov. Co k nému dodat - kazdy vi,
jak vypada hrbitov. No, a situace - mlhave se
naznacuje, ze mrtvi zfejme tak docela mrtvi ne-
jsou. Ale ani to nam nikdo nerekne celou dobu;
vyplyne to az z déje. A nic dalSiho se vlastné
v celém pribéhu nedozvime.

Lovecraft z tohoto napadu - pokud je to
vibec napad - vyrobil pozoruhodny vytvor Cis-
té expozici. Ta zabira hodné, skoro polovinu po-
vidky; z osmi stran asi tfi a pul, pokud vezmeme
jako zacatek stredni Casti vypraveni misto, kde
Warren poprvé promluvi a leze do toho hrobu.

Vtip je v tom, Ze je to vypovéd; hlavni hr-
dina je podezrely z pritelovy smrti, jak zahy
pochopime, a moc si nepamatuje, co se délo.
Rozpomina se. A taky se mu o tom mluvit moc
nechce. Kazdou vétu obratime nékolikrat, nez
nas konecné posune nékam dal. Pravé jako
pfi detektivnim vysSetrovani. Samo ziskani in-
formace je docela zajimavé dobrodruzstvi; di-
vak odhaluje zakladni expozici, jako by to bylo
tajemstvi.

Vlysledkem jsou neuplné az zamlzené po-
pisy sotva naznacenych obrazl. Celé to vypravi
Randolph Carter v ich formé&; nemame moznost

vidét jinak, nez jeho oCima. To je velmi pod-
statna cCast efektu; v druhé poloviné pribéhu je
hrdina sam dokonce odkazan na pritelovy te-
lefonické zpravy, takze to vidime jesté z druhé
ruky a komplikovanéji, nez na zacatku vyprave-
ni. Lovecraftiv pfimo trademarkovy manévr; do
véci nahlizime jen jakousi pomyslnou klicovou
dirkou, ze zprav nékoho jiného, z nalezeného
dopisu, z letmého naznaku.
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Cela povidka je vlastné vytvorena tim, co
vsechno je v obraze zakryto, nevyrceno a uta-
jeno. Co exponovano neni. A funguje to skvéle.
Ukazuje se, Ze i u takto jednoduché véci sto-
ji zato zejména premyslet o poradi informaci,
o tom, kdy a jak néco Ctenari prozradime.

V.

K trochu jinému zplsobu expozice dosel, pa-
radoxné, autor Pdna prstend. | kdyz z naprosto
jinych davodu.

Je to pripad zvlasté slozitého déje, v Upl-
né nové vynalezeném svété o velikosti konti-
nentu, o kterém ctenafri mnoho nevédéli - po-
kud treba nahodou necetli predchoziho Hobita.
| kdyby ho cetli, stejné je tu plno novych krajin a
celych narodd, o kterych do té doby nebyla rec.
Postavy jsou rovnéz vsechny dost zvlastni a né-
které dokonce nejsou ani lidé. Situace je umér-
né slozita, zahrnuje dlouhatanské historické re-
kapitulace; jak to bylo s Jednim prstenem, kdy
vznikl, jak funguje a co se s nim vSechno délo po
staleti od jeho vzniku.

pozici mélo nakonec vliv i to, ze autor sém moc
nevédeél, jak to bude pokracovat a co vSechno
se stane.

TakZe vysledek je takovy, Ze se vSe rozbiha
velmi zvolna a dustojné. Prvni kapitola dokonce
pojednava o postaveé, ktera v déji viibec nevy-
stupuje. Vonnegut by to mohl oznacit za jasnou
chybu. Pokud jsem u nékterych svych véci Skrtal
prvni vétu, tady by Slo bez Gjmy Skrtnout celou
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kapitolu, aniz by to mélo né-
jak moc vazné nasledky. Aby
se autor vibec dostal k jadru
véci, musel klicovou expo-
zi¢ni kapitolu Stiny minulosti
dodatecné vepsat do déje;
jinak by byla kniha uplné
nesnesitelna.

Nicméné, takova po-
stupna expozice tu vibec
neni ke skodé a brani zava-
leni ¢tenare privalem infor-
maci, kterymi by se dokonale
zadusil. Postav je spousta,
a je jenom rozumné, ze plno
z nich je predstaveno az ces-

7 ROGERY
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A také asi odhalime plno
véci, které nemusi ¢tenar znat
vlastné viibec. Postava, ktera
nic neudéla, krajina, kam nikdo
nedojde, historicka udalost,
ktera nema zadny nasledek.
Tolkien dobre védél, proc plno
téchto véci nechal v dodatcich,
jakychsi bonusovych materia-
lech, jak by se reklo dnes.

VI.

Extrémnim pripadem expo-
zice je tabula rasa neboli re-
:j konstrukcni scéna. Hrdina je

tou, az k nim hlavni hrdinové
dorazi. Treba Faramir nebo
Eowyn jsou hodné dllezité postavy, nicméné si
vSimnéte, kde az dostanou néjaky prostor. To uz
jsme skoro v poloviné romanu.

Stejné postupné se odviji krajina, prosté
tim, jak skrz ni hrdinové putuji. Narody je treba
predstavit az v misté, kde k nim nékdo dorazi.
| Cleny Spolecenstva, coz je rovnou devet postav,
poznavame postupné, jak se pripojuji ke skupi-
né. Rozhodné je to lepSi metoda, nez tvodni la-
vina trpaslik(l v predchozim Hobitovi, kde mam
dodnes problém si je vSechny zapamatovat.

V takovém monstroznim dile musime ex-
pozici rozfazovat, at chceme, nebo ne. A vypla-
ti se hodné premyslet nad tim, ¢im zaCneme,
co potrebuje ¢tenar znat nejradéji velmi brzy,
a s ¢im muzeme klidné pockat.

v takovém pripadé na tom na
zaCatku pribéhu stejné jako
Ctenar - z néjakého divodu nevi o déji a svété
vlibec nic a vSechno postupné zjistuje. Napfi-
klad - trpi amnézii po néjaké udalosti. Probudi
se z bezvédomi, jako hrdina Tajemného Ambe-
ru, pfipadné Jason Bourne. Nékdy ani nevi, kdo
vlastné je. Jak to zjistuje, tak se nam tim vlastné
zaroven predstavuje. Mame zajistén pfirozeny a
zvladnutelny prilivinformaci. Plno jinak nesmy-
slnych otazek - co jsem délal vcera? - najednou
zaCne davat smysl.

Jina oblibena alternativa - hrdina do dé-
jisté pribéhu teprve dorazil. A jeho vlastni histo-
rie do té doby nestoji za fec; byl student, drobny
zlodéj, néco, co kazdy zna a nestoji moc za slozi-
té popisovani. Jako treba propustény Ci uprchly
vézen ve vétsiné pribéht Elder Scrolls. Nebo jako
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Harry Potter, ktery o svété kouzelnik(l predtim
nikdy neslysel. Rekonstruk¢ni scény mam ve ve-
liké oblibé, uz jsem je pouzil ve trech romanech
ze Ctyr a najdete je v celé radé mych povidek.

Potiz je jedind - dnes se mlize leckomu
jevit tento manévr jako ponekud ohrany. Neni
proto Spatné uzit par trik(l, abyste délali dojem,
ze to neni klasicka rekonstrukcni scéna. Coz
dosahneme treba tak, ze hrdina proziva vsedni
den, chodi normalné po ulici, aby pak nasledné
zjistil, ze to celé neni pravda, je to néjak jinak.
Pravdu o svété nam prozradi az rekonstrukcni
scéna, kterou déj kupodivu nezacal, ale vynori
se azvtomto bodé. Matrix, treba. Na ném je upl-
né nejzdarilejsi a nejsilnéjsi cast pribehu expo-
zice, umisténa jinde, nez bychom cekali.

Jiny trik je trochu hnout ¢asem - vypra-
vét pribéh od jiného mista, nez od pocatku. | to
nam umozni pouzit rekonstrukcni scénu dal
v déji, kde nepusobi tak ohrané.

VI.

Expozice ujizdénim reality.

Tuto metodu proslavil zejména Alfred
Hitchcock.

Postavy maji svoje vlastni starosti, prozi-
vaji bézny nam znamy zivot, kdyz tu se plizivé
a postupné do déje vetre néco naprosto ciziho
a prekvapivého. Treba Ptdci. Prileti jeden ptak,
pak jich vidime stale vic, pak se o nich zacne
mluvit... a postupné vytlaci puvodni realisticky
pribéh nékam Uplné mimo scénu. V sedmde-
satych letech byla tato metoda malem povin-




na - zjistime, Ze tak funguji prakticky vSechna
katastroficka vypravéni nebo i detektivky. Nez
mrakodrap zacne horet, vyslechneme hroma-
du spolecenského tlachani a vypijeme litry kafe
nebo Sampanského. Jesté dnes je to k videni tre-
ba u Iron mana. Tony Stark je na zacatku nudny
milionar a neni na ném moc zajimaveého; je spis
nesympaticky. Iron manem se postupné stane,
vypracuje se na n¢j; donuti ho k tomu situace.

Zda se tedy, ze autor v takovém modelu
pribéhu muze jen tak neurcité tlachat o ¢emko-
li. Ve skutecnosti to tak snadné neni. | do toho
tlachani v Gvodu lze propasovat hodné dullezité
informace. A vyplati se i premyslet, jak presné
davkovat ty vrany, kolik jich pustit na scénu a jak
daleko od sebe v dé&ji maji byt. Protoze o to jde.
Déj zarucené nebude o baleni svacin détem do
Skoly (velmi oblibené), pfipadné o romantickém
souziti dvou milencl. Je dost pravdépodobné,
ze hrdina vidi manzelku nebo déti nadlouho na-
posledy a setka se s nimi az na konci, jako treba
ve Vdlce svéti. Amozna mu nebude doprano ani
to, pokud jde o model zrada & pomsta a hrdina
se jmenuje néjak jako Edmond Dantes nebo Eric
Draven. Pokud je na pocatku néjaka idylka, pak
jetam jen proto, ze ji vzapéti autor rozmlati kla-
divem na nepatrné strepy.

VII.

Opacny extrém, ktery jde vstric dneSnimu netr-
pélivému Ctenari, vede k velmi atraktivni scénce
hned na pocatku, i kdyz treba jesté nezname vu-
bec zadné souvislosti. Expozice skokem.

Je to pri tom prastary vynalez. Takto na to
jde odjakziva Bond, James Bond. Napred nékdo
neékoho zastreli, néco exploduje, nékdo nékoho
honi. Je celkem jedno kdo, koho a proc¢ - a casto
to ani nesouvisi s déjem - ale teprve po tomto
trajleru zacne normalni vypraveni.

Dnes uz umi byt autori daleko obratnéjsi a
po uvodnim Soku nemusite Zzadné vyrazné zpo-
maleni zaznamenat a déj se nezastavi vibec.
VSechno vam prozradi autor tak néjak cestou a
v letu. Svétovy rekord je zfejmé prvni scéna Hell-
raisera, kde na deseti stranach stihne autor vy-
budovat situaci, predstavit hlavni postavu, upl-
né ji znicit a jesSté zcela rozvratit pravidla fyziky
a znamého svéta.

Podobny skvost je zacatek prvniho Indi-
ana Jonese, kde je az neuvéritelné, co vsechno
se stane v pouhych nékolika minutach. A jesté
se dozvime, kdo je Jones, Cim se zabyva, jaky je
styl vypraveéni.

Nebo, do tretice, Jacksontv Gvod filmu
Dvé véZe. Vlastné to neni expozice v pravém slo-
va smyslu; jde o jakési vraceni divaka do svéta
Stredozemé, ktery opustil priblizné pred rokem,
kdy se odehrala premiéra prvni Casti, Spolecen-
stva prstenu. A jde jen o zopakovani nejdilezi-
téjsi scény, lehce dovypravéné o par okamziku
dal. Tedy nic doopravdy nového. Ale funguje to
senzacné; dvé minuty po tomto oteviraku sedéli
divaci tiSe jako pény a fascinované sledovali pfi-
béh, jako by z ného na rok neodesli.

Pokud vas takovy uvodni trajler napadne,
pak rozhodné nevahejte. Jak objevil uz praotec
Poe, Uplné na zacatku je treba ziskat ¢tenarovu
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pozornost, ktery si sedl na zidli, otevrel vasi kni-
hu a ma v hlavé setrvacnosti jesté néco Uplné
jiného. Takova vstupni exploze se velmi hodi.

VIII.

Expozice ujizdénim reality mGze byt také poné-
kud lstiva, nékdy az pfimo podla, protoze dava
vlastné ctenari zamérné faleSnou informaci.
O tom, ¢im se zacalo, tak o tom... to vibec ne-
bude. Falesny zacatek (ili spin off.

Spin off byva oznaceni pro pribéhy s ved-
lejSi postavou ¢i déjovou linii, které tak néjak
vyhfeznou do strany z néceho predchoziho.
Princezna Xena byla plvodné vedlejsi postavou
Herkula, nicméné se osamostatnila a casem ori-
ginal uplné zastinila.

Kupodivu, mnoho slavnych véci umi byt
svym vlastnim spin offem. Preddtor, treba. Za-
¢ne jako Spionska strilecka v dzungli, ale najed-
nou se to zvrtne v néco Uplné jiného, v souboj
s mimozemstanem. Expozice nam predstavi
fadu postav, nicméné nam neprozradi, Ze vétsi-
na z nich pomérné brzy zemfe a nejsou moc du-
leZité. Stejné tak déj vlastné neni moc dllezity,
protoze brzy to bude o né¢em Uplné jiném.

Tuhle metodu jsem si rovnéz zamiloval
a mnohokrat mi prirozené naskoci. M{j titulni
hrdina Argonantus se do celé rady pribéhl pro-
[amal tak néjak bokem, jako vedlejsi postava,
o které tak do poloviny déje viibec nebyla rec.

Vyhody tohoto postupu vézi predevsim
v necitelnosti vypravéni. Jednim z nepfijem-
nych efektl nekonecnych iteraci Zanrového
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psani je, ze v plno pripadech staci expozice, do-
konce uz jen pocatek expozice, a Ctenar okamzi-
te vi, jak to bude dal.

Zkuste si dej domyslet po trojslovné expo-
zici: Vstoupi Hercule Poirot.

Vime skoro vse. Dojde k vrazdé, Poirot to
vyresi, a probéhne to pri zavérecné scéné, kde

vsechny sezve do jedné mistnosti. Vpustit Poiro-
ta na scénu o néco pozdéji proto neni uplné ke
Skodé.

Jind vyhoda expozice spin offem je pfiroze-
nad gradace. Perfektné to popsala jedna postava
ve Vikingovi Vikovi - vezmi néjakého hrdinu, po-
pis, jaky je to uZasny chlapik, a na konci nendpad-
né poznamenej, Ze jd jsem jesteé lepsi nez on.

Presné tohle se stalo v tom Preddtorovi.
Dozvime se, Ze parta vojaku jsou drsnaci, jakym
rovno neni, a s poc¢etnou bandou paserakt drog
zatoci snadno, jako kdyby to byly déti ve Skolce.
OvSem novy nepritel je uplné jiny kalibr; vlast-
né se ho delSi dobu nedafri ani spatfit. Pomér
sil se dokonale obraci. Ukazuje se, ze to nebu-
de o tom, jak Arnold Schwarzenegger vSechny
zmlati na hromadu, ale celé to bude jeSté ma-
linko komplikovanéjsi. Coz je prijemné zjisténi.
naznaceno, Ze timto zpusobem funguje ode-
davna drtiva vétsSina Conanovek; napred je na
scéne obycejny realisticky protivnik, pak nasle-
duje daleko drsnéjsi nadprirozeny, ktery da Co-
nanovi mnohem vic zabrat.

IX.

Pravdépodobné by Slo popisovat dalSi mazané
metody expozic, ale prostor Drakkaru je ome-
zeny a zbyva Cas na jedinou kardinalni otazku -
jak se to vSechno da pouzit pri hranich RPG?
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Odpovéd bude v mém psacim serialu na-
prosto netypicka.

Pouzit se to da aplné vSsechno a praktic-
ky beze zmén.

Pokud jsem mnohokrat tvrdil, ze mezi li-
terarnim epickym pribéhem a RPG hrou jsou
vazné a velmi jedovaté rozdily - védou nepfilis
prozkoumané - pak se nevztahuji na expozici,
ale hlavné na zavéry a na stredni cast vyprave-
ni, télo pribéhu cili peripetie. Zacatek muze byt
lautr stejny, pak se to teprve rozebéhne jinak a
jinam.

Dokonce bych rekl, ze Mistr vypravéc, GM
neboli Pan jeskyné by mél byt predevsim mis-
trem expozic. Nadhazuje situace, vési Cechovo-
vy pusky po sténach. Klade otazky, i kdyz treba
nemusi znat véechny odpovédi. Rekne, Ze Gan-
dalf zmizel, i kdyz v tu chvili tfeba jesté nema
tuseni, kde je a co se s nim stalo. A na rozdil od
literarniho vypravéce Tolkiena dokonce ani neni
povinen to zjistit, nez preda rozdélanou situaci
hracdm. ProtoZe hra je pribéh, ktery se teprve
odehraje a pribézné vznika samotnym hra-
nim. Je tedy nehotovy z podstaty véci,

A pokud se nahodou vypravéni zasekne,
uvizne na melcing, neb najednou nevime, co
dal, pak Mistr vypravéc odpali néjaky bang, Cili
vlastné exponuje situaci dalsi.

Vlastné vam tedy staci jen umét rlizné tri-
ky, jak pribéhy rozebihat. Nic dalSiho uz netreba.


http://drakkar.sk/50/howardova-strasidla.html

napsal ,,Paul* Wargames

RECENZE:
DRAGON RAMPANT

DRAGON RAMPANT (ddle jen DR) je tfindctou knihou
pravidel v sérii Osprey Wargames. Pravidla, vy-
dana na sklonku roku 2015, pochdzi z pera Dani-
ela Merseyho. Daniel Mersey se zde vraci ke staré
skole fantasy wargamingu. Skrze vsudypfitomny
humor a nadsdzku autor hrécum radi, aby ne-
brali hru prilis vazné a hlavné se u ni bavili. V této
recenzi se zaméfim na stavbu armddy, prubéh
hry (tahd) a bitvy.

Stavba armady

Vase armada se musi vlézt do urceného limitu
bodd, za které nakupujete jednotky a vybaveni.
VétSinou se jedna o 24 bodl na hrace, ale neni
nutné tento limit dodrzet. MlzZete hrati s vice Ci
méné bodovou armadou na obou stranach, za-
lezi na dohodé protihracu.

Armada, ve hre zvana Warband, se déli na
jednotky. Kazda z dvanacti typl jednotek ma
své Strength Points (dale jen SP). SP udavaji,
kolik toho jednotka vydrzi, nez nadobro opusti
herni stlil jako obét na oltari vitézstvi. Jednotky
se déli na dva typy. Ty, které maji 12 SP (vétsi-
nou péchota) a ty, které maji 6 SP (jizda a ne-
stvlry vycvicené k valce).

SP jsou také voditkem k poctu figurek
v dané jednotce. Elitni péchota s 6 SP m(ze
byt reprezentovana 6 rytifi ve zbroji, nebo také
jednim trollem, aniz by to mélo néjaky vliv na
statistiky. Troll bude ze stolu odebran po Sesti
zasazich. U Sestice elitnich pésakl bude ztrata
jednoho SP znamenat odebrani jedné figurky.

Kazda armada ma svého Velitele (Lea-
der). Ten muze byt soucasti nékteré vami zvo-
lené jednotky, ale lépe vypada, kdyz se jedna
o samostatnou figurku. Na rozdil od jinych her,
kde veliteli ma vice mocnych schopnosti, veli-
tel v DR ma pouze jednu nahodné losovanou
schopnost a bonus pro okolostojici spolubo-
jovniky v testech odvahy. Nic jiného totiz vas
Leader neni. Je to jen dalsi jednotka, Ci nékdy
jen c¢len dalsi jednotky, a vSe, co z n¢j udéla hr-
dinu Rolandova formatu, mu musite dokoupit
za body urcené na stavbu armady. Velitel je
soucasti jednotky, ale umira az jako posledni.
Jeho schopnost tedy plati az do naprostého vy-
mreni jednotky.

Bonusovymi schopnosti m(izete obdafit
takrka jakékoli jednotky své armady. Patfi sem
treba i dovednost sesilat 10 kouzel. VSe je ale
velice vyrovnané. Magie je tedy jen dalSi ces-
tou k vitézstvi, ne néco, co nutné potrebujete
a i kdyz stojite proti armadé s carodejem, stale
mate Sanci vyhrat. Nékteré jednotky vSak maji
zakazanu konkrétni schopnost, napriklad Mensi
zvifata se nemuzou stat kleriky. Nezapomen-
te vSak, ze kazda schopnost stoji urcity pocet
bodl a pocet bodl na stavbu armady je pevné
dohodnuty.
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Tah

Stejné jako u jinych her se i v DR hraci stridaji
po jednom tahu. Podle hraného scénare se urci
zacinajici hrac a hra muGze zacit. Jakmile se do-
stanete na tah, mlzete zacit aktivovat své jed-
notky. Kazda aktivace zacina vybranim jedné ze
tri proveditelnych akci - Pohyb, Strelba a Boj.
Aktivace jednotky je hodem dvou Sestisténnych
kostek (2k6) proti vlastnosti, ktera ma stejné
jméno, jako vykonavana akce. Pokud je vysle-
dek vyssi, nez vlastnost, byla jednotka Uspésné
aktivovana a mize vykonat zvolenou akci. Po-
kud ne, musi stat na misté a ¢ekat, nez ji budete
moci znovu v pristim kole aktivovat.

Pohyb je zakladni akci. Kazda jednotka
ma svou maximalni vzdalenost, kterou muze za
jedno kolo urazit. Lehka jizda se miize posunout



az o 12 palcu za kolo, kdezto plné opancérovana
Tézka péchota pak pouze o Sest palc. Kompli-
kacemi pro pohyb jsou nastrahy bojiste jako ta-
kového - krajina. Tézky terén (pahorky, skaliska
nebo tfeba husty porost) pohyb plli, prekazky
nuti hrace zastavit a pockat na dalsi aktivaci.
V tézkém terénu jednotky bez schopnosti Ran-
ger bojuji s jinymi Cisly pro Utok, Obranu a broj.
| Lehka péchota se tak mize vyrovnat té Elitni.
Strelba slouzi k oslabeni nepfitele dfive,
nez se k vam stihne dostat na dosah svych zbra-
ni. K tomu, aby jednotka vibec mohla vystrelit,
potrebuje mit patficné vybaveni. A tim je vSe od
lukd, pres ostépy s kratSim dosahem, az po kuse
¢i muskety se zdrcujicim ucinkem, které ale do-
voluji strilet jen jednou za dvé kola. K tomu dra-
ci chrlici ohen a kouzelnici s kyselinovymi kou-
lemi. Opravdu je z ceho vybirat. Pred strelbou
je také potreba zkontrolovat vzdalenost, a jestli
strilejici jednotka vidi na svij cil. Do dvanacti
palcl se strili bez penalizace, maximalni dostrel
je pak osmnact palcl. Poté na fadu pfijde sa-

motna strelba, tedy hod na Uspésnost. Pokud
ma strilejici jednotka vice, nez je nadpolovicni
pocet SP (tedy 3, nebo 6 SP), hazi dvanacti kost-
kami. Pokud méné, nez polovinu, hazi jen Sesti
kostkami. Kazda z kostek se vyhodnoti zvlast a
kazda, ktera presahne hodnotu Shoot Value se
pocita jako zasah. Celkovy pocet zasahu se pak
vydéli hodnotou Zbroje. Vysledek je pocet SP
ubranych cilové jednotce.

Utok je pohyb s bojem na konci. Po Uspés-
né aktivaci na Utok se jednotka pohne o své
momentalni maximum k protivnikovi, ktery se
v tomto okruhu nachazi a zacne boj. Boj probi-
ha podobné jako strelba, jen s témi rozdily, ze
si hazeji obé jednotky a hazi na jinou vlastnost.
Opét plati, ze jednotky s nadpolovi¢nim poctem
SP hazi dvanacti kostkami a ty, které maji méne,
nez polovinu SP, pak pouze Sesti kostkami.
U utocnika se jako zasah pocita kazda kostka,
ktera je vyssi nez jeho Attack value, u obrance
pak vyssi nez jeho Defence value. VSechny zasa-
hy se pak vydéli hodnotou Zbroje. To je pocet
SP odebranych protivnikovi. Jednotka, ktera
utrpéla vétsi zranéni (tj. bylo ji odebrano vice
SP) se pak musi stahnout o své aktualni maxi-
mum pohybu a musi stat tak, aby od jakékoli
nepratelské jednotky stala dale, nez tri palce.

Bitvy

Na konci knihy se nachazeji pravidla, jak hru
pripravit. Ta obsahuji sedm scénar( pro bitvu
a takzvané Questy. Scénare jsou rlznorodé,
vynika mezi nimi sbér krystald, nebo transport
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svatého krtka do bezpeci. Hry pro vice hracu
vSak podporuje snad jen jeden, kdy kazdy hrac
odevzda dvanact Zetonl své barvy prestavujici
zajatce hraci po levici a snazi se k nim v prabé-
hu hry dostat. Navic pocinaje tretim kolem je na
zacCatku kazdého dalSiho jeden zajatec obéto-
van a snéden...

Khlavnimu ukolu scénare, za ktery je moz-
né dostat body, se ve hie objevuje i jiny zpUsob,
jak bod ziskat. Jsou jimi Questy, ¢i jinak Ukoly.
Jejich celkem 21 a jsou rozdéleny do tfi katego-
rii po sedmi, podle bodové hodnoty. Jsou zde
jednoduché ukoly, jako treba vystrileni jedné
poloviny SP libovolné nepratelské jednotky,
nebo ubrani tfi SP v jednom kole. Mezi ukoly za
dva body patfi tfeba zniceni jedné skryté vybra-
né jednotky a mezi ukoly za tfi body se nacha-
zeji takové liblstky, jako je zakaz kouzleni pro
vaseho maga, nebo zakaz pohybu Velitelem ar-
mady. Nutno jesté podotknout, Ze kazdy nespl-
nény kol je jeden bod dolli na konci hry.



Armady podruhé

DRAGON RAMPANT je hra ve fantasy v duchu staré
Skoly se v§im, co k tomu patfi. Tedy i naprostou
volnosti pfi tvorbé armady. V podobném duchu
se nesla i vlibec prvni edice Warhammeru. Jak
se tato volnost ale projevi v praxi? Jednoduse.

Nikdovam nezakaze datdojedné ,,Mordgruppy“
trpasliky spoleCné se skrety a kentaury. | presto
vsak na konci knihy bylo otisténo nékolik Army-
listl s klasickymi fantasy armadami. Jak ale au-
tor sam pise, jsou zde jen pro inspiraci, a kdyz
jsem se pokousel jednou sestavit armadu z jed-
noho seznamu, vyneslo mi to spis komplikace.
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Zhodnoceni

Kdyz jsem s DRAGON RAMPANT zacinal, mél jsem
urcité pochyby kvali jeho hlavnim rystim, ktery-
mi jsou jednoduchost na nauceni a hrani, obec-
nost a zejména pak urcita laxnost vici cemuko-
li, co se jen trochu blizi jakési oficialni podpore.
Jednoduchost se ukazala jako velké plus, vzhle-
dem ktomu, Ze jsem hru musel mnoha lidem vy-
svétlovat. Obecnost je zase dobra pro vypocty a
vyhodnoceni, tedy celkové zrychluje hru. Aco se
tyce oficialni podpory ze strany vydavatele... ta
mi ani moc nechybi. Pravidla jsou psana tak, ze
nepotrebuji rozsifeni a na autoroveé blogu se da
najit spousta inspirace.

Pokud s fantasy wargmingem mate v pla-
nu zacit, tahle hra je pro vas dobra volba. Na-
klady se daji minimalizovat a nepotrebujete mit
néjak moc extra dobrou znalost anglictiny. Po-
kud fantasy wargaming uz néjakou dobu hraje-
te, DR se vam mozna bude zdat jako krok zpatky
od pravidel velikosti a formatu Age of Sigmar.
Podle mé ale stoji za to.




napsal Jan KSanda Promo

GAMEBOOKY POCESKU

Jan Ksanda (31. 8. 1981) - kouzlu gamebooku
podlehl uz jako teenager v 90. letech, kdy po-
dobné knihy hraly vyznamnou roli ve fantastické
literature. Sva prvni nepublikovand fantasy dila
napsal ve ctrndcti letech. Kdyz je po dvaceti le-
tech objevil, zdésil se, jak jsou strasna, primitiv-
ni a plnd hrubek. To mu dodalo inspiraci zkusit
to znovu a lépe. Po mésicich prace svétlo sveta
spatfila kniha Stiny paramského hvozdu. Bohu-
Zeldoba nendvratné pokrocila a gamebooky byly
vytlaceny pocitacovymi RPG hrami do zapomné-
ni. Tudiz ochladl i zagjem nakladatelt a knihu se
nepodarilo vydat oficidlni distribuci. Pfesvédcen
vsSak o kvalitdch svého pribéhu, Sel autor s kuzi
na trh a postaral se o samovydani dila vliastnimi
silami. V tu ranu zaZil necekanou smrst Zadosti ze
strany Ctendrd, ktefi zdstali gamebookim vérni.
To mu dodalo chut do dalsi prace a koncem roku
2017 se objevila jiZ jeho treti kniha Narek mrtvé-
ho svéta, postapokalypticky sci-fi gamebook.

Stiny paramského hvozdu

Ani takové mytické Uzemi, jakym je paramsky
hvozd, se nevyhne pokroku. Lidské nastroje se
nemilosrdné zakusuji do kmend letitych stromu
a les trpi. Ty, kralovsky vySetrovatel, musis vy-
patrat, co stoji za prerusenymi dodavkami cen-

ZRADA
uE
FARANORLU

JAN KSANDA

ného drfeva do hlavniho mésta. AvSak rutinni
patrani po zmizelé skupiné drevorubcu se brzy
zméniv boj s prastarym zlem. A v sazce neni nic
mensiho nez zachrana svéta.

Zrada ve Faranoru

Pravé ses vratil dom( z Uspésné vypravy, ale
namisto vdeku se dockas obvinéni z vrazdy ko-
runniho prince. Tvi nepratelé chystaji svrzeni
soucasného krale. K tomu potrebuji pomoc né-
kolika vlivnych lidi hlavniho mésta, proto jim ro-
zeSlou spiklenecké dopisy s zadosti o podporu.
Jen nalezeni téchto dopist té m(iZze zachranit
pred katovou opratkou. V tvych stopach jdou
nejen najati zabijaci, ale nakonec se stanes tr-
nem v oku i samotného hadiho boha Setha.

JAN KSANDA
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JAN KSANDA

.

Narek mrtvého svéta

Prepadeni nelitostnymi najezdniky a patrani
po unesené sestre té nedobrovolné zavede do
Pustiny - drsného svéta, o kterém jsi doposud
jen slychaval od potulnych poutnikd v pohod-
li rodinného rance. Zde teprve poznavas, co
se vlastné stalo se Severni Amerikou po davné
nuklearni valce. A ze drivéjsi hodnoty jako lid-
skost, slitovani a Cest jsou uz jen prazdna, mrtva
slova. Stejné mrtva jako svét kolem tebe, jehoz
narek ti zni v usich.

V pripadé zajmu o knihy Ci povidani si o nich, se
muZete na autora obrdtit na jeho facebookovém
profilu Jan Ksanda.




Ukazka z novinky Narek
mrtvého svéta:

ODKAZ C. 341

Vzpomenes si na svatou knihu, kterou jsi obdr-
Zel v Aftonu od jisté zeny jako vdék za opravu
rozbitého vodovodniho cerpadla.

sT1ady je) feknes triumfalné a vytahnes
Bibli z batohu.

,V poradku, bratre, mizes vstoupit. Vidim,
Ze mas vytisk Pisma, ktery nepochazi z Jackso-
nu. Jsem rad, ze slova naseho Pana doléhaji
k usim véricich i v jinych ¢astech Pustiny,” fekne
knéz a stopy prvotniho rozladéniv jeho tvari na-
hradi vlidny vyraz.

Abraham King. Prelétne pichlavyma ocima své
stado ovecek. Nasledné pristoupi k mikrofonu,
poklepe na néj prstem, aby se ujistil, zda je spo-
jeni funkéni a spusti pfipravenou rec. Z repro-
duktort zavésenych na sténach se ozve silny
hlas.
»,Synové a dcery, déti Bozi. Rad vas vidim
v tak hojném poctu, je to balzam pro mou dusi.
A pravé o dusi, jeji Cistoté a spase chci dnes-
ka hovorit. Vim, ze moje slova dnes neuslysite
poprvé. Repetita iuvat. Opakovani prospiva.
Satan zije uvnitf naseho krasného mésta, jisté
vite, o kom mluvim. Ano, Nathaniel Hawthorne
a jeho nohsledi otravuji jedovatymi slovy a ne-
mravnymi Ciny nase zbozné duse a mysl. Davaji
drogy nasSim détem, ponou-

Vnitrek kostela plso-

kaji k hazardu, pachaji ne-

PRUVODNI LISTINA , . .
bi prostym dojmem, hlavni  [Setmse] S Thwomie T ] chutné SmflitVO a Fl',‘";\u nla
ulicka Je pOtafena Se§lapa- ODOLNOST [CIDK: ][ OBRANA: ][ %.13]-‘)2;,\1’ ] Za\,%:ul:)ce Clrd Ve,V vu I(;(,: ’ Ade,
. . OBRATNOST j vérte, moji drazi, ze Pan vidi
nym mOdrym kObercem, pO INTELIGENCE [Dm‘ED.\'OSI: ][RI“-IACI: ] ’ , J , ’ .
Sreeri tyto pachané hanebnosti a

jejich stranach stoji dreveéné
lavice pro véfici posluchac-
stvo. UsadiS se na volné
misto vedle pocetné rodiny.
Postarsi Zena ti vénuje zkou-
mavy pohled, poté na tebe
pratelsky pokyvne. Oltar,
ktery zaroven slouzi i jako
recnicky pult, je osazen sto-
jankem s mikrofonem. Ze

Chladna zhraii:

jisté zakroci kazdym okamzi-
kem. Jeho hnév dopadne na
hlavy vSech bezboznik(, se-
mele jejich prohnilé maso,
T kosti rozmeta na prach. Jen
Cisté duSe budou usetreny
a po smrti poputuji k Panu,
do kralovstvi nebeského.
Beatus vir qui timet Domi-
num. Blaze Clovéku, ktery se

—

Stfelna zhrari:

zakristie vyjde nékolik knézi,

PREDMETY V BATOHU

boji Hospodina. Takze vas

ty pevnou a sebevédomou

chlzi nasleduje vysoky stat-

vyzyvam, moji drazi synové

a dcery, zZijte Cistym, mrav-

ny cernoch, sam reverend
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nym zivotem. Modlete se kazdy den k Panu,
dodrzujte Jeho desatero prikazani. A fonte puro
pura defluit aqua. Z Cistého pramene plyne Cista
voda. A ja vam slibuji, ze brzy celym nasim més-
tem potece pouze Cista voda. Amen.“ Reverend
King dokoncil svoji plisobivou fec. Lidé sedi bez
hnuti v lavicich, nervozné zmoulaji hrbety Bibli,
nikdo témér ani nedycha.

»Plaudite! Plaudite! Tleskejte! Tleskejte!“
vybizi vérici okolostojici knézi. Brzy cely sal pro-
pukne v bourlivy aplaus.

Musis si priznat, ze kazani reverenda Kin-
ga zapUsobilo i na tebe. Kdyz se zvednes$ z lavice
a pomalu odchazis, povsimnes si, ze reveren-
div pronikavy pohled ulpél na tvé malickos-
ti. Neni to zrovna prijemny pocit, ale nedas na
sobé znat rozruseni a postupné s ostatnimi lid-
mi opustisS vnitrni prostor kostela.

Pokracuj na 268.
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napsal Ecthelion? Dopliiky a materialy [a novému prostredi. ProtoZe nas nova Uprava + Pravidlo ,Zavéseni za protivnika“ je rozsi-
bavi, napadlo nas, ze pokud byste stejné hrani reno (viz ramecek).
HRST:KA' vyzlfou§et’také, déme dghromady n,aée l],pr?\{y
° a dame vam je k dispozici. Na prvnim misté je
HVEZDNE VALI(Y potFeba fici, Ze si v zadném pfipadé nenaroku- Zavéseni za protivnika -
jeme jakakoli prava na poutziti realii a nazvd, rozs$ireni
ty patfi jejich vlastnikim. Jde o amatérsky a Pokud je pilot zavéSen za nepratelskym letounem
Pravidlovd dprava (tzv. ,hack®) hry HRSTKA pro ~ nadsenecky projekt, ktery nema nic spolecne- a jiny nepratelsky stroj se za n&j pokousi zavésit, pak
prostfedl'HvézdnyCh valek. Hraci pfevezmou role ho s oficialnimi produkty Hvézd n)'/Ch valek a byl ma na vybér, jak zareaguje - miZze se rozhodnout
odvdznych pilott X-wingli rebelské Aliance boju- ~ zamyslen jen pro vlastni pobaveni. PR e V] B vEE 7 o) pifpls 6

protivnik za néj zavési bez hodu; pripadné se mlze

jici proti presile a tyranii Galaktického impéria. rozhodnout zrusit své vlastni zavéseni a v tom pfipa-

Zmény pravidel hl‘y Hrstka: dé mize reagovat na pokus o zavéseni a hazi se jako
, . T Y obvykle.

Nedavno jsme zacali hrat play-by-post kampan

ve svété Hvézdnych valek, kde piloti X-Wing( . Akce ,Ziskani vysky“ se nyni jmenuje ,Zis-

bojuji proti cisafskym stihackam TIE a ktera vy- kani vyhody*“. + Aliance (za kterou létaji piloti hracd) ma
uziva pravidla nasi hry HRSTKA (pravidla si m- . Pravidlo ,Fotografie divky“ je nahrazeno mnohem voln&jsi strukturu hodnosti nez
zete stahnout za timto odkazem). Ta pdvodné za pravidlo ,,Pouzij Silu“ (viz rAmecek). RAF. Pfi hrani maji vaichni piloti hodnost
pokryva hrani pilotd druhé svétové valky, mu- porucika, velitelé rojd jsou kapitani a ve-
seli jsme tak trochu upravit pravidla, aby sede- Pouzij Silu litelé letky jsou komandéfi. V dlsledku

Sila je energetické pole, které spojuje vSechny Zivou- toho nejsou zlepseni postav navazané na

ci bytosti v galaxii a propojuje ji celou dohromady. hodnosti (protoze ty se moc neméni), ale
Néktefi jedinci dokazou toto pole nevédomky vyuzit jen na sestrely nepratelskych stroju.

k do¢asnému zlepseni vlastnich schopnosti a umoz- « Diky tomu, Ze na rozdil od druhé svéto-
néni véci, které by jinak byly zdanlivé nemozné. vé valky maji piloti vétsi $anci na preziti

Silu lze pouzit jen jednou za misi a je tfeba je
ohlasit pfed hodem. Umozni pilotovi na nasledujici
hod hazet 4 kostkami a vybrat tfi lepsi hody (nebo

(a vice postav bude prezivat mise), je do-
poruceno zlepSovat pilotim vlastnosti

odstranit jeden nejhorsi), aby vysledkem byla opét nikoli jednou za 2 sestrely, ale jednou za
trojice kostek. Pokud se pouziva Dluh na hod, pFi 3 sestrely.
kterém hrac pouzil Silu, prehodi pouze tfi kostky «  PriGtoku na velké cile (bitevni lodé a velké

(vysledek hodu). Ctvrta kostka z predchoziho hodu
uz v dalsim nefiguruje.

Silu lze po pouziti obnovit vitézstvim v hodu, L, i
ktery v néjakém smyslu obnovuje pilotovu viru v Zi- novy zplsob naletu:
vot, pfidava mu nadéji a divéru v sebe sama.

kosmické stanice) maji piloti k dispozici
(kromé primého naletu a klickovani) také



https://www.dropbox.com/s/4isdaiq9o3am8k3/hrstka_2_1.pdf?dl=0
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/
https://www.flickr.com/photos/si-mocs/35817279701

Prikopovy nalet

Piloti utocici na velké lodé se pokouseli letét co nejbli-
Ze jejich povrchu (,nalepit se na né“), aby se vyhnuli
neprdtelské palbé. Stihacky a stihaci bombardéry tak
mohly dorucit svij smrtelny ndklad torpéd a bomb na
kritickd mista, zatimco byly chrdnény proti vétsiné ob-
rannych zbrani, za predpokladu, Ze mély dostatecnou
ochranu pred nepratelskymi stihaci. Piloti X-wingu a
Y-wingu byli predevsim tspésni proti Star Destroye-
rim tridy Imperial a dalsim bitevnim lodim, jejichz
vyzbroj byla urcena proti dalsim velkym lodim a proti
tak malym a hbitym ciliim jako byly jejich stroje, byly
Jjen mdlo tcinné.

Utok provddéla typicky trojice strojd v trojuhel-
nikové formaci, kdy oba zadni stroje chrdnily vedouci
letoun svymi stity. Stroj na Spici pak vétsinou nesl
nicivé zbrané, které mohl vazné poskodit cil.

+ Vyzaduje tym tfi lodi a trva 2 kola jako ostatni
nalety. VSechny lodé vyuzivaji blizkost povrchu
lodé a prikopy na jeho trupu k tomu, aby se
vyhnuly palbé (protiletadlové zbrané odstavaji
postih -2 k hodu).

+ Pouze vedouci stroj provadi Gtok (ziskava +4
k hodu; tedy +2 za kazdy ze stroju, které jej
chrani).

« Oba zadni stroje kryji vedouci stroj vlastnimi
Stity a trupy. Nepratelské stihace stfilejici na
stroje ve formaci maji +4 k hodu (tedy +2 za
kazdy letounu, které kryji vedouci stroj). Kazdy
zasah jde nejprve do obou chrénicich strojd.
Teprve kdyz jsou zniceny, mohou nepratelé
zasahnout i vedouci stroj.

Poznamka:

Protiletadlové zbrané na velkych lodich vétsinou
stfili se zakladni vlastnosti 4 (tedy 4 + hod) diky
mnozstvi hlavni, které pali po Utocnicich a jejich
prekryvajicich se polich palby.

Astromechanicky droid
(astromech, astrodroid)

VétSina rebelskych stihacek (viz nize) méla na
palubé astrodroida. Je to typs droida, ktery
slouzil jako automaticky mechanik, ktery vyko-
naval fradu udrzbovych a opravarenskych ukolu
a pro mensilodé slouzil jako nahrada navigacni-
ho pocitace. Astromechové monitorovali vykon
letounu, vyhledavali a odstranovali technickeé
problémy a presmérovavali zdroje energie do
potrebnych subsystému, ¢imz optimalizovali
vykon lodé. Droid mohl v paméti udrzet az de-
set hyperprostorovych vektorovych koordinatu
a mnozi méli dostatek inteligence a zkusenosti,
aby provadéli predletovou pfipravu a pojizdéni
na draze. Mnohé rebelské stihacky na astome-
chanické kopiloty spoléhaly.

VétsSina atromech( dokazala komuniko-
vat pouze skrze psany vystup, prelozeny skrze
jiny pocitac, nebo skrze kod sestavajici z klikani,
pipani a podobnych zvuki. Nékteré lodé mély
automatické astomechanické prekladace, aby
ulehcily komunikaci.

Astromechanického kopilota ovlada hrac
pilota, ktery vybira, co bude délat. Astromech
ma v paméti ulozeny urcity pocet akci, které
muze kazdé kolo na pilotlv prikaz provadét (za-
leZi na typu droida - série R5 udrzi v paméti tfi
cinnosti, zatimco R2 celkem Ctyri). Tyto akce lze
mezi misemi ménit a tim se pfipravit na nasle-
dujici nasazeni. Akce, ze kterych si mlize hrac
pred letem vybrat, jsou nasledujici:
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« presmérovani energie do zbrani (pfidava
bonus +2 ke Strelbé),
presmérovani energie do deflektorovych
Stitd (protivnik, ktery na stihacku stfili,
ma postih -2 na zasah),

« presmérovani energie do motor0 (pfidava
bonus +2 na Pilotaz),

« znovu nahodit vyrazené stity (tato akce
trva dvé kola - tzn. astromech musi dvé
kola vykonavat tuto akci bez preruseni,
Stity jsou pak obnoveny),

« propocitavat hyperprostorovy skok (lze
pouze ve vesmiru; v zasadé vykonava za
pilota akci Unik - za tuto akci dostane
lod Unikovy Zeton, a zatimco astromech
se soustredi na propocitavani, mize pilot
s lodi manévrovat a provadeét akce i s Uni-
kovymi Zetony; v pfipadé, Ze je lod béhem
propocitavani skoku zasazena (vyrazeny
Stity, posSkozena), pfijde o jeden Unikovy
Zeton, které v soucasné chvili ma).

Série R5

Predstavuje levnou verzi astromechanickych
droid(l vyrabénych spolec¢nosti Industrial Auto-
romechanickych droid(, predevsim popularni
rady R2, ale je ofezana o nékteré jeho funkce
s cilem co nejvice snizit cenu droida. Kvali sni-
Zzenym nakladdm byli droidi této série zamoreni
radou designovych chyb - z nichz nejvyraznéj-
Sim bylo mrzuté chovania drzy pristup, ktery byl
vysledkem nedostatecné osobnostni matrice.



Mezi rebelskymi piloty nebyli prilis obli-
beni, protoze jejich vysoky profil z nich ¢inil na
hrbeté X-Wingu snadnégjsi cil pro nepratelské
lasery, ale Alliance potfebovala zoufale jakékoli
funk¢ni droidy a jejich nizka cena byla vyhodou.

Udrzi v paméti tri prikazy (mezi misemi
[ze ménit, které bude mit nahrané v paméti).

Série R2
Kombinace elegantniho designu, vyrazného
marketingu a dobrého nacasovani z ni ucinila
bec. Na rozdil od svych predchldcd, jako série
R1, byli droidi R2 navrzeni specificky do slotu
vojenskych stihacek a byli jim pfizpGsobeni.
Byli velice popularni jiz mezi piloty staré Re-
publiky a pozdéji mezi rebely, pricemz nekteri
droidi byli v provozu jesté nékolika desetileti od
své vyroby.

Udrzi v paméti ¢tyri prikazy (mezi misemi
[ze ménit, které bude mit nahrané v paméti).

Letouny rebelské Aliance

T-65 X-Wing starfighter
(X-Wing)

Stihacky firmy Incom, znamé prevazné jen jako
X-Wing (pro sva charakteristicka krizova krid-
la), byly viceucelovymi bitevnimi stroji, které
ve velkych poctech vyuZzivali Rebelové béhem
Galaktické obcanskeé valky. Diky deflektorovym
stitim, hyperpohonu na palubé lodi, astrome-

chovi (jez se staral o opravy a navigaci) a pro-
tonovym torpédim mohli Rebelové s pomoci
techto stihacek podnikat Uspésné najezdy ve
stylu uder-a-zmiz na zakladny, konvoje a lodé
Impéria.

« Kromé pilota je bézné osazen také astro-
mechanickym droidem (viz sekce Astro-
mechanicky droid); pilot muize letét i bez
néj, ale stroj pak nebude schopen skoku
hyperprostorem (které mUze propocitat
jen astromech).

« Letoun ma 2 body poskozeni trupu a
1 bod poskozeni §titd (poskozeni jde pred-
nostné do $titd, teprve kdyz jsou vyraze-
ny, utrpi poskozeni - dalsi zasahy jdou do
trupu lodé; astromech dokaze Stity znovu
nahodit béhem bitvy).

« Malaserové kanony s neomezenou munici
(zpUsobuji 1 poskozeni pfi zasahu) a dvo-
jici odpalovacli protonovych torpéd (které
je mozné pouzit prfi zavésSeni nebo naletu
a zpUsobuji dvé poskozeni); letoun nese
3 torpéda na kazdy odpalovac (3 vystrely).

RZ-1 A-Wing interceptor
(A-Wing)

Byl to rychly a obratny maly stroj, tvarovany do
podoby Sipu. Navrhla jej spole¢nost Kuat Sys-
tems Engineering, ktera se inspirovala u star-
Sich republikovych stihac¢ek. A-Wing vsadil
vsechno na ohromnou rychlost na Ukor brnéni
a tézSich zbrani. Na rozdil od konkurenc¢niho TIE
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Interceptoru, dalSi podobné ovladatelné stihac-
ky, mél ale Stity a hyperpohon, takze mohl ope-
rovat nezavisle na vétsich lodich.

« Ridi jej pilot, neni mozné jej osadit astro-
mechem, ale ma hyperskokovy motor.

« A-Wing ma deflektorové Sstity, ale jen
1 bod poskozenitrupu (po pfimém zasahu
do trupu je znicen).

« Jetojedna znejrychlejSich stihacek v celé
Galaxii; pilot ma bonus +3 na Pilotaz.

« Ma dvojici laserovych kanont s neome-
zenou munici (zplsobuji 1 poskozeni pfi
zasahu) a dvojici odpalovacu raket (které
je mozné pouzit pfi zavésSeni nebo naletu
a zpUsobuji dvé poskozeni); letoun nese
6 raket na kazdy odpalovac (6 vystrelu)

BTL-S3 Y-Wing (Y-Wing)

Byl to stihaci bombardér vytvoreny firmou
Koensayr Manufacturing a navrzeny tak, aby si
dokazal probojovat cestu k cili, dorucil tam svuj
smrtici naklad vybusnin a opét se dostal pryc.
Byl to odolny stroj s dobrymi stity, ale ve srov-
nani s ostatnimi letouny Aliance byl pomaly a
nemotorny. Nevyhody byly ¢aste¢né kompen-
zovany mnozstvim protonovych torpéd, které
dokazal unést. BTI-S3 byla nejc¢astéjsi konfigu-
race stroje, se kterou se bylo mozné setkat. V je-
jim ramci pilot vedl letoun a druhy ¢len posadky
byl strelec, ktery ovladal oto¢ny iontovy kanon,
ktery se nachazel nad kokpitem.




Ma dvouclennou posadku (pilot a stre-
lec) a je osazen také astromechanickym
droidem (viz sekce Astromechanicky
droid); stroj muze letét i bez droida, ale
stroj pak nebude schopen skok( hyper-
prostorem (které mUze propocitat jen ast-
romech) nebo bez strelce (pak je nemozné
pouzivat iontovy kanon).

Letoun ma 2 body poskozeni trupu a
1 bod poskozeni §titd (poskozeni jde pred-
nostné do $titd, teprve kdyz jsou vyraze-
ny, utrpi poskozeni - dalsi zasahy jdou do
trupu lodé; astromech dokaze stity znovu
nahodit béhem bitvy).

Je pomalejsi a hlife manévrovatelny; pilot
ma postih -2 na Pilotaz - ma dva predni
laserové kanony s neomezenou munici
(zpUsobuji 1 poskozeni pfi zasahu; -1 na
Strelbu pfi palbé s nimi).

Ma iontovy kanon (ktery ovlada strelec,
hazi svou Strelbou na zasah a nepridava
jinak dalsi bonusy), ktery mize palit na
kterykoli stroj, ktery cili na Y-wing vlastni
akci (pokud zasahne nepratelskou stihac-
ku, pak ji vyradi stity a ma Sanci 50% na
znehybnéni cile; pokud zasahne cil bez
stitl, pak jej automaticky znehybni).

Ma dvojici odpalovaci protonovych tor-
péd (které je mozné pouzit pfi zavéseni
nebo naletu a zplsobuji dvé poskozeni);
letoun nese 5 torpéd na kazdy odpalovac
(5 vystreld) a 20 protonovych bomb (vyu-
zitelnych jen proti velkym lodim nebo sta-
tickym cildm).

Letouny Galaktického
impéria

TIE/LN starfighter
(TIE Fighter)

Byl to standardni stihaC Impéria, pouzivany
v ohromnych poctech béhem celé Galaktické
obcCanské valky. Mnohymi byl povazovan za
symbol ozbrojené moci cisare. Byly navrzeny
tak, aby utocily ve velkych poctech a prostou
presilou prevalcovaly nepratelsky letoun. Stro-
je byly levné na vyrobu a byly povazovany za
nahraditelné. V ramci snahy co nejvice snizit
naklady byly orfezané o vSe, co nebylo prfimo
potreba k tomuto druhu boje - nemély deflek-
torové Stity (mohly tak spoléhat pouze na svou
manévrovatelnost jako obranu), chybély jim
systémy podpory Zivota (piloti tak museli byt
celou dobu letu ve skafandrech), nemély hyper-
motory (pro presun mezi systémy tak byly zcela
zavislé na vétsSich lodich, které by je prepravily)
a v ramci uspor jim chybélo i pristavaci vybave-
ni (musely pristavat na specialnich pfistavacich
systémech na palubach lodi nebo pozemnich
zakladen). Kromé poctd vynikaly stihacky TIE
i velkou manévrovatelnosti.

« Ridi jej pilot, neni mozné jej osadit astro-
mechem a nema hyperskokovy motor.

« Stroj je velmi krehky, nema stity a ma
jen 1 bod poskozeni trupu (po zasahu je
znicen).
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« Je velice obratny, pilot ma bonus +2
k hodu na Pilotaz.

« Ma laserové kanony s neomezenou muni-
ci (zpUsobuji 1 poskozeni pfi zasahu).

TIE/IN Interceptor
(TIE Interceptor)

Novy design solarnich panelll dal Interceptoru
jeji nezaménitelny vzhled ostnu, pricemz posky-
tovaly pilotim lepsi vyhled a zmenSeni profilu,
ktery mohli nepratelé zamérovat. Byla to nej-
rychlejsi stihacka v cisarském arzenalu a byla
velice obavana mezi neprateli.

« Ridijej pilot, neni mozné jej osadit astro-
mechem a nema hyperskokovy motor.

+ Stroj je velice kfehky a ve standardni kon-
figuraci nema Stity a jen 1 bod poskozeni
trupu (po zasahu je znicen).

« Jetojednaznejrychlejsich stihacek v celé
Galaxii; pilot ma bonus +3 na Pilotaz - ma
Ctyri laserové kanony s neomezenou mu-
nici na Spicich kridel (zplsobuji 1 posko-
zeni pfi zadsahu) a ma také novy zaméro-
vaci software, diky kterému zamérovaci
pocitac dokaze nabidnout lepSi presnost
i pri slozitych manévrech; bonus +1 na
Strelbu.

TIE/sa Bomber (TIE Bomber)
Bombardéry TIE byly hlavnimi utocnymi

bombardéry Impéria. Byly vétSi a méné obrat-

né, nez stihacky TIE, ale stejné jako ony postra-



daly Stity. Byly urcené k presnému bombardo-
vani pozemnich cilli a niceni vétsich vesmirnych
lodi. Mély velice presné zamérovaci pocitace
a dokazaly unést smrtici vyzbroj raket nebo
bomb, které dokazaly znicit prakticky kazdy cil.
Impérium je vyuzivalo k bombardovani povsta-
leckych planet a vesmirnych lodi, kde dokaza-
ly tyto bombardéry udélovat devastujici udery
s az désivou presnosti.

« Ridi jej pilot, neni mozné jej osadit astro-
mechem a nema hyperskokovy motor.

+ Stroj je masivnéji stavény nez stihacky
TIE, ale nema stity - ma 2 body poskozeni
trupu.

+ Je diky navySeni pancérovani pomalejsi
a velice neobratny, pilot ma postih -4 na
Pilotaz.

+ Ma dvojici pevnych laserovych kanon
s neomezenou munici (zplsobuji 1 posko-
zeni pfi zasahu).

+ Veze na palubé rakety nebo tézké bomby
z nasledujiciho vybéru - 16 otfesovych ra-
ket, 12 protonovych torpéd, 6 vesmirnych
min, 4 protonové bomby nebo tisice pro-
pagandistickych letaka.

Velké lodé (poskozeni)

Aliancni stihacky maji vétSinou moznosti jak
napadnout i vétsi lodé (nejcastéji doprovodné

lodé jako korvety a fregaty, obcas i velké kfiz-
niky a bitevni lodé). V pfipadé, Ze jsou Stity ta-
kové lodé vyrazeny a Gtocici letoun zasahne lod
prfimym zasahem, pak se hodi hodem dvojici
Sestisténnych kostek, aby se zjistilo, jak moc je
zasazena lod poskozena:

1-2 / Lod je otfesena! (Zasah v blizkosti
lodi. Ta neni vaznéji poskozena, ale jeji
posadka je otresena, musi restartovat
neékteré systémy a po kratkou dobu neni
schopna palby, nez se opét vrati do boje.)
3-7/ Lod je poskozena! (Lod byla posko-
zena a jeji funk¢nost byla néjak omezena:
Nékteré zbranové systémy byly zniceny,
maximalni rychlost je omezena, nékteré
senzory byly zni¢eny a tim padem je ome-
zeno jeji zamérovani zbrani; nicméné je
stale schopna bojovat.)

8-9 / Lod je znehybnéna! (Motory byly
zniceny, a prestoze lod je jinak schopna
palby a pokracuje v boji, nemlze se po-
hnout ani skocit ze systému pryc.)

10-11 / Lod znicena! (Lod byla znicena,
byl vydan rozkaz opustit ji, a zatimco cast
posadky byla zabita, zbytek se snazi do-
béhnout k Uunikovym modulim a dostat
se pryc.)

12 / Lod rozmetana! (Energetické jadro
lodi se pretizilo a exploze ji rozmetala na
kusy. Z posadky nikdo neprezil.)
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Pomoci téchto kategorii a zmén rozsahu vy-
sledkll na kostce (v pripadé velkych bitevnich
lodi bude mnohem vétsi pravdépodobnost, ze
v pripadé zasahu bude lod jen otfesena a nikoli
poskozena nebo znicena) je mozné simulovat
utoky na vétsinu vétsich lodi v ramci systému.

Zaveyr

S témito pravidly by mélo byt mozné pokryt vét-
Sinu situaci galaktické obcanské valky. Je samo-
zfejmé mozné na tohle jadro pridavat dalsi stro-
je, dalsi pravidla a dalSi moznosti. V soucasnosti
chceme pouzit ty sama pravidla a piloty i pro
souboje na zemi s blastery v rukach, zkouseli
jsme to v jinych prostredich a fungovalo to veli-
ce dobre, pokud se osvédci tady, mozna najdete
zpfesnéna pravidla v nékterém z dalSich Drak-
kar(i. Doufame, ze se vam tahle fanouskovska
Uprava pravidel bude libit a dejte nam védét,
kdybyste se rozhodli ji vyzkouset!
Necht vas Sila provazi!



kolektiv autoru Doplriky a materialy

DoMY RAVNBURGHU

Pro 65. cislo DRAKKARU jsme opét zorganizovali
kolektivni clanek, v némz tentokrdt predstavuje-
me soubor domd, které se nachdzeji v Ravnbur-
ghu. Tyto domy muzete pridat prakticky libovol-
né ¢i ndhodné do probihajici kampané. Hracské
postavy je mohou navstivit a zazit v nich néjaké
kratké dobrodruzstvi nebo prihodu.

Autori dostali k tvorbé nasledujici pokyny:

Pokyny k prispévkam
1. Popisujte dim, ktery m(ze stat v Ravn-
burghu na vice mistech, jako u hex( jde
spiSe o skladacku, kterou mlzou vyprave-
¢i vyuzit libovolné, ne o prokresleni mapy
mésta.

ve Wordu jsou az az.
3. Struktura neni povinna, ale muzete se in-
spirovat nasledujicimi body:

+ struc¢ny shrnujici popis (ten prosim
dodrzte),

« par tipu, jak se postavy mohou do
domu nachomytnout (neni nutné byt
originalni),

+ popis situace vdomé (pripadné neékolik
malo bang(, z nichz se da vybirat),

« stru¢né shrnuti (dllezitych) cizich po-
stav nebo monster,

+ par tipd, jak tuto ndhodnou pfihodu
zakomponovat do dobrodruzstvi ve
mésté,

+ alternativy nebo jina doporuceni.

Ravnburgh je navenek nemagicky (ma-
gii si mGze kazda skupina pridat dle své
chuti), ale za zavrenymi dvefmi domu se
muze dit leccos. Pokud to nebude pfilis
pfesahovat zdi domu, m{iZe vase situace
magii jen jiskrit. Nemagické zapletky jsou
ale také vitané, ostatné budou je moct
vyuzit vypraveci v méneé i vice magickych
svetech.

Nezabredavejte priliS do vysvetlovani
nebo historie a nesnazte se svou zaplet-
kou urcovat nové realie a vztahy v Ravn-
burghu, je to porad jen ,stavebnice® a vas
dilek nemusi vypravéc pouzit.

Vas dim muze, ale nemusi mit domovni
znameni. Identifikovat dim ve mésté lze
mnoha zplisoby. Domovni znameni ma tu
vyhodu, Ze blize neurcuje lokaci, ale hos-
tinec U Svaba nebo tzv. Cerveny dim ma-
zou stat také kdekoli ...

Nebojte se autorim prispévky komen-
tovat a davat jim navrhy na upravy, ale
respektujte, ze konecné rozhodnuti je na
nich.
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ELFUOV DVUR

Autor: Paul

Pred necelym CcCtvrtstoletim prisel do meésta
podivny cizinec - elf - a navic i mistr temnych
nauk. Koupil si patrovy diim a byl mu udélen
status méstana. Nikdy se neangazoval ve spo-
lecenském zZivoté a nikdo o ném nevédél, kde
bere penize na tajemné pokusy, které provadél
za kamennymi zdmi svého domu. O téchto po-
kusech ale veédéli vSichni. Za upliku se za skle-
nénymi okny rudeé blyskalo, nocni chodci obcas
z otevieného okna zaslechli podivny nelidsky
hlas. Kdyz uz toho sousedi méli dost, pozadali
méstskou radu, aby zakrocila. Elf byl kratce sou-
zen adruhého dne upalen. S jeho smrti vSak po-
tize sousedl neskoncily, ba pravé naopak. Od té
doby se v okoli domu obcas zjevuji ohnivi rarasi
a za noci ulici drkota cerny povoz. A vse se jesté
zhorsilo, kdyz prisel ten novy majitel...

Novym majitelem se podle ucetnich knih
na radnici stal jakysi Frederik z Ostenstadtu.
Nikdo ho ve mésté neznal a byl vidén snad jen
jednou. Od té doby se v okoli domu déji podivné
veci s jesté vetsi intenzitou- Cerné sprezeni dr-
kota s zZeleznou pravidelnosti pri kazdém novu
a Upliku, rarasi uz malem zapalili jeden dim
a jejich nocni reje uz zranily mnoho pozdnich
chodcll. Nakonec se kolem Elfova dvora utvofril
okrsek neobyvanych domu.



Jak se postavy mohou dostat
do domu

+ Pfinoc¢nim podniku se dostanou do spar(
skupinky imp0 a vrata do dvora budou na-
hodou otevrena.

+ Postavy se stanou vlastniky jednoho
z dom0 v okoli, ktery koupily od byvalé-
ho majitele hluboko pod cenou, nedbaje
jeho désuplnych historek. Udalosti je pak
donuti jednat.

+ Sousedi si reknou, Ze toho bylo dost a po-
zadaji méstskou radu, aby zjednala bez-
peci. No jo, ale koho tam poslat, abychom
neriskovali Zivot vlastnich chlap(?

Okoli Elfova dvora

+ V okoli se kazdou noc zjevuje 2k4 ohni-
vych rarachi. Metaji okolo sebe ohnivé
koule a poletuji vzduchem. Vypada to, ze
jsou spis zveédavi, nez ze by chtéli nékoho
cilené zabit.

+ Za uplnku a novu se v ulicich da potkat
cerné sprezeni vyjizdéjici ze tmy. Je taze-
no parem cernych koni. Nikdo nevi, odkud
se tento vUz bere, je ale jisté, Ze své nocni
vyjizdky konci pravé ve dvore.

Dém samotny

DUm je patrova kamenna budova s okny do uli-
ce v prvnim patre, mazhausu tedy nejsou okna
do ulice Zadna, jen do dvora. Dim je orientovan

delSi stranou do ulice. Zhruba uprostred domu
je brana do dvora.Vdomé jsou nasledujici mist-
nosti, ve vasi podobé se pak mohou objevit
mistnosti i dalsi. Za domem je jesté dvur ohra-
niceny zdi.

Dviir - dva stromy, studna a dvé kul-
ny. V jedné je vselijaké haraburdi, v druhé pak
2k3 prasat.

Kuchyné - dvé Zeny pfipravuji jidlo. Ne-
mluvi a ocCividné se boji. V rohu jsou kamna, na
drevéné desce pod okny pak na nékolika tali-
rich stydne maso.

Chodba - schody vedouci nahoru a dold,
v prvnim patfe pak pouze dold. Na pldu se ale
néjak musi dat dostat...

Loznice (1. patro) - velka postel, komoda
a lustr s nyni vyhaslymi svickami jsou jediné vy-
baveni této mistnosti.

Knihovna (1. patro) - obsahuje velké
mnozstvi titulll, od historie pres biologii az po
magii.

Predsin (sklep) - komoda s par svazky.

Jidelna (sklep) - stll pro sedm lidi, tfi
zidle na kazdé strané, jedna v Cele. Trojice kul-
tistd pravé ji.

Nocleharna (sklep) - na zemi leZi néjaké
matrace a povleceni. Devét kultisth si potichu
povida, ji a odpocivaji.

Mistnost s démonem (sklep) - vrchni
kultista, zjevné pan domu, rozmlouva s démo-
nem stojicim v pentagramu. Pta se ho na r(izné
otazky, vétSinou bez odpovédi. Pokud je penta-
gram narusen, démon se z néj mlze dostat do
nasi sféry. Pokud se tak stane, itoci od pohledu.
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Démon byl pravé vyvolan, je tedy jesté slaby,
ale vinou nezkusSenosti vyvolavace rychle na-
bira silu. Potom pro néj nebude ani pentagram
zabranou...

Komplikace a udalosti po
odehrani

+ Vadce kultist byl vysoce postaveny més-
tan. A ted tam lezi na zemi a z hluboké
rany mu unika zivot. Co ted? Pohodit jeho
mrtvolu nékde, aby se rano nasla a nikdo
se tak nic nedozvedél? A co udélaji Pani
Citadely, kdyz se k jejich usim dostane
tato désiva zvést?

« Co se stane, kdyz nebude diim fadné zba-
ven prokleti? Odkud se brali ti podivni
ohnivi rarasi? A co se stane, pokud bude
proveden prislusny ritual a i presto se po-
divné véci neprestanou dit?

« Kratce po udalostech se v okoli zase zacne
objevovat tajemné ¢erné sprezeni. Odkud
se bere a kam jezdi?

« Urcité dlkazy nasvédcuji, ze kultisté byli
napojeni na Rudou perlu, a tedy i na més-
to Dayhaven (lze kombinovat s komplika-
cic. 1).

« Kam vlastné zmizely vSechny ty knihy a
pomucky k provadéni temnych rituald?



DUM U STARE SAVLE

Autor: PetrH

Rozsahlejsi komplex 10 budov s vnitroblokem a
nékolika patry plnymi her, rulet, stolt a bard.

Nékolik domu plivodné panské jizdarny, které
zakoupil ctény pan Hrabivec z Dol(l. Pry zbohatl
na rudné zile a penize investoval. Béhem néko-
lika let prestavby zUstaly jen spodni klenuté ob-
louky. Uvnitf jsou rozsahlé siné s kristalovymi
lustry rucné vyrezavanymi stoly vykladanymi
zlatem a drahokamy.

Nejluxusngjsi kasino Siroko daleko, i za mo-
rem a horami se o jeho véhlasu mluvi. Kazdy sni
dostat se dovnitf a mit moznost zahrat si s polo-
nahou Sintranou blackjack o jeji nejdrazsi poklad.

Domovni znameni

Rucné kovana Savle. Oproti nazvu ta posledni
rozhodné neni stard, ale kovana v dra¢im ohni a
vykladana drahokamy.

Jak se postavy do domu
mohou dostat

Ono neni tak tézké komplex najit, jakozto z n¢j
odejit. Dalo by se fici, ze nekteri lidé uz jsou zi-

vym inventarem a komparzem, co maji tak veli-
ké dluhy, zZe ani vlastni organy je nevykoupi.

Dum zvenku

Barevné fasady, vitrazova okna a ostraha u Si-
rokych vstupnich dvefi plsobi pompézné a
slabsi povahy rady uslysi na nabidku Zetonu
ze hry zdarma vcetné sklenky dobrého piti na
uvitanou.

Uvnity domu

Zdani klame. Z venku blok budov nevypada
tak rozsahle, uvnitrf se jedna o hromadu ulicek,
mistnosti, zakouti. Kilometry cest vedou z jed-
noho konce na druhy a propracovany systém
nenapadnych znacek dokaze zasveceného do-
vést, ale cizince dokonale ztratit.

V jiznim kridle jsou soukromé komnaty
personalu. Tam je vstup plné zapovézen. Pokud
se povede prece jen nekomu projit, stava se tim
dle nepsanych pravidel zaméstnancem. Vykou-
pit se mize kilem zlata. Kazdy z personalu ma
narok z kazdé utracené mince na provizi. Poné-
kud nestastné je to, ze denni najem je az dva-
krat vyssi, nez kolik si primérny clovék vydéla.
Kasino tak ma dozivotni pfisun zaméstnancl.

V zapadnim kfidle jsou pokoje hostu. Je-
jich klid strezi zvlastni sorta personalu. Kazdy
host ma hned pri vstupu narok na vysokou cisi
rizového perlivého moku. Jedna se o specialni
lektvar, ktery otupuje smysly a odbourava hra-
nice. Snadno se tak lidé obiraji a jesté mivaji
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problém s paméti, aby si presné vzpomnéli.
Skoro desitky hostl jsou natolik v dluzich, Ze uz
jsou skoro komparz a véjicka na dalsi duse.

Ravnbursky pétiboj

Jedna se o zakazany hazardni sport, provozova-
ny hojné ve vybrané spolecnosti. OvSem tajné.
Obvykle ¢ita: korbel dracich slz, co pali jak cert,
na ex, paka s hromolukem, hod dykou na ter¢
z 20 krokU, zapas v boxu a nakonec ruska ruleta
v podobé piti decky zelené koralky - jen jedna
je destilat, zbytek silny jed. Jen ten co prezije,
je vitéz. Zatim v kasinu vzdy prekvapivé vyhral
Hrabivec, ostatni soupefi si vybrali sklenku s je-
dem, dostali-li se do finalni discipliny. Teda vy-
brali. Slechta obvykle za sebe posila $ampiona.

Z pétiboje je mozné kdykoliv odstoupit.
Za kazdé kolo, které vam chybi k ruleté, se plati
pokuta 250 zlatych, nebo propadnuti Sampiona
ve prospéch kasina. Pouze v pripadé smrti se
poplatek odpousti. VétSinou se kona kazdy den
jedno kolo, ale jsou znama klani, ktera trvala je-
diny den, anebo i mésic.

Cizi postavy

Kapral von Laurent

Byvaly ddstojnik armady, ktery se zde objevil
jako Sampion. Byl tak krasny a Sarmantni, Ze
ucaroval Sintrané. Tehdy to bylo zvlastni klani,
protoZe to poprvé v déjinach vypadalo, ze by



vyhral Sampion. Proto Hrabivec rozhodl nechat
namichat jed zvany Cerna smrt. To, Ze preZil, je
vlastné dodnes pro Hrabivce nepochopitelny
jev. Rika se potajmu, ze jeho lahvi¢ku vyméni-
la za lektvar Hlubokého spani, kdy vypadal jako
mrtvy. Ale za par dni se probral.

p¥evor Old¥ich z Dubu

Kazdou nedéli rano, podle tradice starych i no-
vych boh( se vSichni sejdou na nadvofi upro-
stred komplexu. Tento byvaly mnich z ohrom-
ného sudu taha papirky se jmény nékoho
z obyvatel. Toho koho vytahne dostava Sanci
vykoupit se nesvobody zde. Stane se na tyden
osobnim asistentem Hrabivcem a na konci sed-
mého dne jeho duse propusténa. Kazdy se snazi
byt vylosovan v nadéji uprku. Nekteri dokonce
podplaci prevora, aby vybral jeho, nebo dal je-
jich jméno do sudu vicekrat. Pravdou je, ze Hra-
bivec toho clovéka ustanovi spravce tocivych
schodl. Na konci sedmého dne povéri osobu
otevrenim dvefi dole a odchodem na svobodu.
Do komnaty s drakem. Jakmile zavre za sebou
nestastnik dvere, projde kratkou chodbickou
primo na porazku.

najemny vrah Ghu’bart

Pavodni cil jeho ukolu bylo zabit majitele ka-
sina. OvSem netusil, co ho ¢eka a nastrahy do
chytili tak, ze dneska je na tom tam, ze jej Hrabi-
vec posila na jiné nepohodIné hosty.

mlady drak Skrt-ske-g-hur-cajl-te
Jiz se zde narodil. Jeho celou je jeskyné asi
20 metrG pod domem. Vedou do ni malé tocité
schody a o existenci dvefi na konci schodi vi jen
hrstka vybranych. Je drzen na retézu jako vyhra
pro toho, kdo jednou pfijde a prehraje Hrabivce
v Ravnburskem hazardnim pétiboji.

Sintrina

Zena s nohama abnormalné dlouhyma. Kazdy
pramen vlast ma jinou barvu a kdyz se rozto-
Ci v kole, je okolo ni nebezpecny véjif barev. Pri
delSim sledovani dokaze jednoho tak oblbnout,
Ze se chova jak ovce jdouci na porazku. Doko-
nale toho zneuziva. Bere z proher navstévniku
provizi 25%, a tak vyhraje jen ten, kdo ji vazné
zaujme. Dokaze plné odhadnout vase myslen-
ky, a hru a obehrat ji tak neni témér mozné. Jeji
tajné prani je mit miminko. Nabidne za svoji vy-
hru a tim svobodu nékdo cenu nejvyssi?

Hrabivec z Dolu

Nejmensi trpaslik na svété. Teda co se tyka veli-
kosti. Vypada, ze neumi do péti pocitat. Vlastné
on neumi. Ani Cist. Ale pokud mu podate vacek
a reknete, ze v ném je 30 zlatych, tak jen zatre-
senim pozna, Ze |zete. Na vSe ostatni ma kupu
nohsledy. Vlastné obecné se o ném moc nevi.

vvvvvv

azna jeho jesitnost.

C. 65 | PROSINEC 2017

Zapletky

. Stitové znamenisevnocizdhadné ztratilo.

« Na majitele podniku byl spachan nepoda-
reny magicky atentat. Misto jedné nohy
ma supi parat, misto usi buvoli rohy, na
zadech ostny, postavy jsou najaty najit
toho, kdo to provedl.

+ Postavy jsou najaty, aby v kasinu nasly jis-
tou osobu a eskortovali ji pryc.

« Postavy jsou najaty, aby provedly atentat
na majitele.

« Postava, Ci nékdo ji blizky byl nominovan
za Sampiona na pétibo;j.

« Drak? Coze, ve mésté je nékde drak?
Draci neexistuji, ale co ten hrizny rev ve
stokach?



DUm U Dvou srDci

Autor: boubaque

Zvlastni dvojice otce a dcery zjevné neni z toho-
to casu a nemdZe opustit svij dum. Otec dd po-
stavam podivnou nabidku: maji pfimo pred jeho
zraky zplodit s dychtivou dcerou rodiné dédice.

Jak se postavy do domu
mohou dostat

« Pred nékym utikaji a potrebuji rychle najit
skrys - dvere nejsou zamcené.

+ Hledaji v Ravnburghu docasné nebo i dlou-
hodobé utocisté - tento dim vypada zven-
ku opustene.

« Prihledani prace dostanou adresu od opi-
[ého kontaktu, ,,slunci“ nebo ,srdci“ to se
snadno zameéni.

Dum zvenku

Uzky daim, v pfizemi sotva na $ifku dvefi a jed-
noho okna, vypada trochu zanedbané, okna jsou
zakryta plnymi okenicemi, jejichz dfevo uz jisté
pamatuje lepsi casy. Na vrcholu klenby dverni-
ho oblouku je zasazeny notné obrouseny zulovy
kamen se znamenim dvou srdci. Klika je zarezla,
ale jde stlacit velmi snadno a dvere se otevrou
témer samy.

Uvnity domu

Kdyz postavy vstoupi, ocitnou se v malé tmavé
predsince, kterou uzavira tézky temné rudy za-
vés. Jen co postavy zavrou dvere (pokud by je
postavy chtély jen privfit, pfibouchnou se samy,
jakoby silnym prlivanem), zavés se rozhrne a
v ném se objevi pohledna divka v bohatych Sa-
tech. Usméje se na postavy a rekne: ,,Pojdte dal,
otec uz vas oCekava.”

Kdyz vstoupi, uvidi jediny prepychové,
i kdyz velmi staromédné zarizeny a vyzdobeny
pokoj, ktery je rozhodné vétsi, nez by mohl v uli-
ci zabirat cely dlim, strop se klene ve vysce treti-
ho patra a okna jsou oteviena dokoran - za nimi
je krajina, ktera prfipomina blizké okoli Ravn-
burghu, ale mésto tu chybi, na misté citadely
sice stoji véz, ale misto Zelené pevnosti zabira
jen soustava obrovskych Spicatych menhird.
VSude je ale neprirozeny klid a ticho.

Uprostred mistnosti je stolek s cajem a
nekolik polstrovanych sedacek a kresilek. V jed-
nom sedi pfisné se tvarici starec, na jiném je do
bohatych Zenskych satl oblecena kostra, nej-
spis lidska. Starec se na postavy prisné, az zle
podiva: , Tak vy jste si dovolili vstoupit do mého
domu bez pozvani?“ Pak jeho pohled zmékne,
ale nelidsky lesk v oku nevésti mnoho dobrého.
Postavam nabidne moznost vykoupit se ze své
troufalosti: Chce, aby mu jeden z ¢lenud druziny
zplodil dédice s jeho dcerou - a ukaze na po-
stel, ktera stoji u stény. Nejsou tu zadné dvere
do pokojl, zjevné tu zadny pokoj neni. A pokud
dosud chovani dcery pusobilo mile a pratelsky,
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ted uz plsobi vyzyvaveé a nékterého clena druzi-
ny (nebo vice) se velmi intimné dotyka.

Cizi postavy

Starec - plisobi preziravé a az nebezpecné se-
bejisté. Nestrpi mnoho nesouhlasu, ale dokud
bude Sance na zplozeni vnuka (o jiné varian-
té neuvazuje a pochyby odmita s védoucnym
pohledem), bude ochotny smlouvat. Mize na-
bidnout ¢ast svého bohatstvi (vétsSina je ho ale
iluze) nebo své znalosti prehistorie Ravnburghu
a blizkého okoli. Zjevné nezije v dobé postav
a zfejmé to neni Clovék. Ovlada magické sily a
dokaze rozkazovat kamennym socham zvirat
v mistnosti - pokud ziska dojem, Ze postavy zva-
Zuji néjaké nasili, zaslechnou z nékolika stran vr-
Ceni kamennych strazc(.

Dcera - je mlada a pohledna, po aktu
plozeni dédice zjevné dychti. Chova se vyzyva-
vé a muzskym postavam se doslova nabizi. Pro
toho, kdo s ni vstoupi na lozZe, to bude nazapo-
menutelny zazitek a odnese si i par vzpominek
v podobé Sramd, ale jinak zlstane bez Gjmy,
snad jen s do¢asnou zavrati a trvalym pocitem,
Ze ho tu mala ¢ast zUstala. Sama nic vyjednavat
nebude a do pfipadného boje se nezapoji a drzi
se v povzdali.

O co starci a jeho dceri jde

Jsou to prastari démoni/duchové mista, kteri si
zadali krvavé obéti a narokuji si vladu nad Ustim
reky. Kdysi davno byli uvéznéni a zapeceténi



magickymi symboly ve své svatyni a ve svém
Case predky Lochbearer(. Ti uz nejspis po stale-
tich netusi, co se zde skryva, ale kazdy z nich vi,
Zze do domu U Dvou srdci nesmi nikdo vstoupit.
To se ale nepodarilo vzdy dodrzet a diky tomu
starec prisel na tento plan: On ani jeho dcera z
podstaty nemohou prekrocit magické symboly
okolo svatyné... ale dcefino dité, naptl ¢lovék,
by snad mohlo. Pak by se chlapec mohl stat star-
covym agentem v Ravnburghu mimo bezcasi.

Néktera mozna reseni a jejich
vyuasténi

+ Postavy pristoupi na nabidku, mozna si
vyjednaji i néjakou platbu nebo informa-
ce. Pokud to budou brat jako jednorazo-
vou sluzbu bez nasledkd, stafec se jich
zlym tonem zepta, co by to bylo za muze,
ktery se vzda své krve. Po aktu dej hraci
védét, ze jeho postava rozhodné na své-
ho syna (a toho s jistotou zplodila) neza-
pomene, mélo by se to pozdéji v pribéhu
projevit. Stafec nespécha, ale dité maze
vyrlst nepfirozenou rychlosti, pokud se
to bude hodit.

+ Postavy se muzou nabidnout, ze vstoupi
do starcovych sluzeb samy. Pak ale musi
(alespon) jedna z postav podstoupit ritual
svazani a starec ji pak mize i ve mésté po-
zorovat, promlouvat k ni a také ji ptsobit
bolestiva zranéni pouhou myslenkou.

+ Postavy se starce pokusi prelstit, starec se
snadno neda, povede to nakonec k nové

dohodé; anebo boji - miiZze se stat, Ze
postavy zlomi pecet a vypusti starce do
meésta.

« Postavy se rozhodnou bojovat, budou se
muset vyporadat nejen se starcem, ale
i s jeho kamennymi strazci. Dcera se boje
nezucastni, v nejhorSim se také dokaze
branit, ale pokusi se pak utéct - treba roz-
tahne kridla a vyleti do vysky. Postavy pro
vyvaznuti bez nasledkd musi zabit nejprve
dceru, jinak se ji podari uniknout, protoze
energie uvolnéna pfi starcové skonu po-
rusi pecet. Zabiti starce znamena i rozpad
svatyne, resp. jeji iluze; postavy se objevi
v uzkém holém domé, jen zulovy kamen
s reliéfem dvou srdci je rozpraskany.

Nemagicka alternativa

Starec a jeho dcera jsou posledni z dfive vy-
znamného ravnburského rodu, ale pred dvaceti
lety byli pfi pokusu o prevzeti vlady prozrazeni
a za trest uvrzeni do domaciho vézeni, to celé
v tajnosti, aby snad véc neinspirovala nékoho
dalSiho. Starec je velmi hrdy a pfisahu, Ze on ani
jeho déti nikdy neopusti dim, bere smrtelné
vazné. Uz ale zacina mit strach o pokracovani
rodu a velmi mu zacina chybét vliv na politické
déni. Dcera je obycejna divka, ale nadéje na po-
znani muze ji velmi vzrusuje a vyzyvavé se cho-
va vinou neznalosti etikety v oblasti namlouva-
ni. Urcité budou mit néjaké sluzebnictvo a snad
i bojeschopné strazce...
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DUM U STRIBRNYCH
NUZEK
Autor: Ecthelion2

V domé U Stribrnych nuzek je vetesnictvi, které
ma sva nejlepsi léta davno za sebou a které ma
ve sklepé dost vybusné tajemstvi ...

Jak se postavy mohou do
domu dostat

+ Postavy se do domu mohou dostat naho-
dou, kdyz je nékdo posle na Spatnou ad-
resu (,Treti ddm v Platenické ulici... ale
vlevo nebo vpravo? A od kterého konce?
Proklaty skrcek...“).

+ Neékdo pro postavy néco u vetesSnika ne-
cha, aby si to pozdéji vyzvedly, az se do-
stanou do mésta... zatimco on musi
odcestovat.

« Dozvédi se, ze prestoze vétsina toho v ob-
chodé je skutecné vetes, vetesnik by mél
mit i néjaky predmét, ktery by se jim hodil.

Situace vdomeé

Kdyz postavy vstoupi do ztemnélého obchodu,
zaskodi je ticho v domé. DUm je zatuchly, voni



starou kuzi, vlhkosti, plisni a starobou. VSude
kolem nich jsou regaly, stoly a skfiné plné nej-
podivnéjsiho oSuntélého zbozi, zrezlych naradi
a zaplatovanych a vyspravovanych kusu oble-
Ceni. Na vase zavolani nikdo nereaguje a cely
obchod vypada opustény. Kdyz se postavy roz-
hlédnou kolem, zahlédnou otevrené dvere do
sklepa a tlumené hlasy odnékud zespodu. Cely
ddm je jinak tichy a prazdny.

Pokud usoudi, Ze vetesnik jen pro néco
zaSel do sklepa a zamifi pro nej, pak poté, co
sejdou do sklepa, pohled, ktery se pred nimi na-
skytne, je donuti, aby se okamzite ukryli za né-
kterym z regal(i u schodi. V jedné ze stén sklepa
¢ni ohromna dira, za kterou nasleduje tunel ve-
douci nékam pryc z domu. Vsude kolem se vali
hromady vykutané hliny a kopacské nastroje.
Uprostied mistnosti je asi tucet sud(l s ¢ernym
stfelnym prachem a podle vSeho jich tam stalo
mnohem vic. Skupina muzll v ¢ernych plastich
a maskach na oblicejich, stéhovala sudy do tu-
nelu, zatimco jeden dalsi pfipravoval doutna-
kovou Snlru a dva dalsi se o né¢em hadali (to
byl ten tlumeny rozhovor, ktery postavy slysely
nahore).

O co tu u vsech d'ast jde?

Skupina maskovanych muzd si vybrala diim
kvlli jeho poloze. Uplatili starého vetesnika,
jehoz obchody Sly od desiti k péti, aby se dival
jinam a nikoho nepustil do sklepa. Vetesnik ale
toho dne potifeboval odejit na néjakou obchiiz-
ku a nechal obchod (kam stejné nikdo nezavital,

jak byl den dlouhy) nestfezeny a nezamceny.
Diky tomu se postavy staly svédky toho, jak do-
koncuji svlj zakerny plan. Jejich tunel Gsti v ji-
ném sklepeni, kam nyni nosi dost stfelného pra-
chu, aby to srovnalo se zemi skoro cely blok...
a podle pripraveného doutnaku ho chtéji brzy
zapalit a nechat explodovat.

Kdo jsou tajemni muzi?

To zalezi na vasi konkrétni hie a tom, jakou scé-
nu byste radi vidéli. Nékolik napadu:

« Muzi jsou agenti Rudé perly, vyzvédacské
sité ve sluzbach Dayhavenu, hlavniho ri-
vala Ravnburgu, a pripravuji se vyhodit do
povétii zasedani méstské rady, kde by mél
promluvit i zastupci Lochbearert...

« MuZi jsou Zoldnéri, ktefi dostali skrze
prostrednika zaplaceno, aby vyhodili do
povétri priceli domu U Dvou srdci... pro-
strednik jim to zatajil, ale cilem je, osvo-
bodili to, co se ukryva uvnitr z bezvékého
vézeni...

« MuZi jsou hansovni agenti a chtéji vyho-
dit do povétri méstské sidlo Lochbeare-
rd ve chvili, kdy se tam odehrava vyrocni
ples, a prakticky vSichni ¢lenové rodu jsou
pfitomni...

« Stejny ples ma motivaci vyhodit i Geoffrey
Sibbel, mlady Slechtic a zhrzeny milenec
Henry Lochbearea, dédice rodu, ktery jej
odkopl ve prospéch jesté mladsiho jino-
cha... ale to se prepocital, protoze Geof-
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frey vyuZil otcovych penéz a pripravil da-
belskou odvetu...

+ Spiklence vede Gregory Lochbearer, kte-
ry chce vyhodit do povétfi hanzovni sin a
zabit vétSinu cechmistrd; v rliznych dkry-
tech ve méste jsou pfipraveni ozbrojenci
ve sluzbach rodu, aby provedli ve mésté
prevrat a obsadili ho, nez vyjde slunce...

Bangy!

« Jeden z muz( v maskach postavy zahlédl!

« Na schodech se ozval dusot Skorni! Vraci
se vetesnik? Dorazili dalsi spiklenci! Za né-
kolik okamzik(l z(istanou postavy uvézné-
ny mezi obéma skupinami!

« Jakmile vysli ven z budovy, sesypali se
na né méstské straze, které je povazuji za
spiklence!

« Jedna z luceren osvétlujici scénu se pre-
vrhla! Zaslechli jste syceni, jak se vznitil
rozsypany strelny prach. Mate jen oka-
mzik, nez to celé vyleti do povétti!



KOMENDA RADU
RYTIRU MODRE RUZE
Autor: Hike

Popis mista a osob

Komenda je mohutna kamenna stavba, ale je
viditelné zasla a zanedbana. Vereje vstupnich
vrat jsou rozklizené a nenamazané panty skri-
paji s kazdym pohybem.

Ve vstupni hale sedi za masivnim stolem
stary shrbeny muz, Thomas Every, majordomus.

Rad rytifi Modré rQize je jen stinem své
byvalé slavy. Tam, kde pred padesati lety, kdyz
byl rad zalozen byly desitky stoupencl, ma
dnes rad poslednich dvanact clen(, nejpocet-
rytifi Modré rGze. Tam, kde pred lety Clenové
radu byli zvani na vyznamné dvory a mocni jim
popravali sluchu, dnes zUstava Edric Compton,
tajemnik ravnburghské komendy, s kontakty
na knizecim dvore. Tam, kde pred pulstoletim
staly pretékajici truhlice zlata a dvere s movity-
mi mecenasi se netrhly, se dnes na pracovnim
stole komtura Barholomewa Clarksona hroma-
di dluzni upisy.

Jediné, co zlstalo neménné, je Modra
ruze z Levanty. Tajemna kvétina, ktera dala jmé-
no celému radu, jiz véky kvete v temnoté v pod-

zemni svatyni ve sklepeni komendy, kde ji strezi
Marion Whiteova.

Co je Modra rlize za¢? Jde o zosobnéni
mocné magie, ktera dokaze prinaset nesmrtel-
nost. Tajemnou formuli, kterd dokaze silu Zivou-
ciho artefaktu rozpoutat, ale nikdo z rytifd fadu
nezna. Snad mudrc Astanor, ktery pry zije na
bajné hore Marakulo, v zemi Vychazejiciho slun-
ce, by ji mél znat.

Co se muze stat?

Modra raze zmizela a komtur je
v bezvédomi

V osmiuhelnikové svatyni stoji kamenny pie-
destal a nadoba s Modrou riizi je pryc. V kamen-
nésténé je provalenadira a vyhrabany tunel sti
do kanalizace. Komtura Clarksona nasli v jeho
pracovné lezet v bezvédomi bez vnéjSich zna-
mek zranéni. Marion Whiteova nutné potrebuje
dokazat svou nevinu. Jako strazkyné svatyné si
méla vSimnout probihajicich vykopovych pra-
ci za zdmi podzemni komnaty a jako milenka
Clarksona méla pristup do jeho pokoja.

Tajemnik ma s fadem velké
plany

Edric Compton intrikuje proti ostatnim zbyvaji-
cim rytifllm, ma ambici stat se komturem a skr-
ze své znamosti pak zajisti prisun penéz, a tedy
i nové krve, aby jeho postaveni v fadu mu pfi-
neslo vyznamné misto i u dvora.
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Ted shani kompromitujici material na
Clarksona, aby vrazil klin mezi nerozlucné pra-
tele komtura a Everyho. A kdyby nebyla zadna
Spina, co se da vyhrabat, urcité by pomohlo né-
jakou naraficit.

Majordomus umira na ubyté

Zdravi starého rytire je podlomeno, souchotiny
sivybiraji svou dan adny se mu krati. Modrariize
by mu mohla vratit zdravi, ale formuli pry nikdo
nezna. Marion Whiteova ale travi mnoho ¢asu
v rozsahlé knihovné v kapitule sv. Leonarda a
vypada na svlij vék podezrele zdravé a mladé.

Do mésta prijeli rytiri
soupericiho radu

V hostinci u Zlomené hnaty se ubytovala trojice
cizincl. Jsou tu inkognito, ale informatofi kom-
tura Clarksona je jasné rozpoznali jako cleny
radu Berani hlavy z Dayhavenu. Dayhavensky
filialni dGm Modré rize byl uzavren jiz pred lety,
posledni clenové zemreli za zahadnych okol-
nosti. Je potreba vyzvédét, co maji za lubem a
pokud planuji néjaké akce proti Modré razi, bylo
by dobré, kdyby se jim stala néjaka nehoda.



CHUT ORIENTU

Autor: Sarsaparillos

Verejna vyvarovna nabizejici po cely den skvéle
korenénd teplajidla zcela zdarma. Ovdovéla pro-
vozovatelka Romana Foginsovd timto zpusobem
uctiva pamadtku svého neboztika manzela, zna-
mého cestovatele Williama Foginse.

Jak se postavy do domu
mohou dostat

« Patraji po zmizelém méstanovi a stopy ve-
dou do vyvarovny.

+ Hledaji kontakt mezi Ravnburskou spodi-
nou, ktera se sléza zejména v dobé obéda
a vecere ve vyvarovné.

« Shani exotické suroviny, artefakty nebo
trofeje a dostanou tip na vdovu po zna-
mém cestovateli.

+ Prosté maji hlad a dozvédi se, Ze se v do-
mé nedaleko rozdava vytecné teplé jidlo
zadarmo.

Vzhled domu

Vlyvarovna je dvoupodlazni kamenné staveni s
velkymi prostornymi mistnostmi. Na ulici pred
domem stoji nékolik stolll a lavic, které skrz

dvoje Siroka vrata plynule prechazeji dovnitr
do prizemni jidelny. Dobra dvacitka drevénych
stolU je zrozmanitého dreva a je vidét, Ze je ma-
jitelé posbirali, kde se dalo. V zadni casti jidel-
ny se nachazi masivni vydejni pult, za kterym je
tézkymi dubovymi dvermi oddélena dobre vy-
bavena kuchyné. Celé prizemi intenzivné voni
horkym jidlem a exotickym korenim.

Do horniho patra se lze dostat po schodi-
Sti, které je s ohledem na soukromi umisténo az
za vydejnim pultem. V patre se nachazi obytné
prostory pani domu: Dvé lusuxni loznice, pra-
covna, knihovna, soukroma jidelna a koupelna.
VétSina prepychové vybavy na prvni pohled ne-
pochazi z Ravnburghu. Na sténach visi obrazy
zachycujici daleké zeme, z polic navstévniky
zdravi vycpana exoticka zvirata, kazdy volny
kousek nabytku je zaplnén nejriznéjsimi sos-
kami, knihami psanymi prapodivnymi pismy a
dalSimi pestrymi suvenyry z cest.

Situace ve vyvarovneé

Dim dlouha léta slouzil jako kramek znamé-
ho Ravnburghského obchodnika a cestovatele
Williama Foginse. Ten ze svych dalekych vyprav
dovazel nejriznéjsi vzacné zbozi a jeho speciali-
tou bylo cizokrajné koreni. Po Williamové smrti
nechala vdova Romana Foginsova spodni cast
domu prebudovat na rozsahlou vyvarovnu, ve
které kazdy den nabizi tepla jidla vSem kolem-
jdoucim. A to zcela zadarmo. Sama filantropka
zUstava vétsSinu Casu v Ustrani a o chod vyva-
rovny se stara nékolik dobre placenych slouzi-

C. 65 | PROSINEC 2017

cich. Krom téch lze ve vyvarovné témér cely den
narazit na spousty zebraki, sirotk(, vale¢nych
veteran( a dalSich chudych stravnik(. Objevuiji
se zde ale také poutnici, dobrodruhové nebo la-
komi méstané ze stredni tridy, kterym usetreny
dukat stoji za strpeni jinak opovrhované spolec-
nosti. Ale zejména - mistni gulase, placky i kase
chutnaji zcela jedineCné a nemaji ve mésté ob-
doby. Nékteri sousedé jen krouti hlavou nad
Romaninou ochotou takto utracet neboztikovo
nasetrené jméni, viibec ale nechapou jeji plyt-
vani tim nejlepsSim korenim pro tak opovrzeni-
hodné stravniky.

O co tu jde

William Fogins neni tak uplné mrtvy. Preziva
jako ghul v zatemnélé plidé domu, ktera je pfi-
stupna pres stopni poklop v jeho byvalé loznici.
Szird ho neukojitelny hlad po lidském mase, ale
protoze je William muzem vytfibeného vkusu,
potrpi si naradné korenéné porce. Romana pro-
to udrzuje desitky spokojenych stravnik( a né-
kolikrat do mésice vypusti v noci svého muze do
ulic Ravnburghu. Pro nemrtvého Williama neni
zadny problém vyCmuchat si v okoli vyvarovny
nic netusici obéti vykrmené jeho milovanym ko-
fenim a osobné si vybrat krutou cenu za pred-
chazejici obédy zadarmo.

Bangy

« Skupinka obédvajicich Zebrak(l v jedné
z postav pozna bohy slibeného mesiase.



Postavu obklopi a ocekavaji zazraky. Je
zajimavé, Ze jeden z zebrakl ma u sebe
velmi povedenou podobiznu postavy.

+ Do vyvarovny prichazi straze vysetrujici
zahadné vrazdy. Chtéji konfrontovat vdo-
vu Romanu, personal je ale odmita pustit
nahoru za svou pani.

+ Jednu z postav po navstévé vyvarovny
v noci napadne William Fogins.

+ Romana Foginsova se dozvi o mozném
léku pro svého muze a hleda dobrodru-
hy, které by mohla povérit delikatnim
Ukolem.

Nemagicka varianta

William neni ghul, ma jen néjakou hodné, ale
hodné zvlastni exotickou nemoc.

STARE DIVADLO

Autor: Vallun

Zabavu a oderagovani potrebuji vsichni, jak chu-
dina, tak ti nejbohatsi z nejbohasich. Pravé ti
Jsou leckdy nejvice znudéni zivotem - ochutnali
kaviar ze severnich mori, opojnd vina z jizniho
kontinentu, sexualni otrokyné z dalného vychodu
a jezdili na konich z divokého zdpadniho pohra-
nici. Této vybrané klientele je velmi, ale opravdu
velmi tézké néco zajimavého nabidnout - i kdyz
Jsou schopni a ochotni utratit za pobaveni obrov-
ské sumy. Proto je ale treba mimo jiné zarucit na-
prostou diskrétnost.

O co jde?

Staré divadlo bylo prevalcovano Novou scénou,
néjaky Cas pabérkovalo herce, autory i diva-
ky a chatralo. Kdyz muselo zavfit, odkoupil jej
neznamy investor a zahajil nakaldnou rekon-
strukci, ale zfejmé mu dosly prostredky, nebot
budova je jiz delSi dobu z ¢asti pod leSenim a ac
tam nepravidlené néjaka cCinnsot probiha, tak
se nezda, ze by se bliZilo otevreni. Jediné, co je
obcas vyuzivano jsou velkeé staje pro luxusni ko-
cary, jejichz pasazéfi navstévuji vybrané okolni
podniky. Nebo ne?

Ne. Rekonstrukce vnitrku je jiz zcela ho-
tova a jednou za Cas pozdé vecer hosti peclivé
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vybranou a jeste pecliveji maskovanou kliente-
lu v luxusnich l6zich. Té je nabizeno velkolepé
predstaveni - aréna, v niz neplati Zadna trapna
omezeni a zakazy, tak otravné vymahana na ofi-
cialnich kolbistich. Zde je tedy mozno vidét ne-
jen souboje na zivot a na smrt, ale i zapasy s di-
vou zvéfi a triky kouzelnik(. To vSe doprovazi
Spickova hudebni performance a vybrané kva-
litni lahGdky. Samozfejmosti jsou vysoké sazky
a v ramci prestavkovych programd ty nejneob-
vyklejsi sexualni praktiky exotickych kurtizan.

Jak se postavy do domu
mohou dostat

Velmi obtizné. Najit Staré divadlo, jeZ je uz delSi
cast z vétsi casti pod leSenim neni samozrejém
obtizné, je to velka budova v nejlepsi ¢asti més-
ta. JenZe vibec dovédét se, ze stoji za to se do-
stat dovnitf, neni viibec jednoduché. Navic neni
témér mozné vniknout do objektu Isti ¢i silou,
je peclivé hlidany - snad spletitym podzemim,
skrze sklepy a kanaly by to Slo?

Zbyvaji dvé moznosti - prokazat, Ze jsou
dostate¢né bohaté (a zhyralé), aby byli pote-
nicalni klientelou, anebo zaujmout na turnaji
Ci v jiném ringu natolik, aby jim majitel nabidl
ucinkovani v krvavém klani.

Uvnity domu

Uvnitf to vlastné vypada jako bézné divadlo
jen vSechna mista jsou rozdélena nadhernych
a peclivé oddélnych lozich a pro souboje s ne-



stvlirami lze jevisté oddélit neviditelnou mfrizi
(to aby neprekazela vyhledu). Samoziejmosti
jsou masky a Skrabosky, a to v¢etné hudebniki
ve Spickovém orchestru. Sazky uzaviraji némi
krupiéri na zakladé decentnich gest, za vecer se
na tu protoci ¢astky, jez by uzivily vetsi vesnici
po nékolik let. Pri mimoradnych prilezitostech
klidné milion zlatych. Ostatné jen za cenu loze
by se dal poridit slusny jezdecky kan. A zlataky
se sypou dal, kdyZz chce obecenstvo vidét vice
krve.

Cizi postavy

Zlata hlava

Konferenciér, pravdépodobné sam majitel diva-
dla, provazi divaky celym vecerem a svym vyko-
nem notné prispiva k uspéchu celého podniku.
Jeho prezdivka je odvozena od zlaté masky za-
kryvajici celou hlavu tvarovani masky pak pu-
sobi i znacnou zménu hlasu. Za odhaleni jeho
identity by leckdo zaplatil slusny balik, ale ne-
existuji zadné indicie, kdo se za touto maskou
skryva. Snad jen to, Ze s emusi jednat o doko-
nale chladného jedince, nebot dokaze uvadét
dalSi hudebni Cislo, ackoliv tfi kroky za nim gor-
gona poZzira za zZiva troufalého nestastnika.

Mlsoun Jim

Obrovsky misenec kdovi ceho, bojuje reznic-
kym sekackem a odény v kozené zastére. Své
soupere, at jiz lidské nebo zvifeci nejradéji zabji

zakousnutim - zuby ma zesilené oceli a opilova-
né do Spicek. Jeho nejvétsSim uspéchem je zabiti
dvou polarnich medvéd( v jednom boji.

severan Corian

Mistr mece bastardu, vicenasobny Sampion
Arény, precizni Sermir s neutuchajici touhou po
vitézstvi, nidky se nevzdava. Jeho krouzkopla-
tova zbroj je notné posekana, ale stale slouzi
dobre. Proslavil se porazkou dvanacti vyzyvate-
[0 najednou, sedm z nich zemfelo.

Kingtiger

Nejoblibenéjsi z castéji vystupujicich Selem,
jeho srst doslova zari, stejné jako obrovske per-
casto vystupuje proti jinym oblibenym posta-
vam krvavého divadla. Jeho tajemstvi je, ze se
nejedna o Selmu, ale o kozomeénce, ktery dob-
fe vi, kdy mlze zabit a kdy to ma jen predstirat.
Obecenstvo by si pralo souboj celisti s Mlsou-
nem Jimem, ovSsem dosud se nenastradala ta-
kova Castka, aby Zlata hlava souboj pripustil.

Ivan Granat

Trpaslici bijec se sekerou stejné vysokou, jako
je onsam. Nerad nastupuje proti zvifratim (jeho
bratr je hranicar), v soubojich s lidmi ale nikcy
nebyl porazen. Jeho souboj s Corianem je oce-
kavan v dohledné dobé - Ceka se na to, az vsa-
zena Castka prekroci milion zlatych, uz je zapsa-
no pres 900 tisic - cena stredné velké tvrze!
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Bestie

Ve zvérinci Stareho divadla se nachazeji krom
jiného: smecka Goblochu, Darosh, mlady kfi-
Zenec Zeleného draka (toho by Zlata hlava rad
predstavil co nejdfive, spoustu toho sezere,
a jak roste, je stale nezvladatelnéjsi), Praneto-
pyr, Kamenna socha a sposuta dalSiho. Zlata
hlava by rad ziskal mladé Tyranosaura Rexe.

Vyuziti ve hre

« Zdroj zapletek (na postavy se mlze obra-
tit zoufald sestra kohosi, kdo beze stopy
zmizel - skoncil mezi porazenymi v aré-
né; majitel Starého divadla hleda nékoho
schopného a ochotného ulovit nebezpec-
nou exotickou stvlru; néjaka z bestii mGze
utéct a terorizovat mésto),

« vnorenyone-shotproodlehcenikampané,

+ zdroj penéz, neobvyklych surovin (z pora-
Zenych nestvdr),

« moznost, jak dostranit zejména mladé na-
myslené hejsky,


https://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?p=328330#p328330

DUM U TEMNEHO
SVICNU

Autor: Vallun

Povést o Isaacu Middlemanovi patri k oblibenym
méstksym legendamuz dlouha léta. Md to byt do-
konaly zprostredkovatel, ktery sezene kupce pro
jakékoliv zboZi, praci pro jakoukoliv druZinku, lidi
na jakoukoliv prdci a jakoukoliv véc, o kterou je
zajem. Vice se ale o ném nevi, byt se povidad, ze
dokazal prodat korunu i s krdlovstvim, zamést-
nat 300 vzbourenych sirotkli a mnoho dalsich jes-
té neskutecnéjsich obchodu. Zkrdtka, kdyZ potre-
bujete sehnat do zitrka mluvici draci hlavu, tak je
Isaac Vas clovék. Cas od casu se nékdo pokousi
zacit podnikat na stejném poli, néjaky mlady sni-
lek ¢ci naopak ustvany dobrodruh to zkusi. Neékteri
uspeji, jini ne, trh nema slitovani. Zrovna ted'se
rozjizdi jeden takovy pokus v domé u Temného
svicnu.

Jak se postavy do domu
mohou dostat

.......

tepen mésta, avSak dost stranou na to, aby se
jednalo o luxusni adresu. Postavy se o domu do-
védi snadno, jeho soucasny majitel, George Bra-

dy, se snazi, aby se o ném védélo pokud mozno
vsude. Chape, ze obecné povédomi je zaklad
jeho byznysu. Postavy se o ném mohli doslech-
nout, leckdy vironickém kontextu, v hospodach,
nebo od jakéhokoliv kontaktu. Leckdo jim m{ize
poradit, aby infromace nebo tfeba nahradni te-
tivu do tsortské kuse zkusili sehnat praveé tam.

Dum zvenku

Dam stoji na rohu dvou mensich ulicek. Teo-
reticky lze jeho znak zahlédnout i z hlavni tfi-
dy - kdyz je nékdo dost vyosky a najde spravny
Uhel...Cozumoznuje Georgeovi, aby tvrdil, Ze je
prakticky na hlavni tfidé! Samotny diim je o tro-
hledu) nez jeho lehce chatrajici okoli. Novotou
Cpi jen vyvésni stit, ma nalesténé mosazné tyci
je zavéseny velky drevény stit s frajersky vykou-
slym pravym hornim rohem (zfejmé ma navo-
zovat dojem jezdeckého pouziti). Plocha stitu je
nabilend, znak mohutného svicnu se stinitkem
je vyveden Cernénym zelezem. Tentyz material
pak zpeviuje i okraje Stitu. Budova patfi v okoli
k vys$sim (celych pét pater) a ma dobrou strechu
ze Stipané bridlice, dfive zfejmé patrila néjaké-
mu solidnimu méstanovi.

Uvnity domu

George Brady by se rad zivil jako zprostredko-
vatel, ale aby nezemrel hlady, nez ziska dost vy-
nosnych zakazek, tak v domé provozuje hosti-
nec s ubytovanim. Nepatri zdaleka mezi nejlepsi
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podniky ve méste, pokud hledate luxus, ale je
Cisty, reklo by se az utulny, jidlo je jednodu-
ché, ale slusné - vari jeho maminka. ubytovani
skromné, ale v teple, suchu a bez Svabu Ci krys.
Zkratka z hlediska poméru cena komfort to neni
Spatna volba. | kdyz cestujici bochodniky moz-
na odradi to, ze si jej Casto vybiraji dobrodruho-
vé a potulni rytifi, zkratka pdoeztrelé existence.
Na pohostinstvi George bravi snad jen to, ze si
muze s hosty povidat historky (jeho oblibené
jsou ty o Isaacovi Middlemanovi) a potom jeho
nabidka ¢aju. Zda se, Ze by byl spokojenéjsi,
kdyby provozval jen prostou ¢ajovnu (zejména
ubytovani by mohli vypravét o jeho lehké roztr-
Zitosti), ale ta by se neuzivila.

Bradyho snaha vybudovat si poveést clo-
veéka, co sezene a zaridi cokoliv vede spoustu
navstévnik( k tomu, ze u néj hledaji ,holky*,
zakazané drogy a hazard. Ale ani jedno z toho
se u Temného svicnu neprovozuje, nicméneé pan
hostinsky sice nerad, ale umi zakazané zabavy-
chtivé jedince spravné nasmérovat.

Cizi postavy

Servirka Rosebell

Starnouci a kulatici se ne zcela prirodni zrzka
Rosebell pracuje pro George jako servirka. Roz-
nosjidlaanapojl jijde vyrazné |épe, nez koketo-
vani a svadéni hostd. Dokaze v klidu zvladnout
i plny lokal. Snazi se zehlit Séfovu roztrzitost a
obcasny nedostatek taktu. Stejné jako George
s maminkou bydli v domé. Nikdo tak nevidi, ze



v soukromi vypada podstatné [épe nez na place
a je Georgovou Zenou.

bratri Rob a Roy Strongové

Starsi bratr Roy je zjevné ten hodnéjsi ze dvou
vyhazovacl a straznych v hostinci. Problémy
se snazi resit s usmévem a v klidu. VétSinou se
mu to dari, a to i diky tomu, Ze Rob sedava na
zidli, proti vchodu, ktera je dobre vidét z obou
Casti lokalu. Zatimco Roy neni zadné tintitko - je
nadprlimérné vysoky a poctivé stavény, tak Rob
vyolava dojem medveéda, i kdyz medvedi obvyk-
le nenosi 4 stopy dlouhy obusek z dubového
dieva. OvSsem zkuSeny valec¢nik si mlize vSim-
ma pohled veterana, clovéka, co se umi o sebe
spotarat a vidél toho jiz dost, mozna az pirlis.
Leckoho napadne, zda neni hlavnim Robovym
ukolem chranit hosty pred Royem, kdyz se ten
rozzuri.

George Brady

Vytahly stihly tficatnik plisobi dojmem, starého
mladence, kterého snaha napodobit oblibenou
legendarni postavu dostala do prostredi, ve kte-
rém neni ani trochu doma, citi se nesvuj a vlast-
né nevi, co by mél délat a Zivnost mu funguje
jen shodou stastnych nahod. Dobrému dojmu
nepomaha ani to, ze chce po svych zaméstnan-
cich, aby ho oslovovali ,lsaacu®, pricemz oslo-
veni lzy, které je tomu nejbliz, z toho, ceho se
mu od nich skutecné dostane, upfimné nesnasi.
Nicméné Bradymu nelze upfit snahu, svédomite

obchadi hosty jako spravny restauratér, konver-
zuje s nimi. Polévku uz taky rozleje jen malokdy
a je samoziejmeé zcela diskrétni, nepocitame-li
soukromi Isaaca Middlemana, o némz prozradil
hostim vse, co se kdy vypravélo, vypravi nebo
snad i jeho pricinénim vypravét bude. Nejedno-
ho ¢lvoéka by napadlo, zda si legendu svého vy-
snéného povolani nevymyslel sam.

Vyuziti ve hre

« D0m U Temného svicnu je klidny hostinec
s rozumnym pomeérem cena vykon, posta-
vy jej tedy mohou vyuzit bez obav po této
strance.

« George, bez holedu na to, jak pusobi
smésné, orpavdu umi sehnat témér coko-
liv, kohokoliv a praci jakoukoliv.

« Apropos,GeorgeBradyjelsaacMiddleman.
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NAHODNA TABULKA:
MESTSKE DOMY

Autor: Quentin

Tabulka neobsahuje hostince, obchody ani jiné
verejné domy, ale pouze obsah zvnéjsku oby-
cejnych budov, o kterych hraci nic nevédi, do-
kud neotevrou dvere. Az pristé pri honicce nebo
jakékoli jiné prilezitosti postavy vtrhnou do na-
hodnych dvefi na ulici, hodte 2k6 a misto scitani
prectéte kostky jako dvouciferné cislo.

11) Aukce

V domé probiha aukce. Neni striktné ilegalni,
ale rozhodné neohlasena. Hosté, poradatelé
i par obrnénych strazi nejsou z vaseho prichodu
nadseni. Zachovejte se ovsem slusné a mozna
vas nechaji na posledni polozky prisednout;
stribrné vrhaci noze, portrét ztracené princezny,
mapa basnikova pokladu a prsten sviidnosti.

12) Bonsaje

V domé Zije mlady zahradnik se svou milou,
ktera je néma, ale naucila se od tajemného ces-
tovatele Septat stromdm. Rostou, jak jim pora-
di. Maji zahradu, sklenik a zavlazovani v celém
domé. VSechen nabytek jsou zivé rostlé stromy
a vyrabi i predméty na zakazku. On nic netusi,



ale ona si mysli, ze lze Septat k ¢emukoli, co
roste.

13) Cizinka

Muz ve skromné domacnosti hleda zenu, diva
se pod stll, do skfiné, na pldu. Vzal si domi
divosku, kterou nasli schovanou v zaoceanské
lodi. Navzdory jazykové bariére se s ni snazil
spratelit a svést ji. Tvrdi, ze utekla a musi byt
v ulicich zoufale ztracena. Ve skutecnosti béze-
la zachranit své zotrocené sestry, prodané jinde
po méste.

14) Carodéjka

Nespokojena manzelka v sobé odhalila ma-
gicky talent. Po navstévé knihovny se dala do
vlastniho magického vyzkumu. Muzi nechala z
Utrob vyrast houbovou kolonii, na schodisti roz-
pustila tisic svici, psa nechala vykrvacet do kve-
tin, vSechno pokryla moukou a studovala Cervi
cesticky, nakonec pfi jednom z experimentt
prisla o pater, vyrvala se ji a odesla. Dvé kouzla
z mezer mezi dimenzemi vylakala, jsou uzamce-
né v pergamenech na jidelnim stole.

15) Galerie

Uzaviena komunita obdivovatell socharského
umeéni v residenci porada vystavu. NecCekaji ex-
terni navstévniky, ale radi vas zasvéti do vyso-
kého umeéni, i kdyz mozna s trochou posmésné-
ho humoru. Nejdetailngjsi trojice soch vypada
az prilis dokonale, ¢arodéj by dokazal odhalit,
Ze jsou to skutecni magicky zkamenéli lidé.

16) Gnémové

Kazdé patro je rozdélené na dvé a bydli tu néko-
lik ,malych“ rodin. Na prvni pohled to vypada
jako spletité gnomskeé ghetto, ale ve skutecnosti
je to sidlo zamecnického cechu. Prvné si na dru-
zinu jen nadsené ukazuji a pokrikuji vtipy, pak
ale nékdo navrhne, ze by si ji mohli najmout na
zastraseni konkurencniho cechu.

21) Herci

Doupé divadelni kumpanie. Namisto nabytku
jen polstare, nizké stoly, bedny vina a nekonec-
né stojany kostymu. Namysleny bankér fve na
herce, ze pokud dalsi vystoupeni nevydéla, tak
ve mésté konci a mohou se vratit k cestovani
s maringotkami.

22) Hnizdecko

D{im je zapraseny a neobydleny. Jen jedna mist-
nost, loznice, je bohaté, témér vulgarné, vyba-
vena. Rudé zavésy, vysokeé svice, vodni dymka,
sexualni pomucky, roztodivna vina, masti, lub-
rikanty a Siroké vysoké loze s nebesy. Nékolikrat
do tydne se tu schazi jedna z vazenych Slechti-
cen se svym milencem.

23) Horor

V jidelné sedi zena v nocni kosili a opakované s
agresivnim rozmachem busi vlastnim oblicejem
do desky stolu. Jeji propadla zkrvavena tvar vas
nezaujatym hlasem vita k zac¢atku konce. Pokud
jste dokonale bez viny, mlzete jednoduse ode-
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jit. Pokud mate v minulosti hrich, bude vas jeho
odraz, duch, démon nebo no¢ni mura pronasle-
dovat, dokud se s nim nevyporadate.

24) Hospic

Dlm poskytujici pristfesi a pratelstvi starym a
umirajicim, teplé jidlo, pohodIné pokoje a spo-
leCenské aktivity jako hudba Ci peceni susenek.
Sponzoruje ho, a residenty na zakladé zivotnich
pfibéhd vybira, charismaticky a tajnlstkarsky
lord. Osobné seda u smrtelnych posteli a v noci
pomaha s odchodem. Lord je upir.

25) Chudina

Pocetna rodina zije naskladana ve stisnéné do-
macnosti s nizkymi stropy. At uz je konverzace o
cemkoli, otec se ji bude snazit stocit k tomu, jak
Spatné na tom jsou. Matka nebude s zebranim
tak taktni. Pokud jim postavy nepomohou, do
roka bude zena s détmi po smrti a z otce se sta-
ne vldce rebelie.

26) Kanibalové

Sporadany pravnik a jeho dokonala rodina. Za-
kony pohostinnosti a stolni etiketu berou vel-
mi vazné, jejich nejvétsim konickem je gastro-
nomie a gurmanské pozitky. Maji neprilstrelny
imunitni systém, neciti bolest a jsou dvakrat
silngjsi nez by méli byt. Ve sklepé maji uvéz-
néného slavného barda, jeho nohy nalozené
opodal.



31) Laborator

Aparatura pri vyrobé lektvaru prochazi porod-
nimi bolestmi. Bublani, fialovy plamen, tfes, ra-
chot, cinkot a panikarici alchymista. Nejvétsimi
problémy se zda byt Unik horké pary a kyselina
valici se po sklenéném demizonu, ktery se brzy
prevrhne. Vyreste oba problémy a ziskate spo-
jence a néktery z lektvar(l jako odménu.

32) Loutkay

Temné mistnosti plné zneklidnujicich dreve-
nych figur. Nékteré z nich se tiSe pohybuji, kdy-
koli se na né nikdo nediva. Loutkar je stary pan
truchlici smrt svych Sesti déti. Vrazdi déti z ulice
a zaklina jejich duse do svych vytvort. Loutky se
ho boji a pokusi se vas varovat a zachranit tak
sebe i budouci obéti.

33) Malirka

D0m vlastni bohata rodina, ale mlada umélky-
né v ném Zije sama. Pracuje na svém prvnim ko-
mercnim portrétu a vklada do néj velké nadéje,
pokud se neprosadi v uméni, otec ji vyhodné
provda. Postavy v rozpracovaném obraze pozna-
vaji svého uhlavniho nepritele, ztracenou lasku,
zradce, jednoduse nekoho, o kom nevédéli, kde
se nachazi. Ted vi, Ze zitra v poledne bude zde.

34) Matrace

Zdejsi gangstefi zde zalehli na matrace a chys-
taji se na otevrenou valku s nepratelskou krimi-
nalni organizaci. Ve skromné vybaveném domé

je tucet hrdlorezl, v¢etné zasob alkoholu, zlo-
dejského i vale¢ného vybaveni. Budou vyzado-
vat zaruku, ze jejich skrys neprozradite.

35) Model

Svétnice neni priliS prostorna, presto vétsSinu
zabira detailni model mésta. Autisticka mode-
[arka je na svij maly velky svét hrda a obsesivné
ho aktualizuje. Ihned se z néj da vycist, zZe lze ze
zadniho vchodu tohoto domu dojit zkratkou na
hlavni tridu i do chudinské Ctvrti. Podrobnéjsim
zkoumanim lze odhalit tajny blesi trh na stre-
chach, ilegalni arénu v pfistavu nebo masovy
hrob v sadu za méstem.

36) Mysi

Roztomila starenka tu zije v zastaralém ohlo-
daném nabytku s mirné plisnovitym zapachem
a armadou mysi, potkanud a krys. Mluvi s nimi,
mazli se s nimi, venci je na malych voditkach,
trénuje, stavi jim prolézacky a skryse. A hlavne
- pouziva je jako Spehy a obchoduje s informa-
cemi. Nékolik svych Speh( se pokusi postavam
prodat jako trénované mazlicky.

41) Panoptikum

Domov krivych, jinych a osklivych. Staraji se
0 sebe navzajem a nikdy nikoho bezdivodné
neodsuzuji. Proslycha se, Ze maji mnoho zvlast-
nich schopnosti. Dvojhlava pani miize udajné
dotekem dité v [Gné usmrtit, hrbac¢ ma silu sed-
mi muzu, kraska ma skryty ocas, muz s usty na
hrudi predpovida temnou budoucnost.
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42) Paseraci

Obycejny rodinny didm. Na stole vedle napé-
chovaného mésce stoji zamcena drobna truhli-
ce s ilegalni alchymistickou rtuti. On ma u pasu
obusek, ona stiletto. Chovaji se prehnane pra-
telsky a snazi se vdm rychle vyhovét, at uz jste
prisli, kvali ¢emukoliv. Cim dFfive se vas zbavi,
tim lépe. Pod podlahou je tajny paSeracky tu-
nel. V tunelu se skryva paserak s Savli, druhy je
ve skrini.

43) Pavouk

Vdova v Cerném zije se svymi zakrnélymi dce-
rami v domé protkaném pavucinami. Sité jsou
vSude a dévcata je celé dny zpracovavaji u ko-
lovratu zatimco jejich matka Sije ty nejkrasné;jsi
prokleté Saty z vlaken obfiho pavouka. Cas od
Casu je treba bestii nakrmit.

44) Pisar

Utulny domov pracovitého pisafe a kronikare,
kterého si pod zaminkou sourozenecké povin-
nosti zotrocCil zranény bratr. Ve skutecnosti je
uz davno zdrav, faleSné kulhani, hrané sténani
a starou dlahu vyuziva jen k tyranizovani mlad-
Siho bratra. Pokud pisare osvobodite, mlze
pro vas zarizovat pisemnosti nebo i falSovat
dokumenty.

45) Prah
V Utulném domé ziji Ctyfi generace jedné rodiny.
Kazdy coul zabydleny vzpominkami a chodby



zaneprazdnéné krikem déti. Na vecer se schazi
u krbu a nechaji si od prababicky Cist pribéhy
starych bard(. Carodéj by ihned vycitil, ze tu
desetileti lasky a radosti kolem domu vytvori-
li mocny Prah, kterym neprojde zadna magie
nebo temna bytost.

46) Ruina

Opusténa budova vypada zevnitf hirf nez zven-
ku. Prach, popel, pavuciny, ztrouchnivély naby-
tek. Pouziti prakticky cehokoli je riskantni, pod-
laha a schody se mohou propadnout, zabradli a
zidle prolomit, skriné a strop zbortit.

51) Rukojmi

Dlm rodiny obchodnika s perspektivné se roz-
jizdejicim obchodem. Pravé zde probiha lou-
pez, zena i déti jsou rukojmi a pan domu se
marné snazi zatloukat lokaci skrytého trezoru.
Krom penéz jsou v ném i udaje o obchodu s ot-
roky. Zlodéji se pri vasem prichodu snazi rodinu
umlcet a situaci ututlat, aby se postav zbavili
bez zbytecného nasili.

52) Remeslo

Dilna mistrného vyrobce lukld. Nema vylohu do
ulice, protoze k nému chodi objednavky z Siro-
kého kraje. Prvni podlazi je plné nacini, stojan,
lukd, kusi, chranicu, toulcl i vsSelijak uprave-
nych SipQ. Druhé podlazi je obytné, kde prebyva
zbytek rodiny. Mistr si zoufa, ze k vyrobé tétivy
luku pro mistniho Slechtice bude potiebovat
prameny elfich vlasa.

53) Sebevrah

V prostorné hale nad honosnym schodistém
stoji muz s opratkou kolem krku uvazanou ke
kristalovému lustru. Ztratil vsechny pratele a
samota ho dohani ke skoku. Nechte jej skocit a
muzete vykrast jeho diim. Zachrante jej a ziska-
te vérného, otravného, zZarlivého, vlezlého, ob-
sesivniho pritele.

54) Skladisté

Mistnosti plné trubel, beden a pytld. Cokolada,
tabak, latky, kofeni, parfémy a dalsi. Skladisté
patfi k vyznamné obchodni spolecnosti a dnem
i noci jej strazi dva hlidaci. Nejsou ovSem sebe-
vrazedni a pfi pohledu na dostate¢né désivou
druzinu prakticky okamzité navrhnou kradez,
pokud se s nimi podélite o zisk.

55) Soud

Za vstupni halou je soudni sin s mnoha napadny-
mi i tajnymi vchody a vychody. V druhém patre
Zije svrastéla elfi starena. Sléza dolu jen, aby vy-
rkla rozsudek nad dvéma zlodéji nebo kriminal-
nimi organizacemi. Ona sama je zakonem pod-
svéti a jeji slovo je svatéjsi nez vyhlasky krald.

56) Spiknuti

Zevnitr zatlu¢ena okna, vSude svice a lampy,
stény pokryté tabulemi, pergameny, portréty,
svédectvimi, seznamy a poznamkami. VSech-
no pospojované spleti barevné odlisSenych
provazku. Za kazdou noc zde stravenou rozsif-
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rovavanim, zjistite jednu ndhodnou informaci
o nékom z mésta, potencialné vcetné toho, kdo
chysta atentat vladce.

61) Svatyné

Stovka vysokych svici a tucet polonahych vy-
znavacl Cantona, patrona radosti, jara a svo-
body. V centru mistnosti stoji vysoka vyrezava-
na socha satyra zdobena kvétinami a susenymi
plody. Jsou to mladi lidé a chystaji se opustit
jim v tom nezabranite nebo jim nepomfzete
skonci jako obéti skrett Ci otrokard.

62) Ul

Dav déti tlacicich se kolem mrtvoly predchozi-
ho majitele domu. Rozervali ho a vyjedli, olizu-
ji si prsty od krve jako od medu. VSechno jsou
to mistni déti, ale prvnich tricet vterin se tvari
a chovaji jako jedno védomi. Ziraji, usmivaji
se, stavi se na Spicky v perfektni souhre. Pak se
zdanlivé vrati k normalu. Jsou spojené vedo-
mim bytosti, ktera se v nich usidlila, a ceka je
zarna budoucnost, dvacitka agentd s propoje-
nou mysli dokaze, cokoli sizamane.

63) Ubytovna

Dim je plny docasnych najemnikd. V kazdé
mistnosti bydli alespon ctyfi lidé. Jsou vice Ci
méné chudi a pracuji ve mésté. Preplnéna bu-
dova se zda byt hygienickym a pozarnim rizi-
kem, ale prozatim je Uradu nikdo nenahlasil.
Pokousi se tvarit pratelsky a zvou vas ke kartam.



64) Vyroci

Dam je plny hostd a bez zavahani si vas spletli
s dobrodruhy, kteri kdysi zachranili otce na ces-
té s karavanou. Otec uz je davno opily a nemuze
je vyvést zomylu. Uzijte si prehnanou pohostin-
nost a oplzlé navrhy vnadnych teticek. Skanda-
ly v predpokladaném poradi odhaleni: zapskly
dédek potaji nachcal do punce, pani domu ma
transsexualniho milence, rozmazlena dcera ma
doposud potlacované telepatické schopnosti,
otec se vzbudil.

65) Vypraveéc

Za vstupnimi dvefmi je jen bila, osliujici a ne-
konecna nicota. V dali je kfeslo s Vypravécem,
tvlircem a hybatelem vaseho vesmiru. Muze
vam odpovédét na mnoho véci o minulosti a
budoucnosti, dat novy smyslvasim zivotiim, ale
také prozradit podstatu véci vedouci k Silenstvi,
bezvyznamnosti a zoufalstvi.

66) Zombie

Posledni zoufala zachrana pomoci zakazané
alchymie se nezdafrila a pacient se na smrtelné
posteli zménil v hladového umrlce. Doktor po-
chopil, co se deje, drive nez ostatni, rychle utekl
a zamkl svédky za sebou. V opusténé vstupni
hale se ozyva jen tiché Skrabani, kdokoli otevre
dvere do levého kridla, vypusti sedmero nakaz-
livych zombii a potencialné uvrhne mésto v ne-
mrtvou katastrofu.
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http://2k6goblinu.blogspot.cz

napsal ,,Quentin“ Dopliiky a materialy

NAHODNA TABULKA:
ONESHOT PITCHES

Ndhodnd tabulka slouZi k rychlému nastreleni
settingu, vychoziho bodu pro improvizaci béhem
vymysleni svéta a postav. Pravdépodobné prak-
tictéjsi pro one-shoty nez pro startovani letitych

Kde se ma dobrodruzstvi
odehravat? (k20)

1. Na hrané svéta, kde ocean prepada oko-
lo platinovych vézi do neprozkoumaného
nekonecna.

2. Ve sveteé dobytém nesmrtelnym tyranem,
v zasnézenych kopcich posledni svobod-
né zemé.

-»
-

Na solné plani lesklé jako zrcadlo, kde vi-
tézi jen jezdci s nejrychlejSimi zviraty.

Na prastarymi meésty posetém dné vy-
schlého oceanu, kde o Zivot bojuji vysuse-
ni mermani.

Na misionarské vypravé do zapadnich
pousti, kde slovo Worrocka bude posledni
zachranou.

V nejhonosnéjsim kristalovém palaciimpé-
rias revolucizufici pod carovnymibranami.
Na cesté naroda unikajiciho pod vedenim
nového mesiase ze své umirajici zeme.

Na palubé Vychodniho vétru, nejrychlejsi
lodi Hadich mofi, domova jestérd, co po-
jidaji svet.

V ulicich Sklenéného meésta, poustnim
klenotu pohanéném slunecnim svitem a
krvi otrokd.

. Na veleslavném rytirském turnaji, kde

znenadani zasedli v publiku sami bohoveé.

. Pod zasnézenym zigguratem za dne velké-

ho obétovani pro znovuzazehnuti slunce.

. MezidunamiPohyblivé pousté, kde ma sta-

leta boure odkryt bohaté pisecné mésto.

s L J— - - -

=Y
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. Ve vlaku, ktery objizdi horici svét a svazi

prezivsi do posledniho bezpecného mésta.

. Kruta civilizace z pospojovanych lodi v pro-

kletych vodach bermudského trojuhelniku.

. Vutopickém kralovstvi, kde ani strazci po-

radku nejsou pripraveni na barbary z jiné-
ho casu.

. Ve mésté boraxovych soch, paralyzova-

ném radem a byrokracii, kde jsou zakaza-
né emoce.

. Na korunovaci krale, jenz bude muset Ce-

lit hrozbé, kterou drzel na uzdé predchozi
tyran.

. Na cesté pod koreny Yggdrasilu, s jejichz

zni¢enim zemre svét a jeho uchvatitelé.

. Pod praskajici obsidianovou zdi, ktera roz-

déluje dvé odjakziva znepratelené zemé.

. Pod spalenymi nebesy, v zemi popela,

hladu, a boje o posledni svaté relikvie ml-
Cicich bohu.



https://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?p=520696#p520696
https://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?p=520696#p520696
http://2k6goblinu.blogspot.cz/

napsal Ecthelion2 Inspirace

O PROJEKTU PRIBEHY
IMPERIA — VZPOURA
AUTOMATONU

Uvod

Projekt PRIBEHU IMPERIA nedavno oslavil 8 let od
vydani prvni knihy. Od té doby jsme pro né pri-
pravili radu rozsirujicich prirucek a doplnkovych
projektd. V priméru je to vlastné jeden produkt
rocné. Loni naVanoce vysla krabicova, startova-
ci verze PRIBEHU IMPERIA. Letos pak vysel komik-
sovy pribéh ze svéta PRIBEHU IMPERIA. Pokazdé
kdyz dokoncime a vydame néjaky RPG produkt,
snazim se vzdy sepsat vzpominky a zkuSenosti
z vyvoje do ,post mortem“ ¢lanku. Jednak pro-
to, abychom si sami utridili myslenky a shrnuli
to, co fungovalo, co ne a co musime pro pristé
vylepsit... hlavné pak ale proto, abychom se
pravé o tyto informace podélili, v blahové nadé-
ji, ze pravé tyto informace budou dalSim tv(r-
cim k né¢emu uziteCné.

Takze tentokrat Ctete dalSi z této série.
Oproti predchozim se tento post mortem ne-
tyka tvorby zadného RPG ci herniho produktu,
ale tvorby komiksové knizky. Prestoze je s RPG

sveétem velmi provazana, jedna se o néco jiného
a svym zameérenim se clanek bude obvyklému
zajmu DRAKKARU ponékud vymykat. Presto si
dovolim zde text publikovat. Myslim si, Zze i pres
ponékud jiné zaméreni mlze byt pro tvlrce
mezi Ctenari zajimavy.

Tak jako tak, vitejte u pribéhu zrodu
Vzpoury automatond.

Zacatky projektu

PRIBEHY IMPERIA byly vzdy o vypravéni a k vypra-
véni skrze obrazky s bublinami mély vzdy velmi
blizko. KdyzZ jsem pred vice nez 14 lety nakreslil
do svého skicaku skreta Neda Lockwooda (coz
je pro mé uplny zacatek), tak to byl vlastné ko-
miksovy charakter. A dokonce jsem ten komiks
i nakreslil. Dilo to bylo rozsahem mozna po-
dobné dnesni Vzpoure automaton(i s mnohem
volnéjsi strukturou. | kdyz to bylo dilo v mnoha
ohledech dost nedospélé, na jeho zakladech
jsme postavili hlavni pfiru¢ku PRIBEHU IMPERIA.

A podobné je se Vzpourou Automatoni
provazana krabicova verze PI, ktera vysla loni.
Na rozdil od zakladni knihy jsme jiz nerecyklo-
valiilustrace (ty jsou pro krabici vSechny plivod-
ni), ale oba produkty spolu sdili stejny pribéh a
mnoho hlavnich postav. Ostatné o krabicové
verzi vysel clanek loni.

Tim se dostavame k tomu, jak zacala vzni-
kat Vzpoura automaton(. Historie tohoto komik-
su je dlouha a spletita. Cesta od konceptu k tis-
téné verzitrvala asi4 a pll roku. Nékolikrat jsme
prace upozadili, kdyz jsme dokoncovali jiné pro-
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jekty. Nejvétsi pauza v tvorbé komiksu byla na
dokoncovani krabicové verze. Tento projekt je
s komiksem viibec Uzce provazan, a kdyz jsem
kvali psani tohoto ¢lanku prochazel své staré
bloky, abych zrekonstruoval ¢asovou osu, tyto
dva projekty jsem mél casto problém rozlisit.
Kazdopadné k tomuto jsem se dopracoval:
Prvni skici k novému komiksu vznikly
v lété 2013. Tehdy jsem si na dovolené v alp-
ském Garmish-Partenkirchenu naskicoval do



bloku koncepty prvnich péti postav. Prvnich par
stranek popisujici jejich dobrodruzstvi vzniklo
v tuzce velmi zahy. Zbytek podzimu jsem poma-
lu dokresloval dal$i (mimo jiné i na chorvatské
plazi, ktera byla ve velkém kontrastu s atmosfé-
rou vznikajicich stranek). O vanocni pauze 2013
jsem vétSinu téch par stranek okoloroval ve
Phostoshopu. Zarodek, kolem kterého se cely
komiks nabalil, tedy vznikl. Tehdy jsem jesté ne-
védeél, Ze se k tém par strankam jesté nékolikrat
vratim a stranky takrka kompletné premalu;ji.
Cela kapitola se co do rozsahu navic asi ztrojna-
sobila. Ve vydaném komiksu jsou tyto stranky
jako druha kapitola pojmenovana ,,Podzemi®.

Prace pokracovaly na jare 2014. DalSi ka-
pitola, ktera vznikla, je ,Férie“. Paralelné s do-
koncCovanim Férie vzniklo prvnich par stranek
»,Nad Londynem®. V tomto bodé se pribéh zadr-
hl a my se zasekli.

Pak se pul roku na komiksu nic nedélo. In-
tenzivné jsem pracoval na ilustracich pro jinou

pribéhovou knizku, ktera nikdy nevznikla. S ko-
miksem jsme pak zlstali viset az do zafi 2014.
Tehdy jsme to, opét na chorvatské plazi, zkusili
zjiné strany. Vymysleli jsme novou postavu lovky-
né nestvur Liz, kterad se v budoucnosti se zbytkem
komiksu protne. Vznikla ,Srucha®, ktera se stala
prologem k celé Vzpoure. Tohle byl také prvni kus
komiksu, ktery jsme dokoncili se vSim vSudy a ke
kterému jsme napsali texty a vysazeli jsme je.

Jiny Uhel pohledu nam pomohl vymyslet,
co s hlavnim pribéhem dal. Ale i tak se pak se az
do léta 2015 nic na komiksu nedélo. Intenzivné
jsme pracovali na krabici. V léte, v rakouském
Zillertalu, pak do$lo na tfi stranky ,,Cepele®, nez
jsme komiks od té chvile na rok odlozili.

Bylo na Case vydat krabici.

V zari 2016, po tom, co jsme se vzpamato-
vali z vydani krabice, se prace na komiksu opét
obnovily s velkou intenzitou. Prosté jsme si rek-
li, Ze je Cas to dotahnout. Uz jsme méli vétSinu
dil(i skladacky a védéli jsme, jak pasuji dohro-
mady. Tak jsme se vrhli od prace. V rychlém
sledu za sebou jsem dokoncil rozpracovanou
»Cepel“ a dokreslil jsem druhou polovinu ,Nad
Londynem®. Jednotlivé stripky zacaly pomalu
zapadat do sebe. Z hromady roztristénych dil-
k{, u kterych nebylajasna predstava, jak dopad-
nou, uz byl jednoznacné jasny tvar. Bylo na case
zacit dokoncovat. Pred koncem roku tak konec-
né vznikla posledni kapitola ,Zuctovani®. Nejvic
Casu jsem stravil na posledni dvoustrance.

Na prelomu roku 2016/17 a na jare jsme se
zabyvali zaplnovanim prazdnych mist a prema-
lovavanim nejstarsich stranek. Komiks se roz-
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rostl o spoustu stranek vSude tam, kde rytmus
pribéhu drhnul. Jako posledni uzavreny celek,
ktery chybél, jsem nakreslil ,Dilnu®.

Do léta jsme pak méli napsané a zalama-
né texty. V léteé jsme oslovili nakladatele, v zafi
byla namalovana obalka. Na podzim jsme ani-
movali trailer a na Vanoce roku 2017 kniha ko-
necné vysla.

Kresleni stranek

Normalni komiks obvykle vznika tak, ze se nej-
driv sepiSe scénar, ktery obsahuje popisy jed-
notlivych stranek, panell a hlavné texty vsech
boxU a bublin. Teprve potom ziska pribéh svou
grafickou podobu, kdyz je rozkreslen na jednot-
livé stranky. Bubliny a boxy se kresli rovnou do
stranek, nebo je jiz ze scénare jasné, kolik textu
je potreba. Celkové je tvorba komiksu obvykle
velmi o planovani a organizaci.

Asi zacinate tusit, Ze u nas moc organizace
nevladla. Vzpoura automatont vznikala mno-
hem zivelnégji. Texty vznikly az na par drobnych
vyjimek prakticky az ve chvili, kdy byly vSechny
stranky nakresleny. Dopfedu byla znama jen
jakasi hruba premisa. A dopredu jsem se vzdy
zabyval jen kapitolkami, na kterych jsem zrovna
pracoval. Rozdéleni celého dila na kousky, kte-
ré ¢lovek dokazal udrzet v hlavé a byl schopen
ukoncit v rozumném Case, docela fungovalo. Asi
jenom diky tomuto pristupu jsme se kdy dopra-
covali k néjakému vysledku.

Opravdu planovat v ramci celého pribéhu
a vsech stranek jsme zacali az nékdy od pulky




knizky, kdy jsme méli dost kus(i na hromadé a
ziskali jsme jistotu, ze jsme schopni to dotah-
nout do konce. Tehdy nabraly prace velké ob-
ratky. Za asi rok vzniklo tolik stranek, co za tfi
roky pred tim.

Vznik stranky

PfiloZzena série obrazkd zachycuje vznik stran-
ky. Zde jsou popsany jednotlivé faze prace na
strance:

Koncept a hruby rozvrh - Kazda stranka
vznikala ¢maranim do skicaku. Primitivni kres-
bicky s rozvrzenim stranek a hrubymi symboly
toho co se na jednotlivych panelech déje. Kro-
me skic stranek jsem mél obvykle hrubé rozvrhy
kapitolek.

Pripravnd skica - Jakmile jsem si ujasnil,
co se na jednotlivych strankach déje, byla na
fadé detailni skica, ktera obsahovala viceméné
vyresené kompozice k jednotlivym panelim.
Nekdy jsem je délalive verzi 1:1,jindy jen v asi
polovi¢ni velikosti vici originalu. Nékdy jsem je
neudélal kompletni a pak jesté pfi kresleni fi-
nalni stranky délal hodné zmén.

V téhle a predchozi fazi jsem si i na okraje
stranky psal poznamky o textech k bublinam,
které se pak staly podkladem k psani textu. Ale
nijak moc jsem to neprehanél a u mnoha stra-
nek chybély poznamky uplné.

Vysledna kresba tuzkou - KliCova cast pra-
ce. Kresleni stranek v tuzce spolu s Photosho-
pem (nasledujici krok) zabralo nejvic casu.
Stranky jsem kreslil v Adce, coz je asi 0 20%

vétsi format, nez jak je komiks ve findle vytis-
ten. Tohle o néco zjednodusuje kresleni; o néco
zmenseny vysledek vypada detailngji.

Malba a barvy ve Phosotshopu - Po naske-
novani uz nastoupilo premalovani a kolorovani
ve Photoshopu. Na mnoha mistech jsem jen sti-
noval, doplioval hrany a nechal pdvodni kres-
bu a jeji texturu vystupovat. Jinde jsem prema-
lovaval hodne.

Sazba a bubliny - VSechno letterovani a
slepovani komiksu jsem délal v InDesignu. Bub-
liny a ramecky jsem nekreslil dopfedu (protoze
jsem nemél zdani, jaky text a kde budu potre-
bovat), tak to az do konce byla trochu alchymie.

Typicky trvala tvorba takto popsana jed-
né stranky asi néco pres ¢trnact dnl - tyden
podklad tuzkou, druhy tyden pak malovani a
kolorovani ve Photoshopu. Ale tohle je mini-
malni udaj. S vétSinou jsem si hral mnohem vic.
K jinym jsem se musel nékolikrat vracet a pre-
malovavat je. U poslednich stranek se mi to po-
darilo drasticky zkomprimovat. Ale o tom jesté
pozdéji.

Psani textu a korektury

Jakmile byla vétsi ¢ast komiksu nakreslena, na-
stala chvile udélat, co jsme dlouho odkladali -
realné napsat texty. Celkem jsme se, na rozdil
od kresleni stranek, rozhodli postupovat syste-
maticky. Kazdé strance a kazdému panelu jsem
priradil Ciselny kdéd, takze jsme mohli paralelné,
ve Wordovém dokumentu zalozZit dlouhou ta-
bulku s kody a mohli jsme zacit sepisovat texty.
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Vlastnosti komiksu je to, ze obsahuje re-
lativne malo textu, v kratkych a jen nékolikave-
tych odstavcich. To ma hlavné ten efekt, Ze kos-
tra textu se da natukat velmirychle, ale zaroven
musi byt véty celkem efektni a zaroven efektivni.
Coz vlastné znamena, ze s jednou vétou si Clo-
vék muze hrat do nekonecna, nez je spokojeny.

Jak jsme se finalniho psani text(l bali a od-
kladali ho, tak ve finale to nakonec klaplo bez
vétSich probléma a u drtivé vétSiny narace text
prirozené sedl a nemuseli jsme prekreslovat Ci
presouvat panely. V jednom pripadé jsme tusim
prehodili dvé celé stranky. Ale tam bylo spiS na
povazenou, co jsme si sakra mysleli, kdyz jsme
je chtéli obracené.

Prenaseni text( z Wordu do konkrétnich
bublin na strance si pak také vyzadalo néjaké
prepisovani - zkracovani i prodluzovani, aby
se nam to veslo do bublin a paneld. Alei tohle si
nakonec sedlo vazné hezky a toho prepisovani
bylo docela malo.

TakZe se nakonec ukazalo, Ze délat ko-
miks obracené a zacit obrazky pred texty nebyl
tak strasny napad.

Korektury také probihaly dost zivelné a
v nékolika rliznych vinach. I s Jifim ,Skavenem*
Reiterem se na textu vystridali tfi jazykovi re-
daktofi (jesté Tereza ,Raven“ Tomaskova a Ja-
kub ,,Boubaque“ Marus) a véem patfi velké diky.
VSichni méli nevdécnou praci komentovani
pouze do PDFka a chyby a opravy jsem musel
pak zanaset rucné sam. Taky jsme pak komiks
neékolikrat predélali na zakladé zpétné vazby.

Co jsem zjistil, u komiksu existuje i néco
jako obsahové korektury ilustraci, takze nam
pokusné osoby psaly, kde vSude si postavy ne-
jsou podobné, kde se v pribéhu pravaci meéni
v levaky a kde se v priibéhu pfibéhu postavam
meéni ucesy. A tak jsme kromé prepisovani i pre-
malovavali. Témto vécem se asi tézko vyhyba.
Spravné by si autor mél nakreslit desitky pri-
pravnych skic, aby se postavy naucil kreslit a
pak kreslil na prvni dobrou. Ale i ostfileni kres-
lifi se priznaji, Ze jim postava ,sedne” pod ruka-
ma az nékde v poloviné komiksu. Ja jsem to mél
asi podobné. | kdyz jsem naskicoval postavy do-
predu, stejné se béhem tvorby vyvijely (k lepsi-
mu) a ja se musel porad vracet a doladovat. Ale
spousty veci jsme si sami prosté sami nevsimli
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a potrebovali jsme nékoho, kdo to prosel a na
tyhle véci nas upozornil.

Osloveni vydavatele

Kdyz bylo vSechno na hromadé, uvédomili jsme
si, ze uzbychom s tim méli néco udélat. Tak jsme
celkem nesméle napsali Jifimu Reiterovi (ten je
v komunité znaméjsi pod svou prezdivkou Ska-
ven, tak ji i ja v textu budu dale pouzivat) z My-
taga, naseho kmenového nakladatelstvi, ktery
vydal vSechny ostatni pribéhové prirucky, jestli
by nahodou nemél zajem. K naSemu prekvape-
ni se mu to libilo a hned zacal organizovat, jak
to vydame. Coz se nam dost zjednodusilo, uleh-
Cili jsme si hledani jiného vydavatele a za ta léta
se Skavenem zname a prace nam jde celkem od
ruky.

Ve chvili kdy jsme si se Skavenem takfi-
kajic placli (digitalné a po mailu), bylo potreba
dat se zase intenzivné do prace a hlavné vyresit
dvé véci, které komiksu doted chybély. A to byla
obalka komiksu a jméno titulu. Kazdy, kdo na
nécem pracoval, vi, Ze pojmenovavani titulu je
az magicka, klicova zalezitost. BE€hem vétsiny
projektl se vykrystalizoval nazev tak néjak sam
od sebe. Prosté jsme projektu zacali néjak pra-
covné fikat a ten nazev se pak néjak ujal. Moz-
na trochu doladil, ale tak néjak se nasel sam.
Pro Vzpouru automatonid napad ne a ne pfijit.
Vétsinu Casu jsme tomu prosté rikali ,Komiks®.
A na nic lepSiho jsme prosté nepfisli. Takze kdyz
jsme dostali n(iz na krk, tak jsme sepsali asi de-
set riznych jmen na hromadu a z nich spolec-
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né se Skavenem vybrali to, které se nam libilo
nejvice. A i kdyz jsme z ného ze zacatku nebyli
uplné nadseni, nakonec nam prirostl k srdci.
Vzpoura automatont Uplné piesné nesedi s dé-
jem komiksu (samotni automatoni se neboufi),
ale zase dobre vystihuje atmosféru. A trochu
evokuje prastary cesky komiks Vzpoura an-
doidd, ktery jsem hltal jako dité. TakZe to je taky
bonus.

Obalka také vznikala docela dlouho, motiv
a koncept jsme zvazovali dost poctive. Z asi de-
siti thumbnaill které jsem vymyslel a rozkreslil
i do propracovanéjSich kreseb, jsme nakonec
vycizelovali dva koncepty, ze kterych jsme ne-
umeéli vybrat. Staticka, ale atmosféricka maska
automatona (kterd byla realizovana) a poné-
ni po6ze obklopen svymi automatony. Nakonec
jsem skocil tak, ze jsem vlastné namaloval oba
a rozeslal jsem je lidem k posouzeni. VSichni
se témér jednoznacné shodli na dynamickém
Coelwulfovi. A ja jsem i navzdory vSem nakonec
zvolil automatona. Prislo mi, ze je to mnohem

v, vev

charakteristictejsi vizual a i prestoze je ta ilus-

trace malo dynamicka, ma silnou atmosféru.
Nevim, jak moc je to rozhodnuti stastné, to se
jesté ukaze. Nakonec jsme vybirali citem. Ostat-
né muZete to posoudit sami - ta druha varianta
obalky se do komiksu také dostala, je to posled-
ni obrazek v galerii na konci sesitu. Zde i velké
diky Skavenovi, ze nakonec ten nas nazor prijal.

Kdyz jsme u té komunikaci s vydavatelem,
tak i kdyz do projektu vstoupil v relativné po-
zdni fazi, i tak jsme si spolu jen kvuli komiksu
vymeénili kolem 80 mailQ. A vzdycky to byly dost
podnétné maily. Nakonec se diskuze se Ska-
venem na vysledku dost promitly a dle mého
pohledu jediné k lepSimu. Ostatné se k tomu
jesté dostaneme.

Animovana upoutavka

K témér kazdému produktu, ktery dokoncime,
se snazim délat animovanou upoutavku. Pokud
mé pamét nesali, tak kromé internetovych roz-
Sireni jsem nedélal trailer pouze ke karetni hre.
| kdyz vétSina z nich ma jen néco kolem dvou
minut, je jejich priprava docela naro¢na. Je to
spi$ dalsi projekt sam o sobé. Nemame zmére-
no, jaky ma trailer dopad na prodejnost, ale je
celkem sranda je tvorit. Navic se zatim dafi ka-
zdy dalsi trailer udélat lepsi nez ten predchozi,
takze dokud se mame ¢emu ucit, ma pro nas
smysl je délat dal.

Na rozdil od komiksu samotného jsem se
rozhodl k traileru pfistupovat védecky a organi-
zované od zacatku. Takze v |été jsem vybral, kte-
ré scény z komiksu budu animovat a naskicoval
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Storyboard, abych védél co je potreba udélat.
Tim se prace na traileru dost zrychlila a zjed-
nodusila; védél jsem co je potreba pfipravit. Asi
tfi tydny jsem stravil pfipravou vSech grafik a
podkladd ve Photoshopu. Trochu potiz nasta-
la se softwarem. Zatim kazdy trailer jsem délal
v jiném programu, podle toho, k cemu jsem mél
(nebo nemél) zrovna licenci. Nakonec jsem se
rozhodl, Ze chci animovat v Adobe Effects, coz je
asi nejlepsi reseni, se kterym jsem kdy pracoval
(naposledy jsem v ném ale délal trailer k Ruko-
véti maga). Problém byl ale s licenci, nakonec
jsem se rozhodl, ze to zkusim ve dvoutydenni
trial verzi. To si vyzadalo dalsi vinu detailniho
planovani, abych si zvladl nachystat vSechny
mozné véci dopredu a pozdeji se uz nezdrzo-
val. Nakonec se to vyplatilo a samotné slepeni a
rozanimovani (a uceni se softwaru) se nakonec
opravdu veslo do téch planovanych 14 dni.

Jakmile jsem mél hotovy trailer, preposlal
jsem ho uzivateli eerieebaatezu, ktery k nému
udélal hudbu. Spoluprace s nim probéhla velmi
pfijemné a absolutné bez problému. Na tomhle
misté mu patri velky dik. Tvorba traileru trvala
celkem asi dva meésice; spolu s tvorbou hudby
tri mésice.

Deadline a hekticky finish

Priblizil se podzim 2017 a uz jsme postupné do-
koncovali posledni véci, které se musely dodé-
lat. Posledni drobné korektury, grafické prace,
tiraze, obsahy, texty na zadni stranku a podob-
né. Prosté ta spousta drobnych ukold, které se




musi nachystat pred tim, nez to jde do tisku. Ta-
kové ty véci, které kdyz clovek déla do Supliku
nebo pro internet, nemusi vibec resit, a které
zerou hrozné casu. Kdyz jsme vyprodukovali
Release Candidate verzi, tak jsme zacali resit uz
jen uplné mouchy, byli jsme spokojeni a Skaven
uz domluvil termin v tiskarné.

Jen mezitim nam jen tak mimochodem
preposlal jeden z posudk(l a komentaru, kte-
ry stihl paralelné na komiks posbirat od svych
testovacich subjektl. Autor komentare nebyl
nijak nadseny, zejména si stézoval, Ze mu mis-
ty nesedi casovani. Skaven to preposilal kvali
néjakému detailu v grafice, ktery se dal celkem
jednoduse opravit a ten zbytek tam byl jen pro
informaci. Bohuzel jsem ten e-mail dostal né-
kde za Brnem v rychliku do Regensburgu. Takze
jsem mél bohuzel dost ¢asu nad tim premyslet.
A po prvnim nasrani jsem musel uznat, ze na
tom néco je. A identifikoval jsem par mist, kde
jsme s tim prepracovavanim nebyli dost dusled-
ni. V klicové kapitole Podzemi, coz byla kapi-
tola, kterou jsme délali jako prvni, jesté porad
néco drhnulo.

A jakmile mé néco kolem projektu napad-
ne, uz to z hlavy nedostanu. Takze jsem s tim
jesté par dni bastlil a naskicoval jsem dalsi Ctyfi
stranky, o které by to potrebovalo rozsirit. V tu
chvili jsme méli do deadlinu asi tyden. S tou
rychlosti, jakou jsem to doted délal, by to byla
utopie stihnout. Kdyz jsem psal Skavenovi, asi
za Ctyri dny jsem nasmazil tuzky novych stra-
nek, abych mu poslal prepracovany prototyp.
Hodné jsem najel na vlnu, ze ty stranky ten ko-

miks potrebuje, i kdyz bylo dost utopické, ze se
to stihne. Doted jsem neudélal stranku rychleji
nez za tyden. A to v tom nebyly texty, co se mu-
sely napsat, zasazet a zkorigovat. Nakonec jsem
Skavena presvédcil a termin v tiskarné se poda-
filo posunout asi o tfi tydny. Napnuli jsme sily
a nakonec jsme to do tisku dostali bez velkého
stresu. Hlavné proto, ze si tam ty nové stranky
hodné sedly a délaly se skoro samy. Ze zpét-
ného pohledu jsem dost rad, Zze jsme se na to
nevykaslali a dotahli to. Vysledku to podle mé
hodné pomohlo.

Zaver

Pouceni z tohoto projektu? Kromé spousty véci,
které jsme se naucili kolem délani komiksu,
z toho vychazi potvrzeni toho, co jsme uz védé-
li. Dobré planovani a priprava je zaklad. Kromé
toho, Ze to strasné zjednodusuje a zrychluje
praci, pozitivné se to promitne i na vysledku -
strefit“ kompozicii rychlost (zoom) vypravéni je
pak snazsi. Clovék se nemusi pfili$ vracet a pre-
pracovavat to, co uz jednou délal.

Na druhou stranu. U projekt(, které nejsou
zrovna filmem ¢i pocitacovou hrou, kde se musi
koordinovat prace velkych team(, je mozna lep-
Si vrhnout se do véci po hlavé. Ukrojit si maly
kousek a ten dokoncit. Pak zase zkusit néjaky
jiny, protoze se pro néj ¢lovék zrovna nadchne.
Prosté postupovat po kousic¢kach, které jsou
zrovna zabavné a nenechat se odrazovat a od-
strasovat seznamem nerealizovanych stranek a
to-do listem plnym nehotovych polozek. Délat,
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na co je zrovna chut a nalada. Alespon vznika
néjaky obsah. Na konci pak lze jednotlivé dilky
poslepovat. Nevyhodou je, Ze ve finale to asi se-
Zere vic prace a clovek musi byt pripraven pre-
malovavat a prepracovavat a v krajnim pripadé
i Skrtat. Ten druhy pfistup je urcité vidéti na vy-
sledné Vzpoure automatondl, ale ta epizodi¢nost
a urcita fragmentovitost, ¢i kolazovitost neni
pouze néjakym vedlejSim produktem tvirciho
procesu, jako spis védomy a nejupfimnéjsi vy-
sledek, jakého jsme byli schopni.

Takze zde konci pribéh tvorby Vzpoury au-
tomatond. Snad to pro nékoho bude zajimavé a
néco si z nasich zkusenosti odnese. At jiz tomu
tak je, ¢i neni, dékuji vam za pozornost. Pokud
k clanku mate jakékoliv dotazy, nevahejte je po-
lozit. Nejlépe na RPGféru ve vlaknu o tomto Cis-
le DRAKKARU, nebo pfimo ve vlaknu o PRIBEZICH
IMPERIA.
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