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UVODNI SLOVO

JOZEF "JOE" KUNDLAK

More Sumi aZ po obzor, za nim zapada krvavocerveny kota¢ slnka. Poletujace cajky
sadaji na vyprahnuty piesok a hladaji zbytky po oddychujtcich turistoch. V dialke sa
¢rtd rybarska lod, vracajuca sa do nedalekého pristavu a niekol'ko osamelych ¢Inov
a jacht bohatsich navstevnikov. A vy sa pozerate na ta idylku z plazového lehétka,
na ociach slne¢né okuliare, este stale citite voriu opalovacieho krému na svojich rukach
a tvéri, zmieSanti so slanou prichutou morskej vody. Bol to krasny den, plny
polihovania na plazi, obzerania dohneda opalenych okoloidacich prislusnikov
opac¢ného pohlavia a popijania chladenych napojov. Sem-tam nejakd ta zmrzlinka.
Aaaaachhhh...

Zrazu vés zu spanku cosi prebudi. Pozriete na hodinky... 04:31. Potom sa pomaly
spustite spat’ do perin. ,ESte mdm hodinu na spanie. A potom... Via Italia!!!!”. Spokojne
zavriete o¢i a ta hodinku si eSte podriemete. Potom vstanete, hodite do seba l'ahké
ranajky (kto by mal chut na slaninu a vajcia natvrdo pred dlhou cestou?), skontrolujete
svoje veci v dvoch cestovnych taskach a podho ku dveram. A vtedy...

..vtedy si spomeniete, ze ste na nieco zabudli. Hortackovito pustite veci z rak
a rozbehnete sa do obyvacky ku kniZnici. ,Kde len je... tu nie je! Kde som ju dal???”
Prejdete do kuchyne, mozno ste ju ¢itali pri veceri. ,Ani tu...!”. WC? Ni¢. Kapelnia...
nieeeee, ¢o by tam robila. Spaliia....? Pod postelou nie. Na posteli... nie. V skrini...?
Prehrabavate sa vecami, idete po polickach, nic! NIC! ,Kde len modze byt?!? Ja sa
snad’...!”. Znovu prejdete do obyvacky a prehladavate vsetky mozné ukryty a skryse.
Pod televizorom. Pri hifi stprave. Pod kreslami. Za radidtorom. Pod sedackou. V rohu
pri bare. Hore na skrinkach. Pod stolom....

TAM JE! Lezi pod stolom, mierne zaprasena a dokrkvand, ale je tam! Klakate si
na kolena a nacahujete sa za fiou. Ako keby k vam nechcela ist, je hlboko ,Ktory
blbec...” hovorite a naraz si spomeniete, ze prave vy. Konecne na tiu dociahnete,
zachytite roh, potiahnete ju ku sebe a vytiahnete von. Potom ju poloZite na stol, ocistite,
vyrovnate zalomeny roh jednej zo strdn a obzriete si ju. UZz-uz ju chcete zobrat
a vlozit do cestovnej tasky, potom sa ale zarazite...

»,Naozaj ju mam brat? Mal by som si radSej uzivat volnosti a mora a slnka



.

a kamaratov, ostatne ideme S$tyria, takze bude sranda ¢i uz na plazi, alebo vecer
v meste... Na d¢itanie asi nebudem mat cas, to sa radsej pojdem okupat do tych
lahodnych vin. Frisbee som si pribalil??? Fuu, pribalil, dobre... Tak ¢o s tebou? Asi ta
nechdm doma...”

Auto so Styrmi kamaratmi sa Sinie dialnicou niekde pred Klagenfurtom
a talianskymi hranicami. Nalada je vyborna, ¢akaja ich predsa dva tyznde oddychu,
zadbavy a kapania sa v priam tropickych horacavach. Kufor je plne nalozeny
cestovnymi a priru¢nymi taskami, tréni tam maly sadok piva a vSakovaké plazové
vybavenie. Na jednej z tasiek je odopnuty zips bo¢ného vacku a vykuaka z neho roh
kniZnej vazby. Ako auto nadskakuje, taska sa postva nabok, prave bo¢nym vackom
dolu. Po chvili sa zvali a kniha z nej vypadne. Okrem nej z va¢ku vykukne plastikovy
sac¢ok a v nniom... kottl'a sa v nnom ¢osi hranaté, ¢osi s ¢islicami, ¢osi...

...definitivne...
Varovanie ministerstva zdravotnictva:

RPG hry porusujii zikladné privo jedinca na volny cas, zakotvené v tistave clankom 164, odsekmi 3 a 4.

Akékolvek porusenie tychto ustavnovent sa trestd odriatim volného casu na dobu neurcitii.
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O DRAKKOVE POKLADU
MICHAELA "MISKA" MERGLOVA

Les byl tichy a temny, no¢ni stiny se prodlouzily. Odkudsi dolehlo zavyti vlkda.
Meésic zaril na ¢erném nebi posetém hvézdami. Po cesté prichdzel muz, mél na sobé
plast ze skvélé latky sepnuty stfibrnou sponou; jisté nebyl chudobny, ale pfesto cosi
v jeho chiizi ukazovalo pokoru a bazer.

Sova zahoukala poprvé. Muz se zastavil a poklekl. V kruhu dvaceti kroka tu
nerostly zadné stromy, a¢ kolem dokola to misto lemovaly husté smrky semknuté
k sobg, jako by jim bylo chladno. Z travy tu se tycili obfi, chladni a kamenni, postaveni
rukama bohti, ktefi v téch dobach jesté kraceli po zemi a rozmlouvali s lidmi. Mezi
nimi, uprostfed kruhu, stdlo cerné lesklé loze pro umrlce, podobné podstavcim, na
nichz spocivaji padli kralové.

Muz sklonil hlavu, v ruce seviel medailon se znakem svého boha a upénlivou
modlitbou vzyval duchy lesa, aby ho ochranili pfed v§im zlym. A té noci mési¢ni svétlo
dopadlo do stfedu kamenného kruhu na ¢erné loze a tu, znenahla, se na ném objevila
spanila Zena. LeZela jako mrtv4, bily prach noci ji spocival na lickach.

Sova znovu zahoukala. ,Radobud,” ftekl tichy hlas; muZz nezvedl tvaf,
neodvazoval se. Ucitil, jak se bélostné prsty bohyné z kamenného kruhu dotknuly

MY

vlasti v jeho tyle a zamrazilo ho. ,Ceho si zadas, kdyz piichazi$ do mé #ise?”

,Pani,” promluvil a hlas mél pevny a silny, ,tys ochrankyné lesa a vseho zivého. Tys
pani zivota a smrti nds nehodnych. Tys ta, kterd dohlédne do mnoha koncli a zna
osudy lidi. Pani,” fekl znovu, ,mé Zena je samodruhd. Povéz mi, Pani, jaky osud ¢eka
mé dité. Prozrad mi, jakou cestu mé pied sebou.”

Stihlé prsty zmizely z jeho hlavy a vlasy pod tim dotykem zb&laly. Muz hledél do
zemé a citil, jak ho v hrudi zebe studeny vzduch, vidél oblacky dymu, jak mu
stoupaji od tust, vidél drobny stin, jak Pani stala pfed nim, ale neodvazoval se
vzhlédnout. Nesmél.

,Vidim krev a smrt a v nich novy zivot. Tv(j syn dospéje rychle, nemaje matku ani
otce. Bude chudy, nuzny a opustény vSemi, jen hlad a bida budou mu nejvérnéjsimi
spole¢niky.”

»Ach Pani,” promluvil Radobud teskné, ,jakou sudbu jsi to ptfitkla mému synovi?
Pro¢ jen zlé ¢eka ho na jeho pouti?”

~Nebude zatracen,” fekla Pani a jeji hlas byl ostry za to preruseni a bodl Radobuda
jako ntiz. ,Osud mu da pfiznivou cestu, kterd ho dovede k bohatstvi tak skvélému, ze
nikdy nebude porazen v boji. Bud’ stasten, Radobude, tvij syn vykond mnoho skvélych



¢ind.”

Sova zahoukala potfeti. Radobud klecel a citil, Zze Pani odchdzi ke svému
kamennému lozi. KdyZ les umlkl a tajemna zafe mésice sestoupila z kruhu, povstal.
Krécel zpét poklidné, bélavou hlavu nachylenou k zemi. Od té noci nikdy nepromluvil.
Bohyné Pani mu sebrala hlas, a tak nikdy nikdo nezvédél, co mu v noci prozradila.

Brzy poté, co se Radobud navratil z lesa, povila jeho Zena dité; syna, jak Pani
predpovédéla. A jiz tehdy na Radobuda dopadla tma oné véstby, kterou vyslechl, kdyz
jeho zena zemfela té zimy hladem a tnavou. Kratce na to chlapec ochofel zlou nemoci
a zddlo se, ze se jeho ¢as nachylil. Kofenaika vatila kouzelné byli, ale ani vzyvani bohti
a prinasi obéti chlapce neuzdravovaly. Radobud se velmi trdpil, sviral ho strach ze
ztraty jediného syna, a casto v noci odchdzel z domu; mnozi ho obvinovali ze
spolku s temnymi silami, hovofili o kletbé, ktera padla na jeho rod. Ale zima piesla
a jaro se ohlasilo teplem a dlouhymi dny a chlapec jako zazrakem ndhle vstal z lazka
a uzdravil se. Lidé byli $tastni, jen Radobud sedaval ve svém domé a hledival k lesu,
kde slysel véstbu, jiz v dusi proklinal.

Roky plynuly a chlapec, a¢ jiz byl dost stary, aby se mohl cvicit v boji s ostatnimi
chlapci, nedovedl uzvednout me¢. Nemoc se mu zajedla mu do duse a nemél tolik sily
jako ostatni. Chlapci se mu casto posmivali pro jeho neduZzivost a jednoho dne
mu s jizlivosti dali jméno Drak.

~Na, silaku!” zvolal na ného Marcos, nejsilnéjsi z nich, a hodil mu dfevény mec.
,Uzvedne§ me¢, Draku? Dokaze$ to? Drak! Drak! Drak!” volal na ngj
a ostatni se ptidali, kdyZz se Radobudtv syn sklonil, aby hozeny mecik zvedl. Jeho slabé
paZe to vSak nesvedly a on utikal celou osadou pronésledovan zlymi posmésky svych
druht. Od té doby mu uz nikdo netekl jinak.

Ubéhlo devét zim od Drakova narozeni. Chlapec se casto toulal po lesich
a skryval se pied ostatnimi chlapci z osady az na samych hranicich s Cernym hvozdem.
Bélovlasy Radobud hledival na svého syna, na jeho tenké paze a propadlou hrud a a¢
nic nedokazal fict, pfeci byl v jeho pohledu smutek a zklamani. Jednoho letniho
réna se Radobud vypravil s lovci na hon na kance. A tehdy dopadla na jeho rod zla
véstba podruhé. Lovci zvife obkli¢ili a Radobud po ném prvni hodil kopi. To vsak
minulo sv{j cil, jen sjelo po kancich Supindch a rozzufeny divocdk zattocil a vyrval mu
vnitfnosti svymi kly. Lovci zvife zahubili, ale smrtelné ranéného velmoZe uz zachranit
nedovedli. Padlého slozili na nositka z vétvi, télo zakryli jeho plastém, jen tvar nechali
odhalenou. Tak ho pfinesli do osady a podali Drakovi otciv me¢ jako dédictvi rodu.
Chlapec nedokézal zbran uzvednout a Marcos se mu zacal smat a s nim i ostatni
a Drak se s pla¢em rozbéhl pry¢ do lesa.

Bézel mezi stromy, strhal ze sebe Saty a byl nahy a bosy a kficel, jako by ho stihala
smrt. Tak utikal, az padl tnavou do mechu, kde usnul. Rdno vstal a zamzikal do
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bledého slunce. Chvél se po téle zimou, v bfiSe mu krucelo hladem a hynul Zzizni.
Vydal se pomalu na cestu neznamym lesem, ve pro ného bylo désivé a strastiplné. Sel
den, lekal se stini i volani ptak{i, a pak se posadil u feky, z niz hltavé pil vodu,
a rozplakal se. Byl unaveny, a tak se polozil do travy a usnul.

»LeZi tu néjaké décko,” ozval se hlas, cizi a hruby, ktery chlapce probudil.

,Lidské dité? Co by délalo na kraji Hvozdu?”

,Tady, podivej,” zvonéni kovu, tézky dusot.

Drak otevtel oc¢i. Byli pfed nim dva jezdci s nejspanilejsimi kormi, jaké kdy videél.
Jeden mél popelavou klisnu s pfekrasnym prosivanym sedlem, druhy ¢erného hiebce,
temného jako noc, ktery neklidné hrabal kopytem a nezkrotné pohazoval hlavou. Oba
muzi byli vysoci a sli¢ni, tvafe s ostrymi rysy a jasnyma oc¢ima chlapci fikaly, ze to
nejsou obycejni lidé z osad v okoli hor. Jeden z nich pravé sesedal a Sel k Drakovi bliz;
a tu se v bojacném srdci chlapce rozzehl ohen zoufalstvi a on vystfelil jako $ip z luku
a prosmykl se kolem muZe. BéZel ke koni a uz byl skoro u ného, kdyz se ¢erny hiebec
vzepjal. Polekany Drak prepadl nazad, kde ho =zachytily pevné ruce,
pokusil se vytrhnout, ale sevieni zesililo.

,Hled'me, jaky maly hadek se z ného vyklubal!” zvolal muz a obratil chlapce ¢elem
k sobé. ,Napied lezi jako ranénd zvéf, ale pak chce krast koné! Hej, Joki, co s nim
udélame?”

Joki se naklonil v sedle a jeho jasné o¢i probodly chlapce jako nitz. ,Kdo jsi?”
zeptal se panovacné.

»Drakk,” fekl chlapec pokorné, ale ve tvari mél vzdor.

»Drakk,” usklibl se posmésné druhy, ,vsadil bych se o novou zbroj, Ze bys neudrzel
ani sekyru na stipani dreva.”

~Kde ses tady vzal, Drakku?” pokracoval chladné Joki.

~Nevim,” pokré¢il chlapec rameny a roztfasl se chladem.

,Odkud jsi prisel?”

,Nevim,” zaknoural Drakk.

Joki kyvl hlavou. ,, Vezmi ho sebou, Karhu,” oslovil druhého muZze, ,dame mu najist;
tfeba ndm povi vic.”

Karhu nasedl lehce na koné a chlapce vzal drsné za rameno, az Drakk zakficel
bolesti. ,Nefriukej, dité,” fekl ostfe Karhu. ,Myslis, Zze ndm bude k uzitku?” zvolal na
svého druha, zatimco oba pobidli koné ke klusu. , Nafika jako baba.”

Joki se obratil. ,Moznd jsou vSechny déti lidi uplakané a slabé,” odvétil hrdeé.
,Alespon se né¢emu novému priucime.”

Jeli daleko a dlouho. Kdyz zastavili, byl Drakk otupély a ospaly cestou, ani
nevnimal, ze ho nékdo oblékl do bilé haleny, kterd mu visela az ke kotniktim, a husté
medvédi koZeSiny. Do hrdla mu nalili cosi horkého a posadili ho na zem. Hfal tam

‘ll




ohen a chlapec slysel v polospanku hlasy, ale nerozumél tomu, co si povidaji. Byl p#ilis
vysileny. Pak ho nékdo probral, o¢i mu svazali ¢ernou péaskou a posadili ho na koné
a vezli dal nekone¢nou cestou. UZ mu nebyla zima, uz nemél hlad ani Zzizen.
Citil se ospaly a poldmany, ale ze vSeho nejvice ho bolelo poniZeni, jaké od Jokiho
a Karhua utrpél.

V8echno ztmavlo i za ¢ernou paskou, kterou mél na ocich. Jeho spole¢nici nebyli
zabavni, celou cestu mlceli, sotva kdy prohodili slovo, a kdyZ se pak Drakk probral,
ucitil, jak ho ¢isi ruce podévaji nékomu jiného. Postavili ho na vratké nohy;
neudrZel se na nich a upadl. Opét ho zvedli, pfili$ silny stisk na rameni, nékdo ho vedl
tak rychle, az klopytal. UZ nebyli venku, vstoupili do jakéhosi staveni. Vitr tu nefoukal,
zemé nebyla vlhka ranni rosou, citil teplo, které ho ovanulo svym dechem. Tvrdé paze
ho zastavily a nasilim posadily. Sundali mu z o¢i pasku a on uvidél, ze sedi
v mistnosti s dalsimi muzi, ktefi byli tak chladni jako Joki a Karhu. Néktefi si svazali
plavé vlasy do copf, jini je méli sefezané podle tvére, dalsi méli hiivu tmavych, skoro
¢ernych kadefi. Povétsinou byli vousati a svétlooci, neliili se od lidi. Nékdo mu
vrazil do ochablych prstti misu horkého masa.

»Jez,” porucil mu hrdy hlas, v némz poznal Jokiho. Drakk zvedl o¢i a polekal se.
Pokoj, ve kterém sedéli, vypadal straslivé. Stény byly z kosti, z lebek zvifat s vyhaslyma
ofima, zebra tré¢ici ze zdi, hrizné mordy mrtvych vlki vedle oken. Louce zasazené
v kamennych obrucich ozatovaly dlouhou chodbu tahnouci se az ke obrovitym dvefim,
které se podobaly zvifeci tlamé. Celé to misto bylo postaveno z mrtvych.

Drakk se rozttésl a obratil se k muztm, kteti tu sedéli bez jediné zndmky strachu. To
hrozné misto, jako by je nelekalo, jako by oni sami byli poZiraci téch, z jejichZz kosti byl
vystaven ten hrad. Joki se posadil do kruhu muzi kolem ohné a teprve ted si ho
chlapec mohl faddné prohlédnout. Byl vysoky a bledy, podél tvate mu padaly potem
zvlhlé prameny tmavych vlasti uvolnéné z copu v tyle. Obleceny byl jako knize a Drakk
nikdy nevidél dosud tak skvostné odéni; kazajka z pevné svétlé ktZze, ozdobena
krasnymi motivy spirdl a spletenych provazt. Cestovni plast ptsobil mozna spofte, ale
presto uslechtile, jantarova jehlice, kterou se spinal, ukazovala na bohatstvi svého
nositele. Na jedné ruce az po loket sahaly umé tepané krouzky ze stfibra a zlata, na
druhé zas vidél naloketnik a na prostfedniku prsten z ¢erného kamene.

»Jaka byla cesta?” obratil se k Jokimu tlumené jeden z muz{i, které Drakk neznal.

»,Cestou od Drevéného hradu jsme piejeli brod,” Jokiho hlas byl unaveny, ale klidny.
~Most byl strzeny po desti, museli jsme jet nékolik mil, abych mohli ptes feku.”

,Poslu nékoho, aby to spravil,” ptislibil druhy, ,jedete ted na Kamenny hrad?”

Joki ptikyvl a polkl maso, az mu $tav kapla na predprsen zdobenych $atti. ,, Ano.”

,Pro¢ s tim chlapcem?”

»Nasli jsme ho pfi cesté nahého a hladového. Nevédél odkud se tam vzal,” vytahl od
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pasu niiz se zdobenou rukojeti a ukrojil si kus masa. ,Je to hidanka a mdj otec ma rad
hadanky.”

,Slysel jsem zpravy o nepokojich na kraji hvozdu; ze zapadu Swerdskych vrchi.
Skret Hiisi ma pry flétnu, kterd dokaze uspat vse zivé v okoli, a tak dobyl mnoho mist.”

»Je to mozné,” pokr¢il Joki rameny, ,jsme na cesté ¢tvrty den, nevim nic nového od
té doby, co jsme s bratrem vyijeli,” a jeho stfibfité o¢i se zabodly do Drakka, ktery je
poslouchal. Chlapec se rychle sklonil zpét ke svému jidlu.

Dalsi den opét vyrazili. Cesta byla tmorna a dovedla poutniky ke tfetimu,
Kamennému hradu. KdyzZ pfijeli, zavedli néjaci lidé Drakka do krasného pokoje. Dali
mu dokonce nové Saty, takové, které padly na jeho vyhublou postavu, a byl pfizvan
k hostiné s panem Suloinenen, vladcem fise elft.

Kdyz chlapce ptivedli sluhové do hodovni sing, podivil se vsi té nadhefe a lesku.
Ackoliv byla noc, sifi projasnovalo svétlo z louci jako sluneéni svit. Stény nebyly désivé
jako na Kosténém hradu. Zdi zdobily fezby a obrazy ze Zivota lesnich elfti, spatfil
vysoké sochy z bilého kamene a pfekrasnou zdobenou zbroj, kterd vypadala tvrdé
a preci lehce. Jemna hudba a krasny zpév rozveselovaly hosty, ktefi spolu nehovotili,
jak to Drakk vidal v otcové domé, ale tiSe naslouchali té pisni. Podél dlouhého stolu
sedéli elfové, néktefi zavirali oc¢i, aby k jejich sluchu lépe dolehla melodie, jini
hledéli do svych ¢isi, néktefi méli chmurné tvare obracené ke stupinku, kde ve
zdobeném kfesle sedél uslechtily pan. Pévec zpival a jeho piseni byla temnda a smutna:

. Jak léta plynou, smutny cas, kdyz zima se jiz pliZi.

Tak pribéh ten kdys stal se zde, kdyz prisli lidé kruti,

je boje z vlasti vyhnaly a pustinou sli dlouze,

jiz hladovi tak dosli sem, sem v zakdzany kraj.

Kdyz vypadlili vesnice a vyplenili kazdy diim,

slicnd pani Moethin ve svém domeé stridala,

neb byla sama, vdlka ji odvedla v ddlku manZela.

Ve strachu o dité své, dala chystat koné jiz,

tu v dalce vidi ohen plat. To prichdzeji zbojnici

a pdli, biji, co jim v cesté, kfici jako boure sama.

Tak odesla a dité své, je halic ve svilj nuzny sat,

sla tmou a chladem strasnyjch hor, prekrdsnd pani Moethin,
snih padal, ona krdcela, a vyti vlkii prislo z hor.

Tak stinu prchla v lesy ty, ve stény skal, do strasnijch béd.
Ach, kdo pomiiZe Moethin? Dité svoje branila,

nesla je, sama klopytd, a snih ji hali v ndruc svou.

Tak krdsnd pani Moethin zemfela v kraji divokém,
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kde dité i ji nalezli, tam mohyla je Moethin.

Nikdy hlas jiz nezazni, ni piseri vice nerozzpivd
koruny v lese. Moethin, ach, Moethin, ta krutd smrt,
ta hote bédnd, kdyz té stvali daleko, i s dcerou tvou
od domova pryc¢ jako zvér! To Zadny pribéh nevypovi.
Bud' navzdy v miru, Moethin!”

Pévec umlkl a v sini se rozhostilo ticho. Pan Suloinen sedél ve svém kfesle, ruce
pevné seviené na opérkdch a ve tvari zsinaly. ,Mozna umi$ zpivat,” promluvil pak
a jeho hlas se odrazil od kamennych stén, ,ale zpivat takovou pisent v mém dome je
troufalé, smélce.”

,Odpust mi, mtij pane,” sklonil pévec hlavu, ,slozil jsem tu pisent pro potéchu tvého
sluchu. Nevédél jsem, ze té pohnéva vzpominka na ni.”

Okny zalomcoval vitr a svétla v mistnosti se zakyvala. A padn domu se nahle zasmal,
az vsichni ucitili chlad. ,Dobra. Zahraj tedy néco veselejsitho, at se vino v dzbanech
nezméni ve slané slzy!”

Liby zpév vsak umlkl a vsichni pohlédli ke dvefim, z kterych ptichazel Drakk
v doprovodu sluhti. Dovedli ho k mistu pfimo pfed panovym trinem a chlapec, pred
tim, neZ se posadil, poklekl a sklonil hlavu.

,Bud vitdin v mém domé, Drakku,” fekl pan Suloinen laskavé. ,Jak vidim, pochédzis
z dobrého rodu, kdyz se klani§ pfed mym stolcem.”

,Pane,” promluvil Drakk slabym hlasem, ,nevim, jakého rodu jsem; nevzpominam
si, odkud jsem se sem dostal. Ale a¢ maly, chtél jsem té pozadat o laskavost.”

Pan Suloinen se usmaél a jeho $lechetna tvaf se sklonila k chlapci. ,Jaké mas ptani,
Drakku z nezndmého rodu?” zeptal se blahosklonné.

,Tvlj dim, pane, je skvostny a tvi lidé laskavi. Dovol mi, pane, byt ti sluhou. Jsem
mozn4 slaby a nedokazu uzvednout zbran, ale dej mi jinou praci a ja ji vykonam.”

Kolem stolu se ozval Ssum Septajicich elfdi. Jaka to drzost od ¢lovéka, ktery sem byl
pfiveden pro pobaveni pana Suloinena! Jak4 hanebnost!

Pan Suloinen pozvedl dlané a zjednal ticho mezi hovoficimi elfy. ,Jsi odvazny, maly
Drakku, a toho si cenim. Dam ti préci a dovolim ti z{istat v mém domé. Moznd, Ze jsi
slaby a neuzvedne$ zbran, ale zndm mecite, ktery svede vykovat mec lehky jako sokoli
pefi, a vyrobit pochvu takové moci, ze pokazdé, kdyz z ni me¢ vytahnes, bude naostfen
a pfipraven k boji. Bude$ mi sluzebnikem, maly Drakku, a poslouZis-li mi dobfte,
dostane$ za odménu takovou zbran.”

Elfové hledéli zmatené na pana Suloinena a na malého chlapce, ktery si tak néhle
a bez pri¢iny zaslouzil nejvyssi poctu od pana. Kdyz chlapce vedli do jeho komnaty,
obrétil se k jednomu ze slouzicich. ,,Pro¢ se pan Suloinen hnéval, kdyZ pévec zpival? Ta
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pisen byla pteci nadherna!”

Sluha si polozil prst na rty a vedl chlapce chodbou. Pak oteviel dvete
a vstoupili do zvlastni siné. Byla kruhova a prazdna a ticho tu naplnilo kazdy kout. Ze
stropu se tahly stihlé sloupy z nasedlého mramoru, z olisténé voluty se pnuly kamenné
Slahouny rostliny, ktera obepinala cely sloup az k podstavci. Svétlo sem pronikalo
tuzkymi okny posazenymi vysoko ve zdech a sbihalo se do jediného paprsku, ktery
dopadal na sochu uprostied mistnosti. Byla to krdsna Zena se smutnou tvéari. Ruce méla
vztazené k nebi, jako by se modlila. Svétlo hladilo jeji tvaf jemnymi prsty a p¥icarovalo
mramoru stiny a vrasky, az se zdalo, zZe se na studeném kameni rozléva cerveni po
lickach.

,Pani Moethin,” promluvil sluha, ,byvala Zenou pana Suloinena. Kdyz pied
lety do Cerného hvozdu ptisli lidé ze zapadu Swerdskych vrchi, byl pan s mladickymi
princi daleko na vychodni strané své fiSe. Pani Moethin vzala svou dceru a uprchla s ni,
ale obé zemfely v horach. Nikdo o ni nesmi hovofit, panav zal je pfili$ silny.”

Tak se tedy stal Drakk slouZicim u elfiho krale. Elfové fikali, Ze je to jen paniv
rozmar, jen vrtoch, pro ktery si drzi na svém hradé toho malého lidského chlapce. Pan
Suloinen c¢asto vyjizdél do lesi se svymi syny Jokim a Karhuem a celou druzinou
slicnych elfd a Drakk casto zistaval saim na hradé, aby pfipravil vSe pottebné,
az se jeho pan vrati. Tak se naucil nalévat vino a pfipravovat pokrmy pro svého pana,
pfipravoval mu ltzko ke spanku i odéni na den a noc. Pan Suloinen ho naucil psat
a (ist, aby Drakk mohl rozveselovat elfy pfi hostinach svym pfednesem a zpévem
vlastnich pisni, naucil se hie na harfu, dovedl padntm vykladat veselé historky, jak mu
pan Suloinen nafidil, a kdyZ mél volny ¢as, chodil se divat na dviar hradu, kde mladi
elfové cvicili boj se zbranémi nebo sttelbu z luku.

KdyZ ubéhl rok, pan Suloinen na jedné z vecefi zjednal ticho, aby mohl hovotit.
,Rok uplynul od chvile, kdy jsem ptijal do svych sluzeb Drakka, ¢lovéka. Ceho jsem ti
slibil za rok tvych vérnych sluzeb?” ot4zal se laskavym hlasem.

~Mtj pane,” fekl Drakk a poklekl. ,Slibil jsi mi darovat me¢, ktery by uzvedly mé
slabé paze.”

Péan Suloinen tleskl do dlani a ze dvefi pfistoupil k jeho pravici vysoky muz nesouci
mec¢ ve skvostné pochvé. ,Vzdy jsi plnil, co jsem ti porucil, ¢estné a bez snahy mne
podvést. Mnohokrét jsem ti dal moznost mne oklamat a okrast, ale ani jedinkrat ses o to
nepokusil. Co jsem slibil, proto splnim. Tvé sluzby u mne byly dobré a ten mec ti nélezi
po pravu,” fekl a podal mu krésnou zbran. Tak ptisel Drakk k prvni z deviti cennosti.

,Povéz mi,” promluvil pan Suloinen, ,nyni mas mec, po kterém jsi tolik touzil. Co
dalsiho by mohlo rozradostnit tvé srdce?”

Drakk pohlédl na me¢ a pak na uslechtilého elfitho krale. ,Mtj pane,” fekl, ,me¢,
ktery jsi mi daroval, je nejcennéjsim co mam, ale ackoliv budu vladnout meci, presto
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nemohu po tvém boku do boje a to mne rmouti.”

»Proc¢ bys nemohl?” zeptal se Suloinen.

,Protoze tebe i tvou druzinu chrdni brnéni pevnéjsi nez skala. Takové ja ale mit
nikdy nemohu, protoze ho nedovedu uzvednout. V celé tvé zbrojnici, pane, se nenajde
jediné takové.”

A pén Suloinen se usmal. ,Dobra,” fekl, ,znam zbrojite, ktery svede udélat zbroj,
kterou na ramenech neuciti$ jako tizi, a k ni sponu, kterou kdyz pfipnes na sviij plast,
zadnd zbran ti neublizi. Bude$ mi panosem, maly Drakku, a poslouzis-li mi dobte,
dostane$ za odménu takovou zbroj.”

Tak se stal Drakk panosem u elfiho krale. Vyjizdél na krdsném koni po boku pana
Suloinena, jeho dvou synt a druziny elfskych knizat. KdyZ rozbijeli tabor, staral se o to,
aby pantiv stan byl dobfe rozvinut, aby jeho zbroj byla vzdy vycisténd, zbrané
nabrougené a hotové k daldimu boji. Cistil panovy boty i koné, naucil se jej osedlat
a klidnit ho, kdyz se navratili zpénéni po lovu. Béhem dlouhych noci, kdy se nestacili
navratit do hradu a pfespavali pod Sirym nebem, rozdélaval Drakk ohen a opékal nad
nim maso z jejich tlovkd. A kdyz mival chvili ¢asu, cvicil se v boji. Nejprve sam a poté,
kdyz ho jednou spatfil, jak neumé méva krasnym mecem, se Joki uvolil, Ze ho nauci
boji.

Tak ubéhly praveé dva roky, kdyz se pan Suloinen se svymi druhy vratil z jednoho
honu na krasnou hostinu. Zas si zjednal ticho mezi elfy a obrétil se k Drakkovi, ktery
pfed nim klecel se svym skvostnym mecem u pasu.

»,Dvé zimy ubéhly, které jsi byl v mych sluzbach,” fekl pan Suloinen vznesené, ,jaké
odmény jsem ti prisahal dat?”

»Mtj pane Suloinene,” promluvil Drakk, ,pfed dvéma léty jsi v této sini pfisahal, ze
budu-li ti slouzit dobte, daruje$ mi zbroj, kterou bych mohl nosit.”

Pan Suloinen opét tleskl do dlani a po jeho pravici vystoupil sluha s nddhernou
zbroji. ,,Co jsem pfisahal, také vyplnim. Byval jsi se mnou v pustindch i konc¢inach, kam
jini lidé jesté nikdy nevkrocili. Casto jsi mél moznost ublizit mé, mym syntim nebo
nékterému z mych knizat, ale ani jedinkrat jsi toho nezneuzil. Zbroj je tvd po pravu,”
tekl a predal Drakkovi zbroj, ktera byla lehka jako pirko, a sponu, kterou kdyz pfipnul
na plast, stal se nezranitelnym. Tak pfisel Drakk ke druhé a tfeti z deviti cennosti.

,Rekni,” promluvil pan Suloinen, ,ma$ jiz zbroj i me¢ a tviij plast t& bude chranit
pfed vSemi ranami nepratel. Co jesté by sis pral, abys se mnou mohl vyjet, Drakku?”

Drakk pozvedl hlavu. ,Mam sice zbroj, mij pane, mam i me¢, kterym mohu
rozdavat rany, ale presto s tebou nemohu do zadného boje, a to skli¢uje mu mysl.”

,Proc¢ bys nemohl?” zeptal se Suloinen.

,Protoze zadny z tvych knizat do boje neptijde prostovlasy. VSichni tvoji vérni maji
ptilby, které je ochrariuji, ja vSak nemam Zadnou a ve tvé zbrojnice neni jedind, ktera by
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padla na mou hlavu. Nemam ani stit, kterym bych se mohl brénit zlym Siptim, protoze
zadny z tvé zbrojnice nevydrzi déle, nez jedinou ranu mecem.”

A kral elfi se usmal. ,Dobra, tedy,” promluvil, ,zndm helmife, ktery svede udélat
pfilby tak malé, Ze i na tvou hlavu padne a dohlédne$ s ni dél, nez ktery jiny c¢lovek,
a svede délat i takové stity, Ze nikdy nepuknou, i kdyby do nich sekyra udeftila. K tomu
kopi tak mocné, ze kdo jej vrhne proti nepfiteli, nikdy nemine. Bude$ mi rddce, mlady
Drakku, a budou-li tvé sluzby dobré, odménim se ti za kazdy rok témito dary.”

Tak se stal Drakk rddcem elfiho krale. Vital hosty, ktefi na Kamenny hrad pfijeli,
prebiral zpravy od posl pro pana Suloinena, sepisoval do knih vSe, co se udalo
v Cerném hvozdu a dlouhé hodiny rozpravél se svym panem o tom, co je tfeba vykonat
nebo upravit a pan Suloinen mu naslouchal a vazil si jeho rad. Drakk vaZznél a moudiel,
¢asto se vypravoval mezi elfy, aby vidél jejich trdpeni a starosti, a vypravél o svych
cestach pak panu Suleinonovi. Brzy ziskal vaznost mezi elfy v Cerném hvozdu
a vsichni fikali: ,Hle, to je ¢lovék, kterého pan Suloinen obdafil svou pfizni.”

Léta bézela a tfeti rok uplynul, kdyz pan Suloinen uspotadal velkolepou hostinu.
Pan elfd si zjednal ticho ve své sini a obratil se k Drakkovi, ktery pfed nim
poklekl se svym skvélym mecem, ve zbroji a plasti. ,Po tfi 1éta jsi mi délal radce,” fekl
pan Suloinen, , co jsem ti slibil jako odménu, mlady Drakku?”

Drakk pfedstoupil uhlazené a mnozi se podivili. Vzdyt to byval obycejny chlapec,
ukopténé décko lidi, a dnes stal pfed panovym stolcem mlady muz v krdsném Satu
a v prizni krale, podobny elfim knizatim fec¢i i vzhledem. Drakk se zménil a ackoliv
jeho paze nikdy nebyly tak silné, aby mohly bojovat se skutecnym mecem,
naucil se rozddvat rany jako nikdo jiny v okoli. Vlasy mél ¢erné a hladké, sefezané pod
rameny a po vzoru elfiho naroda svazané do copu. Jen oc¢i mél jiné nez ostatni, mél je
tmavé jako noc a bdélé i za nejjasnéjsich dnti. ,Mdj vzneSeny pane Suloinene,”
promluvil Drakk, ,za mé sluzby jsi mi slibil pfilbu a stit, které by mne mohly chranit
v boji po tvém boku, a kopi, které nikdy nemine svj cil.”

Pan Suloinen tleskl do dlani a po pravici vystoupil sluha. Nesl pfilbu, ktera byla
tvaru draci lebky s dlouhymi licnicemi, nadherny tepany stit se znaky kralovstvi pana
Sulonena a s$tihlé kopi z jasanového dfeva s hlavici z rudého kovu. ,Svou piisahu
vyplnim. Tvé sluzby si cenim, Drakku, nebot pro mne byly velmi cenné. Chodil jsi
mezi lidi a znal jsi vSechna tajemstvi mé vlady, ale nikdy ses nepokusil mne podvést
a obelhat ve vlastni prospéch. Pravem ti patii ta pfilba a stit a skvélé kopi,” fekl pan
Suloinen.

Tak ziskal Drakk ptilbu a stit, tfeti a ¢tvrtou cennost z deviti.

,Povéz mi, Drakku, zda jesté néco schazi tvému srdci?”

»Ne srdci, mdj pane,” promluvil Drakk, ,ale pazi. Mam zbroj i zbrané, které patii
kraltim, ale mé ruka jesté neznd dost véalek a bojti, aby mohla chrénit tvij zivot tak
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vérné jako mece tvych synd. Dej mi koné, mtj pane, abych se mohl zapojit do boji
a abych poznal svét kolem svého kralovstvi.”

,Dobra,” fekl pan Suloinen, ,znam bojisté, kde nikdy neprestavaji vrany kojit svij
hlad. Na zapad¢, tam, kde konci Cerny hvozd, jsou divoci elfové a brani se Gtoktim
obrt. Jed tam a bojuj po jejich boku a az ucitis, Ze tva paze zesilila tim bojem, a az tva
odvaha bude dosti velika, tehdy se vrat a vyjed se mnou po boku mych synt a knizat.”

Drakk tedy osedlal krasného koné a vyjel na zdpad, aby v boji ziskal zkuSenosti
a odvahu. Cesta na zdpad byla zla a s kazdou mili, kterd za nim z@istavala, houstl les
tmou a sviravou tzkosti. Cesty zar@staly trnim a kapradim, mlha se od zemé casto
neztratila ani po poledni a mijel na své cesté kamenné mohyly, z nichz citil zlo. Tak
dojel az na zapad, kde se setkal s divokymi elfy a bojoval po jejich boku s obry, skiety
a brzy pfichazeli k panu Suloinenovi zpravy o hrdém nezranitelném vale¢niku ze
zapadu.

Drakk si vydobyl tctu vsech elfti a v bojich byl smélejsi nez jini. Vrhal se vzdy pred
a dal nez jini. Tak se stalo, Ze jednou pronasledoval vtdce tlupy skfetd a kdyz ho
dohnal, ustédfil mu zlou rdnu. Skfet padl a vida, Ze je smrtelné ranén,
obrétil se k Drakkovi. ,To jsi ten ¢lovék, o kterém tak hovoii vSichni elfové s tctou?”
otazal se. , Ten, kterého Suloinen vzal do svého domu? Jaké je tvé jméno?”

»Jsem ten, o kom hovoii,” pfitakal Drakk, ale své jméno mu neprozradil, nebot
v téch dobach panovala povéra, ze kletba pronesena umirajicim, ma mnohokrat vétsi
moc.

»,Tedy mne dostihl Suloinentiv hnév,” fekl skfet, ,v8ak jsem mu pobil mnoho elf{,
aby mél prdvo mne nenédvidét.”

To vzbudilo Drakkovu zvédavost, protoze znal mnoho nepiatel svého pana, ale
o skfetech nikdy neslySel. ,Kdo jsi, Ze by té pan Suloinen mél nendvidét?”
zeptal se Drakk se zdjmem.

,Hiisi mi fikali,” odpovédél skiet a v Drakkovi se probudila vzpominka na Kostény
hrad.

,Hiisiho flétna,” fekl Drakk, , 0 té jsem slysel. Kde je ta flétna?”

A skfet se zasmal. , Ukryt4.”

»,Kde ukryta?”

»~Hluboko. Nikdo ji nenajde, ne Suloinen ani zadny klety elf,” a se slovy nenavisti na
rtech zemfel. Tak tedy Drakk porazil Hiisiho, ale jeho kouzelnou flétnu, kterd méla moc
uspat vse Zivé, co by slyselo jeji zvuk, nenalezl.

Bojoval po boku elfti az do zimy a pak se jednoho dne rozhodl jet dal, dal na zapad
podél Swerdskych vrchd, aby poznal svét. Vydal se do neznamych kon¢in, kam se ani
ti nejodvaznéjsi nevydavali. Vydal se do zemé zla.
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Drakk jel podél hor a drzel se severu. Lesy byly divoké a nespoutané, zddné cesty
nebyly prosekdny, ani zvér tu nechodila. K se bal jit dél, a tak ho Drakk musel vodit
za uzdu a druhou rukou sekal me¢em do kolem rostlych kfovin. Sel tak po mnoho dni,
byl hladovy a ac¢koliv byl vybaven skvéle do boje, nikdo mu zatim nezkiizil cestu. Kdyz
byl na cesté devatym dnem, uslySel zvlastni zpév, ktery se linul z dali. Drakk vedl
koné, ale bily hiebec se vzpinal se a kopal, nic nedbal na svého pana, ktery ho pobizel
a domlouval mu. Drakk ho uvazal ke stromu a nasadil si na hlavu svou pfilbu, aby
pohlédl vpred. Spatiil jen par mil pfed sebou malou pésinu, ktera se vinula po tboci
hor az k jeskyni v dutém kopci. Drakk se vypravil na cestu a brzy vstoupil na cestu,
kterou vidél. Kdyz kracel, pod nohama mu praskalo kamenni.

Tasil tiSe me¢ a s napfazenym stitem pred sebou el pomalu vpied.

,Pojd" dal, Drakku, synu c¢lovéka,” ozval se vetchy hlas, kdyz ptistoupil ke
vchodu do jeskyné.

Drakk se podivil tomu, kdo by mohl znat jeho jméno, a sevtel pevnéji sviij mec.

~Nemam Zzadné zbrané a i kdybych méla, k ni¢emu by mi nebyly. MtzZe$ jit dal beze
strachu, hrdinny reku, ¢ekdm té uZ mnoho dni.”

Drakk vstoupil a spatfil tam u zapaleného ohné v roji much a komard@ Zenu. Byla
podivnd, vypadala stafe, do tvafe méla spadané vlasy bélejsi nez snih, ale kdyZ pohlédl
na jeji ruce, ve kterych prehazovala magické kameny, vidél, Ze jsou mladsi, nez by
napovidal jeji hlas. ,Kdo jsi, Ze zna§ mé jméno?” zeptal se. , A jak jsi védéla, ze piijdu?”

Zena se zasmala a pak pohodila hlavou a zavoj vlast odhalil jeji tvaf.
Drakk se nepolekal, ale piekvapeni zakryt nedokézal. ,Ty,” fekl, ,zndm tvou tvafr.
Znam ji, jen nevim, odkud. Kdo jsi?”

Zena na ného hledéla jasnyma o¢ima a ve tvati byla péknd, velmi p&knd. ,Jsem
védma,” fekla mu a rozevtela ruku s kameny. ,Chces znat svij osud, lidsky synu?”

Drakk se na ni zahledél. ,Co bys chtéla oplatkou?”

Zena pohodila kostnatymi rameny. ,Dej mi svého kong,” fekla mu.

,Dobra,” ptikyvl Drakk.

Védma zaklonila hlavu a rozhodila kameny. Kouzla a magie lesa pfisly ji na pomoc.
, Vidim velké bohatstvi, Suloinentiv vazale, ale zivot kratky. Tvé jméno bude slavné, ale
ty budes spat spankem véénym v duté mohyle.”

Drakk vyposlechl jeji véstbu a pak na ni jesté chvili hledél. ,Preci tvou tvar znam
zvolal nahle. ,Moethin! Podobas se soSe té pani, kterou jsem vidél na Kamenném
hradu. Ale musi to byt klam, pani Moethin zemfela a pan Suloinen pro ni truchli
kazdym dnem.”

Védma se zasmala. ,Smrt by mi piral ten vzneSeny vladce fiSe elfd. Zem pod
Swerdskymi vrchy dostal vénem a s prasaty mne posilal spat. Bohatstvi jsem mu
pfinesla a on mne dal vymazat ze vSech pisni. Dva syny jsem mu povila a on mne
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vypovédél ze zemé. VzneSeny je, jen co je pravda.”

»,Lhatko!” zvolal Drakk a tasil me¢. ,Pan Suloinen by si nikdy nevzal ¢arodéjnici
jako ty!”

»Vzal nebo nevzal, nevzal nebo vzal. Kdyz piisli zli lidé, dal mne vyhnat z domu. Za
vérnou lasku ¢eka vyhnanstvi a ani tebe, milacka pana lesa, nemine jeho dvousec¢nost!
Varuj se pratel, ktefi jsou mocnéjsi nez ty sdm. Pan Suloinen je zlo!”

Drakk se rozhnéval a udefil védmu mecem. Réna ji zabila a Drakk se vylekal, co
zpusobil. Kdyz se sklonil, v8§iml si skvostné kované truhly, kterd lezela ukrytd pod
listim a seschlym mechem. Drakk ji vytdhl, ale otevfit ji nesvedl. Nalezl tam i prastarou
knihu a protoze se bal ji zanechat na tom misté, vzal si ji i truhlu a vypravil se pry¢ od
toho mista. Tak ziskal Drakk patou z deviti cennosti, truhlu.

Bloudil dlouho sam a na své cesté nikoho nepotkaval. Dostaval se stale hloubé¢ji
a hloubéji do lesti, které byly temnéjsi nez tma. Nikdo nevi, co se délo s Drakkem v téch
¢asech, kdy bloudil po téch krajich, ale vypravi se, Ze dlouhé tfi zimy jeho drahocenna
zbroj zahdlela a po Drakkovi ¢lovéku, kterého pfijal elfi krél jako svého nejvérnéjsiho
sluZebnika, se slehla zem. Usadil se pry v divokém kraji, kde dlouho studoval z knihy,
kterou vzal védmé.

Stalo se, ze kdyz se pak po dlouhém case Drakk objevil mezi lidmi
v fidce se objevujicich osadéch, vsichni se ho lekali. Jeho o¢i jesté vice potemnély a ti,
kdo je vidéli, se jich béli a zaklinali se pfed nim jako pfed zlym duchem. Tvaie mu
zbledly, vlasy se prodlouzily a zacuchaly se, kdyz o né nikdo nepecoval, Sat zaSel
$pinou a potrhal se. Chodival pak po kraji zahaleny v ¢erném plasti a opiral se o své
kopi. Kdo vs8ak na ného zautocil, ten narazil na neporazitelného protivnika. Jeho Stit
vydrzel kazdou ranu, 8ipy se odrézely od jeho téla, kyj jeskynnich obrtt mu neublizil,
jeho mec svedl preseknout kosti i kov, kopi dostihlo kazdého, kdo se dal na uték, a ten,
kdo se v boji zadival do jeho o¢i, byl zatracen.

Ze severu se zacaly Sifit zvésti o straslivém carodéji, ktery budi hrtzu svym
pohledem a rozséva zmar a smrt, kam ptijde. Ty zpravy piisly i do Cerného hvozdu
a pana Suloinena znepokojily. Kazdym dnem ¢ekal na vzkaz od mladého Drakka, ktery
uz pred lety vysel do svéta a dosud se nenavratil. Posledni, co o ném védél, byly
zpravy od potulnych elfi, kdy slySel, Ze Drakk mifi stdle vice na sever. ,Otce,”
promluvil tehdy Joki, ,ja jsem tehdy chlapce pfivezl, dovol mi tedy, abych ho nalezl
a varoval ho.”

JJe-li ¢arod&j ze Swerdskych vrchti tak mocny, jak se proslychd, jisté o ném jiz
zaslechl,” fekl pan Suloinen.

»~Snad, ale pokud by ho potkal, bude mu k uZitku lépe, budu-li stat pfi ném.”

A tak pan Suloinen svolil a vypravil Jokiho na cestu.

Drakk se vydal jesté hloubéji na sever. Tam nikdy nikdo nevstoupil, piibéhy, které se
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o tamnich krajich vypravély, mluvily o strasnych divosskych kmenech, které svymi
ritudly vzyvaji nejstrasnéjsi sily temnot. K cesté ho v8ak pohnulo néco jiného. V jedné
z poslednich vesnic sktet, kde se zastavil, neZ Sel, zaslechl, ze troll, strdZce mocalt, vi,
kde je ukrytd Hiisiho flétna. Drakk se vypravil na cestu krajem, ktery do té doby
nepoznal zadny ¢lovék. Cestou potkaval velkd zvitata, aZ jednoho vecera narazil na
tlupu ohavnych skfet(i, ktefi po ném hned zacali stfilet $ipy. A tehdy se Drakk
rozhnéval a tasil svlij naostieny mec¢ Terdva. Prvni ranou roztal hrdlo prvniho smélce.
Druhou rozdrtil lebku jejich vidci. Rozptahl se potfeti a skfeti se rozutekli na tprk,
vida, ze jejich zbrané proti hrozivému cizinci nezmohou nic. ,Varis! Varis!” volali
mnozi fe¢i elft a znamenalo to vrdna a oni prchali s tim slovem na rtech.
Drakk se sklonil k zabitému skietovi. Z rany jesté tekla tepld krev a Drakk se ji napil
a rozhlédl se a vidél vsechny neptatele, kam prchaji. ,Ne,” fekl s krvi na tvafi, ,ne
vrana. Drakk.” Tak zahubil skifety a zahubil je kruté, na kazdého se snesla zloba jeho
mece. Bylo to tehdy poprvé, kdy ho boj pohltil a Drakk ani nevédél, co ¢ini. A Drakk
nalezl uspokojeni v pustém zabijeni.

Joki zatim patral, kde mohl, ale nikde nenalézal Zddné zpravy o chlapci, ktery kdysi
vysel ze zapadu Cerného hvozdu. Véude slychal jen zpravy o zlém carodéji a ¢im dale
fikali jedni. ,Ma zbroj, kterou zadné zbran nepronikne,” povidali jini. , Vidéli jsme, jak
ostrymi zuby trhal hrdlo tém, kdo mu podlehli, je jako vrdna ve svém cerném plasti -
pije krev padlych a bere jim oc¢i, aby byli v podsvéti slepi,” fekli mu skieti v malé
vesnici. To uz byl Joki na cest¢ mnoho dni i noci, jeho lice ztmavly vousy, $at mu
ztemnél prachem cest a jen nebesky modré o¢i davaly znat, Ze ptisel z Cerného hvozdu.

»,Chlapec? Nevidél jsem zadného chlapce. Jen ¢arodéje,” povédél mu muz v posledni
osadé, ,je straslivy. Nosi ndhrdelnik z kosti a kopi, ktery nikdy nemine cil. Koho udefti
svym mecem, tomu pietne kosti, $lachy i svaly.”

»Jak se jmenuje ten mec¢?” zeptal se Joki.

, Terdavd mu fikal, ano, tak né&jak. To je néco ciziho, neznam tu fe¢.”

»J& ano,” fekl Joki a to védél, Ze uz nikdy se k panu Suloinenovi nenavrati stejny
Drakk, ktery od néj pred lety odesel.

Drakk cestou k bazindm pobil mnoho nepfitel, jak pravi legendy, kazdy, kdo mu
vstoupil do cesty, padl stizen cepeli Terdvd a Drakkova dusSe s kazdym zabitym
temnéla a odkryvaly se v ni stdle temnéjsi hlubiny. Pfibéhy, které se vypravély pak,
kdyz ptegel Sedy pas pod horami, se jen Septaly. Muceni. Zohavena téla. Démon.

Joki ho hledal uz cely rok a pomalu ztracel nadéji, ze Drakka dostihne. Z kazdého
mista, kam pfijel, ho vyhaneéli, protoze se bali cizinca. Casto mu hrozili zbranémi,
nejednou ho hnali pry¢ louc¢emi a $ipy. Joki tehdy uz viibec nevypadal jako Slechetny
elf, ale jako tuldk a trhan. Ztratil jiskru v ocich, vlasy si sefezal, aby mu nepiekéazely
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dlouhé kucery, ruce zdrsnély. Casto musel jist syrové maso a zabfjet z nutnosti;
tak se z Jokiho, krasného syna pana Suloinena, stal tmavy elf, kterého by nepoznal uz
zadny z jeho rodu.

Drakk dosel k bazindm po dlouhém roce putovani. Spattil uz z dalky obrovského
trolla, ktery drzel mocné kladivo a u pasu mél pfipnuty ¢erny vacek. KdyZz Drakk ptisel
blize, troll na ného pohlédl. ,Ty jsi ten temny carodéj,” fekl troll, ,slySel jsem o tobé
a ¢ekal jsem, kdy prijdes.”

Drakk pftikyvl. V jeho tvafi uz nezbylo nic z toho neduzivého chlapce, z Radobudova
syna. Temné c¢ary a kouzla, obfady a hovory s duchy zemfelych z ného udélaly
postavu, které se lekal kazdy pfi samotném pohledu. Byl vyhubly, jako by ani nejedl,
prsty mél stihlé a dlouhé, ruce hubené a tvaf tizkou a bledou jako smrt. O¢i uz zéernaly
celé, celé je pohltily stiny, jen jedina stfibrnd tecka v kazdém napovidala vzdy kam
¢arodéj hledi. Kdyz proto zdvihl vicka, troll se polekal, protoze na ného hledéla
prazdnota a hlubiny nedozirnych konct.

,Slysel jsem, ze vi§, kam kdysi Hiisi ukryl svou flétnu; sam pry stiezi§ kouzelnou
véc. Chci ji,” fekl Drakk panovacné.

~Mtzes ji chtit, ale mocny nebo ne, nezaleknu se tvych o¢i ani tvych slov. Porazis-li
mne, pak si mtze$ vzit, co stfezim, a povim ti o Hiisiho flétné. Ale dokud mne
neporazis, budeme se bit a pfisahdm ti, Ze nikdo jesté neodolal mému mlatu.”

Zacali se tedy bit. Drakk byl obratny a rychly, hbité se prosmykl kolem trolla a jeho
cerny plast se kolem ného zvlnil a maval jako kfidla havrana. Troll v8ak udeftil Drakka
poprvé a carodéj se zabofil po kolena do zemé. Udeftil podruhé a Drakk ztstal v zemi
po pés. ,Hled, ¢arodéji, mozna mas silné ¢ary, ale v boji se mi nevyrovnas. Az udefim
potteti, pukne ti hlava,” pozvedl troll své kladivo vysoko k nebi a tu Drakk bodl
mecem a roztal trollovu silnou kamennou ktZi a obr klesl k zemi.

,Porazil jsem té,” fekl Drakk bez litosti, ,povéz tedy, kde je Hiisiho flétna?”

»54am ji najdi,” odpovédél mu troll. ,Pfisahal jsem a nikdy to neprozradim.”

Drakk se k trollovi naklonil a v jeho tvafi nebylo zadné milosrdenstvi. Dlouho
trollovi Septal, vypravél mu o utrpeni zatracenych dusi, vypravél mu pozirac¢ich
z temnot, o bolesti a bezcilné vécnosti.

»Na jihu odsud,” promluvil troll, , v Leben¢né hote je vtesana do skaly lezi znicena
basta krale trpaslikti. V ni Hiisi uschoval flétnu, ale jen ten, kdo porazi ducha
zemielého ji mGze mit.”

KdyzZ troll skonal, Drakk pfistoupil sebral trollav ¢erny vacek a otevtel jej. Byl v ném
medailon ve tvaru zlatého slunce a v ném zasazeny obsididnovy meésic, ktery bylo
mozné oddélit. Drakk znal piibéh, ktery se k medailonu vazal a védél také, jakou ma
cenu. Byval to Sperk, ktery si nechal v davnych dobach ukovat knize lidi od skfitki.
Sktitkové na medailon pouzili pravé paprsky slunce i ¢erfi noci. Jen ten, kdo medailon
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vlastnil cely, vladl silou pfirodni magie a dovedl vafit napoje, které mohly uzdravit
vSechny neduhy nebo naopak zahubit. Kdo by pfi vareni napoje drzel v dlani mésic,
slunce, kdyz vafil byli, mohl tim ndpojem uzdravit i na smrt nemocného. Drakk
uschoval medailon na prsou a zamifil na jih. Ziskal tak Sestou z deviti cennosti.

V té dobé pan Suloinen stale silngji touzil po navratu svého syna, nebot ubéhlo jiz
pét rokt od chvile, kdy Drakk odjel bojovat po boku elfdi, a bylo na sklonku druhého
roku, kdy Kamenny hrad opustil i Joki. Pan Suloinen se velmi trapil, nebot zprav ze
zépadu ptichézelo stile méné a vzdy od posld slysel o ¢arodé&ji ze Swerdskych vrcha.
Tehdy temnota Drakka zcela pohltila a on vypaloval vesnice mocnymi kouzly, hubil
pro svou potéchu vse zivé a télam mrtvych nedal klidného odpoc¢inku v mohyle, ale
nechaval je leZet napospas divoké zvéti. Zpravy byly zlé a désivé a pfesly i na vychod
hor, kde se lidé bali moci hrozného méga. Drakk zbortil nejednu dievénou tvrz, ktera
stala na opusténych divokych planich, a Joki mu ted’ byl stéle v patach, nebot stacilo jit
po zhroucenych domech.

Drakk dosel aZz k plochému kopci Lebe¢né hory. K ni se vazaly povésti, ze kdysi
davno, jesté nez kraj na zdpadé hor zdivocel a to misto se stalo nebezpecné pro kazdou
zivou dusi, tu byvali trpaslici. Pfeklenuli rozboufenou feku mostem a vytvofili v nitru
Lebec¢né hory prekrasnou pevnost pro svého kréle.

Carod&j stanul na rozbitém mosté. Stavba to byla nadhernd, a¢ ted’ jednotlivé
kameny obrastaly plazivé byliny a Spina a tlejici listi zahalily bily kamen.
Vstup do tvrzi byl vyvraceny a vysoky, tfikrat prevysil clovéka, a mnoho vézi
vyrlstalo z kamene hory. Jak hrdy musel byt ten narod, kdyZ stvofil takové misto! Jak
krasné to muselo byvat v dobach, kdy tu vldly praporce trpasli¢tho kréle! Dnes
borovice vyhlizi zborténou stfechou strazni véze, okna jsou prazdna a jejich rdmy
zborcené.

Drakk vstoupil a nalezl tam obrovské siné a komnaty, v nichz leZely v prachu Sperky
nezmérné ceny. Jak ohromné asi byvalo to bohatstvi, kdyz to, co Drakk nalezl, byly
jenom zbytky, které tu zanechali rabové. Drakk zamifil k nejjasnéjsi sini
a tam se zastavil. Na postavci rovu trpaslicitho krale lezela perletova flétna. Drakk
pozvedl ruku, aby si ji vzal, kdyz se pfed nim zjevil duch padlého Hiisiho.
~Znovu se setkavame, Drakku, synu ¢lovéka,” fekl mu posmésné, ,kam zmizela tva
pékna tvar a uhlazenost Slechetnych elfii? Jak moc jsi se zménil od chvile, kdy jsem té
vidél naposledy.”

,Posledni, co si vidél na tomto svété, jsem byl ja, a nic jiného, nez mne, ani vic
nespatiis,” fekl Drakk. ,Vydej mi svou flétnu.”

,Jen ten, kdo by mne porazil mlize zvat sebe pdnem té flétny,” odpovédél mu
Hiisiho duch.
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Drakk hodil po Hiisim své kopi, ale to jen prolétlo zemfelym. ,Marné se snaZis,
lidsky synu, mne Zadna zbran nesvede zabit.”

Drakk tehdy svolal temné sily a bili se s Hiisim magii. Ten boj trval dlouhych devét
dni a devét noci a nakonec Hiisi padl porazen a jeho duch se zménil v prach. Drakk byl
unaveny tim bojem, lehl si proto na zem a wusnul. Dal$tho dne se probudil
a citil se velmi slaby. Vzal tedy kouzelnou flétnu, sedmou z deviti cennosti, sebral své
kopi a vyrazil na sever. KdyZ odpocival pak v noci v lese, probudilo ho praskéni vétvi
a kroky. Drakk otevfel o¢i, nasadil svou halmu a spattil, jak se blizi shrbend postava.
Vstal a zdvihl ze zemé své kopi. Nékde nad hlavou mu zahoukala sova.
Postava se priblizila, uz byla na dohled obycejnych oc¢i. Drakk mrstil svym kopim
a prichdazejici cizinec zavrdvoral a padl po kmeni Sirokého jasanu vedle feky na zem.
Drakk vstal a vysel pro své kopi. Mésic odhalila mra¢na a Drakk se nédhle zhrozil toho
¢inu. Byla to prokletd noci, protoze tehdy Joki, ztemnély elf, konecné dostihl
Suloinenova chréanénce.

Drakk poklekl k nému a vida straslivou ranu a krev, valici se Jokimu z prsou, hotce
zalitoval té rany. ,Zdravim té, Drakku, synu c¢lovéka,” zaSeptal umirajici, ,tak
jsme se preci jesté setkali pfed koncem.”

Drakk sedél u ného a tvar poprvé mu vladla litost, jakou nepoznal od svého
odchodu od pana Suloinena. Prvné od té doby, kdy opustil Cerny hvozd, nevypadal
jako straslivy ¢arodéj, ale jako chlapec, ktery pred péti lety odeSel ze zdpadni hranice
lesa. Dotkl se kopi, aby ho vytahl a zacpal rdnu, ztemnély elf ale sevtel jeho ruku.

~Nechej ho tak,” fekl tiSe, ,mé télo krvaci a ani tvd moc ¢arodéje mne pred smrti
neochrani.”

~Myslel jsem, Ze jsi dalsi sktet, ktery se toula timto krajem,” promluvil Drakk a jeho
oci stale jesté nezalily slzy. ,Nevédél jsem, Ze mne hled4s.”

Joki pohnul hlavou a Drakk spatfil, jak moc se krasny elf proménil tou cestou. ,Mdj
otec t& postradd. Jed domi, Drakku, a podej mu zpravu o mé smrti. A az
vyjedes do boje po jeho boku, vzpomen si na Jokiho, zabitého daleko od domova. Bud’
sbohem,” a jeho oc¢i se zavtely a vice uz nepromluvil.

Sova znovu zahoukala. Drakk dlouho sedél u jeho téla, dlouho s nim rozpravél, jako
by véfil, Ze ho mrtvy muze uslySet. A pak kone¢né vytryskly mu slzy a ze rta se vydral
fev bolesti. Vitr ho nesl pfes hory, nesl ho podél bazin i tdoli, kde staly padlé tvrze,
nesl ho az do srdce Kamenného hradu v Cerném hvozdu a to volani zoufalstvi
vyplasilo ptaky v korunach, pasouci se zvéf i kance v housti na vychodé Swerdskych
vrcha. Byl to kiik tak straslivy, ze kazdé ziva duse, ktera ho zaslechla, ustrnula hrizou
a litosti. Lidé si Septali, Ze do volal zmirajici bth, jini fikali, Ze to byla tryzen
a zoufalstvi zmucené duse. Od té doby stala u vysokého jasanu mohyla. Ve kmeni bylo
zarazeno kopi, ale nikdo ho nesvedl vytdhnout, jako by navzdy srostlo se stromem.
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Vedle mohyly protékala feka a ptibéhy vypravi, ze duse padlého elfa splynula s vinami
a naplnila je svou laskavou letorou, kterou pak proud pfenesl do vSech fek a ficek
v zemi. Od té doby se fekam fikalo Joki, podle Suloinenova syna, ktery zemfel sam
v divociné rukou svého piitele.

Pan Suloinen chfadl kazdy dnem od chvile, kdy slySel ten kiik. Zavolal proto
Karhua, ktery jiz pfed ¢asem nabizel, Ze se vyda po bratrovych stopach, a tak, kdyz ho
otec oslovil, nezavéahal ani na okamZik, osedlal koné a vyrazil.

Drakk chodil krajem, bloudil a trapil se bolesti. Zadny ndpoj mu nedal zapomenout
na ten hrozny ¢in, Zadné kouzlo ho nenechalo usnout bez myslenky na mrtvého druha.
Hréval na Hiisiho flétnu, ale ani jeji melodie mu nedala klid. Tak uplynul rok a piibéhy
o temném carodéji ze Swerdskych vrchéi pomalu mizely. Nikdo nevédél, co se s nim
stalo, ale mnozi povidali, Ze praveé jeho télo v té mohyle pod jasanem.

Karhu zatim jel na sever a hledal zpravy o svém bratru. Mnozi si vzpominali na
vysokého elfa, ktery hledal mladého chlapce a tak ho cesta vedla dél na sever, do stale
divocejsich kraja.

Jiz sedm rok@i uplynulo od chvile, kdy Drakk opustii Cerny Hvozd.
Potloukal se podél hor a sméfoval k jihu. Tehdy mu povédéli v jedné osadé, ze velky
tarod&j ze Swerdskych vrchiéi zahynul v boji s uglechtilym elfem, a jak to uslysel,
rozplakal se zalem a hanbou. Lidé nevédéli, pro¢ place a jedna divka mu pro
rozveseleni vypravéla historku o ddvno ztraceném prstenu Suoja. Pochazel pry
z bozského Draupniho, mytického prstenu severského boha, ze kterého kazdé devaté
noci skanulo osm takovych prsteni. Suoja byl poslednim prstenem, ktery byl
z Draupniho, a podle vypravének, ten, kdo si Suoju nasadil, porozumél feci zvifat
a dovedl s nimi rozmlouvat a pfikazovat jim. Suoja pattil dlouhé véky trpasliktim, ktefi
zili daleko odsud. Pak ho vsak jejich kral ztratil pfi jednom z boji s Méinem, hrozivym
hadem, a prstenu se zmocnil Méin. ProtoZe se v8ak obdaval toho, Ze by mu prsten mohl
nékdo sebrat, polkl ho a Suoja ztistal ukryty v jeho atrobach.

Drakk ale plakal dal a v noci opustil své hostitele. Tak chodil dlouho sam, pomateny,
az dosel k malé ficce pod skalami. Posadil se u studanky a proléval hotké slzy.
Tu se vody zavlnily a vystoupila z nich podivna postava. Tvar méla jak Zena, ale télo
jeji bylo rybi. ,Pro¢ places, hrdinny mlddence?”

»~Zahubil jsem pfitele,” tekl nestastné, ,ktery mi chtél pomoci a ja mu
vnotil do hrudi kopi. Neni odpusténi pro ¢lovéka jako ja.”

Rybi Zena na néj hledéla a pak promluvila: ,,Svého ¢inu litujes jako nikdo jiny. Daruji
vzacny jednorozcv roh; kdyZz se z ného napijes, tvd mysl se rozjasni a bude$ opét
Stasten. Das-li z ného vsak napit ¢lovéku, ktery ma k tobé zlé tmysly, padne mrtvy,
otraven silnym napojem v ném,” fekla a podala mu krasny roh. Drakk do ného nabral
vodu z ficky a jak mu fekla, tak se stalo. KdyZ smocil své rty, zal ho opustil a zbyla jen
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zla vzpominka. Zavésil si tedy roh pfes rameno a s osmou cennosti z deviti se vypravil
pfes hory, aby nalezl prsten Suoja.

Sel dlouze a pomalu, cesta mu neubihala. VIadl stdle ¢arodéjnou moci, ale
uz se neopdjel nikdy tmou tak jako dfive. V boji dobfe zvazoval, zda nékoho usmrti,
a kdyZz pouzival magii, pak jen ve chvilich, kdy ji potfeboval. Tak dosel az ke skaldm,
kde mél podle zvésti zit had Méin. KdyZ el Drakk k jeho jeskyni, dlouho premyslel.
Jeho zbroj ho sice chranila pfed vSemi zbranémi, ale ani jeho skvély stit nemohl chrénit
svého pana pred jedem z draciho dechu. Vzpomnél asi na Hiisiho flétnu, kterou ziskal,
a tak dosel az ke vchodu, posadil se tam a dlouho hral, dokud nepadla noc a on si nebyl
jist, Ze Mo6in usnul.

Pak vzal me¢ a dosel az k Moéinovi. Zvite spalo a klicky jeho téla obtacely skaly az
hluboko do nitra zemé. Drakk si nasadil pfilbu a zabofil me¢ do hadova bficha.
Pokropila ho bild krev, kterd pdlila, a Drakk upadl do ¢erného spanku blizko smrti.
KdyZ se probral, slunce uz svitilo. Méin byl mrtev a jeho krev rozleptala skaly vsude
kolem. A pak Drakk uvidél zafit zlaty prsten jen kousek od sebe. Natdhl po ném ruku
a nasadil si ho a v té chvili porozumél stébetdni ptakd zvendi i vzdalenému zaviti vlka.
A ti vSichni povidali to samé: ,Drakk zabil Moéina, hanba mu! Jak podle ho uspal
a mec do bficha vnofil, saim by hada nikdy nedovedl porazit. Drakk zabil Méina, hanba
mu!” Drakk si sundal prsten, posledni z deviti, a vydal se prohlédnout si hadovu skrys.
Objevil tu devét truhel se zlatymi mincemi, devét hiiven stiibrnych Sperkii a devét
kos$t nejkrasnéjsiho odéni, které kdy vidél. Na stole tu lezelo sedm pohard, vsechny
zlaté a preci byl kazdy jiny, nasel tu mnoho starobylych mect a zbroji, mnoho krasnych
prstendl, ale zadny takovy jako Suoja. Drakk vzal vSe, co nasel v hadové jeskyni,
a vypravil se na jih pod Swerdské vrchy, aby tam ulozil sviij obrovsky poklad.

Karhua zatim hledal svého bratra a pak jednoho dne dosel az k mohyle. Pohlédl na
kopi zabodnuté do stromu a ihned poznal tu zbran. Vypravil se tedy
zpét do Kamenného hrad, aby panu Suloinenovi vypovédél, co vidél, ale na své cesté
potkal tlupu lupict, ktefi se tam potulovali. Ti, vida skvostné odéného lesniho
elfa, se s nim dali do boje. Karhu se s nimi bil hrdinnég, ale ani jeho sila a zbrané elft
nedokézali pfemoci dvandct protivnikd. Lupic¢i Karhua obrali o cennosti a saty a pak ho
nechali v lese, aby ranény a beze zbrani celil atokdim divé zvére. A legenda vypravi, ze
state¢ny elf prchal pred divymi vlky a promeénil se v medvéda, ktery je zahnal.
Elfové od téch dob zvou medvéda Karhu, podle mladsiho Suloinenova syna.

Drakk se dostal az na kraj Cerného hvozdu. Kone¢né spatiil opét mista, ktera
poznéval a shledal, Ze se les zménil. Celych deset roki uplynulo od doby, kdy Drakk
vysel z téch mist, a hvozd od té doby zchradl a potemnél. Céary vétvi byly popadany
kolem, ostré kiovi se propletlo na cestdch. Drakk vystoupil do jeskyné, kterou znal
z dob svého détstvi a slozil tam ohromny poklad, ktery ziskal na své cesté. Ponechal
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tam i pfivések, prsten Suoja, svij plast se vzacnou sponou, me¢ ve skvélé pochve,
roh od pani ze studanky, stit i helmici, Hiisiho flétnu a truhlu, kterou kdysi sebral
mrtvé védmé, aniz kdy zjistil, co ukryva.

Pak se sal, prostovlasy a odény jen do obycejnych satéi vypravil pésky do Cerného
hvozdu. KdyZz dosel na prvni hrad, podivil se. Dfevény hrad, kde zastavil kdysi na
cesté s Jokim a Karuem, zchatral a zbyly z ného ohotelé trosky. Vypravil se dal, na
Kostény hrad. Kdyz se tu zastavil, vidél misto ného jen hromadu kosti, popadanych,
jak se hrad zbortil. S obavami, co dalsiho ho ¢eka, se vydal tichym mrtvym hvozdem
dal. KdyZ dosel na kamenny hrad, s alevou shledal, Ze jeho stény stale stoji. Pfesto ho
obepinaly zlé popinavé byliny, stromy a mech vyrtstaly na jeho stfechach a krasné siné
ztmavly a zpustly. Drakk Sel do panovych stdji a nalezl tam otrhaného elfa, ktery rval
syrové maso zvifete svymi zuby; kdyz Drakk vstoupil, elf se pfikréil jako vyplasené
zvife.

~Nejdu ti ublizit,” fekl Drakk, , pfichazim z daleka a hleddm pana Suloinen. Povéz,
co se stalo lesu a kde je pan?”

Elf na n&j hledél velkyma oc¢ima a pak se chraplavé zasmal, az se Drakk polekal. , Bez
usi jsi musel bloudit,” fekl tvrdé, ,kdyz jsi neslySel tu zlou zpravu, kterd panu
Suloinenovi zlomila srdce. Je tomu deset let, co odeSel jeho chrénénec, clovék, na
zapad. Dlouho se nevracel, a tak se za nim vypravil pantiv syn Joki. Z cest se ale uz
nevratil a vydal se ho hledal mladsi princ, Karhu. Jednoho dne feka pfinesla zpravu
o jejich padu. Tehdy se pan Suloinen zasmusil a vypravil posly, aby nasli starou védmu
ukrytou v horach za hranici Cerného hvozdu. Védma vsak byla mrtva jiz mnoho let
a kdyz se pan dozvédél, ze straslivy ¢arodéj ze Swerdskych vrchti, kterym se stal jeho
chranénec, padl, jeho srdce zchladlo a pan odesel a nikdo ho uz nevidél. Od té doby les
chradne, kniZata se mezi sebou prela o moc a dva hrady vypalila. Tfeti jesté stoji, ale
kdo vi, kde je konec vSem vzneSenym elfiim; odesli na zapad do hor nebo na vychod
mezi lidi. Jsi-li moudry, odejdes i ty.”

Drakka ta zprava ranila a teprve ted uvidél, co zla zptsobil. ,Tolik se toho stalo za
ten cas,” promluvil tiSe, ,uz nikdy nevyjedu do boje po boku svého pana. Pycha mi
zastiela o¢i a marnivost svazala ruce. Suloinene!” zvolal a vztahl ruce k nebi. Pak mu
hlava spadla na prsa a on dlouho truchlil pro padlé.

Tak Drakk odesel z Hvozdu a pfibéhy vypravi, Zze hledal ve vzdalenych krajich elfi
knizata, kterd se rozprchla po celém svété. Tak nalezl Kunningase, plavého elfa, ktery
po smrti Suloinena uprchl pfed vladychtivymi kniZzaty do hor. Kunningas mél byt
Suloinenovym nastupcem, ale protoze byl pfili§ mlady v dobé panova zmizeni, knizata
ho chtéla zabit a zbavit vlady. Drakk ho pozdravil jako krale elft a promluvil k nému
krasnou feci: ,Pane Kunningasi, byval jsem mocny a vazeny na dvofe pana Suloinena;
kdysi jsem vsak jeho laskavosti pohrdl a pro mou domyslivost zemfelo mnoho elft.
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Cerny hvozd od té doby chfadne a nemé péna. Stati se kralem elfti a ja ti pomohu
vystavét opét Drevény a Kostény hrad, pomohu ti obnovit kamenny hrad a dam ti
bohatstvi, které jsem ziskal za svych cest dalekymi kraji.”

Kunningas na né&j hledél. , Ty jsi jist¢ Drakk, mocny ¢arodéj ze Swerdskych vrcha,”
fekl, ,mnozi lidé ftikaji, Ze jsi Istivy. Pro¢ bych mél véfit, Ze mne nezahubis,
kdyz s tebou ptjdu?”

,Pane Kunningasi,” sklonil se pfed nim Drakk, ,byval jsem zly a pfinasel jsem jen
smrt a zmar. Byl jsem to j4, kdo zahubil Suloinenova syna Jokiho, protoze ve své
zaslepenosti jsem nepoznal pfitele. Ten ¢in mne dodnes tizi a rad bych ocistil své jméno
alespon tak, ze ti pomohu dostat, co ti prdvem nalezi. Nabizim ti své sluzby carodéje,
vale¢nika a radce, budes-li si prat.”

Kunningas dlouho véhal a nakonec svolil, Ze se s Drakkovou pomoci pokusi znovu
obnovit krasu Cerného hvozdu. Drakk mu byl dobrym sluzebnikem, protoze za léta
sluzby u pana Suloinena se pfiucil mnohému pottebnému. Tak vystavili pomoci ¢ar
a magie opét Dievény a Kostény hrad, zbavili Kamenny hrad $piny a zla a Kunningas
pak usedl na Suloinentiv stolec jako kral elft. Od téch dob vsichni kralové, co prisli po
ném, pfijimali jeho jméno jako svij titul.

Cerny hvozd znovu vzkvetl a Drakk slibil, co ptisahal. Haddv poklad daroval
Kunningasovi cely, kromé sedmi poharti, které si naplnil zlatymi mincemi. Ponechal si
i devatero vzacnych véci, které ziskal od pana Suloinena a na svych cestach. Do jeskyné
pridal i pfekrasné Sperky, které nalezl kdysi v padlé trpasli¢i basté, a ten nejnadhernéjsi
z nich podal svému krali. Kunnigas mu za jeho sluzby dovolil vyjet po jeho do boje
a Drakk tak splnil svtj slib, ze pojede s elfim kralem.

Kunningas vladl dobie a spravedlivé a s pokladem naklddal vzdy tak, aby byla
v lese hojnost vseho. Drakk pockal, dokud ho vSechna kniZata elf(i neuznala za svého
vladce, a pak se vytratil. Naposledy ho vidéli elfové, kdyz jedno réno predstoupil pred
svého krale. Kunningas pohlédl na svého vérného a pokyval hlavou. ,Celych deset
rokit jsi mi byl vérnym sluzebnikem a vZzdy jsi mi pomahal s vladou a sprévou
kralovstvi. Povéz mi, ¢eho si Zzadas za své vérné sluzby?”

Drakk poklekl a vsichni elfové v sini Kamenného hradu utichli. ,Mtj vzneSeny pane
Kunningasi,” promluvil, ,za svi{j Zivot jsem ucinil mnoho zlého, co zahubilo mé pratele
a ochrance. Dej mi proto lod,” fekl, ,lod’, na které bych mohl odjet zitra pfed svitanim.”

A kral Kunningas sklonil hlavu. ,Jak si prejes.”

Tak Drakk nastoupil do malé lodé a odplul na mote. Od téch dob ho nikdo nevidél,
ale legendy fikaji, Ze nalezl za mofem klid a odpusténi.

Konec

25

-
=
]
3
>
=
Z
A
O
-
—
T
~

7

7



4
]
H
-
O
N4
Z,
~
<
s
]
=
=

SMRT
ROMAN "ROMIK" HORA

Biih je mrtev. Padl na véle¢nych polich trhanych granaty. Pasy tankd rozdrtily jeho
poztstatky. Lebku si pfipjali vojaci na klopu vedle bleskidi zufivosti. Fronta zbavila
vSechny lidskosti, ale jakd je cena zivota za frontou?

Co tfeba v jednom mravenisti, malé vesni¢ce s rudobilou vlajkou a ¢ernym kiiZzem,
jemuz byla zlomena ramena? Pojdme se do této vesni¢ky podivat. Prvni pohled vam
neodhali nic divného. Spousty domki, lidské hemzZeni, kouf z tovaren. Vesni¢ka ma
dokonce i vlastni vlakové nadrazi. AZ druhy pohled ndm vyjevi mensi nesrovnalosti -
okolo domki je ohrada z ostnatého dratu. Kazdych péar metr je strdzni véz, ze které
vystrkuje svoji hlaven tézky kulomet. To se k normalni vesnic¢ce prilis nehodi. Vsak
tahle neni moc normalni. ..

* %k

,Lidi jsou psi, dravci a hovada.” Pravil vyhubly chlapek svému sousedovi.

~Mas recht, Jurgene. Dneska mi néjakd sviné ukradla i ten kousek chleba, co jsem
dostal.” Souhlasil jeho soused. Oba lezeli na jedné posteli, spolu s dalsimi dvéma muzi.
Ani jeden z nich nemél pfebytecna kila a proto se na postel pro jednoho vesli. Nez mohl
kdokoliv néco fici, vtrhla do mistnosti hlidka dvou vojakt v uniforméach. Jurgentiv zrak
padl na stfibrnou lebku na jejich ¢epicich. Zdélo se mu, ze na ného mrkla. Zahnal
mrazivy pocit v bfie a s ostatnimi se soukal z postele. Za vojaky vstoupil do mistnosti
i poddtstojnik Liebeck.

,, Vsichni ven!” Zatval Liebeck.

»,Cozpak uméji jen fvat? Jsme taky lidi,” pomyslel si Jurgen. Nahlas vsak nefekl nic,
védél, jak je to nebezpecné.

Jeden po druhém opoustéli blok. Jedinym, na co dokdzala vétsina z nich myslet, bylo
neklopytnout pfed uniformovanymi. Jejich ruce umély rozdavat tvrdé rany. Mnozi
z nich to jiz poznali. V Liebeckové ruce se objevila pistole. Sama o sobé vzbuzovala
strach, ale v rukou vraha Liebeckova formatu z ni mél strach i kdpo celého bloku.
Pokud se néco stane, on bude prvni, komu projde kulka hlavou. Popohanél své
spoluvézné a mnohdy byvalé pratele, kopal je a kiicel na né. Ani vojaci nezahéleli
a kazdy si nékolikrat kopl. Venku uz se shromézdila vétsina bardku - aZ na ty, ktef{ jiz
neméli silu chodit.

Vsichni se nejisté rozhlizeli okolo sebe, Jurgen si vSiml vystrasenych pohledd a
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rozzufil se. ,Jsou jak stddo kufat. Jsou zlomeni.” Sdm vsak nedokazal potlacit strach.
»,Pro¢ nds vyhnali ven v noci? Co se dée? Nékdo néco provedl a oni nds popravi
vSechny?”

Jeden z muza se priplazil k veliteli svého bardku. Byl bez sebe. ,Hans, Hans ztstal
uvnitf. Udélejte proboha néco.” Kapo, nejmohutnéjsi chlapek ze skupiny jej
kopl do hrudniku. Jednou, podruhé a potteti. Sklonil se nad nim a zasy¢el: ,Drz hubu
nebo nas pobijou vSechny a ja kvili néjakymu prasivymu Ziddkovi zhebnout nechci!”
Plac¢ici muz lezel na zemi a chroptél. Navic jiz nemél silu. Zevniti baraku zacali suse
préskat vysttely.

Jurgena kapova slova bodla u srdce. V tomhle bardku je mix zidd, politickych
i krimindlnich Zivl&. Zidy nema rad nikdo. Politi¢ti se mezi sebou moc nestykaji.
A krimindlnici? Tém je to jedno, vézeni nebo lagr. Policajti nebo esesaci? V tom neni
v Némecku roku 1944 velky rozdil. Proud myslenek byl prerusen
objevenim se dtstojnika a jeho doprovodu, do koZeného pouzdra uklizel pistoli.

,Slysel jsem, Ze néjaci vézni reptaji na preplnénost baraku. Vidite, jak jsem hodny.
V bardku mate o trosku vice mista. Vytahejte mrtvoly a nahlaste jejich ¢isla pisafi, ktery
dorazi za chvili!” To nebyla oznamovaci véta, nybrz rozkaz. Védom si své moci,
Liebeck se otocil a odchézel.

»,Véalka je jiz skoro vyhrand, Velkonémecka fiSe triumfuje na vSech frontach.
Armady, které se vylodily ve Francii na$ genidlni vidce s pomoci svych vojiki
zatla¢il do mofe. A na Vychodni fronté? Slovansky podc¢lovék nedokéze vzdorovat
némeckému vojakovi. Vitézstvi bude jiz brzy nasSe...” Taborovy rozhlas vyfvéaval od
réna do vecera a vnasel neklid do srdci mnoha vézit. Ne vsech. Byli i taci, kteti méli
spojeni na partyzany v okoli tabora a ti védéli své - letadla, ktera nékolikrat prelétla
nad tdborem nebyla némecka...ale ruska.

Jurgen cekal na den, kdy se bréna tabora otevfe, v ni se objevi vojak Rudé, bratrské,
armady a fekne: ,Soudruzi, jste volni. Pfidejte se k ndm a pomstéte se nacistim za
vSechna pfiikofi, smrt a tyrdni.” Tak rad by vzal pusku a Sel s Rudou armadou. BohuzZzel,
tento sen se mu nevyplni. Jidla je pro vézné malo. On sam nemftize pracovat a proto jiz
brzy zemfe. Silnéjsi vézni ¢ekaji na jeho jidlo, jeho misto na posteli.

Nemit pratele, straniky, také zavfené jiz by byl davno po smrti. Takhle mél alespori
néjakou ochranu. Co z toho, zid@ se bat nemusel. Ti byli na rané jako prvni, ale
krimindlnich se bat musel. To byli vrazi a dalsi, pro spole¢nost nepfijatelni jedinci.
Kdyz byl mlady, pfesné tenhle druh trestu pro tyto lidi navrhoval. Netusil, jak lehké je
uvést to do praxe. Kdo to mohl tusit, kdyZ se mlady Hitler pokusil o pu¢? Kdo mohl
tusit, Ze za par meésicti bude venku a jesté siln€jsi? Podobné otazky si Jurgen kladl ¢asto
po svém uvéznéni, avSak ¢im déle byl v lagru, tim méné. Nutnost premyslet
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zastinovaly jiné potieby - jist, prezit.

Ze straznice se ozyval bujary fev. Vojaci se zpijeli do némoty, jako kazdy vecer.
,Jsou jen dvé moznosti,” pravil Voloda, ,zpijou se do némoty a nebo se na nds vrhnou
a budou bit jako tenkrat.”

Spoluvézen se na néj podival: ,Nic nezmiizeme. Streli kohokoliv. Ja vidél jak skoncil
komisat naseho oddilu.”

,Grigoriji, vSak nasi esesaky taky neSetfi. Zajatci jdou na Sibif, ale esesaci jdou ke
zdi.”

,Vsak je nikdo nenutil vrazit k ndm!” Odpovédél Grigorij vztekle a otocil se na
druhou stranu.

,Grisko, ja to nemyslel Spatné. Kamardde, vzdyt ja jsem byl u toho, kdyZ jsme
obkli¢ili oddil ss-manti. Vzdali se. My je zajali. Dosli jsme na louku a potom jsme je bili
v8im, co bylo po ruce. Kameny, pazbami pusek i bajonety.” Volodova
tvar se zasmusila. Patfilo jim to, nelitoval jich, ale sebe. Po tomhle masakru se jeho svét
zmeénil.

Liebeck se postavil u stolu: ,Kamaréddi, spolubojovnici. Dnes jsem jich prasknul
devét.” Zvedl kalisek s kotalkou a vyklopil jej do sebe. Odhodil kalisek
a hrdinsky se rozhlédl po ostatnich. VSichni smrtihlavové se na ného
podivali s uzndnim.

,J4 mam jen dva. Ale zato obuskem.” Pravil jeden s knirkem pod nosem.

A vy? Pane Mayere? Co vy?” Otocil se Liebeck na muze s nejvyssi hodnosti. ,Co
vas blok?”

,UzZ mé to nudi, poddistojniku. Mlatit vézné. Zpocatku to bylo zdbavné. Denné jsem
jich udélal nékolik. Ale ted? To neméd smysl. Szird mé touha. Chtél bych se podivat na
frontu. Bojovat a polozit zivot za Vidce. Na to jsem pfisahal, Viadce je mi svédkem.”
Mayer se vazné podival po v8ech u stolu: , A vite co? Myslete si co chcete, ale Ivan nas
tla¢i. AZ dojdou sem budeme to my, koho umlati.” V mistnosti klesla teplota o mnoho
stupnti a zmrazila naladu.

,Néas nedostanou.” Rozhléd]l se Liebeck kolem sebe. ,Vidce ma novou zbramn.
Zapadni fronta je skoro nase. A Ivan? Vycerpa se. Uvidite. A kdyZ ne. Ja se chytit
nenecham. Padnu v boji, jako davny teutonsky hrdina.”

Skocil do sena. Jindy a jinde by moznd mél radost, ze lezi v sené, ale ne ted a ne
tady. Sundal si helmu, utfel pot z ¢ela a znovu ji nasadil. Zakoufil by si, ale nemél
papir do kterého by zabalil machorku. Snad na statku pfed nimi, ale Némci jej jisté
nevydaji bez boje. Pevnéji seviel samopal, zkontroloval ndboje a natahl jej. Pomalu,
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potichu. Cvaknuti uzavéru. Ten zvuk znal dobfe, moc dobie. Kolikrat ho jiz slysel?
Tisickrat? Vickrat? Az sem dosel od Stalingradu. Dozd’ vyhlasil osvobozeneckou valku
- vitézstvi nebo smrt, ani krok zpatky. Nikdo neustupoval. Némecké ¢i ruské kulky, to
neni rozdil. Pokud by padl némeckou rukou, jeho rodina neskon¢i na Sibifi.

Proplizil se senikem aZ k oknu. Okolo statku bylo ticho. Vidél jednoho z vojakd, jak
vyrazil dvefe do vedlej$i hospodéatrské budovy. Kromé hlavni budovy byl statek v jejich
rukach. Co na né asi ¢eka tam? To se jiz brzy dozvi. Kdyz tam nebude Tygr, da se to
zvladnout. Rychle vybéhl ze seniku, padl na zem a zacal se plizit k hlavni budové.
Statek se dostal do obklic¢eni, smycka se stahovala - pomalu, ale jisté. A pak tieskl prvni
vysttel. Peklo zacalo.

Jeden jediny vystiel spustil lavinu. Na druhé strané se ozvala detonace - némecky
granat. I téch uz slySel vybuchnout mnoho. Stejné jako tfaslavy zvuk némeckych
samopald. A ted se ozvalo hluboké bubnovéni tézkého kulometu. Zamitil do okna
a zacal sttilet. Nikoho nevidél, ale potteboval citit svoji zbran, potieboval slySet stékot
samopalu a dokdzat si, ze Zije. Strach ustupoval a nastoupil pocit opojeni. Klekl si na
jedno koleno, zacal mifit peclivéji a vyprazdnil zbytek zasobniku do okna. Cvaknuti
naprdzdno bylo signdlem k vytazeni granatu. Pojistka odletéla stranou a granat
letél do okna. Svétlo z pokoje se zndsobilo a zhaslo Gplné. Vyménil zasobnik
a rozbéhl se k bardku.

Spole¢né s nim bézeli dalsi dvé desitky vojakt. Vzadu jich mohlo byt stejné
mnozstvi. Utocila celd jejich skupina. Ke dveifm dobihal jako prvni. P¥ipravoval se na
jejich vykopnuti, vzdy premyslel o kousek dopfedu. Dvefe se oteviely a v nich stanul
mlady Némec. Na nic nec¢ekal. Zmackl spoust a dival se, jak sotva Sestnactilety chlapec
umira. Cert ho vem. Dobé&hl ke zdi, ukryl se za ni a vytahl dalsi granat. Posledni. Za
nim dobihal Alexej. Bézel pfimo proti dvefim a tak se nebylo ¢emu divit, Ze dostal
davku némeckych kulek. Andrej nejdfiv nepochopil, pro¢ tak poskakuje, doslo mu to
o zlomek vtefiny déle. To uz do chodby hézel sviij posledni granat. Vyckal detonace,
skocil do dvefi a zacal stfilet. Prazdné cvaknuti, odskoceni ode dvefi. Jini dva vojaci na
nic necekali a vrhli se do staveni. Mechanicky znovu piebil, vojaci vbihali do statku.
Sesul se podél zdi na zem. Adrenalin opoustél jeho télo.

Ivan se nehodlal jen tak vzdat.

Odsouzeny némecky komunista Jurgen lezel nedaleko plotu. Bal se k nému pribliZzit
bliz, Némci byli posledni dobou nervéznéjsi. Stacilo stat u plotu a kulomet na strazni
vézi se rozstékal jako vztekly pes.

Jurgen se dival na vychod. Kdy uZ pfijdou? Kdy obzor zrudne a ruda zéaplava
vyvrati panstvi nadlidi? Dozije se toho? Zaludek se mu sviral hlady. Dlouho jiz
nevydrZzi. M4 sotva par dni Zivota. Chtél by je vidét, chtél by je slySet. Ale co kdyZ to
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vsechno byly iluze? Co kdyz ma pravdu tdborovy rozhlas a Némci jsou v Moskvé? Co
kdyz Londyn hoti? Chmurné myslenky zaplasil. Nad hlavou jim létaji ruska letadla.
Podle partyzant pry spojenci bombarduji Berlin ¢astéji, neZ si on méni spodky.

Chtél by néco délat, néjak pomoci. Soudruzi se v tdbofe organizovali.
Sugkalo se o pievzeti moci nad tdborem a pobiti strézi. Jenze to mohly byt jen plané
feci. Nikdo nevédél nic urcitého a kdo by se staral o vézné, ktery se sotva postavil na
nohy? Jurgen se zatvafil plactivé. Co to s nim dnes je? Pro¢ tolik premysli? Mozna citi
konec vélky, mozna by chtél Zit. Anebo si pravé uvédomil, Ze z tohoto pekla se on
nedostane a jini ano. Zavist v ném zahlodala hrozivé, aZz se sam vydésil. Zacinala mu
byt zima. Podzim uz brzy pfejde v zimu. Kolikaté vanoce uz prozije v tdbore? Sedmé?

Otocil se do tabora a vidél dva ruské vézné, jak stoji za bardkem, aby na né nebylo
vidét a néco si predédvaji. Co to sakra maji? Zkousel se zaosttit, ale nevidél. Nejen jeho
télo se za ta 1éta v tabote stihlo znicit.

S namahou se zvedl a belhal se bliz. Kdyz se dostal na vzdalenost, Ze rozeznal
obli¢eje obou vézi, vsimli si ho. Rychle se rozdélili, kazdy odeSel na jednu stranu.
Jurgen okamzité pojal podezieni. Otocil se a zasel do svého bardku. Za dveimi padl
vysilenim. Ruce, které jej sacovaly, zda nema néjaké jidlo, nevnimal. Stejné vSechno
snédl hned, jak to dostal.

Myslenky padily jako splasené. Co kdyz na téch fecech o povstani néco je? Co kdyz
piigel na stopu néceho velkého? Ze by kone¢né doslo na jeho sny a mél moznost
pomstit se Némctim? Jakmile si odpocinul, vypravil se do tabora. Nohy se mu tfasly,
zaludek jej bolel a o¢i pélily. Ocekavani jeho kazdodenni problémy jen zhorsilo.
Pomalu bloumal tdborem, vyhybal se strdZnym a snaZil se narazit na jednoho ze dvou
véznd. Po vysilujici hodiné mél kone¢né Stésti. Narazil na toho vysokého
Rusa s nezdraveé bledou pleti.

Rus se mu snazil vyhnout. Ale nepodafilo se mu to. Jurgen se na ného pfilepil.

,Jsem Jurgen. Némecky komunista.” Takhle si to nepredstavoval. Dékoval si,
ze se rozhodl naucit rusky.

»A coja s tim mam co délat?” Odpovédél mu Rus.

,Chci vam pomoct. Je mi jasné, ze néco chystéate. Vidél jsme tebe a toho druhého za
bardkem.” Pro¢ chodit okolo horké kase?

,Vidél jsi, co jsi vidél. Ale to neznamend, Ze jsi néco vidél.” Rus se na ného podival
pohledem plnym pohrdanim, ,vy, Némci, jste zvlastni narod. Rozvratite polovinu
svéta, vlastni lidi zavirdte a vrazdite jako zvifata...”

»Ale ja jsem soudruh jako ty!” branil se Jurgen.

,Jsi to, co jsi. Jsi Némec. A navic, i kdyby se néco chystalo, podivej se na sebe.
Jak se ti klepou nohy. Udrzel bys samopal? Pfepral s nozem esesdka?”

Jurgen nemél, co by fekl, mél vali, mél silnou vali. Urdzka a pravda bolela jako
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policek. Citil, Ze se mu do o¢i derou slzy. Na takové jednani nebyl zvykly do doby, nez
ho odvezlo gestapo.

,Podivej se, zmizni a nedélej problémy. A zapomen na vSechno, co jsme si fekli, co
jsi vidél. Zapomeni. Za par dni uz budes$ nejspis stejné po smrti.”

Jurgen pocitil k tomuto muzi silnou nendvist. Tohle neni soudruh, tohle je
prevleceny nepfitel. Kulak, burzoust nebo podobna sviné. Dobfe mu tak, Ze jej Némci
zajali a zavteli sem.

Aniz cokoliv fekl, sklopil o¢ a odchézel. Soural se pomalu, byl natolik vysilen
a ponizen...

Voloda se dival za odchazejici troskou. Hlavou se mu honilo mnoho myglenek. Zivot
v tabore je tvrdy. To, Ze poniZil a urazil ¢lovéka, mu nevadilo. Politické nemél rdd. Sam
byl mlady a nevzdélany. Ale piece, kdyby v Némecku byli pofddni komunisté,
nedostal by se Hitler nikdy k moci. A kdo mohl véfit vézni ze smiSeného bloku? To
byly nejvétsi taborové sviné. A proto musi zafidit, aby tento muz nezil ani téch par dni.
To, co ptipravuji, je moc velké, nez aby to ohrozil jeden jediny ¢lovék. Na jejich ruském
baraku se vybere jidlo a podplati se kapo smiSeného baraku. Ten uz to zatidi. Volod'a
sledoval, kam Jurgen zachazi.

,Hej Grigoriji,” oslovil Volod’a svého pfitele o nékolik desitek minut déle, ,fekni
vSem, zZe bude potieba vybrat néjaké jidlo.”

Grigorij tazavé pozvedl oboci.

,Jeden z vézit nas vidél. Jak si mi déval ten zasobnik.” Volod'a se zamracil a potom
pokracoval bezbarvym hlasem ,Podplatim kdpa jejich baraku aby toho starce
vehnal do dratt a nebo umlatil.”

Grigorij se pii slové stafec usmal. V tabofe vsichni vypadali stafe po par mésicich.
Kyvl jen hlavou. Védél, ze Voloda vi, co déld. Zac¢al obchazet nékteré vézné
a Septem s nimi mluvit. Néktefi kroutili hlavou, ale po nékolika diiraznych slovech
kyvli.

Voloda se vypravil do bardku, ktery pohltil Jurgena. Uvnité byla tma, ale kapa
poznal. Rozhlédl se, ale mezi bytostmi podobnymi hmyzu nikde nevidél Jurgena. Ale
v tmé a mezi tolika Zivymi mrtvolami tomu neptiklddal pfili§ pozornosti.

,Chlape, pojd sem.” Pravil ostfeji nez chtél. Kapo se dostavil, tvafil se vyhruzné.

,Chtit zrat?” Voloda si vybavil nékolik slov némecky. Kapo kyvl. Cekal co bude dal.

,Rudy Jurgen smrt. Vi§ ktery?” Voloda si vybavoval vice a vice slov.
Vsechno se naucil na fronté. Prvni némecka slova, ktera znal, byla ,ruce vzharu”.

Képo kyvl. Chvili pfemyslel a potom pomalu fekl , Vim, ktery to je. Postardm se o to.
Zitra chci jidlo. A at' to neni né&jaky $vindl.”

,Neboj, poctivy obchod. Zabij co nejdiiv.” Voloda se otocil a odesel. Kapo moc
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nepiemyslel, pro¢ ma nékdo zemiit. Lidi v tabofe umiraji pofdd. On se naji a to za
jednoho vézné stoji. S trochou jidla to mozna prezije. Nékdo fikal, Ze Rusové se uz blizi.
Zpréav byla spousta. Moc jim radéji nevéfil, ale co kdyZ jsou pravdivé?

Liebeck se posadil ve svém kiesle. Posledni dobou mél v tdbote podivny pocit. Kazdy
den zabijel nékolik véziiti, ale zdalo se mu, Ze jsou nezlomeni. Zdéalo se mu, ze nékde to
vie jako voda v hrnci. Bod varu byl blizko, ale jesté nenastal. Potfeboval by néco délat.
Zapalil si cigaretku a premyslel. Kouf prevaloval na jazyku a labuznicky
vdechoval do plic. Zadival se na obraz Vtdce na zdi. Hrdinny vtidce svého lidu. Muz,
ktery slapl na krk Francouzim, Britim i vSem ostatnim. Pravy muZz na svém misté.
Pocitil naval hrdosti. Patii k jeho elitnim jednotkam. Kolik je to let, co chtél slouzit
v osobni gardé Vidce? Jenze ted je rad, Ze je tady - Leibstandarte Adolf Hitler prosla
velkou ¢asti Evropy. On se dostal do divize SS Tottenkopf a skoncil zde, v tdbote. Na
fronté¢ n&jaky ¢as byl a nez tohle skon&i, znovu bude. Ale ted, ted slouzi Ri&i tady
a slouzi svédomité. Co je za podivnym chovanim vézii?

Nékdo zaklepal na dvefte. ,Dale,” odpovédél znudéné a pripravil si dalsi cigaretu.

Vesel vojin a vedl s sebou roztfeseného vézné. Z véznova nosu vytékal praminek
krve. Liebeck pocitil hnév. Pro¢ je ten previt v jeho kancelafi? Pro¢ se diva do zemé
a tfese se? Proc¢ jsou vsichni podlidi tak ponizeni a vystraseni? ,Co to ma znamenat?!?”
Vystekl.

,Pane, hldsim, Ze tento vézen ma pry informace o pfipravé povstani” pravil vojak.
Tvrdé a némecky. Jak ta nase fe¢ krasné zni, pomyslel si Liebeck.

,Mluv!” rozkédzal vézni.

Vézen, s pohledem upfenym do zemé spustil. Zprvu se zajikal. Ale ¢im vice toho
iekl, tim rychleji mluvil. Povédél vée. Co vidél, koho vidél. Rekl i to, Ze maji samopaly
a granaty. Co na tom, Ze si néjaké detaily pridal. I kvali pistoli by dostali Rusové
kulku do tyla.

Liebeck se dival na vézné. Lze nebo nelze? Vyfizuje si své osobni ¢ty nebo ne? At
tak ¢i onak o nékolik véziii méné nemuze uskodit. A jestli mluvi pravdu...Vojak stal
stale vedle vézné. S ledovym klidem naslouchal zradé vézné.

Kdyz vézent domluvil, Liebeck pfemyslel. Vojaka vyslal pro tderny oddil. Vézné
zavtel ve své kancelafi. Dal mu pfinést néjaké jidlo a odeSel. Jurgen pocitil Stésti.
Prezije, nezemfe. Zalibil se Liebeckovi a ten ho zemfit nenechd. Poprvé, po sedmi letech
v tabofte citil, Ze néco udélal spravné.

Dorazilo délostfelectvo. Némci se zabarikddovali ve mésté. To jim nebude nic platné.

Déla je vyzenou a potom, potom piijde ¢as i na péchotu a tanky. Andrej se s hrdosti
dival na tanky s rudou hvézdou. Od Stalingradu se situace hodné zménila. Vitézstvi
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Rudé armédy byla velka. Postup byl rychly a brzy budou v Berliné. Berlin, to slovo, to
mésto. VSechny je lakalo jako sladkost vosu.

Prvni délo zadunélo. Ve mésté se objevil prvni sloup koute. Dalsi a dal$i zadunéni.
Délostielectvo se zaméfilo a na mésto dopadaly tézké grandty. Jak dlouho to bude
trvat? Na civilisty si Andrej nevzpomnél. Myslel nékdo na jeho ptibuzné? Civilisti méli
Sanci uprchnout. Kdo ve mésté ztstal, je nepfitel. Némci to v Rusku délali stejné. Ted' je
¢as jim oplatit stejnou minci.

Prvni z tankd zaburacel. Po ném zacali startovat i dalsi a dalsi. Déla stile dunéla.
Vzduch byl plny koute. T-34 se rozjely jako prvni. Nasledovaly je KV-2 a dalsi, mensi
tanky. Andrej pomalu natdhl svoji zbran, vychutnal si ten zvuk. Potom vyrazil za
rojnici tankd@. Kdyby se umél modlit, jisté by se modlil o jeden dalsi den. Rudym bylo
modleni vymléceno z hlavy a navic, v bojovém zapalu na to nezbyval ¢as. Sedi
panédckové se proménili v neptatelské vojaky. Tanky, déla a kulomety zacaly zpivat
svoji piseri smrti. Po chvilce se k nim pfidali i dalsi nastroje - pusky, samopaly
a granaty péchoty. Andrej Sel v cele utoku. Ted jej ovladlo vzruseni, na nebezpeci
zapomnél. Pokud mé padnout, padne. Ale jako muz, ne jako zbabélec.

Cely bardk byl v pohybu. Némci si odvedli Grigorije, Volod'u a asi deset dalsich.
Venku zapraskalo nékolik vysttelti a pifed bardkem ztstali prvni mrtvi. Néasledoval
nastup. Odvedeni chybéli. Jedno komando zacalo prevracet cely barak. Vsichni, kdo
védéli o ukrytych zbranich pochopili. Pohled na slunce, louceni se se Zivotem je tézké.
Zastteli je nebo to bude horsi?

Frigorii i Volod'a 8li s ostatnimi k velitelstvi tabora. Mifili k Liebeckovi. To je zlé. Jen
Volod'a tusil kolik udefilo. Némecky komunista, hajzl to je.

Pfed bardkem zasttelili vSechny ostatni kromé ného a Grigorije. Oni se s vojenskym
doprovodem vydali k Liebeckové kancelafi. Ten na né cekal pred kanceldti. Se
strojenou dctou jim oteviel dvere. Za stolem sedél Jurgen. Leknuti jej donutilo vysko¢it
ze zidle a postavit se do pozoru. Liebeck se jej zeptal, zda to jsou oni. Jurgen to potvrdil
a byl propustén.

A nyni zacala zabava pro Liebecka. Vyslech mél rad. A s Rusy si mohl délat, co chtél.
Zenevské konvence se na né nevztahuji. Ani jeden nic nepiiznal. Kdyz uz byl Liebeck
unaveny, pozval si dva vojdky na pomoc. Vézni se neudrZeli na nohou a stéle zapirali.
Bylo to zbyte¢né - jejich spoluvézni jiz byly postfileni a zbrané lezely ve skladu.
Grigorij zemfel jako prvni, kdyZz mu okovana bota rozdrtila ohryzek. Volod'u umlatil
jeden z vojak pazbou své pusky. Liebeck porucil vojakim at uklidi jeho kancelar
a odesel se podivat do skladu na zabavené zbrané.

Zprava o masakru se brzy roznesla taborem. Dokonce i to, Ze z velitelstvi vysel jeden
vézen Zivy. Zpravy o piipravé povstani se staly pravdou, ale iluze byla zni¢ena pevnou
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rukou nacistickych psti. Vojaci fadili jako utrzeni ze fetézu.

Jurgen 8Sel pomalu. Citil na sobé pohledy ostatnich vézit. Vidél mrtvoly
posttilenych Rusti. Vidél pohledy ostatnich véziii. Strach se mu usadil za zatylkem.
KdyzZ se ozvalo prvni zadunéni nadskocil. Svét se zastavil. Co to bylo?

Zadunéni se zacalo ozyvat s pravidelnou presnosti. To nebylo tak daleko. I Némci
zacali obracet pohled smérem k vychodu. Dunéni ustalo, ale za chvili zac¢alo znovu.
Jurgen pfemyslel co to je. Nemohl to nikam zafadit. Dunéni z vychodu, ruda
zéaplava...kdyz mu to doslo, padl na kolena, hrabal v zemi a plakal. Plakal kiecovite,
bez slz. Ty vyplakal uz davno.

Dosel ke svému bardku a stfetl se ve dvetich s kapem.

,Jurgene, pojd’ sem ty soudruhu rudej.” Poslusné k nému dosel.

,Heled se, komousi, ja vim, co si udélal. A nabizim ti dobry obchod. Bud’ do vecera
vbéhnes do plotu a nebo se o tebe postardm ja. Vas, soudruhy jsem nikdy rdd nemél,
ale to, co jsi udélal, je hnus. Nejradsi bych té zabil vlastnima rukama, ale nechci chytit
prasivinu.”

Jurgen se dival na kdpa s vytfestényma oc¢ima. Smysl slov mu dochédzel pomalu.
Zemiit? Ted? A co ta déla? Chtél néco fici na svoji obranu, ale nezmohl se ani na slovo.
Zachrana je blizko, uz jsou slySet déla. Kapo si ho nevsimal. Odesel do bardku. Kdyz
chtél vejit Jurgen, dva vézni mu zahradili cestu. Bylo mu do pléace, znovu.

Sedél venku a sledoval ostatni vézné. Pokazdé, kdyZz zadunélo délo a néktery
z véznd se podival na vychod, pocitil Jurgen bodnuti nendvisti. S tim, Ze dnes
zemfe se nemohl smifit. Vidél ndkladni auto, které odvéZzelo téla postrilenych Rust.
Oni se jiz domil nepodivaji. Pro¢ najednou pocitil takovy pocit uspokojeni? Naslouchal
koncertu dél, vychutnéval si kazdy vysttel. Poslouchal pozorné a pak zaslechl i slabsi
detonace. Co by to mohlo byt? Tanky? To jiz museji byt Rusové blizko.

Mezitim se v jidelné vojakti konala porada. Mayer si kone¢né mohl splnit sviij sen -
fronta je nemine. Smrtihlavové konec¢né ukazi, Ze jsou elita stejnd jako jejich kolegové
bojujici na frontach celé Evropy. Proslovi nebylo tfeba. V8ichni védéli, ze musi odejit
smérem na zdpad. Baleni, kontrola vyzbroje a ¢isténi zbrani. Nalada v mistnosti byla
smiSend. Strach z nezndmého, vzruseni z nadchazejiciho boje.

Jediné, o co se strhla hadka, bylo rozhodovani o soudu véznd. Mnozi je chtéli
posttilet, ale munice bylo malo. Ndpad dostal Mayer. Kulomety ze strdZznich vézi
nedonesou, pro¢ nevyplytvat vSechny ndboje? S tim souhlasili vSichni. Pred
odchodem se do toho daji. Bude to rychlé. A co vic, splni sviij zdvazek vici fisi a vadci.

Dne ubyvalo. Slunce se skldnélo k obzoru. Jurgen se zvedl a vykrocil smérem
k dratdm. Pozoroval hemzZeni okolo tdborového velitelstvi. Esesaci néco chystaji. Urcité
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utecou jako tlupa zbabélcti. Usel kus cesty k plotu a znovu se posadil. Rozmyslel si to.
Neumfe, ne ted’.

Uslysel tézké kroky. Za nim stal kapo baraku a vyckaval.

Jurgen se zvedl a udélal par krokt. Kapo za nim. Dréty byly bliz a bliz. Dunéni bylo
o trogku silngjsi. Zdalo se mu, Ze sly$i i slaby zvuk samopalfi. Skoda, Ze dnegek byl
takovy, jaky byl. Pocitil nenavist ke vsem a ke vSemu.

Képo se dival, jak se télo mrtvého komunisty pfevaluje v dratech. Podival se po
strazni vézi, co vojdk v ni. Ten sedél za svym kulometem a mifil jejich smérem.
Kapo se pomalu vydal k bardku. Sel opatrng, nechtél jisté nervézniho Némce
provokovat vice. Uz byl skoro u bardku, kdyz se kulomet za jeho zady rozstékal.

Tanky se valily krajinou. Vojéci se vezli na nich. Andrej se radostné rozhlizel. Ve
vypada dobie. Zivot je krasny a Némecko je blizko. Uz se t&sil. Vichni védéli, Ze na
némeckém tzemi nebude nikdo vojaky hlidat. Andrej myslel na zeny. Od Stalingradu
moc piilezitosti nebylo. A Némky, to je pry néco jiného nez Rusky. Alespont Némci to
tvrdili véude, kde se ukazali. V8ichni jsou pry nizsi rasou. Tak ted kone¢né pozna
Andrej poznd, jak chutnd Zena vyssi rasy. Ale to az v Némecku. Uz brzy...

Na odpor moc nenarédZzeli, Ruda armédda se valila krajinou jako povodern. Némci
uvrhli Evropu do zmatku, Rusové do chaosu. Pfed nimi se otevirala dalsi vesnicka.
Puch byl hrozny, tak hrozny, Ze tanky nezacaly ani stfilet. A potom pfisla mrtva téla.
Hordy mrtvych tél vSude kolem. Vsichni obleceni do stejnych, vézenskych uniforem.
A co hife, v tabore, ¢i co to bylo, bylii zivy. A ti na tom byli htife nez mrtvi.

Tehdy Andrej pochopil, ze ¢ehokoliv, ¢eho se dopusti na Némcich, nemusi litovat.
Dusi ztratil s prvnim vystielem, ale ted’ ztratil i svédomi. Rozhlédl se kolem, ale nikde
nenasdel dobry cil pro své kulky. Skoda, pomyslel si. Armada v tabote pobyla kratce.
Poté, co zjistili, Ze v tdbofe je spousta ruskych zajatcti, dostala se armada do stavu
vrazedné zufivosti. Do této doby bojovali s Némci, od této chvile bojovali proti
netvordm.

Vsichni touZili narazit na Némce. Civilisty nebo vojéky. Na tom nezalezelo. Zeny,
déti nebo starce. Kulka je pro kazdého. A kdyz nejsou kulky, tak bajonety a pazby
pusek. Na déti sta¢i kopance okovanymi botami. Po nékolika dnech jizdy se jim pféani
splnilo.

Tanky s rudou hvézdou se valily otevienym polem. Nahle jeden z tank( zastavil
a vzplal zahalen do ¢erného koute. Z travy se zvedl Némec v uniformé SS, odhodil
nepotiebny panzerfaust a dal se na aték k blizkému lesu. Nedobéhl daleko. Pfeci jen je
pravdou, Ze kulka leti rychleji, nez muz béZi. Z lesa se ozvala stielba. Andrej sklouzl za
tank a odplizil s do déalky. Vcas, tank, na kterém jel, byl zasazen panzerfaustem
a vybuchl.
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LITERARNI KOUTEK

Natazeni samopalu, pomalé. Vzdy stejny ritual. Snad i dokonce véfil, ze se mu
podati prezit. Tanky otocily své véze k lesu a zacaly stiilet v odpovéd. Z lesa vyjel
obrovsky Tygr, novy prototyp - Konigstiger. V této fazi uz nebyly némecké tanky pro
ruské prekdzkou. Proti ruskym tankéim vyjel jen jeden, jediny. To bylo rychlé a hotel.
Némce, ktefi neuhoteli v tanku nasli ruské kulky.

Ozvalo se praskani ruskych pusek a samopald. Péchota se dala do pohybu. Vsichni
béZeli rychle k lesu. Némecké kulky si vybiraly hrozivou dan. Les byl blizko, velmi
blizko. Pfed Andrejem se vztyc¢il Némec s hitlerovskym knirkem pod nosem. Andrej
nevdahal, vypalil bez pfemysleni. Némcova prsa explodovala v rudém oblaku. Esesman
klesl zpét do travy. Rusové méli pfesilu a nebali se ztrat. Brzy dosahli lesa a doslo k boji
muze proti muzi.

Jiz dfive se Andrej setkal s vojaky svazkd zbrani SS. Vzdy proti nim bojoval tvrdé
a s tctou. Byli to dob#i bojovnici. I nendvist citil, zni¢ili mu zivot. Bude se mit po valce
kam vratit? ProZil toho tolik.

V lese narazil na skupinku esesdkti. Vsichni méli zvednuté ruce a byli beze zbrani.
Vyprézdnil do nich cely zasobnik. Dalsi Némec utikal pfed nim. Rychle vytrhl granat
a hodil jej po ném. Mél u sebe jesté dva. Nikdy nelitoval toho, Ze se zasobil vzdy pied
akci. NeZ dopadl granat, skosila Némce kulka jiného vojéka.

Liebeck se ukryval za stromem. Samopal leZel kus od ného. Byl prazdny. Granaty uz
nemél. Zbyvala mu pistole a niz. Vyckaval. UslySel kroky. Vyklonil se a vystielil.
Zasahl prchajictho némeckého vojéka. Zaklel a sam se dal na aték. Bézel lesem a hledal
vhodnou skrys. Za sebou slySel uz jen ruskou palbu. ,Mayer si splnil sviij sen, padl
v boji,” pomyslel si. ,Ja to zkusim prezit. Vratim se domd, spalim uniformu
a zkusim se néjak protlouct. Nikdo od nés nevi, kde jsem byl za valky.

Utikal lesem a pfemyslel jak bude Zit, ¢im se bude zivit. A kdyZ uZ se mu zdalo, Ze to
vymyslel, srazila jej ruska kulka. Plice se mu zalily krvi. Padl na zem a vyrazil si dech.
Bojoval o dousek vzduchu a nadechl se. Ucitil krev v tstech. , Ani to neboli,” pomyslel

si. A pazba mu bolestivé rozdrtila hlavu.
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VLIV DEMOKRATICNOSTI REZIMU
NA HRANI RPG

LUKAS "ZAYL" DUBSKY

Pokud se pfipadny c¢tendr tohoto ¢lanku nezalekl ne prili§ zdbavné vyhlizejiciho
titulku, miiZe na tomto misté ziskat stru¢né informace o nedemokratickych reZimech.
Nedemokratické rezimy patfi k dalezitym vyzkumnym disciplinAm v rdmci
politologie. V tomto ¢lanku bych chtél predstavit nékteré hlavni prvky totalitnich
a autoritativnich rezimi a pfedevSsim poradit Gamemasteriim, jak tyto prvky
zasadit do jejich RPG svéta.

Na prvnim misté musim prohlasit, Ze se zde nebudu zabyvat problematickym
pojmoslovim, které objasiiuje rozdily mezi rdznymi typy rezimi (jako jsou naptiklad
tyranie, despocie, autarchie ¢i absolutismus). Pro tcely téhle prace by to bylo zbyte¢né.
Zaméfim se proto pouze na dva pojmy, se kterymi se pracuje v soucasnych
politologickych diskusich o diktaturach. Jedna se o pojmy totalitni a autoritativni
rezim. Tyto dva pojmy se velice ¢asto zaménuji. Zvlasté v médiich je pojem totalitni
rezim velice obliben. Neni divu - slovo totalitni je velice iderné a to je pravé to, co
novindfi potfebuji. OvSem i z Gst mnohych politikd slySime casto véty ve stylu ,, Po
padu totality v roce 1989...”. Tato véta je vSak zcela nesmyslnd, jelikoz komunisticky
rezim, ktery v Ceskoslovensku byl v roce 1989 rozhodné nelze oznaéit za totalitni.
Mozna si feknete, Ze se jednd pouze o hru se slovy, ale myslim, Ze kdybyste ¢lovéka
zijictho v autoritativnim reZimu prestéhovali nékam, kde vlddne tvrda totalita, tak by
vam nejspi§ moc nepodékoval. Skutecny totalitarismus mizeme v déjindch najit jen
velice ojedinéle - za typicky piiklad mGZzeme povazovat Hitlerovu Treti fisi, Sovétsky
svaz za vlady Stalina, Kambodzu v obdobi vlady Rudych Khmert a ze soucasnych
statt naptiklad Severni Koreu.

Autoritativni rezimy patii také k nedemokratickym rezimtim, avsak obvykle je
v nich mnohem mensi mira represi a obyvateldm téchto zemi jsou zaruceny urcité
osobni svobody.

Jesté predtim nez se pokusim uvést zakladni prvky totalitarism@t do kontextu RPG
her, musim c¢tenate seznamit se dvéma pfistupy ve vnimani totalitarismu. PfevaZzujici
pfistup zastupuji tzv. modernisté. Ti tvrdi, ze za totalitni lze povazovat pouze
diktatury od 20. stoleti, jelikoZ pfedtim neméli diktatori technické prostfedky k tomu,
aby si dokazali obyvatelstvo podmanit. Vyjimaji tak ze skupiny totalitarisma vsechny
stfedovéké absolutismy ¢i starovéké orientalni despocie.
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Vzhledem k tomu, Ze velka ¢ast her se zaméfuje na fantasy prostredi, bude pro nas
dilezitéjsi pristup druhy, ktery zastdvaji tzv. primordialisté. Ti jsou presvédceni, ze
totalitarismus je stary jako sdm spolecensky fad. Pro primordialisty jsou dtleZzité
predevsim psychologické kofeny totalitarismu. Tento pfistup ndm umozni aplikaci na
celou skidlu RPG svéth - od klasického Dra¢tho doupéte pres hry
odehrévajici se v soucasnosti az po svéty zasazené ve vzdalené budoucnosti.

Jednotlivych klasifikaci totalitnich rezimi je celd fada. Ja se v tomto ¢lanku pfidrzim
Sestibodového katalogu hlavnich rysi totalitarismu, ktery definovali americti

politologové Carl Joachim Friedrich a Zbigniew Brzezinski.

Prvnim velice dilezitym bodem je piitomnost urcité oficidlni ideologie, ktera
prostupuje vSechny sféry lidského zivota. Pokud hrajete ve svété inspirovaném
soucasnosti ¢i budoucnosti, mulzete cerpat ndméty z klasického romanu George
Orwella 1984. Lépe popsany totalitarismus snad nikde jinde nenajdete. Pro ty, jejichz
svéty jsou vice mysteriézni, pak mtize byt dobrou inspiraci film Terryho Gilliama
Brazil.

Ovsem i v klasickych fantasy RPG lze tento bod vyuzit v dobrodruzstvich ¢i
taZenich. SpiSe nez sloZité vykonstruovanou ideologii je vhodnéjsi pouzit ndboZenstvi.
Takové ndabozenstvi si nelze predstavit jako néjakou sérii doporuceni ¢i rad.
Musi se jednat o dogmatickd a fanaticky uplatiiovana pravidla, ktera budou fidit Zivoty
vsech lidi od bohatych slechticti az po ty nejchudsi rolniky. Ve fantasy svété miize byt
zajimavé zaméfit tato pravidla napiiklad proti kouzelnikéim, ktefi by stali na okraji
spolec¢nosti a byli stthani za svoji schopnost kouzlit. Ideologie ve fantasy RPG mftize byt
namifend tfeba i proti nehumanoidnim bytostem nebo nékterym konkrétnim rasam
(skteti, orkové, ale i trpaslici nebo elfové atd.). Dtlezité je, aby vedouci predstavitelé
stitu (meésta nebo jiného wuskupeni) pouzivali tuto ideologii ¢i nabozenstvi
k legitimizaci svych narokd na absolutni moc. Pro GM by nemél byt zadny problém
vymyslet vhodné tazeni. Navic se zde nabizeji hned dvé varianty - druzina mize stat
na strané nabozenskych fanatikd, ¢i vést povstani proti nim. V druhém piipadé musi
pocitat s velmi ztizenymi podminkami a vysokou amrtnosti.

Druhy zakladni prvek totalitnich rezimt je, Ze veSkery spolecensky Zivot ovlada
jedna masové strana. Stejné jako v pfedchozim bodé plati, Ze u fantasy her se bude
jednat o cirkev. Tato cirkev musi spliiovat urcité naroky. V jejim cele by mél stat pouze
jeden vtidce, ktery bude prostfednikem boha na zemi. Obvykle tuto funkci zastava kral
nebo jiny svétsky vladce zemé (kniZe, cisaf atd.). V pfipadé, Ze ma cirkev takovou moc,
Ze ani nepotfebuje pozehnani néjakého svétského vlddce, mtize stat v cele zemé
veleknéz. Cirkev by kromé silného viidce meéla mit i propracovanou hierarchii. V
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kazdém kostele by tudiz méli duchovni védét, jaké maji pravomoce, komu jsou
podfizeni a o ¢em mohou rozhodovat. Precizni hierarchie by ale neméla znamenat, ze
pfislusnost k cirkvi bude jen pro , vyvolené”. Pravé naopak. Pokud chce mit cirkev co
nejvétsi moc, musi oslovit vSechny vrstvy obyvatelstva. I kdyz budou cirkevni
predstavitelé hrat ve staté hlavni roli, je pravdépodobné, Ze budou mit k ruce
i realizatory moci, jako jsou tfeba starostové. Ti vsak nebudou mit redlnou moc, budou
pouze vykonavat prikazy udélené duchovnimi. Hlavnim mottem v téchto pifipadech
byva ,mimo cirkev neni pravdy.”

Pro postavy bude dtlezité, aby mély kontakty s nékterymi predstaviteli cirkve,
vlkodlaka vzdy najmou radsi dobrodruhy, jejichz uméni je posvéceno cirkvi, nez
rouhace, ktefi si uz ani nepamatuji, jak vypada kostel zevnitf. Na niz8ich
arovnich se budou postavy setkavat spise se svétskymi realizatory cirkevni moci.

Tfetim bodem Friedrichova a Brzezinského katalogu je absolutni kontrola statu nad
ozbrojenymi silami. V kontextu vyse nastinénych moZznosti vlady je tato situace lépe

N

predstavitelna ve staté, kde je oficidlné nejvys$sim predstavitelem svétsky panovnik.
predstavitelné, ze by stal v cele vojska tahnouciho do boje. V ptfipadé, ze je v Cele statu
duchovni predstavitel, je vhodnéjsi, aby armadé veleli vojensti diistojnici, kteii jsou ale
peclivé vybrani duchovnimi, tak aby nehrozilo, Ze se jednoho dne postavi armada proti
cirkvi.

Pokud budou chtit postavy vstoupit do armady, mély by aktivné podprovat cirkev,
jinak nemaji mnoho Sanci na pfijeti. Dtlezité je hrace upozornit, Ze vstupem do armady
(nebo prfimo do hierarchie samotné cirkve) se de facto vzdavaji svobodného uvazovani
a vSechnu svoji c¢innost budou muset podiidit zajmim cirkve. Pokud budou
dobrodruzi stat proti cirkvi, budou ¢lenové armddy jejich nejcastéjsimi protivniky.
A vzhledem k tomu, Ze do armady nemitize vstoupit jen tak nékdo, budou to pomérné
silni protivnici.

Ctvrty bod charakteristiky se trochu vymyka aplikaci na fantasy svéty.
Jedna se o totalni kontrolu nad masovymi sdélovacimi prostiedky. Takto definovany
bod je ve fantasy svété neuplatnitelny, jelikoz prostfedky masové komunikace v téchto
svétech GM obvykle nevyuZzivaji. Pfesto by se i v oblasti komunikace méli cirkevni
predstavitelé pokouset dosahnout tplné kontroly. Mohou tedy napfiklad vylepovat
razné pamflety a ozndmeni na vefejnych prostranstvich jako jsou trzisté, ndmeésti ci
kostely. Velkou vahu pfi manipulaci obyvatelstva mohou mit ozndmeni o zradcich
a kacifich vylepené na hojné navstévovanych mistech. Zajimavym ndstrojem teroru
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miize byt tfeba povinné sledovani poprav zraddct ¢ upalovani kacifli a carodéjh.
Takovy krok vyvold v lidech velky strach, ale u nékterych jedinci mize vetejna
exekuce vyvolat pocit hromadné sdileného zazitku podobnému dnesnimu kinu ¢i
divadlu.

Divadlo je pak samostatnou kapitolou. Velkou vahu by méla hrat duchovni
predstaveni, ktera jsou predvadéna v kostelech a jejichz obsah je ve shodé s oficidlni
ideologii. Zadna kamenna divadla by neméla byt povolena a pokud n&aké bude
existovat, tak bude velice pfisné kontrolovano, co se v ném hraje. Pfi trose nepozornosti
by se totiz takové divadlo mohlo stat vhodnym nastrojem proti duchovenstvu. Svétské
hry by tedy mély byt uvadény jen ko¢ovnymi kejklifi na trzistich ¢i nameéstich.

Podle patého bodu katalogu existuje v totalitnich rezimech propracovany systém
tyzické a psychologické kontroly spole¢nosti prostfednictvim tajné policie. Zde je
znovu aplikace ponékud obtizna, ale jisté je, Ze i cirkev ve fantasy svété si je védoma
nutnosti mit na véech moZnych mistech tajné agenty. Ackoliv cirkev kontroluje téméft
veskery spolecensky Zivot, jsou i mista, kde jeji vliv klesd. Madm tim na mysli pfedevsim
domacnosti a hospody. Zatimco do domdcnosti se ani tajni agenti nemaji Sanci dostat,
v hostincich mtize mit cirkev se svymi agenty aspéch. Pro postavy to znamena, Ze si
budou muset ddvat hodné velky pozor, o ¢em se v hostinci bavi a s kym se daji do feci.
Zvlast velky pozor by si hrac¢i méli davat na hostinské, kterym dost ¢asto nezbyvéa nic
jiného neZ s cirkevnimi predstaviteli spolupracovat, protoze jinak by jim hrozilo
uzavieni hostince. Z vyse uvedeného vyplyvd, Ze bavit se o tajnych planech nad
dobrym pivem se ¢asto rovna pokusu o sebevrazdu.

V terorizovani obyvatel by méla hrat velkou roli i méstska straz. Jejim hlavnim
tkolem bude udrZet ve mésté poradek, ale zaroven nahnat strach obyvatelim, aby tim
uz v zarodku zlikvidovali jakékoliv myslenky na vzpouru proti vladnoucimu
duchovenstvu. Z toho vyplyva, Ze rozhodné neni vhodné vyvolavat ve meésté néjaké
nepokoje, protoze pravé meéstska straz patii k elitnim oddildm vojska. Navic jejich
pravomoci nejsou nijak piesné vymezené a na obcasné umrti vézné pri
vyslechu se nijak nehledi.

Poslednim prvkem totalitnich reZima je centralni fizeni a kontrola ekonomiky. Tento
bod je ovsem sporny a mnozi politologové nepovazuji centralni fizeni ekonomiky za
podminku, aby mohl byt rezim oznacen za totalitni. Na fantasy svét je velice tézké
centralné pldnované hospodaistvi naroubovat. Cirkev jen tézko bude kontrolovat
drobné rolniky hospodatici na svém policku nebo trhovce, ktefi se prodejem svého

zbozi jen ztézi uzivi. OvSem vliv na zasadni oblasti hospodaistvi si bude chtit udrzet.
Za zasadni oblasti ve fantasy svété lze povaZovat obchod s obilovinami, pivovarnictvi
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(pfipadné vinafstvi), a pokud je zemé ve valce, diilezitymi se stavaji i kovati a zbrojifi.

Téchto Sest bodd jsem se pokusil aplikovat na rezimy ve fantasy svétech,
které se podobaji dnesnim totalitnim rezimtm. V Gvodu ¢lanku jsem se zmitioval
i o rezimech autoritativnich. Ty zde nebudu nijak podrobné rozebirat. Pro vsechny GM,
kterym by se zdala hra v totalitarismu pf#ili§ tvrda a pro hrace ndro¢nd, mohou zvolit
pravé mirnéjsi formu diktatury, kterou predstavuje autoritarismus. Staci, aby ve vSech
rozebiranych bodech zmirnili pfistup vladnouci skupiny, a vznikne jim celkem
obstojné fungujici autoritativni rezim.

Pokud vas tento ¢lanek inspiroval k vytvofeni svéta postaveného na
nedemokratickych principech, prodiskutujte jeho vyuZiti nejprve se vSemi hraci, jelikoz
ne kazdému musi takovy svét vyhovovat. Hrani v totalitarismu klade na hrace vysoké
nédroky. Musi byt pfesni ve svém roleplayingu a také si musi vybudovat odolnost proti
neustalému stresu plynoucimu z prondsledovéani (pokud nejsou na strané vladnouci
vrstvy). Velké naroky tato hra klade i na GM, protoZe bude muset mit velmi peclivé
propracované pozadi a strukturu cirkve, prestoze velkou cast téchto informaci se hraci
nikdy nedozvi. Kazdopadné pokud se GM povede vSechny prvky do svého svéta
integrovat, ¢ekd na hrdce mimofadny =zazitek, ktery mfize ozvlastnit mnohdy
stereotypni hru.

Pokud vas teorie nedemokratickych rezimt zaujala, pak vam mohu doporucit knihu
"Teorie a praxe totalitnich a autoritativnich rezima" od politologli Stanislava Balika
a Michala Kubata. PfestoZe se jedna o odborny text, je kniha velice ¢tiva a naleznete
v ni mnoho uZite¢nych informaci, které jsem hojné vyuzival i pfi psani tohoto ¢lanku.
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JESKYNE - REALITA A MYTY
PAVEL "GORAN" VESELSKY

Vétsina hract RPG si pod pojmem ,jeskyné” predstavi dungeon - podzemni doupé
zlych stvir, kde se da stejné dobfe zahynout, jako si vydobyt slavu a bohatstvi. Tento
obraz sice ma analogie v mytologii nékterych narodd, ale s jeskynémi byly spojovany
i jiné asociace. A pravé o rtznych zptisobech, jak lidé o jeskynich uvaZzovali, je tento
¢lanek.

Jeskyné jako brana do podsvéti ¢i lano Matky Zemé

Nejblizsi k pojeti jeskyné jako dungeonu je brdna do podsvéti. Jeskyné je lidem
dostupnou ¢asti dolniho svéta, tedy podsvéti. To mtize v zavislosti na kultufe nabyvat
riznych konotaci od spiSe pozitivnich (Iino matky zemé), pfes neutrdlni (fiSe ducht
pfedkdt hodnych uctivani a pomahajicich, ale désivych a potencidlné rozzlobenych

a nebezpecnych), az po ryze negativni (ndm dobfe znamé kiestanské peklo).

Pozitivni ¢i neutralni obraz podsvéti, a tim padem i jeskyni, je pravdépodobné
nejstarsi. Pro paleolitické lovce byly jeskyné castym ttocistém, proto byly
spojeny s matefskym, ochranitelskym principem. Nevime, co tehdejsi lidé sledovali
malovdnim na skalu (notabene v odlehlych a Spatné pfistupnych castech jeskyni),
nékteré teorie vsak skalni uméni povazuji za formu komunikace s nadpfirozenymi
bytostmi obyvajicimi svét za skalni sténou, tedy ono mytologické podsvéti. S jeskynnim
prostfedim bylo bezesporu spojeno mnohem vic ritudld - tfeba zasvécovacich (tuto roli
mohly hrét tfeba ¢asti jeskyni vyplnéné CO2) nebo 1écitelskych (¢lovéka mize uzdravit

N

Matka Zemé - jeji moc je v jeskyni nejsilnéjsi).

Ve Starém zakoné, a vibec ve starovéku pfed nastupem antiky, jeskyné také
vystupuji spiSe pozitivné. Nejcastéji jako ttociste, ale mohou byt i mistem zjeveni.

V antickém Stfedomoii uz obraz podzemi a podsvéti trochu potemnél - podsveéti
bylo désivou #i8i mrtvych, odkud se dokéazi vratit jen nejvétsi hrdinové.
Presto se i podsvétnim bohtim pfinasely obéti a stavély chrdmy - alesponl zcésti
pretrvavala vira, Ze s duchy predkii je dtlezité byt zadobfe. Mateisky princip
symbolizovany jeskyni je patrny v mensi mife, tfeba v motivu zrozeni boha/hrdiny
v jeskyni. V jeskynich také sidlily véstkyné, napfiklad znama Sibyla z Kum.
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Zcela temny je , dolni svét” v kiestanském pojeti. Jeskyné je peklu nejblize, proto zde
muze dabel nejsnadnéji pokouset smrtelniky. S pokusenim vsak je mozno bojovat
a svétci v takovych zapasech vzdy vyhravaji - sv. Prokop v jeskyni porazil d’ébla,
zaptahl jej do pluhu a nad jeskyni vybudoval klaster. Na pamatku podobnych
vitéznych zépasu (¢i spise odolani d'abelskému pokuseni) se z nékterych jeskyni stavala
poutni mista - vedle Prokopovy domovské Sézavy to v Cechach byly jeskyné ve
Svatém Janu pod Skalou a v Prokopském adoli.

Jeskyné jako ukryt ¢i obydli

Jeskyné v pustiné jsou idealnim tkrytem v dobé vélek a pronasledovani - nabizi
ochranu pred destém a zaroven byvaji nendpadné a nékdy i dobfe branitelné. Neni
divu, Ze uz ve Starém zakoné je jeskyné nejcastéji zminiovana jako tkryt. U semitskych
narodt bylo vyuzivani jeskyni v pousti o to jednodussi, ze byly tradi¢né vniméany jako
zemé nikoho; toho pozdé&ji vyuZivali poustevnici, ktefi si v jeskynich nedaleko
obdélavanych mist budovali pfibytky.

Z archeologickych doklad vyuzivani jeskyni vétSsinou nemtZzeme s jistotou urcit
d@vod lidské pfitomnosti, ale v novovéku (kdy méme casto k dispozici i pisemné ¢i
epigrafické, tedy napisové, prameny) je ukryvani v dobé valky spolehlivé nejcastéjsim
divodem pro navstévu jeskyné. Az v 19. stoleti prvenstvi pfevzal turisticky zdjem
o pozndani krés vlasti. Posledni vlna vyuZivani jeskyni a pfevisti k ukryvani nastala za
druhé svétové valky (v Ceském Ra&ji se na jate 1945 skryvalo pies sto uprchlych
vale¢nych zajatcti).

Skalni dutiny nebyly obyvany jen v dobé ohroZeni. Jesté dnes ziji v jeskynich
Veddové na Cejlonu, dfive jeskyné alespon po ¢ast roku obyvala i jind asijska etnika. Ve
stfedni Evropé byly v 19. stoleti v piskovcovych oblastech budovéany skalni byty, kde
trvale ¢i prechodné Zili chudi lidé.

Jeskyné byly vyuzivany i k praci. V dobé kamenné se v nich téZily a nésledné
zpracovavaly vhodné kameny a pro lovecky pravék ndlezy zvifecich kosti svédci
i 0o zpracovani ulovenych zvitat. Od stfedovéku, ale hlavné v novovéku byly jeskyné
vyuzivany bud’ jako zakladny délnik( v lomech ¢i na vétsich stavbach (napt. Zelezni¢ni
trat Praha - Plzeti v tseku vedoucim Ceskym Krasem), nebo p¥imo jako dehtarny ¢i
jiné vyrobni objekty (jedna takova dehtarna z 2. poloviny 13. stoleti lezela na tpati
Malého Bezdézu).

43

T
N
—
Q
e
rr
>
e
i
2>
-
—]
2>




<
=
—
<
e
~
<
=
>
O
F
9
T

Vedle riznych veskrze bohulibych aktivit byly jeskyné vyuzivany i lidmi mimo
zédkon. O loupeznicich obyvajicich jeskyné se vypravi mnoho povésti (s loupeZniky
a jejich zloc¢iny jsou spojeny napi. Mordloch a Klemperka na Kokofinsku) a dolozeny
jsou i z 20. stoleti (napf. v jeskyni u Liskova u Zubrnic se do roku 1906 skryval
recidivista Karel Ungermann a na prelomu tisicileti slouZila jeskyné Diebskeller
v Sasku zlodé&jam aut jako tkryt kofisti).

Obyvany byly hlavné previsy a méléi jeskyné. Vyuzivani hlubsich jeskyni je
komplikovédno vedle nedostatku svétla i proudénim vzduchu v jeskyni. Pokud jeskyné
neni odvétravand, oxid uhli¢ity vznikly hofenim se po nékolika hodinach vraci k zemi,
kde udusi ohen, ale i lidi kolem ohné sedici ¢i leZici. V jeskynich s vice vchody
polozenymi v rtznych nadmoiskych vyskach (a tudiz v mistech s rtznou teplotou)
probiha ventarolovy efekt: vzduch proudi v 1été shora dolt a v zimé zdola nahoru. Ani
zde nemusi byt rozdéldvani ohné bezpecné. Ohen zapaleny u vchodu jeskyné se stal
vrazednou zbrani v roce 1823, kdyZ se v jeskyni Gerontospilia na Krété ukryvalo pred
Turky 370 Rekd. Turecti vojaci pted vchodem zapalili oheri a Rekové se ve svém $patné
odvétravaném ukrytu udusili. TakZe pokud ve hie castéji navstévujete podzemi,
nezapomerite, Ze v obyvatelné jeskyni (tj. takové, ve které se da bez rizika rozdélat
oher) by mél byt pravan.

Povéry a povésti spojené s jeskynémi

Zacali jsme starovékymi myty a skon¢ime témi novovékymi. S vyse zminénym
efektem ventarol jsou spojena lidova kouzla ovliviiujici pocasi; lidé si nedokazali
vysvétlit vitr vychdazejici z téchto ,vétrnych dér” (némecky windloch), a tak jim
pfisuzovali nadpiirozeny ptivod a schopnosti.

Ve vsech oblastech, kde dochazelo k ficeni jeskyni, je ¢i byl rozsifeny zvyk podpirat
stény skal a jeskyni klaciky, ale i kladami nebo Zeleznymi traverzami. Riceni néco
takového nemtze zabrénit, proto je tento zvyk spi§ ukazkou lidové magie nez
technickym opattenim.

Neékterymi jeskynémi se také prolézalo na znameni pokory a za odpusténi hiichd.
Pochopitelné nesmime zapomenout ani na povésti o nestvirach (nejcastéji draci

a obfi) a pokladech jimi hlidanych. Tyto povésti jsou leckde stile zivé, o cemz svédci
udélost v jedné vesnici ve Franckém Svycarsku v roce 1972. Archeologové tehdy
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provadeéli vyzkum v jeskyni ddajné obyvané velkym cernym psem a na zavér vyzkumu
mistni povést o panné a psu ve znacné odlehcené formé zdramatizovali. Mistni
znevazovani mytu rozlitilo natolik, Ze incident skoncil rvackou.

Doporucena literatura

Matousek, Vaclav - Dufkova, Marie, 1998: Jeskyné a lidé. Nakladatelstvi Lidové
noviny, Praha.
Pesa, Vladimir, 2002: Clovék a jeskyné v novovéku (1500-2000). Kudeéj 4/1,2.
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NOVE DRUHY NEMRTVYCH PRO DRD II
PETR "ACIDBURN'" BOUDA

V tomto pokracovani nalezne PJ nové, silnéjsi nemrtvé, ktefi se vyskytuji spise
individudlné, neZ Ze by tvofili n&jaké vétsi smecky, jejich sila a zvlastni schopnosti
tomu odpovidaji. Pfizndm se bez muceni, ze v pfipadé Vampyrického monstra bylo
mym cilem vytvofit nestviru, kterou je moZné postavit do cesty postavam jak
individudlné, tak v ramci celé smecky, takze i zkuSené postavy budou pii
boji s monstrem citit patfi¢ny respekt.

V ¢lanku jsou zminéna néktera nova kouzla, kterd byla popsdna v ¢lanku Nové
druhy nemrtvych pro DrD, ¢tendf si je miZze najit v Drakkaru 2/2008. Jina zminéna
kouzla (hyperprostor, rozptyl kouzla atd.) jsou popsana pfimo v pravidlech Drac¢iho
doupéte. Vodni vosy jsou popsany v mém dobrodruzstvi Zarkonda, které nedavno
vyslo v Pevnosti.

Krypt

zivotaschopnost : 5 + 6

atocéné cislo : (+4 +4/ +3) =8 / +3 (spary) + zvl.

obranné ¢islo: (+2 +5) =7

odolnost: 21

velikost : B

bojovnost: 10

zranitelnost : nemrtvy + C1/2, H1/2,ale N0

pohyblivost : 10 /humanoid, ale neunavuje se

inteligence : 10

presvédceni: zakonné zlo

poklady : 0/20

zkusenost : 300

Krypt je nemrtvy pfipominajici svym vzhledem mumifikovaného ghtla - vyzablé
télo a dlouhé koncetiny jsou obaleny vrstvami obvazi a bandazi napusténych
chemikaliemi branicimi rozkladu. Obvykle je krypt vyvolan nekromantem jako silnéjsi
verze mumie, mtZze vsak povstat také samovolné z mumifikovanych pozistatk néjaké
silngjsi CP, napt. v pfipadé, ze se nékdo pokusi vykrast jeji hrobku. Krypt totiz ani po
pfipadném zaniku svého pana nema vétsi ambice (nepokousi se tedy budovat vétsi
armady nemrtvych ¢i terorizovat okoli), nez udrzet svou hrobku a své poklady pied
jakymkoli Zivym narusitelem. O podzemi, které obyvd, ma krypt dokonaly prehled,
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pfipadné vetfelce bude nelitostné pronasledovat az na hranici jim obyvaného podzemi,
ale ne dale. Po smrti svého pana je 30% Sance, Ze krypt upadne do kataleptického
spanku.

Krypt je pfekvapivé obratny a velmi houZevnaty, bojuje pfedev$im svymi paraty
a ¢ernym dechem (zbrati pouZije jen zcela vyjime¢né) a diky své relativné vysoké
inteligenci je schopen v omezené mife kouzlit. Krypt dokdze vést vSechny
nemrtvé s niz$i Zzivotaschopnosti. Jako vsSichni nemrtvi je i krypt imunni vaci
psychickym kouzléim, rovnéz disponuje infravidénim na zhruba 30 sahd.

Zvlastni atok: cerny dech. Kazdé kolo dokédZe krypt vydechnout na vzdalenost
jednoho sahu hnilobné plyny ze svého nitra. Je to past: Odl - 7 - nic/ nevolnost, ztrata
1k4 Zzivoth a ztrata koncentrace na 1k6 kol. Zasazend postava nemuze po tuto dobu
zaostfovat vali ani kouzlit, v p¥ipadé boje ma postih -1 k UC a k OC. Kromé toho je
40% Sance, Ze se zasazena postava nakazi néjakou nemoci nebo bude otrdvena (obvykle
sta¢i nemoc mumii, lepra nebo néco podobného). Pokud si chce P] vyhrat, doporucuji
¢lanek Magické nemoci od Jifiho Buchty, ktery vysel v Dechu draka ¢. 3 a 4 z roku 2001.

Zvlastni schopnosti:

Ovladani nemrtvych - krypt dokaze udilet pifikazy niz§im nemrtvym (vSem
nemrtvym s niz8i Zivotaschopnosti), prficemz tyto piikazy nemohou byt
v rozporu s tim, co md nemrtvy sdm za tkol od svého pana.

Cerny oblak - pokud je krypt zni¢en, rozpadne se a pfitom se z jeho nitra uvolni
oblak plynu tvofeny jak konzerva¢nimi chemikaliemi, tak rozkladnymi procesy. Oblak
ma v prameéru asi 1,5 sahu, je to past: Odl - 9 - nic/ nevolnost, ztradta 2ké Zzivoti
a ztrata koncentrace na 1k6 kol. Kromé toho je 60% Sance ndkazy néjakou nemoci.

Vampyricka stfela - toto kouzlo vysle zluté zarici kouli magické energie na cil,
pficemz stfela bude svou obét v omezené mife pronasledovat (sesilatel musi sv{ij cil
stale vidét). Zasah ubere obéti 3k6 zivotli, sesilateli se vylé¢i zranéni za polovinu takto
ubranych Zivota).

Léciva vlna - krypt miaze kouzlo seslat na ostatni, ale ne pfimo na sebe.

Mracéno hmyzu - krypt dokdZe timto kouzlem pfivolat hmyz ze svého okoli a poslat
jej na urcenou obét. Mra¢no hmyzu bude bojovat az do svého sebeznieni a pro
postavy bude velmi nepffjemnym protivnikem, hmyz se totiz dokédze dostat pod zbroj,
pokryt uréenou obét jako zivé prostéradlo apod. ProtoZe hrobky a hibitovy se hmyzem
jen hemzi, neni Zddny problém toto kouzlo seslat i nékolikrat po sobé.

Zmrtvychvstaly

zivotaschopnost : 6 + 5

atoc¢né ¢islo : (43 + sila zbran€)
obranné ¢islo : ( +1 + kvalita zbroje)
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velikost : B

bojovnost: 11

zranitelnost : nemrtvy +C1,G1, H1/2

pohyblivost : 10 /humanoid, ale neunavuje se

inteligence : 10

presvédceni: zakonné zlo

poklady : zbroj a zbran (pokud nebudou znic¢eny v boji).

zkusenost : 616

Zmrtvychvstaly je duse mocného véle¢nika nebo dokonce kréle, povolana
nekromantem zpét do svéta zivych. Jen maloktery nekromant vsak tohoto nemrtvého
vyvola, protoze existuje pomérné velka Sance, Zze se zmrtvychvstaly nakonec vymkne
jeho kontrole. Zmrtvychvstaly mize byt vyvoldn z mrtvoly vale¢nika alesponl na 10.
arovni, pficemz vale¢nik musel mit uz za zivota zakonné zlé presvédcéeni a pomérné
vysokou inteligenci, v ostatnich pfipadech bude vyvolan mohylovy gardista.
Samovolné mtize zmrtvychvstaly (vzhledem k uvedenym podminkdm) povstat jen
zcela vyjimecné, v takovém piipadé vsak bude mit pomérné velké ambice a dfiv nebo
pozdéji se pokusi shromazdit dost nemrtvych na ovladnuti svého nejblizsiho okoli.

Zmrtvychvstaly neni zdaleka tak strasnym protivnikem jako je lich. Zmrtvychvstaly
neni ani velka, silnA a odolnd zombie (jakou je mohylovy gardista), nema totiz
hmotnou, ale spektrdlni podstatu, a tak je mnohem blizsi duchm nebo spektram,
postrdda vsak nékteré jejich vlastnosti. Zmrtvychvstaly tézi z vyhod nehmotné
podstaty (je jen velmi obtizné zranitelny, je netinavny), nemuze sice prochazet
hmotnymi objekty, ale miiZe na sobé nést zbroj a miZe pohybovat predmeéty.
Dale se zmrtvychvstaly dokaze pomérné rychle pohybovat, protoze se vznasi nékolik
desitek coultt nad povrchem (nema nohy v pravém slova smyslu), tak dokaze
prekondvat i vodni plochy, neumi vsak létat. Zmrtvychvstaly vypada impozantné, jako
pfizrak navleceny do Sat, plasté a zaslé zbroje (obvykle kombinace platové
a krouzkové ¢i supinové zbroje), tiimajici palcat, me¢ nebo bojové kladivo a velky stit.
Obrysy puvodniho téla jsou jen slabé viditelné, v noci ¢i v mlze pfizra¢né télo zafi

Zmrtvychvstaly je obdvanym nemrtvym, je pfedevsim netnavnym bojovnikem,
ktery dokaze zasazovat silné tdery libovolné dlouhou dobu a ktery si navic pomaha
nékolika kouzly a zvlastnimi schopnostmi. Nechdvdm na zvéazeni PJe, zda bude mit
zmrtvychvstaly i dalsi zvlastni schopnosti, typické pro véle¢nika ¢i Sermife, a naleZzité
tak upravit zkuSenosti za znieni tohoto nemrtvého, protoze v takovém piipadé
uz se bude jednat spiSe o mocnou CP neZ o ,nestviru”. RovnéZ nechdvdm na zvéZeni
PJe, zda zbrané, stit a zbroj zmrtvychvstalého budou kouzelné (rozhodné budou
zdobeny zlatymi nebo stfibrnymi ornamenty). Pokud bude zmrtvychvstaly znicen, jeho
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duch definitivné opusti svét zivych a doslova se sesype na zem.

Zvlastni atok: dotek smrti. Zmrtvychvstaly bude holyma rukama bojovat jen zcela
vyjime¢né, obvykle pokud pfijde o zbrané a nebude moci kouzlit. Dotek smrti ma
stejny efekt, jako zvlastni atok piizraku (PPP str. 103), upiji tedy jednu trover
a zaroven zpusobuje i béZné zranéni. Postavé, kterd zmrtvychvstalého zabije, se upité
arovné opét obnovi, pokud je zmrtvychvstaly zabit, postava s veSkerou vysatou energii
neumira, ale musi se 6k10 dni léc¢it. Dotek smrti neméni zabité postavy na
zmrtvychvstalé nebo piizraky.

Zvlastni schopnosti:

Nemrtvy chlad - pokud se postava dostane do tésné blizkosti zmrtvychvstalého
nebo se dokonce dotkne jeho ptizracného téla, zmocni se ji chlad a je mozné, ze omdli.
Je to past: Odl - 5 - nic/ omdleni na 1k6 kol a ztrata 1 az 3 zivotd.
Pochopitelné se nepocita kvalita zbroje obéti.

Sila podsvéti - zmrtvychvstaly dokdZe drZzet obouru¢ni zbratt v jedné ruce
a bojovat s ni bez postihu stejné efektivné, jako by to byla jednorucni zbrar.

Vyvolani nemrtvych - zmrtvychvstaly mGze vyvoldvat nemrtvé jako nekromant,
tato schopnost je ale omezena jen na niz$i nemrtvé, maze vyvolat jen kostlivce, zombii
a ducha.

Ovladani nemrtvych - zmrtvychvstaly dokaze wudilet piikazy nékterym
duch@im, mumiim a mohylové gardé). U ostatnich nemrtvych, podfizenych cizi viili,
ma zmrtvychvstaly schopnost "zmam nemrtvého" (schopnost nekromanta z PPP str.
102), ale takto zmameny nemrtvy bude za svého nového "pana" bojovat az do vlastniho
sebezniceni.

Pronikavy pohled - zmrtvychvstaly vidi i neviditelné véci, stejné jako dokaze
prohlédnout iluzi. Proto postavam nepomtze ani kouzlo neviditelnost, ani schopnost
ukryt ve stinu, ani jakakoli iluze. nebo jim podobné schopnosti.

Léciva vlna - zmrtvychvstaly maze kouzlo seslat na ostatni, ale ne pfimo na sebe.

Zmrtvychvstaly ma obvykle 30 magti na den a ovlad4 nésledujici kouzla: Nemrtva
zutivost, Léc¢iva vina, Neviditelna zbroj (PPE - postavy, str. 62), Kouzlo spanku (PPE -
postavy str. 60) a Zelezna panna.

Upifi bludicka
zivotaschopnost : 4
atoc¢né ¢islo : 0 + zvl.
obranné ¢islo : 4
odolnost: 21

velikost : B
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bojovnost: 10

zranitelnost : nemrtvy + C1/2,H1/2, ale N 0

pohyblivost :

inteligence : 4

pfesvédceni: zmatené zlo

poklady : 0/20

zkuSenost : 22

Upifi bludicka je velmi specificky nemrtvy, pfipominajici svymi vlastnostmi ducha
nebo spiSe elementéla. Pfirozenym zptisobem vznika, pokud se ¢lovék utopi v baziné
nebo mocélu. Duch takto utopeného tvora, ktery se uvolni z baziny spolu s hnilobnymi
plyny, okolo sebe vytvori oblak z plynu (zhruba sah v priméru) a za¢ne svou novou,
nemrtvou existenci. Upifi bludicku mtize vyvolat i nekromant, sta¢i mu mrtvola
a hnilobné plyny uvolnujici se tfeba z rozkopaného hrobu, nebude to vsak délat piilis
¢asto, protoze s upifi bludickou je skoro stejné tézké potizeni jako s duchem.
Nekromant obvykle vyuzivd upifi bludicku k neutralizaci nepfatelskych kouzelnikd
(opravdu vychytanou kombinaci je seslat kouzlo ,Ticho” okolo kouzelnika a vzapéti
k nému hyperprostorem poslat upifi bludicku), jenze se snadno muze stat, ze pokud
bude upifi bludicka hladovét, za¢ne vysavat svého pédna, aby prezila. Upifi bludicka
komunikuje se svym panem pouze telepaticky, poslechne jednoduché ptikazy.
Neovlada nemrtvé s niz$i zivotaschopnosti ani nemtZze byt ovladana

Upifi bludicku neni mozné zranit béznymi fyzickymi tGtoky, naopak jednim ze
zpusobt, jak se ji zbavit, je seslani , rozptyl kouzla”, vzhledem k jeji magické podstaté.

Upifi bludicka se sklada z hustého jadra a fidkého, mlécné bilého oblaku plynu ve
tvaru koule, ktery v temnoté svétélkuje (je velmi dobte viditelnd i v infracerveném
spektru, krolltv ultrasluch ji vSak neodhali). Upifi bludi¢ka umi létat, nevznese se vsak
vi§ nez osm sdht nad povrch a nemiize létat prilis rychle, pohybuje se vSak zcela
neslys$né (a nezanechava stopy). Proto obvykle 1dké svou kofist do bazin svym svétlem,
kde ji potom muZze snadno vysat, nebo napadd spici. Dokaze vsak byt i schopnym
lovcem. Diky své nehmotné podstaté nemtize manipulovat s hmotnymi objekty, ani
jimi nemtize prochdzet (resp. miize projit skrze miiZze, nemize projit zdi). Upiii
bludi¢ka mtze hladovét, v takovém pripadé ztraci kazdy den 4 Zivoty az do doby, nez
najde kofist nebo se nerozplyne vnivec. Tento nemrtvy se vyskytuje osaméle, pokud by
v jednom teritoriu existovalo vice upifich bludicek, zakratko by zbyla jen jedna.

Zvlastni atok: vyboje. Upifi bludicka dokdze vytvaret ve svém téle vyboje, které
maji stejné vlastnosti jako kouzlo modry blesk (véetné dosahu).

Zvlastni schopnosti:

Vampyricka aura - upiii bludicka pouhou svou pritomnosti upiji Zivotni energii
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okolnim tvortim. Vampyrickd aura ma dosah 5 sahti, kazdy zivy tvor ztrdci béhem
pobytu v ni 1 zivot za kolo. Upifi bludi¢ka takto upité Zivoty vyuziva ke své regeneraci,
pokud uz ma maximdalni pocet svych Zzivotd, prevadi upitou Zivotni energii na
magenergii v poméru 1 zivot - 1 mag. Upifi bludi¢cka nemtze tuto auru ovladat vali
(ptsobi neustale).

Antimagicka aura - pfitomnost upiii bludicky zvysuje pravdépodobnost netspéchu
pfi seslani kouzla o 5%. Dosah antimagické aury je 5 sahd.

Odsavani magenergie - upifi bludicka mtZze namisto standardniho dtoku vyboji
zacit odsavat magenergii obéti s nejvétsim poctem magt. Kazdé kolo takto dokaze
odsat 1k6 magt, obét miize byt vzdalena maximdalné 3 sdhy, poté se proud magt
proudicich z obéti do bludicky prerusi.

Hyperprostor - tato zvlastni schopnost upifi bludicky funguje stejné jako kouzlo
~Hyperprostor” (viz pravidla pro postavy DrD). Pouziti této schopnosti stoji upifi
bludi¢ku stejny pocet magti. Pokud PJ chce postavy potrapit, miize bludic¢ka sesilat
»Plosny hyperprostor” a prenést tak sebe i svou obét mimo dosah druziny.

Vv 2

Imploze - mtize se stat, Ze bludicka akumuluje vyssi neZ maximalni pocet svych
magl a nestihne je uvolnit. V takovém piipadé upifi bludicka imploduje a uvolni
veskerou svou magenergii v podobé zafeni. Implozi doprovéazi vzniceni hnilobnych
plynti (pasobi zranéni ohném) a jednorazové odsati az 50% aktualnitho poétu magt
obéti v dosahu 3 sdhti od upifi bludicky, pficemz veskera takto odsata magenergie je
rovnez vyzafena.

Vampyrické monstrum

zivotaschopnost : 6 + 5

atoéné ¢islo: (+3 +6 / +2) =9 / +2 (spary) + zvl.

(+3+3 / +1) =6 / +1 (kruhova asta) + zvl.

obranné ¢islo : ( +1 + 4) = 5 (beze zbroje)

velikost : B

bojovnost: 11

zranitelnost : nemrtvy +C1,G1,H1/2

pohyblivost : 10 /humanoid, ale neunavuje se

inteligence : 6

presvédceni: zakonné zlo

poklady : zbroj a zbran (pokud nebudou zni¢eny v boji).

zkuSenost : 324

Vampyrické monstrum je velmi nebezpecny nemrtvy, kombinujici vlastnosti upira
a ghtla (nemd tedy nic spole¢ného s nestvirou ,Vampyr” z PPP, str. 113). Je
vysledkem experimentti nekromanti sestavujicich z mrtvol nové nestviry a nemiize
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tedy nikdy vzniknout samovolné. Vampyrické monstrum je vytvareno stejné jako
masové panenky, ale vysledkem je nemrtvy se zcela odlisSnymi schopnostmi a Gcéelem.
Vampyrické monstrum je extrémné houzevnaty a pohyblivy nemrtvy, ktery je sam
schopen terorizovat $iroké okoli. Jeho hlavni nevyhodou je nesndsenlivost piimého
slune¢niho zéfeni a nutnost Zivit se krvi Zivych tvord. Pfi dlouhém vyhladovéni
vzrista jeho bojovnost a mlize tak predstavovat riziko i pro nekromancera, ktery ho
sestavil a vyvolal.

Vampyrické monstrum je az 2 sadhy vysoky, slachovity nemrtvy s mrtvolné bledou
pleti, s dlouhymi spdry na rukou i na nohou, s protahlou lebkou s krvavé rudyma
o¢ima a s okrouhlou tlamou vroubenou stovkami zubid tenkych jako jehly, kterd
vypada jako velmi kratky chobot. Vampyrické monstrum mtZze pouZzivat jakékoli
zbrané a zbroje, nemusi tedy ttocit jen svymi pataty.

V jednom kole mtize vampyrické monstrum atocit spary i svymi Gsty, ale pouze na
jednu postavu.

Zvlastni atok: sani krve. Vampyrické monstrum ma kruhova tdsta s mnoha jako
jehlami ostrymi zuby. Tato tdsta muZe protahnout jakéhosi kratkého chobotu,
kterym se pfisaje podobné jako pijavice na ktizi své obéti a zacne ji sat krev. Takto
odsatd krev zvysuje pocet zivott vampyrického monstra o 2/3 celkového poctu Zivotl
odebranych obéti za kolo (pocitd se jen tutok tusty, pocet takto ziskanych
zivotli se zaokrouhluje dol1). Béhem tohoto atoku vampyrické monstrum svira svou
obét, nemtze se tedy branit na néj vedenym ttokim, mize svou obét kdykoli pustit
a prestat sat krev. Tento zvlastni atok pouzije jen v pfipadé nouze nebo pokud je
vampyrické monstrum vyhladovélé.

Zvlastni atok: dtok skokem. Vampyrické monstrum sko¢i na svou obét
(pokud se rozbéhne, ma bonus +3 k UC). Zaroven se snazi strhnout protivnika k zemi,
je to past: Sil + Odl - 12 - nic/srazeni. Srazena postava nemtize 1k6 kol bojovat, kouzlit
ani vstat.

Zvlastni schopnosti:

Vampyrické monstrum ptsobi hrtizu svym zjevem, je to past: Inteligence - 4 - nic /
Sok, pficemZz bonus za inteligenci je vlastné postih (inteligentni postava ma vétsi
piedstavivost). Sokovana postava se pak snazi byt od nemrtvého co mozna nejdél po
dobu 1 smeény (veskeré své akce spottebuje k utéku), zarovenn neni postava
schopna s nemrtvym po dobu Soku bojovat. Postavu neni mozné v soku drzet.

Krevmrazici jekot - jednou za sménu miiZe vampyrické monstrum zajecet. Je to
past: Inteligence - 6 - nic / postih - 1 k UC a OC po dobu 5 kol véem zivym bytostem
v doslechu. Zaroveri se po tuto dobu zvysuje nebezpecnost pasti vyvolani hrizy o 2.
Kazdé dalsi zavyti snizuje nebezpecnost pasti o 1 (postavy uz vi, co maji ¢ekat). Tuto
schopnost vyuziva vampyrické monstrum obvykle tésné predtim, neZ se vrhne na svou
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kofist.

Zpév zoufalstvi - pokud dojde k boji s celou smeckou vampyrickych monster,
muZe se celd skupina (o alespori 5 nemrtvych) zacit jednohlasné smat. Tento smich je
silny psychicky atok na mysl zivych tvor v doslechu. Past: Inteligence + (Odolnost /
2) - 13 - nic / docasné Silenstvi. Postava obdrzi zranéni za 1ké Zivott a hod 1k20 urci
dalsi nasledky zpévu zoufalstvi:

1-4 - péna u huby - postava se zac¢ne svijet a fvat a dostane se do stavu podobnému
bojovému $ilenstvi. Béhem jednoho kola boje spottebuje veskeré své akce na to, aby
napadla nejblizsi cil v dosahu, bez ohledu na to, zda jde o ¢lena druZiny nebo nestviru.

5-8 - 8ok - Sokovana postava se snazi byt od nemrtvého co mozna nejdal po dobu 3
kol (veskeré své akce spottebuje k utéku), zaroven neni postava schopna s nemrtvym
po dobu Soku bojovat. Postavu neni mozné v Soku drZet.

9-12 - $ilend hrtiza - postava pod vlivem Silené hrtizy po dobu jednoho kola,
spotfebuje vSechny své akce a ttoky na to, aby se sama zabila, tj. aby si zptisobila co
nejtézsi zranéni.

13-16 - nadvlada - po dobu jednoho kola fidi veSkerou ¢innost postavy vampyrické
monstrum (tedy PJ). Mysl postavy se jakoby vypne, postava nad svymi akcemi nema
zadnou kontrolu, jakmile nadvlada odezni, postava si nepamatuje nic z toho, co minulé
kolo délala.

17-20 -dusevni rozstép - stejny efekt jako kouzlo ,Dusevni rozstép” (PPE - postavy,
str. 59).

Regenerace - pokud se v boji nepodafi vampyrické monstrum zabit (tedy odebrat
mu vSechny Zivoty), zregeneruje se podobné jako kostlivec (PPZ str. 112), za¢ne po 1k6
sménach znovu sriistat. Kazdou sménu se mu tak obnovi jeden zivot az do tplného
vyléceni. K regeneraci nedojde na pfimém slune¢nim svétle.

Nesnasenlivost sluneéniho svétla - vampyrické monstrum utrpi ztratu 1k6 zivott
za kazdé kolo, kdy je vystaveno pfimému slune¢nimu zéfeni.

»Jak vam fikdm, vyprava do Mrtvych mocalt probihala hladce jen do okamziku, kdy
moje druzina - ted uz tedy byvala - uslysela jekot, jakej byste klidné moh povazovat za
kvileni Bansi nebo hejkala. Srazili jsme se a ¢ekali, co z toho jako vyleze, jestli nas to
mine nebo nas ¢ekd boj. Nemuseli jsme ¢ekat ani minutu, kdyZ se zpoza pokroucenych
stromt vynofilo néco, co pfipominalo ghtila s jakymsi chobotem plnym zubfti. Nestvtra
si nas prohliZela, pak najezila vlasy a napfdhla paraty. V Zivoté jsem nic podobnyho
nevidél, tak kdmos Saitou vytdhl luk, Ze tu nestvliru zastieli. No jako na povel se okolo
nas zacaly objevovat dalsi podobny nestviiry, bylo jich aspont vosum, obklopily nas
a pak udélaly tu nejneuvéftitelnéjsi véc, jakou by od nich mohl ¢lovék cekat - ty
zrdy se zacaly smat. Jednohlasné. Rikas, Ze je to povidacka pro déti? A vod ¢eho mam
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DOPLNKY PRO HRU

asi ty jizvy na zadech? Prosté - zacaly se smét, az jsme si museli vSichni zakryt usi.
A tehdy to zacalo. Ondarovi vystoupila na rty péna, zakoulel o¢ima, zvedl me¢ a piimo
pfede mnou probodl naseho kouzelnika Kela. Jinak klidnej Saitou zahodil luk,
otocil se na paté a zdrhnul kamsi do mocélu a ptlelfka Natélie se rozklepala jak vrbovej
listek, vyvalila voci, vytdhla dyku a profizla si krk. Kvali tomu smichu zmagofili
a zafvali vSichni mi kdmosi. Zarucuju ti, Ze do Mrtvejch mocalti uz mé nikdy nikdo
nedostane.”
- Nikodimus, zoldnét a bojovnik, zaslechnuto ve vycepu ,, U Mece a ldhve”.

Novd kouzla:

Léciva vina

magenergie : 4 + X

dosah : 20 saht

rozsah : 1 -5 tvort

trvani : ihned

vyvolani : 1 kolo

efekt : Toto kouzlo lze seslat postupné az na 5 tvorti. Ma podobu zlatavé zare, ktera
cestuje od jednoho piijemce k dalSimu. Prvnimu tvorovi vrati 1é¢iva vina X + 1k6
zivotd, druhému cili X/2 + 1k6 zivotd, tfetimu cili X/4 + 1k6 zivotd atd. Potadi
pfijemctt urci kouzelnik, plati, Ze jednotlivé cile nemohou byt od kouzelnika ani od
sebe navzajem vzdaleny vice nez 20 sdht. Pokud je X liché dislo,
zaokrouhluji se vSechny hodnoty dold. Kouzelnik nemitize seslat lécivou vlnu
nékolikrat na stejny cil.

Vampyricka stfela

magenergie : 12 za prvni stielu, 10 za kazdou dalsi

dosah : 15 saht

rozsah :1-7 tvorti

trvani : ihned

vyvoléni : 1 kolo

efekt : Toto kouzlo lze seslat najednou az na 7 tvort, pro kazdého se vsak
magenergie pocita zvlast. Vampyricka stfela ma podobu zlatavé koule, ktera za sebou
tdhne asi ptl sahu dlouhy chvost (pro pfedstavu - ze letu vypada jako kometa)
a kterou mtize sesilatel navadét na cil, takZe stfele je velmi tézké uniknout. Podminkou
vsak je, Ze sesilatel musi svij cil vidét. Po zdsahu ubere vampyricka stiela obéti 3k6
zivoti a sesilateli se v ten samy okamzik doplni polovina takto ubranych Zivott
(zaokrouhleno dolt).
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Mrac¢no hmyzu

magenergie: 4 + X +Y

dosah : okruh o primeéru 20 sdht

rozsah : 1 tvor

trvani : dle dodané magenergie, Y je pocet kol

vyvoléni : 1 kolo

efekt : Timto kouzlem k sobé sesilatel pfivold mra¢no hmyzu (hrobafici, pavouci,

¢ervi atd.), ktery se pak vrhne na jednu konkrétni obét. Pocet jednotlivych hmyzaka je
roven trojnasobku dodané magenergie, kde X je pocet takto dodanych magt. Jako
modelovy pfiklad, jak mtize mra¢no hmyzu vypadat, poslouzi

Vodni vosy:

zivotaschopnost : 15

atocéné ¢islo : 8

obranné ¢islo : 0

odolnost : 9

velikost: B - C

bojovnost : 14

zranitelnost : zvife

pohyblivost : 4 / hmyz (na zemi)
14 / hmyz (ve vzduchu)
9 / hmyz (ve vodé)

inteligence : 1

poklady : nic

zkus$enost : 600

Roj pocitej jako jednu nestvtru, ktera v kazdém kole boje zatto¢i na vsSechny

postavy v dosahu. Bézné roj dosahuje asi poctu 80 jedinct, jejich presny pocet zjistis,
kdyz zbylé zivoty roje vydélis ¢islem 1,5.

Zelezna panna

magenergie : 2 + X

dosah : 10 sdhti v praméru

rozsah : 1 tvor

trvani : do vycerpani takto vytvoreného magického stitu, nejdéle v8ak 1 den.

vyvoléani : 1 kolo

efekt : Zelezna panna je podptrné kouzlo, které slouzi ke zmendeni fyzického

zranéni, zplsobenému ocarované postavé nékym dals$im (nemrtvym, golemem,
drakem, elfem). Cim vice vlozi sesilatel do kouzla magt, tim vice zivoth toto kouzlo
pohlti, podminkou vsak je, Ze se musi jednat o fyzicky utok (kouzlo neodvrati dech
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draka, nezastavi ale ani vystfeleny $ip). Kouzlo rovnéz nezabrani zranéni
zpusobenému tieba padajici skdlou (atok musi byt veden nestviirou). Za kazdy zivot,
ktery bariéra kolem ocarovaného cile fyzickych utoki pohlti, zptisobi tto¢nikovi
odpovidajici zranéni. Uto¢nik ma pocit, jako by tésné pied zdsahem cile narazil do zdi.

Ticho

magenergie : 5 + X, kde X je pocet kol, po které kouzlo trva

dosah : 15 saht

rozsah : sféra o poloméru 5 sahd, staticka

trvani : 1+ X kol

vyvolani : 1 kolo

efekt : Toto kouzlo vytvoii sféru o poloméru 5 sédhd, ve které neni slySet zaddny zvuk
- na postavu ve sféfe ticha je mozné zavolat, ale postava nic neslysi, ani sama nemtize
promluvit, resp. otevira tsta, ale nevychazi z nich zaddny zvuk. Jakmile postava sféru
opusti, je opét vSe normdlni (sféra tedy neputuje spolecné s postavou uvnitt). Toto
kouzlo slouzi pfedevsim k jednoduchému znemoZnéni kouzleni (kouzelnik zaklinadlo
prosté nevyslovi), ale mtze se hodit i k jinym vécem (ohluseni strdznych a nasledny
prunik do stfezené vily).
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JAK CHUTNA MOC

MICHAELA "MISKA" MERGLOVA

L.

Kdyz jsme pfijeli na Vilnius a piredali jsme knéZnu Annu Danutu jejimu muzi
Vitoldovi, zdalo se, Ze se na nds kone¢né po dlouhé dobé, co jsme opustili Narazské
panstvi, usmadlo Stésti. Dostali jsme krasny pokoj, ktery si pochvala celd druZina.
Kone¢né jednou po case zadné drzeni hlidek, usindni za ukolébavky vi¢itho vyti
a soviho houkdni a probouzeni se s kostmi chiesticimi zimou. Kdepak, kone¢né po
dlouhych tydnech cesty jsme dostali kazdy vlastni postel. Nu, nevim, jestli bychom
radéji neputovali dal divocinou, kdybychom byli tusili, co strasného se nam prihodi.

V8echno to zacalo uz na té hostiné. Byli jsme pozvani k vecefi ve spole¢nosti
vybraného lidu. Hned na pohled nas upoutal drobny muz u stolu knizete Vitolda.
Sedél po jeho pravici a nezdal se byt mistni, pravé naopak. Satem i mluvou, jak jsme
zaslechli, byl cizinec. Ani druhy tajemny muZz u stolu nevypadal pratelsky. Mél
okrouhlou a pomérné zachmuienou tvar a popijel vino. Kazdou chvili se zadival na
drobného zakulaceného cizince, jehoZz pfitomnost ho oc¢ividné drazdila.

Jak jsme zjistili, jednalo se o mongolského vyslance chdana Toktamyse ze Zlaté hordy
a rytit, ktery se na ného tak nevrazivé dival, byl Konrad z Wallenrodu, jeden z hlavnich
kiizackych generalti. Mezi nimi sedél maly, ale mohutny Vitold, ktery si s bohorovnym
klidem proléval hrdlo vinem, a jeho Zena, knéZna Anna Danuta, ktera ted, ve svych
skvostnych Satech a po koupeli, vypadal jako skutecnd zena velmoze. Déle pak
Jeremias, neznamy ¢lovék oblec¢eny po vzoru knézi jednoho Boha.

Zabava byla zna¢na a musim pfiznat, ze hladem jsme netrpéli. Ovsem zdalo se, Ze co
trpélo, byl rozum muza v nasi druZziné. Pravda, ne vSech, Sai s Arikelem se drZeli
zpatky a néco si povidali, ale Jeng s Angusem jakoby se zbldznili. U jednoho stolu totiz
sedéla Zena s ¢ernymi vlasy rozpusténymi az po pas, s pohlednou tvaii a ostrymi rysy.
Nu coz, kdyz se jim libi takové, at si jdou, pomyslela jsem si a bavila jsem se tim, jak
malicky Jeng poskakoval s tou obryni pfi tanci a jak i Angus se pokousel o néjaky tanec.
Jak se ukazalo, ¢ernovlasa Slechti¢cna tu nebyla pfilis oblibend, alespori ne mezi
zenskym osazenstvem. Nemluvé o tom, Ze se za ni kazdou chvili s pohrdavym
vyrazem otocila néktera z pfitomnych dam, poctila nds svou navstévou i samotna
knézna, aby si vylila svou zlost ze slicné sviidkyné. Zabavu trochu narusil mongolsky
vyslanec, kdyZ pfi Zivém hovoru podrousené mavl rukou a srazil pohar rudého vina
pfimo na prsa kiizdka Konrdda. Nebylo by daleko k boji, kdyby byl nezasahl kulaty
Vitold, ktery oba rozhadané utisil a pAdnymi slovy ok#ikl Konrada.
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Nu coz, zatimco zdbava byla v plném proudu, ja jsem se rozhodla jit si do pokoje
udélat ritudl, kterym bych objevila mozné nebezpeci, které by ndm hrozilo od Konrada
¢i Mongola. Ani jeden z nich se mi nelibil, v Mongolové pohledu bylo cosi piimo
nebezpecného, jakysi zablesk posméchu, kdyz si okfiknuty Konrad sedal zpét. A na
pochybach mne nenechal ani ki¥izakéiv dopdleny vyraz, ackoliv se zjihle posadil ve své
vinem zbrocené tunice a krotce si nalil pohar medoviny, vrhl n Mongola takovy zly
oblicej, Ze jsem si byla jista blizkym svarem. Zvedla jsem ruce a chvili jsem rozhazovala
kameny, kreslila prstence a znameni. A pak mne navstivila vidina. Spatfila jsem
Konrada, ktery nds navstévuje, a vidéla jsem i Mongola s jeho bodrou tvéfi. Oba
pfijdou. Pak vidina zmizela v koufi a mé rozbolela hlava. Kdyz jsem pak spatfila

postel, neodolala jsem. Udolal mne spanek a ja jsem se polozila do mékké deky.

I1.

Nasledujici rano nas nepotésilo. K naSemu prekvapeni nés sluha zavedl do jidelny,
ktera byla vyhrazena jen pro nas. Sttl byl prostfen bohaté - syr, mléko, chléb, ofechy,
tvaroh, pastika z masa a dokonce i malé jablka, scvrkld v zimé. ,To si dam libit,”
zamnul si ruce Angus a hrnul se ke stolu. Uvidéla jsem Annu, kterd nez se dotkla byt
jen jediného kousku jidla, zvedla dlati, podrzela ji nad stolem a na chvili zaviela o¢i.

,Neni tu jed,” fekla ve chvili, kdy v Angusovych ttrobach zmizel prvni
krajic s pastikou.

»,Dobfe tak,” kyvl Angus a zdviZzenou rukou ucinil k prostfenému stolu gesto, které
kiestané nazyvaji pozehnani.

Jeng se celou dobu usmival, a tak jsme se ho pokusili vyptat na vcerejsi noc.
Angusova tvar se stdhla a zdélo se, Ze nas rusovlasy skotsky pftitel zavidi, ackoliv
prohlasoval, Ze pani Kristiana, ona ¢ernovlasé slechti¢na, ho vcera urazila, kdyz fekla
ze neumi tancit. Nechtéla jsem mu odpovidat, Ze mluvila jen pravdu, protoze pohled
na tanceni Anguse a Kristiany nds s Annou pobavil natolik, Ze jsem na hostiné rozlila
medovinu.

Nase , Krava” se vsak jen smadla a tvéfila tajemné. ,,Dobra noc, moc dobrd, co ja vam
povidat,” maval rukama a polkl ofech.

Po chvilce jsme zaslechli kroky z chodby, které se blizily zcela ocividné nasim
smérem. A mé konecné probleskla myslenka, kterou jsem jim vSem chtéla sdélit. , Véera
jsem méla vidinu,” fekla jsem rychle, kroky se pfiblizili, ,a vidéla jsem, ze nas pfijde
navstivit Mongol a Konrad.”

Sotva se na mé vsichni podivali, uz se na dvefe ozvalo zabuseni. ,Dale,” vyzvala
Anna a ve stejnou chvili jsem uslySela Anguse, ktery vedle s plnymi mluvidly tvarohu
zahucel: ,Dvefmi.”

Vstoupil muz v bilém Satu prepédsany jen jednoduchym opaskem. Jeho vzhled nas
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vsak nemohl nechat na pochybach. Mohutny bfich a za¢inajici ples. Konrad prisel.

,Dobré rano,” pozdravil nds viele, nedbaje nasich chladnych a v pfipadé Saie
a Arikele i tupych (pozdéji jsem pochopila pro¢) pohledti. ,Vite, véera jste jisté vidéli,
co se stalo, jak mé ten mongolsky prasivec napadl. Ja bych s vami rad byl ptateli. Vy
byste mne chranili pfed tim straSnym Mongolem a ja bych udélal néco pro vés, tak to
preci délaji prételé. Je néco, co bych pro vads mohl udélat?” vysypal ze sebe a piijal
nabidnutou Zzidli.

Rozhlédli jsme se po sobé.

»Byla by takova véc,” ozval se Angus ve stejné chvili, kdy ja jsem s Gsmévem
prikyvla: , Vlastné tu néco je.”

»,Dama ma prednost,” kyvl Angus dvorné.

»Zaslechli jsme, Ze sem dorazil Ludovit Igorji¢ Pantélej,” zacala jsem.

»Ano, jisté,” prikyvl Konrad.

Zjistila jsem, Ze nejsou prateli, jak jsem se obavala, a tak jsem Konradovi vypovédéla
o nasi strasti na jeho panstvi. O tom, jak Pantélej nechal zabit svého adoptivniho otce
a nas se pokusil otravit. Jak jsem mluvila, koutkem oka jsem si vSimla, Ze Arikel
propnul se zachfesténim prsty a Angus vycenil zuby. Ne, opravdu na Pantélejav jed
nemame dobré vzpominky. Pozddali jsme Konrada, zda by Pantéleje mohl hlidat
a v ptfipadé jeho nepratelskych umysld k ndm néjakym zplisobem uklidit z cesty,
k ¢emuz se Konrad zavazal soubojem.

Pak se ozval Jeng, tlaskl do dlani a zakficel tak, az Konrad zbledl: , Vy byt dobra
krava!”

Konrédd vstal a my vsichni jsme ztuhli, tak jako mnohokrat, kdyz Jeng fekl , kravo”
nékomu dilezitému.

Zacali jsme chvatné pfedchézet katastrofé, musim fici, Ze jsem v Konrddovych ocich
v tu chvili spatfila viselce s nasimi tvafemi, nicméné poté, co jsem o Jengovi naznacila,
Ze je pomateny, se jeho hnév prenesl na mé a bylo mi feceno, at si davam pozor, Ze si
zadame prichod dominikdna, ktery by pomatence v nasem kruhu mohl upalit.
Zdalo se, ze jeho slova zaptisobila i na Jenga, protoze nas sikmooky clovicek z , daleka
zemé, krasnd zemé, Nippon!” sice nemél ptili§ vyvinuty smysl pro preziti, ale ted
zmlkl a tvaril se vazné.

Pak se chopil slova Angus. ,Vite, hleddim nékolik muzd, ono jich jiz tolik nezbylo.
Angli¢ané,” zacal a ja si vSimla, Ze se Anna pousmdla. Konrdd se uklidnil a zacal
poslouchat. Nevim proc¢ se Anna tak chdpavé usmivala, ale musim to od ni zjistit.

1.
Jak se ukazalo, odpoledne mél Jeng dostavenicko se svou cernovlasou kraskou.
Samolibé se usmival a nedalo se prehlédnout, jak se na ného Angus nepiijemné diva.
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Anna zfejmé neméla plany, a tak jsem ji vzala sebou a vyrazily jsme do mésta. Kdyz
jsme odchazely, vsimla jsem si Arikela a Saie, ktefi za sebou zavteli pokoj. Oba se pii
tom usmivali.

Zamifily jsme po zasnézené cesté ode dvora, kdyz najednou proti ndm vysel ¢lovék.
Potacel se a zdalo se, Ze mu v patach tidhne smrt. Anna zajela rukou do plasté
a pfivfené o¢i mne nenechaly na pochybédch, ze si odméfuje podivného clovéka
a zjistuje, jaké k nam chova tmysly. Kdyz vsak prisel blize, zjistila jsem, Ze neni tfeba
obav. Byl to Chesus, mij zndmy z Bormanovy vesnice.

Anna ho neznala, protoze v dobé, kdy jsme my vyrazili do vesnice, ji trapila nemoc
a musela zdstat na Narazce, ale kdyz jsem ji zminila jméno, ihned si upamatovala na
mé vypravéni. ,,Chesusi,” oslovila jsem ho pratelsky, ale kdyz se na nas podival, bylo
znat, jak moc se zmeénil. Propadlé lice, kiizi napnutou a voskové zlutou, hubené
bezkrevné rty, které se potdd tfasly a v ocich silenstvi a strach.

»,Vas znam,” ukazal kostnatym prstem, ,znam vés,” opakoval.

,Chesusi, co se ti stalo?” zeptala jsem se.

,Déabel mne posedl. ZIy duch,” odpovédél a néco pro sebe mumlal, roztfesenymi
prsty Zzmoulal réizenec.

Anna se na mne shovivavé usmala; ano, myslela si o Dablu a jednom Bohu totéz, co
ja. ,Ale jak jsi na to ptisel?”

»Z1y sen,” odpovédél Chesus.

, Ty j& mam také a nic mi neni,” vylétlo mi ze rt dfive, nez jsem si uvédomila, ze by
takové véci ¢lovék nemél fikat na potkani svatym lidem.

»~Ale nevidas Zenu v fece krve a neslychas vétu ,Zuby pfi porodu jsou prokletim
pohanského rodu’,” tvéfil se nepficetné.

»,To mas pravdu,” prikyvla jsem vdécné. ,Chesusi, nevis, kde bychom tady mohli
najit fel¢ara?”

,Jeremias,” odpovédél Chesus, ,lé¢i mne. To on fiikal, Ze ta Zena je valka.
Pojd'te se mnou, dovedu vés k nému,” trhané se vydal ulici a ndm nezbylo, nez ho
nasledovat.

IV.

Jeremias nam vysvétlil pficinu Chesusovy nemoci - kousnuti vampyra. Povédél nam
i o tom, co se povida mezi lidmi - Ze dité, které se narodi s jiz vyvinutymi zuby, byva
pohozeno aby zemftelo. Cast&ji je v8ak nalezeno a vychovano svymi, tedy vampyry,
vlkodlaky nebo jinou havéti tohoto druhu. Jinak ndm ale poradil, jak se dostat
k bylinafce, ktera by mi mohla prodat patti¢ny protijed, ktery shanim.

Cestou jsem se od Anny dozvédéla o Angusové zvlastnim osudu. N4 Skot pochazel
z bohaté rodiny a zil v hojnosti, dokud jeho otce nezabili spiklenci, za kterymi se ted’
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Angus vypravil a po nichZ patra.

V.

Kdyz jsme se navratily do hradu, byl akorét ¢as vecefe. U ni se jsme se rozhovotili
o osudech nés vsech, Sai povédél, Ze pochazi z Némec z jakéhosi Benlirna nebo Birlena
¢i tak néjak, ale vydal se cestovat, aby poznal svét. Jako pohana ho pak chytili rytifi,
které hrdinné poslali do hrobu Arikel s Vladislavem.

Arikel nam fekl, ze hodné cestoval a ja jsem zachytila slabou viini, ktera se tahla od
néj a Saie. Vyptala jsem ho na ni a Arikel mi fekl o tom, jak cestoval aZ daleko na
vychod, kde ziskal véc, fikal tomu dymka z vody a usmival se pti tom.

Pak se Angus obrétil ke mé a ptal se mne po pavodu mého jména. Musim fici, Ze
mne pfekvapilo, Ze se ptd, ale po chvili naléhani jsem mu to prozradila. Ostatné, proc¢
délat tajnosti.

Jeng se vecefe nezucastnil a my vSichni jsme tusili, co déla s tou cernovlasou
Kristianou. Uprostied vecefe vpadl do jidelni siné Chesus. Sat mél skropeny krvi, kterd
mu tekla z nosu, o¢i i udi. ,Dabel tu neni” Fekl tige, ale jeho pfitomnost umlcela
vsechny, a tak se ten hlas rozlehl az ke zdobné klenbé stropu. ,Neni tu d'abel,” ta slova
uz Septal a pak nahle padl k zemi a byl mrtev.

VL

Uz jsem se chystala spat, kdyz na mne kyvl Arikel a vytdhl jakousi
nadobu s obto¢enou hadovitou rourkou. ,, Pst, Kaiku. Das si?”

Jenga jsme potkali az rdno, vypadal nadmiru spokojeny a u snidané ani pi#ilis
nemluvil, jen obc¢as prohodil néjakou tu ,kravu”, ale na nase vyptavani oznamil vSem
pfitomnym jen: , Ty kravo, krasna noc”, nacez vsichni ztratili zadjem. Nevim jak ostatni,
ale ma predstavivost se rozbéhla na plné obratky. Malicky Jeng a vysoka stihla
Kristiana. Oh bohové... Pfeci jen jsem méla vSak trochu zamlZeno, protoze Arikelova
vodni dymka, jak jsem se pak dozvédéla spravny nazev, délala s ¢lovékem divy, néco
jako ty houby, které jsem vatila vloni v 1été.

Dvefe opét prerusilo zaklepani a ndm bylo jasné, kdo pfichazi. Mongol se ani
neunavoval vyckat vyzvani, ale rovnou rozrazil dvete a vstoupil. Byl bodry a prételsky
a mluvil s nami pfirozené a neskrobené, coz byla velmi pffjemna zména. Upfimné, jesté
jsem nevidéla, aby nékdo v domé Slechtice zatval ,,U kobylich kouli, jdu chcat!” a vysel
z toho bez useknuté hlavy a stfev rozvésenych po hradbach jako vodnikovy barevné
stuhy na vrbach.

Mongol ndm navrhl v podstaté totéz, co Konrdd, s tim rozdilem, Ze po nas chtél,
abychom Konrdda otravili, kdyby dal Mongolovi $kodil. V8ichni mu to odkyvali,
Jeng s nejvice ,kravami”, a Mongol se odporoucel.
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Nastalo ticho. A koho to démoni nechtéli, ve dvefich o chvili pozdéji Ludovit.
Zatincelo zelezo, ale nezdalo se, ze by to Pantéleje rozhazelo. ,Rad bych s vami uzavtel

ozl

primeii,” fekl, ale obli¢ej mél bledy, ,ja jsem ted snidal s Konradem a vidél jsem, ze
u vas byl Mongol. Zapomene na nase svary a bude dobte,” zacal.

Dost nepfijemné jsme ho poslali ke véem dasim s tim, Ze si jeho nabidku
rozmyslime. Kdyz odesel, nastalo opét ticho. ,Mongol nam slibil glejt a ma pravdu, je
bliZze nez némecky rytif,” shrnula Anna.

,Konradovi uz jsme dali slovo,” opacil Angus, kterému se myslenka jit proti
Konradovi oc¢ividné nelibila, jak ukazal i dale v hadce s Jengem. Vzhledem k tomu, ze
uz mam téch jejich hadek o to, kdo je ,krava”, ,pero”, ,dezo” (zfejmé néco
z nipponstiny, jak jsem pochopila) a podobné pomérné dost, takZe jsem na né zavyla,
aby ztichli, pficemz Jeng, jak je malicky, tak je drzy, zacal Zvanit, Ze jsem ukficena
a silena , krava“.

,Jestli chcete fesit politiku, pojdme do pokoje, ale tady nas kazdy uslysi,” zasycela
jsem mezi zuby.

Hastefivy Jeng zase néco zabrucel, ale dvefe opét rozezvucelo klepani. Tentokrat
problém. Janek, osobni komornik knizete Vitolda, ktery slysel vsechno, ale byl ochotny
na to zapomenout za sedm dukatk, skréek jeden kiestanskd, ten kfizek na jeho krku
jsem zatracené dobfe vidéla.

»~Mam ho sejmout?” naznacil mi Arikel a natdhl ruku po zbrani.

Ukazalo se, ze Janka nebude potieba zabijet. Povédél nam dost informaci, naptiklad
to, Ze Vitold vyznava pohanstvi i pies to, Ze je kitén. Zacala jsem uvazovat, Ze tenhle
pristup se mi libi. KdyZ jsme mu zaplatili, vytratil se.

»Arikeli,” ozval se Angus cestou, kdyz jsme 8li k pokoji, ,,co délas vecer?”

,, Pro¢?”

,Potteboval bych tvlij doprovod. A Jenga.”

VIL

Sai, Anna a ja jsme zustali v pokoji, zatimco Arikel a Angus k veceru vyrazili za
JeremidSem. Jeng, jak jinak, si ,, vypravél o zemi Nippon” se svou ¢ernovlasou.

O to vétsi bylo nase prekvapeni, kdyz se Arikel vratil jen krétce poté, co vyrazil.
,Co se déje? Jak to, Ze nejsi s Angusem?” zeptala se Anna.

Arikel se zatvaril tajemné, ale bylo znat, Ze ho néco szird. ,Mél jsem takové nutkani
vratit se.”

~A Angus?”

, Ten Sel sam.”

UZ jsme pomalu usinali, kdyZz se ozval kfik a kolem naSeho pokoje probéhla
Kristiana. Cerné vlasy rozhdrané, obleceni jen narychlo odéné. ,Zrzavy vlkodlak!
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Zrzavy vlkodlak zabil Jenga! Rozsapal Jenga!” jecela a bézela dal chodbou.

Vsichni jsme se na sebe podivali. Zrzavy vlkodlak...

. a po chvili vpadl do naseho pokoje rySavy Angus se Saty od krve a tvar mél
bledou. ,Potfebuji schovat,” fekl, ,ta Zenskd mé vidéla a jsem mrtvy.”

Lze, 17e, 1Ze, 1Ze.... ozvalo se mi v hlavé.

»~Angusi, co se stalo?” zeptala se Anna chvatné, nikdo z nés se jesté nevzpamatoval
ze Soku z toho, co zajecela Kristiana.

,Sel jsem ven na ten kopec a tam nikdo nebyl. Jenom né&jaci dva zebraci, co mé méli
zabit, ale vytahl jsem z nich, Ze je najal chlap v plasti se sekyrou. Musite mi pomoci, ta
zenska mé vidéla a ja bych mél byt mrtvy.”

~Lze$,” vstala jsem.

»,Coze? J& jsem nic neudélal, oni mé napadli, to je pravda,” bldbolil Angus, ale i Anna
vstala.

»Ja mu taky nevérim,” fekla.

»Ja ano,” Arikel sedél ptekvapivé klidné a nezdélo se, Ze by ho jedina z téch zprav

vyvedla z miry. ,Cestoval jsem s nim a véfim mu.”
Kdyz jsem se rozhlédla, kde je Sai, zjistila jsem, ze tu nikde neni. Angus zatim pfesel ke
své zidli a posadil se, jedté na mé neptestal valit o&i. ,Rikdim vam, Ze jsem tam byl,
Jeremia$ mi poslal dopis, ve kterém chtél, abych byl na tom vrsku pfesné o ptilnoci,”
vytahl listecek ze zatiadfi a podaval mi ho.

Precetla jsem ho. ,Jsi si jisty, Ze to psal Jeremids?” nakr¢ila jsem obo¢i.

»Tonevim,” odpovédél Angus.

,Ted tady byla Kristiana,” zacala jsem ostie k Angusovi. Sedél vedle mé a moje
podezieni najednou zacalo déavat smysl. ,A mluvila o zrzavém vlkodlakovi, ktery
rozsapal Jenga. Zrzavém, Angusi. Nechce$s nam néco fict?”

~Jenga? Vlkodlak zabil Jenga?” podivil se Angus.

Moje trpélivost pretekla. Unava a jeho tva¥, kterd zatila nevinnosti mne vytocily
k nepticetnosti. ,Na Jenga ted’ sere pes! Chci slyset, jestli jsi vlkodlak, Angusi?”

Chvili na mne ziral a pak se ulehéené zasmal. ,Co si to myslis, Kaiku?” zeptal se.

Podivala jsem se na Arikela. Ten vypadal dost znepokojené.

,Jsi vlkodlak? Ano nebo ne, jind odpovéd neni.”

Angus se na mé dival s nepochopenim.

V tu chvili se oteviely dvefe a dovnitt vitrhl Sai. Byl zeleny jako nezralé visné
a sotva se posadil, predklonil se a doslova se vyzvracel z podoby.

»Sai, co se déje, jsi v pofddku?” zajimala se Anna, kterd mu sedéla nejblize.

Sai sedél chvili ml¢ky, roztiesené ukéazal ke dvefim a pak zacal znovu zvracet. Arikel
si od ného poodsedl.

Zalovila jsem ve svych vécech a vytahla jsem roh jednorozce.
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»Anno, ptij¢ mi vodu,” natahla jsem se po ¢utofe a pak jsem napoj podala Saiovi. Ten
si otfel rty, zdélo se, Ze uz kone¢né ziskava trochu barvu.

,Vidél jsem Jenga,” prohlasil tiSe.

,Jenga? Jak vypad4?” zajimala jsem se.

»Je roztrhany po celém pokoji,” Sai se naklonil a Anna rychle uhnula; plavovlasy
Némec nastésti nezacal znovu zvracet.

,Vidél jsi jeho hlavu?”

,Jeho hlavu? Je na posteli!”

»A oc¢i, mél sikmé oci? Byl to urcité on?”

,Byl to on, to jsem ti ji mél pfinést na stiibrném podnosu?” odsekl Sai, optel se nazad
a zavtel o¢i.

»Jdu tam,” vstala jsem, ,, Arikeli, jdete nékdo se mnou?”

Arikel pfikyvl. Sai po chvili vstal a $el s nami.

Kristianin pokoj nebyl velky, dvefe byly zaviené. KdyZ jsme do nich str¢ili,
otevtely se.

Nebylo to hezké. Pochopila jsem, pro¢ Sai zvracel. Nebyt v Soku, klekla bych na
vSechny ¢tyfi a zvracela bych také. Jeng byla na posteli. A na zemi. A u okna a v kouté
a omotany kolem pelesti a dokonce i na stropé.

»,Oh,” vydechla jsem. V ruce jsem drzela sax, ale v pokoji jsem se necitila dobte.
Nebezpeci jakoby nés sledovalo. Zavtela jsem oci. Bleskla mi hlavou vidina, spattila
jsem rozesmatého Jenga, jak se otocil zady a najednou cosi seklo zezadu a jeho hlava
zmizela...

,Pojdme pry¢,” fekla jsem, pfemahaje slabost. , Tady uz nic nesvedeme.”

Vysli jsme z pokoje a mifili jsme chodbou k naSemu pokoji. V ruce jsem sevtela jilec
saxu, ktery v té chvili byl pfijemnou vahou v dlani. Vzpomnéla jsem si na Anguse,
ktery se s Jengem nepohodl kviili Kristiané, na jejich vé¢né hadky o , kravach”...
»Arikeli,” fekla jsem tiSe, ,at ted udélam cokoliv, nezastavuj me.”

KdyZ jsme vesli, vichni zvedli hlavy. Posadila jsem se na svou Zidli vedle Anguse
a plynule jsem ho chytla za krk. NezZ stacil cokoli udélat, drzela jsem mu sax u brady.

»A ted kapni bozskou,” zavréela jsem, , kdes byl v noci?”

,U Hovikovy kovadliny, kopec kousek odtud, uz to fikal. Mizu vas dovést.”

»~Anno?” obratila jsem se k ni, aniZ jsem spustila z rySavého Skota oc¢i. ,Mluvi
pravdu?”

»~Anna zavtela oci a zaSevelila rty. ,Ano.”

,Jsi vlkodlak?” ptala jsem se dal.

,Kaiku, to je nesmysl,” zacal se kroutit Angus.

,Vidéla jsem Jenga a chci znat pravdu. Jsi vlkodlak? Ano nebo ne, Zadnou jinou
odpovéd,” odsekla jsem piikte.
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Angus se najednou usmal a ucitila jsem jeho ruku na rameni. Na holé kizi mne
zastudily ostré drapy.

»~Ah,” vydechla jsem, ale ruku jsem nesklonila, naopak. Bohové vSemocni, sedim
tu s vlkodlakem, ktery mozna roztrhal Jenga. A ten vlkodlak se na mé ke vSemu jesté
usmiva! Dosla mi slova. Zachranila nas Anna, ktera se chopila slova.

»Zabil jsi Jenga?”

~Ne.” Odpovédél to tak pevné a samoziejmé, Ze by Anna ani nemusela zkoumat, je-
li to pravda.

~NelZe,” kyvla hrabénka hlavou.

Sklonila jsem ruku se saxem a zbran jsem uklidila. ,Promin, ale po tom, co jsme
vidéli,” pokr¢ila jsem rameny.

,V poradku. Pristé ti tu ruku utrhnu,” obrétil se ke mé Angus bez zasti.

Ozvalo se klepnuti na dvefe a do pokoje vletél skvirou dopis. ,Co to je?”
zeptal se Sai. Vstala jsem a sebrala ho.

~Nepfectu to. Kdo umite lépe ¢ist?” zeptala jsem se.

Skrabopis nakonec rozlugtil Sai. Mél Pantélejeviiv podpis a stdlo v ném, Ze tohle
proti ndm nastrojila Kristiana, kteréd je upirkou...

Po kratké poradé jsme vyrazili.

VIIL

Pantélejeviiv pokoj byl nedaleko. Zaklepali jsme. Chvili ticho, a pak kroky a skulina,
ktera odhalila Pantéleho nadraného jak pefi. ,Co jé?” zahlaholil a ndm bylo jasno, kdo
psal ten dopis. Kristiana.

»,Co udélame?” zeptala jsem se vcelku zbytecné.

,Plajdeme za ni.”

Sli jsme vsichni, Angus se pfeménil ve vlka, aby ho nikdo nevidél. Konec koncti, mél
byt mrtvy.

Kristianin pokoj byl zavieny a kdyZz jsme otevteli, spadly ndm celisti. Pokoj byl
vycistény, vonavy. Nikde ani stopa po Jengovych stfevech nebo zaludku nasi ,kravy”.
,Co to..” zacal Arikel, ale nedokondil.

Kristiana se ve své posteli napfimila a spustila kiik.

Nejpohotovéji zareagoval Angus. Jedinym skokem byl u ni a pfirazil ji
hubu do polstate. My ostatni jsme zavieli dvete.

,Co udélame?” zeptal se Arikel.

Odpoveéd piisla sama. Zabuseni na dvete a Vitoldav hlas. ,,Draha? Déje se néco?”

Ztuhli jsme.

,Drahd, otevrete

Rozhlédla jsem se po ostatnich. ,Ach, pane,” zasténala jsem vysokym hlasem,

'I/
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,odejdéte, nebylo mi jen dobfte, rozbolela mne hlava.”

Uvidéla jsem Kristianiny oc¢i. Byly chladné a zle se umivaly. ,Haha,” zaznélo mi
v hlavé.

Buseni na dvefe bylo silnéjsi. ,Oteviete!”

Arikl chytl upirku a Angus se rozbéhl drzet dvefte. Sice jsem méla lano, ale hodit ho
z okna, kdyz ta mizerna upirka svedla rozsévat slova do hlav i bez pouziti rtfi, se jevilo
jako blaznovstvi.

Dvete vypadaly vylomit se z pant(i kazdym okamZzikem. Neni ndm pomoci.

Najednou Angus zvedl hlas. ,Pane, nenicte si dvefe,” a otevtel je.

Takovou ranu do sanice, jakou dostal, jsem nevidéla snad ani v zadné hospodské
rvacce. Vitold drzel sekyru, tvéfe rudé a vyraz naprostého zdéseni, kdyZz nas uvidél.

,Pane, dost,” zvolala Anna, vida Anguse, ktery se jednou rukou opiral o zem
a druhou si sviral ranénou celist.

Vitold pozdvihl sekyru, ale pak ji nechal klesnout. Do pokoje vstoupila Anna
Danuta, rozcéilenim skoro nedychala a pak ukédzala na Kristianu, kterd odtahla
Arikelovu ruku bez zjevné ndmahy.

,Vidite? Rikala, jsem, Ze s ni neni néco v pofadku!” zvolala knézna vitézné.

,Pani knéZno,” Anna se zoufale obratila k pani, ,Kristiana je upirka a zabila Jenga.
Krava je mrtva!”

V knézniné tvéari se objevil chlad a pak zlost. ,Poslete pro otce Jeremiase. Je
vymitac¢em d’abla, poznd, zda jde o lez ¢i spravedlivé natknuti.”

Angus vstal a opfel se o sténu. Nikdo z nas se ani nepohnul, knize Vitold se tvafil
zlostné a sekyra v jeho ruce byla pro nas dostatecnou hrozbou pro to neudélat nic
ukvapeného. Kristiana lezela v 1tizku a krotce se usmivala.

Otec Jeremids piisel v doprovodu dvou strazi, zfejmé ho vyvedli pfimo z loZe, jeho
rozharané roucho i neupravené Saty tomu nasvédcovaly. Posadil se u Kristiany
a dobrou hodinu s ni rozpravél. ,To dévce je prokleté,” obréatil se pak. ,LeZi na ni
kletba vampyrt.”

,Kde je Jeng?” ozval se Arikel, kdyZ ¢ernovlasou Kristianu vzali dva strdzni.

Sladce se usmala, az prilis, takze jsme spatfili bilé zuby ostré jak jehly. ,,Pod posteli,”
zasvitorila.

»Ale proc?” zeptal se Sai.

Strazni ji vedli pokojem a ona se zastavila jen na malou chvilku a zahledéla na néj.
Vidéla jsem jeji oci, zlé a kruté, jeji tvar, krasnou, ale chladnou. ,Drakkav poklad,”
stékla to jako kletbu a pak ji vyvedli z pokoje.

Drakkdv poklad...

,Kdyz dovolite, pane, ptijdu si osetfit rdnu,” fekl Angus k Vitoldovi, ten se na ného
ani neotocil.
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»Je tu dopis,” kyvla jsem hlavou, kdyz jsem si vSimla papiru na no¢nim stolku.
Rozlozila jsem ho. ,Mistie, nasla jsem Drakktv poklad. Je na..” tohle nejde pfrecist,
pfimhouftila jsem o¢i. ,,... pohanovu hradé?”

Vitold zbledl a my vsichni rovnéz. Pohan. Informace, kterou by nikdo nemél znét.
Jsme mrtvi, problesklo mi hlavou. Vitold mi vyskubl dopis z ruky a pak ho roztrhal

a beze slova odesel.

Jenga jsme nasli, jak Kristiana fekla. Neztcastnila jsem se toho, kdyz se vytahovaly
jeho ¢asti zpod postele, protoze po prvni noze jsem stravila ¢as vyklonéna z okna
a zvracejici. Zanedlouho se ke mé piidal i Sai. ,Stfeva. Tfi metry,” zasténal a zacal
uporné davit.

IX.

Snézilo. Kalnd obloha poslala Jengovi snéhové rozlouceni a hlas otce Jeremidse znél
ponurym Sedym hibitovem. , Byl pfitelem vSem v nouzi. Nikdy neopomenul podat
pomocnou ruku.”

»A Kristiana mu ji samou laskou urvala,” naklonila jsem se k Saiovi.

»MI¢, ja jsem snidal,” fekl tiSe.

,Bud  sbohem, Jang Jengu z Nipponu, tvé ¢&iny ani tva tvaf neupadne
v zapomnéni,” s tim posypal Jeremias hrob.

»Na tu hlavu na posteli asi opravdu nezapomeneme. Jen mrknout a byla by Ziv4,”
kyvl Arikel s cynismem, ktery bych u ného necekala.

,On byl dobra krava,” shrnul to Angus, kdyZz Jeremias odesel.

Stali jsme kolem cerstvého hrobu, na ktery sedal snih, a divali jsme se do ného. Jeng
odesel.... v nedtistojném malém pytli.

A nas ted’ ¢ekala zima v hradé, v jehoz zdech jsme ztratili blizkého.

Vykrocili jsme po cesté vzhGru a snih nadm kiupal pod botami. ,Kaiku,”
naklonil se ke mé Arikel, ,ptjdeme hrét se Saiem kostky. Pfid4s se?”

,Budete mit dymku?”

Sai s Arikel se na sebe usklibli. ,,Proc¢ ne?”

Minuli jsme hranici hibitova a pfed nami se oteviel dvir hradu. Za zddy nam zistal
nové vztyéeny dfevény kiiz.

A po ném sjel patat s dlouhymi nehty. Ve tmé zazarily o¢i, chladné bilé a plné zloby.
Jiz brzy...

Konec
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HUSITSKA TRILOGIE
ANDRZEJE SAPKOWSKEHO

PETR "ACIDBURN'" BOUDA

Témér na aprila kone¢né vysel zavérecny dil trilogie Lux Perpetua, se zpozdénim asi
Sesti tydnt (pfes fadu vymluv a problémi zasilkové sluzby Wales). Pfiznam se, Ze po
tak dlouhém cekani jsem ji precetl za jediny den a je tedy c¢as na zhodnoceni celé
trilogie, v leccem podobné pentalogii Zaklina¢, ale pifece dostate¢né odlisné.
Srovnéni se nicméné nelze vyhnout. Tato recenze je kompletni recenzi celé trilogie -
nedochazi tak k tdletiim v hodnoceni jednotlivych dila.

Hlavnim hrdinou celé trilogie je Reynevan z Bélavy (Reinmar von Bielau), mlady
medik, ktery je pravym opakem zaklinace Geralta z Rivie - neumi se ohdnét mecem,
nema nadlidské reflexy ani nevidi ve tmé. Stejné jako Geralt v8ak ma slabost pro Zeny
a jisté magické nadani. Pravé Zena, Adéla Stercovd, je prvotni pti¢inou Reynevanovych
peripetii - kdy? mu totiz zlistajasna vpadne do loZnice trojice bratrti Sterct,
dostava se do velkych potizi, ze kterych se dostane jen stastnou nahodou a svymi
konexemi - aby se vzdpéti zapletl do problémi jesté horsich. Po Reynevanovi jde
zakratko kde kdo - Slechtici z davodd@ povytce osobnich, agenti inkvizice kvili jeho
kontakttm s husity, husité kvtili jeho kontaktiim, raubittefi kvtli uloupenym penéztim,
lovci hlav kvili odméné, Pomurnik kvtli jeho spole¢nikovi Samsonovi.

Takto zac¢ind dé&j prvniho dilu, knihy Narrenturm. V jejim pribéhu se c¢tenar
seznami s historickymi redliemi, hlavnimi postavami a celkovou situaci ve Slezsku
a prilehlych zemich, kde se d¢j trilogie odehrava. Cela trilogie je spiSe historickym
romanem s prvky fantasy (nebo alternativni historii husitskych valek), nez fantasy
v pravém slova smyslu, ¢tenaf nicméné zahy pochopi, ze skute¢ny zivot ve sttedovéku
mél k idyldm rytifskych pfibéhti opravdu daleko, obzvlast v roce 1425, kdy uz jsou
husitské véalky v plném proudu a na jejichz pozadi se zacind celd trilogie rozvijet.
Sapkowski sttedovéké Slezsko vykreslil opravdu dokonale a ¢tive, stejné precizng, jako
svét zaklinace Geralta. V celé trilogii se objevuje fada skute¢nych historickych postav,
béZzné zde zaznivaji latinské citaty z Bible ¢i rdznych kronik, odkazy na skute¢nd
(i apokryfni) literarni dila. Kazdy dil trilogie uzaviraji vysvétlivky! a komentére autora

1 nicméné vysvétlivkam by neskodilo uvést i cislo strany, nejen cislo kapitoly, kde se ten ktery
pojem vyskytuje.
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k vybranym citatim, pojmim a mistopisu pouzitém v té které kapitole. Je poznat, ze
Sapkowski ma detailné nastudovany materidly tykajici se husitskych valek
a sttedovéku obecné, véetné klasickych dél, jako je tfeba Dantova BoZska komedie nebo
Shakespeartiv Mackbeth. Pokud uz se uchyli k apokryfnim dilim, anachronismim
nebo zadmérné zkresli historii pro potteby fabule, rovnou se k tomu pfizna a vylozi
i skute¢né udélosti. Ctenaf se tak miize i poudit o zivoté ve sttedovéku a o husitskych
valkach, o kterych pravé v nasi zemi koluje - diky Palackému a nasledné komunistické
propagandé - zna¢né zkreslené a piehnané minéni?. Szapkowski v této trilogii nesetti
nikoho: ani Némce, ani Polaky, ani Cechy, natoz pak inkvizici, cirkev nebo husity. Nic
neni ¢ernobilé, vSude lze nalézt nejrtiznéjsi charaktery: od naprostych zkurvysyna po
Cestné a poctivé lidi. Mentalita sttedovéku je zachycena pomérné presné.

Nemdm v dmyslu prozradit ¢tendfim této ,recenze” dé&j celé trilogie, nicméné
z pfedchoziho liceni je zfejmé, Ze o bithvijaky hepac® si nepujde (ostatné autor nadéje
na happy end zamitne jiz v avodu tfettho dilu). Sapkowski se poucil z pentalogie
Zaklinace a tak misto toho, aby po zahdjeni nacrtl cil questu, ke kterému bude hrdina
a jeho druzina sméfovat (v Zaklinaci to bylo nalezeni Ciri), Reynevan nema presny cil
a cela trilogie obsahuje velké mnozZstvi skute¢nych déjovych zvratd, takZe hrdina ¢asto
sméfuje z bodu A do mista B jen proto, aby mohl postupovat do mista C oklikou pies
misto D a nakonec se dostal do mista E namisto ptivodné predpoklddaného mista C.
Ctenaf tak nevi, co Reynevana o dvacet t¥icet stran déle potka a jak se piibéh vyvine.
Autor diky tomu drzi déjové linie pevné v rukou a muze tak fadu dil¢ich postav
i pfibéht vcas ukoncit nebo prosté zafiznout. Proto v zavérecném dile Lux Perpetua
nenastava situace z Pani jezera, kde musel Sapkowski na 560 strandch vytesit osudy asi
tficeti hlavnich postav, ¢imz doslo k jistému rozmélnéni déje a celkového vyznéni.
Doba husitskych valek je zIa, intriky, podrazy, bezohlednost a brutalita umoznuji fesit
vedlejsi zapletky na pfiméfeném poctu stranek. Neékolik zapletek si vSak Sapkowski
ponechava v rukou celou dobu (naptfiklad pfepadeni a uloupeni vybranych penéz na
boj proti husitim). Pravé diky tomu? jsem ovsem byl schopen odhadnout konec celé

2 rozhodné neslo o néjakou dobu rozkvétu - Ceské zemé byly suzovdny ndjezdy husitil
a krizovych vyprav, obchod upadal, dochizelo ke znehodnoceni mény a k hospoddirskému
ipadku, kterému bylo mozno Ccelit jen loupezivymi ndjezdy do pohranici okolnich zemi, Slezska
nevyjimaje.

3 hepdc neboli happy end. Tento ponékud sarkasticky terminus technicus razi predevsim
Vladimir Slechta, doporucuji tedy precist od néj néjaké pojedndni zabyvajict se literaturou nebo
déjinami. Jedno takové vychdzelo na pokracovini v Pevnosti na prelomu let 2007 a 2008.

* a diky zkusenostem ze stylu vypravéni Sapkowského v Zaklinaci. Dobre mi tak, sectélému
clovéku.
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trilogie uz zhruba v ptlce druhého dilu, jelikoz Sapkowski obvykle nevytvafi zbytecné
postavy a pokud se jim v pribéhu déje alesport v odbockach vénuje, pak budou hrat
vétsi roli neZ ndhodné se vyskytujici epizodni postavy, které splni svij tcel a zmizi
neznamo kam (napf. mamun Malevolt v Bozich bojovnicich).

Ctenai se tak snadno zorientuje v souvislostech, protoze rozdéleni dée do trilogie,
vydavané nota bene v rozmezi Sesti let (Narrenturm vysel poprvé v roce 2002, druhé
vydani pak v roce 2005 spolu s druhym dilem Bozi bojovnici a kone¢né zavérecné Lux
Perpetua vychéazi letos) nahravda i k onomu zafezdvani jiz nepotfebnych postav
a dé&jovych linii - ovSem k zafezdvani pomérné logickému - ¢tenaf si proto nemusi c¢ist
znovu predchozi dil a miize rovnou zacit ¢ist dalsi pokracovani, situaci mu usnadnuje
i vypravéciv tvod na zacatku kazdého dilu. Zde je ovSsem maly hacek - zatimco
Narrenturm a Bozi bojovnici na sebe navazuji hladce, ndvaznost mezi Bozimi bojovniky
a Lux Perpetua uz tak plynulad neni a ¢tenafi trvd, nez si uréi pfesné poradi udalosti
a zatradi popisovany déj do $irsich souvislosti. Navic mam dojem, Ze Sapkowski opustil
jeden diléi ndpad z Bozich bojovnikti a ponechal jej nedokonceny, resp. blize
nekomentovany. Opét - ¢tenar se miize leda domyslet, co se v mezidobi stalo - ale je
skoda, ze neni déj alespon lehce nac¢rtnut.

Trilogie je podobnd pentalogii Zaklina¢ mimo jiné i stylem vystavby a gradace
pfibéhu. Prvni dil je spiSe rozjezdovy a stfizlivy, nic moc zasadniho se nedéje
a ¢tenaf se muze pouze domyslet, co se jak vyvine. Prostfedni dil je plny akénich scén
a pitibéh graduje rychlym tempem, stfidaji se postavy i okolni scenérie a konecné
zavérecny dil opét ponékud zvolnuje své tempo a na velmi jednoduchém déji - hledani
Reynevanovy milenky - sméfuje k celkovému vyznéni a fesi osudy vétsiny nosnych
postav. Jednotlivé dily se odehravaji v rozmezi let 1425 az 1430, tGplny zavér pak rychle
prekond dalsi roky a dé&j definitivné konci az roku 1434.

Ctenat musi piekonavat pocateni neddvéru a pomérné nemastné neslané vyznéni
prvniho dilu (¢ili totéZ jako po piecteni Krve elfti a Casu opovrzeni) a spoléhat se na to,
ze v dal$ich dilech to bude lepsi. Magie v jednotlivych dilech za¢ina postupné pribyvat,
ale nemtizu se ubranit dojmu, Ze nékteré scény jsou vylozené samoucelné a slouzi spise
k pobaveni a odlehceni déje nez k nécemu jinému. Sapkowski ovSsem nedokazal
eliminovat jeden klicovy nedostatek - deus ex machina - kterym si pomohl jiz
v zévérecném dile Pani jezera. Dokonce mam dojem, ze zde autor nelogickymi nebo
magickymi intervencemi fe$i problémy hrdinti, do kterych je sam predtim dostal.
V Lux Perpetua je takovouto ,bohyni ze stroje” Rixa, postava, kterd se ndhle objevi,
pomize a nakonec zmizi bez jakéhokoli blizsitho vysvétleni. Chapu, Ze c¢tenaf neni
blbec a miize si ledacos domyslet, ale vSechno ma své meze a pan Sapkowski je zde
prekracuje s tim, Ze mu to snad ¢tenar odpusti.
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Na druhou stranu je pravda, Ze kazda postava mé své limity, nikdo neni vSemocny
a i z na prvni pohled prehledné situace miize vyvaznout jen se $téstim, nebo s pomoci
svych druhti, nebo viibec. Neni zde druzina hrdind jako v Zaklinaci, ale pouze
Reynevan, éarlej a Samson Meddk, ktefi si musi poradit sami, svou silou, svym
rozumem. Nékteré postavy vSak nezaptou inspiraci Zaklina¢em - tfeba Samson Medék
velmi pfipomina Regise. A nasly by se i dalsi.

Dalsim spole¢nym rysem jak Zaklinace, tak husitské trilogie je autorovo vypravécské
mistrovstvi a dokonalé vyuzivani jazyka. Sapkowski neztratil nic ze svého sarkasmu
a ironie, ostatné posud'te sami:

"Zrddci, carodéjové a husité se prece mohli skryvat kdekoli: za kazdym rohem, v kazdém
kouté, v jakémkoli pfestrojeni. Podezrely byl kaZdy: sousedka, protoZe nechtéla piijcit cednik,
kramdr, protoZe vydal nazpét ofezany skojec, stolar, protoZe naddval na fardve, fardr, protoZe
chlastal, svec, protoZe nechlastal...Podezrely byl méstsky pisai Albrecht Strubicz, nebot stonal
a ndhle se uzdravil. No a vrcholné podezrely byl Hans Plichta, méstsky bitic, uz podle ksichtu
pijan, deévkat, tplatka? a viibec krivdk...Podezrely byl jirchat, ponévadz smrdel, a Zebrik,
ponévadZ smrdél jesté vic. A nejpodezielejsi byl Zid. ProtoZe byl Zid. A vsechno nejhorsi prece
pochizi od Zidii. " - Lux Perpetua, str. 59

Takovychto liceni je jen v Lux Perpetua minimalné pét a nejinak je tomu
i v pfedchazejicich dilech. Sapkowski vi, kdy ma pfibrzdit, kdy zvolnit tempo, kdy
odleh¢it atmosféru, kdy vlozit citdt, kdy pouzit vulgrarismus. Popis nejriiznéjsich
stfetnuti a bojovych (i erotickych) scén je na stejné dobré arovni jako v celém Zaklinaci,
stejné jako vypointované dialogy a ¢erny humor. Po této strance nelze autorovi nic
vytknout. Kvtli nékterym tsekiim a myslenkdm se ¢tenal bude ke knihdm vracet
a neomrzi ho, byt Zaklina¢ byl na hlubs$i a zajimavéjsi myslenky bohatsi), Sapkowski
nékterych motiva - smirci kiize, ptaci, Véz blaznt a podobné symboly - tedy véc dobte
znama jiz ze Zaklinace. Sapkowski prosté nepise one-shot brakovou literaturu. Zaveér
Lux Perpetua tomu odpovida - nékdo prezije, nékoho oklovaji vrany. Nicméné, necekal
jsem, ze nékolik kli¢ovych moment& bude vyfeseno jesté velmi dlouho pfed vlastnim
zavérem celé trilogie - takZe nakonec Sapkowski ptece jen trochu prekvapil.

Mensi vytku bych mél rovnéz k ukazkam na obalkach jednotlivych knih, které by
mély ¢tenate navnadit a zaroven poskytnout rdmcovy piehled o tom, v jakém duchu se

> v Lux Perpetua nékolikrdt glosuje terorismus pozmeénénym citatem Palackého: kdyby nebylo

terorismu, museli bychom jej vymyslet. VZdy v odlisnych souvislostech. Sapkowski prosté rdad
provokuje.
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RECENZE

kniha ponese. Zatimco Narrenturm i Bozi bojovnici maji ukdzku zvolenou zcela
v souladu s témito pozadavky, Lux Perpetua ma na obalce akéni popis dobyvéani mésta,
ale celé se nese v podstatné jiném duchu, a sice v hledani Reynevanovy milenky.
Nicméné chapu, Zze nebylo snadné vybrat z knihy dostate¢né vystizny citat
charakterizujici celkovy dé&j. Korektury jsou téméf bezchybné (asi tfi chyby v celé
trilogii) a o kvalité pfekladu Stanislava Komarka netfeba hovotit.

Suma sumarum - Sapkowského husitska trilogie je velmi kvalitni literaturou, ktera
neni urcena jen milovnikim klasické fantasy, ale ktera neurazi ani ¢tenafe historickych
romant. Pokud ji je$té nemate, rozhodné si ji sezeiite, necelych 900 K¢ tvrdé ceské
valuty za vSechny tfi vdzané knihy neni zase tak moc. Navic jde o uzavfeny cyklus.
Ackoli nékteré momenty autor vyzdima az na dien, takze mohou ptisobit ohrané (pét
za sebou jdoucich zajetich Reynevana v Bozich bojovnicich), celek je velmi ¢tivy. Celou
trilogii lze jen téZko zafadit do né&jakého Zanru - jde o fantasy, historicky roman,
magicky realismus, romanci nebo o alternativni déjiny - ale 1ze ji rozhodné doporucit.
Sapkowski je prosté klasika. Jen gkoda, ze v CR podobny &esky autor zatim neexistuje.
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