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Uvodni slovo

Véazeni ¢tenafi,

vitejte u fijnového Cisla Drakkaru. Prazdniny jsou za nami, zase
zacala skola a venku uz podzimni vitr Zene cervené a zlatavé listi.
Podzimni mlhy, desté a no¢ni mrazy nas vyhanéji z divociny ven-
ku (ktera byla predmétem minulého cisla) do tepla k pocitaci,
proto si mizZete zprijemnit dlouhé vecery cetbou o pochmur-
nych méstech, jejichz zakouti ukryvaji nejeden uzasny pribéh.
Snazili jsme se sestavit Cislo tak, aby vam tyto ¢lanky pfinesly
inspiraci pro vase hry a mohli jste je co nejvice vyuzit.

Na zacatek pfichazi ozndmeni, Ze Drakkar ve spolupraci s
Petrem ,,ilgirem” Chvalem vyhlasuje soutéZ o novou hru spolec-
nosti Czech Board Games, ktera nese nazev VERONA. Mate tak
moznost ziskat jednu z prvnich kopii této hry, navic podepsanou
pfimo autorem! TakZe nevahejte a hned, jak Uvodnik doctete,
rychle nalistuje podminky soutéze a zapojte se!



Po delSi dobé se v Drakkaru opét
objevuje povidka (tentokrat od Misky).
Dlavodem, pro¢ se nékolik poslednich
¢isel muselo obejit bez ni, neni to, Ze by-
chom povidky zarazovat nechtéli (pravé
naopak), ale to, Ze po shanéni ¢lankl
ohledné RPG uZ povidky néjak nestiha-
me. TakZe jsem moc rad, Zze se ndm po-
dafilo alespon tentokrat povidku zara-
dit. Scolex se v prvni ¢asti svého ¢lanku
vénuje hrani za nasimi humny — pfesnéji
herni scénou v Némecku, kterd je ndm
blizka geograficky, ale vétSinou se o ni
moc nevi. MUj kratky ¢lanek o teroristo-
vi zvaném Carlos Sakal je spi3 inspiraéni
vlozka predstavujici prostfedi studené
valky na Zapadé.

Pro své hry mizZete pfimo vyuzit ma-
teridly z dalsich ¢lanka — Jarilo se vénuje
zapletkam, které se ve méstech daji ode-

hrat, zatimco Crowen pokracuje ve své
tradici a predstavuje postavy, které se
ve vasich pochmurnych méstech mohou
objevit. Perfektné oba ¢lanky dopliiuji
dystopické materidly od Faskala a Mar-
ka VanZury, které predstavuji pochmur-
nou vizi svéta a mést jako takovych. Jsou
skvélym rozborem temné budoucnosti a
neocenitelnou pomuckou pfi tvorbé ta-
kovych svétu.

V pravidelnych sekcich casopisu
se Pietova minirecenze vénuje spoje-
ni dvou naprosto nesouvisejicich véci,
které predstavuje anime a mytus Cthul-
hu — vysledkem je hra CTHULHUTECH...
zda a jak to Ize skloubit, se uz doctete na
prislusné strance.. Z deskovych her se
Petra Kopacova velice podrobné vénuje
hfe ANDROID (neni bez povSimnuti, Ze
Petra je pravdépodobné jedinym cloveé-

kem, ktery od zacatku psani pro Drakkar
napsal skute¢né do kazdého Ccisla). Jako
pfiloha se tentokrat objevuje fantasy
dobrodruzstvi od Sparkle, ve kterém se
vysetfuji podivné udalosti na hrbitové a
mizejici divky.

Pfejeme vam prijemné Cteni. Za pfiprav-
ny tym Drakkaru,

Jonas ,,Ecthelion” Ferenc

Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach, zalozeny na jare 2007. Kazdé dva mé-
sice verejné vyhlaSujeme téma pristiho Cisla a vyzyvdme vas, ctenare, abyste nam posilali
své clanky. Ty poté podrobime korekturam, zasadime do sluSivého kabatku a vydame
jako PDF dokument.

Na tomto misté bychom chtéli podékovat viem z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim
¢lankem. Bez vas by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.

UvaZujete-li o tom, Ze byste také zacali v Drakkaru publikovat, srde¢né vas zveme do



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204

TEMA CisLA POCHMURNA MESTA

Dystopie

napsal Marek VanzZura

Dystopie je nepochybné pochmurnym mis-
tem. A to ani nemusi byt provdzena mracny
napuchlymi bourkou, ani pfikryta oblakem
radioaktivniho spadu. Ne. Dystopie je po-
chmurnd jiZ ve své podstaté. MizZe byt pravé
poledne, kdy vysoko na obloze pluje zlatavy
kotouc a svou plnou silou rozpaluje Sedé be-
tonové ulice, ale zde, v misté zvaném Dys-
topie, budete pocitovat neustdlé mrazeni v
zadech, a at se budete otdcet sebevic, zdroj
chladu nenaleznete. Zdroj chladu je totiZ za-
hnizdén primo ve vds a zdroveri je vsudypri-
tomny. Je jim strach. Ano, i navzdory slunec-
nim paprskium rozpalujicim asfalt, budete
stdle citit pochmurnost.



Avsak nelekejme se predcasné. Dys-
topie neni nic jiného, nez svét ditéte
hrajiciho si na piskovisti. Pfedstavme si
krasné nedélni dopoledne, maminky se
svymi ratolestmi si uzivaji tepla na dét-
skych htistich. AvSak zde, na détském
piskovisti, se zacina rodit dystopie. Kaz-
dé malé dité si rado stavi piskové hrady
i celd piskova mésta. Stejné tak i dité
z naseho vypravéni, nazvéme jej tieba
Orwellem, na jménu nezalezi. Neni to
vSak obycejné dité. Diky svému vytvar-
nému nadani si z pisku postavilo mésto,
které je vyjimecné v mnoha smérech.
Nas maly Orwell si patrné libuje v po-
fadku, vystavél mésto krasné geome-
tricky: ulice tvofi plvabné koridory,
rozlehld ndmésti obklopend vysokymi,
neprekonatelnymi zdmi, jsou pfistupna
jen jedinymi dvefmi. Nechybi zde ani
domy vybavené obrovskymi okny kv(li
bohatému prosvétleni, do kterych ale
také jde dokonale vidét. A na tento pre-
krasny svét dozird pozorné oko naseho
milého ditka.

Ale stavét mésto jen tak pro nikoho? To
by prece nebylo rozumné. CozZ si samo-
zfejmé uvédomil i nas proziravy Orwell.

Hle, hned vedle piskovisté je plvabné
mravenisté. Nejsou snad vhodnéjsi ob-
¢ané netz Cili, uniformni a poslusni mra-
venci, ktefi s radosti vykonavaji vSechny
rozkazy. To uz nas maly stavitel natahu-
je ruku a hrsti mravencu zabydluje svij
dlmyslné vypracovy svét. Mravenci
svét zpocatku miluji, neni divu — vidyt
je tam toho tolik nového. Vse si prohli-
Zi, objevuji krdsy mésta.

Ale po jistém case je stale stejny po-
hyb v tésnych koridorech a monotdn-
ni Zivot prestane
bavit, a tak zkousi
prekonat zdi, tou-
zi nahlédnout i za
né, touzi po vol-
ném pohybu, po svobodném jednani.
Tu vsak zasahuje veliky spravce més-
ta. Vzdyt on je pro mravence bohem,
on tika, co maji a co nemaji délat, tak
jaképak prelézani zdi. Navic jenom
on vi, co je pro mravence dobré. Neni
tedy zbyti. Do vedle stojiciho kyblicku
si maly Orwell pfinese vodu a kazdé-
ho neposlusného mravence, ktery si
dovoli opustit povolené prostory, ne-
milosrdné splachne zpét. Zpocatku se

,, Vitejte v Dystopii.*

to zdd byt tim nejlepSim feSenim, ale
mravencu, ktefi jednaji proti jeho vdli,
je ptilis mnoho. Tu mu vsak probleskne
hlavou, Ze si pfece nenechad znicit svét,
ktery tak pracné vybudoval a chvatné
se porozhlizi po ostatnich détech na
piskovisti. PobliZ si hraje nékolik malych
chlapcu, jak sam vi, jiz zna¢né emocné
otupélych, kterym nedéla Zzadny pro-
blém utrhat mouse nozicky, tak co by
nezvladli ukocirovat mésto mravencd.
Tihle kluci budou spravnou volbou.

Maly Orwell si je rychle
privolava a rozmistuje je
peclivé nad celym més-
tem, aby dohlizeli na jeho
mravence a v pripadé
néjakého vystredniho chovani je po-
trestali. S timto podpdrnym a vSudypfi-
tomnym dozorem mésto funguje jedna
radost. Po nékolika tvrdych trestech na
neposlusnych mravencich se ostatni jiz
chovaji presné podle prani a nafizeni
malého Orwella. Je to ale krasny svét,
ze? Jisté je bajecné byt timto Orwellem.
Avsak ma to jeden hacek. Vy jste jed-
nim z mravencu!

Vitejte v Dystopii.
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TEMA CiSLA napsal Josef ,Faskal“ Noval

Antiutopie a dystopie:
osklivé svéty, za ktereé si
lidé mizou sami

Dystopie a antiutopie jsou uméleckad

zpracovdni svéta, ve kterém vlddnou

dé a utlaku a jakékoli projevy vlastni
vule jsou potlacovdny. Dystopie jsou
protivdhou utopistickych predstav
o dokonalé lidské spolecnosti — dys-
topie jsou vizi odporného svéta, ve
kterém si lidé zplsobuji své utrpeni
sami.

Ne vSechna uméleckd dila popisujici od-
porné svéty jsou dystopie ¢i antiutopie.
Dystopie a antiutopie jsou spiSe teore-
tické avahy o usporadani svéta zahalené
do poutavé podoby. Od jinych beletris-
tickych dél se dystopie a antiutopie od-
liSuji — ¢asto az védeckym — zpUsobem
analyzy lidské spole¢nosti. V. mnoha
pfipadech se dokonce stalo, Ze autor za-
pomnél na déj i hlavniho hrdinu a pouze
popisuje hrlizy zplozené svou fantazii.
Dystopické prvky je mozno nalézt napftic
celym spektrem literatury, ale nejvice
znatelné jsou dystopické prvky v dilech
autoru, ktefi se nechali inspirovat exis-
tujicimi totalitnimi systémy, ¢i dokonce
svymi osobnimi zkusenostmi s nimi. To-
talitni systémy se tak staly realnymi ko-
feny dystopii.

Tyto zlé vyhlidky nasi budoucnosti,
jez nam dystopie nabizi, jsou tedy bo-
huZel ¢asto inspirovany skute¢nymi uda-
lostmi, jak tomu je u Orwella, kterého
ovlivnil stav v Rusku, Anglii a zazitky z
Barmy, nebo Zamjatina a jeho obav z roz-
machu sovétské moci, ¢i zazitk( ceskych
autort s komunismem. Jako odstrasujici
priklad byl predloZen i fasSismus, vychod-

ni naboZenstvi, kapitalismus, ekologie,
drogy, genetické manipulace, manipu-
lace s lidskou mysli, feminismus a dalsi.

Aby bylo mozné dilo hodnotit jako
antiutopii ¢i dystopii, musi se autor do-
state¢né zabyvat teorii vystavby svéta a
vénovat adekvatni prostor popisu spo-
pouze v jediné zasadni véci: dystopie
popisuji sklenici plnou z 50 % jako po-
loprazdnou, zatimco antiutopie jako po-
loplnou.

Jazykovédné okénko:

,Jazyk v sobé skryvd obrovské, a i
kdyZ ne bezmezné moznosti. Uto-
pit se. AZ pochopite, Ze toto slovo
miuZe byt odvozeno od slova uto-
pie, lépe porozumite skarohlidstvi

mnoha futurologu.”

— Stanislav Lem, FUTUROLOGICKY
KONGRES

Utopie predstavuje dokonaly svét, nej-
lepsi, jaky mize byt. Koreny tradice
popisovani prekrasnych mést muze-
me pro nas kulturni okruh najit uz ve
starém Recku. Ostatng, odtud pochdzi

nazev ,u-topia“ (nemisto), ktery je slo-
Zen z predpony ,u-“ (zdpor) a vyrazu
»topos” (misto). Tedy misto, které nee-
xistuje a existovat nemuze — protoze je
dokonalé. Cas od ¢asu se vyskytuje vy-
raz ,eutopie”, ktery zni v anglictiné jako
,utopie”. Pfedpona ,eu-“ znaci ,dobry”,
takze , eutopie” je ,,dobré misto“. Vyrazy
utopie a eutopie se ¢asto povazuji za sy-
nonyma, ale je mezi nimi drobny rozdil:
Utopie predstavuje svét idedlni, eutopie
svét dobry . Je dobré se nad timto rozdi-
lem zamyslet.

Antiutopie je reakci na nerealizova-
telnost utopii. Predpona ,anti-“ (dalsi
zapor) déla z anti u topii misto nanejvy-
Se skutecné se vSemi nedostatky, které
realita mQzZe obsahovat. Vyraz antiuto-
pie pochazi z Anglie (predpona je latin-
ska) — a ackoli se nabizi vysvétleni, Ze je
tomu tak proto, Ze se ¢tou predevsim
anglické knihy, pri¢inu bychom méli hle-
dat spiSe v tom, Ze v Anglii Zilo (z vice
dlvodd) mnoho specialistd na antiuto-
pie a dystopie.

Dystopie je misto nanejvySe odpor-
né, uz podle nazvu. Ke korenu ,—topos”
se pridavd predpona ,dys-“ (,Spatny”;
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pfedpona opét feckd, odtud obtiiné
stravitelné ,y“). Tato pfedpona je pfimo
hodnotici, takZe je z ndzvu ptfimo patr-
né, ze jde o ,Spatné misto”. Aby to ne-
bylo jednoduché, synonymum dystopie
je také kakotopie.

Rozdily mezi utopii
a dystopii

Pti Cteni knihy, at uZz byla dystopicka,
nebo antiutopicka, postupné odhaluje-
me odporny svét plny Utlaku a nesvobo-
dy, ve kterém by soudny ¢lovék nechtél
Zit — svét zlych tyran(, vSemocnych kor-
poraci a lidi s vymytymi mozky. Oviem
jiny pohled se naskytne, pokud knihu
otevieme nahodné. Posudte sami:

,SVét venku vypadal i pres zavre-
né okno studené. Na ulici vitr vifil
prach a utrZky papiru, a tfebaze
svitilo slunko a obloha byla ostre
modrd, zddlo se, jako by nic nemé-
lo barvu kromé téch vsudypritom-
nych plakatd. Tvdr s cernym kni-
rem shlizela ze vsech ndroZi, kam
oko dohlédlo. Jeden visel na priice-
Ili domu hned naproti. Velky bratr
té sleduje, hldsal ndpis a tmavé oci

hledély uprené do Winstonovych.”
. ,Daleko odtud se snesl mezi
stfechy vrtulnik, chvilku se vzndsel
jako moucha masarka a obloukem
zase odletél. Byla to policejni hlid-
ka, co strkd lidem nos do oken.”

— George Orwell, 1984

,Venku v zahradé byla hodina her.

Sest nebo sedm set nahych chla-
pecki a dévcdatek béhalo v teplém
cervnovém slunci a pronikavé vris-

kalo na trdvniku, hdzelo micem
nebo sedélo micky na bobku po
dvou nebo po tfech pod kvetouci-

mi kefi. RuZe rozkvétaly, v housti
tloukli dva slavici sva sdla a v li-
pdch kukala kukacka, i kdyZ uZ ne
zcela cCisté. Vzduch kolem naplrio-

valo bzuceni vcel a helikoptér.”

— Aldous Huxley, NADHERNY NOVY SVET
Nejjednodussi (a nejjistéjsi) je pro ne-
ozbrojené oko sledovat atmosféru dila:
pokud je prostredi veskrze odporné a
temné, jde o dystopii, pokud je veselé a
pfijemné, jde pravdépodobné o antiuto-
pii, i kdyZ oba svéty miZou byt podobné
hrGzné. Pfi letmém pohledu antiutopie

muze velmi dlouho pusobit jako Cistd
utopie. Avsak utopistické dilo byva pro-
dchnuto upfimnym optimismem a vidi-
nou lepsSich zitrkl, antiutopie se tak ale
jenom snazi tvafit. Antiutopie spolu s
dystopii s sebou nesou strach z budouc-
nosti a také — strach ze zmény.

Rozdilli mezi dystopii a antiutopii
je sice vice — predevsim logika vystav-
by pribéhu a motivace hrdiny (zaminka
autora) ke zkoumani systému a hledani
pravdy — ale Zadny z nich neni tak uni-
verzalni a smérodatny jako celkova at-
mosféra dila. Hlavni rozdil mezi dystopii
a antiutopii je tedy v tom, z jakého uhlu
pohledu se autor na spolecnost diva:
konkrétni spolecnost mizZe byt popsana
tak, aby jeji usporadani vyznélo dysto-
picky, utopicky nebo antiutopicky. Zalezi
pouze na tom, kam se upina pozornost
autora. Z tohoto pohledu je obzvlasté
poucna napfriklad Hiltonova kniha ZTRA-
CENY OBZOR, ktera popisuje legendarni
udoli Shangri-La. Jeden z hrdin( ji po-
pisuje jako vézeni, odkud nejde odejit,
kterému vladne skupina Silenych mni-
ch(, zatimco druhy ji vnima jako idealni
misto k Zivotu, které nechce nikdy opus-

tit, a akcentuje duSevni vyrovnanost
vadca, ktefi to ,preci mysli dobre”.

Rozdily mezi antiutopii a dystopii
jsou do jisté miry analogické k rozdilnym
pristuptim k fetacké problematice v li-
teratufe — staci srovnat dila fetakd (W.
S. Burroughs, A. Huxley) a dila ,,zrazujici
pred uzivanim drog”. V obou pfipadech
hrdinové byvaji trosky v odporném sveé-
té, ovSem v prvnim pripadé se s nim do-
kazi vyrovnat (nebo se alespon sunou
sestupnou spiralou dold pomalu) a (ze
zaCatku) se své sny snazi plnit (uved|
bych REKVIEM zA SEN od Huberta Selby-
ho, ve kterém sny hrdin(i postupné mizi
pod ndnosem zavislosti); v druhém pri-
padé je Zivot ve vSech ohledech zni¢eny
a odporny a dasledné vsechno v jejich
okoli je Spatné a zkazené (MY DETI ZE
STANICE Z00). Prvni z téchto pristupt je
daleko zajimavé;jsi.

Podoba hrdiny
,Neprisly pokyny z Moskvy. Tri

4

kola nehdzis.”

— Deskovka Soudruhu nezlob se, v
pozici generalniho tajemnika.
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Protagonista v dystopickych a antiuto-
pickych dilech ma kromé klasické , hr-
dinné ulohy” (obvykle zanedbavané)

také udlohu, reknéme... didaktickou.
Musi celit vSem nastraham dystopii, je
ovladan statem a jeho vira v systém a
vladnouci stranu byva testovana a na-
sledné jsou podrobné analyzovany jeho
reakce. Zatimco utopie se tolik nevénuiji
pocitlim jednotlivce, antiutopie a dysto-
pie se pokousi analyzovat, jak se obc¢an
v ,dokonalém® stateé citi.

Typicky dystopicky hrdina je obcan
dystopie a je uz dlouhodobé zpracova-
van odpornosti systému. Je proto otupé-
ly a odevzdany, obava se sledovani nato-
lik, Ze se podvédomé vyhyba ¢emukoli,
co vybocuje z priiméru, jen aby na sebe
neupozornil. Od ostatnich obyvatel se
ale presto odliSuje — pozoruje a vSima si.
Takze ve chvili, kdy se stane néco neob-
vyklého, dokaze se vyburcovat z apatie a
pokusi se jednat. Obvykle netrpi vycitka-
mi svédomi, pouze se boji, Ze to, co dél3,
je nezdkonné a tedy Spatné.

Typicky antiutopicky hrdina je opét
obcan totalitniho statu. Dafi se mu dob-
e, je spokojeny, nic jej netrapi. Tedy —

jistou dobu. M3 totiz jeden zasadni ne-
Svar — sklony k premysleni. Navic, kdyz
je k premysleni vyprovokovan, snadno
podléhd pochybdm, které znamenaji ko-
nec pro jeho dosavadni poklidny Zivot.
M4 ovSem vycitky svédomi — je presvéd-
cen, Ze je ,nemocen”, protoZe to, jak
doposud Zil povaZuje za spravné. Tato
pfedstava u néj mlzZe pretrvat i velice
dlouho.

Treti typ hrdiny, obvykly predevsim
v antiutopiich, je ,cizinec zvenci“, coz
je prvek prevzaty z utopii. Tento hrdi-
na, obvykle nazyvany ,divoch® pochazi
ze spolecnosti, ktera nepoznala ,krasy”
popisovaného systému, a je proto pro-
vazen po svété a ten je mu predstavo-
van. Tento hrdina byva obvykle naivni a
systému se upfimné divi — at uz jej obdi-
vuje, nebo kritizuje.

Nékolik poznamek...

Povolani hrdiny: Hrdina byva pro svou
praci predurcen. Je na ni pfipaven psy-
chicky i fyzicky — jeho povoldnim je to-
tiz slouzit dystopii a udrzZovat jeji chod,
protoze ,stfedni trida“, ze které hrdina
pochdzi, je pravé ta, kterd dystopicky
¢i antiutopicky systém drzi pfi Zivoté.

Manzelka hlavniho hrdiny je ¢asto cilem
jeho nendvisti — predstavuje vSechno
Spatné na pramérném obcanu dystopie
a je uvadéna jako exemplarni priklad.

Zakladni stavba
dystopického pfibéhu

Dystopicka dila se nej¢astéji drzi nasle-
dujiciho schématu:
1. Vhozeni do odporného svéta

Je popsan bézny den hrdiny, jeho mate-
ridlni nouze, nespokojenost a frustrace
a také nezlomna pasivita. Hrdina je kon-
frontovan s neustdlym odposlouchava-
nim, sledovdanim a propagandou, je s
tim ovsem smiren.

2. Odhalovani pravdy

V Zivoté hlavniho hrdiny dojde ke zvra-
tu— potkd Zenu (dobrd, mize byt i jiny
zvrat, ale je to naprostd rarita) — kte-
ry jej donuti zacit uvazovat, pfipadné i
vzpominat na minulost pred pfichodem
dystopického systému. Zacne si klast
otazky a uvédomuje si, Ze doposud byl
slepy. Relativné Casto se v této fazi setka
s odbojem. Pokud vySe zminénd Zena

do odboje nepatfi, tak se do néj spolu
pokusi zapojit. V tom ptipadé je v této
Casti déje pomérné obvykla romanticka
odbocka.

3. Odhaleni pravdy

Hlavni cast ,pribéhu”, ve kterém bud’
néktera z vedlejsich postav (asto nad-
fizeny) dlouhym monologem poucuje
hrdinu o podstaté svéta, nebo se autor
nesnazi vibec a hrdina si vSechno né-
kde precte. Pro tuto Cast je také typické
mnozstvi autorovych uvah. V Orwellové
1984 je v tomto bodé zajimavé volend
kompozice: hrdina ¢te moudrou knihu,
a kdyz se docte az tésné pred finalni roz-
uzleni, knihu odloZi a jde spat. Nasledné
k nému vtrhne tajna policie a zatkne jej.
Nastésti mu to o mnoho stranek pozdéji
jeho mucitel dopovi.

4. Trest

Za kladeni otdzek je hrdina potrestan
(muceni, vyplach mozku, ...) a je mu fe-
ceno, Ze to, co se dozvédel v ¢asti ,3“
neni pravda, a/nebo Ze je to jesté horsi.
Rozuzleni se muze lisit dystopie od dys-
topie, obecné ale plati, Ze vainé mys-
lend dystopie vraci hrdinu do ¢asti ,, 1%
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jenom navic zlomeného.
5. Bonus — dodatky

Casto se stava, 7e se autor (proti své
vuli?) vénoval pfibéhu a uzavrel jej,
ovSem za cenu toho, Ze ¢tenari nesdélil
vse, co mél na srdci. V tom ptipadé se na
konci knihy objevuji autorovy doslovy a
komentare vysvétlujici dalsi fakta, kterd
se ve treti ¢asti neobjevila. Nenapadné-
ji je moZzno v prGbéhu dila postupovat
pomoci poznamek pod carou/vysvétli-
vek. Nejslavnéjsi je zfejmé Orwell(v ja-
zykovédny dodatek v knize 1984 nebo s
odstupem napsany BRAVE NEw WORLD
REVISITED od Huxleyho.

Zakladni stavba
antiutopického pfibéhu

,Nezkousejte své problémy resit.
Spalte je.”
— Ray Bradbury, 451°F

1. Probuzeni do krasného svéta

Tato faze ma dvé zakladni podoby: hr-
dina antiutopie prochazi svétem a je
nadmiru spokojen, a to se vSim, co vidi.
CtenaF mGze byt udiven jeho smifenosti

s podivnym svétem (a pasivitou), proto-
ze hrdina tvrdi, Ze , lidé emoce nepotre-
buji“, ,otroci jsou preci nizsi rasa“, ,ty
kamery jsou proti teroristim*“, (nebo co
vlastné konkrétni antiutopii hyzdi), ale
hrdina ma odpovéd na vSechno. Druha
podoba je provazeni ,divocha“/cizince
skrze antiutopii a predvadéni krasy to-
hoto svéta. V tomto pfipadé divoch ob-
zvlasté rychle preskakuje do:

2. Odhalovani pravdy

Faze velmi podobnd dystopiim, snad
jenom s vétSim mnozZstvim ndméta. Di-
voch upfimné Zasne a nékteré véci ne-
chape a pfijdou mu jako skvrna na jinak
dokonalém svété.

V této fazi se také obvykle zamiluje .

3. Odhaleni pravdy

Stejné jako je tomu u dystopii, i tady je
vénovan pomeérné velky prostor Uvaham
a myslenkam autora. Divoch konstatuje,
Ze to neni svét pro néj a v mnoha ohle-
dech to bylo lepsi u néj doma (v dZzungli,
ve vesnici, na skladce pod méstem), a
také, ze lidé kolem néj jsou slepi a ne-
vnimaji nedostatky svého svéta.

4. Trest

V tomto ohledu se antiutopie vyrazné
liSi od dystopii, protoZze se zaméfuji na
dokazani nerealizovatelnosti utopistic-
kych predstav. Hrdina je ,potrestan”
tim, Ze prestane byt bezmyslenkovité
Stasten, protoZe pozna tiZzivou pravdu.
Obvykle se nabizi moznost zapomenout
na poznani (hypndza, drogy, ...), ale hrdi-
na odmitd a odchazi do ,, divociny“ (vraci
se)

Znaky dystopii

,Z véku uniformity, z véku osamo-

ceni, z véku Velkého bratra, z véku

doublethinku — zdravim vds!”

— George Orwell, 1984

Dystopie a antiutopie jsou zajimavou

sondou do toho, ¢eho se dobova spolec-
nost, v Cele s autorem, bala.

Dystopie a antiutopie se daji vniti-
né rozélenit mnoha zplsoby, napfiklad
podle toho, jestli za stav spolecnosti
muze jedina pricina (odporny kapitalis-
mus/komunismus/nedostatek emoci),
nebo je pficin vic, pfipadné je mozné je
rozdélit podle snahy autora najit feseni,

nebo podle mnoha dalSich kritérii
Existuje velké mnoizstvi rys(, které jsou
pro dystopii typické.

Mezi nejdulezitéjsi patfi:

I. Vzpominky na totalitu

JTed je zavreny tatinek, a aZ vyros-
tu, pujdu také do vézeni.”
— Dité v SolZenicinové SOUOSTROVI
GULAG
Jeden z nejvlivnéjSich sméru dystopii
(a ten nejcastéji zminovany) v mnoha
ucebnicich je pfimo inspirovan re-
alnymi totalitnimi systémy. V nasSich
krajindch maji nejvétsi vahu obzaloby
komunismu (ostatné, dodnes spousta
lidi kontroluje, jestli nema pod posteli
komunistického agenta). Jako priklad
je mozné uvést Zamjatinovo My, kte-
ré bylo psano jako reakce na Ruské
revoluce, tedy pred plnym rozvinutim
sovétskych zvérstev a Orwellovy knihy
1984 a FARMA ZVIiRAT psané v jejich pl-
ném rozkvétu.

AC mezi dystopie Zanrové nezapa-
daji, je tfeba na tomto misté kratce
uvést literaturu faktu a dalsi beletrii.
Nelze opomenout SolZzenicyna a jeho
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SOUOSTROVI GULAG, z nasSeho prostre-
di Arthura Londona — DozNANi, a RE-
PORTAZ PSANA NA OPRATCE Julia Fudika,
které maji autobiograficky charakter.

Také v literature, ktera byla psana
jako reakce na svétové valky, pripad-
né nastup fasismu je moziné najit jisté
dystopické prvky. Jedna se predevsim
o vybrand dila Karla Capka, nebo také
o dilo ROMEO, JULIE A TMA od Jana Ot-
¢endska ¢i PETRA A Lucli Romaina Rol-
landa. Pomérné zajimavé jsou i satiric-
ky pojaté knihy, jako napfiklad CERNI{
BARONI Miloslava Svandrlika nebo TAN-
KOVY PRAPOR od Josefa Skvoreckého.

V drtivé vétsiné pripadd autor do
dystopii promitad své Srdmy na dusi,
nebo to, co jej trapi. To byva nejcasté;ji:

II. Valka

— Znds smysl téhle valky ? Myslim,
proc ji vlastné vedeme? Neni kviili
zemi, protoZe vsechno je spdlené,
zni¢ené a znecisténé. Neni kvdli
penézum, protoZe nezbylo nic, za
co je utratit... Tak proc¢? Kvili na-

boZenstvi?“

— Proc¢ bojujeme? Pfece abychom
vyhrali.,”

— Aha, uZ to chapu.”

— Webkomiks Gone with the Blastwave

Vilka je pfitomna v mnoha dysto-
pickych dilech, obvykle vsak ne pfimo,
ale jako hrozba na v pozadi. Nezdlezi
dokonce ani na tom, jestli vibec existu-
je néjakd druhd strana v konfliktu. Val-
ka je pro dystopii poZzehnanim:vytvari
strach mezi obyvatelstvem a spoluvy-
tvari materialni nouzi. Nehledé k tomu,
Zze bombardovani doda dystopickému
méstu potrebny kolorit (natolik potreb-
ny, Zze kdyZ neni, kdo by shazoval bomby
z vlastni iniciativy, musi se toho ujmout
vlada). Jenom zfidkakdy se hrdinové do-
stdvaji do centra vale¢ného konfliktu a
valka je pro né néco abstraktniho. Hrdi-
na ostatné byva ozbrojen jen malokdy a
ozbrojené slozky jsou Cisté v moci statu.
V antiutopiich a akénich dystopiich je
mozna variace: hrdina na zacatku ptibé-
hu ztrati pfislusnost k statnim slozkam
(Bradbury, 451°F), které jej zacnou pro-
nasledovat (bohuZel dystopicka linie se
Casto ztraci v ndnosu akce, viz EQUILIBRI-

UM). Toto je ale pomérné vzacné, vzhle-
dem k podobé typického antiutopického
hrdiny, ktery je bezmocny a pasivni. Oz-
brojené slozky a policie splyvaji v Sedou
anonymni masu. Zajimava vyjimka z pra-
vidla, Ze hrdinové nejsou vojaci, je web-
komiks Gone with the Blastwave. Toto
dilo je dikazem, Ze i dystopie mUze byt
humorna.

ITII. Apokalypsa.

LAle k cemu byl ¢lovéku rozum a
stfizlivost a rovhovdha ve mésté,
jehoZ ulice byly posety mrtvola-
mi?“

— lIvan Kf¥iz, ,,Pravda o zkdze Sodomy”

Nejen valka, ale i mnoho dalSich vli-
vl, mlze zpusobit zniceni civilizace, coz
vytvari zivnou padu pro vznik dystopie.
Antitutopie se v postapokalyptickém
svété vyskytuji také, ale az od jisté Urov-
né restaurace svéta. Apokalypsa jako ta-
kova se v dile pfFilis nerozebira (extrémni
pripad byla CESTA Cormaca McCarney, ve
které nepadne jedina skutecné vysvétlu-
jici fadka). Umélecka dila zamérujici se
dlisledné na popis apokalypsy se zase

nezabyvaji vznikem ¢i popisem dystopic-
ké spole¢nosti (ale nezfidka dystopické
prvky obsahuji) — chybi jim zaméreni na
popisovani spolecnosti. Z této oblasti je
nesporné velmi zajimava sérii pocitaco-
vych her FALLOUT.

Pfeci jenom bych rad upozornil na
jednu z forem apokalypsy: degeneraci,
at uz dusevni, ¢i fyzickou. V néjakém po-
dobé a rlizné mire se vyskytuje ve vét-
Siné dystopii a antiutopii. V dystopiich
se degenerace vyskytuje obvykle fyzicka
(technicky nejde vidy o ,degeneraci”,
ale vysledek je stejny) — nemoci, podvy-
Ziva, stres dlouhodobé formuje popula-
ci po dlouhou dobu a pfindsi s sebou i
degeneraci dusevni, kterd je |épe vidét v
antiutopiich. Dusevni Upadek ma mno-
ho pficin — vychazi z rozdéleni na kasty,
ve kterych jenom nejvyssi maji moznost
se rozvinout, z vlivu Spatnych fyzickych
podminek, a hlavné — z cileného plso-
beni nékterého dystopického prvku —
vymyvani mozku reklamami, hesly, po-
tlacovanim svobodného mysleni. Dalsi
vyznacné katastrofy jsou v dystopiich
katastrofy ekologické/plsobeni ekolo-
gl, nastup politického/ekonomického
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systému, ktery se autorovi nelibi, nebo
vldda systému, se kterym autor nesou-
hlasi (feminismus, napfiklad).

IV. Kastovni systém

SVerim v silu, vérim v jednotu. a
pokud tato sila, tato jednota v ci-
lich, vyZaduje uniformitu mysle-
nek, slov a skutkd, budiz tak.”
— Alan Moore, ,V jako Vendetta”
Pro dystopie i antiutopie je neod-
myslitelny striktni kastovni systém. Na
vrcholku moci je bohorovny vidce, at uz
je to Velky bratr, Velkd sestra, Dobrodi-
tel, Otec, Ford (z NADHERNEHO NOVEHO
SVETA. Jde o slovni hficku: byl vzyvan slo-
vy ,,Our Ford” coz byla narazka na ,,Our
Lord“-,Hospodine”). Neni potreba, aby
vudce existoval fyzicky, nebo byl Zivy —je
predevsim abstraktni symbol a stdva se
predmétem nabozenského uctivani.
Vidce miva svij protipdl — ,,nepfite-
le”, ktery je vlddou cilené démonizovan.
Casto jde o spoluzakladatele dystopie
z dob, kdy ,se to jesté myslelo dobre”.
Obzvlasté poucné byl vefejny nepfitel
popsan v knize PRAVDA O ZKAZE SODOMY

Ivana KFize.

Na druhém stupni je vladnouci tfi-
da, kterd je tim, kdo ma v rukou skutec-
nou moc ve staté. V dystopiich je tato
trida zIa, v antiutopiich se snazi vladnout
spravedlivé, ale nedafi se ji. Po vétsinu
déje byva skrytd, ke konci se vynoruje
néktery z nizsich c¢lend.

Na tretim stupni jsou ,statni za-
méstnanci”, ktefi udrzuji chod dystopie.
Z nich (ptipadné z byvalych statnich za-
méstnancu) se nejcastéji rekrutuje hrdi-
na pribéhu. Je potieba poznamenat, ze
na tuto kastu je vyvijen nejvétsi psychic-
ky tlak a pozadavky. Pro stabilitu dysto-
pie je tato trida nejslabsim clanek.

Na poslednim stupni je masa ,pro-
[ét(“, ktefi maji vymyté mozky. Jsou jes-
té o néco pasivnéjsi nez hlavni hrdina a
zcela postradaji schopnost myslet — pou-
ze se fidi pokyny strany. K tomu mohlo
dojit mnoha zpuUsoby: utluceni praci, de-
generovanost, ¢i nepretrzité vymyvani
mozkd reklamou a médii. Emoce nizSich
kast jsou potladovany a tyto kasty jsou
nuceny k sebeobétovani se systému.

Pro snadnéjsi ovladani je zadand
jejich uniformita — v oblékani, chovani i

mysleni. PFicin byva nékolik: odstranéni
jmen a individuality (Zamjatin — ,,MY"“),
strach a materialni nedostatek + cent-
ralni planovani (1984), drogy (EQUILIBRI-
UM). Autofi (hlavné utopii a antiutopii)
se Casto pfizndvaji k obdivu eusocidlniho
hmyzu, jako jsou mravenci a véely — je-
dinec je nevyznamny, dulezita je pouze
spolec¢nost. Jednou z nejstrasidelnéjsich
véci vyplyvajicich z uniformity je odo-
sobnéni. S oblibou se predvadi ve for-
mé pretechnizovani — ,vlada stroj bez
emoci“ a strachu, Ze néco bez emoci
prevezme lidskou ulohu.

V. Mésto
There’s a hole in the world
like a great black pit,
and the vermin of the
world inhabit it,
and its morals aren‘t worth
what a pig could spit,
and it goes by the
name of London.
At the top of the hole
sit a privileged few,
making mock of the vermin

in the lower zoo,

turning beauty into filth
and greed. | too

have sailed the world and
seen its wonders,

for the cruelty of men is
as wondrous as Peru.

But there’s no place like London!

— Sweeney Todd: The Demon Barber of
Fleet Street (No Place like London)

Symbolem dystopii je mésto. Od-
porné, zpustlé, Sedé. a nebo naopak
Cisté, sklenéné a sterilni (Casto v pfipadé
antiutopie). Jenom malo dystopii/antiu-
topii se bez néj obejde (KukLy od Wyn-
dhama jsou vzacnou vyjimkou — jedna
se tam o venkovskou ,novopuritanskou
spolecnost” ve sci-fi prostredi“). Mésto
totiz umoznuje koncentrovat lidi a snad-
néji na né dohlizet. V hlubokych lesich
se individualita péstuje mnohem snaze,
nez v mésté plném lidi (a fizl4, kamer a
bonzaka).

S méstem se poji fenomén sledo-
vani obc¢an(, coz se jim vysvétluje jako
nutnost jejich ochrany. Nebo hire nut-
nosti jejich ochrany pred nimi samymi.
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Nejhorsi variantou vsak je, kdyz se jim to
vysvétlovat nemusi a oni to délaji dobro-
volné. Obcanné se stavaji udavaci bud'z
presvédceni, Ze je to spravné nebo pro-
to, Ze se domnivaji, Ze je to nezbytné.V
genialni knize My jde sledovani tak dale-
ko, Ze celé domy jsou sklenéné: obcané
ani nic skryvat nechtéji. ,Néco skryvat”
jim ptijde aZz neslusné a také ani nemaji
co skryvat, protoZe jsou naprosto iden-
ticti. V antiutopiich prevlada dobro-
volnost ve sledovani, v dystopiich je to
nepfijemné oko nékoho ciziho, at uz ve
formé hlidek, kamer, otevirani dopisd, ...
a nebo tim, Ze cenzor vidi pfimo dovnitf
mysli ob¢anu.

VI. Drogy a pohled
dovnitf cizi mysli

LJak je mozné, Ze celd lidska duse
se skryvd uvnitr lebky, Ze se cely
nds vnitini Zivot odehrdvd v tak
malém prostoru, Ze by v ném trva-

le nevydrzela ani mys?“

— Vojtéch Cepl, O mysi
Jedno z nejdulezitéjsich témat pro antiu-
topie jsou drogy. Pro literarni potreby

mohou byt brany jako Cisté obchodni
komodita a tedy zdroj ekonomického
utlaku. Také jako vysvétlujici pric¢ina de-
vastace spolecnosti (jak ukazuje napfi-
klad ZrEv DROzZDA od Waltera Tevise).
Mnohem uZitecnéjsi je ale pouZiti drog
pro manipulaci s lidmi — pokud se vy-
tvari bezduché zombie (EQUILIBRIUM),
jde o dystopii, Stastné bezduché zombie
(NADHERNY NOVY SVET — A. Huxley) znaci
antiutopii. Klasicky pfipad ,drogy” ma-
nipulujici lidskou mysl jsou lotosy z Ho-
mérovy ODYSEY. Zajimava poufZiti jsou i
»drogy pravdy” (KALLOCAIN Karin Boye-
ové) a drogy ménici charakterové vlast-
nosti (vyteény TEMNY OBRAZ od Philipa
K. Dicka), nebo naprosta Silenost popsa-
na v knize SNiH Neila Stephensona (tato
kniha je zajimava ve vice ohledech). S
drogami se nékdy poji presunuti knihy
do surrealné roviny (Dickova specialita,
pfipadné Stanislav Lem — FUTUROLOGIC-
KY KONGRES).

V drtivé vétsiné pripadl jsou ovsem
drogy zastérka pro néco jiného: pro
strach z ovladani lidské mysli. Z toho, zZe
totalitni systém nebude ¢lovéka jen zne-
uzivat, ale Ze se mu to jesté bude libit.

Svorné se toho obavd mnoho autord,
K. Boyova na tom zalozila knihu a Orwell
pointu 1984. Do tohoto konceptu zapa-
da jesté vétSina kyberpunku s vladou
pocitacl a prastary koncept dnes nazy-
vany ,mozek v [dku“, popisujici, Ze vie je
jenom Salba a mameni.

VII. NaboZenstvi
,NdboZenstvi je opium
lidstva.”
— Karl Marx

Drive extrémné oblibené (nez lidi zacala
zajimat ekonomie a drogy), dnes ve své
Cisté podobé ponékud upadajici téma
dystopii. Vira byva pouze zaminkou
pro vytvoreni teokratické spolecnosti a
nasledny utlak obéanu. Viidce ma v ta-
kovychto dystopiich klasickou podobu:
abstraktni princip, jehoz vuli vykonava
skupina vyvolenych. Je pravdépodobné,
Ze brzy dojde ke vzniku dystopii, které
reflektuji medializovany konflikt , kres-
tanského” a ,isldmského svéta”, kde
vSak nabozenské rozdily budou pouze
symbolem rozdilnosti kultur. Vynikajicim
prikladem dila, jehoZz ustfednim téma-

tem je atlak plynouci z ndboZenstvi, je
PRAVDA O zZKAZE SobOMY od lvana Kfize,
ve kterém je postupem déje stdle vice
osobni svobody lidi v moci nejvyssiho
veleknéze.

Dalsi problém, ktery spada do této
kategorie je strach z racionalizace — oba-
va, Ze lidé ani pfi své nejlepsi snaze ne-
jsou schopni ovlivnit osud a vytvofit si
tak dokonalou spolec¢nost vlastnimi sila-
mi.

VIII. Rodinné uspofadani

— MuZi nikdy neudélali nic
dobrého!

— A co Albert Einstein?
— Albert Einstein byla Zena

—A William Shakespeare?

—  Zreimé  myslite Vilmu
Shakespearovou.
— film Sexmise
Jedna z hlavnich snah totalitnich systé-
mu je znicit fungovani rodiny. Rodina
totiz predstavuje ostrlvek svobodného
mysleni. Rodina totiz mlzZe byt cil, ke
kterému se upiraji lidské tuzby — a tak
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soupefi s Uplnou oddanosti systému. Je
zajimavé, Ze antiutopie jsou obvykle v
pokrocilejsim stavu rozloZeni rodiny, nez
dystopie.

Dystopicky pristup odrazi prede-
vsim pokusy totalitnich (a Zelbohu ne-
jenom jejich) spolecnosti prevychovat
dité podle svych predstav — k naprosté
divére a oddanosti systému. Antiuto-
pie obvykle popisuje uz rozbity rodinny
systém a popisuje disledky tohoto sta-
vu. V tomto pripadé je ¢lovék naprosto
osamocen a cely jeho Zivot od narozeni
po smrt je ovladan pouze spolecnosti (v
dystopiich se s oblibou rozbiji literarné
vdécny milenecky vztah, v antiutopici
zase vznikd navzdory systému). Je za-
jimavé si u dystopii a antiutopii vSimat
titulovani vidca.

Rozbijeni rodiny ma slouzit k zase-
ti nedlvéry — a to i mezi nejdavérnéji
sblizené osoby. Nejdale pokrocily spo-
le¢nosti podobné Huxleyho NADHER-
NEMU NOVEMU SVETU, ve kterém lidsky
vyvojovy cyklus vypadal nasledovné:
oplodnénim ve zkumavce (=> naklono-
vani nizsich kast) => presun do lahve pro
embryonadlni vyvin => vyndani z lahve

=> uceni ve Skolkach, kondiciovani (dd-
sledky Pavlovovych pokus( na psech a
behavioristicky pfistup se v dystopiich
a antiutopiich objevuje mohutné) =>
zaclenéni do spolecnosti (jak ilustruje
tamni $lagr: ,Jak rad bych se vratil do
lahve své“).

V Zamjatinové MY neexistovaly part-
nerské vztahy, kazdy Clovék mél pravo
na libovolnou osobu opacéného pohla-
vi, ktery byl sexualné pripraven (béhem
doby urcené k sexu se délo néco nevi-
daného — zatdhly se Zaluzie v domech,
do kterych bylo jinak zcela vidét). Dys-
topické pristupy jsou jednodussi (ovsem
na druhou stranu — déti udavajici své
rodice jsou znacny Uspéch) a v zasadé
jsou podobné ,experimentiim” jako
Hitlerjugend a Pionyr (a dalsi, doplnte
sami). Vztahy jsou nechténé, déti se ra-
déji posilaji na vychovu pry¢ od rodicu.
Sex se popisuje jako ,sluzba strané”. Po-
drobné rozpracovani dystopické rodiny
bylo v 1984 a KALLOCAINU K. Boyeové,
nebo 451°F:

,Stréim déti na devét dni z deseti
do Skoly. Jsou doma tri dny za mé-
sic a to je docela dobre snesu, neni

to vibec nic strasného. Posadite
je do televizniho pokoje a otocite
vypinacem. Je to jako kdyZ ¢lovék
pere; nacpete prddlo do pracky a
pfibouchnete viko.”
— Ray Bradbury
Do této kategorie patii i feminis-
mus — néktefi autofi se obavaji samotné
emancipace (,Béda muzi, jemuz vlad-
ne zena“), nékteri povazuji feministické
hnuti za totalitni, coz se odrazi i v jejich
tvorbé. V nich jsou muzi bud’ postaveni
naprosto eliminovani a zlstava pouze
zmanipulovana vzpominka na né (film
SEXMISE).

Pohled z druhé strany, kdy Zeny jsou
pouze prostiedkem k rozmnozZeni rodu,
je v dystopiich pomérné vzacny. Pokud
je toto téma zpracovdvano, obvykle se
nejedna o dystopie v pravém slova smys-
lu. Dystopické prvky — sledovani, déleni
do kast, postapokalypticky svét — je ale
mozné najit napriklad v knize PRIiBEH
SLUZEBNICE Margaret Atwoodové, ackoli
se jedna spiSe o vyjimku.

IX. Ekonomika a
materialni podminky

Déti ve Skole dostaly za ukol napsat slo-
hovou praci na téma Chuda rodina. Dce-
ra milionare nejprve dlouze premysli a
potom zacne psat: Byla jednou jedna
chudd rodina. Otec byl chudy, matka
byla chuda. Chuda byla i jejich sluzka,
Sofér a zahradnik. | jejich kuchat byl chu-
dy.

Neméli bychom redukovat proble-
matiku ekonomiky na komunismus x ka-
pitalismus, ale uz to udélali autofi, tak
se toho drzme (souvisi to také s tim, ze
ekonomické problémy jsou akcentovany
az v relativné neddvné dobé). Byly zpra-
covany panické obavy z prosazeni cen-
tralniho planovani (1984 a mnoho dal-
Sich) i prebujelého kapitalismu.

V tomto bodu se dystopie a utopie
zdsadné odlisuji. V dystopii je bézny ob-
¢an na hranici chudoby, bez pfistupu k
jakémukoli luxusu. Timto nedostatkem
znacné trpi, coz vede k nemocem, de-
presim a dalSim problémUm. Vysvétleni
zavisi na tom, jestli autorovi lezi v Zalud-
ku komunismus, nebo kapitalismus.

V antiutopii se typicky hrdina topi v
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luxusu a ma vse, po ¢em jeho srdce tou-
Zi. Hrdina si ovSem na rozdil od ostatnich
uvédomuje, Ze mu v Zivoté navzdory
materidlnimu zabezpeceni néco chybi.

Samostatnou skupinou jsou korpo-
race, které se vymkly jakékoli kontrole.
V kyberpunku se zaZil vyraz megakorpo-
race. Je prakticky nemozné najit kyber-
punkové dilo, které by tyto dystopické
prvky neobsahovalo.

X. Mimozemst’ané a
podobné entity ze sci-fi

Cas od ¢asu se stane, 7e za dystopicky
systém nezaloZili lidé, ale néjaka vnéjsi
sila a systém je ovladany jinymi bytostmi
(pro premysleni: Proc to nijak nekolidu-
je s tim, Ze si za to lidé mohou sami? ).
Toto téma je oblibeno u Philipa K. Dicka
(HRACI z TITANU a dalsi), vyznamné je i
obzvlasté povedené dilo LIMES INFERIOR
od Zajdela. Obecné je toto téma vyuZi-
vano pomérné malo, protozZe se , neopi-
ra o vlastni zazitky” a soukromé obavy
autora. Na druhou stranu existuje cely
subZzanr sci-fi, ktery se vénuje ,plizivé
invazi“, ovSem zfidkakdy se jednd o Cisté
dystopie. Zjiného okruhu literatury sto-

ji za precCteni NONSTOP Briana Aldise, ac
jako Cisté dystopické nebylo zamysleno.

A kdyz uz je tady to sci-fi: dysto-
pie a antiutopie je jsou Zanroveé ,social
fiction”, které se se sci-fi znacné protina.
Ze sci-fi si berou techniku a obavy z ni
nafukuji do dystopickych podob. Antiu-
topie jsou blizsi klasické sci-fi: popisuji
disledky mozZnych zmén spolec¢nosti a
mozné dopady. Dystopie jsou mnohem
Castéji ,horce groteskni” a ladéné do
podoby nocni mary.

XI. Média a cenzura

LA ted se podivime za Sidem a
Brendou, ktefi maji potiZe, proto-

Ze je soused obvinil z hromadéni
potravin... Na jednicce totiZ zaci-

nd dalsi dil seridlu ,¢lovék se musi
smat’“

— Alan Moore, V JAKO VENDETTA

Dalsi z obzvlasté dilezitych témat je
ovladani médii. Ty vladni jsou nositeli
jediné pravdy, jakékoli jiné jsou prisné
zakdzané (Pamatujte, poslouchani za-
hrani¢niho rozhlasu se tresta smrti), a
co je velice dllezité — média poskytuji

zdbavu Sirokym masam (pokud nejsou

drogy) a zbavuiji je potfeby samostatné

myslet, coZ zacina uz ve Skole, ktera je

nenauci pfremyslet, pouze je zavali bez-
vyznamnymi trivialitami.

,KdyZ nechces, aby byl clovék ne-

Stastny z politickych problémd, ne-

ukazuj mu rub i lic otdzky, aby se

tim netrdpil: ukaZ mu jenom jednu

stranku. Anebo jesté lépe, neuka-

zuj mu nic. Nech ho zapomenout,

Ze je néco takového, jako vdlka. |

kdyz je vlada neschopnd, ozZrala, i

kdyz si pomadhad z uzkych Sroubo-

vanim dani, to vSechno je v pordd-

ku, jen kdyZ o ni lidé nepremysleji“

— Ray Bradbury, 451°F

S médii pfichazi i mohutnéjsi cenzura.

Cenzurovano je uplné vsechno — osob-

ni komunikace, umélecka dila (¢asto se

navic postupné zjednodusuji, az z nich

zmizi vSe smysluplné), védecka fakta, na

cokoli si vzpomenete. Cilem totalitnich

spole¢nosti je vytvorit v lidech instinktiv-

ni autocenzuru, ktera statu ubird znacné

mnozstvi prace. Ve jiz zminovaném KAL-

LOCAINU bylo lidem vidét az do mozku, v

Orwellové 1984 byl popsan pokus redu-

kovat jazyk zplUsobem, ve kterém neni
vibec mozné myslet na zakazané véci. V
My se protagonista povaZzuje za nemoc-
ného, kdyZ pocituje pochyby.

Zajimavy namét k uvaham je kniha
UBAVIT SE K SMRTI Neila Postmana, kte-
ry popisuje tendence ve vyvoji médii k
ztraté skutecné informacni hodnoty. Jde
o zajimavou Cetbu, pokud prehlédneme
jeho technofdbii.

Vznik a zanik dystopie

,Ndm zbyvd nadéje, my byli jsme
a budem.”
— Karel Kryl, Tak vas tu mame

Totalitni spole¢nost vznika velice snad-
no. Problém je ji udrzet. V nejjednodus-
Sim pfipadé se nékdo skutecné mocny
rozhodne, Ze systému a moci rozumi
|[épe neZ ostatni a prosté jej pfevezme.
Ve sloZitéjSim — a zajimavéjsim — pfipa-
dé si lidé dystopii vytvori sami. Ostatné,
NSDAP v Némecku a Komunisticka stra-
na u nas byly zvoleny v demokratickych
volbach. Tento postupny zpUsob vyvoje
v dystopii je velice zdkerny, protozZe je
obtiZzné jej zpozorovat — jednotlivé zmé-
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ny jsou pfilis jemné (znate to s tim vare-
nim zaby?). Staci si projit Anglii a vSimat
si vSudypfitomnych kamer a napisa ,,...
pro vasi bezpecnost”, abyste se presta-
li divit, pro¢ je tolik dystopii situovano
pravé tam. Timto zplsobem se prava (v
antiutopii spole¢né s povinnostmi) pre-
sunou nékam do abstraktna, odkud se
obtizné ziskdvaji zpatky. Krasny priklad
postupného vzniku totality byl v knize
PRAVDA O ZKAZE SODOMY, ve které byly
vSechny mezikroky logicky vysvétlené,
spravné a nevyhnutelné.

Je otazka, jestli je moZné dystopie
efektivné rozbit. Na jednu stranu jsou
priklady z reality, ve které se ukazuje,
Ze totalitni systémy jsou méné stabilni
a jsou schopny se rozpadnout vnitinim
tlakem. Ovsem v literarni podobé by-
vaji popisovany stabilnéjsi spolecenské
struktury — pokud autor dovoli dystopii
rozpadnout se, tak ji ziejmé vymyslel
Spatné. Dystopicka spolecnost je zasti-
téna hned z nékolika smérd: byrokracie
zajistuje, Zze osoby, které maji néjakou
moc, jsou oddéleny od ostatnich lidi (v
antiutopiich to muZe byt proto, Ze vy-
konné slozky to miZou ,myslet dobre”

a takto se nic nedozvi); jedinec sdm nic
nezmlze — pokud se postavi systému,
ukaze se jako podivin a v lepsim pfipa-
dé jej rozdupe dav. Vyjimkou jsou dila,
ve kterych je hrdina ozbrojen a nebez-
pecny. V jakou frasku se to mizZe obratit
je mozno vidét v mnoha ptipadech (na-
matkou filmy EQUILIBRIUM, AEON FLUX,
ULTRAVIOLET,...)

V antiutopiich a nékterych dystopi-
ich je pomérné casta ,moralni vyhra”
protagonisty, ktera sice antiutopii primo
nezmeéni, ale ukaze ostatnim jeji nedu-
hy a moZnost zmény. Obvykle ale hrdina
prosté a jednoduse odejde.

Vztah dystopii k realité

Nejlepsi politicky vtip je ten, na

ktery si jesté po deseti letech vzpo-
menete, a tak se mu sméjete, Ze se

aZ za mrize popaddte.

Je vhodné si polozZit otazku: ,nakolik
jsou realizovatelné zmény popisované v
dystopiich?“. Do znac¢né miry. UZ jsme si
lec¢im prosli, ale spole€nost spoustu za-
pomnéla. O némeckych koncentracnich
taborech se vSeobecné mluvi, o ruskych

alternativach prakticky ne. Staci si také
uvédomit, kolik velkych genocid pro-
béhlo v dobé relativné nedavné a kolik z
nich je ve vSeobecném podvédomi lidi..
Je také dobré se zamyslet nad proble-
matikou cenzury a sledovani.

Je potreba pripomenout, Ze dysto-
pie a antiutopie predstavuji pouze uhel
pohledu. To, co ndam dnes pfipada ne-
snesitelné dystopické, mlze byt — nebo
bude — povaZovano za normalni. Ja
osobné se vSak domnivam (podporo-
van napriklad Postmanovym UBAVIT SE
K SMRTI), Ze vzniku dystopii neni treba
se priliS obavat — v pripadé dystopii je
nadchazejici hrlznost pfrilis zjevna, nez
aby byla realna. Antiutopie jsou se svou
plizivosti mnohem realnéjsi. Je mnohem
pravdépodobnéjsi, Ze lidé prenechaji
svou svobodu a prava nékomu jiného
z... lenosti. A nechaji sebou manipulo-
vat. Prenechaji veskerou praci strojim
a ztrati dlivod premyslet. Stanou se ot-
roky techniky. Jak bylo zlomysIné fe¢eno
ve STALKEROVI: ,Technika lidem umoz-
nuje méneé pracovat a vice zrat.” Pokud
bych pridat svou vlastni obavu, pak to by
to byl strach z toho, Ze se lidé stanou po-

dobni onomu Ivu v kleci, ktery ma vse,
co potrebuje, spoustu Zradla a samic,
ale presto se za tou mfizi tvari tak néjak
smutné.

Podékovani

Rad bych podékoval lidem z RPG
féra za dlouholeté rozebirani dystopii,
Marku VanZurovi za zdvazné diskuze ne-
jen o dystopiich a Raven za korektury,
podnéty a celkovou podporu.
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TEMA CisLA napsal Josef , Faskal” Novak

Antiutopie a dystopie:
doporucena literatura

Vytvorit seznam dystopii a antiutopii
je obtizné. UZ jenom proto Ze mezi
utopii — antiutopii-dystopii neexistu-
je pevnd hranice, ale postupny pre-
chod. A kam radit dila alegorickd a
paméti Ci cestopisy? Rozhodl jsem se
vybrat nékolik knih ze své Cetby, kte-
ré se vSeobecné povazuji za dystopic-
ké/antiutopické, letmo je rozeberu a
pak vyberu nékolik zajimavych dél,
které subjektivné fadim do této kate-
gorie, nebo bych na né chtél upozor-
nit, protoZe jsou duleZité pro studium
dystopii.

Vytvofit seznam dystopii a antiutopii je
obtizné. UZ jenom proto Ze mezi utopii
— antiutopii-dystopii neexistuje pevna
hranice, ale postupny prechod. A kam
fadit dila alegoricka a paméti ¢i cestopi-
sy? Rozhodl jsem se vybrat nékolik knih
ze své Cetby, které se vSeobecné pova-
Zuji za dystopické/antiutopické, letmo
je rozeberu a pak vyberu nékolik zaji-
mavych dél, které subjektivné radim do
této kategorie, nebo bych na né chtél
upozornit, protoze jsou dllezité pro stu-
dium dystopii.

Jadro dystopii a antiutopii
Orwell, 1984 (z roku 1949)

Popisovat dopodrobna 1984 je jako no-
sit kamery do Londyna, proto jenom né-
kolik poznamek. Pribéh je velmi jedno-
duchy: hrdinovi se nelibi svét kolem né;j,
tak zacina premyslet, proc je tak Spatny.
Pozna divku, ktera uvaZuje stejné. Za-
¢nou se tajné schazet, ale jsou chyceni a
dopadne to s nimi Spatné. Tato kniha je
zdkladem modernich dystopii a pravdé-
podobné také nejznaméjSim prikladem
tohoto typu literatury. Najdete tam vse:
kastovni systém, uniformitu lidi, vymys-
leni nepratele, vymyvani mozku, strach,

nejistotu a bezvychodnou situaci hlavni-
ho hrdiny i spole¢nosti.

Obvykle se tvrdi, Ze 1984 je o so-
vétském Rusku. Jsem presvédcéen, Ze
dilezitéjSim inspiracnim zdrojem byl
napfiklad jeho pobyt v Barmé, ale pre-
devsim — anglicka spolecnost (ty scény s
nadprodukci ¢okolddy probéhly v Anglii
v realu; architektura ministerstev je tam
v redlu také k vidéni)

Navzdory tomu, Ze Orwell pfilis psat
neumi a jeho vystavba pfibéhu je zvra-
cend, je 1984 velice zajimavou cetbou.
Obzvlasté pokud ctete mezi radky.

Zamijatin,
My (1921)

Prvni velkd moderni antiutopie, po-
pisujici totalitni stat vytvoreny podle
prisné logiky.

Zajimavosti je autorova fascina-
ce matematikou a jazykem: postavy
jsou pojmenovani pismenem a Cislem,
pfiéemzZ Zeny jsou samohlasky a muzi
souhlasky. Postavy se také déli ve své
otevienosti podle toho, jestli pismeno,
které je reprezentuje, je v azbuce stejné,
jako v latince, nebo ne. Lidska individu-
alita je kromé ,jmen” setfena i pfisnym
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faddem — vsichni vstavaji ve stejnou mi-
nutu a kazdé sousto skousnou predepsa-
nym poctem skousnuti. Nanejvyse zaji-
mavy je pokus o prevrat: pfi verejnych
volbach nehlasuji pro svého viidce, jako
to déla jednohlasné celd populace, ale
proti. Rdno je v novinach, Ze byl vidce,
Dobroditel, opét jednohlasné zvolen. A
hlavni hrdina si za ,trest” zvoli operaci
mozku, kterd jej zbavi pochyb a vrati do
puavodniho blazeného stavu nevédomos-
ti. Tato operace je planovana i pro zbytek
populace.

Oblibenou formou statniho sledova-
ni je tzv. ,,panoptikon”: vézeni, ve kterém
je vidouci sic nevidény pozorovatel a po-
zorovany, ktery si nemuze byt jist, Ze je
pozorovan.

Drobna zajimavost: tato kniha je vi-
bec prvni, kterou sovétsky rezim zakazal.
A jesté — Orwell i Huxley tuto knihu veli-
ce pravdépodobné cetli (Orwell urcité —
psal na ni recenzi) a v zasadeé ji vykradli
(Orwell prakticky kompletné).

Vtele tuto knihu doporucuji — mezi
autory dystopii vlibec neni zvykem dob-
fe psat. Tato kniha je inteligentni, ¢tiva a
plnd propracovaného symbolismu.

Karin Boyeova, KarLocain (1940)

Posledni ze tfi vSseobecné uznavanych
dystopii je KALLOCAIN, kniha napsand
Svédskou autorkou, ktera kratce po do-
psani této knihy spachala sebevrazdu.
Neni divu. Kniha popisuje ,drogu prav-
dy”, ktera ma zajistit absolutni poslus-
nost obcan( statu. Je v mnoha ohledech
désivéjsi a propracovanéjsi nez Orwello-
vo 1984 a po formalni strdnce mnohem
|épe napsana.

Jde o ,,pfekrasnou” dystopii se vSim,
co je potfeba — totalitni spolecnosti, upl-
nou kontrolou statu nad vsim, odosob-
nénim, détmi udavajicimi své rodice...
Dé&j knihy se zaobird zavadéni dalSiho
opatreni—kontrolou nad mysli. Hrdina je
antiutopického typu — je oddany strané
a nechce se mu véfit, Zze se kolem déje
néco Spatného.

Aldous Huxley, NADHERNY

NOVY SVET (nebo nest’astné
KoNEc civiLizace) (1932)
Pravdépodobnéji nejzndmé;jsi antiutopie
je NADHERNY NOVY SVET, ktery je prede-
vSim parodii. Paroduje utopie (konkrétné

Wellsovy), obdiv k tech-
nice, americkou kulturu.

Spole¢nost NADHER-
NEHO NOVEHO SVETA je
vysoce pokrocila — tech-
nika umozZnuje Zivot bez
prace, lidské rozmnozo-
vani je predano Cisté la-
boratorni technice a po-
Cet lidi byl redukovdn na
2 biliony, takze vsichni
Ziji v prebytku. Nebo as-
pon ti, na kterych zalezi.

Prvni zajimavé téma
této knihy je reproduk¢-
ni biologie — mnoZeni probihd klono-
vanim (technicky to neni ,klonovani“ v
dnesnim slova smyslu, ale uméla indukce
vice jednovajecnych dvojcat — tedy spise
rostlinny zpUsob klonovani), a kasty jsou
vytvareny uz v ,lahvich” tim, Ze jedin-
ci s mensim potencidlem jsou vytvéreni
mentdlné retardovani, aby jim , nevadilo
pracovat”. Na slozZitéjsi ukony jsou pés-
tovani odbornici s vyssi inteligenci. S re-
produkci souvisi (nebo vlastné nesouvisi)
i dalsi téma: sexualni nevazanost — proto-
Ze existuji dokonald antikonceptiva (po-

davané ,,po americku” formou Zvykacek).
K nevazanému sexu jsou obcané vedeni
uz od utlého détstvi. Koncept rodiny a
vztahu je chapan jako néco nemravného.
Druhé velké téma NADHERNEHO NOVEHO
SVETA jsou drogy — v knize jsou postave-
ny do negativniho svétla (v kontrastu se
zbytkem Huxleyho tvorby) Nahrazuji také
naboZenské a mystické prozitky (ne na-
hodou se droga jmenuje soma).

Jedna z linii knihy sleduje osudy ,,di-
vocha“, ¢lovéka, ktery nebyl vychovan v
oné dokonalé spolecnosti, je schopen
svobodného premysleni a citu.
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Ray Bradbury, 451°F (1951)

Jedna z nejuznavanéjsich antiutopii.
A ma nejoblibenéjsi. Hlavni linie popisu-
je zakazovani a paleni knih, hloubégji je
ovSem zajimava analyza kultury — kon-
zumniho Zivota, politické korektnosti,
ztraty indiviality, moci médii.

Tato kniha je mezi dystopiemi a
antiutopiemi vyjimecéna v tom, Ze autor
skute¢né umi psat a dilo neni jenom od-
borna stat zahalena do podoby romanu.
Bradburymu se povedlo vytvofit kom-
plexni dilo protkané promyslenou sym-
bolikou.

Dalsi doporucena literatura

e Jules Verne — autor vice antiutopif

e Herbert G. Wells — hlavni osobnost
predorwellovské antiutopické litera-
tury. PRVNi LIDE NA MEsicl, Uchvat-
né popisuje predstavu rozdéleni do
kast. STRoJ CAsU a dalsi patfi mezi
vSeobecné znamé utopie.

¢ Pro predwellsovské antiutopie/uto-
pie doporucuji anglicky ¢lanek [THE-

IVIES, IN. UTOPIAN FICTION.IN. ENGLISH

Jack London — ZELEZNA PATA predsta-
vuje jednu z prvnich modernich dys-
topii. Je zjevné, Ze Orwell se touto
knihou v mnoha ohledech inspiro-
val. Bohuzel mi nepfijde pfilis pove-
dend.

George Orwell — FARMA zViRAT. Byl
bych nerad, kdyby tato kniha byla
zastinéna 1984. U7 jenom proto, Ze
je v mnoha vécech zajimavéjsi. Jde
o alegorii sovétské revoluce. Nalez-
nete tam prakticky vSechno, co v
pozdéjsim 1984.

Kurt Vonnegut — MECHANICKE PIANO.
Autor i dalSich dystopii.

John Wyndham — i kdyZ v dile to-
hoto autora lze nalézt dystopické
prvky pomérné casto, jedind z jeho
knih, kterd mi prisla skute¢né dys-
topickd, jsou KUKLY. V ni je popsana
nuklearné-postapokalyptickd rurdl-
ni spolecnost ovladana naboZen-
skymi fanatiky. Hlavni zdroj strachu
obyvatel je cirkevni boj proti mu-
tantim (protoze B(ih stvofil ¢lovéka
k obrazu svému. Ne jako Sestiprsté
rouhadstvi.)

William S. Burroughs — mistr dysto-

pii. Velka ¢ast jeho dila ma dystopic-
ké prvky.

Philip K. Dick — dalsi mistr dystopii.
Prakticky vSechno, co napsal, je vel-
mi dystopické. Viele doporucuji pre-
dev$im ,,SNi ANDROIDI O ELEKTRIC-
KYCH OVECKACH?“ (BLADE RUNNER,
ehm) o dystopické spolec¢nosti, ve
které jsou stroje , lidstéjsi“, nez lidé,
TEMNY OBRAZ ve kterém je hrdina
zaroven sledovan i sledujici, Kpyz
MRTVi MLADNOU, kterd popisuje ni-
¢eni knih z jiné strany nez Bradbury-
ho 451°F, MUZE Z VYSOKEHO ZAMKU
a VYKOLEJENY CAS — jedny z jeho nej-
lepsich knih.

Ursula K. Le Guin — SMRTONOSNE SNY

Ira Levin — STEPFORDSKE PANICKY jsou
pfijemné netradi¢ni antiutopie, je-
hozZ déj se odehrava v nepochopitel-
né sporadaném meésté. Zdroj stra-
chu jsou nelidsky... dokonalé zeny v
domadcnosti. Kromé tohoto dila byva
Casto doporucovan ,TEN DOKONALY
DEN",

William Gibson — zastupce ky-
berpunku, doporucuji predevsim
SPRAWL TRILOGY S NEUROMANCEREM

v Cele. Také doporucuji neprehléd-
nout jeho povidky.

Margaret Atwoodova — PRIBEH SLU-
ZEBNICE je az ucebnicovym pfikla-
dem dystopii. Na spolecnosti, ve
které jsou Zeny naprosto degrado-
vany, jsou ukdzany vsechny znaky
dystopii.

Frederik Pohl — OBCHODNiICI S VESMi-
REM

Robert A. Heinlein — HVEZDNA PE-
CHOTA se slavnymi brouky. Jednak
je to zvlastni fasisticky stat, druhak
brouci podle nékterych vykladl
predstavuji komunisty (hive mind a
tak), CIzINEC V CIzi ZEMI — 0 konzum-
ni spole¢nosti narusené vpadem
nové cirkve (docela divoké, mimo-
chodem)

Isaac Asimov — KONEC VECNOSTI.
O upravovani historie lidmi, co to
,mysli dobre”

Janusz A. Zajdel — LIMES INFERIOR,
mé oblibené dilo z kategorie ufoun-
skych dystopii, ve kterém je nesvo-
boda ukryta velice povedené.
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Dalsi knihy souvisejici s
dystopiemi a zajimavosti

Cormac McCarthy — CESTA. | kdyZ jde
predevSim o psychologické drama,
prvky dystopii jsou zde velmi inten-
zivni.

Ken Kessey — VYHODME HO Z KOLA
VEN. Psychiatrickd |é¢ebna v dysto-
pickém podani

L. Frank Baum — CARODEJ ZE ZEME Oz
Na jednu stranu se jednd o typickou
détskou knihu, ale na druhou stra-
nu lze knihu vykladat jako politickou
alegorii.

Anthony Burgess — MECHANICKY PO-
MERANC. Zafazeni tohoto dila mezi
dystopie je diskutabilni, ale rad bych
jej doporucil pro jeho poutavou at-
mosféru.

Walter Tevis — ZPEV DROZDA. Spise
romanticky pfibéh z poutavé popsa-
ného dystopického svéta.

Ceské dystopie a antiutopie

Vladimir Paral — ZEME ZEN. Pokud
nemate radi Parala, v této knize na-
jdete vSe, co na ném nemate radi.

Kniha je prikladem dystopii, které
vznikly ,,mimozemskou invazi“, diky
které vznikl na zemi feministicky sys-
tém — skute¢nymi pavodci tohoto
stavu jsou vsak militantni feminist-
ky a podlézavi muzi. Kniha obsahuje
nékolik malo zajimavych momentd,
ale autorova schopnost psat ji znac-
né degraduje.

Bohumil Hrabal — PRiLIS HLUCNA SA-
MOTA. Dalsi ze série antiutopii o li-
kvidaci knih — hlavni hrdina pfi svém
povolani nici knihy, které nikoho ne-
zajimaji, nebo jsou zakazané systé-
mem. Spoustu si jich ale zachranuje
a uklada ve svém byté. Velice Ctiva
kniha.

Egon Bondy — SAMAN. Naprosto
uchvatny popis totalitni spole¢nos-
ti v paleolitické osadé pohledem
Samana. Kniha popisuje povrchni
obyvatele Samanovy osady, Vad-
ce, tajnou policii a vénuje se také
zmanipulovanym procesdm. Hlavni
hrdina citi bliZici se konec svéta, ale
nema s kym by o tom v tlupé ome-
zencl mohl hovorit. Déj se ponékud
ztraci v autorovych Uvahach.

e Karel Capek — R.U.R. P¥ibéh o padu

lidské civilizace poté, co lidé preda-
li praci (a povinnosti) robotim. Za
zminku stoji i — VALKA S MLOKY a dalsi
jeho dila.

Ludvik Vaculik, MORCATA. Odhlédnu
od svych mohutnych osobnich anti-
patii k tomuto autorovi a upozornim
na jedno jeho velice zajimavé dilo,
tedy MORCATA. Jde o dystopii psa-
nou formou knihy pro déti, ve kte-
ré si hrdina pofidi dom( — morcata.
Jeho vztah k morcatim odrazi vztah
systému k nému. Hrdina svd morca-
ta pozoruje, déla na nich pokusy a
je fascinovan jejich nete¢nosti. Az
bych tekl, Ze jeho neschopnost je
vyprovokovat k ¢innosti zpUsobuje,
Ze ve svych experimentech postu-
puje stale dale, az do sadistickych
urovni. Ocenuji predevsim absurd-
nost situaci a vtipné popsanou dys-
topickou spolecnost.

| formalné je kniha pomérné zajima-
va: autor zkousi rdzné zpUsoby vy-
pravéni, praci s odbockami v déji a
prolinani jednotlivych linii.

e |van KFiz — PRAVDA O ZKAZE SODOMY.

Dlouha a extrémné obtizné citelnd
kniha, kterd vam o hrdinech obdcas
prozradi néco, co jste rozhodné vé-
dét nechtéli. Je ovSem zcela vytecna
v popisu vzniku totalitniho systému
ze systému rozumného. Postupem
Casu stale vice ocenuji popis zma-
nipulovanych procestl, vymysleni
neexistujicitho nepfitele, kvlli které-
mu se obc¢ané dobrovolné pasuji na
otroky vladc(, manipulace davem a
jeho fanatizaci.

Jiti Grusa — MIMNER, ANEB HRA O
SMRADOCHA Experimentalni proza,
ktera popisuje svét fizeny naprosto
nelogickymi zakony. Jde o popis ab-
solutné cizi kultury z pohledu cizin-
ce, ktery se — fadou omyll — dostava
stale na vyssi a vysSsi post a zaroven
se asimiluje s kulturou. Onen narod
se sestava z lidi, ktefi nejsou schop-
ni (neumi...) pocitovat emoce, coz
vyustuje v absurdni spolecenské
vztahy a ,,mordlni hodnoty”,

Jan Amos Komensky — LABYRINT
SVETA A RAJ SRDCE. Jako predchid-
ce modernich antiutopii povazuji
alegorické pribéhy. Kromé cizokraj-
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nych (Jonathan Swift — GULIVEROVY
CESTY a dalsi) se vyskytuje zajimavy
priklad i u nds a to LABYRINT SVETA A
RAJ SRDCE. V této knize je popsana
spolecnost, ktera je deformovana
svym ,,odklonem od Boha“ Hrdina
je provdazen pruivodci, ktefi pred nim
realitu skryvaji, ale on — jako hrdina
antiutopie — dokaZe koutkem oka
zahlédnout pravdu. A protoZe je
svétem znechucen, odchazi. Vrele
doporuduji prvni ¢ast knihy.

Dalsi doporuceni:

Franz Kafka — PROCES
Komiksy

BATMAN: DARK KNIGHT RETURNS,
GHOST IN THE SHELL, JUDGE DREDD,
TRANSMETROPOLITAN a mé oblibené V
FOR VENDETTA a WATCHMEN
Filmy
Rad upozornil pouze na:

e EQUILIBRIUM — slepenec 1984, Mat-
rixu a 451°F, v pomérné poutavém
provedeni, ale bez vlastni myslenky
a s béckovou akci.

e GATTACA — film o genovych manipu-

lacich, pribéh ani védecké detaily za
moc nestaly

e REPO! THE GENETIC OPERA — dystopie
v podobé muzikalu. Zajimavé, i kdyz
formalné nepfilis dobré.

Dalsi online zdroje

o HTTP://EN.WIKIPEDIA.ORG/WIKI/LIST |
OF DYSTOPIAN_FILMS

e HTTP://SNARKERATI.COM/MOVIE-
NEWS/THE-TOP-50-DYSTOPIAN-MO-
VIES-OF-ALL-TIME/

Dalsi studium

Diskuze o dystopiich na RPG foru:
HTTP://RPGFORUM.CZ/FORUM/VIEWTOA
PIC.PHP?F=108&T=4561|

Clanky obecné:
HTTP://EN.WIKIPEDIA.ORG/WIKI/DYS

[FOPIAN_NOVEL#DYSTOPIAN_FICTION
HTTP://WWW.UTORONTO.CA/UTOPIA/

LINKS.HTML]

Dystopie:
HTTP://TVTROPES.ORG/PMWIKI/

PMWIKI.PHP/MAIN/DYSTOPIA|

HTTP://TVTROPES.ORG/PMWIKI/
PMWIKI.PHP/MAIN/CRAPSACKWORLD)

Antiutopie:

http://tvtropes.org/pmwiki/pmwi{
ki.php/Main/CrapsaccharineWorld|
Seznamy na wikipedii:
o HTTP://EN.WIKIPEDIA.ORG/WIKI/LISTJ
OF DYSTOPIAN_LITERATURH
o HTTP://EN.WIKIPEDIA.ORG/WIKI/LISTJ
OF DYSTOPIAN_FILMS
e HTTP://EN.WIKIPEDIA.ORG/WIKI/LIST |
OF _DYSTOPIAN_MUSIC, TV_PROA
GRAMMES, AND_GAMES
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TEMA CisLA napsal Marek Vanzura

| ] | ]

| | | |

Utopie

Utopie a pochmurnd mésta? KaZdy,
kdo rozumi slovu utopie, a to je sku-
tecné snad kaZzdy, si nyni jisté pokld-
dd otdzku, proc jsou utopie zarazeny

mezi pochmurnd mista. Na prvni po-
hled zde skutecné nemaji co délat,
avsak na ndsledujicich radcich se po-
kusim ukdzat, Ze sem vcelku oprdv-
néné patri. Pojdme si tedy nyni ukd-
zat, jak to s témi utopiemi opravdu
je.

Abychom se mohli pustit do néjaké
analyzy a vlibec rozpravy nad utopie-
mi, je potfeba si fici, co pfesné ,uto-
pie“ znamena. Vezméme si na pomoc
etymologii. Kofenem je tfecké slovo
,topos“, které znamend ,misto” a
predpona ,u“ znamena ,ne” tedy
yutopie” je jakési ,nemisto”. Jinymi
slovy, jedna se o takové misto, které
neexistuje. Neexistuje pro svou dob-
rotu. Je natolik dokonalé, zZe neexistu-
je. A proto je tfeba o néj usilovat.

Timto jsme si sice nadefinovali,
co to utopie je, ale stale neni patrné,
jakou ma souvislost s pochmurnymi
misty. Takhle to spiSe vypada, Ze jsme
se jim jesté vice vzdalili. AvSak neni
tomu tak. Nebot mame-li predstavu
néceho nedokonalého, ¢i jsme v pfri-
mé interakci s nécim nedokonalym,
pfirozené mame snahu vidét dany jev
v situaci, kdy by byl dokonaly. Jde tedy
o jakysi relacni vztah, kdy takova po-
doba systému, ktery ma chyby a me-
zery, v nas evokuje podobu systému,
ktery chyby postradd a je dokonaly.
Jinymi slovy, nedokonaly stav je ta-
kovy, ktery v sobé skytd tézkosti, se

kterymi se musime vyporadat, a proto
mame potifebu se jej zbavit a nahra-
dit jej stavem dokonalym. Je zajimavé,
Ze v opacném pripadé nemdme po-
tfebu hledat systém s chybami. Pakli-
Zze nékdo namitne, Ze dystopii vznika
mnohem vice neZ utopii, je to tim, Ze
dystopie na nedostatky systému upo-
zornuje explicitné, mnohdy je dovadi
az do absurdna, kdeZto utopie kritizuje
implicitné, proto se dystopie muze je-
vit jako ucinnéjsi. Dalo
by se fici, Ze tihneme
k dokonalym stavim,

,, Vsechny utopie maji

Dle mého ndzoru se utopie vyviji, vidy
reaguje na aktudlni negativni jevy a
snazi se ukdzat, jaky by byl svét bez
nich. Snazi se ukazat svét ocistény od
vSeho negativniho. A postupné, jak se
dafi nékteré negativni jevy vymytit a
jak se objevuji jiné, stejné tak se méni
utopie. ProtoZe se s kaidym novym
priblizenim k idealu utopie objevuji
stale nové obtiZze a na novy systém se
nahlizi v novém svétle, pfedstava uto-

pie se promé-
. fnuje. Reaguje
pfimo na nega-

. . lecny stycny : o
ve kterych mame sna- spolec Y stycny bod , tivni jevy ve spo-
) snahu ukazat dokonaly . 9y
hu ustrnout, a tak neni SUEL« le¢nosti a snazi
vet.

divu, Ze vznikaji utopie.

Vidime, Ze provdzanost

utopii s pochmurnymi

misty je pomérné tésnd. Nicméné dal-

Sim rozborem zjistime, Ze jsou si vza-

jemné jesté mnohem blize.
Srovname-li totiz utopicka dila z

raznych let, jisté si vSimneme, Ze re-

flektuji dobu, v niz autor vize Zil. Do-

volim si tvrdit, Ze utopie nema néja-

ky konecny ideal, stav, ktery by jiz byl

dokonaly, tedy jakousi nejcistsi utopii.

se ukazovat, co
zlepsit, aby se
dosahlo dokona-
lého svéta. Mozna pravé odtud vznikl
nazev utopie, tedy nemista, Zddného
mista, nebot stejné tak, jak se neusta-
le systém vyviji, tak se vyviji (odsou-
va) i prfedstava idedlu, oné utopie. A
protoZe se jednd o jev dynamicky, a
jak jsme si jiz fekli, patrné bez konce,
tak i Zadouci idedl se stale posouva. Je
proto tfeba na utopii nahlizet jako na
dynamicky systém, ktery poukazuje na
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pochmurna mista spolec¢nosti a svéta
obecné, a snazi se vytvofit takovy svét,
ktery by byl nedostatk( oprostén.

Paklize mame tuto definici, toto
vymezeni, jiz patrné vsichni vidime,
Ze utopie z roku 1400 se bude velmi
zasadné lisit od utopie z roku 2000.
Samoziejmé, Ze budou mit spolecny
styény bod — tim je snaha ukazat doko-
naly svét. AvSak dokonaly svét v relaci
se svétem roku 1400, respektive 2000.
Obé utopie budou odrazet stav svéta,
ve kterém vznikly, a proto je vice nez
mozné, Zze na Ctenare z roku 2000 by
mohla utopie jeho o 600 let starsiho
kolegy puUsobit pochmurné. Analo-
gicky by tomu mohlo byt teoreticky i
obracené. Vidime tedy, Ze z pozitivné
minéné vize se mlzZe pri splnéni par
podminek stat néco, co by mohlo byt
noc¢ni marou. A neni to jen cas, ktery
ma moc proménit podobu vize, mlze
to byt kuprikladu i kultura. Pfedstav-
me si utopii, kterd vznikne v podmin-
kach zapadni civilizace a srovnejme ji
s utopii, jak by ji mohli pojimat africti
Kfovaci. Kultute vlastni vize by byly
utopiemi, avSak vzajemné by se moh-

lo jednat o dystopie, naprosto désivé
predstavy.

Shneme-li si vSe vysSe recené, do-
jdeme k poznatku, Ze utopie, antiuto-
pie Ci dystopie maji jeden velky ustred-

ni bod — kritiku spolecnosti, svéta, tj.
systému, ve kterém autor Zije. Lisi se
jen zplGsobem, jakym ke kritice docha-
zi.
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TEMA CisLA napsal Ecthelion?2

lljic Ramiréz Sanchéz
(alias Carlos &i Sakal),
narozen 1949

Tento clanek shrnuje plsobeni te-
roristy Carlose, ktery ilustruje mezi-
ndrodni terorismus sedmdesdtych a
osmdesdtych let.

Jeden z nejznaméjsich teroristl dva-
catého stoleti, ktery byl aktivni v sedm-
desatych letech. Toto obdobi bylo velice
zajimavé z hlediska her, které by se zde
daly hrat. Jde o skutecny propletenec te-
roristickych skupin, agent( ze Zapadu i
Vychodu, Zoldnéra, ozbrojenych skupin,
povstani a revoluci.

70. 1éta

V Zapadnim Némecku v této dobé
funguiji levicové ozbrojené skupiny (Rote
Armee Fraktion, Bewegung 2. Juni, West
Berlin Tupamaros a dalsi), které hlasaji
ozbrojeny boj proti Ameri¢anim, impe-
rialismu a vlastnimu statu (ve kterém
spatfuji smérovani k nacismu). Podnikaji
bombové Utoky a atentaty na predstavi-
tele némeckého statu a jsou propojeni
s palestinskou PFLP (Lidova fronta pro
osvobozeni Palestiny) a vétSina z nich
prodélala vycvik v palestinskych tabo-
rech v Jordansku. Takze v Evropé funguiji
propojené levicové bunky a méstské ge-
rily, které spolupracuji s Palestinci s pod-
poruji je arabské levicové rezimy. Ty jim
poskytuji zdroje a ukryty (v Irdku, Syrii,
Libii a Palestinci ovladanych uzemich

v Jordansku a Libanonu). Dalsi zdroje
ziskavaji od tajnych sluzeb ze sovétského
bloku a predevsim Stasi, kterd teroristy
zdsobuje zbranémi a penézi, navic vét-
$ina teroristl ziskava ukryty za Zeleznou
oponou (¢asto v Praze nebo Budapesti).

V Evropé pak dale funguje Mossad,
ktery v Evropé likviduje vyznamné tero-
risty, ktefi se zde ukryvaji, kontrarozvéd-
ky dalSich statd. V rdmci operace Gladio
buduji Spojené staty v zapadni Evropé
(Casto neutralnich zemich) tajnou ar-
madu, kterd ma bojovat proti komunis-
tické invazi gerilovym zplsobem aZ bu-
dou armady NATO porazeny. Casto jsou
v jejim ramci vyzbrojovany teroristické
a separatistické skupiny. V Belfastu hoti
ulice a IRA bojuje s vladou, baskicka ETA
provadi Utoky proti Frankovu Spanélsko
a funguje ultrapravicova neonacisticka
organizace Paladin group, kterd najima
Zoldnére (byvalé nacisty a distojniky SS)
pro pravicové autoritarské rezimy a jeho
komanda smrti pouzivaji diktatofi proti
opozici a vyznamnym protivniklm. Zis-
kavaji zdroje v Latinské Americe a od ne-
onacistickych organizaci ze Zapadu.

Dosud jsme také v obdobi, kdy ne-

plati zasada, Ze s teroristy se nevyjedna-
va — takZe undSenim rukojmi a letadel
teroristé Casto ziskaji to, co chtéji. To
je podnécuje v dalsi aktivité a atocich...
jednd se prosté o idedlni prostiedi pro
Spiondini a konspiracni hru.

Carlos

Mlady lljic Sanchéz se narodil ve
Venezuele v rodiné leninisticky zamére-
ného pravnika (jeho dva mladsi bratfi se
jmenovali Lenin a Vladimir). Vyrilstal ve
své rodné zemi, v sedmnacti letech se
zUcastnil letniho tdbora u Havany, kte-
ry organizovala kubdanskda tajna sluzba
a zaméroval se na guerrilovy boj. Kdyz
se Sanchézovi rozvedli, matka jej vzala
do Anglie, kde studoval na univerzité,
nez v roce 1968 nastoupil na Univerzitu
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Patrice Lumumby v Moskvé (znamé jako
misto, kde sovétska rozvédka lanafila za-
hrani¢ni komunisty do svych sluzeb). Z ni
byl vyhozen v roce 1970 a hned z Mos-
kvy odletél do Bejrutu, kde se pfihlasil
k Lidové fronté pro osvobozeni Palesti-
ny (PFLP) a podstoupil vojensky vycvik
v jejich taborech. Jako nom du guerre si
zvolil jméno ,,Carlos”.

B&hem Cerného zafi (kdy? jordan-
sky krdl znicil palestinsky stat ve staté
na svém Uzemi a vypudil Palestince do
Libanonu, kde ihned rozpoutali obc¢an-
skou valku) bojoval jako fadovy vojak a
Udajné si ziskal dobrou povést v bojich.
V roce 1973 se vraci do Evropy a pracu-
je pro PFLP — provedl nezdafeny atentat
na Josefa Sieffa (Zidovského bankére
a viceprezidenta Britské sionistické fe-

derace), je zodpovédny za nepovedeny
pokus o odpaleni auta pred londynskou
bankou a tfi vybuchy automobil(i pred
pafizskymi redakcemi novin, které byly
obvinény z pro-izraelskych postoju. Je
podle vseho zodpovédny za granat vr-
zeny do jedné z patizskych restauraci,
ktery zabil dva lidi a tficet dalSich zranil.
Stejné tak se zucastnil pokusu o sestre-
leni dvou letadel pomoci RPG na letisti
Orly u Pafize. Jeho plsobeni ale konci
v roce 1975, kdy se pafizské policii po-
dafilo chytit jeho kontakt z PFLP a zjis-
tit jeho identitu. Policisté se ho pokusili
zatknout u néj v domé béhem vecirku,
ktery poradal, ale dva detektivy zastrelil
a podarilo se mu pres Brusel uprchnout
do Bejrutu.

Najezd na OPEC (20.
prosinec, 1975)

Toto byla operace, ktera Carlose
proslavila snad nejvice. V Cele Sesti-
¢lenného komanda (slozeného ze tfi
Palestinci a dvou némeckych teroristQ
—Hanse-Joachima Kleina a Gabriele Kro-
cher-Tiedemann) podnikl utok na sidlo
OPEC ve Vidni, kde zajali pres Sedesat
rukojmich. Po vyjednavani s rakouskou

vladou se ta uvolila odvysilat ve statnich
médiich jejich komuniké a dala jim le-
tadlo, ve kterém teroristé a Ctyficet dva
rukojmich, odletélo do Alziru. Odsud
letadlo odletélo do Bagdadu, kde bylo
tficet rukojmich propusténo a poté zpét
do AlzZiru, kde byl propusténo zbytek ru-
kojmich, a teroristé dostali azyl.

Dodnes neni jasné, zda za utokem
stala PFLP nebo nékdo jiny. Néktera vo-

ditka mifi k Saddamu Husajnovi (které-
mu zvyseni cen ropy, ktery atok vyvolal,
pomohlo financovat vélku proti irdnu)
nebo Muhammaru Kaddafimu. PFLP
nebyla s vysledkem spokojena, protoze
Carlos dostal rozkaz popravit dva mi-
nistry, ktefi se zaseddni OPEC Ucastnili.
Podle vSeho za né arabské staty zaplati-
ly miliony dolar(, které si Carlos ulil pro
sebe. PFLP jej za to vyloucila.

24



Organizace arabského
ozbrojeného boje

Po vylouceni si zalozil vlastni orga-
nizaci — Organizaci arabského ozbroje-
ného boje — slozenou z némeckych, syr-
skych a libanonskych teroristl a nabidl
jeji sluzby tomu, kdo da vic (PFLP, Stasi,
rumunska Securitate — ta si je najala na
vrazdy rumunskych disident a zniceni
Radia svobodnd Evropa). V roce 1982
podnikla skupina nezdafeny utok na
francouzskou atomovou elektrarnu a o
néjakou dobu pozdéji byli dva ¢lenové
skupiny ve Francii zatéeni. Carlos poté
odpalil sérii bomb proti francouzskym
cilim, aby si vynutil jejich propusténi,
ale vldda odmitla. O rok pozdéji pod-
nikl dva bombové uUtoky na vlaky TGV,
po kterych zesilil tlak na vychodoevrop-
ské rezimy, které Carlosovi poskytovaly
utocisté (po dva roky Zil Carlos v luxusni
budapestské ctvrti). Byl odfiznut od vét-
Siny svych arabskych zdrojd a pod nétla-
kem Francie byl vyhostén z Madarska a
poté, co byl v nékolika stadtech odmitnut,
ziskal Utocisté v Damasku. Syfané mu
ale oplatkou zakazali podnikat teroris-
tické utoky. Pozdéji byl ale vypuzen i ze

Syrie, nasel docasny azyl v Jordansku a
pozdéji se ukryl v Chartdmu v Sudanu.
Sudan ho pozdéji v roce 1994 vydal do
Francie, kde byl odsouzen za své zloCiny
na doZzivoti.

Zavér

Carlos byl jednim z nejznaméjsich
terorist tohoto obdobi a na jeho osudu
Ize ilustrovat dobu, ve které Zil, prosyce-
né terorismem, atentaty a tajnymi kons-
piracemi ve stinu hrozby atomové valky.
Pro vice informaci o studené valce, kte-
ré mlzete vyuzit ve svych hrach, muze-
te nahlédnout do toho tématu, které

Pozn. —Jako ilustrace pouzité u ¢lanku jsou pouZity za-
béry z filmdG ,Baader-Meinhof Komplex” a ,Munich”,
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TEMA CiSLA napsal Jan ,,Crowen” Rosa

Ludia v tieni

Témou tohto Cisla Drakkaru su po-
chmurne mestd. Aké by to boli po-
chmurne mestd, keby v nich neZili
vSelijaké Zivly a nebujnelo podsvetie.
Pokusim sa vam priblizit niekolko
NPC, ktoré mézZete pouzit pocas va-
sej hry, ¢i uz ako protivnikov, kon-
takty, priatelov alebo na podfarbe-
nie atmosféry. Snazil som sa, aby
sa vdcsina NPC dala vyuzit takmer
v kazdom prostredi od fantasy, scifi,
cyberpunku, postapokalypse az po
sucasnost.

Tridsatpat NPC som aspon zhruba rozde-
lil na niekolko kategorii, aj ked niekedy
nebolo zaradenie konkrétnej NPC lah-
ké alebo jednoznacéné: obchod s bielym
madsom, organizovany zlocin, podpora
zlo€inu a drobny zloc¢in. Nendjdete tu
Ziadne Ciselné statistiky, predpokladam,
ze kazdy Sikovny PH, GM ¢i PJ si Cisla lah-
ko a rychlo doplni.

Obchod s bielym misom

Pasak

Nenapadny chlapik v koZenej bunde,
oSuchanych nohaviciach a vysokych
topankach. Na vyholenej hlave ma te-
tovanie orla, niekolkodnové strnisko
neuspesne maskuje jazvu na lavom
lici, spomedzi pichlavych oci vytféa nie-
kolkokrat zlomeny nos. Obcas prejde po
ulici, skontroluje rajén a zase zapadne
do baru. K svojim diev¢atdam nie je prave
nezny, ale ked maju problém, tak neva-
ha vytiahnut z vrecka n6zZ a velmi vas-
nivého zdkaznika posteklit pod rebrami.
Tak ako on kasiruje dievcatad, aj jeho ka-
siruju ini.

Pouli¢na SPapka

Zena na dne spolo¢nosti, ktord nema iny
spbsob, ako by si zarobila na Zivobytie,
¢i uz dobrovolne alebo nasilu. Vyzyva-
vo oblecena vo vysokych cizmach, sie-
tovanych pancuchdach, minisukni a o 3
Cisla mensej bluzke, dlhé vycesané vlasy
obohatené priceskom jej padaju na ra-
mena. Ani hruba vrstva mejkapu vsak
nezakryje stopy Casu, alkoholu, zufalstva
a mnozstva zakaznikov. Tak ako vacsinu
dievc¢at na ulici, aj ju vytlacili z bordelu
mladsie, krajSie a menej pouzité kolegy-
ne. Zbierka chorob, jaziev na dusi i tele,
ani zavislost na alkohole ¢i drogach ju
nerobia velmi atraktivnhou a tak svoje
sluzby ponuka rovnakym zufalcom, ako
je sama, za velmi nizke taxy.

Topless tanecnica

Mlada Studentka
alebo osameld
mamicka, po no-
ciach si

privyraba tancovanim v panskych klu-
boch hore bez, ale tancom to kondi.
Zvodne vypracované opalené telo sa vini
pri ty¢i alebo nad barom, pripadne za
sklenenou stenou ¢i v klietke, namalo-
vané oci zvodne klipkaju mihalnicami
na zakaznikov, zmyselné pery posielaju
vzdusné bozky. Neodbytnym rukam pri-
pitych chlapov sa vie Sikovne vyhnut, ak
jej niekto zastr¢i mincu ¢i bankovku za
nohavicky, necha ho potesit sa dotykom.
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Prostitutka

Iba o stupienok vysSie v hierarchii ako
dievCa z ulice, prostitutka si tiez zara-
ba na Zivobytie najstarSim remeslom.

Nemusi vSak postavat na ulici, ale ¢aka
na zdkaznika v no¢nom klube alebo ne-
vestinci. Podobne ako Slapka, ani ona
si svoju pracu nevybrala dobrovolne,
donutili ju Zivotné okolnosti. Je mlada
a eSte na nej nevidno stopy jej Zivotné-
ho Stylu, pokial sa jej niekto nezahladi
do oci. DIhé rozpustené vlasy lakaju
pohlady muzov podobne ako polood-
halené poprsie a vypasované nohavice,
viac odhalujuce ako zahalujuce. Ak sa
jej opytate tie spravne otazky a mate
¢im za informaciu zaplatit, niekedy sa
nechd uniest a vyzradi nieco, o ¢om by
radsej hovorit nemala. Velkd ¢ast pro-
stitutok je drzand v nevestincoch proti
svojej voli ako otrokyne a k posluSnosti
st nutené kombinaciou bitky, vyhrazok
a drog.

Kurtizana

Mlada, Sarmantna, dobre oblecena
a viditelne bohata, takad je kurtizana. Na
rozdiel od Slapiek a prostitutok si svoje
zamestnanie vybrala dobrovolne, mo6ze
si svojich zdkaznikov z radov bohatych
kupcov, obchodnikov, politikov, Slach-
ticov, mafidnov ¢i dostojnikov vyberat,
pripadne sa nechava dlhsiu dobu vydr-

Ziavat bohatym sponzorom, s ktorym
sa ukazuje na verejnosti a reprezentuje
ho svojou krasou a Sarmom. Niektoré
kurtizany pracuju ako Spehovia pre taj-
né sluzby ¢i bohacov, ktori maju dost
penazi na takuto formu ziskavania in-
formacii.

Bordel mama

VysluZena prostitutka, ktora mala viac
Stastia, ako vacsina ostatnych dievcat.
Ostala v nevestinci a stara sa o jeho
prevadzku, o dievéata, vedie Uctovnic-
tvo a kroti surovych pasakov. Zbité die-
v€a nemoOze predsa pracovat a neprina-
Sa zisk. Trochu pri tele, stale sa oblieka,
ako keby mala o 10 ¢i viac rokov mene;.

Otrok

Otrok je na najnizSom stupienku v hi-
erarchii spolo¢nosti, musi vykonavat
zvacsa tazku pracu pod hrozbou nasilia
¢i smrti, za svoju pracu nedostava plat,
len jedlo a chatrné ubytovanie spolu
s mnozstvom dalsich nestastnikov. Otr-
hany, nestrihany, neholeny, spod str-
niska sa na svet derie pochudnuta tvar
a zapadnuté oci, v ktorych by ste marne
hladali volu Zit.

Otrokar

Obchodnik s fudskym nestastim. Or-
ganizuje skupiny lovcov otrokov, ktori
pre neho lovia a zaobstardvaju otrokoy,
ktorych dalej preddva. Zakaznikmi by-
vaju nelegalne tovarne, plantaze, bane,
nevestince a privatne haremy. Tucny
chlapik s dvojitou bradou, na kazdom
prste zlaty prsten, nesympaticky uz na
prvy pohlad. Bodyguardi sa od neho
nepohnu ani na krok, ¢lovek nevie, i
pre to, aby mu pomohli do schodov (i
do auta, alebo preto, aby ho ochranili.

Lovec otrokov

Byvaly legionar, ktory sa po rozpusteni
jednotky dal na drahu zlocinu. Lovi ot-
rokov — muzov, Zeny i deti bez rozdie-
lu, podla toho, €o si u neho objednaju.
Mohutna postava, vidno na fom, Ze sa
neboji konfliktu ani tazkej fyzickej na-
mahy. Bradu ma na kratko zostrihnutdq,
zaCinajucu pleSinu maskuje kratkym
zostrihom, na svet sa pozera bezcitny-
mi fadovymi ofami. Stale v strehu, jed-
na ruka je vzdy nedaleko noza alebo pi-
Stole. Na spacifikovanie neposlusného
otroka pouziva bi¢, obusok alebo taser.
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Organizovany zloCin

Pesiak

Bitkar, vyhadzovac, sval, vykonna sila —
nech ho nazvete akokolvek, ni¢ to ne-
meni na skuto¢nosti, Ze pesiak je Uplne
dole v hierarchii organizovaného zlo-
¢inu. Mohutny, svalnaty, nie prilis inte-
ligentny a rad posobi inym bolest. Vy-
kondva prikazy $éfov a velmi sa nepyta
preco, najprv udiera a az potom hovori.
Vyrastal na ulici, chvilu sa Zivil ako za-
pasnik v nelegdlnych arénach, az kym si
ho nevsSimol miestny boss a neponukol
mu miesto v svojom gangu. Takd ponuka
sa neodmieta.

Strelec

O stupienok vyssie ako peSiak, strelec si
uz svoje v gangu odsluzil a volaju ho uz
len na lepSiu robotu. Kedysi sluzil pri mi-
licii, ale maly plat, velka buzeracia a pri-
zabity serzant ho vyhnali na opacnu stra-
nu barikady. Vysoky, slachovity, pohlad
mu stale bludi po priestore a hlada ciel.
Zasluzil si povolenie nosit strelné zbrane
na akcie a ob¢as mu zveria velenie nad
niekolkymi peSiakmi. Prvy zastreleny

obchodnik, ktory sa obratil so Ziados-
tou o pomoc na miliciu, sa mu niekolko
tyZzdnov zjavoval v no€nych morach, ale
po niekolkych prestrelkach s konkurenc-
nym gangom a dalSich zadrezoch na paz-
be si uz jeho tvar ani nevybavi.

Osobny straZca

Strazi velkého $éfa, na rozdiel od strel-
cov a peSiakov ma aj trochu viac rozu-
mu, vidy uhladeny, mlic¢ky strazi $éfa,
stavia sa medzi neho a dav alebo pripad-
nych osamelych strelcov, svojim zjavom
vzbudzuje reSpekt a strach. Prestrelenu
ruku ma este stale zavesenu na paske po
poslednej akcii, pri ktorej zachranil $éfo-
vi a jeho milenke krk, ale to mu vobec
nebrani vykondvat si svoju pracu.
Vodca gangu

Prepracoval sa na vrchol svojou bruta-
litou, odhadom na ludi, schopnostou
kombinovat, uzatvorit spojenectva a po-
tom ich zrusit, podla toho, ¢o sa mu mo-
mentdlne hodilo. M4 pod sebou partiu
tvrdych chlapov, ovldda niekolko Stvrti
v meste a potichu si brusi zuby na titul
pana mesta. Dobre obleceny v kvalit-
nych oblekoch, drahych topankach, dava

na obdiv $perky aj milenky. Svihdcky
uces jemne poznamendvaju zacinajuce
Sediny, ktoré ale este nevidno v kratkej
zastrihnutej briadke. Ak treba alebo je
v ohrozeni, nevdha protivnikovi rozbit
nos alebo vystrelit dieru do cela, omyly,
zradu a neposlusnost kruto tresta.

Pan mesta

Mensi vodcovia gangov mu zobu z ruky,
boja sa ho, nendvidia ho a chceli by ho
nahradit, ale zatial na to nemaju gule.
Pan mesta ma vsetkych pod palcom,
vSsade ma svojich ludi a zradcov exem-

diciu, pevnu ruku aj musku, ale pohodI-
ny Zivot sa na nom podpisal a uz nie je
v takej forme, ako kedysi. Ale na vsetko
ma svojich ludi, ktori sa za neho spotia,
zaSpinia si ruky krvou a urobia, ¢o im
prikdZze. Svoju moc neddva najavo tak
okato ako vodcovia gangov, drzi sa skor
v Uzadi, odkial potahuje za nitky a spria-
da intrigy a temné plany.

Diler

Mensi chlapik s fazikmi a odtrhnutym
(odhryznutym?) uchom, zvycéajne posta-
va niekde na rohu mimo dohlad gardy,

plarne  tresta.
Svojou Sikovnos-
tou a peniazmi
sa mu podarilo
dostat do spolo-
¢enskej smotan-
ky, kde ma vela
stykov a vela
vplyvnych  pri-
atelov, ktori na
oplatku nad nim
drzia ochrannu
ruku. Mierne pri
tele, stale sa sna-
Zi udrzat si kon-
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posedava na stolicke pri bare alebo sa
len tak nezdvazne prechadza. Snaii sa
obliekat aj tvarit nenapadne, ale ti, ktori
vedia, koho hladaju, ho vidy najdu. Ni-
kdy u seba ni¢ zakdzané nema a aj tak
vzdy zoZenie to, po ¢om dusa narkoma-
na pisti. Obcas musi velmi dotieravému
narkomanovi nozom ¢i pistolou vysvet-
lit, Ze nie je charita, ale do fyzického
suboja sa pusta len velmi nerad. Ak to
potrebuje, vidy vie, kde najde par ost-
rych chlapcov, ktori nevdhaju niekoho
skopat do bezvedomia za par drinkov
a par drobnych.

Chemik

Pestovatel a vari¢ r6znych omamnych
latok, drog a jedov. Jemne vysinuty chla-
pik, velmi o seba nedbd, mastné vlasy
ma zopnuté do vrkoca, v favom kutiku
cmula vidy pritomnu cigaretu a pokoz-
ku na rukach ma flakatu od popalenin
a chemikdlii. Na slnko velmi nechodi
a jeho zamestnavatelia ho v tom velmi
nepodporuju. Gurmanskym vrcholom je
pre neho pizza z donaskovej sluzby pri-
padne doplnena lacnym vinom ¢i pivom.

Autickar

Mlady chalan s prerastenou Sticou, Sil-
tovkou so Siltom vzadu, zlatou retazou
okolo krku a prsteiom s lebkou na fa-
vom prostredniku. Akékolvek auto otvori
za par sekund, vyberie si z neho vietko
cenné, aby to rychlo strelil a mal na dro-
gy, chlast, baby, kredit na telefén a novy
iPhone, potom auto posunie dalej. Pra-
cuje na objednavku a ukradne auto podla
zadania, ktoré uz majitel nikdy neuvidi.

Mechanik

Sikovny mechanik so zlatymi rukami, cez
den opravuje autd vo svojej autodielni,
po veceroch vyraba falosné kluce od aut,
zlegalizuje kradnuté auto, vymeni motor,
zmeni Cislo karosérie, prestrieka nanovo
a vytunnninguje tak, Ze originalne auto
nikto nespozna. Ruky ma vecne od oleja
a v montérkach aj spava.

Zabavac

Ulisny mensi chlapik s umastenymi vlas-
mi a pivnym pupkom, chodi v oSUpanom
starom saku a tesilovych nohaviciach.
Pozna spravnych fudi a vie, ¢o si masy
Ziadaju. Organizuje nelegalne zabavky
pre vyvolenych: hazard aj zapasy ludi aj

zvierat, pri ktorych neplatia Ziadne pravi-
dla, pravidelne tecie krv a praskaju kosti
a porazeny cCasto dodycha. Vie pobavit
davy a dobre na tom zarobit, ¢o na tom,
Ze niekto pri tom vykrvaca. Kto by aj hla-
dal fesdkov a bezdomovcov, o sa pre
par korun alebo ddvku drogy ochotne
pobiju, lebo nemaju Co stratit.
Utétovnik

Postarsi presediveny pan so zacinajucou
pleSinkou, obleceny v na mieru usitom
obleku, z ktorého vytf¢a znackova kosela
s drahymi manZetami. Rozprdva poti-
chu, pomaly

kolvek sumy, dane, odvody, percenta
a bonusy. Ak povie, Ze niekto v pohode
mozZe platit 10% zo zisku bez toho, aby
musel zavriet firmu, je to tak a ubohy
podnikatel sa z toho nevyhovori. Ludia si
ho uZ nevedia predstavit inac, ako s pri-
ru¢nym elegantnym kozenym kufrikom,
ktory ukryva rézne knihy, vykazy a siva-
hy a maly pocitac. S ¢islami vie ¢arovat,
prelieva peniaze hore dole tak, Ze dano-
va kontrola nikdy ni¢ nendjde a vsetky
Cierne peniaze su po urcitom cCase zlega-
lizované.

a rozvaine, ale
vetci mafidni
ho pocuva-
ju. Vie o kaz-
dej zarobenej
sume, kazdej
neodvedenej
dani, ni¢ sa
pred nim neu-
taji. Jeho mo-
zog je vykonny
pocitac, ktory
vie bleskovo
spocitat aké-
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Podpora zlocCinu

Prevadzad

Pohranicnik, ktory kvéli malej vyplate
a hraéskej vasni skizol na cestu uplat-
kov, aZ sa na to prislo a vyhodili ho z pra-
ce. Vycvik, skusenosti a znalost hranice
a pohranicia, ktoré nadobudol, sa roz-
hodol vyuZit vo svoj prospech. Pod ru-
Skom tmy, odety do nendpadného Se-
do-zeleného maskovacieho odevu, so
zbranou v ruke, prevadza cez hranicu
zelenu kazdého, kto o to md zaujem —
zloCincov, paserdkov, nelegalnych imig-
rantov, fudi na Uteku alebo aj fudi v taj-
nych sluzbach, ktori si neZelaju, aby sa
vedelo o ich pohybe medzi krajinami.
Postavou nijako nevynika, ked je una-
veny, zacne krivat na lavé koleno, ktoré
si kedysi zranil pri uteku pred svojimi
byvalymi kolegami na hranici.
Nezakonny lekar

Obycajni doktori musia kazdé nasilné
zranenie, ¢i uz bodné (¢i strelné po-
ranenia, nahlasit na policii, pripadne
viest podrobné zaznamy o plastickych
operaciach. Tento lekar sa vsak s nie-

¢im takym nenamaha, pre mafidnov
je k dispozicii aj v noci ¢i cez vikendy
a vidy sa postara, aby sa ich zraneni
druhovia vylizali z utfzenych Sramov,
ak je to mozné. Sem tam musi podpla-
tit nemocnicny personal, ak je zranenie
vazine a nedokaze ho osetrit vo svojej
sukromnej ambulancii. To sa vsSak sta-
va zriedkakedy, pretoZe si za tu dobu,
¢o pracuje pre mafiu, zariadil Spickové
chirurgické pracovisko. Okrem osSetro-
vania zraneni sa Specializuje na plastic-
ku chirurgiu, cez dent hereckdm, pros-
tititkam a zhyralym panickam vyrdba
vacSie kozy, mensie nosy, plnsie pery
a Stihlejsi zadok, po nociach meni vyzor
hladanych ndjomnych zabijakov, mafi-
anskych bossov alebo danovych pod-
vodnikov tak, Ze by ich ani vlastna mat
nespoznala.

Skorumpovany policajt

Bezcharakterny doéstojnik, ktory si sla-
by Statny plat prilepSuje Stedrymi od-
menami od mafie a zloCincov. Predd
hocico, informaciu o zatahu, meno taj-
ného agenta alebo utajeného svedka,
pristup do policajného archivu, policaj-
né vybavenie, zariadi zmiznutie dbka-

zu, nevierohodnost svedectva (ved kto
by uz veril narkomanovi) alebo kontakt
na spriateleného sudcu ¢i pravnika.
Sedé kruté oci, ktorych pohlad nikto
neznesie, vyzeraju, ze nikdy nemrkna.
Obcasné boxovanie nielen s vrecom

v telocvicni, ale aj s hlavou svedka ¢i
konkurenéného gangstra, ho udrZiava
v kondicii, mohutnd postava naznacuje,
ze kedysi zdvodne boxoval za policajny
klub.

Vyrobca bé6mb

Terorista, ktory kedysi veril, Ze bojuje
za spravnu vec. PreSiel mnohymi vycvi-
kovymi tdbormi, najprv oficidalnym vo-
jenskym, potom mnohymi polovojen-
skymi, partizanskymi &i teroristickymi,
teraz pracuje pre toho, kto je ochotny
zaplatit za jeho znalosti vybusnin. Bom-
by pod autd, listové bomby, autd plné
trhavin, ktoré zabiju mnoho desiatok
[udi na preplnenom trhovisku, to vset-
ko ma pravdepodobne na svedomi on.
Zjazvenu tvar zdobia rysavé fuziky, mo-
zolnatych prstov ma iba 8, dva mu chy-
baju na lavej ruke. Nejaky hajzel bol este
Sikovnejsi ako on a zabudoval do bomby,
¢o ho cakala v jeho vlastnom aute, za-

kernu poistku proti zneskodneniu svoj-
ho vytvoru. Vybuch prezil, dotyéného
nasiel a vybavil si to s nim. Policajti esSte
o tyZzden zoSkrabovali zvysky krvi a moz-
gu z okolitych budov.

Najomny vrah

Po vyprsani zmluvy s armadou sa ne-
namahal podpisat novuy, uz ho nebavilo
sustavne sa nechat buzerovat. Vratil sa
domovy, ale zistil, Ze normalna praca ho
uZ nebavi a chyba mu adrenalin akcie
a pohlad na bezmocné obete cez mie-
ridla jeho zbrane. Vysoky, Slachovity,
ale nie chudy, na prvy pohlad vidno, Ze
sa v jeho tele ukryva obrovska energia.
Specialista na zabijanie roznymi zbrafia-
mi od Skrtiacej struny, noza, jedov az
po odstrelovacie pusky, za svoju robo-
tu si necha dobre zaplatit a obet, ktore;j
meno a fotku dostane spolu s peniazmi,
prakticky v ten moment umrela, aj ked’
este stdle chodi po svojich.

Pravnik mafie
Vyrec€ny, ale stru¢ny, nahodeny v znac-
kovom obleku, navonany drahou vonav-

kou, jazdi v najdrahsich limuzinach a po
jeho boku sa vidy nachadzaju (silikéno-
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choduje priamo, iba cez
svojich zastupcov, Ziad-
na zdkazka nie je prilis
mala ani prilis velka.
ESte nikdy si nestretol
toho istého zastupcu
viac ako raz.

Paserak

Kde je dopyt, tam je aj
ponuka. Ked ponuku
obmedzuje zakon, do-
pyt sa nezmensi, akurat
ho musi upokojit pa-
Serak. Drogy, alkohol,

vé) krasky odeté v koZzuchoch a obtazka-
né Sperkmi. Ked' sa jeho klienti dostanu
do problémov, vidy im dobre poradi, vy-
Zna sa v prave, alebo lepsSie povedané,
v dierach zdkonov a este sa nestalo, Ze
by jeho klienta odsudili.

Priekupnik

Potrebujes nieco kupit? Potrebujes nie-
¢o predat? Priekupnik je ten spravny
¢lovek na spravnom mieste. Kradnuty Ci
pasovany tovar, zbrane, drogy, doklady,
dokaze zohnat cokolvek. Nikdy neob-

zbrane, cokolvek je za-

kdzané a ludia po tom
tuZia dostatocne na to, aby zaplatili, ni¢
nie je problém pre paseraka previezt cez
hranice ¢i kontrolné stanovistia. Tvari sa
ako pocestny obchodnik, avSak v jeho
lodiach, kamidnoch ¢i doddvkach je vidy
okrem oficidlne deklarovaného tovaru
aj pasovany kontraband, vacsinou dob-
re ukryty v tajnych komordch ¢i priecin-
koch. Nik iny tak dobre nepoznd rozne
moznosti, ako dostat tovar dnu ¢i von
z0 straZenej oblasti. Zivot na hrane sa
na nom podpisal, nepokojné oci behaju

hore dole a hladaju aj najmensi naznak
problémov ¢i policajnej uniformy, je vo
forme, aj ked'v poslednej dobe mu zaca-
lo rast brucho. Problémy riesi peniazmi,
slubmi a vyhrazkami radSej ako nasilim,
na to si plati inych.

FalSovatel

Typicky knihomol s hrubymi okuliarmi
na nose, neupravenymi vlasmi a dlhymi
takmer pavucimi prstami, ktoré dokazu
vyrobit akykolvek dokument, ktory si
zdkaznik objedna a zaplati. FaloSné lis-
tiny, zmluvy, pecate a pecatidla, pasy,
doklady, elektronické zaznamy;, nic nie je
nemozné. Pri dostato¢nej motivacii (ro-
zumej dostatocne vysokej odmene) do-
kaze vyrobit ¢loveku Uplne novu identitu
aj s histériou — bankové ucty, faktary, le-
karske zaznamy, Skolské diplomy, pokuty
za rychlu jazdu alebo ¢lenské v charite,
vSetko zdokladované od narodenia az
po sucasnost.

Drobny zlocCin

Bezdomovec

Smradlavy, zarasteny a vlasaty chlap,
u ktorého sa velmi tazko odhaduje vek.

MozZe mat Cosi vySe tridsat, ale pokojne
aj hodne cez Sestdesiat. Motka sa po uli-
ciach so svojimi pokladmi v igelitovych
taskach, ak ma stastie, tak si svoj skrom-
ny majetok vezie v ukradnutom nakup-
nom kosSiku, kym mu ho niekto silnejsi
na ulici nezoberie. Obcas natr¢i ruku ale-
bo plastovy pohdrik a pyta si par minci
od okoloiducich obcanov. Flasa lacného
¢uca mu tréi z vrecka osuchaného, ne-
praného a snad milidonkrat zaplataného
kabata, v kutiku dst dymi ru¢né sulana
cigareta. Ak mas pre neho par drobnych
alebo Skatulku cigariet, je dobrym zdroj-
om informacii, o sa deje na ulici. Nepri-
tomnost bezdomovcov v urditej oblasti
je varovnym signalom pre kazdého, kto
vie Citat znamenia ulice.

Fet’ak

Troska, ¢o kedysi byvala ¢lovekom a te-
raz za ddvku drogy urobi cokolvek. Na
vlastnom ani cudzom Zivote mu nezale-
zi, musi dostat davku do svojho vychud-
nutého zniceného tela, na nicom inom
nezalezi. Vlastnu babku zabil, ked mu
nechcela dat Uspory, a zakopal v lese za
domom, nik ju nehladd, lebo byvala na
samote a susedom povedal, Ze ju odvie-
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zol do domova déchodcov. Bezprizorny-
mi vodnatymi o¢ami sleduje svet okolo,
ale na prvy pohlad vidno, Ze mu bezi iny
film, ako ostatnym fudom.

Pouli¢ny zlodej

Zivi sa drobnymi kradezami na ulici, na-
jradSej sa pohybuje na miestach, kde je
vela ludi —trh, stanica, obchod, preplne-
ny autobus. Natlaci sa na ¢loveka alebo
do neho ,nechtiac” drgne a penazen-
ka, mobil, hodinky, kabelka ¢i ndramok
v okamihu zmenia majitela. Oblieka sa
nendpadne, vie takmer ¢arovne splynat
s davom, jeho tvar je nevyraznd, tuc-
tova, tazko zapamatatelna. Vo vrecku
nosi vystrelovaci ndz, keby ho nahodou
niekto prichytil a jeho rychle nohy by
ho sklamali. Vacésina slusnych obcanov
cuvne a nechd ho utiect, ked' uvidia za-
byklac v jeho ruke.

Vlamac

Chlapik okolo Styridsiatky, Cierna brada
pomaly zacina Sediviet, na svet sa poze-
ra cez silné okuliare. Zakladom odomy-
kania zamkov sa naucil v base, ked ho
zavreli za dlhy, ktoré poctivou pracou vo
svojej zdmocnickej dielni nevedel spla-

cat. Ked' sa dostal z chladku von, zistil,
Ze je ovela jednoduchsie zobrat si nieco,
na ¢o musel zarobit iny ¢lovek, ako si na
to zarobit sam. Vyhliadne si dobre ob-
leceného a viditelne bohatého cloveka,
niekolko dni ho sleduje, zisti, kde byva,
kedy chodi do prace a kedy sa vracia do-
mov. Ked' ma vsetko odsledované, uz si
len vyberie den a pride si z bytu odniest
vsetko, ¢o je malé a md velku cenu. Bez-
né aj bezpecnostné zamky prekona ako
ni¢, obcas sa zapoti pri otvarani trezo-
ru, ale berie to ako vyzvu a zdbavu a nie
ako prekazku.

Lupic¢

Hruby krk, niekolko dni neholené strnis-
ko, tmavé prasacie ocka zazeraju spod
hustého obocia, na holej hlave sa skvie
tetovanie. Vyhliadne si svoju obet na
malo frekventovanom alebo tmavom
mieste, kde je malé riziko, Ze mu niekto
jeho lupez prekazi, a ndsilim si zoberie,
¢o chce. Nelegdlny revolver v ruke, ar-
madny n6zZ za opaskom, boxer a ndhrad-
ny zasobnik vo vrecku bundy mu doda-
vaju guraz pri prepadoch. Obc¢as sa mu
zamali prepadavat nahodnych chodcov
v noci alebo obchodnikov na cestidch

a sam alebo so svojimi kumpanmi pre-
padne postu, banku alebo prepravcu
penazi.

Falosny hrac

Vesely Zovialny chlapik, pekne uprave-
ny Svihak podla poslednej mddy. Svojim
Sarmom a humorom si vie ludi lahko
ziskat natolko, Ze sa mu zabudnl po-

zerat na prsty, ¢o ich Casto stoji nema-
|é peniaze. Vypocet pravdepodobnosti
ovlada lepSie ako profesor matematiky
a keby spisal pravidla a triky pri r6znych
kartovych hrach, museli by to vydat ako
niekolkozvazkovu sériu knih. Obcas sa
najde niekto, kto ho prekukne, a potom
mu ostava uz len utek alebo spolahlivy
derringer ukryty v rukdve.
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Boje ve méste

Nékolik inspiracnich ndpadu, jak
vyuzit mésta ve vasich hrdch nebo

jaké pribéhy kolem nich Ize vystavét.
KaZdd moznost obsahuje uvedeni do
situace a namét, co by se v ni dalo
hradt.

Ochranci krale

Obrana mésta padla. Utoé&nici se vali
pfes hradby rozborené katapulty a
magii nepratelskych ¢arodéja. Obrdan-
ci se rozprchli do ulic a na hradbach
pevnosti zUstavaji jen Ti nejvérnéjsi. Je
vSak jisté, Ze i tato posledni basta od-
poru proti ne¢ekané invazi zanedlouho
padne a proto
je nutné dostat

prebyvaji slizka stvoreni a krysy velké
jako lovecti psi.
zanr: fantasy

ukol: dopravit do bezpeci krdle z jeho
pevnosti v pravé dobytém mésté, na
vybér je vice variant kudy se vydat —
pfimo méstem, Unikovou chodbou,
o jejimz utajeni lze pochybovat nebo
spletitymi a
temnymi stoka-

krale do bezpe-
¢il Jenze kudy?

,,Jediny stésti pro toho papalase
a jeho rodinu bylo, Ze maji pod
bejvakem super odolny a tézko

mi pod méstem
lokalita: Pravé

Pokusite se vy-
uzit panujiciho
zmatku ve més-
té, probit se ulicemi ven a pak se ztra-
tit v kopcich, které tak dobfe znate?
Nebo vyuZijete lakavé moznosti tajné
Unikové chodby z pevnosti? Neni vSak
jisté, zda nékdo nezradil a nevstoupi-
li byste tak do smrtelné lécky. Pak je
tu jesSté tfeti moZnost, staré méstské
stoky tvofi sit hustych tunel(, kterymi
se lze s trochou Stésti dostat k rece
¢i zcela mimo mésto. Stoky jsou vSak
ponurym a neprobadanym mistem,
ve kterém alespon podle povidacek

lokalizovatelny kryt.

dobyté mésto,
hradby jsou na
mnoha mistech
poskozené, brany také, obranci se sna-
Zi uprchnout, utocnici zacinaji rabovat,
nékteré domy hoti, ulicemi pobihaji
skupinky ozbrojenct i civilistl a obyva-
telé stok se tési na vydatné hodovani,
az boje utichnou...

Operace IRENA

,Poslouchejte, zabijaci, feknu to je-
nom jednou, takZe davejte poradny-
ho bacha, abyste to nepokonili. Jistej

vysoce dulleZitej senator povazoval za
neskonale moudry a zabavny pofidit si
rodinny sidlo hned vedle ¢inskyho di-
striktu, takze je vdm asi jasny, co se po
vypuknuti povstani stalo. Jediny Stésti
pro toho papaldse a jeho rodinu bylo,
Zze maji pod bejvdkem super odolny a
tézko lokalizovatelny kryt. Podle vSeho
v ném preckali jak dvodni kobercovy
nalety, tak vSechny ty slidici komanda
Sikmovokejch. Na nas ted' je vytahnout
toho kravataka i se starou a fakanama
z ty diry a pokud mozno v celku je do-
pravit zpatky na orbitu.

Budem si muset davat poradnyho ma-
jzla, vSude se tam pohybujou patroly
povstalcll, z vejskovejch budov to maj
pokryty odstielovacema a priazkum
nam hlasi i par kus obrnény techniky.
Dal$i mila véc je ta, Ze budeme v so-
lidnim Casovym presu, protoze veleni
chce celou oblast totalné anihilovat
pomoci termonuklearnich pum, jestli
se nestihneme vcas dostat na misto
vyzvednuti, tak mame definitivné po
ptdkach a o to ja rozhodné nestojim, je
vam to jasny?“
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zanr: military SF

ukol: v nepratelské oblasti nalézt a do-
pravit do bezpedi sendtora s rodinou
pred tim, nez se oblast stane teréem
termonuklearniho naletu

lokalita: velké mésto zpustoSené krva-
vou a dlouhou valkou mezi Kolonialni
spravou a Cinskymi povstalci, nékteré
Casti mésta byly jiz bombardovany, vy-
sledkem je zmét ulic, propadlych silnic,
zborenych budov a mostl, v oblasti

hlidkuji péSi i motorizované jednotky
véetné odstrelovacli a obrnéné techniky.

Posledni hradba

Pfi pohledu ven pres hradby vas vSech-
ny zamrazi. Zdanlivé nekonecné rady
nepratelskych jednotek, kryta berani-
dla, Zebriky i obfi katapulty tazené va-
leénymi nosoroZci. Slabsim povaham
se pfi tom pohledu rozklepou kolena,
ale mésto nesmi padnout! Hradby jsou
vysoké a pevné, k dispozici mate sudy

s varicim olejem, na-

ostfené kaly, hroma-
dy kameni, u vypado-
vé branky se chystd
jizda a vsSe z povzdali
sleduji Carodéjové z
kapituly. Mate zod-
povédnost za jeden
cely Usek a je jen na
vas, jak se na nepfi-
tele pfipravite a co
vSechno proti nému
pouZijete.

Zanr: fantasy, histo-
ricka hra

ukol: ubranit za kazdou cenu pfidé-
leny Usek hradeb pred nepratelskymi
jednotkami

lokalita: hradby a jejich okoli, k dis-
pozici jsou rdzné obrané prostredky,
véetné sudd s horkym olejem, naost-
renych kall, ostépl, vypadové branky,
stfilen a dalsi.

Nechténa navstéva

Mél to byt rutinni monitorovaci let
nad uzavienou oblasti. Pofizeni foto-
grafii a videozaznamu je standardni
soucasti prizkumu mést, na néz je
uvalena karanténa tretiho stupné. Do
této oblasti nema bez zvladstniho po-
voleni, které udéluje nacelnik gene-
ralniho Stabu, nikdo pristup. Ai tak se
jednd o bezpecny prelet ve vojenském
letounu v bezpecné vySkové hladiné.
JenZe obdas se musi porusit predpis,
aby se pofidily lepsi snimky. Nadfizeni
vam to pfimo nefeknou, ale naznaci. A
prémie jsou za to vice nez pfrijatelné.
Staci chvili hucet do pilota a podstrit
mu par kreditl a lahev néceho tvrdsi-
ho, pfipadné pravou mletou kdvu, po

které jdou ocelovi ptaci jako divi.

Jenze tentokrat se néco zvrtlo. Po-
sledni, co si pamatujete, je zakvileni
vystrahy, zakleni pilota a pak uz jen
tma. Probrali jste se ke svému udivu
jen lehce zranéni ve znacné poskoze-
ném letounu, ktery se podle vseho zfi-
til pfimo doprostfed mésta. Vite moc
dobre, Ze je zle. Hlavou vam probéh-
nou fotografie a nahravky z instruktazi
a prednasek. Vysoky stupen mutace,
nové formy organismQ, extrémné
agresivni prostfedi, nezndmé mnozstvi
vir(l a jed...

zanr: scifi, survival horror

ukol: prezit a dostat se pryc ze zakdza-
né oblasti

lokalita: Mésto, na které byla pred
mnoha lety vyhlasend karanténa, dle
oficialnich prohlaseni kvlli rozsiteni
vysoce nebezpeéné nemoci, mésto je
uzaviené, celou oblast strezi armada,
kterd nikoho nepousti dovnitf a jaké-
koliv pokusy o unik z oblasti vzdy umlci
stielbou. Ve mésté se nachdzi zmuto-
vani lidé, podivné bytosti a organismy.
Ale skute¢né vSichni lidé zmutovali
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nebo zahynuli? Je vSechno tak, jak se
na prvni pohled zd3a?

Zbésily lov

Mésto hofti, plameny z hradeb a budov
Slehaji vysoko mezi tmava oblaka a pres
prlomy do mésta proudi zadstupy pé-
saka. Krouzite na wyvernach nad tou
spousti a patrate po svém cili. Dobyt
mésto nebyl prvorady ukol, vds pan
chtél hlavné zajmout dllezZitého kné-
ze, ktery ma byt klicem k fadé otazek a
problém{, jimz vase fiSe Celi. Obranci si
toho jsou védomi a tak muizZete pocitat
s tuhym odporem elitnich oddild lovcd,
ktefi budou uték knéze kryt vSemi moz-
nymi zplGsoby. Sam knéz také neni zad-
ny holobradek a ma kolem sebe pocet-
nou skupiny nejvérnéjsich sluzebnikl a
ochrancu. Mezi sloupy dymu a zhnouci-
mi plameny zahlédnete malou skupinu
s postavou v bilém rouchu uprostred.
To je vas cil. Lov zacina...

zanr: fantasy

ukol: dostihnout a zajmout predstave-
ného knéze radu bohyné Triss

lokalita: pravé dobyté mésto, hofici

domy, elitni nepratelsti lucistnici a jezd-
ci na gryfech, k tomu vS§emu rfadovy vo-
jaci a civilisté.

Brouk

UZ vice neZ rok trva obléhdni mésta
brouky. Na frontu jsou neustdle posi-
lany nové, Cerstvé dorazivsi oddily vo-
jaka, kteri se v pali cesty mijeji s eva-
kuacnimi masinami plnymi ranénych.
A také s nakladdaky, jejichz korby jsou
plné ¢ernych neforemnych pytla.

Také byste radi bojovali v prvni linii,
jenZe misto epickych bitev s hnusny-
mi emzaky mate za ukol patrolovat ve
vnitfni oblasti. Nuda. Z ddalky k vam
doléhaji zvuky bitvy a vy prochazite

opusténé budovy a ulice. Zrovna kont-
rolujete jednu z rozlehlych podzemnich
garazi, kdyz jeden z vas objevi zapome-
nuté auto. Veterana. Model davno nee-
xistujici znacky jesté ze Zemé, kterému
se prezdivalo brouk, zachechtate se
nad tim, nékdo navrhne, Ze si konec¢né
muzZete do néjakého brouka vystrelit.
S chuti do zaprdseného ale jinak nepo-
Skozeného auta kopnes Spickou kanady,
kdyZ se ozve hlasité prask a vy se nahle
probofite podlahou kamsi do hlubiny.

Kolem vas je tma a vSechny vas do nosu
udefi silny charakteristicky zapach.
Zanr: military SF

ukol: zjistit kam jste se dostali a co se
déje

lokalita: brouci tunely, které hmyz taj-
né hloubi a vrta jiz vice nez pUll roku
pod obrannymi valy az do stfedu més-
ta, na strategickych mistech vysazuje
matky, které kladou vajicka, z nichz se
zakratko vylihnou Cerstvi bojovnici. Co
bude lepsi — pokusit se najit cestu zpét
k vlastnim jednotkam na povrchu a va-
rovat je, nebo se na vlastni pést pustit
do prizkumu a likvidace broukd?
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Rollenspiele: rolové hry
v Némecku

O hrdch z anglofonniho svéta mame
v tuzemsku docela dobré povédomi.
Ale napadlo Vds nékdy, jaké hry jsou
oblibené treba v Polsku? Kdy byla vy-
ddna prvni némeckad hra? A jak je na
tom herni scéna v Japonsku? Nedaji
se za jazykovou bariérou objevit her-
ni klenoty? Pfipravili jsme si seridl, ve
kterém spolu prozkoumdme némec-
kou, polskou, madarskou ale moznad
i japonskou herni scénu. Rekneme si
néco mdlo k historii, predstavime si
nejzajimavéjsi tituly a zkusime pro
jednotlivé hry najit spolecné rysy
charakterizujici  ndrodni  hrdcsky
vkus. Zacneme s Némeckem.

Rollenspiele

Némci jsou povéstni svou peclivosti,
pracovitosti a pilnosti. Po tvrdé a poctivé
dfiné si musi ¢lovék fadné odpocinout a
relaxovat - nejlépe aktivné.

| v tom jsou Némci dasledni a sv(ij
volny ¢as vyuZivaji stejné efektivné jako
pracovni dobu. Neni tedy ndahodou, Ze
Némecko je svétovou velmoci desko-
vych her. Spolu s nejvykonnéjsi evrop-
skou ekonomikou a potencialnim trhem
osmdesat milion( obyvatel by Némecko
mohlo byt zemi zaslibenou pro zajimavé
herni tituly. Na ndsledujicich Fadcich se
o tom zkusime spolecné presvédcit.

Midgard

Prvni plvodni némeckd hra na hrdiny
(prvni hrou v némeckém jazyce se stal
preklad TROLLS AND TUNNELS) byla vyda-
na roku 1981 a nese jméno MIDGARD a
nepfilis prekvapivé spada do zanru tolki-
enovké fantasy. Vzesla z podomacku vy-
tvorené hry EMPIRES OF MAGIRA sepsané
a zverejnéné Jirgenenm E. Frankem v
roce 1977.

Pavodné byl MIDGARD zasazen do

knizniho fantasy svéta Magira, ale kvdli
problémUm s licenci museli autofi ten-
to svét opustit a vytvofili velmi podobny
pojmenovany stejné jako hra— Midgard.

| kdyZ je hra oznacovana jako class
& level a postava si voli typ dobrodruha
(Abenteurertyp) a postupuje ve stupnich
(Stufe), v jadru se jedna o dovednostni
systém. Tvorba postavy zacinad volbou
typu dobrodruha a rasy, kde si hrac vy-
bira z klasické sestavy: ¢lovék, elf, hobit,
gnom, trpaslik. Ne vSechny typy dobro-
druha jsou dostupné pro kazdou rasu. V
zakladni pfiru¢ce nalezneme asi péta-
dvacet typ( dob-
rodruhll. Celkové

stravila Zivot v divoc¢iné nebo ve mésté,
vzdélani, rizné druhy odolnosti, ale i pU-
vod, majetek nebo vira.

Uloha Abenteurertyp spociva pre-
devsim v tom, Ze urcuje, jak snadno se
postavé budou ucit dovednosti s tim, ze
kazda postava mlze umét libovolnou
dovednosti. Stupen postavy hraje spisSe
symbolickou roli a predstavuje jeji cel-
kovou Zivotni zkuSenosti. Pokud postava
utrati dostatek bod( zkusenosti (lehr-
punkte) napriklad za dovednosti, zvedne
se jeji stupen, hodnota nékteré zakladni
vlastnosti a pocet bodU zdravi a Unavy.

je tvorba postavy
komplexni,  ob-
sahuje  desitky
charakteristik a
hojné se vyuziva
nahody. Pro po-
stavu se urcuje
jeji profese, vys-
ka, hmotnost, zda
je pravdk nebo
levak, pohlavi,
hmotnost, zda
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Ve hie se uzivd k100 na atributové
hody, které se podhazuji, k20 na doved-
nosti hody, kde se k hodu pficita hodno-
ta dovednosti a prehazuje se vétsSinou
Cislo dvacet, a k6 urcuje zranéni.

Hra je stdle Ziva a v roce 2004 se do-
ckala zatim posledniho ¢tvrtého vydani

pod Pegasus Spiele. V soucasnosti se o
ni staraji predevsim fanousci skrze vyda-
vatelstvi Midgard Press.

Zajimavosti je, Ze herni podoba i u
nas popularniho sci-fi rodokapsu Per-
ryho Rhodan vyuzivd rovnéZ systému
MIDGARD.

Engel

Pokud bychom méli vyjmenovat herni
témata, kterd jsou pro némecké hrace
srde¢ni zaleZitosti, budou to jisté andé-
|é a apokalypsa. Okfidlené bytosti nebo
kataklyzma planetarnich rozmérQ jsou
ustfednim motivem hned nékolika her
na hrdiny. Ve hfe ENGEL (Andél) se do-
konce setkame s obéma.

Hra je zasazena do prostredi posta-
pokalyptické Evropy roku 2654, vzpama-
tovavajici se ze dvou pohrom biblickych
rozmérd. Prvni katastrofou byla morova
rana, ktera vyhladila vétsinu dospélé po-
pulace. Nedlouho po té se na zemskych
polech objevili dva Zhnouci pilife. Po-
larni ledovce roztaly, hladina svétovych
ocednl se zvedla a Zemi postihla druhd
potopa svéta. Zdecimovana evropska
civilizace ztratila kontakt s okolnim své-
tem a navratila se do stfredovékého zfi-
zeni.

V Cele feudalni spole¢nosti stoji an-
délska cirkev se sidlem Roma Zterna v
Italii. Novym symbolem viry se stal an-
dél, ochrance civilizace, posel bozi. Né-
které osady nesouhlasi s nadvladou cirk-
ve, odtrhavaji se a zakladaji samostatné

staty a pouzivaji prfedpotopni technolo-
gie, coZ je povazovano za herezi. Heretici
vSak nejsou jedinym nepfitelem cirkve.

Hlavni zaporak Herrn der Fliegen
(Pan Much) ma jinou predstavu o podo-
bé svéta, a to bez lidské civilizace. Jeho
hlavni zbrani jsou Traumsaat (Snova se-
mena) a hmyzi démoni, ktefi vypadaji
jakoby vylezli z nejhorsich no¢nich mar.

Posledni, kdo stoji mezi Traumsaat
a zbytkem civilizace, jsou andélé - hrac-
ské postavy. Boj neni jedinym poslanim
andéll. Mezi jejich ukoly také patfi fize-
ni politické situace, jednani s odtrzeny-
mi staty a upeviiovani viry.

Kazdy hrac¢ si vybere rad, ze které-
ho jeho andél pochdazi. Rady jsou po-
jmenovany po archandélech z Zidovské
mytologie: fad Michaela, Rafaela, Urie-
la, Garbiela a dalSich. Pro kazdy rad je
uréeno jeho domovské mésto, specidlni
schopnosti, fadova barva, role ve spole-
censtvi, podstata (povaha) ale i vzdusné
manévry. Napfiklad Michaelité pochaze-
ji z Rima, jejich fadovou barvou je bila,
podstatou stoicky klid a milosrdenstvi a
dovedou se telepaticky spojit s ostatni-
mi andéli.
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Pivodni némecka verze hry je po-
stavena na systému Arkana, ktery vyuzi-
va k vyhodnocovani ¢innosti tarotovych
karet. Postavy v tomto systému jsou
popsany seznamem prednosti a slabin.
Volitelné je mozné hrat i v systému d20.
V anglickém prekladu byl systém Arkana
vypustén a vychozim a jedinym systé-
mem se stal d20.

Po fyzické a grafické strance byla na
knize odvedena kvalitni némecka prace.
Kniha je krdsné vysazena, obsahuje té-
maticky vydarené ilustrace a dohroma-
dy perfektné podtrhuji celkovou naladu
hry.

Hra se dockala mnoha rozsifeni,
jmenovité prirucek pro jednotlivé rady,
ale i pro dalsi strany nebo bestiare
Traumsaat.

Nakladatelstvi Feder & Schwert se
vénuje predevsim fantastické literature,
ale v minulosti vydavalo i preklady her
od firmy White Wolf. Engel byla tady
jejich prvotina na poli her na hrdiny a
neni ndhodou, Ze se nese v duchu her
od WW. Vydavatelstvi WW se rozhodlo
v ramci pratelské spoluprace hru ENGEL
preloZit a vydat i ve statech. Hra se v

Americe nesetkala s o¢ekdavanym pfije-
tim a jeji vydavani bylo ukonceno.

V soucasnosti vydava Feder &
Schwert preklady WARHAMMER 40K a
WARHAMMER FANTASY. Plvodné méli ve
svém edi¢nim planu zarazenu i D&D 4e,
ale nakonec byla dohoda s WIzARDS OF
THE COAST zrusena.

Degenesis

Dalsi hrou, se kterou se v kratkosti se-
znamime, je opét variace na postapoka-
lyptické téma oznacované jejimi autory
jako primal punk.

PiSe se rok 2073 a masivni selhani po-
¢itacl zplsobuje vypadek obranného sys-
tému Zemé. Na povrch dopadad roj mete-
oritQ, nici svét a zastdvaji po ném hluboké
kratery. Po néjaké dobé se okolo krater(
objevuji houbovité struktury, nové dru-
hy hmyzu, vir(i a bakterii. Ale i novy druh
¢lovéka, homo degenesis, psychonaut,
vybaven nadlidskymi schopnostmi. Psy-
chonauti slouzi sile Prime, kterd stoji i za
biologickymi procesy v okoli krater(.

Vlastni hra se odehrdva v roce 2585.
Svét je nazyvan Eshaton a rozkladd se

na ¢asti Evropy pokryté ledem a severu
rozkvetlé Afriky. Civilizaci tvofi tfinact
organizaci — kultd. Kazdy z kultd zastu-
puje néjakou doménu lidské Cinnosti.
Spitalier zajistuji zdravotni péci, Chro-
nisten maji na starost sbér dat, starové-
kych artefaktl a udrZzovani komunikace.

Schrotter prohledavaji trosky a nalezené
poklady prodavaji Chronisten. Z Afriky
pfichdzeji obchodni expedice vedené
Neolybier, ale i utocné vypady kmene
Geissler.

Svét je rozdélen do sedmi kultur,
jejichz charaktery jsou silné inspirova-
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ny soucasnymi evropskymi staty. Kultu-
ry, ze kterych mUZou postavy pochazet,
jsou: Borca (Nemecko), Franka (Francie),
Pollen (Polsko), Balkhan (Balkan), Hybri-
spania (Spanélsko), Purgare (Italie) nebo
Africa (sever Afriky).

Zaklad postavy je dan vybérem kul-
tury, kultu a konceptu — ty urcuji, co
bude postava umét a jaké bude jeji vy-
baveni. Koncept prestavuje prostredi, v
jakém postava vyrostla, a jak byl ovliv-
nén jeji Zivot. V knize nalezneme napfi-
klad koncepty: bolest, zavist, vira nebo
Upadek.

DEGENESIS je pohdnén systémem z
vlastni dilny KatharSys. Abychom v tom-
to systému zjistili, zda postava uspéla v
¢innosti, vezmeme hodnotu pfislusného
atributu a uréime obtiznost vykonavané
¢innosti. Hodnota atributu bude slouzit
jako horni hranice hodu a obtiZznost za-
pocitdme jako dolni hranici. Nasledné
hodime dvéma desetisténnymi kostka-
mi a jejich sou¢tem se budeme snazit
trefit mezi mezi tato dvé Cisla. Pokud ma
postava silu 10 a obtiZznost byla stano-
vena na 5, postava uspéje, pokud ji na
kostkdch padne soucet 5-10. Systém

byva Casto kritizovan za pfilisné zjedno-
dusovani, mnozstvi chyb a znevyhodno-
vani zacinajicich postav. Pravidla jsou asi
nejvétsi slabinou celé hry.

Prvni predstaveni hry pfilis vel-
ky rozruch nevyvolalo. DEGENESIS byla
zastinéna tituly jako ENGEL nebo END-
LANDS. Autor hry Christian Ginther se
vSak nenechal nezajmem odradit. Do
projektu pfizval vynikajiciho ilustratora
srbského plvodu Marko Djurdjevice,
hru kompletné prepracoval a nové vy-
dani zpuUsobilo roku 2004 zaslouZeny
poprask.

Zajemce o anglickou verzi musime
vyzvat k trpélivosti. Preklad prvni edice
zacal v dobé, kdy autorské vydavatelstvi
Sighpress spadal pod FanPro. Béhem
presunu ke Catalyst Labs byl preklad
pozastaven a jediné co z néj vzeslo byl
osekany quickstart. Nez se preklad zno-
vu rozjel, zacali prace na druhé némecké
edici. Ta by se po svém dokonceni méla
dockat i anglické mutace.

Jestlize se chcete o hie dozvédét
vice, prectéte si vybornou Bifiho recenzi
v desatém Cisle DRAKKARU.

Elyrion

Elyrion nas zavede do fantastického
svéta protkaného magii — Athir(i. Do
pestrého svéta hrdinské fantasy okore-
néné strelnym prachem, parou a jinymi
technologicky pokrocilymi vydobytky,
se kterymi se v béZzném fantasy nese-
tkame. Svi{j pocin autofi oznacuji jako
steamfantasy. Vlastni hra se odehrava
na rozlehlém kontinenté Audakia pokry-
tém dzunglemi, vyprahlymi poustémi,
ledovymi pustinami, ale i sopecnymi
planémi.

UZ od svého vzniku se zmita Athir(
ve svaru dvou sil Elyrion a Anhjorai.
Elyrion predstavuje harmonii a Zivot,
Anhjorai chaos a destrukci. Podle toho,
jakd ze sil ma pravé navrch, nastdvaji
Casy rozkvétu a prosperity nebo zkazy a
valky. Témér veskery technologicky vy-
voj, ktery vznikne v ¢ase rozvoje, je na-
sledné zni¢en. Obyvatelstvo tak zlstalo
uvéznéno nékde mezi stfedovékem a
viktorianskym obdobim obohacenym o
magii. D&j hry se odehrava kratce po ob-
dobi zkdzy nazyvaném Cas odplaty.

Postava mUliZze pochazet z jedné ze
sedmi ras rozdélenych do tfinacti naro-

dl obyvajicich kontinent. Na vybér jsou
andéllm podobni prastafi Alben, nékolik
narodu lidi, déti hor trpaslici, nomadsti
okrové, magicky stvoreni lidé, ochranci
pfirody koboldi, ale také moudfi a silni
dvounohym vlkiim podobni Carnide.
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Zaklad postavy je popsan sedmi
atributy (Attribute) a dovednostmi (Fer-
tigkeiten). Hodnota atributu se pouZije
jako zaklad pro vypocet dovednosti. Po-
stavy nemaji povolani, pouze uroven.

Dale se pro postavu urdi jeji dar a
slabina. Dar prestavuje specialni, ¢asto
pasivni schopnosti, ktera ve urcitych si-
tuacich zajisti postavé bonus. Obvykle
zacind postava hru se dvéma dary. Po-
kud by chtéla dary tti, musi je vykom-
penzovat tim, Ze si vezme jednu slabinu.

Dalsi kategorii vlastnosti jsou talen-
ty umoznujici postavé pouzivat doved-
nosti specialnim zpldsobem — stopovat
pod vodou, stfilet poslepu.

Hra obsahuje i systém hrdinskych
bodl (Heldentumspunkte). Pouzivanim
bod( mUiZe postava zvysit svoje Sance v
hodu, snizit zranéni nebo nésledky kri-
tickych neuspéchl. Na tomto systému
je zajimavé, Ze body jsou rozdéleny do
dvou zdroji: odvaha (Mut) a obétova-
ni (Opferbereitschaft). Body z odvahy
mUzZe postava pouzivat pro svoji potre-
bu, ale i na podporu spratelenych po-
stav nebo proti nepratelim. Body obéti
nesmeji byt pouzity pro vlastni uzitek

postavy.

Ve hre se pouziva dva-
cetisténna kostka, kterou se
podhazuji predpoklady po-
stavy, vétSinou dané doved-
nosti. Rozdil mezi hodem a
predpokladem se nazyva
uspéch a pouziva se treba
k uréeni zranéni nebo délce
trvani kouzla.

Soucasti hry je i propra-
covany systém magie, zahr-
nujici ¢tyfi magické Skoly:
sesilani kouzel, spontanni
magie, vyvolavaci magie a
ritualni magie.

Co nas Ceka priste?

V dalSim dile seridlu do-
kon¢ime povidani a Elyrio-
nu, predstavime si autory
a vydavatelstvi, které za

nim stoji. Z her se mlzete
tésit na OPuUs ANIMA, DAS
SCHWARZE AUGE nebo ARCANE CODEX.
Na zavér zhodnotime celkovou némec-
kou situaci.
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Minirecenze: Cthulhu-
Tech

Matthew Grau, Fraser McKay, Wild-
fire 2007

Co ziskdte, kdyz zkriZite lovecraftov-
sky horor a anime?

Kdo vi, ale urcité to bude mit pfilis
mnoho chapadel.

Psat o téhle hie je tézké, protoze kom-
binuje dva Zanry, které nemaji opravdu
nic spole¢ného. | kdyZz se to autorlm
docela dafi, stejné mam pribéziné po-
cit, Ze vzapéti nékdo vyskoci zpoza rohu
a zakfici ,,april!“ Rozhodné jsem takovy
dojem mél celou dobu, co jsem knihu
cetl, a mam dojem, Ze autofi si vtomhle
tak trochu sami pod sebou fezou vétey,
protoZze kniha samotna neni vibec hu-
morna.

Lovecraft a jeho stvofeni stavi na
vtiravém pocitu toho, Ze je néco strasné
Spatné, na nepredstavitelnych méfitcich
skutecnosti, na Silenstvi, které je cestou i
koncem cesty. Anime, a konkrétnéji me-
cha, Zanr bojovych robott, je o lidech
odhodlanych bojovat, o velkych prekaz-
kach a velkych obétech, o velmi lidskych
vztazich postav v neskutecné napjatych
situacich, o nadéji a zménach, které pfi-
nese hrstka odhodlanych.

Jak to jde dohromady? Kupodivu
docela dobre, i kdyZ pochopitelné kazdy
ze zanr(l néco ztrati. CTHULHUTECH ma
dost plizivého Silenstvi, ale i odhodlani a
nadéje. Valka je konstantou, je stale a je
vSude, a v tylu se rozmahaiji kulty a spol-

ky lidi, ktefi propadli druhé strané. Piloti
obfich nablyskanych bojovych stroji je-
den den budi Uctu a respekt, kdyz pred
zraky shromazdénych civilistd vyrazi do
boje proti velkému nepfiteli, a druhy
den kdesi daleko za frontou, odfiznuti
od spojencq, utikaji pred nécim, co ma
mnohem vic oci, nez by se sluselo. Uti-
kaji, ale proto, aby protivnika vylakali do
pasti, takZe za chvili z néj bude mnohem
vic vnitfnosti, nez by se sluselo. A pak
kratky oddech, néco vitézné euforie, a
zpatky do valky, ktera nemuZe dopad-
nout dobfre.

Je to hra plna extrému a paradoxu na
mnoha urovnich, nejen v Zanrech, které
spojuje. | kdyZ na prvni pohled snad ani
neni mozné, aby kombinace Lovecrafta a
anime fungovala, funguje, mozna proto,
Ze spojujicim prvkem je tu valka, ktera
docela dobfe kombinuje nadéji a bezna-
déj, odhodlani a Silenstuvi.

CTHULHUTECH se odehrdvd v bu-
doucnosti, ve které evidentné hvézdy
jsou uZ témér spravné, a rlizné mrtvé,
spici Ci skryté entity se neklidné preva-
luji na svych lozich. Lidé dosli ve svém
chapani svéta daleko za kvantovou teo-

rii, az do teorii, kterym porozumi jen par
lidi na celém svété, a nikdo z nich neni
Uplné pricetny. VedlejSimi produkty té-
hle teorie jsou témér neomezeny zdroj
energie a také pozornost nasich vesmir-
nych sousedd, kterym se lidé s takovym
potencidlem pfiliS nezamlouvaji. Pockej-
te par desitek let, pres meziplanetarni
valku s uméle vytvorenou rasou, kterd
se nakonec stala nasimi témér jedinymi
spojenci, pres oZiveni mrtvého boha, ne-
klid podmorskych dést, které pfipravuji
probuzeni svého vlastniho boha, a skon-
Cite nékde tam, kde je CTHULHUTECH —na
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Zemi, na které ocedny i nebe nad hlavou
jsou smrtelné nebezpecné a kde lidé se
drzi na téch kontinentech, které jesté
neztratili, a bojuji s nepfitelem na viech
strandch.

Hracdm jsou k dispozici dvé rasy,
lidé a nazzadi, jejich byvali nepratelé
a prekvapivi spojenci, a sedm zaklad-
nich typl postav: od obycejnych vojaka,
magi-technikd, Spiond a ucencll pres
piloty mecha a piloty engel(, hodné ta-
jemnych, hodné velkych a vice ¢i méné
Zivych bojovych stroj, po uplné divné
tagery. Tohle je tak trochu problém, pro-
toze témér neni zpUsob, jak dostat dvé
postavy rGznych typu spolehlivé a dlou-
hodobé do jednoho pfibéhu. Hra sama
popisuje pres deset rlznych styld hry,
od docela nebojovych pfibéhl z tyla a
Ustfedi az po nékolik riznych moznosti
vale¢nych dramat. Je jasné, Ze se autofi
snazi vic popsat svét nezZ dat jasny navod,
co a jak hrat, dat hracdm a vypravéci na-
stroje a vizi spi$ nez jasné pokyny.

Osobné mi jako nejzajimavé;jsi moz-
nost pfrisli tagefi, coz jsou lidé a nazzadi,
ktefi prosli ritudlem (nepfilis jasného pu-
vodu) a pfijali symbionta (taktéz nepfilis

jasného plivodu), o kterém je jasné pre-
devsim jedno — viilbec nema rad nepra-
tele, se kterymi ted'lidé bojuji. Symbiont
jim umoZiuje se preménit do bojové for-
my —silné, odolné, a na pohled nijak ne-
rozlisitelné od typického nepfitele. Tage-
fi vedou svoji svatou valku proti vécem,
které se pokouseji previékat za lidi, skryti
pred viemi, protozZe jejich vlastni lidé je
odsoudi od pohledu
a nepratel je tolik,
ze prilis se odhalit by
znamenalo skoncit.
Tagefi jsou zajimavou
kombinaci obrovské
osobni moci kombi-
nované s potfebou tuto moc udrZet v
tajnosti.

Druhd nejlepsi véc jsou engelové,
obfi bojovi roboti sjednocenych pozem-
skych sil. Tedy, propaganda vam bude
tvrdit, Ze to jsou roboti. Skutecnost je
takova, Ze jde o vysledky genetickych a
magickych pokust, stvoreni z DNA lidi a
[cenzurovano], Ze pod roboticky vyhlize-
jicim brnénim se skryva ziva tkan a mat-
né védomi se svymi vlastnimi emocemi,
a Ze jejich piloti je ovladaji pres implan-

,»,INa prvni pohled snad ani
nenf{ mozné, aby kombinace
Lovecrafta a anime
fungovala.*

tované [cenzurovano] zajistujici empa-
tické spojeni. Piloti a jejich stroje maji k
sobé velmi blizko, a nikdo nedokaze ridit
stroj jiného pilota; pokud pilot omdli
nebo zemrfe béhem bojové akce, jeho
engel se o sebe postara sam podle svych
instinkt(l — zni¢i to, co povazuje za hroz-
bu, utece pred tim, co nedokdze znicit,
a neda se s nim domluvit. Piloti engell
jsou nejelitnéjsi sloz-
kou pozemské arma-
dy, a malokdo vi, Ze
kromé hrlz valky na
jejich védomi utoci
i duSevni spojeni s
organismem, ktery
nemysli ani trochu lidsky.

Béhem cteni knihy jsem moc ne-
védél, co si o tom vSem myslet. RGzné
druhy postav nejsou prilis kompatibilni
—engel i, obycejny” bojovy mech rozma-
zne cokoliv mensiho véetné tager(, rada
typU se bude snazit skryvat to ¢i ono
pred lidmi zvenku, Cili jinymi potencidlni-
mi postavami, a vliibec jsem mél dojem,
Ze at by se tahle hra hrala jakkoliv, je tam
obrovské mnozstvi zajimavych moznosti,
které se promrhaji — a kdyz fikdm moz-

nosti, tak tim nemyslim jen napady, ale
také stranky a stranky povidani o rlz-
nych bojovych strojich, o nepratelich
(srovnatelné urovné), o organizacich...
Na konci knihy je vzorové dobrodruzstvi,
ve kterém se v jednom pribéhu postup-
né angazuje vojenska jednotka, jednotka
mecha a burika tager(, a na zavér jsou
kratké odstavce ndpadl na dalsi dobro-
druzstvi —které maji témér vsechny néja-
kou souvislost se sebou navzajem a vzo-
rovym dobrodruZstvim, prestoze kazdé
se tykd Uplné jinych postav. Mam dojem,
Ze presné tohle je pointa CTHULHUTE-
CHU — fada dobrodruzstvi, fada pohledu
na déni na svété, Uspéchy i nelspéchy,
zrady a smrt a vitézstvi, reakce rtznych
spolkl a organizaci, mozna az dokumen-
tarni pohled, ve kterém i hracské postavy
se mUZou jen mihnout a pfenechat misto
dalsim hracskym postavam. Takovou hru
bych si v CTHULHUTECH zahral.

P.S.: Jo, a ma to systém. Nezaujal ani
v dobrém, ani ve Spatném. Vlastnosti,
dovednosti, vyhody a nevyhody. Dusevni
vyrovnanost jako atribut. Pomérné bru-
talni pravidla pro boj s nékym vyrazné
jinych rozmér. Tak.
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Deskové hry
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DESKOVE HRY
napsala Petra ,,Baelara” Kopacova

Zahrajte sa s nami:
Android

Svet sa zmenil — zlocin nie. V tejto
epickej (rozmermi a mnoZstvom kar-
tonovych komponentov) doskovke
budete sledovat odhalovanie vin-
nikov vrazdy na pozadi politickych
machindcii, korpordtnych sporov a
vSadepritomnej konspirdcie a vysSet-
rovanie zloc¢inu odrdZajuce sa v Zivo-
toch detektivov, ktorym do definitiv-
neho dna vela nechyba. Klasicky noir
v netradicnom prevedeni prindsa
Fantasy Flight Games.

Flasa bola pred par hodinami pind. Potiahol som si z ci-

garety a rukou prehrabol viasy.

Potrebujem ostrihat, Kate som sa viac padcil s kratkymi vlasmi — ale koho to uz
dnes zaujima, vsak, Ray? Kate je nakoniec prec. Odisla eSte pocas Vojny, zmizla
ako vsetko, na com este zdleZalo. Ako Keene, ako Parsons, ako vsetky moje sny.

Flasa je poloprdzdna.

Sekretdrka zazvonila, aby uputala moju pozornost. Stlacil som niekolko tlacidiel
a objavila sa sprdva od komisdra: “Kapitdn (no to je pekné, kapitdnom nie som
dobrych pdr rokov), na toto potrebujem vonkajsi ndzor. Obvykld sadzba. -Dawn ”

To uZ je nieCo — peniaze (ndjomné je nezaplatené) a ¢o je este lepsie — zdha-
da. Pripad je dobry — lepsi ako sediet v tme sam s mojimi kostlivcami.

ZloZka obsahovala nejaké fotky — kriedovy obrys, miesto ¢inu — a vtedy som uvidel
obet a zovrelo mi Zaludok. Zavrel som ocCi a bol tam — Keene, vyzerd zmditeny a ustra-
chany. Bol mrtvy 6 hodin, ked’som ho nasiel. Ale vyzeral vydeseny, k smrti vydeseny.

Sustred'sa na pripad Ray — zabudni na Keena, vyries zahadu.

Ruka sa mi trasie, ked'si nalievam dalsi pohdr whisky. OK — vrah
stdl tu, obet tamto... Nieco nie je v poriadku s miestom cinu...

Sekretdrka zazvonila “Ray? Hej, Ray, si tam?”

Kate, krdsna, plavoviasd Kate. Cervené pery, ako ceresne & martanské pivo. “Ray?
Hej, Ray, som v meste, mali by sme zdjst na veceru, pohovorit o starych ¢asoch.”

Whisky sa rozliala po stole.

Vitam vas pri predstaveni dalsSej hry,
u nas pomerne neznameho Androida.
Ak ste typ, ktory straca prehlad v hre
a zdujem o fu po 10 minutach, otocte
stranu a nenechajte sa okradnut o cas,

ak ale mate radi zloZité hry s mnoz-
stvom pravidiel alebo ak si aspon uzi-
jete prepracovanu grafiku ¢i mate radi
noirové poviedky, Citajte smelo dale;.

Z.akladné informacie

ANDROID je stolova hra pre 3-5 hracov
na cca. 3 hodiny.

Jednd sa o atmosfericku detektiv-
nu hru spojenu s odhalovanim kons3pi-
racie na Zemi a Mesiaci v dystopickej
buducnosti. Na pozadi zlo¢inu sa naviac
odvijaju a uzatvaraju sukromné tragédie
jednotlivych detektivov—hracov. Tiv hre
sutazia nielen o Uspesné uzatvorenie
pripadu (teda usvedcenie toho podo-
zrivého, ktorého maju vytipovaného od
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zaCiatku), ale aj o Uspes$né (alebo aspon
nie celkom katastrofalne) rozuzlenie ich
osobného palcivého problému.

Mechanicky je tato hra kombinaci-
ou manazmentu zdrojov, kariet, kontro-
ly ostatnych hracov a strategickej (v pod-
state) hry. Jedinym nahodnym prvkom v
hre je postupnost kariet v jednotlivych
balikoch, karty su ale dostatocne rozde-
lené na typy tak, aby ste mohli poditat s
nejakym efektom. Na Uspech v tejto hre
teda potrebujete hlavne dobre poznat
efekty jednotlivych kariet, komponen-
tov a efektov v hre, vediet odhadovat,
¢o sa vam oplati a neoplati robit a hlav-
ne si dobre rozmysliet kazdy krok a kaz-
du kartu, ktoru hrate éi beriete.

Co najdete v krabici?

Mnoho, mnoho kartonu. A karticiek. A
Zeténov. Plnostou krabice sa ANDRO-
ID da porovnat s AGRicoLou (ktord ale
na rozdiel od ANDROIDA je plnd dre-
va). Keby sa hned ANDROID nedal hrat
(¢omu clovek obcas lahko zacne verit),
ma dostatok zaujimavych komponen-
tov, aby to vynahradili. Podme sa teda
na ne pozriet postupne

Hraci plan

Hraci plan ma rozlozeny velkost polovi-
ce Texasu a hra pre piatich hracov by ho
dokazala vyuZit cely (hoci je stale me-
nej priestorovo naro¢na ako ARKHAM
HORROR so vsetkymi rozSireniami). Po-
zostdva z vacsej Casti z mapy samotnej,
no najdete na nom aj mapu KonSpiracii
a pocitadlo dni.

Ostatné komponenty

Prizrite sa jednoduchému ndacrtku na
nasledovnej strane, kde je zobrazeny
ubohy zbytok ostatnych typov kompo-
nentov:

Hoci vsetky z nich su pre hru vy-
znamné, popiSem z nich len tie najdole-
ZitejSie:

Karty detektivov — popisuju detektivov
vo vSeobecnosti, ich Startovaciu pozi-
ciu a poziciu vsetkych ich pridruzenych
0sOb, pociatocnych stop a pociatocné
benefity. Na druhej strane karty je at-
mosféricky text, popisujuci kus Zivotné-
ho pribehu detektiva. Vyzdvihuje jeho
utrapent dusu (alebo, ehm, cCip).

KedZe sa nejedna o prave najtranspa-
rentnejSiu hru, délezitym komponen-

tom su aj karty tipov pre hracov jed-
notlivych detektivov — na ¢o sa maju
sustredit, koho maja ¢i nemaju Sancu
spomalit i prekazit mu plany a na koho
si maju davat pozor.

S detektivmi Uzko suvisia aj Styri typy
kariet:

Svetlé karty — udalosti, ktoré su pre de-
tektiva prospesné (ale predznamendva-

ju problémy v buducnosti ostatnych),
Temné karty — udalosti, ktoré detekti-
vovi sposobuju problémy,

Karty osobného pribehu — kazdy de-
tektiv okrem odhalovania stop odhalu-
je a riesi aj vlastné problémy, ktoré sa
vyhodnocuju a posuvaju pocas hry,
Specidlne karty detektivov — temné
spomienky, dlhy, zachvaty agresivity,
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pomaly zostup do Sialenstva ¢i Direkti-
vy —osobna tragédia kazdého detektiva
sa toci okolo nie¢oho iného.

Karty zlocinov obsahuju popis zlo€inu (aj
s atmosférickym prozaickym vstupom),
rozmiestnenie podozrivych, Specidlne
akcie a pripadné doplnujuce pravidla.

Karty podozrivych su v podstate len
zdznamniky toho, aké stopy boli proti
ktorému podozrivému doteraz pozbie-
rané. Rozdelenie typov stép u kazdého
podozrivého na Silné (zahodi sa naj-
nizSie hodnotend stopa), Normalne a
Slabé (zahadzuje sa najvyssie hodno-

tena stopa) len priddva tejto hre dalSiu
uroven aspektov, s ktorymi sa da dalej
pracovat.

Karty viny a neviny — kedZ7e pravo uz
davno vie, Ze nie je dolezité, o sa nao-
zaj stalo, ale ¢o sa podari dokazat, de-
tektivi uz od zaciatku tusia, kto je Ci nie
je pachatelom a pocas hry sa snazia do-
kazat jeho vinu alebo nevinu zbieranim
,hodnych” stop. Ak sa na konci preu-
kaze vina alebo nevina podozrivych v
sulade s kartickami viny alebo neviny
rozdanymi nahodne na zaciatku hry,
hra¢ ziskava nie celkom nepodstatny
pocet bodov.

Skladacka konSpiracie — tri typy skla-
dackovych kuskov na vyskladanie siete
konsSpiracie, ktora je rozohrana na po-
zadi zlo¢inu — Minulost, Sluzbi¢ka alebo
Svetlo ¢i temnota.
Sluzbicky — spolocenské, policajné, kor-
poratne Ci sluzbicky z ulice — kazdé vdm
otvaraju iné dvere a davaju iné vyhody
(a pripadne hraju ulohu v kon3piracii).
Asi najprekvapivejsim komponen-
tom celej hry pre mna ale boli auticka
detektivov — ndpadité riesenie rozlicnej
rychlosti.

Priebeh hry

Na Uvod — po rozobrati detektivov a
rozloZeni planu a komponentov je pre-
zentovany zlocin, bezprostredné stopy a
umiestnenie podozrivych. Taktiez detek-
tivi tahaju z balika Viny a Neviny — po-
tiahnuté karty im urcia, o vinu ¢i nevi-
nu ktorych podozrivych sa maju snazit.
Spbsobu, akym sa dokazuje vina, sa bu-
dem venovat neskor.

Hra je rozdelend do dvoch tyzd-
nov po Siestich diioch — teda do 12 kol.
Uprostred a na konci hry (teda po 6. a
12. kole) sa vyhodnocuje priebeh osob-
ného pribehu detektiva.

Pocas kazdého dria ma tah kazdy
detektiv a pocas kazdého tahu ma de-
tektiv urcity pocet hodin, ktoré moze
vyuzit na presuny po mape, sledovanie
stop, tahanie ¢i zahadzovanie kariet a
hranie kariet, ktoré ma na ruke — kazda z
tychto ¢innosti stoji 1 hodinu ¢asu. Dalej
sa daju vyuzivat Specidlne akcie lokacie,
na ktorej sa detektiv nachadza — napri-
klad ziskavanie sluzbiciek, za ktoré sa
daju ziskavat napriklad priepustky, da sa
za nich naplanovat najomny vrah, i ich
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nechate na koniec hry na body.
Cestovanie

Detektiv sa pocas jednej hodiny méze
presunut na lokacie, ktord su v dosa-
hu jeho vozidla (teda ak pri zapichnuti
jedného cipu auti¢ka do startovacej lo-
kacie je cielova lokacia na dosah dru-
hého cipu). Vynimkou je iba ,Mesacny
vytah”, v ktorom presun na kazdé dalsie
stanoviste trva hodinu, kedZe autom sa
vo vytahovej Sachte cestuje dost nepo-
hodlne.

Zbieranie dokazov

Za 1 hodinu taktiez moZete vysetrit sto-

pu a ndjst voditko na dalSiu stopu — ta
vSak nikdy nie je “pohodlne” blizko,
takZze na jej sledovanie budete musiet
pekne dlho cestovat. Kazda stopa moze
mat dva dopady — bud'sa bude tykat ob-
jasnenia viny/neviny podozrivého alebo
odhali zapletenie niektorého z velkych
hracov (korporacie, policia, celebrity
¢i fanatické pseudocirkevné sekty) do
vrazdy — odhali teda dalsi kusok v kon-
Spiracii. Volba efektu stopy je len a len
na vas.

Vina/nevina podozrivych

Ak sa rozhodnete stopu pouZit ako
dokaz v prospech ¢i neprospech niekto-
rého z podozrivych, potiahnete si stopu
s jej vdhou nahodne z vrecuska (od 5 do
-5, a teda Ci je pritaZujuca alebo polah-
cujuca). Stopu potom moézZete previazat
na ktoréhokolvek podozrivého — musite
vsak mat na pamati fakt, Ze jednotlivé
typy stop nie su u podozrivého ekviva-
lentné —je predsa malo pravdepodobné,
Ze hacker “pozabudol” zni¢it zaznamy
bezpecnostnej kamery, rovnako ako to,
Zze by ocitého svedka cohokolvek pacha-
ného “zlatym chlapcom” Thomasom ne-
umlcali peniaze. Na konci hry sa otocia

vSetky stopy na podozrivych a spocita
sa celkova vina podozrivych — ten, pro-
ti komu sveddi najviac inkriminujucich
dokazov je vinny a ostatni su nevinni.

Ak bol usvedcéeny podozrivy, ktoré-
ho ste mali usvedcit, dostanete na konci
hry 15 bodov. Ak je nevinny ten, o kto-
rom ste si to po cely ¢as mysleli, ziskate
len pat bodov.

Odhalovanie konspiracie

Tri spominané typy kuskov skladacky
konspiracie su r6zne ohodnotené podla
sprievodného efektu.

Minulost — pocas vySetrovania narazi-
te na pozitivne ¢i negativne udalosti z
osobného zivota niektorého z detekti-
vov (vratane seba), mechanicky mbzete
naloZit pozitivhu ¢i negativhu Minulost
ktorémukolvek hracovi,

Sluzbicka — pri vySetrovani ziskate sluz-
bi¢ku podla vlastného vyberu,

Svetlo ¢i temnota — nasli ste stopu, kto-
ra niektorého z detektivov uvrhne do
radosti alebo depresie — mechanicky
ktoréhokolvek detektiva vratane svojho
mbZete posunut na stupnici Svetlo-Tem-
nota do niektorej extrémnej polohy.

Ak sa rozhodnete odhalovat konspiraciu,
mate dve moznosti — budete “kopat hlb-
Sie”, v tom pripade si otvorite moZnost
ukladat pri najblizsej prileZitosti “hod-
notnejsi” kusok skladacky, alebo budete
priamo sledovat nit konspiracie, v tom
pripade umiestite kdsok, na ktory mate
aktudlne narok, do skladacky a posunie-
te sa k najslabsim kuskom Minulosti.

Konspiracna skladacka ma vyznam
na konci hry — ak neprerusend linia ve-
die na konci od centra konspiracie k
niektorému z velkych hracov, naznacuje
to, Zze je tento do konsSpiracie — a teda
aj zlocinu — zapleteny a sp6sobi to kon-
krétny efekt — ak sa napriklad ukaze, ze
do konSpiruje starosta, za kazdu politic-
ki sluzbi¢ku dostanete o bod viac. Ma
vyznam vytvarat aj viacero ciest k tomu
istému velkému hracovi, kedZe efekt sa
nasobi podla poctu réznych nepreruso-
vanych ciest, ktoré k nemu vedu.

Detektivi

Detektivi su podivna skupinka — zmieta-
ni vlastnym vnutrom aj okolitym svetom
s problémami, ktorym nedokazu utiect.
Podme sa na nich pozriet bliZsie:
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Rachel Beckman —
zbankrotovana lovkyfia Pudi

Rachel je oficidlny lovec ludi — Zivych, Ci
mrtvych. Je asi dvakrat silnejSia nez bez-
ny muz a vazi o 50 kil viac, nez na ¢o vyze-
ra — CiastoCne kvoli tréningu, ale hlavne
kvoli semilegalnym cyber-implantatom.
Tazi po samostatnosti, hlavne financne;j,
no ta jej stale unika. Ak sa jej podari chy-
tit vraha, bude zabezpedena do konca
Zivota — a mozno splati aj dlhy svojho
otca, ak ju pekne poprosi.

Rachelinym problémom su peniaze
— ¢im viac ich m3a, tym sa citi bezpecnej-
Sie, no ¢im ich md menej, tym hlbsie

upada do zufalstva — a peniaze maju
vzdy Skaredy zvyk sa rozkotulat skor, nez
by ste si Zelali.

Louis Blaine —

skorumpovany policajt

Louis, na rozdiel od Rachel, svoje pro-
blémy s peniazmi vyriesil uz ddvno —
uplatky za prizmurenie oka, poplatky
za “ochranu” a dalSie ilegdlne prijmy,
ktoré sa u policajného doéstojnika len
tak ponukaju, su na dennom poriadku.
To rieSi konto — ale neriesi to svedomie.
Spinavé peniaze mu ruinuji manzelstvo
a Spinavé svedomie ruinuje jeho samé-
ho — jeho vykyvy ndlady su legendarne

a velmi nebezpecné. Zlom prisiel, ked
pocas “jobu”, na ktory dozeral, zabili
jeho partaka — ale ako sa o€istit z 20 ro-
kov Spiny a ako pretrhat putd, ktoré ho
viazu k podsvetiu s tym, ¢o vSetko vie?

Louis bojuje za udrzanie rozpadava-
juceho sa manzelstva a za odputanie sa
od podsvetia, hlavne od $éfa mafie pana
Li a jeho ndjomnych vrahov.

Floyd 2X3A7C

Floyd zacina jednoducho — je dobry
maly bioroid, ktory kond, ako mu jeho
programovanie prikazuje. A to mu po-
maha. Floyd si je ale taktiez vedomy,
Ze jeho doslova vrodené tri direktivy,

akokolvek napomocné, su prenho kli-
etkou — klietkou, v ktorej dobrovolne
sedi. Naviac dnesna spolo¢nost upiera
bioroidom to, ¢o Floyd po svojich de-
batach s Otcom Michaelom povaZuje
za najdolezitejSie — dusu. Tak preco ich
chranit?

Floydovym pozehnanim aj prekli-
atim je jeho programovanie. Pocas hry
bojuje sdm so sebou, Ci ich porusi alebo
nie — ak ano, dokaze sa vyrovnat s na-
sledkami?

Caprice Nisei
Caprice je v niecom podobna Floydovi —
podobne ako on je umelou bytostou. Jej
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matkou a otcom je Jinteki Corp, je totiz
vypestovanym klonom. Jinteki na Cap-
rice testuje experimentdlne psychické
schopnosti, ktoré jej pomdhaju vo vyse-
trovani. Neblahym efektom po dlhodo-
bom vystaveni latkam, ktoré ich vyvola-
vaju, je vsak pomaly a tazko udrzatelny
zostup do Sialenstva.

Caprice je buducnostou Jinteki — ne-
smie zlyhat, inak Jinteki pride o svoju
Cest, a to by pre Caprice znamenalo len
jedno — smrt. Nielen jej vlastnu, ale aj
smrt jej “sestier” — dalSiemu experimen-
tu Jinteki — kruhu myslou prepojenych
klonov, ktorého je stucéastou. A to by ne-
zniesla celkom urcite.

Raymond Flint

Ray je genialny detektiv. S minulostou.
Tazkou minulostou. Po¢as vojny bol osla-
vovany pilot az do momentu, kedy pri
jednej z akcii jeho vinou zahynul jeho
najlepsi priatel a jeho serzant sa stra-
til za nepriatelskymi liniami. Nikdy si to
neodpustil. Zacal pit — najprv trochu,
potom ¢im dalej tym viac — potreboval
Coraz viac, aby utyranu mysel uspal alko-
holom. A to ho stalo to posledné, ¢o ho
eSte drzalo nad vodou — jeho lasku Kate.

Raymond je coraz viac pohruzeny
do seba a spolo¢nost mu robia len jeho
bolestivé spomienky, ktoré zahana al-
koholom. Teraz Zije uz len nadejou, Ze
serzant Parsons je stdle naZive a Ze ho
jedného dna ndjde.

Svetlé a temné karty

Na karte kazdého detektiva je 5-bodo-
va stupnica — od bielej cez stupne Sede;j
aZz po Ciernu. Tato stupnica naznacuje, v
akom momentalnom psychickom rozpo-
loZeni je detektiv a tento mechanizmus
je zdrojom obrovskej kompetitivnosti v
hre. Je totiz nemozné ,zostat stat”. Kaz-
dy hrac si totiz taha svetlé karty svoj-
ho detektiva, no temné karty vSetkych
ostatnych okrem svojho. Na zahranie
svetlych kariet musite platit temnymi
bodmi, teda ak chcete, aby vasho detek-
tiva postretlo stastie, musi byt takmer
na dne a tam ho dostanete len tak, Ze
Skodite ostatnym — teda na nich hrate
ich temné karty. Tak isto oni hraju tem-
né karty na vas — a verte mi, nie je to
prijemné.

Kazda karta ma nejakd cenu, ktoru
musite zaplatit — teda o kolko bodov sa

musite posunut do temnoty, ak hrate
svetld kartu, ¢i do svetla, ak hrate kartu
temnu. Ak sa o tento pocet bodov nedo-
kaZete posunut — smola, karta sa neda
zahrat.

Osobné pribehy a minulost’

Na zaciatku hry si potiahnete, ktory z va-
Sich osobnych pribehov sa bude odohra-
vat — zvycajne jednu z dvoch moznosti v
prvom tyzdni a dalSiu v tyZzdni druhom.
Kazdy pribeh ma Styri rozne vyhodno-
tenia. Na sledovanie, ¢i sa vam vodi v
osobnom pribehu dobre alebo zle, a
teda aj urceniu toho, kam bude vas pri-
beh smerovat dalej, slizia Zetény Minu-
losti — pozitivhe a negativne. Ziskavaju
sa odhalovanim konSpiracie alebo ako
efekty kariet i Specidlnych efektov. Ak
na konci tyZzdna prevlada pozitivna mi-
nulost, vas pribeh sa odvija dobre a hra
vas odmeni — ak nie, nuz, povedzme, Ze
sa budete tvarit ako hrdina a nebudete
plakat — teda aspori nie pred ostatnymi.
Vase sny a tuzby budu ale definitivne za-
dupané do zeme.

Ukoncenie hry a
vyhodnotenie

Na konci hry sa spocitaju body za vinu/
nevinu podozrivych, ktorych ste si na za-
Ciatku hry potiahli, vyhodnotenie vasho
osobného pribehu, sluzbicky, ktoré mate
aktualne na ruke a aplikuju sa modifika-
tory z odhalenej konspiracie. Hrag, ktory
ma najviac bodov, vyhrava (a ostatni ho
za to budu aspon dve hodiny intenzivne
nenavidiet).

Zaverom

V tomto predstaveni hry som zdmerne
zjednodusila niektoré veci a niektorym
komponentom a pravidlam som sa ne-
venovala vébec. Snad sa mi vSak podari-
lo vdm ukazat aspon nosné mechanizmy
a témy ANDROIDA.

ANDROID je rozhodne zaujimava hra
— témou, prevedenim, poc¢tom roznych
moznosti a réznych pristupov a stratégii.
Nie kazdému vsak sadne do hry vsta-
vané Skodenie inym a Skodenie inych
vam. Komplexnost a di?ka tejto hry zase
spOsobuje, Ze rozhodne nie je oddycho-
va — na jej hranie musite mat cistu hla-
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vu, pevné nervy a byt plne sustredeni.
Dal$im problémom je necinnost ostat-
nych hracov pocas tahu jedného, o sice
znamena dostatok ¢asu na premyslenie
dalSieho tahu, ¢asto to ale len znamena
nudu.

KedZe ANDROID nebol zatial preloZeny
do niektorého pribuzného jazyka, nie
je celkom jednoduché si ho zahrat, v
kazdom pripade vdm ho ale vrele od-
pordéam skusit — ked' uz pre ni¢ iné, tak
pre skvelé prevedenie a pre sprievod-
né texty, ktoré tvoria vynikajuce ,noir”
pribehy.
,Jeraz by ste to o mne nepoveda-
li, ale za Vojny som bol pilotnym
esom. Mal som to najkrajsie die-
vca... Potom, jedného dra, sa to
vsetko posralo. Priatelov zabili,
moje dievéa ma opustilo a mria
chytala triaska uz len ked'som uvi-
del lietadlo.”

Ray zavzdychal.
,Nalej mi dvojitu, este si pamdtdm
svoje meno.”




Jak se jmenuje oblast, v niz lezi Verona? (cesky)
Jaké kostky jsou pouzity ve hie Verona?
Jméno nejlepsiho Romeova ptitele (italsky)

Reka protékajici Veronou

Knéz, ktery oddal Romea a Julii (italsky)

Hra, kterou CBG vydala v loriském roce

Ktera akcni karta ve hie Verona je oznacena
symbolem probodnuté panenky?

51



| | | |
DOBRODRUZSTVI napsala , Sparkle”

| | | |

| | | |

Nocéni mira Klokockova

Systém: plvodné DnD 4ed, ale mize
byt pouZito i pro jiné

Setting: fantasy

Doporucend uroven druZinky: 1-5
Upozornéni: Obsahuje spoilery pro
hrdce

Pozndmka: jména mist a NPC at si
kazdy upravi sam, ja pouZivam pro
své lidské krdalovstvi ,staroceska”
jména

Dobrodruzstvi se odehrava v kralovstvi
Zahorském, které je z vétSiny tvoreno
lidmi. Je to klasické fantasy kralovstvi, s
jednou zvlastnosti:

Nekromancie zde neni formalné za-
kazana, pro jeji provozovani ale musite
byt ¢clenem Nekromantické gildy a do-
drzovat jeji pfisny kodex: brat mrtvoly
pouze z opusténych hrobl popt. koupit z
centraly (ta vétSinou ziskdva mrtvoly za
uplatu od chudych lidi, ktefi jim jesté za
Zivota odkdzou ostatky —nebo aspori tak-
to to formdlné prezentuji) a nekroman-
cii provozovat pro vyzkumné ¢i pracovni
ucely (zombie na tézké manudlni prace
v dolech apod.). Nekromanticka gilda je
kralem tolerovana, protoze nemilosrdné
likviduje neautorizovanou konkurenci v
oboru, a tak Cisti tisi od rdznych padou-
ch efektivnéji, nez kdyby se o to starala
kralovska garda. Chovani gildy v historii
oscilovalo od neutrdlniho po zlé, podle
toho, kdo byl zrovna ve vedeni. Soucas-
ny Séf je spiSe neutrdlni (Ucel svéti pro-
stredky) a jeho zajmy si vcelku neodpo-
ruji se zajmy fise.

Konkrétné se dobrodruzstvi odehra-
va v regionu Velké Skaly, coZ je jeden z

nejchudsich a nejzaostalejSich region(
zemé, protoze byl pred Sedesati lety
zpustoSen armadou severniho souseda.
Sousedni klerofasisticky ,zakonné dob-
ry“ stat vytdhl s ohromnou armadou na
barbary na jihu a vzal to pres Zahorské
kralovstvi. NeZ se jeho obyvatelé stihli
rozhodnout, Ze je nechaji v klidu projit,
tak uz jim paladinové zpustosili jeden
region. Barbafi pak paladinim nakopali
zadek, takze je klid, ale vztahy se sever-
nim sousedem jsou chladné.

DruZinka za¢ind v mésté Knéznin
Hrob (dale KH). Je to kralovské spravni
mésto severo-vychodu fiSe, Ctvrté nej-
vétsi v Fisi. NaleZi pod néj i region Velké
Skaly, je vSak na okraji zajmu spravcll z
KH.

Praci druzince zadava radnice KH.

Uvodni informace

Prisly divné stiznosti od starosty Dolni
Lhoty, vesnice na zapadé regionu Velké
Skaly, Ze na legenddrnim Starém htbi-
tové par dni cesty od Lhoty byli vidény
néjaké ozivlé mrtvoly. Je to divné, pro-
toZe Stary hrbitov byl pred Sedesati lety

,0Cistén” prochdazejici klericko-paladin-
skou armadou, byly na ném provedeny
néjaké ritudly, aby se tam nedala provo-
zovat nekromancie. Veskeré vyzkumy,
které tam od té doby Nekromanticka
gilda provadéla, indikovaly, Ze vSechny
mrtvoly na hrbitové byly opravdu ne-
vratné ,znehodnoceny”.

Radnice Knézninho Hrobu to chce
nejdfiv nechat vysetfit neoficidlné (pro-
to najme druzinku), aby se to co nejpoz-
déji doneslo do hlavniho mésta, protoze
pak by se do toho zacala michat Nekro-
manticka gilda a to se ji nehodi.

V KH lze sehnat velmi hrubou mapu
Velkych Skal. Je to region, kde je skutec-
né mnoho piskovcovych skal, a jen malo
obyvatel (kdo mohl, ten se po valce od-
stéhoval). Pokud je druZinka vyssi Urov-
né, lze pridat hrozbu uprchlych hrdlo-
fez( schovavajicich se ve skalach, popt.
dat néjakého hrdlofeza jako vedlejsi
ukol. Rychtar v KH muze dat k nahléd-
nuti seznam uprchlych zlocinc(, ktery si
druzinka mlze opsat, nez tam pojede.

Z KH do Velkych Skal vede vcelku
slusna cesta a Dolni Lhota je cca tyden
cesty od KH. Jinak ale druZinka pfilis
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podrobnou mapu Velkych Skal nema.
Hrbitov ma byt Uplné nékde mimo civili-
zaci, na severnim okraji hlavniho skalni-
ho masivu, zatim tam nelze podle mapy
trefit.

Pfijezd do Dolni Lhoty

Mala vesnice na cesté z KH na vychod do
hor k trpaslikim. Nalezi uz do regionu
Velké Skaly, ale je na jiznim okraji, kde je
jesté relativné civilizace. Nicméné opro-
ti tomu, co by indikovala mapa, kterou
druzinka ma3, je tu jeSté o néco méné ci-
vilizace, a vesnice vypada poloopusténé
a sotva prezivajici.

Na dotaz o mrtvolach na hibitové
starosta vyprdavi: Poprvé se tento pro-
blém objevil asi pred deseti tydny, kdy
jisty pocestny Sel ze zapadu na vychod
a vzal to kolem Starého hrbitova, kde
spatfil néjaké ozivlé mrtvoly. Pochopi-
telné utekl. Po cesté to nahlasil v Dolni
Lhoté a pokracoval dél k trpaslikiim. O
tri tydny pozdéji jakasi skupinka tulaka,
ktera Sla pro zménu na druhou stranu,
byla na tom hrbitové napadena mrtvy-
mi. Podafrilo se jim utéct a nahlasit to v

Dolni Lhoté. Vie nasvédCuje tomu, Ze
prvni svédek se s témi druhymi neznal,
Ze to bylo nezavisle na sobé. Pak to sta-
rosta Sel oznamit do KH, na radnici to
zaprotokolovali, ale Zadné vojaky na
proSetfeni neposlali. CoZ je tu ostatné
obvyklé, Ze oficiti z KnéZznina Hrobu na
nas pecou. Lhotecti maji strach jit na ten
hrbitov.

Starosta se ovsem zmini jesté o jed-
né velmi zajimavé véci. Region Velké
Skaly byval chudy celou dobu od té val-
ky, ale poslednich Sest let to Slo tuplem z
kopce, protoze se ve skalach zacaly ztra-
cet Zeny a divky. Asi tak Ctyri Zeny za rok,
coZ je mnohem vice, nez byvaly predtim
obvyklé ztraty lidi. Tak se spousta lidi
z regionu ze strachu sbalila a vypadla
pryC. Proto taky jsou ty vesnice takové
polomrtvé.

V Dolni Lhoté se da doplnit mapa
Velkych Skal. Na Stary hibitov se z Dol-
ni Lhoty jde velmi Spatné&, muselo by se
prolézat po okraji skalniho masivu, pro-
toze kdyz se pljde spodem, tak se tam
pak neda vylézt. TakZe v konecném du-
sledku se ta cesta mizZe dost protahnout
a prosté celkové ji nedoporucuji. Druhd

mozind cesta je
skrz Horni Lhotu,
kterd je cca jeden

a pll dne cesty od
Dolni, po hlavni
cesté smérem na
vychod, uZ praktic-

ky ve skalach. Tam

se da pak uhnout z
hlavni cesty a vzit

to skrz prasmyk
na sever do pan-
stvi Klokockov, a
po cesté uhnout
doleva a projit to
na hrbitov skalni-
mi  rozsedlinami

(v Horni Lhoté by
méli mit mapu této cesty). Treti cesta je
pry ze severu z Klokockova. Ale to je uz
hodné velka zachdazka.

Co vam zde reknou o panstvi Klo-
kockov: Jedno z mala jesSté fungujicich
panstvi ve Velkych Skalach, i kdyz je taky
dost chudé a kolem kromé skal nic neni.
Ty vesnice pod néj formalné spadaji.

Dalsi zajimavé misto: Vesela Lhota,
vesnice ve skalach pul dne cesty od Hor-

ni Lhoty. Méla by byt opusténa, protoze
pred dvéma lety se kompletné vylidnila,
kdyz ji lidé opustili kvlli tém mizejicim
Zzenam. V tuto chvili uz funguje jen Dolni
Lhota, Horni Lhota a Klokockov.

Nyni zalezi na druZince, jak se roz-
hodne. Je moZno jit rovnou na hrbitoy,
nebo to vzit po cesté nejdfiv omrknout
ta dalsi obydli. Nasleduje popis nejdelsi
varianty, pfimocarejsi varianty putovani
si z ni odvodte. Pokud druZinka pajde
rovnou z Dolni Lhoty na hrbitov, dejte si
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zdlezZet, aby ta cesta byla opravdu naroc-
nad. MUze ji ztizit padajici kameni, Gtok
dravce, Sance zabloudit. Hraci se nevy-
hnou prekondvani prekazek a hodim
kostkou. Méla by to byt ta nejnepfijem-
néjsi mozna cesta na hrbitov.

Pfijezd do Horni Lhoty

Jesté smutnéjsi dira nez Dolni Lhota. Ob-
klopena piskovcovymi skalami ze vSech
stran kromé jihu. Byvala prosperujici,
protoZze je na hlavni cesté, ale co se
zacaly ztracet ty Zeny, tak to Slo z kop-
ce. Zde vam k tomu povédi o néco vic,
protoze se ztratilo vic mistnich. Byly to
mladé divky i zkusené matky, vSechny se
prosté nevratily domu, kdyz byly nékde
ve skaldch, nékteré Sly jen kousi¢ek od
vesnice. Svédci nebyli. Nahlasovalo se to
do KH, pred tfemi lety pfijelo par vojaku
to vysetrovat, nic nezjistili, odjeli.

O Klokockové

Panstvi od valky nebylo nijak bohaté, ale
drzelo se. Ved| ho tvrdy a osttileny, ale
spravedlivy vévoda Jakub. JenZe kdyz se
zacaly ztracet ty Zeny, tak se vévoda s

rodinou sebral a panstvi nadobro opus-
til. ZGstala tam pouze jeho matka, pani
Irma, ktera nechtéla opustit plGdu, a
hrstka jejich poddanych. Méla by to byt
dama starsi padesati let.

Doplnéni mapy

Na severovychod — cesta do Veselé
Lhoty cca pll dne. Na sever — cesta do
Klokockova cca 1,5 dne. Na sever jako-
by do Klokockova a po par hodinach od-
bocit do skal a skrz prlsmyky na Stary
hibitov (podle mapy doplnéné v Horni
Lhoté uz se dd vcelku slusné trefit na ten
hibitov) cca 3 dny.

Pokud druZinka puUjde omrknout
Veselou Lhotu, najde opusténou vesni-
ci. Vypada vylidnéna pfirozenou cestou,
doba zhruba odpovida. Nic cenného ne-
Ize nalézt, neb uz to davno vselijaci po-
cestni vybrakovali.

V tuto chvili jsou dvé zdsadni moz-
nosti: Jit nejdfiv do Klokockova nebo
nejdfiv na hrbitov. Predpokladam, ze
vétSina druzinek pljde nejdfiv na hrbi-
tov, tak vemu nejdfiv tuto variantu.

Cesta na hibitov

Pokud dobrodruhové promluvili s lidmi
v Horni Lhoté a nechali si od nich dopl-
nit mapu, neméli by zabloudit. Pokud
jim stacila mapa z Dolni Lhoty, méli by
si hazet, jestli nezabloudili. MoZno vlozit
néjaka stretnuti, ale tak, aby to nezmat-
lo hlavni linii.

Ptfichod ke hibitovu

Hrbitov je obehnan vysokou zdi, kterd je
ale na mnohych mistech narusena, tak-
Ze se dd lehce prelézt.

Hrbitov svou rozlohou spis pripomi-
na poradny sad nebo mensi oboru. Je
opravdu veliky. KdyZz koukate pres zed,
vidite, Ze z druhé strany je zem mno-
hem nizZe, cca o tfi metry nize nez z dru-
hé strany, takZe se tam bude namahavé
slézat. Vypadda pUsobivé. Celé Uzemi je
pokryto jakymsi cernym praskopope-
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lem nepfirozeného plvodu. Jako kdyby
to néjaky obfi bagr vybagroval 3 metry
pod zem a potom to kompletné prejel
jakymsi oCistnym ¢&imsi. Zemé je rozry-
ta a obcas z ni ¢ouhaji zbytky néjakych
krypt, a vSecko je to pokryto tou divnou
¢ernou Skvarou. Prlzkum bude na cely
den.

Asi po hodiné prozkoumavani lze
narazit na prvni vcelku Cerstvé stopy.
Jsou to stopy humanoida, ale takové
divné. Mohy by to byt stopy nemrtvého.
Sledovani stop odhali, Ze tam je skutec-
né zombie. Prochazi se tam a zdalky na
druzinku nereaguje. PJ necht si hodi k8,
co bude nemrtvy délat (je tam celkem
8 zombii, takZe jde jen o to, kterého po-
tkaji hraci jako prvniho)

e 1-3: zombie bude druZinu ignorovat

a bude se branit, pouze pokud bude

napadena

e 4-6: zombie zautodi, pokud se k ni
nékdo pfiblizi na 3 metry

e 7:zombie zautoci, pokud se k ni né-
kdo pfriblizi na 6 metr(

e 8: zombie zautoc¢i, pokud nékoho
uvidi / uslysi / uciti

Zombie 1-3 jsou od pohledu Zenského
pohlavi, u 4-6 staci néjakda dovednost,
aby to taky nékdo poznal, u 7 je to velmi
tézké poznat, u 8 to poznat nelze.

Po znesSkodnéni zombie jeji ohleda-
ni: Saty na sobé neméla, jen jakysi py-
tel, a na ruce méla uvdzany provazek s
kaminkem a na ném vyryta znacka 1-8
(podle toho co si PJ hodil). Tento prova-
zek s kaminkem je vcelku Eerstvé vyroby.

Postupné by méla druZinka najit a
zneskodnit vSech 8 zombii. MozZno i po-
slat skupinku zombii naraz (typ 1-3 bude
utocit, jakmile nékdo zadtoci na ostatni
zombie z té skupinky). Nicméné bude
jich celkové 8 a kazda bude mit na ruce
svoje Cislo.

Pak uZ je jen otdzkou c¢asu, kdy dru-
Zina objevi prorazené misto ve zdi. Je
zatarasené néjakym primitivnim zatara-
sem z vétvi a klad a dold do hrbitova z
néj vede rampa. Zvenku od tohoto mista
vedou stopy kamsi na severovychod do
skal.

Stopy jsou to humanoida ¢i huma-
noidu. Je jich vicero tam a zpét, plus sto-
py po tahani néjakych predmétd. Sto-
povani: stopa vede do skal, kde se vétvi.

Cast stopy (pési) vede doleva, vyraznéjsi
(pési + tahani predmétl) doprava.

Kdyz se date doleva, po chvili dojde-
te k malému tabofisti. Vypada to, Ze tam
tabofi jedna osoba, ale momentalné
tam neni. M4 to tam vcelku zabydlené,
jako kdyby se tu zdrzovala ne dny, ale
spise tydny. Lze nalézt kromé klasickych
véci typu nddobi a prikryvka taky néja-
ké zkumavky, reagenty na ritudly, néjaké
spisy o magii, néjaké knizky. Pokud tomu
nékdo rozumi, zjisti, Ze jde o néjakou
nekromancii, ale spiSe zacatecnickou.
Dal uz stopy nevedou.

Zpét na rozcesti a opacnym smeé-
rem: stopy vedou skrz nékolik prrey,
které byste asi jinak nerekli, ze se daji
prolézt, az vykouknete z prlirvy a uvidite
nasledujici vyjev: uzavieno mezi skala-
mi je takové prirozené prostranstvicko,
uprostied néjz je odkryta jdma cca 3x3
m. Do jamy neni moc dobre vidét. Ved-
le jamy je vytaZzena mrtvola zabalena v
jakémsi pytli, nad ni se sklani postava
v kdpi, nozem rozifezava ten pytel, ved-
le ma rozlozené zkumavcicky a jakési
nekromantické serepeticky.

Stfetnuti s nekromantem

Nekromant si druZinky zatim nevsiml,
ale jakmile nékdo vyleze z té prarvy,
tak ho zaregistruje. Druzinka by nemé-
la byt schopnda se nekromantovi dostat
nendpadné do zad (pokud se o to bude
snazit, tak ho tfeba upozorni kouzel-
na ochrana). Ve chvili kdy nabéhnete
dovnitt na to prostranstvi, uvidite, ze v
jdmé jsou opravdu dalsi mrtvoly (ale o
néco nize, nad nimi evidentné byly dalsi,
které uz tam nejsou). Nekromant vypa-
da ndsledovné: ¢lovék, mladenec kolem
dvaceti let, pramérné vysky, postavy i
vzezieni. (Pokud se druzZinka predtim
v KH divala na ty popisy uprchlych zlo-
¢incl, tak Zddnému z nich neodpovida.)
Kdyz na néj nabéhnete, bude vypadat
vydésené, ustoupi ke zdi, bude se branit
tim nozikem a friukat stylem ,ja je neza-
bil, ja je nezabil, prosim nechte mé, ony
uz tu byly, ja vdm to vysvétlim“,

Bylo by dobré odehrat to tak, aby
ho druzZinka nezabila, jinak se ptipravi
o podstatnou ¢ast zdbavy z dobrodruz-
stvi. Pokud by hrdci trvali na tom, Ze ho
opravdu zabiji, je mozné udélat to, Ze se
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kouzlem prfemisti na skalu, odkud na néj
nedosahnou, ale on se odtamtud taky
nedostane, a budete muset zacit vy-
jedndvat. Nicméné dobrodruZstvi se da
Uspésné dohrat i bez néj, ale nebude to
takova zabava.

Co mél nekromant u sebe:

e magickou a ritudlni knizku, z niz vy-
plyva, Ze je na druhé Udrovni, umi
zakladni kouzla a nasledujici ritualy:
tvorba zombie (nejprimitivné;si ver-
ze), upozornéni na vetrelce, detekce
mrtvol, detox (odstranéni alkoholu
a THC z téla), bezpecny sex.

e zakladni obleceni, ne moc Cisté

e Odznak Nekromantické gildy. Vypa-
d3, Ze je pravy, nicméné nemél ho
priSpendleny na odévu, jak byste asi
cekali, ale mél ho v kapse.

e nekromantické nacini

e pytlik, v némz jsou rGzné drobné
predméty, které evidentné patfily
tém mrtvoldm. Nic cenného. Jsou
tam néjaké knofliky, kapesniky, kou-
sicek sametové Cervené stuhy, roz-
bita broz.

e brasnicka s lektvary a svitky — ale ta

je neviditelnd, zhmotni se jen, kdy-
by druZinka zabila jejiho majitele.
Jsou v ni 4 1éCivé lektvary, 4x nevidi-
telnost, 2x doplnéni many, magické
energie (podle toho, co se ve vasem
settingu pouziva).

e pytel marihuany :-)

Pokud na néj druZinka prestane
utocit, popr.
ho zneskodni a
nékam odtah-
ne, aby z néj
dostala, co je
za¢, odehraje
se konverzace,
na které se mlze PJ hodné vyradit.

Aby byla vétsi zabava: Jestli nékdo
v druzince umi ¢teni myslenek, tak to
nepovolte (vymyslete si tieba Ze nekro-
manti maji proti tomu néjakou ochra-
nu), aby si druzinka nemohla byt nikdy
Uplné jista tim, jestli mluvi pravdu nebo
ne. Uspé&$ny hod na vciténi by néco mohl
prozradit ale ne vSechno.

Nekromant se tvafi vydésené a zou-
fale. Rika, Ze se jmenuje Bohdan a je z
hlavniho mésta. Pred pul rokem dokon-
¢il nekromantickou Skolu, a nechtélo se

,wotary hibitov ho vzdycky fascino-
val, kdyz se o ném ucili, tak se po

skonceni studia vypravil do terénu,
az pred tfemi meésici skoncil tu.*

mu pokracovat jako vétSiné spoluzaki
ve védecké / laboratorni kariéfe v tep-
licku v hlavnim mésté. Stary hrbitov ho
vzdycky fascinoval, kdyZ se o ném ucili,
tak se po skonceni studia vypravil do
terénu, az pred tfemi mésici skoncil tu.
Chtél vyzkouset, co je na tom pravdy, Ze
ten hrbitov byl zpraskovan a uz se tam
nedaji  pouzit
zadné mrtvoly.
Na misté zjis-
til, Ze je hrbitov
opravdu zlikvi-
dovan, ale kdyz
zkousel  ritual
na detekci mrt-
vol po okraji hibitova, néco to zachytilo.
Vydal se po stopé a nasel tady to mis-
tecko a zahrabanou jadmu s holkama.
Tak jdmu otevrel a zacal zkoumat, co v
ni je. Byly v ni ty holky v pytlich, a asi si
nékdo dal zalezet na jejich baleni, pro-
toze byly slusné zachovalé, tedy vhod-
né pro nekromantické pokusy. Tak se
rozhodl, Ze tu chvili zGstane a bude se
zdokonalovat ve svém uméni. (Klidné se
nebojte hrat ho fakt co nejroztomileji:
,No mé napadlo Ze bych je mozna mél
asi td... nahlasit, ale vite, no... kdyZz to

byl tak UZasnej matros, ja vim Ze vy to
neocenite, ale na takovymhle matrosi se
mUZzu toho tolik naucit, chdpete tohle je
opravdova praxe!! Ne ty vypreparovany
vyvonény mrtvolky, co jsme dostdavali
doma v labiné na pokusy... kdyby vidéli
spoluZaci, co jsem tu nasel, tak puknou
zavisti, hihi...“)

Kdyz se mu zminite, Ze jste mu zne-
Skodili vSech osm vytvord, co mél uscho-
vané na hrbitové, bude dost zdrceny,
slzy na krajicku (nééé, takova skoda, ta
posledni se mi povedla uz o dost lip nez
ty prvni, ale jesté jsem je potieboval do-
pozorovat, fiuk... vy jste to fakt udélali?
fAuk).

Bohdan nabizi podélit se o to, co
zjistil o téch holkach. Vypada to, Ze se
celkem vyznd v patologii. (,ja jsem si
nahodou patologii na rozdil od vétsiny
spoluzakd zapsal, vite ona byla volitel-
na... chapete, nekromanti a maji pato-
logii jenom jako volitelnou?? Dneska
nekromant bud” dostdva uz vypreparo-
vany matro$ z labiny nebo chodi s asi-
stentama, ale sdm uzZ pitvat neumi... to
je hrozné trapny Ze jo, a takhle to tam u
nas vypad3, ja jsem nechtél taky takhle
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dopadnout, tak jsem Sel do svéta“). Stari
mrtvol vesmés nékolik let, nahore byly
novéjsi, nejmladsi pfibyla asi mésic pred
jeho ptichodem. Pfi¢iny smrti u téch
starSich uz moc nepoznal, ale pfislo mu,
ze mohly byt rGznorodé (nékteré holky
byly vyraznéji mechanicky poskozené,
jiné nikoli).

Pozndmka: ritualy, které umoznuji
precist z mrtvoly, jaké byly okamziky jeji
smrti, jsem obecné ve svém settingu za-
kazala. Prislo mi totiz, Ze pak by se kazda
vrazda v zemi spolehlivé prokazala a ni-
kdo by se neodvazil zabijet. Ale jestli to
nékdo z druzinky umi, a trvate na tom,
Ze to pouzije, pak at zjisti, Ze neni vidét
nic. Asi ty holky mély pasku pres oci kdyz
je nékdo vrazdil.

Pokud u téch mrtvol Bohdan néco
nasel, stradal si to do toho pytliku, kte-
ry pak nosil u sebe. VétsSina holek byla
bez satl, nékteré mély spis cary nez celé
Saty, a tam se obcas nasel néjaky knoflik
/ kapesnik. Tu stuhu méla jedna z nich v
ruce.

Jak se ty mrtvoly na
to misto dostaly

Bohdan fikd, Ze on se tam dostal stejnou

cestou jako vy, ale Ze z druhé strany
objevil na skale jesté jakési nendpadné
schidky, které mozna byly plivodné pfi-
rozenymi dirami ve skale, ale byly trosku
uméle poupraveny nékym jinym. Kdyz
vylezl nahoru, nenaSel tam vyslovené
cesti¢ku, ani stopy, ale minimalné mis-
to, kudy se dalo pohodIné odejit. Zkusil
tudy jit chvili, ale pak se vratil. Vypadalo
to, Zze ho to vede na sever, kde by se mél
po Case napojit na starou cestu Stary
hrbitov — Klokockov. (Toto mohla druzin-
ka objevit i sama dukladnym ohledanim
prostranstvi s mrtvolami).

Pokud rfeknete Bohdanovi, co vy vite
o tom mizeni holek, vypada, ze o tom
nevédél. Kdyz Sel poprvé na Stary hrbi-
tov, tak se vyhybal civilizaci a ty zvésti
se k nému nedostaly. Takze kdyz objevil
ty mrtvoly, netusil ani, jestli se po nich
patra.

Pokud se budete zajimat, jaktoZe se
Bohdan mohl hrabat v téch mrtvolach
a nechytit snét nebo tetanus, tak vam
povi, Ze to je néjaka drastickd procedu-
ra, kterou absolvoval na zac¢atku studia,
Ze do nich lili jakési sajrajty a studenti,
ktefi to prezili, ziskali na tyto véci imu-

nitu. Procento Umrtnosti adeptl nepro-
zradi :-)

Proti narceni z nekrofilie (predpo-
kladam, Ze nékoho to urcité napad-
ne :-)) se Bohdan tvrdé ohrazuje. Rika,
Zze nekromanti nejsou nekrofilové, ze
to jsou povéry, Ze ve skutecnosti se za
nekrofilii okamzité vyhazuje z gildy. To,
Ze se nekromanti v€etné néj stavi k tém
mrtvolkam dost cynicky, je véc jina, Ze
se s tim néjak museji umét srovnat, a Ze
vétSina starSich nekromant( jsou alko-
holici. On to resi tak, Ze huli travu. :-)

Co druzinka maze v tuto chvili udé-
lat s Bohdanem?

e Zabit ho (pokud ho budou podezirat
ze IZzi a domnivat se, Ze ty holky za-
bil, mozna by mohl PJ zopakovat, ze
jestli Bohdan skoncil Skolu pred pul
rokem a predtim byl v hlavnim més-
té minimalné tfi tydny cesty odtud,
tak nemohl vrazdit ty holky nékolik
let staré, a Ze se to da v hlavnim
mésté oveérit).

e Vzit ho s sebou, aby pomohl vypat-
rat vraha téch holek.

e Pustit ho, a at zmizi a uz se tu neuka-
zuje. Pokud zaroven spalite ty zbylé

mrtvoly, tak bude hodné smutny :-)
ale poslechne vas. Pokud tam ty
mrtvoly nechate, tak bude predsti-
rat, Ze mizi, ale bude se tam snazit
vratit jakmile bude mit jistotu, Ze
jste vypadli.

Sebrat ho a jit s nim rovnou do KH
predat ho uradlim, aby se ovéfilo, co
rika. Pokud to udélate, tak vas ces-
tou bude Bohdan velmi intenzivné
prosit, abyste ho pustili a ovéfili si
to pripadné pak, protoze kdyz pljde
domU pres urady, tak se mu budou
vSichni v gildé posmivat, jak neslav-
né skoncila jeho touha po samostat-
nosti. Druzinka si vyposlechne bar-
vité vypravéni o tom jak je ta gilda
zdegenerovana, jak vétSina mladych
nekromantl nakonec zkysne v labo-
ratofich nebo psanim teoretickych
traktatd, Ze jsou tam vsichni zpoho-
dinéli, ze vétsina jeho spoluzakd si
neumi ani sama uvafit jidlo, natoz
prezit v pfirodé, Ze vétsina jeho spo-
luzakd jsou rozmazleni druhorozeni
ze Slechtickych rodin, které nikdo
nevyhodi, protoZe rodic¢e sponzoruji
Skolu, zatimco on je chudy a bez sti-
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pendia by to nemohl studovat, atd...
Pokud to s nim nazpét vezmete pres
Dolni Lhotu, mistni hostinsky ho po-
zna jako ¢lena Skolni nekromantské
vypravy, kterd tam prochdzela pred
par lety a on to prehnal s pitim a
poblil hospodu. KdyZ dojdete az do
KH ovéfrit si info o Bohdanovi (at uz s
nim nebo bez néj), dozvite se, Ze ve-
smés mluvil pravdu az na jednu véc:
tu Skolu nedokoncil, tésné pred stat-
nici byl vyhozen, protoZe opsal ¢ast
diplomové prdace. Takze finalni ¢ast
tajemstvi vyroby zombie, kterou do-
stavaji az uspésni studenti, mu bylo
Skolou upreno. Evidentné se vypra-
vil do svéta rozhodnuty doucit se to
sam, a diky holkdm od Starého hrbi-
tova se mu to povedlo. Pfed odcho-
dem z domova ukradl odznak gildy,
pfipraveny pouZit jen v krajni nouzi.
(Pokud ho predate uradim, pfijede
si pro néj pak gilda, budou nastva-
ni za ten odznak + neautorizovanou
nekromancii, ale na druhou stranu
budou v Udivu nad tim, Ze se ten ri-
tudl fakt doucil sdm, Ze to vyZaduje
mimoradny talent, a Ze by ho byla
Skoda, tak ho vemou na milost zpét

do gildy, kdyZ uz nebude délat kra-
viny.) Nicméné ukol timto vyreSen
neni, stale se nepfislo na vraha téch
holek. Ufad v KH tam teda druzinku
posle zpatky.
Dale pojedu podle varianty, Ze jste mrt-
voly spalili, Bohdana nasmérovali doma
(odchazel smérem prismyky k Horni
Lhoté) a pljdete se podivat, kam vede
ten severni vychod z jamy. Ostatni vari-
anty se od toho daji odvodit.

Cesta do Klokockova

Kdyz vylezete nahoru po schlidcich, zjis-
tite, Ze tam se skutecné da pohodIné jit
po vriku skaly, z néj pak prejit na vedlejsi
skalu atd., az se dostanete na misto, kde
skala konci ve svahu a tam normalné
seskocite a muZete jit dal nahoru. Tato
Streka se da absolvovat vcelku v poho-
dé s mrtvou holkou na zadech, neni tam
potfeba nikde zvlast |ézt kromé téch
schiadkl na konci. Kdyz se date dal na
severovychod, asi po hodiné a pul se
dostanete do udolicka s potickem a
tam objevite patniky, které indikuji, Ze
tudy vedla kdysi frekventovanéjsi cesta z

Klokockova ke Starému hrbitovu a dal do
pohranici. Podél potlicku uz se dostane-
te pohodiné ke Kloko¢kovu cca za den.

Ptfichod do Klokockova

Pfed tvrzi je par chalup, na poli nékdo
sece obili, ned(ivérivé se na vas diva par
vesnicana. Tvrz vypada ne moc udrzZova-
né. Branu nikdo nehlida. Uvnitf je kovar-
na, staje s par konmi, a barak. Pacholek
vas zaregistruje, vypada udivené, Ze né-
kdo cizi prisel, a pUjde vas ohlasit pani.
Po néjaké dobé vyjde ven chlapek cca 40
let, zachmureny ne moc hezky oblicej,
predstavi se jako majordomus Marcel
a Ze vas uvede k pani. VSimnete si, Ze
majordomus ma vlasy svazané cervenou
sametovou stuhou vesmeés stejnou, jako
byl ten kousek, co méla u sebe jedna z
mrtvych holek.

Pani vas uvede v salonku pro hos-
ty, je to dama velmi pékné upraven3,
na svlj vék zachovala. Zajima se, co je
druzinka zac a co ji sem pfivadi. Major-
domus se kolem ni ochomytd, jinak jste
zaregistrovali akorat kucharku. Celkové
je v tvrzi ddma, majordomus, stard ku-

charka / sluzebnd, kovar a pacholek. V
okoli dalSich 10 vesni¢an( v produktiv-
nim véku. Dadma pozve druZinku na ve-
Cefi a nabidne prespani. Pokud nékdo
umi hrat bridz (nebo podobné zdlezi-
tosti, které mate v settingu) tak si s nim
dama chce vecer zahrat.

Kdyz vecefite sdamou, ozve se z ven-
ku hluk. Vypada to, Ze se v tvrzi srocuji
vesniané a néco se tam déje. Kdyz vyle-
zete ven, zjistite Ze néjaky vidlak privlekl
do tvrzi Bohdana (tj pokud jste ho uz za-
bili nebo odvlekli do KH tak tuto udalost
vypustte), ma ho svazaného, vlaci ho po
zemi a div neuskrti provazem, a kfici, ze
nasel ¢ernoknézinika schovavajiciho se
ve skalach a Ze to on urcité je zodpovéd-
ny za mizeni holek, a vesnicani uz se ho
chystaji kamenovat. Bohdan se brani, ze
je ¢len Nekromantickeé gildy a Ze tu je na
vyzkumu a Ze za nic nemuze. Kdyz vyle-
zete ven, zacne se k vam hned hlasit, Ze
vas zna, Ze se s vami potkal pred par tyd-
ny po cesté z KH, Ze mUzZete dosvédcit,
Ze je nevinny. KdyZ uvidi Marcela s tou
stuhou, je na ném vidét trochu ulek a o
to vic vas prosi, abyste dosvedcili, Ze jste
ho potkali po cesté a Ze je to, co tvrdi.
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KdyZ to udélate a on ukaze ten od-
znak, tak pani Irma rozhodne, Ze mu véfi
a poruci vesni¢anim, at ho pusti. Omlu-
vi se mu za vesnicany, Ze jsou ponékud
ned{vérivi k cizincdm kvuli tém ztrace-
nym Zenam, a taky ho pozve na vecefi a
nabidne prespani.

Ted uZ je na druZince, aby zkusi-
la usvédcit nékoho z Klokockova z téch
vrazd. Stuha indikuje, Ze majordomus s
tim ma néco spolecného, ale neni jesté
jasné, co presné a jestli je do toho za-
pletend i pani Irma. Bohdan mUzZe po-
skytnout lahvicky s neviditelnosti poptr.
néjakou radu, kdyz bude druZinka tapat.

Principialné jde o to, Ze:

Do vrazd téch holek je zapleten major-
domus (hlavni pachatel), pani Irma, pa-
cholek a 4 vesnicani. Zbytek osazenstva
Klokockova néco tusi, ale ma strach. Ve
sklepé tvrze je mudirna, kde jsou dika-
zy toho, ze tam ty holky mucili a délali
s nimi jakési pseudo-ritudly (vice nize).
Jedna z moZnosti je tedy objevit mucir-
nu. Je mozno vyrazit v noci na prlizkum
tvrzi, ale pocitejte s tim, Ze majordomus

bude cca jednou za hodinu kontrolovat,
jestli jste v postelich. Ve vaSich pokojich
je tajné okénko, kterym se da Smirovat z
chodby; jste schopni ho objevit, pokud
budete své pokoje dlikladné prohleda-
vat. Kdyz budete pak pozorovat, co se
déje za okénkem, zjistite, ze vas z dru-
hé strany majordomus kontroluje cca
jednou za hodinu. MoZnost je teda akci
sfouknout rychle, popf. poslat na pro-
hlidku jen nékoho a vystlat postel, aby
to zdalky vypadalo, Ze v ni nékdo je.

Mucirna je ve sklepé a mélo by se
do ni dat dostat pomoci schopnosti dru-
zinky (tj pokud nemate nikoho, kdo umi
otvirat zamky, dejte moznost najit kli¢
napf. v kuchyni na haku, kdyz je kuchar-
ka pry¢). Sance, 7e se dostanete do mu-
Cirny, aniz by se nékdo v tvrzi vzbudil, by
tu byt méla, i kdyz ne stoprocentni. Ma-
jordomus bude chodit kontrolovat pra-
videlné i vchod do mucirny, takze pokud
druZinka za sebou zase nezamkla, popf.
nezamaskovala vloupani (tj. je poznat ze
se tam nékdo dostal) tak majordomus
dojde pro kumpany a napadne druzin-
ku. Tak jako tak je nakonec bude druzin-
ka asi chtit pfemoci v otevieném stretu,

jde jen o moment prekvapeni. Je nutné
pocitat s tim, Ze v tvrzi jsou ostrazitéjsi,
kdyZ je tam navstéva.

V mucdirné to vypada, ze mj. sbirali
krev téch holek do néjaké nadoby a pak
s tim cosi provadéli. Jsou tam néjaké po-
pisky ritudld. Nicméné pokud tomu né-
kdo v druZince rozumi, tak zjisti, Ze jsou
to jen néjaké nesmysly, které nemulzZou
fungovat. Pokud nékteré pachatele v
boji omracite, a budete je pak vyslychat,
tak Marcel vam nic nepovi (bude jen
blabolit nesmysly), Irma taky zkolabuje,
ale z téch vesnicanl se da néco vyma-
mit, ti si budou chtit zachovat Zivot. Vy-
pada to, Ze Marcel je rodily mistni, ktery
byl pfed deseti lety v ciziné v néjaké val-
ce. Tam mu asi ponékud hrablo. Kdyz se
vratil zpét, tak z néj udélali majordoma,
ale velmi brzo se v ném zacaly ozyvat
nasilnické sklony. Nejdrive jim zkousel
odolavat, ale nakonec ho jednoho dne
zcela ovladly a on suroveé zavrazdil jednu
z dévecek. Pani Irma na to pfisla, ale on
na ni mél velky vliv a namluvil ji, Ze z jeji
krve vyrobi néjakou latku s omlazujicimi
ucinky. Ona mu uvérila, nechala se zla-
kat a zacala mu ty vrazdy kryt. Ve skutec-

nosti on nic takového neumél, a ani to
nemél v planu. Ctyfi uplaceni vesni¢ané
pomahali s krytim a obc¢as vypomohliis
néjakym unosem, ale vrazdy se dély jen
dole v mucirné, kam chodil jen Marcel
a pani. Mrtvoly se pak ,ritualné” balily
do pytll a Marcel je nosil na to misto u
Starého hrbitova kde je hazel do jamy.

Dalsi varianta

Druhd moznost, jak usvédCit pachatele, je
nécéim je vystrasit, pak je sledovat a ¢ekat,
az udélaji nepredlozenost. Lahvicky s ne-
viditelnosti, které mate od Bohdana, by v
tomto mohly hodné pomoct. Pozor, velmi
zalezi na tom, co feknete, kdyz prijdete do
Klokockova!! Pokud povite Irmé, Ze jste
pfisli od Starého hrbitova, tak az vas ulozi
spat, pUjde zaukolovat jednoho vesnicana,
aby se Sel pro jistotu podivat na tu jamu,
jestli jste ji neobjevili. Vy pak mizete sle-
dovat vesnic¢ana a sejmout. Pozor, pokud
ho nechate jit se podivat na jamu a ne-
pujdete za nim, tak on ve chvili, kdy zjisti,
Ze jama byla objevena, se nebude vracet
zpét, ale vezme nohy na ramena a utece
uplIné pryc z regionu a uz ho nechytite!
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Pokud se zminite Irmé o téch zvés-
tech o zombiich na hrbitové, bude se
tvarit, Ze o tom nic nevi (tyto zvésti se k
ni skute¢né nedonesly) a hned, jak vas
uloZi spat, posle nékoho na obhlidku
jamy (asi ji dojde, odkud by ti nemrtvi
mohli pochazet).

Vesnic¢anovi bude trvat cesta k jamé
méné neZ den, protoze to tam zna a
bude spéchat. Kdyz se nebude dlouho
vracet a vy stale budete v tvrzi, Irmé
dojde, co se asi stalo a pokusi se vas s
Marcelem a zbylymi vesni¢any do toho
zapletenymi napadnout, kdyZ to budete
nejméné Cekat.

IdedIni varianta je, Ze feknete Irmé,
Ze jste byli na tom hrbitové jesté s né-
kym dalSim (Bohdan si mlzZe vymyslet
néjaké kolegy z gildy), zZe jste tam obje-
vili ty mrtvé holky a Ze je druhd ¢ast vasi
druzinky odvezla do KH na rozbor, kde
z nich mistni klerici / nekromanti zkusi
vytahnout néjaké informace. V tu chvi-
li, az vas Irma uloZi spat, tak se sejde s
Marcelem a budou se bavit o tom, jestli
opravdu z téch mrtvol jde néco vytah-
nout, a budou zvazovat, zda se nemaji
sbalit a pro jistotu plachnout nékam da-

leko. JelikoZ jsou poveércivi a magii nero-
zumi, tak dostanou strach, a az vy dalsi
den z tvrze odjedete, tak se ona, Marcel
a ti kumpani sbali a budou prchat z Klo-
kockova. KdyZ si druZinka na né pociha
nékde za tvrzi, tak je pak mUZe napad-
nout a zajmout.

Pokud nechate s Irmou vyjednavat
Bohdana, tak se postara o to, aby ji pék-
né vydeésil ,,...tak jsme ty mrtvoly spolec-
né vytahli ven. Profesor fikal, Ze z nich
dokaze zjistit, kdo je zabil, protoze to pry
néjak jde, pokud jim vrah neufizne hla-
vu. Tenhle vrah o tom nastésti nevedél,
tak jim hlavu neufizl. Tak je profesor vzal
do mésta do laboratore. Nékdy v tuhle
chvili uz pocitdm, Ze ma zjisténo, kdo to
byl a budeme to resit, nebojte pani”.

Piimocara varianta

Samoziejmé to jde vyresit jednoduse
tim, Ze Irmu a majordoma napadnete
rovnou, jakmile uvidite stuhu a ziskate
podezieni. Az zpétné se presvédcite, ze
podezieni bylo spravné. Kdyz pak pro-
hledate tvrz a najdete tam tu mucirnu.
Nicméné pfibéh je schvalné koncipovan

tak, Ze to podezreni je celkové vratké
(stuha mohla byt ndhoda, i kdyZ je to ne-
pravdépodobné, plus i kdyby to ndhoda
nebyla, neni jasné, kolik obyvatel tvrzi je
do toho zapletenych) a Utok na Slechtic-
nu bez dikazu si koleduje o prasvih. Ja
osobné bych druZince dala méné zku-
Senosti, pokud to vyresi tak, Z napadne
majordoma s Irmou na zdkladé vagniho
dliikazu (stuha) a jen diky Stésti (Ze tam
ta mucirna opravdu byla a Marcel s Ir-
mou byli vrazi) bude za hrdiny.

Boj s majordomem a spol.

Boj samotny si navrhnéte sami, podle
toho, jaky hrajete systém. Principial-
né Marcel je bojovnik o néco lepsi nez
pramérny clen druzinky, vesnicani jsou
0 néco horsi nebo nastejno, Irma neu-
mi bojovat vibec. Marcel bude bojovat,
dokud nepadne, vesni¢ani budou utikat,
pokud to zacne byt pro né nepftiznivé,
Irma bude zkouset prchat ihned. Bylo
by fér upravit obtiZznost stretu, pokud by
jedna ze stran vyuZila vétsiho momentu
prekvapeni.

Po usvédceni pachatelu

Pokud budete mit pachatele zajistény,
budete je moci odvézt do KH k fadnému
procesu. Pani a Marcel budou zatvrzeli,
ale ti vesnicané budou ochotni svédcit
pred soudem. Stejné tak zbytek osazen-
stva Klokockova vam bude dékovat, Ze
jste je osvobodili z noéni mury a budou
ochotni taky jit k soudu a dosvéddit to
malo, co védéli. Po cesté do KH (at uz s
pachateli nebo bez nich) potkate pro-
fesora z Nekromantické gildy se dvéma
pomocniky. Evidentné to v KH neututlali
tak dlouho, jak by chtéli. Profesor mél
namifeno do Kloko¢kova a odtamtud na
hibitov zkoumat ty zombie. Pokud mate
s sebou Bohdana, tak ho pozna a divi se,
co s vami déld. Bohdan by rad abyste ty
nemrtvé zapreli, Ze to byla jenom néjaka
fama. Ale pokud profesorovi jinak rek-
nete pravdu o zbytku (Ze jste tam nasli ty
mrtvoly) tak se dovtipi, co tam asi Boh-
dan zkousel. Bude na vas tlacit, dokud
bud'vy, nebo on nekdpne bozskou o téch
zombiich. Profesor se bude hodné divit,
jak Bohdan dokdazal udélat zombie, kdyz
byl vyhozen ze Skoly. Dozvite se, Ze tu

60



Skolu teda nemd dokoncenou. Profesor
si ho vezme stranou a bude od néj chtit
vidét, jak teda dokoncil ten ritual. Pak
si Bohdana vezme k sobé a nekromanti
vas jdou doprovodit do KH a dofesit ten
pfipad u rychtare. V KH se nekromanti
poradi, co s Bohdanem a rozhodnou se,
Ze kdyz ma takovy talent, tak by ho byla
Skoda, a vezmou ho zpét do gildy, kdyz
uz nebude délat kraviny. Za coz vam on
pak podékuje.

Rychtar v KH je mile prekvapen, ze
jste vyresili uplné jiny pripad, ktery uz je
tam trapil dlouho, a d4 vam tuc¢nou od-
ménu. Bude se tvafit, jak strasné moc je
tiZily ty vrazdy a jak na tom garda v KH
usilovné pracovala, i kdyZ vy vite, Ze tam
byli jen jednou a celkové na ten region
dost kaslou. KdyzZ se v tom budete vrtat,
tak rychtare nastvete.

Pokud vam utekl jeden z vesnic¢an(
— spolupachatel( (ten co ho Irma vyslala
zkontrolovat jdmu a uZ se nevratil) ma-
Zete ho v KH nahl3sit a oni ho daji na
seznam uprchlych zlocincli (a muize se
pouzit pro néjaké dalsi dobrodruzstvi).

Bohdan vam zlstane jako kontakt v
hlavnim mésté (pokud jste ho moc ne-

nastvali).
Varianta: nejdfiv
Klokockov pak hibitov

Pokud se z Horni Lhoty vydate nejdfiv do
Kloko¢kova a pak az na htbitov, hodné
se zméni. Bude hlavné zalezet na tom,
co povite pani Irmé.

V Klokockové potkate Marcela se
stuhou ve vlasech, kterd vam v tuto chvi-
li jeSté nebude nic fikat. Pokud druzinka
pfimo nepujde prozkoumdvat sklep, ne-
méla by zaregistrovat v Klokockové nic
dalsiho divného.

Pokud se pred Irmou zminite o
tom, Ze jdete na hrbitov, ale ne o téch
zombiich, necha vas tam normalné jit,
a vysle za vami Marcela s kumpany na
kontrolu té jamy. Pokud se zminite i o
téch famach o nemrtvych, bude prekva-
pend, bude se tvarit vydésené a necha
vas tam jit. Ona skutecné o téch fadmach
nevédéla, a jakmile vypadnete smérem
k hrbitovu, vysle Marcela i s vesni¢any
obhlidnout to. Marcel netusi, Zze u téch
mrtvol se nachazi kus jeho stuhy (jed-
na z téch holek mu kus urvala, kdyzZ s ni
zapasil, ale to bylo uz davno a néjak to

tehdy nepostrehl) tak tam jde.

V kazdém pripadé, pokud po ni
budete chtit doplnit mapu, Ze byste to
vzali tou severni cestou, tak vdm mapu
doplni, ale bude se vas snazit premlu-
vit, abyste to vzali radsi zpatky tou pro-
stfedni cestou pres prlismyky, Ze to je
bezpecnéjsi (potfebuje vas zdrzet a na
jihu budete dal od té jamy). Ale vy v tuto
chvili nevite jak ta severni cesta vypada,
tak nevite, Ze to je podezrelé.

Kdyz dorazite na hrbitov, potkate
zombie a uslysSite odnékud za hibitovem
krik. Narazite na Bohdana, jak se brani
vesni¢anim vedenym Marcelem. Oni se
Sli podivat k té jamé a nasli ho tam, tak
ho napadli. Mélo by byt druZince jasné,
Ze Bohdan je ten nekromant, co vyvola-
val nemrtvé, ale bude se snazit tvrdit, Ze
nikoho nezabil a prosit vas o pomoc. On
uz v tuto chvili vi, Ze vesnicani budou asi
pachatelé, kdyz vidél Marcelovu stuhu,
ale vy jste jesté nevidéli tu druhou stu-
hu u té holky, takze nevite. Pokud zpa-
cifikujete Bohdana tak, Ze se pak dosta-
nete k pytliku s tou stuhou, a oteviete
ji tak, ze Marcel to bude vidét, tak vas
jeho tlupa napadne. Pokud je pak bu-

dete vyslychat, budou se snazit vSecko
svést na Irmu. Budou si vymyslet, Ze to
je, kterd je zaklela, a Ze ten nekromant
(Bohdan) je jeji kumpan. Muzete si pak
dojit pro Irmu a Bohdan se bude z toho
snazit vykecat (ma sice alibi Ze odesel z
hlavniho mésta teprve pred pull rokem,
ale nechce, abyste si to ovérovali pred
Urady — viz vyse).

Pokud jste v Klokockové nerekli, ze
jdete na hrbitov, Marcel a spol se tam
neobjevi a vSe se odehraje podle plivod-
ni varianty.
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Kralovo pfani

napsala Michaela Merglovd

,V tom jsem vidél, jak se tam cosi pohnulo a tam na tom kopci stdl veliky obr,
ramena $iroka, tvar ohyzdnou a rozeival se, az jsme mysleli, Ze ohluchneme. A
v tom okamziku se Topi rozjel kuptedu a vrazil do boku své kopi, az nestviira
zajecela..

Pochvalny kiik mnoha hrdel a pak fin¢eni korbelq, jak muzi jasaji.

,Prineste jesté jeden dzban!“ zvolal rySavy bojovnik, ktery ptribéh vypravél, a pak
udefil pésti do stolu, ,,a hudbu, hudbu!

Z rohu mistnosti zaznély pistaly a zpév. Celou hostinu pozoruje kral a usmiva se,
vesele rozpravi se svymi druhy, pije medovinu. Vedle néj na tranu sedi Zena, ma
dlouhé plavé vlasy a je smutna, velmi smutna, ale krdl si ji nevs§ima.

,Mj pane?*

Kral, ktery az dosud pozoroval celou tu bujnou hostinu, se obratil. Stala tam
divka, byla mlada a pékna, rusé vlasy si spletla do copu a na pazi méla zlaty na-
ramek; pamatoval si ji, pamatoval si i to, jak ji ten ndramek daroval. Byla to ¢ast
kofisti, kterou ziskal se svou druzinou pfi jedné vypravé, a tenhle naramek byl
obzvlasté pékny pro mladou hezkou divku.

Usmadla se na ného a podavala mu roh medoviny. , Pfipij na zdravi,” fekla a nehle-
déla na kralovnu, ktera s bolesti ve tvafi pohlédla jejim smérem.

Kral upil z rohu a pak kyvl hlavou. ,,Dobra medovina,” fekl a otfel si tvaf, ,sladka

v

a tepld, jak ma byt. Pfines jesté.

Kdyz divka odesla, podival se na kralovnu, ale ta uz tam nesedéla; odesla z ho-
dovni siné, aniz si toho v§iml.

Psi stékali, lidé se veselili a noc pokrocila. Divka se posadila krdli u nohou a na
jeho pfani mu vypravéla o svém domové.

Vypraveélo se, Ze kdysi ddvno, drive nez se stal krdlem, putoval jako mlady muz
cizi krajinou, kterd byla neprdtelskd a plny divokych lesti. Tam Sel a jedné noci
uslysel krik. Rozbéhl se po cesté a dobéhl az k mistu, kde stromy ustoupily veliké-
mu palouku. Nebe se odkrylo a on uvidél v zdri mésice obra, ramena mu obrtistal
zdrivy mech, ve kterém probleskovaly drobné musky, hlavu mél lysou jako kamen.
Tahl za ruce Zenu a ta kficela a volala o pomoc. Jak to spatfil, hmdtl k opasku,
tasil mec a vrhl se proti zride.

Obr zZenu pustil a dal se do boje se smélcem; devétkrdt obr zarazil mladého muze
do zemé az po pds a devétkrdt on se ze sevieni zemé vymanil a ustédril obrovi
takovou rdnu, az se pred jeho o¢ima objevily hvézdy. Tak spolu bojovali celou noc
a nad rdnem, kdyZ podevdté ranil obra, mu tento vyrazil mec. UzuzZ se cernovlasy
loucil se Zivotem, kdyZ nejednou mu padl zrak na Sirokou vétev, kterd mu visela
nad hlavou. Vytrhl ji ze stromu a jak ji napidhl pred sebe, mizejici mésic ji postrib-
til a zaost¥il jeji hrot; z vétve se stal me¢. Cernovlasy se jim rozmdchl a skolil obra
jedinou ranou. Dosel k té divce, kterou zachrdnil, ale byl velice unaveny a usnul,
nez na ni stacil promluvit. Kdyz potom probudil, zjistil, Ze divka uz tam nent, ale
trebaZe to dosud nevédél, zachrdnil dceru krdle a mélo se mu za to brzy dostat
velké odmény.
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Tak se z vétve stal jeho slovutny mec Viiled a on s nim odesel z lesa vstric velkym
cintim.

V jittnim vanku se vlnily plasté muzq, ktefi sedali na nadvofi na koné, kopinici
klidnili své koné, tiimali zastavu, ktera se chvéla ve vétru. Opodal stoji zeny,
které se s nimi loudi, ale neplacou. A ten, ktery je z nich nejsilnéjsi, ten s cernymi
vlasy, ktery ma pfes ramena zlatem lemovany rudy plast a na hlavé posazeny zla-
ty obroucek koruny, to je jejich kral. Drzi se za pazi, jako by mu ji projela jakasi
bolest.

,Pospéste!“ zvolal jeho radce a mavl rukou. Muzi sedaji do sedel, koné neklidné
preslapuji.
,MUj pane?“ ozval se tichy hlas.

Krdl otod¢il hlavu. Stdla tam kralovna v hezkém $atu, ruce ovinuté kolem bricha a
kolem o¢i vrasky starosti. ,Nefekne$ mi ani sbohem? zeptala se slabé.

Mlcky se vyhoupl do sedla, jako by ji neslysel a ptitahl koni uzdu. Pohlédl vyso-
ko, kde na né z véze shlizela mladicka divka s rusymi copy, a pak pohlédl zpét na
kralovnu. ,,Povini mi syna,” fekl jen a pak pobidl koné. Vyjel mezi nimi jako prvni
z bran, rudy plast za nim vlal, opasany svym skvélym mecem Viiled, o kterém
se vypravéji legendy, a na femeni na prsou povéseny sviij povéstny zdobeny roh
Hiljainen. Druzinici vyjeli za nim a vjeli kiepce na cestu, ktera se stacela.

Lidé v osadé na ného ukazovali a pokyvovali hlavami. Na hradé ztstaly jen Zeny
a kralovna pohlédla k té vysoké vézi, ale tam nikdo nebyl, nikdo se z ni nedival.

O krdlové rohu se vyprdvélo mnoho piibéhti. Rikalo se, Ze kdy# porazil obra, vy-
pravil se do hor najit krdle, aby mu nabidl své sluzby. Pri své cesté jednoho dne

prochdzel horskym priismykem a spatfil v ddlce jelena s ¢ernym parozim. Rozbéhl
se za nim a stihal ho dnem i noct, kdy mu zvire unikalo, stihal ho bouii a chladem,
kdy mu pod pldst padal ledovy snih a kdy mu vdnice rvala od tst tiché modlitby.

Tak stihal krdsného jelena po dvandct dni a dospél na vrchol bilé hory a zase doli
do udoli. Trindctého dne se zastavil u horské bystriny a uz si zoufal, Ze jelena
nikdy nedostihne, kdyz pak uvidél, jak se zvire zastavilo na vyvysenych kamenech
a vztycilo hlavu.

Natdhl luk a zamiril, jelen stdl k nému zpiili postaveny bokem a nevidél ho. Tak
cernovlasy vypustil $ip a v té chvili jelen zatroubil tak silné a krdsné, az mladému
lovci vhrkly do o¢i slzy. Zastavit $ip uz ale nemohl. Sip prokldl jelenovo srdce a
skolil krasné zvire k zemi, jeho krev pokropila kameny a fikd se, Ze na nich tehdy
poprvé vyrostly zakroucené listky, kterym se ve rikd jeleni jazyk.

Tak pristoupil k padlému zviteti a uvidél, Ze tam, kde dopadlo jeho télo, vykvétaji
bilé kvitky, jejichz okvétni listky vylétaji do vzduchu jako snih a sedaji mu do vlasti.
Posvdtny jelen padl a on obétoval jeho maso bohtim. Nevzal si z ného nic, jen ufizl
kus z jeho paroZi a na své cesté za krdlem si z néj vyrobil skvostny zdobeny roh
Hiljainen, na ktery kdyz zadul, lidé citili v o¢ich slzy jako on tenkrdt, kdyz zastrelil
nddherného jelena.

Piesel podzim a na pocatku zimy se z lesa vynofil jezdec na hnédém hiebci, hnal
ho, az zvifeti stiikaly zpénéné sliny a hlina odletovala od kopyt. Dojel az k hra-
du, kde seskodil ze sedla, aby pfinesl kralovné velikou zpravu o vitézstvi. Ale tu
kralovna neslysela.

Druhého dne dorazil na vrcholek kopce kral se svymi vérnymi a zastavili tu. Kral
mél jizvu nad okem, dosud byla nezhojend a bylo vidét, ze kralova druzina zazila
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z1é ¢asy; muzi byli pohubli, mnozi z nich zle potluceni a ranéni, néktefi s sebou
vezli prazdné koné po téch, ktefi béhem boje padli. Byla to jisté preukrutna fez.

Kral ukdzal na hrad, ale ten se neleskl tim zlatem, které vidél prvné, kdyz prijel
do téchto mist. ,Pohledte,” fekl, ,jsme zpét. Vztycte praporce.”

A takvyjeli po svahu a projizdéli kolem vesnice, kde lidé nevitali svého krale jako
vitéze, ale plakali a natikali. Krale to vydésilo a popohnal koné, aby byl rychleji
na hradé.

Prijeli na nadvofi a kopyta koni zaklapala na kamenech. Kral sesedl a uvidél, ze
z oken jsou svésené Cerné vlajky a Ze lidé hradé jsou ve smute¢nim satu. ,Co se
stalo?“ zvolal v obavach.

V tstrety mu vykrodil mlady raddce a poklekl mu u nohou. ,Mgj krali, fekl, ,tva
pani zemfela, kdyz rodila tvé dité.”

Kral se nadechl, ale jako by ho ten Zal dosud nezasahl. , A dité? Povila mi syna?“

,Krali, fekl radce a jeho tvar se zkftivila, ,povila ti syna, ale dité, jako by bylo
svazano s matkou pfili$ izce. KdyzZ se narodilo, vinulo se k jejim mrtvym prstim,
aby z nich sdlo zivot a tfebaze ho kojila Zena, ktera porodila téhoz dne, a tfebaze
se 0 ngj starala, dité nahle zemfelo té noci jako kralovna.“

Kral zvedl ruce k nebi a z hrdla se mu vydral bezmocny kiik vzteku a zoufalstvi.
Nikdo se neodvazil k nému pfijit, nikdo se neodvazil na ného promluvit. Kral
bez jediného slova zanechal na dvoie koné a dlouhym krokem vyrazil do nitra
hradu.

Tak presel hory a lesy a jednoho dne, kdyz sestupoval po Sirokém lysém kopci, se
posadil na kamen, aby si zde odpocinul, a uvidél nadhernou zdri. Kdyz si zastinil

rukou o¢i, vidél, zZe to svétlo prichdzi z velikého kamenného hradu, kde Zil stary
krdl. Vypravil se tam a jak jel po cesté, mijel vesnici a vidél, Ze lidé pldaci a narikaji.
Zapamatoval si to a Sel ddl.

Dorazil az na hrad a tam, ve veliké sini ho privital stary krdl. Mlady hrdina se
nejprve podivil tomu, jak chudd je ta sin, protoze slychdval pribéhy o velké slavé a
mocném panovnikovi.

»Je tomu jiz dlouho, co md zemé strddd,” povédél mu krdl, ,,Obri chodi po lesich a
kradou koné a kdyz nékdo vstoupi mezi stromy, zabiji ho, elfové a vily ldkaji malé
déti do svych drdpti a kradou je jejich matkdm, aby jim déti slouZily, trpasliciv ho-
rach Ziznivé doluji zlato z Zil této zemé a okridlené bestie se spdry od krve sviraji
muyj lid. Nabidl bych ti medovinu, ale moje sklepy vyschly pred davnymi ¢asy. Dal
bych prinést pohosténi pro tebe jako mého hosta, ale sypky jsou prdzdné a obili
jsme letos ani nezaseli.

,Prisel jsem a nabizim ti své sluzby vdle¢nika,” fekl mlady hrdina.

,Prijal bych rad,“ odpovédél mu krdl, ,,bohové védi, jak potrebujeme hrdinu, kdyz
se ndm vsichni vyhybaji, ale nemdm ti ¢im zaplatit, v této zemi uz nezbyla odmé-
na pro chrabrd srdce.“

V té chvili vstoupila divka a ¢ernovlasy ji poznal. Méla hebkou tvdr; jasné oci a
splyvavé vlasy a v jejim pohledu bylo cosi tvrdého, jak ji naucil Zivot v téchto ne-
hostinnych krajich. Jakmile ho zahlédla, ukdzala na ného prekvapené. ,To jsi ty,”
rekla, ,ktery jsiv lese zahubil obra?“

,Ja,“ odpovédél ji, ,a vzpomindm si na tebe.“

64



Krdl na mladého muze hledél s prekvapenim a pak uslechtile kyvl hlavou. ,Jsem ti
vdécny,“ rekl, ,Ze jsi zachrdnil Zivot mé dcery; vyprdvéla tu, co se stalo, ale vsichni
jsme mysleli, Ze to byl zdsah boht.“

»Nejsem biih,“ fekl, ,,ale nabizim ti vychodisko z udélu tvé zemé. Zbavim té zla,
které ji suzuje, ale chci, abys mi dal za Zenu svou dceru.“

Vsichni v sini se ulekli, protoze znali silu ldsky, kterou otec choval ke své dceri a
dobre védéli, ze mnozi z téch, kdo Zddali o jeji ruku, pohoreli na ukolu, ktery jim
krdl zadal.

Krdl vstal a chvili mlcel. ,Pri svém stolci ti prisahdm, Ze ti ddm jeji ruku,“ rekl tvr-
dym hlasem, ,kdyz zbavis tento kraj od severu na jih, od zdpadu na vychod vsech
strasti, které ohrozuji mij lid. Potom ti smi podat ruku, kdyz bude sama chtit.”

A mlady muz se vesele zasmdl. ,Prijimdm.”

Zvenci se ozval ider smutecnich bubna a prtivod se posunul. Lidé v tmavém
Satu stdli kolem hranice navrsené na zeleném kopci, vitr od mofte sem nesl slany
studeny vzduch a na tvarich vSech, kdo tu stéli, byl vidét veliky smutek. Bub-
ny utichly a $tihly muz s tmavou kapi pfistoupil ke krali a podal mu zapalenou
pochoden.

Kral ji beze slova pfijal a pak za place Zen prilozil ohen k olejem prolitému dfevu.
Stalo tam mnoho Zen a nékteré padaly na kolena s rukama vztazenyma k nebi
a s placem volali jméno mrtvé kralovny. Ale kral tam stil nepohnuty, zahaleny
v tmavém plasti, s tvafi chladnou a nete¢nou a dival se, jak hofti télo zahalené
v péknych satech. Dival se, dokud jeho mrtvou Zenu nepohltil kout a ohen do-
cela. AZ potom se obratil a ndsledovan mnohymi z privodu odchazel za zvukt

bubnii. Zeny tam leZely v hoikém placi, dokud hranice neshotela docela, ale to
uz tam kral nebyl.

Ubeéhlo celé léto a on prochdzel krajem a svym skvélym mecem pobijel tvory, kteri
ptisobili strazné lidem. Tak usekal hlavu obriim, kteri se usadiliv lesich, vystrnadil
z hor trpasliky, kteri pili mizu zemé, elfy a vily odehnal od lidskych sidlist pryc ze
zemé, zahubil velkou Zdbu na prameni, kterd se usadila u rfeky a usekal ve velikém

V7V

boji kridla supinaté prisere.

Brzy zacali lidé vypravét veliké pribéhy, bardi je roznesli po celém kraji a zpivalo se
o ném daleko v niZindch i v hordch. Jednoho dne, kdyz byla jeho prdce skoncena,
uklidil me¢ Viiled, uschoval sviij roh Hiljainen a vypravil se do krdlovy siné, z niz
odesel.

v v 7

Kdyz vesel, prekvapila ho noblesnost a krdsa, s kterou se tu setkal. Uz zddny krdl
v otrhanych satech, stiny a pavuciny na sloupech a zatazend okna pred hrozbou
zvenci. Sedél tam honosny muz a blahosklonné mu nabidl pohostinstvi. ,,O tvém
meci,“ promluvil krdl, ,,;se péje na vychod i na zdpad. Jsi velmi silny a tvym paZim
dluzim vdék za to, Ze dnes md moje zemé hojnost vseho, na co pred neddvnem ani
nepomyslela. Skldnim se pred tebou,“ a stary krdl se mu uklonil s rukou na srdci.

,Jsem rdd, Ze tvd zemé znovu vzkvétd, krdli,“ promluvil hrdina, ,.a prisel jsem si pro
svou odménu, kterou jsi slibil pred rokem, kdyz odchdzel “

Krdl pokyval hlavou a promnul si o¢i. ,Ddm ti, co si budes prdt,” rekl, ,zlato a
stribro trpasliki, krdsné koné z mych ¢istych stdji nebo sluhu, ktery ti bude vérny.
Ddm ti cokoliv, ale ne mou dceru.”

Hrdina zlobné vstal. , Ty, hrdy krdl, se odvaZujes porusit své slovo, které jsi dal,
odpirds mi to, co jsem si pravem zaslouZil, a nahrazujes to dary, které jsem ti jd
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sdm vydobyl svym mecem?“ zvolal. ,Pri svém stolci jsi mi slibil, Ze mi ji dds za

Zenu,“fekl, ,a pokud odmitnes, vyzyvam té k boji.”

Krdl se nezalekl jeho slov, naopak, jeho tvdr se stdhla hnévem a chtél uz zvolat
prikaz na své vazaly, aby zbavili smélce Zivota, kdyZ tu se za nim objevila svétlo-
vlasd divka a poloZila mu ruku na rameno. ,Otce,“ fekla tise, ,prisahal jsi; kdyz
porusis sviyj slib, ztratis vaznost mezi lidmi a kdyz prolijes krev nevinného ve své
sini, budou na tebe navzdy ukazovat a mluvit o tobé s pohanou. Uz nikdy nesetres
tu hanbu ze svého jména.”

Mysl starého krdle se znovu vyjasnila a on vidél svou pomylenost. ,,Bohové, aby
prokleli den, kdy jsem to prisahal,“fekl, ,ale dobrd, nezlomim slovo, které jsem ti
dal. Pokud md dcera chce, smis si ji odvést jako svou Zenu.”

Divka pohlédla na svého otce a pak na natazenou ruku cernovlasého hrdiny.
»,Chci,“ fekla a sevrela jeho dlari.

,Budiz tedy tak,” rekl stary krdl.

Vyprdvélo se pak o veliké a nddherné svatbé, na kterou prisli vsichni lidé, kterym
hrdina pomohl.

Pomalu se $efilo, ptichazela noc, ale z krdlova domu se neozyvalo hytivé veseli,
jako jiné dny, kdyz se navratil z vitézné bitvy. V hodovni sini sice fincely korbely
a ozyval se zpéyv, ale zadny smich. Dnes se v drzel smutek za mrtvou kralovnu.

Kral sedél na svém stolci a dival se po svych vazalech, ktefi vypravéli tltumenymi
hlasy o tom baje¢ném vitézstvi, o velkych ¢inech, které vykonali. Jen malokdo
se ale odvazil pohlédnout na krdle; ten se rozhliZel po sini s chmurnou tvaii a
zamracenyma oc¢ima a nikdo nevédél, co mu bézi v myslenkach.

,MUj pane,’ fekla jemnym hlasem divka a pohlédla na ného modryma o¢ima pod
zlatymi fasami.

Pohlédl na ni a naklonil se k ni. Jemné mezi prsty promnul jednu z jejich rusych
kadefi. ,Pfinesla jsi mi medovinu?“ zeptal se.

Prikyvla a podala mu roh naplnény po okraj. ,Mtj pane,* fekla, zatimco pil, ,ne-
truchli uz. Tva zemé je plnd smutku, ale i radosti z vitézstvi a krdlovna by jisté...

,2UZ dost,” prerusil ji nahle a tvrdé a mrstil nedopitym rohem do rohu mistnosti,
az na ného mnozi pohlédli. Divka se polekala.

y2Netruchlim,* usekl a tleskl do dlani a sin ztichla. ,Jesté jednu piseni!“ zvolal
zvuéné. ,Radostnou, at oslavime vitézstvi!“ Pak pohlédl na divku, ale v jeho o¢ich
nebylo nic z toho, jak na ni hledél, nez odjizdél. , A ty,* fekl pak k ni chladnég, ,mi
dones jesté medovinu. Dneska chci pit a veselit se.”

Pak se od ni odvratil a zacal hovotit se svym radcem; divka vstala a s hlavou vzty-
¢enou dosla pro dalsi medovinu. Versotepec zacal hrat dalsi piseri.

KdyZz mu podala medovinu, kral se na ni uz nepodival, prohlizel si péknou pla-
vovlasku v rohu mistnosti a mlcel.

Divka se na ného divala s nadéji, ale za cely vecer se ji nevénoval a kdyz pak vstal
ze svého stolce, vidéla, jak dosel k té plavovlasé a cosi ji fikal. Plavovlaska se za-
smala a on pak vykroc¢il chodbou ze siné a ona ho nasledovala.

Stary krdl byl kromé dcery bez dédicti a trebaze kdysi mival syna, bylo tomu uz
ddvno, co zemrel v kolébce jako malé dité. Co prisel do hradu mlady hrdina, zacalo
se Septat mezi lidmi, Ze ne starec, ale mlady muz by mél vést jejich zem, kterd pod
vlddou toho starého upadla. Stary krdl slysel dobre, co si lidé povidaji, a ¢im vice
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se jeho svagr vyznamendval skvélymi ¢iny, tim vice ho hlodalo védomi toho, Ze

jeho lid reptd, tim vice se mu v srdci objevoval hnév. Jednoho dne, kdy uz to nemo-
hl ddl sndset, se rozhodl k zoufalému ¢inu. Dal poslat do hor vérného sluzebnika
a ten tam nasbiral kvétiny, které kdyz se povarily nad ohném, mély désivou moc
smrti. Ty kvéty prinesl sluha krdli a krdl z nich pripravil jed tak prudky, Ze pouhy

dousek by usmrtil i nejsilnéjsi muze. Ten ndpoj dal vpravit do cise svého Svagra pri
jedné hostiné a cekal.

Cernovlasy prisel na hostinu a byl unaveny, takze nevidél, jak lacné krdlovy oci
sledovaly, kdy se dotkne cise. Jeho Zena vsak spatrila, jak se otcovy o¢i cerné lesk-
nou, a tak umysiné rozlila svou cisi.

,Dej mi napit své medoviny,“ obrdtila se k manzelovi a ten ji bezelstné podal ndpoj.

Krdl se ulekl, kdyz uvidél, jak jeho dcera sevrela bilyma rukama tu ¢isi, vyskocil a
zvolal: ,Nepij to!*

Zarazila se a ndhle celd siri hledéla nechdpavé na starého krdle. Divka vstala a
vylila &dst z té Cise na zem; priskocil tam pes a jak se napil toho ndpoje, padl
mrtvy k zemi. Pak poloZila pohdr zpét na stiil a lidé v sini se zacali rozhnévané
prekrikovat, ale cernovlasy zvedl ruku, aby zjednal klid. ,Krdli,“ fekl hrde, ,tys

VIV

védél o jedu v té Cisi:

,Vedél,“tekl krdl a v jeho ocich ddl dfimala zloba, ,,protoze to byla moje ruka, kterd
ho tam sama nalila.“

VSichni strhnuli nad tim hrozivym dozndnim viny.

,Pro¢? Cim jsem se zprotivil tvé prizni, pane?“

Krdl sestoupil ze stupniti svého triinu a zlobné obchdzel stul. ,,Kdysi jsem byl mla-
dy a mél jsem stejné silnou paZzi jako ty; kazdé nebezpeci v mé zemi jsem zdrtil
s odvahou a lidé mne milovali, péli o mé pisné a oslavovali kazdé mé vitézstvi. Ale
prizeri je vrtosivd a kdyz presel ¢as slavnych ¢inti, zapomneélo se na né a dnes uzZ si
nikdo nevzpomene na jediny z nich. Byval jsem milovdn lidmi, ale s tvym pricho-
dem, se ke mé obrdtili zddy ti, které jsem po cely sviij zivot chrdnil, a vlastni dcera
vymeénila ldsku k otci za ldsku k tobé. Proto té nendvidim a kdyby to svedly moje
paze, vrazil bych ti do srdce dyku,“s témi slovy se natdhl po otrdvené ¢isi a nez mu
stacili zabrdnit, vypil jeji obsah jednim dechem.

Stary krdl zemrel v nendvisti a s hnévem na rtech. Pohrbili ho a lidé dlouho mluvili
o zlém krdli, ktery nendvidél mladého zachrdnce krdlovstvi a chtél ho pripravit o
Zivot nejpodlejsim moznym zptisobem. Viypraveli, jak se ale sam chytil ve své pasti
a jak s hanbou nakonec sdm vypil ten jed.

Mladého hrdinu pak provolali krdlem.

Noc byla chladnd a venku skucel vitr, jako by Septal o néjaké hrozbé, ktera byla
zatim neznama. Kral nespal, lezel na ltizku z nejlepsich houni a koze$in a mlcel.
Divka vedle néj se na ného divala a ¢ekala, co ji fekne.

,Muj krali,“ fekla a hledéla na ného s oddanosti, ,slysela jsem o tom straslivém
boji, ktery jsi svedl a o tom velikém obrovi, kterého jsi zabil.

Kral neodpovédél.

,Ten boj musel byt zly, kdyz pti ném zemfeli tvi spolubojovnici, fikaji, Ze nikdo
neni tak odvazny jako ty a...

,Jdi,* fekl najednou.
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Zarazila se. ,Mij pane?“
,Rekl jsem: ,Jdi‘
Divka vstala a nejisté nahmatala své saty.

»A uz se nevracej,“ dodal pak. Nepohlédl na ni. A plavovlasa zmizela s placem ze
dvefi. Mlcel a dival se do noci.

Konecné tak lidé méli krdle, ktery byl silnym viidcem. Mlady krdl kolem sebe shro-
madzdil nejlepsi bojovniky celé zemé, vyjizdél s nimi na lov do lesti a vzdy, kdyz se
objevilo nebezpeci, zazehnal ho svym mecem Viiled. Vyprdvélo se mnoho pribéhti
o tom, koho porazil a jak. Historky si preddvali lidé ze vsech krajti a vesnic.

Lesy byly bezpecné a kazdy mohl sesbirat drevo bez obavy, Ze by tu narazil na
obra, ktery by ho zabil. Z mytin zmizely vily a elfové a déti si zase volné hrdly na
polich a krajich lesti. V zddné rece neZila jedind obluda a draci zmizeli na sever.
Kutdant trpaslikii jednou provzdy ustalo, lidé si postavili vlastni doly nebo prebraly
ty, které maly ndrod kdysi vytvoril.

Na starého krdle se jednoho dne zapomneélo. Lidé uz si nevzpomnéli na jméno a
brzy ho neznali vic nez jako toho starce, kdo chtél tiikladné zabit jejich krdle. Zemé
byla bezpecnad a lid Stastny.

Staje byvaly v noci dobfte stfezené, presto sem ale pronikl ¢ernovlasy kral nezpo-
zorovan ni¢im okem. Vzal si tiSe svého Sedého hiebce a vyjel na jeho hibeté tak
tise, az se zdalo, ze kan ani nemaze doslapovat kopyty na zem.

Krdl jel a byl zachmufeny, na cele vrasku smutku. Tak vyjel z hradu podél spici
vesnice a vjel do tmavého lesa.

Konska hfiva se stfibfité leskla ve svitu mésice, kopyta se bofila do mékkého
kapradi a mechu, vzneseny krdl jel na jeho hibeté jako piizrak noci.

Zastavil ndhle koné uprostied mytiny a rozhlizel se kolem sebe. ,Niamalath!*
zvolal, ale odpovédi mu byla jen ozvéna jeho vlastniho hlavu a zahoukani vypla-
Sené sovy, kterd se snesla z vétve o kus dal.

Jel dal, dal stval koné do svahu, kde kvetly temné modré kvéty, tak temné, az
pfipominaly ¢ern nejtemnéjsich noci.

»Niamalath!“ zvolal znovu, ale les byl tichy a tfebaze se jeho volani neslo daleko,
nedonesl mu vitr zadnou odpovéd.

Krdl sesedl a uvazal koné k velkému stromu. Pak se vypravil pésmo sam dal, do
nitra lesa. Hrozivé stiny stromt otviraly své tlamy a natahovaly pafaty, aby ho
seviely, ale on Sel dal beze strachu.

Volal to jméno jesté mnohokrat, neslo se mechem a kapradinami, kde kdysi byd-
livali drobni skfitci, ale dnes na nich jen sedéla rosa. Kral sel dal a zoufale volal
to jméno a ani nedoufal, Ze jesté nékdy nalezne ten strom. A pak zavolal zoufale
to jméno naposledy, klekl na zem a tvart si zakryl dlani.

Strom, u kterého klecel, byl vysoky a ndhle se zachvély jeho vétve, snad se jimi
prohnal vitr. Kral klecel v mokrém mechu a nahle ucitil, jak se néco dotklo jeho
ramene. Otocil tvar a uvidél, jak jedna z olisténych vétvi pohladila jeho rameno.
Zvedl hlavu a obratil se k tomu stromu a spatfil, jak z kmene vychazi svétla zare
podobna mésic¢ni.

»2Niamalath?“ zaseptal.
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Kmen stromu se pohnul, s tichym praskotem se otevira, jako by propadal do sebe
a nahle z néj vystoupila divka. Vlasy ma z listi dubu, odéna je v Satech z kiry a
pavucdin a je krasna.

Udélala nékolik krokt a zastavila se. Pak pozvedla k nebi bilou pazi a o¢ima
barvy Serych vrb pohlédla na klec¢iciho krale.

,Bud pozdraven, krdli," fekla tichym hlasem, v kterém znéla vycitka, ,je to uz tak
davno, co jsi tu byl naposledy. Tvé vlasy prosedly a diive byla tva paze silnéjsi nez
je ted

,Nikdo z lidi nemladne,” vstal. ,Jen ty zGistavas net¢end ¢asem.”

,Mozna," fekla a méla smutny hlas, takovy, jaky by mél les, kdyz ho kaceji. Div-
ka udélala nékolik krok, jako kdyby to bylo uz davno, kdy chodila naposledy.
,Mohl jsi byt také. Mohl jsi se mnou pit vodu z pramene a odejit do zemé mladji,
az by prisel ¢as.”

Kral mlcel.

,Slychdm o tobé casto od ptakd v mych korunach,” fekla s hlavou sklonénou
k zemi a pak na ného pohlédla, az sklonil o¢i.

,Bijce obrd, fekla a pomalu ho obchézi v kruhu. ,,Ochrance pted nestviirami
z lesa’

Zaviel odi a prekryl je dlani.

,Slechetny a hrdy, milosrdny k vérny, nesmititelny a tvrdy k neptateldm. Mas vie
avic, co by si mnozi mohli pfat. Povéz, proc jsi tedy piisel ?*

,Ma Zena zemfela pti porodu,” fekl.

,Vim,“ utnula ho a posadila se na zem do bilého mechu. Jemné ho prohrabla dla-
ni a pakv jeji tvari uvidél smutek. ,Tva Zena byla krasna,” pokracovala, ,a laskava
a méla moc hezky hlas. Ale byla nestastna.

»Jak to vis?“

,Casto chodila do lesa a plakala u kmena stromt,” fekla a zvedla hlavu. ,Kvali
tobé, kvili tém divkam, které té obklopovaly. Utrapilo ji to.”

Jeho celo se s bolesti stahlo. ,Nesud, kdyz neznas celou pravdu,” fekl tise.

Bylo tomu uz devdtym rokem, co krdl vlddl v zemi, ale jeho Zena mu stdle jesté
nepovila dédice. Porodila dvé dcerky, ale jedna z nich zemrela na pocdtku zimy
svého narozeni, druhou stihla zld nemoc ve véku péti let. Krdl byl zamysleny a
mezi lidmi se Septalo, Ze je proklety, Ze nemiiZe mit syna.

I pfes to, Ze krdlovna stdle nebyla samodruhd, ji krdl nezapudil, stdle Zila po jeho
boku a on nepohlédl na jinou, trebaze bylo v jeho krdlovstvi mnoho prekrdsnych
divek.

Jednoho dne prisla ke krdli stastnd novina, Ze je jeho Zena samodruhd a krdl se
zaradoval nad tou novinou. Lidé po celé zemi obétovali bohtim, aby se krdlovné
narodil vytouzeny syn a krdl samotny nechal bohtim ddt ty nejskvélejsi tlovky, ty
nejkrdsnéjsi véci ze svych pokladui.

Pak ale prisla ze zdpadu zld novina, prechod pres reku strhli lidé sousedniho krdle
a v hranicich zuril nepokoj. Nebyla jind moznost, krdl musel odjet a zjednat mir.
Tak opustil krdlovnu a odjel na zdpad se svou druzinou. Doma zanechal nejlep-
stho z bojovnikii, aby spravoval zemi a postaral se o bezpeci a klid samodruhé
krdlovny.
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Tak minul podzim a zima a krdl se vracel na hrad. Se svymi bojovniky stanul na
kopci a uvidél zlatou zdri, jak si jeho krdlovna Cesala vlasy a zaradoval se, Ze se
s ni znovu shledd. ,Nevyvésujte prapory,“ fekl, ,ani neposilejte dopredu zprdvu,
Ze uz jedeme. Chci krdlovnu prekvapit, bude mit radost, aZ se vrdatime,” fekl a tak
vyjeli po svahu a krdl hnal koné vpred. Rudy pldst vldl ve vétru, ¢erné vlasy a na
nich posazend koruna.

Projeli vesnici a lidé vitali svého vitézného krdle. Ten jako prvni vjel do bran hradu
a seskocil z koné. Nechal ho stdt na nddvori a radostné vstoupil do své siné, aby se
privital s krdlovnou a se vSemi na svém dvore. Krdlovna v sini nebyla, a tak vysel
po schodech do jejiho pokoje, kde prebyvala nejcastéji.

Lidé vypravéli, ze kdyz krdl otevrel dvere a spatril krdlovnu a svého nejvérnéjsiho
bojovnika, jeho srdce, které milovalo jen krdlovnu, v té chvili puklo a nikdy uz
nezahorelo pro zddnou Zenu. Za cizoloZnictvi dal svého druha popravit a jeho
télo jesté dlouhou dobu viselo na hradbdch pro vystrahu vsem. Trest krdlovny krdl
zvazoval dlouho; védél dobre, Ze i kdyby mu povila syna, vZdy se najdou tact, kteri
budou tvrdit, Ze dité neni jeho, a i kdyZ mu krdlovna odprisdhla, Ze neleZela s ni-
kym jinym a dité, které nosi pod srdcem must byt ditétem krdle, neuveril ji. Nechal
ji zavolat do své siné, ale nepohlédI na ni.

,Proc¢?“ zeptal se jen.

LZatimco ty jsi odjizdél dobyvat slavu a vitézstvi, jd jsem strddala doma dlouhymi
dny strasti, kdyz jsem nevédéla, jestli se vrdtis na stité nebo Zivy ke mé,“ fekla tise.
»,Nemtizes mit za zlé srdci Zeny, Ze v tisni zbloudila, kdyz jsi byl daleko a jd tu byla
dlouho sama a on mi nabidl nejprve utéseni ve smutku, pak pratelstvi...“

,Dost,” prerusil ji. ,Ted jdi, uz myslim, Ze jsem vyslechl dost.“

Krdl nechal krdlovnu Zit a nezapudil ji, tfebaZe to mnozi ¢ekali. Dovolil ji, aby Zila
na hradé, ale od té doby s ni sotva promluvil a lehal s jinymi divkami. Tak se stalo,
Ze potrestal svou nevérnou Zenu.

,2Nesoudila jsem té,“ pohladila slabé mech a z jejich dlani $lo stfibfité svétlo, ,ani
jsem neftekla, Ze jsi jednal zle. Vim dobte, ¢im se proti tobé provinila a vim, Ze
ses zachoval slechetné, jak by se mozna jiny nezachoval. Tva Zena zemfela, proc¢
jsi tedy prisel?”

,Mas velkou moc,* fekl, ,,a dovedes plnit ptani. Ma zem potiebuje dédice.

,Kdybys byl zvolil mne, dala bych ti syna,” odpovédéla mu a vstala. ,,Ale mél jsi
tehdy jiné pfani a to jsem ti splnila. Chtél jsi byt slavnym kralem pohled dnes,
nenajdes v zemi nikoho, kdo by té neznal.

»Znaji jen mé c¢iny," fekl trpce, ,i kdyz sundam korunu, lidé mne poznavaji a
vitaji jako hrdinu. VSichni mi pochlebuyji, tleskaji, vypravéji piibéhy, ale nikdo
mne nezna. A jeding, ktera mne znala, mne zradila a je mrtva.“

Pottasla hlavou a jeji vlasy procesal vitr, nékteré z listka se rozlétly kolem. ,Slava
je dar a prokleti zaroven. Dala jsem ti, co sis vyzadal, a uz tehdy jsem té varovala,
at jsi rozvazny. Slava s sebou pfinasi samotu a nepochopeni.

“ v

,2Niamalath, fekl, ,pohled na mou zem. Vzpometi si, jak byla pusta a nehostin-
na, kdyz jsem pfisel, plna zla, které ohrozovalo mé lidi. J4 jim zajistil bezpeci, ale
bez syna ma zemé uchtadne a vSechny mé ¢iny upadnou v zapomnéni tak jako
stary kral. Dej mi syna, ktery by udrzel mdj rod.

Hledéla na ného a pak se v jeji tvafi objevila smutna vraska. ,A ted ty pohlédni
kolem sebe a vzpomen si, jaky byl tento les, kdy?z jsi ptiSel. Pfebyvali tu elfové a
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skitci v kapradi, po loukach tancily vily mnohem dfive, nez sem vstoupili lidé.

A ty, ve své nenasytné pyse, ve své touze po slavé a moci, jsi vyhubil les, uvéfil jsi
1Zivym povidackam o zlych lesnich lidech, ktefi kradou déti, vyhnal jsi skiitky,
zapudil jsi elfy a kromé mé tu uz zadna vila neni. Pro¢ ti mam pomoci, kdy?z jsi
mdj dar obratil proti mému rodu? Proc¢ ti mam pomoci zachovat tvou krev, kdyz
bys zplodil jen dalsi utrpeni pro mé soukmenovce?*

,Moji lidé prosili o bezpedi, jen jsem je branil. Nikdy jsem ti nechtél zptisobit
bolest, Niamalath,” fekl tise.

,Ja vim,* kyvla a dosla ke stromu. Opfela se dlanémi o kmen, jako by pfemys-
lela, sli¢nou hlavu zvednutou k chifadnouci koruné, o¢i zaviené. Tak tam stala
ozafena bilym svétlem mésice, zatimco krdl, ¢ernovlasy prosebnik s laskavou
tvafi smutnou strasti, tam stdl o kus dal ve stinu a ml¢ky cekal, jako by ocekaval
rozsudek.

,2Daleko v horach, kde tece stfibrna feka a kde jsou fidké a drsné lesy, Zije stara
Zena,‘ promluvila pak, ,ma bilé vlasy a je slepa, ale presto vidi hluboko do dusi
vil a elfti a lidi. Je to Siva, pfadlena osudd, a poradi ti, kdyz za ni pGjdes. Povéz,

Ze prichazi$ mym jménem. A posledni rada, kterou ti ddm - navstiv mista téch,
které jsi vyhnal.

Zvedl o¢i, aby ji podékoval, ale ona uz tam nebyla. Jen strom smutné zakyval
korunou a tam, kde pfedtim stala vila a dotykala se zemé, rozkvétal bile mech.
Kral se polozil na zem a s hlavou v bilych kvitcich mechu usnul. Nad hlavou mu
Sumél svou tichou pisen stary dub.

O krdli se rikalo mnoho dobrych véci, hovorilo se casto o laskavosti ducha, o
uvdzlivosti jeho ¢inu, o spravedlnosti, s jakou trestal zlo¢ince, o oddanosti zemi

a lidem, o dobrote, ale i krutosti, s jakou nemilosrdné dokdzal stihnout ty, kteri
se protivili jeho zdkontm. Ale pak se vypradvelo jesté néco a kazdy clovek v zemi
slysel ten pribéh mnohokrdt a mnohokrdt ho vypravél. Byl to pribéh o potrestdni
Juveho, sviidce krdlovny.

Juve byl kraliiv druh a povidalo se, Ze md nejkrdsnéjsi tvdar z muzii v celé zemi.
Ostatni bojovnici se mu proto casto smadli, ale pravda byla takovd, Ze ve skrytu se
ho bdli, moznd vice nez krdle. Juve vlddl silnou paZi a jedinou ranou svedl srazit
na kolena divokého kance. Jednou, kdyz s krdlem vyjeli bok po boku na lov, vyra-
zila jim v ustrety divoké sviné, kterd brdnila mlddata. Pod krdlem se splasil kiiri,
jinak vérny sivdk, a shodil svého pdna ze sedla. Krdl se kutdlel boriiv¢im a sviné
by mu byla rozpdrala vnitinosti mohutnymi kly. Ve chvili, kdy uz krdl ¢ekal ranu,
seskocil Juve z koné a mohutnym rozmdchnutim usekl svini hlavu.

Od té doby byl krdl Juvemu vdécny a lidé ho méli v oblibé, protoze zachrdnil jejich
krdle. Ten mu diivéroval a mnoho véci mu ponechdval na starosti. Kdyz proto
odjel do bojii, bylo pro ného jasnou volbou, koho nechd doma, aby spravoval zemi
a branil cest krdlovny. Kdyz se vsak vrdtil a zjistil, co se piihodilo, stalo se to, o
cem lidé hovoii jen septem.

Rikd se, Ze srdce krdle puklo nejen kvili krdlovné, kterd ho zradila, ale i kviili
Juvemu, ktery mu do té doby byl jako jeho syn a bratr. Vsichni znali silu Juveho
paze a lidé ho méli rddi, a tak vsichni doufali, Ze ho tieba krdl jen vysle na hranice
do vyhnanstvi. Ten ale v hnévu porucil, aby Juveho nechali uvdzat k velkému vrds-
citému stromu, profizli mu hrdlo a nechali ho tam privizaného, dokud nezemfre.
Krdl se neprisel podivat na tu popravu, ale mnozi prisli a vidéli Juveho, krasného
Juveho s rysavymi viasy, jak Sel, ruce mu svdzali za zdda a provazem mu obtdhli
télo a privdzali ho kolem stromu.
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Jeden z krdlovych bojovnikii vytdhl dlouhou dyku za pasem. Juve vidél v ocich

vsech, Ze nikdo z nich mu nepreje smrt, kterd ho ¢ekala. Nadechl se a promluvil
k nim. ,,Pochybil jsem a za to prijde trest a ten je spravedlivy, protoze ho urcil nds
krdl. Povézte mu muj zdrmutek nad tim, co jsem udélal, a povézte mu, Ze jsem
litoval,“ s témi slovy zaklonil hlavu a zavrel oci.

Tak mu prorizli hrdlo a Juve zemrel. Tam, kde jeho krev skropila zem, se trdva ze-
lenala prolitym mlddim a povidalo se, Ze kmen stromu, kde byl uvdzdn, se vyhladil
jako kminek mladého doubku, ktery jesté ohybd vitr.

Bylo to poprvé, kdy lidé rikali, Ze krdl udélal spatné rozhodnuti. ProtoZe tiebaZe
v§ichni milovali krdle, stejné tak radi méli kdysi Juveho, i pres to, co udélal.

Bylo rano, studené cervanky se prevalovaly nad obzorem. Kral sedél na svém
stolci a pfemyslel, tvai mél zamyslenou, oci tmavé a propadlé. Pak vstal a piesel
sini, jeho kroky doznivaly v ozvéné v Seru.

To rano si nechal krdl osedlat koné a jeho vérni bojovnici se pozastavovali nad
tim, Ze jim nic nefekl. ,M{j pane,” ozval se Topi, ,kam chces jet? Bitvu jsme vy-
hrali a bude trvat dlouho, nez se z toho podolsti obti vzpamatuji!“

,Musim jet do hor,* fekl kral.
,Proc¢?“

Kral se zastavil a hledél na né. ,V noci jsem mél sen, fekl, ,a v tom snu bylo
vidéni. Zjevila se mi tam kralovna a fikala mi, abych jel do hor, Ze tam najdu to,
co hledam.“

Bojovnici se na krale divali v pochybach a nejistotach. ,Mohl to byt zly duch,
ktery té chce odlakat,” ozval se jeden z nich.

,Obfi znaji kouzla,” fekl jiny, ,seslali na tebe jisté néjakou zlou vidinu. Nejezdi,
krali“

»A nebo pokud musis, vezmi sebou nékoho z nas, vSichni jsme té vzdy vérné
provazeli.*

Kral pokyval hlavou. ,Dobra,* fekl a obratil se k muzi, ktery byl mezi druziniky
nejstarsi. Byl to muz, jehoz vlasy uz na mnoha mistech ptekryla pavucina dlou-
hych zim, a ¢ernovlasy si pamatoval, Ze jesté predtim, neZ se sam stal kralem,
tento muz slouzil starému panovi.

»Pojedes se mnou ty, Veso," fekl. Siti zasuméla.

»10 neni prili§ moudré, pane, ozval se silny rudovousy lamzelezo, ,Vesa uz neni
nejmladsi, mec i sekyru drzi potad dobie, ale kdyby té prepadli, neubrani té.
Vezmi s sebou mne, unesu kopi a stit a ptjdu pésky tak jako tvtij kan, udefil se
pésti do hrudi, ,,0 sile mé paze nemtizes mit preci pochyby, kdyz jsem s tebou
prosel uz tolik bitev:*

Kral se opasal svym mecem a zapnul si plast. , Uz sem rozhodl, fekl pevnym
hlasem, ,vy ostatni ziistanete tady a budete hlidat hrad. Vezmu si s sebou sokola
a kdyby se néco ptihodilo, poslu po ném zpravu. A stejné tak vy.

Vysli ze siné a venku val studeny vitr, léto uz ustupovalo. Pfipraveni koné stali
na nadvofi a jejich postroje vonély senem a hiivy malinami. Bojovnici se shlukli
kolem krale a snazili se ho jesté presvédcit, aby vzal na cestu nékoho dalsiho, ale
¢ernovlasy kral s temnyma oc¢ima byl neoblomny. Nechal pfinést zasoby, které
jemu s Vesou vydrzi na dlouho, a pak se vyhoupl bfitce do sedla.
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,MUj pane,‘ ozval se tichy hlas a muzi se rozestoupili. Kral uvidél divku, tu hez-
R VOV ivku. 7i méla zlaty nd k. ,Nefekne$ mi ani .
kou plavovlasou divku. Na pazi méla zlaty ndramek. ,Nefekne$ mi ani sbohem?

A on se nahle rozvzpomnél a vidél v jejich jasnych modrych ocich cosi, co védéla

jen ona. Dosla az k jeho koni a on se sklonil a pfede vSemi ji polibil. ,Toto je ma

pani,‘ zvolal na nadvori, ,,at se ji nedotknou nici rty ani ruka, kdyz tu nebudu.

Vsichni se zasmali, ale ve vzpominkach je bodla smrt sli¢cného Juveho. ,,Bud sbo-
“ v

hem," fekl a pak se naklonil tak, aby to nikdy jiny nemohl slySet, a néco ji poSep-
tal. A divka odstoupila, usmala se a zvedla ruku na pozdrav.

Kral pobidl koné, prach od kopyt se zvedl do vzduchu a ¢ernovlasy kral vyjel ze
bran hradu. Jel jako prvni a rudy plast za nim vlal. Vesa se mu mlcky drzel v pa-
tach a jak projizdéli vesnici, lidé na krale ukazovali a Septali si.

Krdl chodival casto po kraji a rikalo se o ném, Ze naslouchd lesni zveéri, jejimz
jazykem svede mluvit, a Ze posild po kraji ptdky, aby si vyslechli pribéhy, které bézi
krajem, a aby mu je prilétli vypovédét zpét.

Jednoho dne se od sojky, od Zalobnice, dozvédél, Ze v jedné vesnici si lidé stéZuji na
svého krdle a pomlouvaji ho. Bylo tomu uz mnoho zim, co byl jejich pdnem, a syn,
dédic trinu, ktery by zajistil klid, stdle nebyl na svété. Krdlovna byla samodruhd,
ale kdo vi, komu to dité patri, zda krdli nebo péknému Juvemu. A moznd prdvé
proto ho krdl nechal popravit tak prisné, rikali.

Krdl ucitil, Ze kdyz projizdi vesnici nebo chodi jinym krajem, vsichni na néj hledi
a klani se mu, protoze nosi na hlavé korunu, zlaty krouzek posazeny na vlasech.
Proto se jednou rozhodl, Ze si ji sundd, oblékne obycejny sat prostych lidi a vypravi
se do jedné osady ve spolec¢nosti svého druzinika Vesy, aby spolec¢né poslouchali,
co si o krdli lidé vypravi.

Zacernili si tvdre hlinou, zbrané uschovali pod potrhané pldsté a odstrojili pékné
koné, dali jim moly prozZrand sedla a ze stdji si vzali chromé dvé herky, které je
sotva dovezly tam, kam chtéli. V té vesnici se muselo prihodit néco zlého, to vidéli
uz z dalky. Vsichni lidé byli tmavé odéni, méli smutné nepristupné tvdre a na slovo
byli skoupi. Vesa s krdlem se rozdélili, Vesa sel ze zdpadu, krdl z vychodu. Spolec-
né se dostali do osady a zacali se vyptdvat mistnich, co se jim prihodilo.

7 v

»1ohle misto prokleli bohové,“ rekla jedna starena Vesovi, ale vic mu nepovédéla,
jen spéchala daleko od ného.

Krdl odesel do lesa a tam zacal rozprdvét se zviraty, aby zjistil, co se ve vesnici
déje.

»Nejkrdsnéjsi z muzii pochdzel odsud, z tohoto kraje,“ povédéla mu Zluna, ,a od
té doby, co ho nechal krdl zabit, je ve vesnici tma. Jeho matka spila krdli a krd-
lovné a lidé rikaji, Ze nechala z lesa prijit zIé zvire a to ublizuje lidem, zabiji jejich
déti, vrazdi Zeny, které chodi na byli, a rozpdrd kazdého muze, ktery se ho pokusi
ulovit.”

Kdyz se Vesa s krdlem sesli, rozhodli se, Ze zajdou za tou Zenou, aby zjistili, je-li
skute¢né pravda, co vypravi les. Vstoupili do jejiho domu a ona jim laskavé nabid-
la své pohostinstvi. Mluvili s ni a ona s nimi hovorila mile a privétive.

yZaslechli jsme, Ze krdl nechal zabit vaseho syna,“ rekl Vesa a Zenina tvdr se
zachmurila.

»Ano, je to tak,” rekla, ,at je proklet ten den, kdy Juve odesel, aby slouZil tomu
falesnému krali.“
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,Jd jsem slysel,“ ozval se Vesa, zatimco krdl mlcel s o¢ima sklonényma, ,,Ze ho krdl

potrestal, protoZe mu Juve svedl Zenu.“

»1 kdyby, pak to nenti jen Juveho vina,” fekla hlasem z jedu, ,a mého syna méli
vsichni rddi, tak proc¢ ne krdl? Vzdyt mu mnohokrdt mij syn prokdzal sluzby,
kterych se jiny neodvdzil zhostit, a zachrdnil mu Zivot. Proc tedy krdl jeho nechal
zemrit zlou smrti a ani mu nedoprdl odpocinku v ohni ¢i v zemi a vystavil jeho
télo ve vsi hanbé na své hradby, zatimco krdlovnu nechal milostivé na svém hra-
dé bez trestu? Jestlize je spravedlivy, pak se ptam, kde spravedInost v tomto jeho
rozhodnuti?“

,Moznd se undhlil,“ ekl Vesa.

LJaky to potom miize byt krdl, kdyz v hnévu déld takové soudy? Ktery c¢lovék by
zabil druhého slepé ovlivnény svoji touhou po pomsté?“

,Nemilujes svého krdle?“ zeptal se Vesa.

»,Nendvidim ho vic, nez zrudu, kterd se usadila v nasich lesich, a kdyby stdl prede
mnou, vrazila bych mu do prsou me¢, aby umiral takovou smrti jako mij syn.”

,Potom tas me¢,” fekl ndhle krdl, ktery az dosud sedél tise, ,,a pomsti svého syna.“
A tu odhodil své prestrojeni a stanul pred ni v celé krdse a uslechtilosti a poddval
ji jilcem sviij me¢. Hledéla na ného v uZasu a strachu.

JJestli si myslis, Zze jsem se k tvému synovi zachoval neprdvem, potom prijmu
z tvych rukou trest,“ rekl vaznym hlasem.

Zena seviela v prstech jilec mece a naptdhla se, aby bodla. Vesa ztuhnul hriizou,
kdyz vidél, ze tam jeho krdl stoji bezbranny a vyddn napospas Zené, kterd se chys-
td ho zabit.

Namifila mec proti jeho hrudi a uzuz rozdiralo ostii krdlovu tuniku, kdyz se za-
razila. Pustila mec a ten zazvonil na zemi. ,Nemohu,“ fekla a padla mu k nohdm,
,hemohu.”

Krdl poklekl vedle ni a vzal jeji tvdr do dlani a jak tam klecel, vypadal jako uzdra-
vitel nemocnych, smutné oci hledély na tu zZenu a slunecni svétlo mu nakreslilo
korunu do tmavych vlasti.

» Ktery clovék by zabil druhého slepé ovlivnény svoji touhou po pomsté?* to byla
tvd slova,”“tekl, ,a jd ted lituji, z celého srdce lituji toho, ¢eho jsem se dopustil na
tvém synovi. Hnév mi ovlddl mysl a prinutil mne soudit prisné tam, kde jsem mél
byt shovivavy. Tviij syn se proti mé provinil tak, Ze jsem to nemohl odpustit, ale
jd mél prihlédnout k tomu, Ze to byl on, kdo mi zachrdnil Zivot a vzdy byl nejvér-
néjsim po mém boku. Proto ti pfisahdm, Ze hned zitra, az se vrdtim na sviij hrad,
nechdm sejmout jeho télo a pohrbit ho jako nejvétsiho z bojovnikii se vsi sldvou a
poctami. Snad alespori to upokoji trochu tviij zal.“

Zena pokyvala hlavou a pak se zamyslela. Krdl ji pomohl vstdt a pak, kdyz byl na
odchodu z toho domu, zavolala na néj. ,Nechal jsi tu mec, krdli,“ fekla a on se
otocil.

Svihla mec¢em a ten ho zasdhl po tvdri a roztal mu oboc¢i. ,Mé srdce krvdcelo ztrd-
tou syna,”“fekla a podala mu zpét mec, ,tvé ztrdtou pritele. Ty ses pomstil na mém
synovi krvi, jd krvi na tobé. Jsme si vyrovndni, krdli. A véz, Ze krev z tvé tvdre zacell
ztrdtu Juveho v obou nasich srdcich.”

Tak odesel krdl z toho kraje a druhého dne dal sejmout Juveho télo z hradeb a
pohibil ho v zemi v mohyle oblozené kameny. Rdna nad obo¢im se mu zacelila
v jizvu, kterd se vsak nikdy docela nezhojila. Pry to byla stejnd rdna, jakou choval
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v srdci, protoZe tiebaZe rdna po ztrdté pritele se zacelila, ta po ztrdté Zeny zustala
navzdy hluboko vryta.

Hory byly vysoké a kral s Vesou zastavili celkem tfikrat, nez dojeli k upati hory.
Za svou cestu nepromluvili, Vesa mlcel, protoze dobte védél, Ze pokud krale néco
suzuje, pak se mu svéfi sdm i bez vyptavani.

Kral zastavil koné v kamenitém adoli a sesedl. ,Vis, co je tohle za misto, Veso?“

zeptal se unavené.

yotary dul trpaslikd,” fekl Vesa neklidné.
,Jak je to dlouho, kdy tu zili posledni trpaslici? Devét zim?“
,2Devét, tak dlouho, jak jsi kralem.

Kral pokyval hlavou. ,Vzpominas si jesté na starého krale? Toho, ktery byl v zemi
piede mnou?“

,Jen matné.
»Jak se stalo, Ze se mu v zemi usadili trpaslici a vily a obti?“

,otarl,“ ekl Vesa a pokyval prosedivélou hlavou, ,a s vékem jeho paze ochabla
a protoze nemél dédice, nebyl v zemi nikdo, kdo by ji zbavil zla. Tak sem prisla
vSechna ta stvoreni.”

Cernovlasy kral pohladil dlani holou skalu a pomalu kolem ni obchazel a hledal,
kudy se vstupovalo do starych dolt. ,,Povéz mi, Veso, pro¢ nemél kral syna? Ne-
mél Zenu?“

»,MélL“ odpovédél Vesa, ,ale ta mu porodila jen jediné dité, dceru. Potom uz zad-
né dité neméla a kral byl pftilis slaby na to, aby ji zapudil a vzal si jinou. A kdyz si

pak uvédomil, Ze jeho zemé chatrd a potiebuje dédice, bylo uz pozdé; jeho Zena
byla pfili$ stard a ani mladé divky mu uz dité nedaly.

Kral pokyval hlavou a pak se dotkl jakéhosi vystupku ve skéle a zvlastné se usmal.
»A vzpominas si na néjaky z jeho ¢inti?“

,Cinti?“ Vesa se poskrabal na bradé a pak se jeho tvaf rozzafila. ,Pamatuji si, jak
té chtél otravit.”

L,Otravit,“ kral zaviel oc¢i a zatlacil vystupek hluboko do skaly. Ta se zachvéla a
v misté, kde stala kamenna sténa, se objevil tmavy vchod. ,Vezmi svétlo a pojd,*
pobidl ho kral a zacal sestupovat po tmavych schodech.

Jak schazeli niZe a nize, citili chlad, ktery se jim vtiral do mork kosti. Chodba
se dal suzovala a vedla nizkym tunelem, kral i Vesa se museli prikr¢it, aby viibec
dokazali projit. O Saty se jim zachytavaly staré potrhané pavuciny, prach jim
sedal na ramena.

Tak sli dlouho a kdyz pak dosli az na konec chodby, oteviela se pted nimi velika
skvostna sin s pilifi, které se leskly zlatem, se stropy vykladanymi diamanty a se
stfibrnymi podlahami.

»Johle misto byvalo kdysi slavné,” ekl kral k onémélému Vesovi.

»1ys tu uz byl, krali?“ zeptal se ho Vesa a prohlizel si tu nadheru, kam dohlédly
v matném svétle jeho odi.

»Ano byl kyvl kral hlavou a pomalu vykrocil vpired, pod nohou mu skiipaly
stfibrné dlazdice a jeho kroky se nesly ozvénou do v$ech koutti té nadherné siné.
,Kdysi jsem vstoupil do téhle siné s mecem v ruce.”
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Zlata zate louce se zastavila na vysoko polozeném stolci. Byl pukly a z opéradla
nékdo ustipl hlavu malého lva.

,SlySel jsem vypravét pribéhy o tom, jak jsi porazil velkého viidce trpaslikd,” fekl
Vesa vzrusené a o¢i mu zaplaly, ,ika se, Ze Viiled narazil na pretézkého soupefe,
kdyz se srazil s kralovym velikym kyjem.*

,Lidé mé zemé volali po pomsté, protoze trpaslici tézili zlato v jejich zemi a jejich
kladiva délala hluk, ktery se nesl zemi i vzduchem. Tak jsem sem pfisel a vyzval
jsem jejich viidce, aby odesli, fekl kral, jako by neslySel Vesova vypravéni, ,.aby
se mnou bojoval o to, kdo z nas bude mit vladu nad dolem. Trpaslik byl stary
a dobry bojovnik, ale tehdy jsem zvitézil a trpaslici opustili doly. Ale lidé sem
nepiisli. Ani jediny z nich.”

,Pod zemi mohou zit takové prisery jako trpaslici, ale ne lidé, ti potiebuji svétlo
avzduch, ne vyhen ohnti a pach koute.

Kral pokyval hlavou, ale ¢elo mél zamracené a stazené vraskou starosti. ,Pajde-
me,* fekl pak.

Vesa se otodil ke krdli a nechdpavé se na néj zadival. ,Pro¢ jsme sem tedy chodili,
pane?“

,Pro¢? Zavzpominat na staré ¢asy, Veso, zavzpominat na staré ¢asy.*

Krdl sedél ve sini a ¢asto naslouchal novindm ze své zemé od poslti, kteri prochd-
zeli kolem jeho hradu. Tak se stalo, Ze jednou dorazil posel z rodné vesnice Juveho
a podal krdli zprdvu a zlém stvoreni, které se usadilo v tamnim kraji a pustosilo
les. Krdl tu novinu vyslechl pozorné a pak pokyval hlavou: ,Slysel uz jsem o tom
zlu, které se tam usadilo,” fekl krdl, ,ale nemohl jsem se tam vydat; prilis mnoho

vétsich starosti lezelo na mych bedrech. Ale ted, kdyz uz mne netizi Zadnd veétsi
zdtéz, ti mohu slibit, Ze jesté dnes vezmu své bojovniky a vyjedeme tvému kraji na
pomoc.“

Jak slibil, tak i udeélal. Vzal osm svych nejvérnéjsich silnych pazi a spolec¢né se vy-
dali na cestu do vesnice, aby ji zbavili zla. Kdyz tam dojeli, vidéli uz z dadlky cerné
Saty a smutné tvdre mistnich vesnicant. Krdl s bojovniky se zastavili a vyptdvali
se mezi lidmi.

»Zjevuje se jen v noci a md podobu straslivého hada,“ fikali jedni a popisovali
strasné zvire, které klickami obtoci télo své obéti a rozmackd ji

»,Obchdzi kolem cesty a kdokoliv se pribliZi, toho rozsdpd,” vypravéli jini a mluvili
o velikanském sedém medvédovi s mordou tesdkii a krvavymi drdpy.

A pak tu byli ti, kteri se jen divali, pozorovali bojovniky a krdle zpovzddli a nic
nerikali.

Krdl pak zvedl pazi a vsichni vjeli do lesa. Hvozd moznd nebyval tmavy, ale ted
stromy podél cest zcernaly, jako by se jich dechem dotkl oher, trava zeZloutla jako
popdlend jedem. Nejprve se drzeli cesty, ale kdyz jeli uz dlouho, zastavili a rozdéli-
li se - tri muZi jeli nalevo od krdle, tii napravo a dva spolu s nim. Tak krdl dorazil
az na rozcesti, o kterém jim nikdo z lidi nepovédél, cesta se tu rozdélovala na tri
stezky a tak se krdl rozhodl, Ze se opét rozdéeli se svymi muzi. ,Mij pane, zaduj
na Hiljainen a privolej zbytek druziny,“ nabddali ho jeho druhové, ,nejezdi sam.”

Krdl ale rozhodl, Ze bude nejlépe, kdyz vyrazi kazdy svou cestou: ,Bylo by to zby-
tecné zdlouhavé hleddni a beztak uz se den krdti a brzy prijde vecer. Kdyz vsichni
tri ve zdravi prejdeme po cesté a nenajdeme nic, co by pripominalo priSeru, sejde-
me se tady, neZ padne noc.“
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Tak se tedy rozdélili podruhé, krdl jel pfimo po cesté a tak dorazil na sedavy pa-
louk, ktery pretinala reka. Ndhle spatril, jak k nému béZi postava; krdl tasil mec,
ale kdyz pribéhla bliZ, sklonil paZi. Byla to Zena, tvdr méla spinavou a vlasy rozhd-
rané, roztrhané saty a v ocich hriizu. ,Ach, pane!“ zvolala. ,,Pomoz mi!*

,Co se prihodilo?“ zeptal se.

,Straslivd nestviira mne napadla, kdyz jsem sla k fece umyt prddlo. Zachrari mne,
pane!“ Padla mu k nohdm a trdsla se.

Krdl ji zvedl za ramena a hledél ji do tvdre. ,Kde je ta priSera?“
ylam, tam u reky!“ fekla Zena, ale krdl se zarazil.
,Jdi za mne a skryj se,“rekl, ,ptijdu k rece.”

Divka ustoupila za ného a on udélal nékolik krokii. Pak zaslechl, jak za nim néco
tise prasklo a uskocil stranou pravé vcas, aby uvidél, jak se po ném rozehnala
divka za nim velikou vétvi.

Jakmile spatfila, Ze ji odhalil, ustoupila o krok. ,To ta priSera,“ mluvila, ale ted’ uz
videl v jeji tvdri fales, ,prinutila mne!*

Krdl v té chvili zadul na sviij mocny roh Hiljainen a strhal z té prisery jeji prestro-
jenti, takzZe pred nim stanula rudd sari.

,Spatné sis zvolil, krdli,“ fekl drak se zlym smichem, ,véechny tvé druhy jsem po-
bila a Zadny ti neprijde na pomoc. A jd ted pomstim svou ldsku.“

Krdl se dlouho bil se sani a Zddny z bojovnikii neprichdzel, az krdle posedla trudo-
myslnost. Devétkrdt devét ran ustédril bestii a ona drdpala, kousala a dstila oheri
a krdl se pti kazdém utoku citil slabsi a slabsi. Tak padl najednou na kolena, jeho

nohy uz nedokdzaly udrzet vdahu téla, citil vicka a olovénou tihu na nich a smutné
hlasy svych bojovnikdi, kteri volali mrtvymi hlasy z ddlek.

Drak se naprdhl, aby krdli zaboril do téla mohutny spdr. A v té chvili, kdy byl bliz-
ko smrti, se v krdli zjevila velikd sila a on s vykrikem vstal. Viiled zpival straslivou
pisert smrti a ta byla hrozivd. Ostfi z mési¢niho svitu roztalo vzduch, vyhnulo
se veliké mordé tesdkii a zaborilo se do mista, kde se spojovaly dvé lesklé Supiny.
Cepel se zaborila hluboko do téla sané a probodla tepajici srdce.

Sarn zarvala straslivym vykrikem a ve smrtelné kieci jeji drdpy sjely po krdlovée
pazi. Tak padla sari z hlubokého hvozdu a krdl, vycerpany tim straslivym bojem,
klesl vedle ni.

Ohen zapraskal. Vesa prinesl dievo a slozil ho na zem, kde sedél kral. Ten byl
zamraceny a zahaleny do svého plasté a do tmy a mlcel.

»Vidél jsi ten mocal?“ zeptal se kral.

paa «

Jistéze,” prikyvl Vesa, ,velikd neprostupné blata, kudy vede cesta, kterou nikdo
nezna.”

»Drive tam Zili obfi,” fekl kral a optel o¢i do ohné.

,Pravda, malem bych na to zapomnél. Brali lidem koné a Zrali je a kdyz tam
nékdo Sel, zabili ho. Zlata doba, Zes pfisel, at ti zehnaji bohové, toho ptikofi, co
pusobili vSem, nez jsi je vyhnal.

,Lidé tehdy fikali, Ze az obfi odejdou, vysusi moktiny, aby tam mohly byt pas-
tviny, na kterych by pasli své koné, ekl kral a ohen v jeho ocich zaplapolal a

pak pohasl a jeho o¢i byly najednou prazdné jako rozbity dzban. ,Nikdo sem ale
neprisel.”
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,Kdo by sem také chodil, pane,* fekl Vesa smirné a piihodilo dfevo na ohen, ,je tu
puch a komafi, mozna to svedli snaset takové pfiSery jako obfi, ale lidé pottebuji
vuni kvétin a ne bzuceni nad hlavou.”

Kral se opftel tylem o kmen stromu a na ¢ernych vlasech se mu zaleskla duhova
tma. ,Kdysi jsem vyhnal trpasliky z dolg, obry z bazin a vdly z lesti a citil jsem, Ze
vse délam pro lidi, ktef'i ke mé upinali své nadéje. Pro¢ mam ted pocit marnosti,
Veso?“

Vesa se zadival do kralovych smutnych o¢i a pokréil rameny. , To nevim, pane.
Vzdyt té lidé miluji pro to, co jsi pro né vykonal,” fekl mu, ale kral potfasl hlavou.

,Stary kral pro lidi kdysi také vykonal mnoho, fekl, ,a dnes uz si na néj nikdo
nevzpomene jinak nez ve zlém.

»Ale tebe lidé miluji,” zd@raznil znovu Vesa, jako by jeho pan nechtél porozumét
jeho slovam.

by

,Jeho také milovali, a pfesto se k nému obratili zady tak, jak se obraceji ke mé.
Vesa se chystal néco fici, ale kral ho umlcel jedinym pohledem.

,Mysli3, Ze jsem hluchy? Ze jsem jesté neslysel ty posmésky, ta jména, kterd mi
davaji? Slaboruky. Starnouci a bez dédice. Prazdna nadoba.”

,T0 jsou jen 1Zi, pomluvy, které stihaji kazdého," fekl Vesa, ale jakkoliv chlacholi-
vé znél jeho hlas, zdalo se, Ze krdl je jesté zachmutenéjsi, nez byl.

“ v

,Povéz mi, kdo jsem,” ekl pak kral

“« v

,Jsi muj kral,“ fekl Vesa, jako by nerozumél, na co se ho pan pta.

Kral si snal z ¢ernych vlasi zlaty prstenec koruny. ,Kdo jsem ted'?*

“ v

,Jsi ten, kdo zabil draka v hvozdu,” fekl Vesa, ,ten, ktery vyhnal zlé piiSery z nasi

v

zeme.

Kral pokyval hlavou a pak se na dlouho odmlcel a jen se dival do ohné. Vesa
mlcel, protoze vidél unaveného muze, ktery ma bedrech vice ukol nez svede
unést, a tak svého krale doposud nikdy nevidél a zarazilo ho.

N LA

»Deset zim jsem vladcem této zemé,” fekl kral a znavené se ulozil na zem k ohni,
»a vse, co jsem dosud udélal, jsou jen obrazy zmaru a zbytec¢nosti.

»2Nerozumim ti, pane? Jakého zmaru?“
Kral mavl rukou. ,Vzbud mne, az bude mésic pfimo nad nami,” fekl a usnul.

Lidé sli lesem, protoze slyseli straslivy krik a nalezli télo svého krdle. Tak ho od-
nesli do vesnice a videli, Ze ranéni na jeho ruce je velmi zlé; ztratil mnoho krve
a spal v horeckdch po jedu mnoho dni. Mistni proto vyhledali bylindrku, kterou
ddvno odehnali z vesnice a vyzddali si jeji pomoc. Tak zarikala nad krdlem a ten
se s jejim uménim uzdravil. Probudil se zpét k Zivotu, ale ruka, kterd byla ranénd,
osldbla a z¢ernala. Snad to byl néjaky jed nebo kletba, kterd ji stihla.

Krdl se probral a rozhlizZel se, ale lidé v domé nebyli. Vysel proto ven, ale tam se
mu vsichni vyhybali.

,Kde jsou moji bojovnici?“ zeptal se pak, kdyz zastavil blizko u pole jakéhosi muze,
ale ten mu neodpovédél.

»A ta san, kterou jsem porazil?“ ptal se ddl divky, ale ona od ného s kiikem utekla.

Lidé se k nému tocili zddy, pohledy upirali k zemi. Klanéli se mu jako krdli, ale
mlceli, jako by jim vyrizli jazyky.
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,Co se prihodilo! Prikazuji vam, feknéte mi to!“ rozkrikl se pak a chtél tasit mec,
ale slabd paze pustila jilec, sotva ho vytasil z pochvy.

Tu se k nému lidé pritocili, jedni sebrali mec, druzi ho vedli do tichého domu, kde
ho usadili ke stolu, nalili mu do ¢iSe medovinu, nepochybné jedinou, kterou méli, a
pak mu nékdo rekl, co se stalo. Prozradil mu, Ze to nebyla sari, kterou nalezli vedle
ného, ze tam lezela divka. Moc hezkd divka a také laskavd, lidé si ji pamatovali, jak
opustila vesnici, kdyz Juve Sel slouzit ke krdli. Jeho bojovniky nasli lidé roztrouse-
né po lese; vsichni byli mrtvi, jako by je nékdo porazil jedinou ranou jako dobytek.
Lidé mu nerekli, jak zemfreli, vsichni se bdli krdlova hnévu. Ale septali si. Byla to
rdna silnd, moznd od spdru néjakého zvirete. MozZnd od mece.

Krdl vzal svého koné a odjel z té vesnice, jak brzy mohl, a kdyz mu mizela z dohle-
du, vidél pohledy téch lidi, kteri ho vyprovdzeli. Slysel, jak si Suskaji. O té mrtvé
divce. O padlych bojovnicich. O tom, jak krdl nechal zabit Juveho. Juve byl prilis
oblibeny mezi lidmi, rikali, a byl silny. Proto ho dal zabit. A proto zemfeli ti lidé
v lese. Byli prilis silni. Tak silni, Ze se mohli postavit krdli.

Putovali dal krajem, ktery byl stdle divocejsi a pustsi. Koné se ¢asto bofili do
meékké ptidy, ktera rozbiedla podél cest, jejichz popraskané kameny byly kluzké
a ostré. Kam oko dohlédly, lemovaly zem kopce a skaly, ostré vrcholky vzdale-
nych hor se rysovaly proti nebi. Mijeli i osady, kde je lidé vitali a mnozi z nich
poznévali svého krale, tfebaze nemél na hlavé nasazenou korunu. Zeny ptibihaly
ke konim, hladily je po htivach, dotykaly se kralovych dlani a kdyz jim polibil
ruce, volaly, jako by to mélo byt pozehnani a 1ék na vSechny strasti. Cernovlasy
kral se zdal byt unaveny, mél smutnou tvaf, ¢erné vlasy mu padaly po licich po-
krytych vousem a kdyZ mu ve vesnicich podavali vodu v mise a placky, pfijimal
jejich pohosténi s vdékem a s laskavym slovem.

,Hodné se tu zménilo,” fekl kral tise, kdyz projizdéli jednim krajem, kde byly
vykacené lesy, ale Zadny d@im, ,byval tu hvozd a tamhle dole, kde feka protina
udoli, tam staly domy, par dievénych barakit omazanych kosatinou.”

»Skutecné?“ zvedl Vesa zaujaté oboci. ,Tahle zemé dfiv nepatfila ke kralovstvi,
piipojil jsi ty.“
»Ano,“ kyvl kral.

,1y domy asi lehly popelem pfi nékterém z boji, mozna odsud lidé odtahli. Za-
lezi na tom?“

o

,Narodil jsem se vjednom z téch domt,* promluvil krdl, ,ve stejny den jako maly
medvéd jedné medvédici. Ve stejné noci, kdy nebe ktizovaly blesky a na okna
bubnoval dést. Ten medveéd rostl jako ja a kdyz jsem byl ve véku chlapce, pie-
padal lidi z osady; mdj otec zaplatil zivotem, kdyz Sel jednou lovit, a nejinak
mnoho dal$ich. Tak jsem se vypravil po stopach svého otce do srdce hvozdu a
nasel jsem jeskyni, kde medvéd spal.”

»Co jsi udélal?”

,Byl jsem chlapec a me¢ jsem v té dobé sotva uzvedl. Kdyz ale zvite vylezlo, roz-
tocil jsem kdmen v praku a trefil jsem ho kamenem do oka tak, Ze ho to zahubilo.
Mél jsem Stésti.

({32

yProztetelny osud vedl ten kdamen," fekl Vesa.

Kral pokr¢il rameny a pobidl koné vysoko do skal po strmé cesté. Byl to den, kdy
jsem se z chlapce stal muzem. Zabil jsem prvni nestviiru,” ale fekl to bez radosti.

Tak projeli az na hranice zemé, kde se po kopcich prohdnél studeny vitr ze seve-
ru a nesl s sebou pisen vyhnanych vil, hromové bubnovani obrt a dunéni kladiv
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trpaslik@. Zemé tu byla studend a tvrda a tfebaze byl podzim, kral i jeho bojovnik
citili chlad v kostech a s kazdym ranem se budili prokiehli.

Jednou nad ranem krél vstal a vzal koné za uzdu.
,Nepojedeme?“ zeptal se Vesa udivené.

Kral pomalu stoupal do kopce, jehoz svah pokryvaly odkvétajici kvéty podzimu
a kapky schnouci vldhy, a mlcel. Zastavil se az na vrcholu, hladil sivaka po hiivé.
,lady to je,* fekl.

Vesa vystoupal za nim a pohlédl dol do udoli, ze kterého se zdvihala vysoka
Seda skdla. ,Co?“

,Védma, k niz jdu,” ekl a podal Vesovi uzdu, ,postarej se o néj, vratim se brzy:*

,Pane,“ Vesa ho poplasné chytil pevné za rameno a kral se otocil. ,Pane, tohle uz
neni nase zem. Stojime na hranici, za timhle kopcem uz nevladnes.*

Kral pokyval hlavou.
,1ady ziji vyhnanci, vSechny ty zrtidy z lest a hor. Za kym tady chces jit?“
,Za védmou,” fekl kral.

Vesa ho pustil. ,Uhranul ti nékdo snad rozum, pane? Co mtizes zadat od tako-

Vv

vych jako oni? Vzdyt té zahubi sotva piekroc¢i$ hranice. Poslechni mne, v tvém

W«

krasném kralovstvi je jisté mnoho védem, které ti pomohou najit to, co hledas.

»Ale to, co hledam, nelezi v mém kralovstvi!“ zvolal krdl s hnévem. ,Copak jsi
nevidél, jakou zemi jsme projizdéli? Pustou, prazdnou a zanedbanou! Takové
zemi vladnu od té chvile, kdy obfi a vily odesli, ale nechci uz ji vladnout déle!
Vladnu lidem, ktefi mnoho chtéji, ale nic nakonec neudélaji, jen hamizné chtéji

vicavic, jako jsem chtél ja! Nevidi$, jak ta zem strada? Nevidis, jak lesy z¢ernaly,
moktady se rozrostly a ve skaldch jak jen pada prach? Jdu sem, protoze musim,
Veso, jsem kradl té zemé a nemohu vydrzZet uz jediny pohled na ni!*

Vesa o krok ustoupil. ,,Co to fikas, pane?“ podivil se. ,Copak ty chces, aby se ty
obludy vratily?“

A kral neodpovédél. ,Pohlidej koné,” fekl jen, ,a cekej, az se vratim. To ti ptika-
zuji jako tviij krdl,“ a pak se pomalu vypravil i dolt ze svahu.

Kdyz se krdl navrdtil na sviij hrad, ¢asto vyjizdél ve spolecnosti bojovnikii na lov
nebo jen po krajiné, ale vyprdvélo se, Ze uz se nezastavoval ve vesnicich jako drive.
Nechodil prostovlasy, aby hovoril s lidmi. Krdlovna byla dokonce zaviend ve véZi
a proslychalo se, Ze ani s ni krdl nehovori. Jen se utdpél v medoviné, v hyrivych
veselich ve své sini a v klinech Zen, které byly krdsné a tak podobné jedna druhé,
Ze uZ rano si nevzpomnél jejich jména.

Jedni rikali, Ze je to proto, jak se k nému otocili zddy ti, kterym v té vesnici s tma-
vym lesem pomohl. ProtoZe v boji se sant ztratil silu v jedné paZi, ochabla a i kdyz
s ni svedl me¢ uzvednout, uz to nebyl on, kdo rozddvd nejsilnéjsi rany v bojich a
pri lovu. Prichdzeli jini, mladsi a silnéjsi a krdl si to uvédomoval, a tak stdle castéji
upinal své nadéje k samodruhé krdlovné, kterd se zavirala ve véZi, aby nemusela

sndset pohled na svého muze v ndruci jinych Zen.

Jini rikali, Ze to v tom lese nebylo, jak krdl tvrdil. Rikali, Ze se jen chtél zbavit
mladsich a silnéjsich, kteri mohli ohrozit jeho moc, proto je vyldkal do lesa, kde je
zabil. Vidéla ho pri tom ale divka a on, aby zachoval jeji mlcent, ji prokldl mecem.
Ona vsak stacila jesté pred smrti vyrknout kletbu a jeho pazZe od té doby chradla.
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Lidé ho méli rddi. Ale citili, 7e doba velkého krdle a jeho ¢inti odchdzi. Ze jeho
sldva uvadad.

Kral pomalu kracel po kopci doli a pak uvidél dva vysoké stromy. Zdalo, Ze jsou
popalené z té strany, odkud prichazel. Zastavil se u jednoho z nich a pohladil ho
po ztmavlé ktife. Pfed nohy se mu zabodl zlaty $ip a kral uslySel napinani tétivy.

,Co chces?“ zvolal najednou hlas, velmi ostry, pruzny a mlady, ale kral nikoho
nevidél, i kdyz se rozhliZel kolem sebe.

o

»,Hledam Sivu, pfadlenu osudd,” zvolal kral.

,1 kdyby tu byla, s tebou by nehovofila. Jdi pry¢, nechceme té tu!“

Kral zvedl ruce nad hlavu. ,Jsem tu v miru!“ zvolal.

,Lidé nechodi nikdy v miru!“ odpovédél mu ten hlas. ,Jdi odkud jsi prisel!

,Jdu s pozehnanim Niamalath!“ zvolal kral. Jeho hlas odpovidal v ozvénach, ale
nikdo dalsi k nému nepromluvil. A pak zaslechl hlasy, tisice hlast, které vycha-
zely z nitra té hory. Dlouho bylo ticho a pak uslySel kroky a spatfil, jak k nému
prichazi nékdo podivny. Nebyl to ¢lovék ani vlk, byl z obojiho pal. Jednu nohu
s chodidlem lidskym, druhou chlupatou a zakoncenou tlapou. Kulhal a mél na
sobé suknici a tuniku, v ruce drzel pfedlouhy niiz se stfibrnou cepeli, druhou
tlapu mél ptikréenou a jedno oko se mu lesklo zlaté.

Mezi lidmi bys byl vyvrhelem, pomyslel si kral. Smali by se ti a hazeli po tobé
kameni. A tady té oblékli do krasného cistého obleceni a vazi si ti.

,Védma fika, abys vstoupil do zemé¢, ale napted tu musis zanechat vse, co neses
za zbrané.*

Kral se zarazil, jesté nikdy nikomu nesvéfil svlij mec a proto se zdrahal dat ho ted
té podivné bytosti pied sebou.

,Jinak nesmis dal,“ fekl mu vI¢i muz pfed nim.

Kral odepjal opasek a podal mu ho. VI¢i ¢lovék ho piijal a pak o kus ustoupil.
,2Nasleduj mne,* fekl.

Prosli od stromit ddl ke skale a kdyz se krdl otodil, uvidél, Ze stromy, které ze
strany jeho kralovstvi vadly, tady kvetou.

({32

Zastavili pfed skalou a vI¢i muz mu pokynul. ,Jdi,” fekl jen a podivné se zasmal.
»Uvnitf je védma?“

VI¢i muz pokréil rameny a o kousek ustoupil. A kral ho najednou hleda o¢ima,
ale uz tam ndhle nikdo nestoji. Nezmizel. Jako by odesel nikym nevidén.

Kral se nadechl a pomalu vykrodil kuptedu. Pod nohama mu Sustilo kameni,
ozvéna jeho kroki se nesla chodbou a ta pokra¢ovala hluboko do nitra skaly. Sel
dal a tma houstla, uz ani nevidél svétlo z mista, odkud vysel.

Zdalo se mu, Ze kracel celou vé¢nost a po celou dobu slysel podivny sepot odkud-
si pfed sebou. Dotykal se rukou stény a kracel dal a dal. Nahle se zastavil. Skala
pfed nim koncila. Hlasy, které slysel, se ozyvaly z dalky za tou sténou. Ptejizdi
prsty skélu, hleda vystupek, okraje dvefi, cokoliv, ale tam neni nic. Jen kamen. A
hlasy z nitra kamene.

Krdl se posadil na zem podél stény a spankem se opira o vlhkou sténu skaly. Ma
zaviené o¢i. Nepromluvil. Nezavolal védmu, nezacal vykiikovat ani vztekle busit
péstmi do stény. Jen si smifené sedl a cekal.
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Sepot se slévé v jediny hlas a pak se ho nahle zastfeny hlas zeptal: ,Pro¢ jsi tu?“

o v

,2Hledam Sivu, pradlenu osudd,* zaseptal kral.
,Proc¢?“

Oteviel oc¢i a uvidél, ze tam, kde byla velika sténa nahle nic neni. Pfichazelo
odtamtud bledé svétlo a v jeho zati vidél postavu. Neni vysoka ani nizka a nevidi
jeji tvaf, protoze je zahalena zdvojem. Stdla blizko néj a preci daleko a vidél jen
jeji ruce, které se tise pohybovaly.

,Kdo jsi?“ zeptal se.

Postava otocila zahalenou tvat jeho smérem. ,Pral sis mluvit s pfadlenou; mluv
tedy. Proc jsi prisel ?“

Kral sklonil tvaf. ,Ma Zena zemfela a bez dédice mtj rod zanikne,“ promluvil,
,celou cestu sem jsem té chtél prosit, abys mi dala dédice, abys pozehnala linu
té divky, s kterou lehavam, aby mi porodila syna. Ale béhem té cesty jsem vidél,
co jsem zpusobil, co vSechno udélala ma touha po slavé a co z mé slavy zbylo.

,Co si tedy zadas?“

,Zadam si ¢as, abych mohl napravit, co jsem udélal,” fekl.
~ «

,Cas?

,Cas. Dej mi ¢as, abych mohl dojit k obriim a nabidnout jim, aby se navratili zpét
do mokiadti. Abych mohl vyhledat trpasliky a fici jim, Ze doly stradaji bez jejich
kladiv. A abych mohl najit elfy, aby se zase navratili do lesd, které jsou bez nich

I

pusté a prazdné.

,Vsechny jsi vyhnal.

,Chci je ptivést zpét,” fekl kral.

,Proc¢?“

M7

»ProtoZe tam patfi.

Hlasy se vydélily znovu ve zvlastni Sepot a ten se nesl celou skalou a kral slysel
tisice hlasti, kazdy jinak zbarveny.

,Jesté nedavno jsi bojoval s obry a zabijel jsi je pro neplodnou zem; myslis, ze té
uvitaji jinak nez ranou?*
,Ve slusnych kralovstvich jsou poslové a prosebnici pfijimani s uctou,” fekl kral.

»A 1 kdyby pro mne neméli nez ranu, pfijmu to."

»,Dobra,“ ozval se hlas a v ném znél smich, ,dam ti cas, o ktery prosis. Dvé mésic-
ni noci dostanes, abys mohl dojit k trpasliktim, vilam a k obrtim, po dvé mési¢ni
noci se smis zdrzet v této zemi, aniz by na tebe kdo smél vztahnout ruku. Pokud
uspéjes, vratis se do své zemé a tam se navrati§ v okamziku, kdy jsi ji opustil.

Kdyz ale neptesvéddis jediny z ndrodd, propadnes jim Zivotem a pak at' si s tebou
ucini, jak zaslouzis. Pfijme$ to?*

Krdl se nezarazil, nezamracil se v pochybach nad témi slovy, nesnazil se ji obe-
Istit. Kyvl uslechtile hlavou a jeho ¢erné vlasy se zavlnily. ,Pfijmu.”

»,Dobrd, fekla védma. ,Pak tedy jdi...

Jdi...

Jdi...

Jdi...
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Ozvéna pomalu mizela a kdyz kral znovu oteviel o¢i, byla pfed nim ¢erna skalni
sténa. A tak vstal a vykrocil zpét.

A tak jednoho dne, kdyz krdl citil, Ze jeho moc upadd, rozhodl se, Ze se projede po
své zemi. Rozhlédl se po svych bojovnicich a vyvolil toho nejstarsiho ze svych rad.
»Pojedes se mnou,“ fekl mu.

»,Kam, miij pane?“ zeptal se ho bojovnik a krdl jen mavl rukou a zahrnul tim celou
svou zem.

“ v

,Chci se podivat na to, co jsem za svého Zivota vydobyl,“ fekl krdl a tak si nechali
osedlat cerstvé koné, prichystat dosti jidla na cestu a vyrazili. A jak krdl projizdél
tou zemi, videl, Ze mista, kde Zily bytosti, které tvrdé vyhnal, zpustla a zarostla.
Mijeli vesnice a v kazdé slyseli lid, jak reptd. Tak jeli po mnoho dni a krdl se rozho-
dl, Ze trebaze stribro uz protkdvd jeho vlasy, preci jen nalezne v pazi dost sily na
to, aby napravil, co zlého zptisobil.

Tak se vypravili az k hranicim té zemé, kde sidlila mocnd ¢arodéjnice. Krdl k ni
prisel a dlouho s ni hovoril ve skdle. Ta ¢arodéjnice byla velice mocnd a darovala
krdli ¢tyrlistek. ,Ten ti pfinese ochranu, kdyz budes chodit po této zemi,“ fekla mu,
yuvadne vsak za dva dny a potom uz té nebude chrdnit pred nikym, kdo by ti tu
chtél ublizit.“

Krdl ji podékoval, rozloucil se s ni a vypravil se hluboko do nitra hory, aby tam
nalezl vyhnaného krdle trpaslikii.

Pres strdz presel snadno; hovoril s prekrdsnym ptdckem, prosil ho a ptdk se po-
sadil pred vchod pred strdze a volal: ,Zrada! Zrada! Polette za mnou a spatfite
zrddce, zrada!“ a tak je odldkal daleko do lesti.

Krdl vstoupil do nitra hory a nespatien dosSel az k triinnimu sdlu trpaslikii. Mnozi
se podivili a zhrozili, kdyz ho tam uvidéli, tasili zbrané a volali po pomsté na lid-
ském krdli. Vlddce trpaslikt byl na vazkdch, zda vyhovét prdnim svych poddanych,
pak ale spatril ¢tyrlistek na krdlové satu a porozumél tomu, Ze krdl neptichdzi ve
zlém, protoze jinak by si nevyslouzil ochranu od pradleny osudii. Zjednal proto
ticho ve své sini a vyzval krdle, aby promluvil.

o

,Vzneseny pane trpaslikii, poklonil krdl, ,prichdzim za tebou s prosbou a poko-
rou. Jsem krdlem lidi a pred lety jsem tebe a tviij lid zahnal daleko od dolii, kde

«

jste zili dlouhd léta. Dovol mi, abych se ti omluvil za to prikori a nabizim ti smir.

LJaky smir mohou nabizet lidé?“ zeptal se trpaslik podezriivave, ale krdl se nene-
chal zviklat.

“ v

»,Nemusis se obdvat, dnes tu nejsem jako dobyvatel,” fekl krdl, ,,chci ti nabidnout,
aby jste se navrdtili do svych dolti v mé zemi; lidé vds nebudou suzovat ani vam
ublizovat a stejné tak vy nesmite na zddného z nich vztdhnout ruku, jinak vds po
prdvu stihne trest.”

,Nepopirdm, Ze tyto doly jsou chudobné a ruda je slezld v malych Zilkdch, které
jsou hluboko v zemi,” ekl trpaslik, ,ale lidé nikdy nic nechtéji jen tak. Kdyz se
vrdtime, co budes chtit od nds?“

,Jedou ro¢né mi na miij hrad poslete to, co vytéZite posledni den v roce,” fekl krdl.

Trpaslik se zamyslel. ,Jsou to krdsnd slova,” fekl, ,,a souhlasil bych a na svou cest
ti prisahal, Ze i v posledni den v roce budeme tézit s takovym odhodldnim jako jiné
dny, ale rdad bych mél diitkaz, Ze nelZzes a nevedes nds do lécky. Daruj mi néco do
zdstavy a jd ti daruji néco svého. Dej mi svou korunu a jd ti dam svojt.”
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Krdl se zamyslel a pak snal zlaty krouzek ze své hlavy. ,Budiz,“ ekl a podal ho
trpaslikovi. Ten srial svou korunu zdobenou zlatem a stfibrnymi ornamenty a tak

si vymeénili koruny, podali si ruku a zapomnéli na svdry a krdl odesel z jejich sini.
Tak minul prvni den.

Venku prselo. Dést a vichr bi¢ovaly zemi, z nebe se do ni zakusovaly blesky. Byl
by blazen ten, kdo by v takovém pocasi nékam chodil nebo vyjizdél, a pfeci se po
cesté hnal chvatné jezdec. Mél zjevné dost naspéch, purpurovy plast bily tézké
destové kapky, blato cesty se rozstiiklo kolem koriskych kopyt. Jezdec se ptivinul
ke konské siji a citil napéti zvitecich sval®, vypnutou siji, zbésile cvalajici kopyta.

Jezdec projel fidkym mlazim, kde se mu z cesty rozutekly dvé rezavé veverky, a
na chvili pfitahl koni uzdu. Zastavili na nizkém kopci, odkud byl pohled dolti na
skaly. I pfes hromujici dést byly slySet zvuky z nitra hory, zvuky dymajicich ohni,
rozpalenych peci a kladiv netinavné bijicich do kamene. Trpaslici se vratili.

Jezdec kyvl hlavou, jako by to bylo néco, na co c¢ekal, a pak slovem znovu
pobidl koné. Zvife minulo skalni sténu a zamifilo po $iroké brazdé, kudy lidé
z blizké vesnice obvykle vodili dobytek z poli, k mistim, kterym se navyklo vy-
hybat. Ptida tam i v dobach sucha byvala vlhka a i tehdy, kdy jinde zem byla jako
troud, tady se propadala pod nohama a byla zradnd. Rikalo se tomu kraji mo¢aly,
ale ve skutecnosti to byla stard viesovisté a kdysi ptes né byvala cesta, kterou
znali jen obfi, co tam zili.

Kdyz kan ptijel bliz, vzepjal se a ziistal stat, dobie znal tu cestu a védél,
Ze neni bezpec¢na. Jezdec pohlédl pied sebe a uvidél, jak tam na velikém ka-
meni sedi obr. V ruce drzel vétev a loupal z ni kiiry, jako by si z ni chtél vyrobit

hil, a kdo by se dobie podival, v§iml by si za jeho opaskem mésce. Privodce po
zradnych stezkach, tedy i obfi se vratili.

Jezdec obratil koné a zmizeli pod $tihlymi ol$emi, dal, hloubéji v lese.

Druhého dne zamifil k obfim mokradim. Cestu pres né nalezl snadno, chytil ma-
lého komdra a poprosil ho, aby ho proved| k viidci obrii. Tak stanul ndhle pred nimi
a mnozi se chdpali svych mlatti a kyjt, aby krdle ubili k smrti, volali svého viidce a
hladové chtéli pomstu za vsechno zlo, které jim lidé zptisobili. Ale viidce uvidél ten
zeleny ctyrlistek a zamyslel se; pradlena by jisté nepodarovala svou prizni nékoho
z lidi marné, a tak pozvedl ruku a uderil mlatem nékolikrdt do zemé.

,Prisel jsi sem a nezastirdm, Ze té nevidime rddi,” fekl, ,ale prichdzis v miru a beze
zbrané a jako takovému se neslusi ti ublizit. Mluv, co mds na srdci.”

Krdl se pred nim uklonil. ,,Jsem tu dnes s prosbou a s omluvou, pane obri,“ promlu-
vil, ,jel jsem svou zemi a spatfil jsem mista, kde jste Zili a vidél jsem je opusténd a
zpustld, aZ usedalo srdce. Prijel jsem prosit o odpusteént za to, co zlého jsem tobé
a tvému lidu zptisobil, a prosim té, abyste se navrdtili do mé zemé. Nikdo z vds
nebude krdst nic, co ndlezi lidem, a nesmite jim ublizZit a stejné tak oni. Kdokoliv
to porusi, toho stihne stejny trest. Budete moci vodit lidi pres nebezpecné stezky
a chtit od nich penize.“

Pdn obr se zamracil. ,Je to lécka,“ zavrcel, ,pro¢ bys mél chtit, abychom se vrdtili?“

»Protoze md zemé je bez vds chudd a to misto, kde jste nyni, neni ani z poloviny
takové, jako viesoviste, kde jste byvali drive.”

Obr pokr¢il rameny. ,Moznd. Moznd to misto byvalo lepsi. Ale kdybychom se
chtéli navrdtit, co budes chtit od nds?“
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LJednou rocné mi poslete na hrad to, co vyberete posledniho dne v roce.“

Obr se zamyslel. ,Mluvis hezky a rdd ti uvéril, dokonce bych prisahal, Ze posledni
den v roce budeme pracovat tak, jako ostatni dny, ale uz jsem tolikrdt zaZil zkla-
mdni z nesplnénych slibti, Ze si Zdddm zdruku. Daruj mi néco svého a ti ddm néco
mého.”

v &

Krdl se zamyslel. ,Mdm mec,“ rekl, ,je slavny a nddherny a kdyz zavolds toho
vi¢tho muZze, ktery strdzil hranici, prinese ti ho.”

Tak zavolali viciho muze a ten donesl krdliiv me¢. Obr mu na opldtku dal svij,
silny me¢ Aamusumu a tekl: ,Tento me¢, dokud bude v tschové na tvém hradé,
bude zdrukou toho, Ze tvé slovo je platné a stejné tak bude tviij mec Viiled zdrukou
toho, Ze nikdo z mych neporusi posvdtny slib. Kdyz ano, pak ty smis tim mecem

VIV s

popravit hiisniky z mych rad a jd zase z tvych.“

Tak si potrdsli rukou a krdl odesel s novym mecem, aby vyrazil k elfim. Minul
druhy den.

Kan zatehtal, kdyz jezdec sesedl, ale jeho pan se k nému naklonil, aby ho utisil.
Uvazal hiebce k blizkému stromu, kde mu strnulé olisténé vétve skytaly alespon
trochu pristfesi, a pak vykrocil do zalesnéného svahu.

Sel a nahle se mu nad hlavou zaklikatil blesk. Zvedl tvaf. Zlaty proud svétla se
prosmykl nebem a udefil do vysokého stromu jen kousek od ného. Veliké vétve
zchvatil ohen, ktery se sy¢enim uhasinal, kdyZ na néj dopadaly destové kapky.
Poutnik o nékolik krokt pokrocil bliz, pak se ndhle ozvalo prastivé lomozeni a za
hifmotu boufe a vykiiku zmirajiciho stromu se od kmene stromu odstépila velika
¢ast a ta se zfitila k zemi. Do vzduchu se vznesl oblak strhaného listi, tfisek a
kary, zemé se zachvéla, jak polom dopadl.

Muz potiasl hlavou a Sel dal a za nim se ozyval narek desté, smutny pla¢ nymfy
padlého stromu.

,2Niamalath!“ zvolal, ale v hukotu boufe a buraceni desté nebylo jeho hlas takika
slyset. Strhl si kapi z tvare a po vlnitych vlasech, které byly cerné jako temnota
sama, stékal dést, kapky zrosily jeho tvaf, ale kral na to nedbal. Pfilozil si ruce
k usttm. ,Niamalath!“

Niamalath...

... malath...
.. lath...

A tak jako predtim mu odpovédéla jen ozvéna. Prosel az tam, kde zemi pokry-
valy mékké kopecky mechu. Kvetl a nasaval plnymi dousky tu vodu, ktera se lila
proudy z nebes. Kral si klekl na zem a piejel po ném dlani. ,Pro¢ neodpovidas?“
zeptal se tise.

Zvedl se a pohlédl na vysoky dub. Pak si slabé povzdychl a odepjal si pasek, ktery
mél povéseny pres prsa. Hiljainen, jeho roh, zazafil v no¢ni tmé a pak zmatnél,
jako by jeho perlet setfela noc. Vstal a povésil ho na blizkou vétev. Pak se otocil a
pomalu vykrocil zpét po zelené travé.

Krdl béhem vecera druhé noci zasel za vilami do jejich lesa a tam zastavil malé
lisce. ,Doved mne k vili pani,“ porucil mu a lis¢e ho provedlo skrytou stezkou
mezi kapradinami az k prekrdsnému palouku, kde vily tancily, a on byl uchvdcen.

Sledoval je dlouho, az zapomnél na své posldni a najednou spatfil mésic na nebi a
uvidél, Ze jeho ¢tyrlistek pocal uvadat. Tak vyskocil ze svého ukrytu v travé a vily
se polekaly a béZely se schovat ke své pani. ,,Vznesend pani viliho pokolent,” oslovil
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ji s rukou na srdci. ,Prisel jsem s prosbou a omluvou, ale miyj cas se krdti. Vyslys
mne prosim.”

Pani dlouho vdhala; vidéla sice ¢tyrlistek na jeho pldsti, ale byla nedtivérivd a lik-
navd. Kdyz mu pokynula, aby zacal hovorit, mésic uz uvadal a nad horami se
rysoval obrys slunce.

,Pani, prisel jsem té prosit, abys odpustila, ¢eho jsem se dopustil na tvém ndrodu.
Prosim té, aby ses navrdtila zpét do luk a lesti mé zemé; nikdo ti tam neublizi, ni-
kdo nevztdhne ruku na jediného z vseho rodu a pokud ano, pak jd sdm provinilce

ztrestdm po prdavu.”

,Rozhlédni se,“ fekla pani, ,tys nds vyhnal ze své zemé, kterd byla zelend a urodnd,
sem, do této pustiny. A pohled’ - zatimco tvd zemé zarustala bylim a krovinami,
my jsme zde nasli novy domov. Pro¢ bychom ted méli opoustét krajinu, kterou
jsme se naucili milovat?“

Krdl se rozhlédl po shromdzdénych vildch; mnohé z nich drzely v rukou kvéty.
»Mohu vdm nabidnout jen to, co jste opustili — starou zemi, kde byste mohli Zit
v lesich jako drive.”

»Aby nds lidé nendvidéli a pak po tvé smrti vyhnali zpét sem?“ zeptala a se pani

vil. ,,Cenim si tvé omluvy, krdli lidi, ale nepovedu svijj lid tam, kde nent Zdddn. Bud’

sbohem.”
Nikdo nevédél, co udélal krdl, aby privedl vily zpét.

Nikdo nevédél, co rekl krdalovné, kdyz se k ni naklonil a Septem prasklych rtii ji cosi
povédel.

Nikdo neznal tajemstvi krdle.

Rikalo se, Ze zaseptal jediné slovo.

Jediné jméno.

Ale moznd to byly jen poveéry. Kdyz odesel z toho kraje a navrdtil se zpét do své
zemé, vily a skritci byli zpét v lesich jako drive.

,=UZ odchazi$?“ ozval se tichy hlas. Kral se otodil.

Stala tam vila. Na sobé svétly sat z mlhy a pavucin, ze svitu sladkého jarniho
slunce, z polibka pampeliskového chmyii, z kiry strom a kvétt méchu. Dlouhé
vlasy z medovych listkt podzimniho doubku se ji vini po zadech a v rukou drzela
Hiljainen.

,Prisel jsem ti podékovat,* fekl, ,a omluvit se ti. Nikdy jsem to neudélal a zaslou-
Zi$ si to ode mne nejvice ze vSech. Dodnes lituji toho nestastného sipu.”
Niamalath ptejela po zdobenych ornamentech rohu a pak k nému vzhlédla. ,Pa-
tfil mi, fekla tiSe, ,daroval mi ho kdysi stary kral, kdyz si ptal syna. Kdyz jsi mi
ho tehdy zasttelil, plakala jsem celé dny:*

,2Nefekla jsi mi, Ze té stary kral zadal o syna.

Pokréila rameny. , Pro¢ bych ti to fikala,” zvlastné se usmala, ,kdyz byl mlady;,
zachranil mne pted vlkem a pfal si ode mne zlato a ja jsem mu ho dala. Az kdyz
zestarl, pfisel prosit o dité. Pfivedl krasného bilého jelena jako obétinu.”

»A tys mu syna nedarovala, fekl zvlastnim tonem. Nebyla v tom vycitka. Jen
zvlastni tvrdost.

Vila pokr¢ila rameny. ,Darovala. Ptal si ode mne dité a to jsem mu dala. Netekl
mi, Ze chce syna.*
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Kral se zvlastné usmal. ,Bud’ sbohem, Niamalath. Slabé sklonil hlavu a pak pomalu vykrocil ze svahu zpét ke koni. Neotodil se. Ani
Odchazis? se tam uz nikdy nevratil. Kdyz pak odchazel po tom svahu, hladil mu tvaf jemny

vitr, ktery vonél po sedmikraskach. KozZené boty seslapovaly vysokou zelenou
,Vracim se do svého domu. Udélal jsem, co jsem slibil - pfivedl jsem zpét obry,

travu a Cerstvy mech, stromy kolem sumély korunami. Stdla a divala se na ného.
vily i trpasliky a napravil jsem tak kiivdy, které jsem zptisobil .

Cernovlasy kral, hrdy, krasny, silny.

&j roh?“ ;o Lo o ot NP
»A tvllj roh? Mohl s ni pit z pramene vék a ziskat vé¢ny Zivot.

,1v{j jelen, kterého jsem zahubil, je posledni kiivda, kterou jsem chtél napravit.

Mohl s ni byt $tastnéjsi, nez si dokazal kdo pfedstavit.
Pfijmi ode mne ten roh jako dar," fekl.

Mohl si kdysi ptat cokoliv a to by mu byla tehdy splnila.

,2Uschovam ho tu. Pro tvého syna.
Pral si slavu. A nakonec si ji dobyl sam.

o (v

Pohlédl na ni a ona se pousmala. ,Jed domt,’ fekla tise, ,ceka té.

Tak krdl privedl z vyhnanstvi zpét ty, kteri od vékii patrili k zemi. Lidé ho za to
milovali, protoZe s jejich prichodem byly cesty lesem priichodnéjsi, mocalii uz se
nikdo nemusel bdt a nikdo nemél nouzi o zlato ani bohatstvi. Kazdy se mél dobre,
trpaslici lidem proddvali zbrané, zbroje a krdsné predméty, které se rodily z jejich
peci. Vily ukazovali lidem, jak péstovat rostliny, jak se o né postarat a jak lécit
zvirata. Obri provddéli cizince po zrddnych cestdch a pomdhali lidem susit mokré
slatiny, aby tam mohly byt pastviny pro koné.

Kdyz se pak krdl vrdtil z cest, odjel jednoho dne do lesa. Sam. Ztratil tehdy sviij
preslavny roh Hiljainen. A kdyz pak ptijel zpét, slysel v domé détsky pldac a vidél,
Ze divka, krdsnd divka, se kterou se loucil, kdyz opoustél diim, aby privedl zpét

vyhnané bytosti, mu povila dité. Dédice. Syna.

Vlddl moudre a dobre az do své smrti. Byl to ten nejlepsi krdl, kterého si lid mohl
prdt.
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