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Uvodni slovo

Milé ¢tenarky, vazeni ctenafi,

pfichdzi Unor a s nim ¢as ndledi, bahna a vlezlé vlhké zimy. Po-
kud jste nevyrazili na lyzovacku do Rakous ¢i nepotite krev ve
snaze dohnat posledni zkousky uplynulého semestru, pfijméte
pozvani mezi stranky zbrusu nového Cisla DRAKKARU. V ném se
tentokrat vénujeme prevainé necestnostem, Istem, intrikdm a
jinym nehezkym typim mezilidské interakce.

Do tématu Cisla krasné sedne fundovany c¢lanek o jedech,
ktery pro nas pripravil Faskal, odbornik na slovo vzaty. Jedna se
o prvni dil chystané trilogie, v niz se postupné sezndmime se
vsemi typy jed(i, umélymi i pfirodnimi, tradi¢nimi i zcela moder-
nimi. Text uvadi i priklady slavnych vrazd a travicl v historii.

Do prostredi Isti a intrik nas zavede i povidka ¢eského
propagdtora RPG série WoD, Radima Trédlka. Bestidlni vrazdy



dési obyvatele nejmenovaného ¢eského
mésta na konci 19. stoleti. Indicie smé-
fuji k jedné z hrabécich rodin, a policejni
vySetfovatelé se fadné zapoti, nez do-
spéji k neCekanému rozuzleni ptipadu.

V rdmci pravidelné deskoherni
rubriky ptinasi Peekay recenzi na na no-
vou deskovku VERONA, v niz vlastné jde
jen o to, jak oklamat a prechytracit své
protivniky. Zcela jinou nabidku pro nas
ma Baelara: Pokud se chystate oslavovat
uspésné slozené zkousky, Ci si chcete jen
s prateli zpestfit vSedni Unorové dny, vé-
nujte prosim pozornost jejimu ¢lanku o
party hrach.

Kromé pravidelnych recenzi na
deskovky se tentokrat diky pili nasich
¢tendar( Petra Hrdlicky a Sparkle budete
moci zacist do recenzi na pozoruhodné

(nejen) literarni dilo LEVEL 26 a novou
Ceskou hru nakladatelstvi Mytago Kouz-
LEM A MECEM.

V tomto Cisle se dockate i pokracova-
ni Scolexova pravodce po némeckych
hrach na hrdiny, ktery tentokrat pred-
stavi nakladatelstvi Prometheus Games
a jeho zajimavou tvorbu.

Unor je nejkratsim mésicem v
roce, ovsem nic podobného se o Unoro-
vém vydani DRAKKARU fict neda. Pro mi-
lovniky mrtvol (vyloZte si to, jak uznate
za vhodné) jsou pfipraveny dva odlisné
¢lanky. Crowen stoji za settingem pro
hrani zombie survival horroru v systému
WORLD OF DARKNESS. Typy zombii, pfi-
klady postav, nové dovednosti, napady
na zapletky — to vSe naleznete v tomto
hutném a prece ¢tivém ¢lanku. Zcela jiny

pohled na smrt a zemftelé prindsi ilgiro-
vo tradi¢né historické pojednani o reve-
nantech v (nejen) severskych sagdach.
Na zavér jesté upozoriuji, abyste
neprehlédli informace o novém sborni-
ku povidek na motivy rliznych RPG, kte-
ry vychazi pod patronaci nakladatelstvi
Mytago.
Jak sami vidite, toto Cislo je pfimo napé-
chovano c¢lanky, z nicz si vybere kazdy.
Pfeji pfijemné pocteni.

Petr ,,ilgir” Chval

Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach, zalozeny na jare 2007. Kazdé dva mé-
sice verejné vyhlasujeme téma pristiho Cisla a vyzyvame vas, Ctenare, abyste nam posilali
své clanky. Ty poté podrobime korekturam, zasadime do slusivého kabatku a vydame
jako PDF dokument.

Na tomto misté bychom chtéli podékovat viem z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim
¢lankem. Bez vas by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.

UvaZujete-li o tom, Ze byste také zacali v Drakkaru publikovat, srde¢né vas zveme do



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204

TEMA CiSLA

Hry s pribéhem

aneb
Ceské RPG svéty se spojuji

napsal Karel ,Charles”

Cernin

Jakd je souvislost mezi kameny vrost-
lymi do tvari druidd a brutdlnimi vraz-
dami Zen v soucasném New Yorku? Co
spojuje romantiku viktorianské Anglie s
drsnou realitou vézenské planety v da-
leké budoucnosti? A co ma spolec¢ného
sanatorium pIné podvrZenych déti a pra-
stary dub obrazZejici listim jen jediny den
v roce?

UZ od devadesétych let hraji v Ceské
republice stovky lidi RPG hry, které jim
umoznuji proZivat pribéhy ve svétech
fantazie. Pfesto teprve nyni vychazi sbir-
ka povidek, kterd predstavuje vSechny
vyznamné

Kniha vsak neni uréena jen hracam.
Vidyt vypravéni pribéhl je staré jako
lidstvo samo. Spole¢nym tématem této
sbirky je zlo€in a trest. A tak mUiZete na-
pjaté sledovat, jak zestarlého vykradace
hrobek dohdnéji davné hrichy, jak zlo-
mysIni dokdZzou byt britsti skfitci nebo
jak skon¢i setkani zranéného komtura
rytitského fadu s ranhojicem, ktery ma
dlvod s jeho |écbou pfilis nespéchat.

Co se déje

Nakladatelstvi Mytago se rozhodlo pod-
pofit dalsi ¢esky RPG projekt. Tentokrat

geské RPG nejde o vy-
projekty ,» Tentokrat nejde o vydani ﬁan' nove-
na jednom nového systému, ale o predstaveni |° syStevm;"
misté. Popr- nejznaméjsich ceskych hernich sveta itzveom,prnee.'
vé tak mate prostfednictvim sbirky povidek. znémé'él'cjh
priletitost  Shornik ,,Hry s pifbéhem® by mel {25 B O
ochutnat, vychazet kazdoroéné a kazdy rok by h ‘o
K DHbE. <0 mit 1iné té o nic svétl
Ja p mel mit ]lﬁe tema. rostfednic-
hy mizZete v P , .
tvim  sbir-

hernich své-

tech od ceskych tvlrca prozit, s jakymi
bytostmi se v nich muiZete setkat, kym
se zde vy sami mUzZete stat.

ky povidek. A nema zlstat jen u jedné
knihy. Sbornik ,Hry s pfibéhem” by mél
vychazet kazdoroc¢né a kazdy rok by mél
mit jiné téma.

Tim prvnim je, v duchu ruskych klasika,
»Zlocin a trest”. VSichni ti zlodéjicci a vy-
kradaci hrobek, najemni zabijaci a séri-
ovi vrazi, htisnici i zaprodanci temnych
sil, které budete v jednotlivych pribézich
potkavat, musi tedy pocitat s tim, Ze je
drive ¢i pozdéji doZenou jejich temné
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skutky a potka je osud, jaky zaslouzi. A
nebo snad néktefi z nich uniknou?

Sbornik bude obsahovat predstaveni ka-
Zzdého herniho svéta, kratké medailonky
autoru a predevsim tfinact povidek, kte-
ré jednotliva prostredi pro RPG predsta-
vi a ukazi vam, jakou atmosféru a jaky
styl pfibéht od nich mlzZete ocekavat.
Mezi autory povidek narazite na jména
znamych ceskych spisovatel( fantasy,
jako jsou Zbynék Kucera Holub, Ondiej
Netik nebo Lucie Lukacovicova, ale i na
tvlrce, které jste dosud znali spiSe jako
autory hernich moduld ¢i dobrodruz-
stvi. Kazda povidka bude doprovazena
ilustraci od autorského dua Ecthelion?.

Autorem obalky je Roman Kybus.

Sbornik ,,Hry s ptfibéhem: Zlocin a trest”
vyda nakladatelstvi Mytago na prelomu
unora a brezna 2011.

Co bude dal?

Planuje se, Ze kazdy rok by se mély fady
tvlrch sborniku rozsifit. Prvni sbirka
obsahuje zejména svéty vydané v tis-
téné podobé, at jiz jako herni prostredi
(Taria, Asterion, PRIBEHY IMPERIA) nebo
jako pozadi romanu inspirovaného hrou
(SANATORIUM PODVRZENYCH). Predstavi
se vSak i elektronicky vydany svét pro

papirové RPG STREPY SNU (Sen! Na do-
Zivoti...) a zahrani¢ni host (svét systému
UNKNOWN ARMIES). Podivate se tak ne-
jen do krajli fantasy plnych magie a pfi-
Ser, ale i do alternativni historie, do drs-
ného sci-fi svéta ¢i do snového prostredi
s atmosférou Alenky v Fisi div.

V budoucich sbornicich by chtéli editofi
dat prostor i autorlim méné znamych
svétl, rozvijenych zatim tfeba jen v elek-
tronické podobé na internetu.



TEMA CisLA napsal Josef, Faskal” Novak

Jedy: Anorganickeé jedy

Co by to bylo za Isti a intriky bez tra-
Vi¢d, ktefi sypou otrusik do pohdri s
vinem, napoustéji jedem rohy listi v

knihdch ¢i se snazi propasovat cyan-
kdli do jidla? V tomto Cisle Drakkaru
se proto miZete zacist do 1. dilu tri-
logie o jedech, kterou pro vds pripra-
vil Faskal.

Uvodni dil je vénovan anorganické , kla-

sice”, tedy arseniku, olovu, kyanidim a

dalSim. Ve druhém dile se seznamite s

jedy, jez maji svuj plvod v Zivych orga-

nismech — houbach, rostlinach a zvira-

tech. Posledni dil je vénovan atraktivnim

Sipovym jeddm. Tedy vzh(ru do svéta
smrtelné nebezpecnych sloucenin!

KaZdy vrah vi, co je v lahvi,

na niz lebka s hndty je,

vi to Jahve, Ze se z lahve

s lebkou s hndty nepije.

Mnohé zmyli, schazeji-li

hndty s lebkou na lahvi,

co té chyti po napiti,

to jen velky Alldh vi.

— Karel Kryl, Jed(fka

Jedl je nepreberné mnoistvi — pfi jis-

tém uhlu pohledu je jedovaté naprosto

vsechno, dokonce i voda, kyslik (vyvola-

vajici oxidativni stres) a glukéza (poskozu-

je proteiny, coz je jedna z pficin starnuti),

takze tim, Ze jime a dychdme, se pomalu

zabijime. Nicméné pouze zlomek jedu

ma potencial ¢lovéka skuteéné zabit na

pockani, a pravé tém jsem se vénoval

predevsim — jedim, které byly ptfimo po-

uzivany k dkladnym vrazdam. Ve speci-

alnim dodatku jsou pak umistény Sipové
jedy. Vyhnul jsem se spousté zajimavych
skupin latek, prakticky uplné jsem odig-
noroval otravy léky — coZ je v modernim
svété jedna z hlavnich pficin otrav; a jedy,
které vytvari pouze nepfijemné ucinky,
které zabijeji az druhotné. BohuZel jsem z
nich zcela vyloucil bakterialni toxiny a lat-
ky pro bojové nasazeni, a latky ,trvalého
organického znecisténi“, jako jsou tfeba
DDT a dioxiny (znate napftiklad z defolian-
tu Orange agent). Také jsem se pfilis ne-
vénoval specificiklim sebevrazd jedem,
kterou lidé obcas pachaji v klamné pred-
smrti — ¢asto byva pravdou opak, a otrava
byva provazena poleptanim, zaZivacimi
problémy, a kie¢ovymi stavy, které ¢asto
zUstdvaji i po smrti. A vzhledem k tomu,
Ze se obvykle neodhadne davkovani —
bud’ se poda pfilis malo, nebo pfilis moc,
coz vyvola vypuzeni jedu z téla, tak ma
doty¢nd osoba problémy s jatry do konce
svého Zivota.

Rozhodl jsem se text pfiliS nezaté-
Zovat biologickymi detaily, jakkoli mi
pfijdou zajimavé a udélat pouze soupis
historek, které obvykle vypravim u piva.

,Jed je ve vsech vécech a nic neni
bez jedu. ZdleZi pouze na ddvce,
je-li jed jedem nebo ne.”

— Paracelsus

Dobry jed musi spliovat nékolik vlast-
nosti — musi byt nerozeznatelny smysly,
aby obét netusila, Ze je travena, coz je
dllezité predevsim pfi otravé jidla a piti.
Dale by nemél vyvolavat zadné pfizna-
ky, dokud se nedosdhne smrtelné dav-
ky. Tedy ve chvili, kdy obét za¢ne néco
citit, je uz pozdé. Je otdzka, jak rychle
ma jed fungovat: rychlé se obtiznéji Iéci,
ale pomalé davaji dost ¢asu na zameteni
stop. Kazdopadné okamzité zabiti, kdy
Clovék rozkousne tabletu, rozhlédne se
a zhrouti se k zemi, neni redlné — i kdy-
by jed zabijel okamzité, musi se nejdfive
dostat na misto, kde pusobi. Nejrychlejsi
je injekéni podani pfimo do krve — tam
je znamé ,pocitejte do deseti” pfi uspa-
vani redlné; podobné rychlé ucinky jsou
i pfi inhalaci (ne vidycky — tfeba chloro-
form, navzdory tomu, co byva k vidéni
ve filmech, pUsobi relativné pomalu). Je
také vice nez vhodné, aby nebyla otrava
rozpoznatelnda. V dnesni dobé neni pro-
blém pomoci modernich metod (hmot-
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nostni spektroskopie a rGzné typy chro-
matografii) detekovat libovolnou Iatku
— teoreticky. Nékteré jedy se ovSsem roz-
kladaji pfilis rychle, jsou snadno zaméni-
telné s néjakou nemoci, nebo jsou pfilis
exotické, aby je nékoho napadlo hledat.
Na to doplatil relativné nedavno Litvi-
nénko, otrdveny radioaktivnim poloni-
em 1%Po, které je pomérné neobvyklé
tim, Ze vyzafuje pouze alfa zareni. To je
malo nebezpecné, pokud prichazi zven-
ku — zastavi jej list papiru i klze, ale nej-
nebezpecénéjsi forma radioaktivniho za-
feni, pokud pfichazi zevnitf téla. To také
znamena3, Ze bézné detektory radioakti-
vity jeho pfitomnost nezaznamenaji.

Arsen (As)

Jistd zdravd, ale bledd a suchouc-
ka divka zamilovala si mladého
hocha, kteryz ji byl naklonén. Chtic
mildcka svého jesté vice upoutati,
vzala utocisté u uzivani otrusiku
a uzivala ho v nepatrnych dadvkdch
nékolikrat v tydnu. KyZeny ucinek
zanedlouho se dostavil. V nékolika
mésicich sesilila, plet jeji nabyla
svéZesti, tvare zCervenaly, slovem

z bledé, suché divky stala se divka
neobycejné slicnd. Aby ucinek zvy-
sila, poZila divka neopatrné vet-
si davku jedu toho a stala se tak
obéti své jesitnosti a Silené ldsky;
zemrelat v strasnych bolestech ot-

rdvenim.

— Arbes, Zazratna Madona

Otravy arsenem patfily mezi nejoblibe-
néjsi zpUsoby, jak se zbavit nechténych
osob. Jeho slouéeniny jsou béiné do-
stupné, ucinek je zaruceny, nasledky
snadno zameénitelné

s béinymi nemocemi,

a otravu arsenem je

mozno prokazat pou-

ze relativné modernimi

metodami.

Jedovatost sloucenin
arsenu souvisi s tim, Ze
chemicky pfipomind fos-
for (P) — vaze se na jeho
mista, ale uz neplni jeho funkci. Nejvétsi
nebezpecdi spociva v poskozenim cyklu
ziskani energie v mitochondriich (hned
v nékolika krocich), coz vede k rozvrace-
ni metabolismu v zasaZzenych organech.

Druha pficina jedovatosti spociva, po-
dobné jako u tézkych kovl, ve vazbé na
-SH skupiny protein(, ¢imZz muze zne-
moznit funkci enzymu. Nedavno se také
zjistilo, Ze arsen dokdze inhibovat funkci
enzymU opravujicich DNA, ¢imZz muize
vyvolat rakovinu.

Arsen jako Cisty prvek neni pfilis (tj.
asi 500x min nez arsenik) nebezpecny, je
ale v téle v omezené mife prevadén na
toxické slouceniny. Otravy jsou spojené
hlavné s vdechovanim prachu obsahu-

jicitho arsen. Nebezpecny
je predevsim v oxida¢nim
stavu As**, ve kterém je ve
slavném otrusiku (As,O,;
také utrejch, arsenik). Otru-
Sik je bila krystalickd latka
bez viiné a vyrazné chuti,
byt pfi vétsi koncentraci
muze mit kovovou pachut,
kterou je vhodné masko-
vat — obvykle se pouzivalo
vino, i kdyZ moznosti bylo nespocetné
(,Budes mét nachystdno, cos esté jak-
ziv nejedl,” jak pravila Marysa s hrnkem
kavy v ruce), a jak vite, pravda se skryva
na dné. Jednorazova davka otrusiku pfi

podani usty, kterd dokaze zabit ¢lovéka,
je 60-200 mg, ale arsen se v téle uklada
a ma kumulativni ucinek — je tedy ne-
bezpecny i pfi dlouhodobém podavani
mensich davek. Izolovan byl pravdépo-
dobné v osmém stoleti n. |. arabskym al-
chymistou Jabirem (také znamy jako Ge-
ber), ktery pfi svém Velkém dile mimo
jiné prazil sulfid arsenity a realgar.
Otrusik byval nejcastéji aplikovan
v jidle ¢i piti, ale byl pouZit i pomérné
obskurnimi zplsoby — v otravenych ol-
tarnich platnech, hostiich ¢i mesSnim
viné; parukach, obleceni, kosmetice —

Kovovy arsen — v prirodé pomérné vzdc-
ny, webmineral.com




rténkach a licidlech, pry i na otravenych
Cepelich. Slavné je otrdveni roh( listh v
knihach. Ze se nemaji olizovat prsty pfi
¢teni, bylo zdlraznéno predevsim ve
JMENU RUZE od Umberta Eca a v POHAD-

KACH TISICE A JEDNE NOCI. Pokud nékde
uvidite bily prasek, ktery nékdo sype z
prstenu do vina, jde témér jisté o otru-
Sik. Zlaty vék otrav arsenem skoncil roku
1832, kdy James Marsch zavedl meto-
du presné detekce arsenu. Nicméné je
Cas od Casu nékdo arsenikem otraven i
v moderni dobé — nejvétsi takova cilena
otrava byla roku 1946 ve véznici Sta-
lag 3, kde byli zavieni nacisté (SS storm
troopers). Prezivsi z koncentracnich ta-
bor(, (vlastné teroristicka) skupina ,,Po-
msta Izraelské krve“, propasovali arsenik
a otrdvili chleba, ktery byl véziim do-
davan. Nemocnych bylo asi 2200, pocet
mrtvych nebyl zvetrejnény, dohady jsou
mezi Zzadnym Umrtim a nékolika stovka-
mi obéti.

Vétsina sloucenin arsenu je toxicka,
mezi dalsi dlleZité patfi oxid arsenicity
(As,0,), ktery je v téle CasteCné preva-
dén na uZ znamy As®** (rozpustény otru-
Sik). V porovnani s otrusikem ma ovsem

Ldhev na arsen. V nékterych kruzich ne-
zbytnd soucdst kuchyné.

silnéjsi karcinogenni schopnosti. Nejne-
zfejmé arsan (arsin; AsH,), plyn se sla-
bym zapachem po ¢esneku (je citit az v
davce, ktera je velmi nebezpecna), ktery
Ucinkuje jinym mechanismem (,,rozpou-
$ti“ Cervené krvinky); ma jisty potencial
pro vyuZiti jako bojovy plyn, ale pro svou
nestabilitu nebyl pouzivan. Misto néj byl
nasazen fosgen. Ve zkratce — nékteré
zpuchytujici bojové latky jsou slouce-

ninami arsenu, nejznaméjsi je lewisit.
Existuji i pfirodni organické slouceniny
arsenu, ale — na rozdil od organickych
slouc¢enin tézkych kovl a fosforu — jsou
relativné malo toxické. Vyjimkou je tre-
ba trimethylarsen, na ktery mikroor-
ganismy premeénuji parizskou zelen ze
starych tapet (acetoarsenit médnaty),
na coz dost mozna doplatil Napoleon
(mohl byt otraven arsenem cilené, mohl
byt otrdven také kyanidem, zemfit na

rakovinu Zaludku, ¢i Zije nékde v Ustrani
spolu s Elvisem).

Otrusik byl velmi pravdépodobné
soucasti slavného jedu (neznamého
sloZzeni) ,Aqua Tofana“, kterym v Itdlii
Medicejsti, vyznamna travi¢ska rodi-
na, likvidovali své odpulrce. Mezi dalsi
slozky mohly pattit slouceniny tézkych
kovl (zfejmé olovo), nebo organické
jedy, obzvlasté se podezfiva atropin z
ruliku. Zminuje se i kantharidin, oblibe-
né — a velmi nebezpecné — afrodiziakum
»Spanélskych musek” (coz jsou brouci).
(Zcela nesouvisejici poznamka — mar-
kyz De Sade musel uprchnout z Francie
poté, co nékolik lidi zemrelo na otravu

bonbdny s kantharidinem, které ve spo-
le¢nosti rozdaval.)

Priznaky otravy se lisi podle davky.
Pfi smrtelné davce dochazi k paralytic-
ké formé otravy provazené silnymi bo-
lestmi hlavy, do hodiny nasledované
selhanim srdce (coz pripomina infarkt).
PFi nizSich davkach dochazi k poskozeni
traviciho traktu — bolestem bficha, pru-
jmUm, zvracenim (coZ pfipomina cho-
leru ¢i tyfus). Pokud je subletalni davka
podavana dlouhodobé, dochazi k chro-
nické otravé poskozujici jatra, ledviny
a srdce, mohou se projevovat i neuro-
toxické vlivy — od mravenceni v prstech
aZ po demenci (coz pripomina senilitu).
Dalsimi znaky otravy jsou kovova chut
v Ustech, potlaceni imunitniho systému
a zvysené riziko vzniku rakoviny. Jediny
priznak, ktery dokaze relativné bezpec-
né poukazat na dlouhodobou otravu ar-



Realgar (na kalcitu) — zdroj arsenu a ob-
libend hracka alchymisti, webmineral.
com

senem, je specificka Sediva pigmentace
klze.

Je nutno dodat, Ze arsen ma i pozi-
tivni vyuZziti (Ze se pouzival jako oblibeny
jed nejen na krysy, a soucast drive vyuzi-
vané slitiny na kulky nepocitdm). Nékte-
rym slitinam dodava pevnosti, napfriklad
arsenovému bronzu. Existuje podezreni,
e Otzi (ten mumifikovany ,horolezec” z
doby bronzové) mél v téle tolik arsenu
pravé proto, Ze se néjak ucastnil vyro-
by bronzu. Arsen déle pusobi jako toni-
kum, tedy ,dodava energii“. Rikd se, Ze
ulehéuje pobyt vysoko v horach tim, Ze

usnadniuje dychani ve vysSich nadmofr-
skych vyskach. V jiznim Rakousku (Styr-
sko, dulezita dolni oblast) byvaly skupiny
lidi, ,,pojidaci arsenu”, ktefi denné brali
davku, jeZ je pro netrénovaného ¢lovéka
bezpecné smrtelnd. Horalé zacinali na
40 mg arseniku jednou tydné, na chle-
bu s maslem (ostatné jedli hodné mds-
la a mléka; pro¢, viz protijedy), a ddvku
postupné zvysovali k 130 mg nékolikrat
tydné, jeden doktor ovsem vidél drevo-
rubce jist 200-400 mg po nékolik dnd.
Neni jasné, jak tito lidé preZili. Jsou i
nazory, Ze je to celé nesmysl. MoZna vy-
svétleni spocivaji v tom, Ze pozivali vel-
ké kusy jedu, které se nedokazaly plné
vstfebat, a Ze Slo z Casti o Cisty arsen,
ktery tolik toxicky neni; také, ze se boha-
té dopovali stravou bohatou na protei-
ny, predevsim mlékem a mlécnymi pro-
dukty. KdyZ jednou zacali, pry nemohli
prestat — pokud by davku vysadili, arsen
v jejich téle uz obsazZeny by je zabil. Také
museli zvySovat davku, az dokud je ta
posledni nezabila. Arsenik podle nich
mél dodavat zdravi, kurdz, sexualni vy-
konnost a chranit proti nemocem. Ten-
to zvyk byl pozorovan i jinde. Napftiklad

doktor, ktery se svymi studenty roku
1933 Splhal po skalach v Tyrolech, vidél
svého ,,domorodého privodce” vzit z
kusu kamene cerno-Sedy material, kus
snist a kus si schovat. Na otazku, co to
je, tdzany suse odpovédél: , Arsen”.
Znamy je podobny efekt arsenu na
koné, u kterych dochazi ke ztloustnuti
a ziskani lesklé srsti. Arbes napsal tesk-
nou novelu (Zazracnd Madona) o div-
ce, kterou opustil mily, a tak se zacala
podobnym zplsobem travit arsenem.
Jesté vice zkrasnéla, pritel se do ni zno-
vu zamiloval a ona zemfela na otravu.
Arsen je pro Clovéka jedovaty, ale jesté
nebezpecnéjsi je pro nékteré linie jeho
leukémickych bunék, takze mlze byt po-
uZit jako chemoterapeutikum pfi lécbé
rakoviny. Mimochodem, prvni moder-
ni antibiotikum nebyl penicilin, ale sal-
varsan — ,salvation via arsenic” (spdsa
skrze arsen), ktery byl prvnim (rok 1909)
skutecné ucinnym lékem proti syfilis (za-
bijel totiZz bakterie Treponema palidum,
pavodce syfilis, vyrazné rychleji, nez pa-
cienta; prislo se na to pfi hledani léku na
spavou nemoc: kdyZ se mysi infikované
trypanosomami vstfikl roztok otrusi-

ku, zemfrela. Ale zemfreli s ni i paraziti!),
ktery byl az mnohem pozdéji nahrazen
penicilinem (objeven 1928). Pfedchozi
léky proti syfilis byly také ¢asto zalozeny
na arsenu, ale bakterie zabijely jenom o
néco rychleji, nez nemocného.

Dalsi ,lékarské” pouZiti rdaznych
sloucenin arsenu bylo na odstrafiovani
viedUll, depilaci, |écbu malarie, cholery,
cukrovky, bronchitidy, a jako afrodizia-
kum. Nejznaméjsi Iéky jsou Donovanlv
roztok (otrusik a jodid rtutny) pro lé¢bu
koznich chorob a Fowlerdr roztok (1%
otrusik s draselnymi solemi; byl pavod-
né pripravovan z , kobaltu“, ¢imz se ziej-
mé myslel arsenopyrit. Fowler rozpoznal
arsenik jako ucinnou latku), ktery byl ve
viktorianské Anglii pouZivan Uplné na
vSechno (spolu s laudanem — 10 % opi-
um v alkoholu; a chininem) — FowlerQv
roztok a laudanum predepisovali dokto-
fi podobné kobercové, jako dnesni dok-
tofi predepisuji antibiotika. Popularita
arsenu byla navic podporena znalosti o
zminovanych ,pojidacich arsenu” (néjak
se to hezky dopliuje s , pojidaci opia“).
Kazdopadné si rlizné slouceniny arsenu
postupné ziskaly reputaci |éku, ktery [&Ci
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nemoc zabitim pacienta. V nékterych
pripadech byla |é¢ba zaloZend na arsenu
nahrazovana |lé¢bou zaloZenou na rtuti.

Arsen je béZzny v mnoha hornindch,
ale nejcastéji se vyskytuje jako privodce
rud kovu, hlavné médi, olova, zlata a stfi-
bra. Vzhledem k tomu, Ze tvofi stabilni
komplexy s rudou (jako napfiklad FeAsS,
arsenopyrit, hlavni dnesni zdroj arsenu),
jeho vyskyt znaci vyskyt hledané rudy.
Vyskyt arsenu v kovovych rudach je
mozno snadno ovéfit — pfi uderu vyda-
va slaby cesnekovy zdpach. PFi zpraco-
vavani rud obsahujicich arsen se ovsem
uvolfiuje jedovaty otrusik. Historicky
se arsen ziskaval ze sulfidu arsenitého
(As,S,), ktery se sam pouzival pro vyrobu
otravenych SipQ. Jméno sulfidu arsenité-
ho v perstiné dalo pojmenovani arsenu
(zarnikh = tecky arsenikon; podobné
fecké slovo arsenikos znamend muzny,
sv7i). Zluty sulfid arsenity (,kralovska
Zlut”) vznika rozkladem méné toxického
cerveného (,barvy cervankia”) realgaru
(,rudy arsen®, As,S , nazev je z arabstiny
— ,rahj al gar” — ,dulni prasek”), oblibe-
né slouceniny alchymistd. Cisté pro zaji-
mavost, arsen je soucdsti kobaltinu (také

koboltit, CoAsS), moderni rudy kobaltu.
Podle legendy jde o dilo zlych duch(i —
»kobold(“, ktefi podstrcili tento mineral,
jenz vypada jako ruda, ale nejde z néj nic
ziskat. Arsen se v pfirodé (a to i u nds)
vyskytuje také jako Cisty kov.

Z vyskytu arsenu také vyplyva, Ze
tézba rud je spojena s vyplavovanim ar-
senu, coz mlze zpUsobovat kontaminaci
vod, jak demonstrovali obranci Kutné
hory roku 1304. Ti nahazeli odpad po
tézbé obsahuijici arsen do potoka, ktery
protékal tdborem obléhatell. Nejnebez-
pecnéjsi je arsen, pokud se vyskytuje ve
spodnich vodach. Pravdépodobné nej-
vétsi takova chronickd otrava v historii
pravé probihd v Bangladési. V Sedesa-
tych letech zde byla jedna z nejvétsich
umrtnosti na svété, z divodd kontami-
nace povrchové vody — predevsim cho-
lerou a tyfem. V sedmdesatych letech
byl zahdjen program pro ziskani lepsi-
ho zdroje vody. Navzdory zjiSténim o
obsahu arsenu v usazeninach se zacaly
vytvaret hloubkové vrty, do kterych se
zapustily trubky napojené na manudlni
pumpy. Mistni obyvatelé varovali, Ze se
chystaji pumpovat ,prokletou vodu”. Vy-

sledek byl famdzni — prakticky okamzité
snizeni détské umrtnosti o 50 %, a pro-
jekt byl prohldsen za kolosalni Uspéch.
Pti pozdéjSim prizkumu se ovSsem zjis-
tilo, Ze znacné mnoistvi z nich obsahuje
velké mnoistvi arsenu vyplavovaného
z hlubokych sedimentl. Podle norem
WHO 46 % vytvorenych studni obsahu-
je nebezpecné mnoistvi arsenu, podle
norem Bangladése je to 27 % (cozZ zna-
mena, Ze 50, respektive 30 milion( lidi
je vystaveno nebezpeénym hladindm ar-
senu). Podle poslednich prizkum( pres
20 % tamnich umrti zplsobuje arsen v
pitné vodé®.

Jako protijed pfi otravé arsenem se
¢asto uvadi mléko nebo vajicka. Jde o
relativné ucinnou pomoc, protoZe jsou
bohatym zdrojem cysteinu, aminokyse-

koncentrace arsenu ve vodé nerozlisuji
podil rlizné toxickych forem arsenu, tak-
Ze ty vysledky nemusi byt aZ tak tragic-
ké, jak se uvadi.

liny s -SH skupinou (jejiz derivaty spolu-
vytvari désivy zdpach pfi zkazeni téchto
potravin), na které se arsen vaze. Po vy-
vazani arsenu timto zplsobem je vhod-
né se arsenu zbavit vyzvracenim a/nebo
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vyvolanim prljmu, aby se arsen neuvol-
nil zpét. Modernéjsi zplsob vyvazovani
arsenu spociva v poddani dimerkaptolu,
ktery ma -SH skupiny dvé — acinné vy-
vazuje vétsSinu tézkych kov(, ale sam o
sobé je toxicky a jeho injekce jsou velmi
bolestivé. Tato latka je znama jako BAL —
British Anti-lewisite — protoZe byla tajné
vyvinuta v Anglii za druhé svétové valky
jako protijed proti otravé, kterd zustala,
pokud clovék prezil popaleniny z Lewi-
situ.

Olovo (Pb)

Olovo je typicky za-
stupce tézkych kova.
Syndromy otravy
jsou nespecifické
a vyrazné se lisi u
raznych lidi. Intoxi-
kace obvykle usti v poskozeni centralni
nervové soustavy, traviciho, obéhového,
vylucovaciho systému a krve. Pro zaji-
mavost — je dost mozné, Ze se pfirozené
vyskytuji molekuly RNA, které v pfitom-
nosti stopovych mnoizstvi olova ziska-
vaji schopnost enzymaticky likvidovat
ostatni RNA, a tak rozvracet bunécnou

homeostazi (leadzyme, napfiklad jedna
RNA v ribozomu).

Akutni otravy jsou vzacné (kromé
toho, co se obvykle rozumi pod pojmem
,otrava kulkou”), byvaji vyvolavany dob-
fe rozpustnymi slouceninami olova —
oxidy nebo solemi. | k takové otravé jsou
ovsem potreba desitky gramu. Pfiznaky
jsou zvraceni, bolesti Zaludku, nasladla
chut v Ustech. PFfi chronické otravé se
uklada do tkani olovo, vedouci k lemu
olovéné barvy na dasnich, ¢i az k pope-
lavé kazi. Vyskytuji se i psychické poru-
chy a snizeni plodnosti.

Notoricky zndmy pfipad rozsah-
|é otravy olovem je ze starého Rima.
Tamni obyvatelé se hromadné travili
pouzivanim olovénych potrubi, olové-
nych nadob (pouzivanych i na vareni),
glazury obsahujici sufik (Pb,O,, Cerve-
ny pigment) a kosmetikou obsahuijici
olovo. Nehledé k tomu, Ze olovo bylo
Castou soucasti slitin. Nejvétsi nebez-
peci pravdépodobné pochdzelo z octa-
nu olovnatého ,sladké soli olova“, ktery
vznikd reakci olova s kyselinou octovou,
béZnou v ovoci. Takze pti naliti kyselé-
ho napoje do nadoby z olova/s oloveé-

nou glazurou se uvolfiuje spousta olova
v podobé, kterd se télem snadno pfiji-
ma. Bylo velmi dobfe znamé, Ze kdyz se
vino pfipravuje v olovéné nadobé, stane
se sladS$im. Octan olovnaty se v historii
pouzival i jako Iék proti prijmu a po-
hlavnich chorobam. Néktefi historikové
pfipisuji neplodnost Rimand (a nékdy i
Casté vyskyty dusevnich poruch) pravé
chronické otravé olovem. V modernéjsi
dobé bylo vyuZiti octanu olovnatého ke
slazeni zakdzano. Oficialné. Je popsano
nékolik pfipadd tajemnych otrav, které
ziskaly nazev podle vyrobce alkoholu,
nebo oblasti, kde se alkohol doslazoval
ponofenim olova (v Anglii se cider jednu
dobu s oblibou doslazoval ponofenim
olGivka).

Rimané se ostatné vrazdili navzajem
vsim, co bylo po ruce. Zajimavy clanek
na toto téma v angli¢tiné: http://pene-
lope.uchicago.edu/~grout/encyclopae-
dia_romana/aconite/poisoning.html

V soucasné dobé je nebezpecné
predevsim tetraethylolovo — organoo-
lovnatd sloucenina, kterd se pouzivala
jako antidetonator v benzinu. V pfirodé
se pomalu rozklad3, je mozno ji vdecho-

vat, vstiebava se klzi; kdyZ se rozlozi, tak
se olovo z ni akumuluje. Plsobi zpoma-
leni srdecni ¢innosti, pokles télesné tep-
loty a ma neurotoxicky ucinek — v malé
koncentraci pUsobi pouze bolest hlavy,
vé poruchy chovani (agresivitu a pokusy
o sebevrazdu) a smrt. Hlavni nebezpeci
ale spociva v poskozeni vyvoje déti.

Rtut’ (Hg)

Za nasich casd jest rtut v rukou
rozumného lékare vybornym, po-
trebnym, takrka nezbytnym lékem
— Cesky herba¥ 1899
Az na neobvyklou fyzickou podobu
(vskutku Zivé stribro) jde toxikologicky
opét o klasicky tézky kov s podobnymi
vlastnostmi jako olo-
vo. Jeho organické
sloué¢eniny jsou ale
mnohem nebezpec-
néjsi.

V naSich konci-
nach jsou nejcastéjsi
otravy parami rtuti.
Na hladkém povrchu
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vytvari rtut velké kapky s relativné ma-
lym povrchem a vyparovani je tedy mi-
nimalni — je mozno je snadno posbirat
a uzavrit. Nebezpedi nastava, pokud se
rtut nékam ,vsakne” — mezi parkety, do
koberce, ¢i do dieva, ¢imz se jednak zvy-
i povrch, a tedy intenzita vyparovani,
a také je nebezpedi, Ze se na ni zapome-
ne, coz prinadsi dlouhodobé vystaveni se
param. Pary pak v plicich pfechazi pfi-
mo do krve. Timto zplisobem nedochazi
k akutni otravé, ale k akumulaci rtuti v
téle. Pokud se rozbije rtutovy teplomér,
netfeba panikafit, mnoZstvi obsaZené
rtuti neni prilis nebezpecné — pokud se
rychle podafi sesbirat a neprodysné uza-
viit. Spravny postup pfi sbirani je nahnat
kulicky kusem papiru do jedné a tu uza-
vifit (pfesouva se relativné snadno treba
pomoci o¢niho kapatka). Pokusit se ji
nasat papirovym kapesnikem je neucin-
né, protoZe rtut je nesmaciva, pouze se
rozbije do mensich kuli¢ek. Vyplati se
nasledné ddkladné vyvétrat a pripadné
posypat zasazené misto sirou, se kte-
rou rtut vytvari malo toxickou rumélku
(HgS, vermillion). (Sira ovSem nepatfi
mezi obvyklou vybavu domacnosti. Béz-
nych domdacnosti, ehm). Pokud se stane,

Ze rtut nékam ,zaleze“, nebo se rozlije
vétsi mnozstvi rtuti, je potfeba vyhledat
odbornou pomoc.

Pfi spolknuti (a zfejmé i injekci
do krve, jak dokazal jeden neuspésny
pokus o sebevrazdu) je rtut mnohem
méné toxicka, nez v pripadé par, pro-
toze ve zdravém travicim traktu se rtut
prakticky nevstifebava. Navic ve vétsim
mnozstvi vyvoldva zvraceni, takZe je
vétsina obvykle vyzvracena. Je zdhodno
podotknout, Ze existuje podezieni (kte-
ré je oviem zaloZené na zfalSovanych
datech), Ze pfti injekci sloucenin rtuti/
hliniku détem se zvySuje nebezpeci, ze
budou trpét autismem. Davat détem in-
jekce se rtuti zni Silenég, ale rtut se béiné
pouzivala (a obcas i pouZiva) jako latka
zesilujici ucinek vakcin (adjuvans).

U sloucenin rtuti zavisi na rozpust-
nosti — nerozpustné slouceniny jsou
jednorazové prakticky neskodné (jako
je chlorid rtutny, ktery se pouzival jako
projimadlo), rozpustné jsou vysoce to-
xické (chlorid rtutnaty byl pouZivan k
[éCbé syfilis; jde o pfipad léku, jehoZ ve-
dlejsi ucinky jsou snadno zaménitelné s
[é¢enou nemoci).

Akutni otrava anorganickymi slou-
¢eninami je tedy nejcastéji zplUsobena
rozpustnymi solemi rtuti, které zpuasobi
kolaps traviciho systému a ledvin. Pfi
koncentraci, ktera je nebezpecna, na-
Stésti obvykle vyvoldvaji zvraceni. Smrt
nastdva béhem nékolika hodin (pokud
neni vyzvraceno dostatecné mnoZstvi
jedu), nebo dni, ¢asto na celkové vycer-
pani organismu. Chronickd otrava rtuti
se Casto vyskytovala pti brani Iékd ob-
sahujicich rtut. Pfi chronickém pulsobeni
rtuti? je nejvice zasazen mozek, priznaky
jsou slabost, bolesti hlavy, zdvraté, ne-
chutenstvi a poruchy traveni. Pozdéji se
vyviji svalovy tfes, poruchy chovani (vy-
busnost nebo deprese) a ztrata paméti.
Obzvlasté nebezpecna je rtut pro téhot-
né Zeny a malé déti, protozZe jako ostat-
ni tézké kovy zplsobuje tézké vyvojové
poruchy.

Ztejmé nejzndméjsi obéti chronické
otravy rtuti byl Sileny klobouénik z knihy

2 Podrobny popis pfiznakl v ces-

Kapky rtuti, webminerals.com

Alenka v Risi div(, ktery byl $ileny jako
kloboucnik. Angli¢ti kloboucnici trpéli
chronickou otravou rtuti, protoze pouzi-
vali dusi¢nan rtutnaty, Hg(NO,),, k Upra-
vé krali¢ich kazi. Projevovala se u nich
neurotoxicita rtuti — Silenstvi, které se
vyznacovalo zmatenosti, excentri¢nosti,
Uzkostmi a uzavienosti, nervozitou, sva-
lovym tfesem. Je ale nutné pozname-
nat, Ze syndromy Carrollova Kloboucni-
ka této otravé zas tak moc neodpovidaji.

Organortutnaté slouceniny jsou vel-
mi nebezpecné, protoze prochazi kizi (a
chirurgickymi rukavicemi, neoprenem...)
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a pUsobi jako neurotoxiny. Nejbéznéjsi
je methylrtut, kterou ze rtuti vytvari né-
které morské organismy. Syntetickd se
vyuziva jako pesticid — roku 1971 bylo v
Iraku zaménéno zrni pro osev (osetrené
pesticidem) za pozivatelné a bylo nam-
leto a prodano, coz vyvolalo epidemii
otravy rtuti. Nejvétsi nebezpecdi methy-

Irtuti spociva v tom, Ze se v potravnim
fetézci akumuluje. Toto bylo velmi du-
kladné pozorovano v japonském mésté
Minamata, v jehoZ blizkosti bylo vice
nez tficet let vypousténo do more velké
mnozstvi odpadni methylrtuti. Obéti mi-
namatské nemoci na sebe upozornovaly
predevsim neurologickymi poruchami:
ztracely cit v prstech (problém byl hlav-
né v jemné koordinaci), schopnost cho-
dit a béhat a stéZovaly si na problémy s
vidénim. Pozdéji se dostavovaly krece,
koma a smrt. Déti se rodily postizené,
se znetvorenymi koncetinami. Tato ne-
moc byla v okoli znama jako ,,nemoc
tancicich kocek”, protoZe zasazena byla
i domdaci zvifata, kterd trpéla stejnymi
syndromy, predevsim trhavymi pohyby.
V okoli mésta hromadné hynuli ptaci.
Nejdfive byla nalezena asociace s poji-
danim ryb ¢i mékkys(, pozdéji byla od-
halena otrava rtuti. Kdyz se zjistilo, ktera
tovarna vypousti methylrtut, byla do-
nucena zaplatit odskodné postizenym,
ale methylrtut vypoustéla jesté dalSich
deset let. Skutecné reSeni problému
nastalo aZz poté, co se v 60. letech po-
dobna otrava vyskytla i v blizkosti més-
ta Niigata. PostiZzeny byly tisice lidi, a az

toto zjisténi donutilo tovarnu v Mina-
mata zastavit vypousténi methylrtuti do
more. Snad jenom dodatek — podobné
ucinky jako rtut ma kadmium. Toho si v
Japonsku také uZzili pozehnané pfi Uniku
kadmia do feky Jinzu, kde byla popsana
nemoc itai-itai.

Ze ptirodnich sloucenin rtuti je nej-
vyznamnéjsi cinabarit (rumélka, HgS),
ktery je i hlavni rudou rtuti — jeho prvni
znamy dal je z roku 700 pr.n.l. Z cinaba-
ritu se rtut ziskdva prazenim a samotny
cinabarit byl velmi ¢asto pouzivana jako

Rumélka na dolomitu, webminerals.com

pigment (Cesky ndzev neni ,rumélka“
nahodou). Rtut se dale pouziva v podo-
bé amalgdmu — slitin s jinymi kovy. Nej-
zndméjsi jsou asi ty v zubech, ale maji i
dalsi vyuziti — napftiklad pro izolaci zlata
z jeho rud. Izolace zlata timto zplsobem
vSak byva spojovana s ¢astymi uniky rtu-
ti do pfirody. Bezpecnost amalgamu v
zubnich plombach je diskutabilni, zatim
nebylo bezpecné zjisténo, jestli skodi,
nebo ne. Stanovisko CDC je v sou¢asnos-
ti nasledujici: amalgamové plomby jsou
neSkodné, pokud casto nezvykate Zvy-
kacky nebo neskfipate zubama. Anor-
ganické slouceniny rtuti jsou pouzivany
jako fungicidy, lokalni antiseptika a des-
infekéni ¢inidla. V minulosti se rtut ¢asto
pouzivala k |é¢bé, vzacné je pouZivana
dodnes — nékteré antibakteridlni latky
a jako adjuvans v nékterych vakcinach
Pro svou obskurni povahu byva rtut po-
uzivana k ndbozenskym obtad(m, hlav-
né v hispanskych a tahitskych komunach
pod ndzvem ,azogue”. Byva béiné do-
stupnd v obchodech, kde je prodavéna
jako pfirodni lé¢ebnd latka a také pro
»naboZenské praktiky“ — byva nosena v
kapsulich jako talisman, ptipadné je roz-
stfikovana po domé.
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Kyanidy (-C=N)

The Bishop was poisoned. The
Host was full of cyanide. And do
know what? When it reached his
abdomen, it was still cyanide.
— Alan Moore, V jako Vendetta
Kyanidy jsou vyjimkou z pravidla pravici-
ho, Ze kdyz uvidite ve slouceniné uhlik,
jde o organickou slou¢eninu. Nebezpedi
kyanidd plyne z toho, Ze inhibuji dychaci
retézec uvnitf bunék, takze bunky nedo-
kazi vyuzit kyslik (inhibuje cytochrom-
-oxiddzu, posledni enzym kaskady pre-
nasejici elektrony na kyslik) a dochazi
tedy k vnitfnimu uduseni.

Kyanidy jsou soli kyseliny kyano-
vodikové, kterd se v plynné podobé
vyskytuje jako kyanovodik (HCN), jenz
voni po horkych mandlich (mandle tak
voni, protoZze obsahuji kyanovodik, kte-
ry voni jako hotké mandle). Kyanovodik
je nejnebezpecnéjsi pfi vdechovani, kdy
dokaze zabit pri dostateéné koncentra-
ci vyrazné pod minutu. Dokaze se ale
vstiebdvat i klzi. Nejdulezitéjsi soli kyse-
liny kyanovodikové (HCN ve vodé) jsou

kyanid sodny (NaCN) a kyanid draselny
(KCN, cyankdli) — jsou podobné nebez-
pecné, protoZe se v Zaludku prevadéji
na kyanovodik. Organické a koordinacni
slouceniny jsou vzhledem ke své stabili-
té velmi malo toxické a béziné se vysky-
tuji v organismech. Tyto slouceniny maji
Siroké vyuziti, nejznaméjsi jsou pigmen-
ty (pafizskd, pruskd modf), ze kterych
vznikl i ndzev kyanidu — kyanos je fecky
»,tmavé modra“ (v angli¢tiné je ovsem
»Cyan“ modro-zelena)

Pfiznaky otravy souvisi s poskoze-
nim bunék nedostatkem kysliku — nej-
vice nachylné jsou srdce a mozek, smrt
obvykle zplUsobuje zastava srdce Ci ne-
dostatek kysliku v centrech Ffidicich dy-
chani. Pfi slabsi otravé se dostavuje vét-
Si Skala symptomd, jako jsou Skrabani v
krku, bolesti hlavy, zmatenost, slabost,
problémy s dychanim. Jakkoli to zni div-
né, priznakem neni kyandza (modravé
zbarveni sliznic, spojované s udusenim),
ale narGZovélé zbarveni kdze a sliznic.

K otravdm kyanidem dochazi nej-
Castéji pfi pojidani jader peckovic (pre-
devsim merunék), je to dokonce jedna
z nejcastéjSich akutnich otrav (u nas

na druhém misté hned
po ruliku) — v rostlinach

je kyanovodik vdzan v
»kyanogennich glykosi-
dech”, které si vytvari
fada rostlin na obranu
proti okusu — pfi posko-
zeni rostliny se uvolfuje
kyanovodik. Nejzndméjsi

je amygdalin z mandli,
béZné zndmy je i vyskyt
ve Stirovniku rizkatém

— z nich si tyto glykosidy
ziskava jeden z nasich
toxickych motyll — vie-
tenuska. Obcas se vyskytuji
otravy nedostatecné upravenym manio-
kem — symptomy jsou svalova paralyza
a neschopnost chlize. Nékolikrat doslo
k masivnim otravam Zivotniho prostredi
kyanovodikem vyuZivanym k ziskdvani
zlata z rud.

Za nejvétsi cilené otravy timto je-
dem jsou odpovédni nacisté. Ve vyhla-
zovacich tdborech byl pouZivan nejcas-
téji kyanovodik z Cyklonu B, pfipadné
injekéné fenol. Cyklon B je pesticid na
bazi kyanidu, ve kterém je kyanovodik

Smrtelnd ddvka cyankali, Wikipedie

stabilizovan a vazan na porézni mate-
ridl, plvodné kremelinu (fosilizovany
materidl z rozsivek — diatom. Kfemelina
— diatomit — byla vyuZivana plvodné i
jako nosi¢ v dynamitu). Cyklon B se vy-
rabi dodnes (u nas), pod nazvem Uragan
D2 (vyrobce piSe: URAGAN D2 je dezin-
sekéni a deratizacni fumigacni pfipra-
vek s jednorazovym ucinkem na bazi
stabilizovaného kapalného kyanovodi-
ku). Jeden z argument( lidi popirajicich
holokaust je nepfitomnost kyanovodiku
ve zdech plynovych komor. Je to spis di-
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kaz obtizné detekce kyanovodiku a jeho
snadného rozkladu. Pfi duslednych
analyzach se tam da najit, a hlavné — je
mozZné dokdzat pritomnost jinych latek
z Cyklonu B. Zabijeni kyanovodikem v
plynovych komordch se praktikovalo i ve
Spojenych statech, kyanovodik se vytva-
fel kapanim kyseliny sirové na cyankali.
Zvazovalo se vyuziti kyanovodiku pro va-
lecné ucely, USA a SSSR ve druhé svéto-
vé valce a po ni si vytvofily velké zasoby,
ale — kyanovodik neni pro valec¢né ucely
vhodny, pfilis se rozptyluje ve vzduchu
a je... prilis malo ucinny.

Cilené otravy jsou zpUsobovany
predevsim solemi kyseliny kyanovodi-

Plechovka cyklonu B, Tereza Swiebocka

kové, které maji stejné ucinky jako plyn-
ny kyanovodik, pouze se podavaji Usty.
Smrtelné davky kyanidem sodnym nebo
cyankali jsou asi 60-300 mg. Znamé jsou
i kyanidové kapsle, ur¢ené ve druhé své-
tové valce pro Spidny pro sebevrazdu v
pfipadé zajeti. Pro soucasné Spiony je
ovsem pravdépodobnéjsi vyuZiti saxito-
xinu, protoZze smrt po poziti kyanidové
kapsle nastava asi po 15 minutach a by-
vala popisovana jako: ,, dlouha, bolestiva
a nepfijemna”.

Protijedem je amylnitrit, ktery he-
moglobin méni na methemoglobin, jenz
detoxifikuje kyanovodik. Amylnitrit se
inhaluje a ma velmi rychly ucinek, kte-
ry se projevuje z€ervenanim ve tvafi. Je
to latka s Sirokym vyuzitim, mimo jiné
byva zneuzivana jako euforizujici droga
umozniujici ,meékéi pristani po pouziti
jinych drog”“, je ovéem sama o sobé po-
mérné toxicka. Dalsi ucinnou latkou je
thiosiran sodny, se kterym kyanidy vy-
tvafi malo toxické thiokyanaty (coz je i
prirozeny zpUsobe defoxifikace). Toto
pouziti thiosiranu bylo zpopularizovano
MacGyverem, ktery takto pouzil thiosi-
ran z fotografického ustalovace. Klinic-

ké oSetteni spociva v podpofre Zivotnich
funkci a injekci dalSich Iatek vyvazujicich
kyanovodik z krve. V ptipadé kyanovo-
diku ve vzduchu je citit zapach po hot-
kych mandlich, ale mnoZstvi, pfi kterém
je kyanovodik citit, je uz velmi nebez-
pecné. Navic existuje geneticka ,vada“

kterd zplsobuje, ze ¢lovék kyanovodik
neciti. Nehledé k tomu, Ze spousta lidi
nevi, jak horké mandle voni. Kyanovodik
vznika rovnéz pfi koureni, ale mnozstvi
je relativné malé a jatra jej stihaji degra-
dovat. V pripadé otravy solemi kyseliny
kyanovodikové hodné zavisi na mnozstvi
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Spolecnost Union Carbide India Limited,
ani jeji produkty, nebyly po bhopdlském
nestésti prilis oblibeny.

zkonzumovaného jidla — s tim ziejmé
souvisi to, Ze se Rasputina nepodafilo
otravit ani koriskou davkou cyankali. O
koniskych davkach jinde.

Rad bych zde zminil i katastrofu v
Indickém Bhopalu, kterad se povazuje za
jeden z nejhorsich unikl jedovatych 13-
tek do prostredi. Nejen pro toxicitu téch
42 tun methylisokyanatu, co byly v re-
aktoru, ktery v noci z 2. na 3. prosinec
1984 vybouchl, ale hlavné proto, Ze vitr

zanesl| tézko definovatelnou smés vznik-
lych jedd (methylisokyanat, kyanovodik,
oxidy dusiku, ...) nad husté osidlenou
oblast, kde zasahl populaci asi 500 tisic
lidi, zabil 8 tisic do rana a dalSich 9 tisic
kratce poté. Pocet obéti s dlouhodobymi
problémy je nejméné 100 000. Syndro-
my spocivaly v kasli, zvraceni, podrdz-
déni oci a problémy s dychdnim, které u
téZce zasazenych vedly ke smrti. V celé
kauze nechybéla ani nezbytnd oficidlni
prohldseni, Ze je ,vSechno v poradku”.

Oxid uhelnaty (CO)

Jiny zpUsob vnitfniho uduseni pred-
stavuje oxid uhelnaty, produkt nedoko-
nalého spalovani. Jeho nebezpecnost
spociva v tom, Ze se vaze na hemoglo-
bin v Cervenych krvinkach asi 400x sil-
néji, nez kyslik. A taky se 400x pomaleji
pousti. TakZe pti vystaveni ¢lovéka oxidu
uhelnatému jeho krev postupné zacne
ztracet schopnost vazat kyslik. Podobny
ucinek maiji i nékteré slouceniny dusiku
(dusi¢nany v hnojivech, napftiklad), kte-
ré jsou nebezpecné hlavné pro déti.

Jde o relativné béznou otravu, kte-
rd byla spojovana se Spatné fungujicimi

kamny — pokud nemaji dostatecny pfi-
stup ke kysliku, produkuji jedovaty oxid
uhelnaty, ktery zlstava v mistnosti. Pfi
sprdvném spalovani vytvari relativné
bezpecny CO, (ktery je nebezpelny tim,
Ze je tézsi neZ vzduch a dokaze zaplfo-
vat Spatné vétrané dutiny — zndmé pfi-
pady jsou z vapencovych jeskyni a dol(,
kde se ve velkém produkuje a uklada,
vytvarejic jdmy s nedychatelnym vzdu-
chem). V dnesni dobé jsou casté otravy
spojované s auty, obzvlasté pokud jejich
motor béZzi v uzavieném prostoru (byt
moderni auta maji relativné nizké emise
oxidu uhelnatého). Také je to jeden z dG-
vodu, proc je tak nebezpecné , nadychat
se koure”. Velice rychle dochazi ke ztraté
védomi z nedostatku kysliku, zasazené-
ho ¢lovéka je nutno vynést na Cerstvy
vzduch (bez toho, aby se zachrance sam
otravil) a v pfipadé nutnosti dat umélé
dychani. Lékarské oSetfené spocivd v
podani Cistého kysliku (vzduch jej obsa-
huje 21 %, vydechovany vzduch pfi dy-
chani z Ust do Ust asi 16 %).

Vyznamné pouZita
a doporucena literatura

for Toxic Substances & Disease Re-
gistry) — zevrubnd anotace jedu

gie na CVUT

Patocka, J. a kol.: Vojenska toxikolo-
gie. Praha, Grada 2004.

poutavé zpracované (jedovaté) rost-
liny

http://www.erowid.org/ — stranka o
psychotropnich rostlinach
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Recenze: Kouzlem a
mecem

KouzLEM A MECEM je novd ceskd
fantasy hra na hrdiny, kterd vysla
o Vdnocich r. 2010 v nakladatelstvi
Mytago. Je vytvorena podle zahra-
nicni hry DUNGEON SQUAD, na niZ se
podarilo ujednat licenci. Tato recen-
ze vSak nebude srovndvat KOUZLEM A
MECEM s origindlem. Naopak, budu
se snaZit hodnotit hru z pohledu kon-
cového ceského zdkaznika, kterého
zajima kvalita vysledného produktu.
To, jestli prednosti a chyby hry byly
uz v zahrani¢nim zakladu ¢i jsou di-
lem aZ Ceské mutace, mu mizZe byt
jedno.

Z.akladni informace

Hra je vyddvana jako mala krabicka ve-
likosti A6, v niz najdeme knizecku s pra-
vidly, knizecku se vzorovym dobrodruz-
stvim, drevéné podstavce na figurky,
papirové figurky, 1 denik postavy a sadu
kostek (k4, k6, k8, k10, k12 a k20). Z po-
hledu na kostky v krabicce je ziejmé,
Ze systém se s klasickou k6 nespokoji, a
proto je urcité dobre, Ze hra vysla vtom-
to formatu. Myslim si, Ze pokud néjaka
hra vyZaduje urcité komponenty, mély
by k ni byt pfibaleny, jinak to komplikuje
situaci zacinajicim hra¢im. Tim spis, je-
likoZ systém vyZaduje nestandardni typy
kostek. Takze format chvalim. Jen mi
mozna chybi v kniZzce s pravidly zminka,
kde obstarat nové nestandardni kost-
ky, pokud by se hraclim néjaka ztratila.
V baleni je sice letaCek na Fantasyob-
chod.cz, ale lidem to nemusi dojit (ob-
vykle se pfilozené reklamni letaky pre-
hlizeji), kromé toho na Fantasyobchodu
se k tém kostkam taky neda proklikat
Uplné intuitivné.

Obé knizky v baleni hry jsou forma-
tu A6, knizka s pravidly ma 40 stranek,
vzorové dobrodruzstvi GorSanakdv na-

vrat ma 50 stranek. Ke grafické a este-
tické strance vyvedeni hry se vratim na
konci recenze.

Uvodni kapitola

Uvodni kapitola je na 5 stranek a obsa-
huje vysvétleni, co je RPG obecné, jak
vypadd hrani KouzLem A MECEM (ddle
KaM) a co k tomu budeme potiebovat.
Jakkoli u vétsSiny Ceskych RPG, které se
mi kdy dostaly do ruky, jsem s Uvodnimi
kapitolami spokojena nebyla, zde budu
pét jen samou chvalu. Na téch péti (Ci
vlastné ctyfech bez ilustraci) stranec-
kach je naprosto dostacujicim zpisobem
vysvétleno, o co jde pfi hrani RPG — musi
to pochopit snad kazdy. Co obnasi hra na
hrdiny, to se opravdu da nastinit tyfmi
vétami a pak hned hupsnout na ukdzku.
Ukazecka do prvni kapitoly si nema hrat
na nic inovativniho, musi z ni byt i Gplné-
mu laikovi jasné, jak ovladani postavicek
hraci funguje, coZ ta v KaM spliuje do
puntiku. Pokud mame ambice hrace vy-
chovavat k narativnimu zpUsobu hrani ¢i
janevim k ¢emu, opravdu se tak nemusi
dit v ivodni kapitole; v KaM tam najde-
me vétu ,Cilem hry je dobfe se pobavit

u spolecné vytvareného pribéhu”, coz je
v této fazi naprosto dostacujici.

Dvé drobné vytky k uvodni kapi-
tole vsak prece jen mam: nesedla mi
véta ,Neni lehké popsat, jak hra na hr-
diny probihd”. KdyZ prezentujeme svij
produkt, prece nebudeme fikat zakaz-
nikim, Ze je to vlastné sloZité prezen-
tovat! Dale, v celé knizce jsem nenasla
zminku o tom, Ze (pfipadné jak) se to da
hrat i ve dvou lidech. Na krabi¢ce je na-
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psano pocet hracu 2 az 7, ale ukdzkovy
pribéh laboruje s vice¢lennou druzinkou
a i dal knizka jede automaticky s vidinou
druZinky. Vybavuju si, Ze tenhle problém
jsem mivala kdysi uz se starym DrD a
kdyZ mi tehdy kamardd navrhl, Zze mi
bude PJovat dobrodruZstvi jen pro mé,
koukala jsem na néj jako puk, Ze to pre-
ce nejde, Ze na to je potfeba druZinka.
Musel mé dlouho presvédcovat, Ze to
ma smysl zkusit. Pfitom v KaM by stacilo
prihodit dvé véty o tom, Ze i kdyZ je pou-
ze P a jeden hrac, dd se s tim uZit spous-
ta zdbavy, pfipadné hra¢ muize hrat za
vic hrdind.

Tvorba postavy

Hra operuje se tfemi vlastnostmi — sila,
hbitost a inteligence. Pro¢ ne, mélo by
to stacit na pokryti vétSiny aktivit dru-
Zinky. Vlastnosti jsou popsany na stra-
nach 8 a 9. Nejdtiv je zde napsano, jak
se k tomu maji priradit kostky plus pfi-
klad; pak azZ popis jednotlivych vlastnos-
ti, k ¢emu slouzi. Moznd by bylo lepsi,
kdyby to bylo prohozené. Priklad, kde
se piSe ,Pokud chcete vytvorit postavu
zlodéje s carodéjnymi schopnostmi, pfi-

fadte kostku k12 hbitosti, k8 inteligen-
ci“ je matouci, dokud jsme jesté nevi-
déli popis vlastnosti inteligence, kde je
rozepsano, ze se vyuzivd na kouzleni i
na jedndani s lidmi. Dale drobna chybic-
ka — ,Sila je zapotrebi ke vdem druhim
souboji” — zde je potfeba dodat, Ze jde
pouze o souboje na blizko; docela dlou-
ho mi trvalo, neZ jsem se ujistila, Ze pfi
vyhodnocovani stfeleckého souboje se
opravdu sila nikde nepouziva. Jinak vét-
Sich vytek nemam.

Po popisu vlastnosti nasleduje ka-
pitola o vybaveni a schopnostech s pfi-
fazenou kostkou. Systémové vytky
nemam, ale nékteré formulace jsou ma-
touci. ,,Na zacdatku si kaZzda postava vy-
bere dvé polozky s prifazenou kostkou.
.. Mohou to byt napriklad zbrané, zbroje
nebo kouzla.” Dale vsak vyklad komplet-
né opousti slovo ,polozky” a prechazi
na vyraz ,vybaveni“: ,KaZdd postava u
sebe miZe mit nanejvys 4 kusy vybave-
ni, které ma prirazenou kostku"“. Musela
jsem stranku precist asi 3x, neZ jsem se
ujistila, Ze opravdu polozka = vybaveni a
Ze i naucené kouzlo = vybaveni (ono je
to tam pak niZze napsané, ale az po téch

zminkach o vybaveni a polozkach). Mys-
lim, Ze se mélo zlstat u ,,polozky”; prece
jen, zvyknout si na to, Ze naucené kouzlo
je ,vybaveni“, mize byt pro hrace pro-
blém.

Dal$i nepfilis§ Stastny vyklad na-
chdzim hned na dalsi strance u popisu
zbrani na blizko
a zbrani strel-
nych. Nejprve
jsou  popsany
zbrané na bliz-
ko, kde jsou jiz
nastinéna né-
jaka  pravidla
toho, jak se to
bude pouzivat v boji. Dale jsou zbrané
stfelné a zde je napsano: ,, lze jimi zpUso-
bit takové zranéni, jaké padne na jejich
kostce, avsak jen v poloviné pfipadu...”
Tato véta indikuje, Ze zbrané funguji tak,
Ze davaji zranéni rovné hodu na jejich
kostce. U zbrani na blizko toto vsak na-
psano neni. Je tam napsano pouze Ze
»Zbrané zpUsobuji zranéni v boji“, avsak
ne ta konkrétni mechanika, Ze pocet zra-
néni = hod na zbrarfiové kostce. V tuto
chvili se tim jesté ¢tenar nemusi trapit,

Jeji hlavni pfednosti je
pfimocarost a ]ednoduchost
na nic si nehraje, ma zabér na

sirokou cilovou skupinu, tvorba
postavy trva kratce, je vhodna
pro novacky.

protoZe v knizce je jesté kapitola ,Boj”,
kde by se vSechna tato pravidla méla
logicky zrekapitulovat. BohuZel toto se
neudéje. V kapitole ,,Boj“ na str. 20 je
pouze obecna mechanika, Ze hozené Cis-
lo na kostce zbrané = pocet zranéni, ale
uz se tam znova nepiSe o tom, Ze strelné
zbrané zasahuji jen
na sudé dcislo, a ze
zbroj redukuje zra-
néni jen na sudé
Cislo. Pravidla pro
boj jsou tedy roz-
strkana do dvou
kapitol a je nutné
je ztoho poskladat.

Jesté se trochu zastavim u odstavce
JZivoty“: , Jakmile pocet Zivot( klesne
na nulu, postava upadd do bezvédomi a
neni-li co nejrychleji osetrena (napriklad
ji jind postava nevyléci kouzlem nebo ji
nepodd lécivy lektvar) umird. Zivoty lze
vylécit kouzlem, lécivymi lektvary, svitky
nebo spdnkem.” Chybi mi tu nemagické
oSetfeni — stabilizace umirajiciho. Kdyz
mi kamarad padne v boji do bezvédomi
a ja neumim magii, napadne mé jako
prvni, Ze ho zkusim stabilizovat skrz nor-

18



malni medicinu. Toto v KaM nelze? Vy-
pada to, Ze ne. Na konci knizky v ceniku
vybaveni jsem nasla asponi |é¢ivou mast,
ktera jednorazové vyléci k6 Zivotd, ale
moznost stabilizovat umirajiciho bez ni
tu nikde neni. Coz o to, my zkuseni hraci
si s tim poradime, feknu Ze ho chci zku-
sit stabilizovat a PJ mi fekne ,hod si na
inteligenci / hbitost”, ale uz Zivé vidim
toho mladi¢kého Ple, ktery bude svym
oveckam trvat na tom, Ze kdyZ to neni
v pravidlech, tak to prosté nejde.

Jak hrat

Ve treti kapitole s ndzvem ,Jak hrat”
najdeme konecné jadro systému. Mate-
matické aspekty RPG systém( mé vcelku
mijeji, takZze na rozpitvani algoritmu a
spravedlivosti pravdépodobnostni kfiv-
ky si musite pockat na jiného recenzen-
ta. Ale i tak se nemQzu zbavit dojmu,
Ze systém, kde ja hazi kostkou na pocet
udélenych zranéni a zaroven soupef hazi
kostkou na pocet zredukovanych zrané-
ni, vede k pfiliS nepredvidatelnym vy-
sledkiim. Méla jsem pocit, Ze svétovym
trendem je spiSe toto odbourat (hazim
pouze ja na pocet zranéni a oponentova

redukce brnénim je bud fixni ¢islo, nebo
je zabudovdna v mnoistvi jeho Zivot().
Ono to docela frustruje, kdyz se vdm po-
vede na kostce hodit vysoky pocet zra-
néni a jasate, aby vas nasledné zchladilo
oznameni, Ze souper si taky hodil maxi-
mum a neudélali jste mu nic.

Dale se mi zda, Ze vzhledem k veli-
kostem kostek je pocet Zivotl hrdinl i
monster vcelku maly. Postava ma 15
Zivotl a ,,primérna nestvlra” skret 10
ZivotQ. KdyZ se trefuju do skieta a mam
mec k10, mize se pfihodit, Ze mu uberu
deset procent Zivotl ¢i se netrefim va-
bec, ale taky je tu moznost, Ze ho zabi-
ju jednou ranou! MlZete namitat, Ze je
to dan za jednoduchost systému, ale ja
mam stale pocit, Ze by se vliv ndhody dal
zmirnit.

Na druhou stranu chdpu, Ze jsou
lidé, ktefi vysoky vliv nahody povazuji
za prednost systému. Je dost mozné, ze
v cilové skupiné pro KaM bude takovych
vétsina; pak mé vytky timto smérem ne-
maji opodstatnéni.

Co mi vsak v systému hry jedno-
znacné nesedlo, je pravidlo kritického
neuspéchu pti hozeni jednicky. Toto pra-

vidlo je popsano pfilis vagné (natolik, Ze
s nim méné zkuseny PJ bude tézko pra-
covat) a postrada jakoukoli ndvaznost
na zbytek hry. Dokonce se s nékterymi
odstavci v kniZce bije. Strana 25, Kon-
filkty: ,Nejprve je potfeba shrnout, o
co v konfliktu jde — uvédomit si, co je
v sazce a co bude nasledovat, jaka je
cena za Uspéch a neuspéch ... napftiklad
konflikt typu , otevie$ dvefe nebo se ti
to nepovede?” je nudny, mnohem zaji-
maveéjsi zni ,otevies dvere, aniz bys na
sebe upoutal pozornost skiet(?“ Tohle
mi nedava smysl, pakliZe je tu pravidlo o
kritickém nelspéchu pfi jednié¢ce. Cena
za nelspéch je prece jedna véc a cena za
kriticky neudspéch je véc druha. ,Nudny“
konflikt typu ,otevie$ dvefe nebo se ti
to nepovede?” ma prece v sobé zabu-
dované ,upoutani pozornosti skretd”,
pokud padne ta jednicka! Naopak bych
méla problém konstruovat konflikt ,pfi
uspéchu otevres dvere a pfi nedspéchu
upoutas pozornost skietl”, protoZze mi
neni jasné, co by se mélo dit, pokud by
v takto daném konfliktu chudaci hodili
jednicku. To by skreti byli upoutdni a za-
roven by méli jeden volny Utok ¢i co? Na
dalsi strané je sice navrh, Ze by konflikt

mohl vypadat tak, Ze , dvere otevres at
padne Uspéch ¢i neuspéch, ale pokud to
bude nelspéch, upoutas zaroven pozor-
nost skiet(”, ale i tak to nefesi problém
s kritickym neuspéchem. Naopak hrozi,
ze malo zkuseny PJ rigidné se drzici rad
v této kapitole bude druzinku hodné Si-
kanovat, pokud by stavél konflikty dle
prikladu vySe a jesté by jim padaly jed-
nicky.

V odstavci ,ZlepSovani postavy”
na strané 22 autofi zapomnéli napsat
moznost zlepsit si zakladni atribut. Tuto
moznost jsem objevila aZ v ceniku vyba-
veni na str. 39. Asi jen technicka chybka,
Ze to ve , Zlepsovani postavy” vypadlo.

K této kapitole nemdam vytky, snad
s vyjimkou nasledujici formulace:
»Jednotlivé hrace bavi ve hfe zpravidla
néco jiného... nebojte se pred samotnym
hranim spole¢né pobavit, co koho bavi
a lakd“. Problém je, ze vétSina hracu
(hlavné novych) nema zatim vlbec jesté
jasno, co ze je v té hre vlastné bavi a i
ti, co uzZ vnitfné pocituji své preference,
je vétSinou neumi zformulovat. Ja si
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vybavuju, kdyZ jsme zacali hrat dracak,
Ze jsme na zacatku chtéli hrat ,cokoliv”,
protoZe jsme byli radi, Ze vibec néco
hrajeme a Ze se parta pratel muze
schazet. A aZi cCasem jsme si zacali
ujasnovat, co koho vlastné bavi. Pokud
se PJ zepta svych ovecek ,co vas bavi,
co byste chtéli hrat”, tak mu vétsSinou
budou krcit rameny a kloudné informace
se z nich nedostanou. Pokud ma tato
dobfe minéna rada pro Ple mit kyZeny
efekt, je potfeba Plovi fict, Ze se musi
ptat konkrétné ,Bavilo by vas vic A nebo
B?“ pripadné tam hodit néjaky priklad
toho, jak se ptat.

Bestidf s
Bestiat musi byt v kazdém slusném RPG;
zde autofi nastésti nezaspali a predlo-
Zend plejada nestvlr je velmi slusna.
Jedind drobnost (kterd mulzZe prerQst
ve velky problém, pokud se tam néjaky
¢tenar zasekne), je ve zjevné chybném
popisu Utoku u nestvlr ,krysa“ a ,vlk“
Zatimco ostatni nestvlry maji nejdriv
uvedenu kostku na utok spole¢nou pro
cely typ a pak u kazidé nestvary zvlast
kostku na pocet zranéni, u krysy a vika

je na misté popisu kostky na pocet zra-
néni slovo ,utoci“, které se jinde v textu
pouziva pro kostku Utoku. Bohuzel tyto
dvé nestvlry jsou jedny z prvnich, na
které v bestiafi narazite, takZe to mulze
Ctendre opravdu slusné zmadst. J4 osob-
né jsem se tam zasekla asi na 20 minut,
kdy jsem se neustale vracela do pravidel
pro boj, abych se ujistila, zdali jsem boj
pochopila sprdvné a co znamenaji ty po-
pisky u monster. Nijak mi to neulehdil
fakt, Ze na zacatku bestiare neni nikde
zrekapitulovano, jak bojuji nestviry. (Ze
bojuji stejné jako hracské postavy, jsem
si musela odvodit sama, a nebylo to jas-
né automaticky.)

Nezbytny cenik vybaveni je v zavéru kni-
hy pfitomen a dale zde nalezneme popis
zékladnich lektvar(. Kdyz se divam na
lektvar s jedem, dochazi mi, Ze mi v besti-
ari chybi obycejny ¢lovék (prece jen, dost
by mé zajimalo, jestli se tim jedem da
usmrtit, nebo ne).

Na konci zakladni knizky je jedno-
strankové shrnuti (podle néjz samotného
se to vSak hrat nedd) a tim knizka kondi.

Gorsanaktv navrat

V baleni hry je jesté vzorové dobrodruz-
stvi GORSANAKUV NAVRAT. Jde o pékné
,oldschool” dobrodruzstvi hrdinG proti
skretim. Je rozdélené na tfi ¢asti a hra-
¢lm vystaci pomérné na dlouho. Nemé-
la jsem Cas si ho zahrat, takZze nedokazu
fict, jestli to prolézani kobkami v treti

kapitole uz nebude ponékud monotén-
ni. DobrodruzZstvi hodnotim jako velmi
dobré, s jednou vyhradou: je tu napros-
td absence vyziti pro hrace, ktefi maji
radi socidlni a konverzaéni stranku hrani.
Ne, neberu namitku, Ze jde o oldschool
prolézadni kobek — i do takového dob-
rodruzstvi se to zakomponovat da. Na-
matkou si vybavim dobrodruZstvi KEep
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ON THE SHADOWFELL pro D&D 4e: taky
je to nechutny ,dungeon crawl”, pfesto
se v tom sklepeni obcas najdou mistnos-
ti, kde je oponent, ktery se da umluvit.
Nebyl by takovy problém do kazdého ze
tfi ,dungeon(“ v GORSANAKOVE NAVRATU
hodit aspon jedno stretnuti, kde se da
vyuzit roleplaying a socialni dovednosti
na prekonani prekazky (zastraseni sou-
pere, premluveni nékoho ke spolupraci,
odvraceni hnévu nastvaného ducha...).

Grafika

Jako posledni jsem si nechala zhodnoce-
ni grafické stranky hry. Zde bohuzel pfilis
dobrého fici nemohu. Obrazky ve hie mi
totiz prijdou velmi nepovedené. Prijde
mi to Skoda o to vic, Ze kreslif je evident-
né technicky zruény a na jiném misté,
v jiném formatu a jinak vsazené do tex-
tu by ty obrazky mohly vypadat dobfre.
Ale takto, cernobilé, tmavé a malickeé,
v kombinaci se stylem kreslife to vypada
nehezky. BohuZel obrdzek na krabicce
neni o moc lepsi, i kdyzZ je barevny. Na-
proti tomu obrazky v GORSANAKOVE NA-
VRATU jsou v naprostém poradku — jsou
kreslené Uplné jinym stylem, ktery se

tam hodi, neplsobi to nijak rusivé a cel-
kovy vysledek vypadd dobre. Vyhradu
mam i ke kostkdm
— Cisla na nich jsou
vyvedena v jakémsi

zfejmé  ,staroby-
[ém“ stylu, coZ bo-
huzel vede k tomu,
Ze jsou hure Citelnd
(zvlast ta na dva-
cetisténce). O pro-
vedeni papirovych
figurek také skoda
mluvit (nabizi se
otazka, jestli maji smysl, kdyz ke hie neni
pfiloZzen ctvereckovy papir, kde by se ty
podstavecky vesly do jednotlivych ctve-
reck(?).

Celkovy dojem

Jakkoli se z predchoziho textu muze
zdat, Zze produkt ma pfiliS mnoho much
a celkovym dojmem je zklamani, je nut-
né si uvédomit jednu zasadni véc: tuto
hru opravdu nelze hodnotit podle krité-
rii zkuSeného a ndro¢ného hrace RPG.
Toto je hra cilend na zacatecniky, na hra-
Ce, ktefi nechtéji do tohoto hobby inves-

Toto je hra cilena na
zacatecniky, na hrace, ktefi
necht¢ji do tohoto hobby

investovat pfilis casu a
energie, a na lidi, kterym
nevadi vyssi podil nahody pfi
hfe. A v tomto sméru mohu
fici, ze hra obstala.

tovat pfilis ¢asu a energie, a na lidi, kte-
rym nevadi vy$si podil ndhody pfti hre.
A v tomto sméru
mohu fici, Ze hra
obstala.

Jeji hlavni pred-
nosti je pfimoca-
rost a jednodu-
chost; na nic si
nehraje, ma zabér
na Sirokou cilovou
skupinu, tvorba
postavy trva krat-
ce, je vhodna pro
novacky. Dokonce se mi vkradla do hla-
vy silné kacifska myslenka, Ze toto by
mohlo byt pasovano na nastupce DRA-
CiHO DOUPETE 1: feeling starého Dracaku
to m3, nové poznatky to taky reflektuje
(zjednoduseni, odbourdni zbytecnych
mechanik...), dokdze to oslovit cilovku
10-15 let, je to vydané v dobrém forma-
tu a cena do 300 K¢ je rozumna.

Hlavnimi nedostatky jsou nékteré ma-
touci formulace v textu pravidel a nepo-
vedena grafika, coZz mize navodit dojem
prilis ,,amatérské” produkce hry. Pfijde
mi to Skoda o to vic, kdyZ uvdzim, Ze na-

prosta vétSina mych vytek je k formula-
cim textu, které se daly uhladit, pokud
by se na text pred vydanim podivalo o
par lidi navic.

Zavérem preji Mytagu, aby se jim poda-
filo tento povedeny produkt rozsifit do
co nejvice obchodl a k co nejvétsimu
poctu novych zékaznikd. Cesky trh tako-
vou hru potrebuje.
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RECENZE napsal Petr Hrdlicka
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Recenze knihy: Level 26

MilddeZi do 65 let nepfistupno.

Drsny pfibéh propojujici text, inter-
net a film, o vrahovi, ktery neznd
meze.

Tato zahadna kniha se ke mné vlast-
né dostala ndhodou. Jako Zert s neprU-
hlednym obalem z tvrdého kartonu s
naznakem zipu mi byla vénovana ne-
davno k narozenindm.

Hned zkraje mé upoutala uZ jen
jménem svého tvlirce. Anthony E. Zui-
ker jako stvofitel slavného fenoménu
CSl: to je jiz sama o sobé skoro garance
kvality.

Témér od zacatku jest ctenar vrien
do déje stejné surové, jak surovy je mo-
tiv. Rozhodné nedoporucuji tuto knihu
ukazovat slabSim povaham. Rozhodné
se da fici, Ze SAW série je v porovnani s
timto, jako srovnavat pohadku o Sipko-
vé RUZence a Zlaty kolovrat Karla Jaro-
mira Erbena.

Sam déj, dalo by se fici, je kliSoid-
ni klisé hned na prvni pohled. Detektiv
elitni jednotky FBI honi brutdlniho vra-
ha, na kterého nejsou tabulky, a tak byla
vymyslena dalsi pficka urovné pro novy
typ deviace — Uroven 26 — level 26. Opét
dalsi ndznak klisé a snaha autorli o na-
vozeni jinych ocekdvani ve ¢tenafi. Vrah
bohuzel panu FBI zdrhne a on odchazi
do vysluzby. Nas sadistickouchylny si jen

tak pro rentu s taskou na kolec¢kach cho-
dit nechce a pokracuje ve svém radéni.
Vlastné da se tém 30t letdm vrazd, zna-
silnovani, muceni, sekani, drceni, fezani
a upalovani obéti fikat radéni? Skfipal,
ah pardon, nas vrah, by rozhodné ne-
souhlasil. Tento samozvany andél a blh
jen Cisti nas Augiasiv chlév od téch hfis-
nikd, kterych je po svété pozehnané.

S matematickou preciznosti, stoic-
kym klidem, gumovym télem, Ctyfmi
a pul kostkami masla, bilym latexovym
obleckem a dokonalym cichem roze-
hraje smrtelnou hru, pfi které dojde k
mnoha a mnoha ohavnostem. Désite se
otoCit dalsi stranku, ve strachu, Ze opét
bude naplnéna hoficimi knézi v zamce-
ném kostele ¢i znasilnénymi chlapci.
Kniha i pfes toto ma tak sil-
né charizma, Ze ji musite Cist
dale a dale, protoze jak jste
jednou zacali, tak uz nedoka-

Zete Zit s pocitem, Ze venku
béha pan Skfipal — jistota, Ze
ho detektiv Dark dostane, je
pro vas nyni stéZzejnim cilem.

Déjem nas provazi ne-

jen mlady vyléceny alkoholik

aneb odesly detektiv Dark, ¢i jeho byva-
le soucasny nadfizeny a kamarad Riggis,
ale i pohlednda manzelka Sibbi, ministfi a
bezejmenni agenti schopni vrazdit vlast-
ni lidi, aby ndhodou neuniklo na vefej-
nost nic z vySetfovani.

Podle mého ndzoru je na této kni-
ze, respektive trilogii, nejzajimavéjsi ori-
gindlni myslenka propojit knihu, film a
digitalni fenomén posledni doby — inter-
net. V nékterych textech jsou umistény
koédy, které po registraci na webu www.
level26.com a jejich zadani spusti nato-
¢ené pasaze zminované v knize. Tento
dalsi rozmér vdm doda novy strach a
novy pocit nejistoty. Opravdu Zijete bez
hiichu? AZ usnete, zkuste se radéji ne-
budit, pokud vase svédomi neni svaté...
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Nemrtvi a revenanti
(nejen) severskych sag

OZivlé mrtvoly, jeZ se riiznymi zplso-
by a z riznych didvodu navraceji od
bran smrti zpdtky mezi Zivé, jsou ve-
lice vdécnym namétem pribéhd. Mo-
derni popkultura se ho Uspésné zhos-
tila a neustdle jim zapliuje knihy,
filmy i pocitacové hry. Hordy zombies
bezhlavé utocici na vse Zivé ¢i mocni
upifi tahajici za nitky svéta lidi se sta-
ly jakymisi modernimi ,,archetypy’,
bez nichZ si mnozi uZ ani nedokdZou
predstavit horor na téma nemrtvi.

V tomto ¢lanku ovSem nebudu ro-
zebirat moderni podoby pribéhl o reve-
nantech, nebot téch ¢tenar najde vsude
kolem dostatek. Zamérim se naopak na
ty nejstarsi pribéhy, které nam odhaluji
samotnou prapodstatu sloZitého vzta-
hu Zivych a mrtvych, jenz se formoval
na Usvitu nasi kultury. Véfim, ze Ctenar
bude aZ prekvapen, kolik zdanlivé no-
vodobych predstav o nemrtvych ma své
hluboké kotfeny v mysleni nasich dav-
nych predkd.

Z ndzvu €¢lanku je patrné, Ze jsem se
rozhodl ¢aste¢né omezit téma na okruh
severského svéta, tedy Islandu a Skan-
dinavie. Ve skute¢nosti se ale nejedna o
takové zuzeni, jak by se mohlo zdat, ne-
bot vétsina dochovanych zaznamd zmi-
Aujicich navraty mrtvych pochazi pravé
z této kulturni oblasti. Severské sagy
jsou velice bohatym zdrojem na tyto in-
formace. Mnohem spolehlivéjsim, nez
lidova slovesnost, jez je z vétsiny inter-
pretovana urcitymi vypravéci (u nas je
to napfiklad K. J. Erben) a pro védecké
zkoumani by musela byt zpétné reinter-
pretovana.

Duvody navratu mrtvych
a jak tomu zabranit

UZ v antickém svété najdeme predstavy,
jez provazely Evropu po cely stfedovék i
novovék a jsou dodnes dobfe zachova-
ny v lidském podvédomi. Anticky ¢lovék
védél, Ze mrtvy se za urcitych okolnosti
mUze vratit mezi Zivé, a Ze takovy na-
vrat je narusSenim fadu svéta, tzn. nééim
Spatnym. U tohoto bodu bych se rad
zastavil. Revenanti byli (az na specidlni
vyjimky, o nichZ se je$té zminim) vidy
povaZovani za zIé. Mrtvy mezi Zivé zkrat-
ka nepatfi, nema tu své misto a v zajmu
zachovani poradku
a zdravého rozumu
musi byt odstranén.
AZ moderni doba se
svou zalibou v rela-
tivizacich  vyrobila
hodné Edwardy a
zacala zkoumat je-
jich vnitfni hnuti. Starovéky ani stfedo-
véky Clovék nic takového neznal. Proto
nas nesmi prekvapit, Ze lidé se svymi ne-
mrtvymi pfibuznymi Casto jednali velmi
razné a nemilosrdné:

,,Zasahy proti navratilcim
ze zahrobi vsak nemusely
byt vzdy drastické. Mnohdy
stacilo jen odstranit pficinu
jejich nespokojenosti.*

Ve vesnici Amarasti na severu Zupy
Dolj (Rumunsko) synové zesnulé
Zeny rozfizli svou matku veadvi, ne-

bot obchdzela po okolli.

Kniha o osidleni Islandu vypravi o dvou
bratrech, Asmundovi a Aranovi:

Kdyz Aran zemrel, Asmund do
hrobky nechal privést koné, psa
a sokola a nakonec tam vstoupil
sam, s tim, Ze bude u svého bratra
po tri dny pritomen. Nicméné Aran
vstal, roztrhal koné, psa i sokola a
pozrel jejich téla. Nakonec se vrhl
i na Asmunda. Ten byl ovsem pri-
praven, usekl mu
mecem hlavu a jeho

télo zpopelnil.
Zasahy proti navra-
tilcm ze zahrobi
vSak nemusely byt
vzdy tak drastické.
Mnohdy stacilo jen
odstranit pri¢inu jejich nespokojenosti.
Ano, nespokojenost je to spravné slovo.
Nemrtvym se staval ten, kdo vlastni vi-
nou Ci vinou okoli neodesel usmifen; s
vyrovnanymi ucty. Nejjednodussi moz-
nosti, jak privolat zpét mrtvého, bylo
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nezajistit mu radny pohreb. Tento ritual
se vyzadoval uz u Etruskl a Rimané jej
prejali. Pohtebni ritudly byvaly sloZité a
nakladné. Casto se vyskytovalo opako-
vani neboztikova jména, coZ je vlastné
univerzalni forma zafikdvani (pouZiva-
na i proti démontim). Rimané dokonce
budovali i prazdné hrobky pro mrtvé,
jejichz téla se nenasla. Pohfebni ritualy
bez pfitomnosti neboZtika se udrzely ve
Francii v pripadé mrtvych, ktefi padli za
obét mofi.

Nepohtbeni mrtvi se ¢asto vraceli
ke svym pribuznym a pratellim a doza-
dovali se pohrbu. Toto téma nalezne-
me i v mnoha povéstech z nasich krajq,
kde ovSem uz jsou mrtvi redukovani na
pouha nehmotna zjeveni Ci sny. Tato po-
stupna redukce se tdhne déjinami Evro-
py zasluhou cirkve, pro niz lidové pojeti
revenantl z masa a kosti predstavovalo
neresitelny problém.

Dalsi skupinou navratilci jsou obé-
ti zloc¢inl, nejcastéji vrazd. Dlvod jejich
navratl je jasny — snazi se dosahnout
potrestani vinika a dosaZzeni spravedI-
nosti. V novéjsich verzich povésti se tito
mrtvi zjevuji Zivym a poddavaji svédectvi

(Kral Hamlet). V téch nejstarsich prame-
nech (typicky v severskych sagach) ov-
Sem nevahaiji vzit spravedlnost do vlast-
nich rukou.

V saze o obyvatelich udoli Svorfud
se dozviddme:

Klaufi byl zavraZdén svou manZel-

kou a jejimi bratry. Stali ho a jeho

hlavu ulozZili k nohdm. Po své smrti

a pohrbu vsak vstal, odebral se ke

svému bratranci a vSe mu povédél.

Doslo k bitce mezi obéma rodina-

mi, do které se mrtvy Klaufi zapojil

tak, Ze svou hlavou rozddval udery

na vSechny strany. Jeden z vrah( z

bitky unikl, ale i jeho pozdéji nasli

na poli probodnutého zbrani, kte-

rd patfila Klaufimu.

Znamé jsou i pripady Zarlivych mrtvych,

ktefi hlidaji svou druzku i po smrti a v
pfipadé nevéry se ji msti:

James Tankerlay, nékdejsi fardr v

Kirby, byl pochovdn naproti kapi-

tule v Bylandu. Navykl si chodit ka-

Zdou noc az do Kirby a vyrazil oko

své byvalé konkubiné. Opat nechal

vykopat jeho rakev a povéril Roge-

ra Waynemana, aby ji odvezl do

Gormyre. KdyZ ji hdzel do jezera,
voli mdlem uhynuli hrizou.

Prestoze to text vyslovné neuvadi, do-
mnivame se, ze mrtvy farar napadl| svou
konkubinu, protoze si zacala s jinym mu-
Zzem. ZpUsob likvidace neposlusné mrt-
voly je téZ pfiznacény — zesnuly byl od-
vezen k jezeru a vhozen do vody. Voda
jako ocistny prvek byla spolu s ohném
¢asto uzivana jako ochrana pred moz-
nym navratem mrtvych. Jesté dnes se

setkavdme s tvrzenim, Ze upifi nejsou s
to prekrocit proudici vodu. Kombinace
zpopelnéni a nasledné vsypani do vody
je sice pohansky zpusob pohrbu, ale v
jisté formé a pro jisté ucely jej prevzali
i kfestané (vzpomenme na Jana Husa).
V textu si jeSté povSimnéme poznamky
o volech. Mrtvy se své likvidaci brani.
Nemd(zZe sice povstat, protoZze mu v tom
brani denni doba, ale aspon se udéla
tak tézkym, Ze je k jeho prepravé po-
tfeba paru voll a v posledni chvili jesté
postihne dobytek nevysvétlitelnou hru-
zou. S obéma prvky se hojné setkdvame
v mnoha pramenech. Napfiklad sidga o
Snorri Godiovi popisuje, jak Arnkell na-
loZil s mrtvolou svého otce Thorolfa:

Prikazal vsem, aby se k Thorolfovi
nepribliZovali, dokud mu neuzavre
oCi, usi a nosni dirky. Vzal Thorol-
fa za ramena a musel vynaloZit
vSechny sily, aby jej sesadil s kies-
la, Zabalil mu hlavu do pldtna a
upravil jej podle pohrebnich zvyk-
losti. Poté nechal prorazit zed' za
sebou a vynést tudy télo. Zaprahli
voly do sani, uloZili na né Thorolfa
a vezli ho vzhiru na Thorsardal.
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Kladl jim odpor, neZ dojeli na mis-
to, kde mél byt pohrben.
VySe popsany ritual jiz neni likvidaci
ozivlého mrtvého, ale souborem pre-
ventivnich opatreni, ktera méla zabra-
nit jeho pripadnému navratu. Uzavreni
télesnych otvor( zabranovalo uniknuti
ducha z téla (pozdéji, s nastupem kres-
tanstvi, mélo na-
opak zabranit
posednuti téla du-
chy zvenci), pytel
pres hlavu chrani
pozlstalé  pred
uhranutim (stejny
pavod ma i zvyk
zavazovat oci od-
souzencim pred
popravou) a odve-
zeni téla dirou ve
zdi (ktera pak byla zpétné zazdéna) ma
za Ucel zabrdnit mu v ndvratu stejnou
cestou. Nutno podotknout, Ze Thorolf
se tak snadno nedal a jesté dlouho svym
pozUstalym zneprijemnoval Zivot.
Kazdy vi, ze prevence je ucinnéjsi
nez zpétné reSeni problému. Nejjed-
nodussim zplsobem, jak udrzet neboz-

.,V Anglii se az do devate-
nactého stoleti sebevrazi pfi-
peviovali kilem do hrobu
vykopaného na rozcesti. Tato
poloha m¢la usnadnit odchod
mrtvého do fise zesnulych,
nebot’ rozcesti byla vaima-
na jako brany mezi svéty.

tika v hrobé, bylo mechanicky jej tam
pfipevnit, nejlépe kidlem. V modernich
interpretacich se nékdy vyskytuji malé
koliky, kterymi jen staci probit srdce upi-
ra, aby byl zneskodnén. Takové polovi-
Caté rfeSeni by nasi predkové nepfijali.
Bylo tfeba dosahnout toho, aby mrtvy v
hrobé skutecné , drzel” — tedy dlikladné
zatlouct kdl do
zemé.  Stejny
ucel mélo i za-
téZzovani  mrt-
vého kameny.
Spojitost se
stavénim  mo-
hyl z kamenl je
zfejma. V oblas-
tech, kde bylo
obtizné vykopat
hrob, je kamen-
né mohyly zcela nahradily. V Anglii se az
do devatenactého stoleti sebevrazi pfi-
pevnovali kilem do hrobu vykopaného
na rozcesti. Tato poloha méla usnadnit
odchod mrtvého do fiSe zesnulych, ne-
bot rozcesti byla vnimana jako brany
mezi svéty. V christianizovaném Grénsku
byl kvali Fidkému osidleni problém s po-
hibivanim — knéZi prichazeli k mrtvym s

mnohadennim zpoZdénim. Vznikla tedy
praxe pohtbit mrtvého do neposvécené
pudy a pribit ho do hrobu kllem. Poté,
co knéz dorazil, kdl byl vytazen a plda
posvécena. Kl zde slouZi jako provizorni
opatreni, jak udrzet mrtvého v hrobé.

Posledni velkou skupinou mezi re-
venanty jsou zlocinci, ktefi pro svou
vinu nemohli opustit svét Zivych. Jiz byla
zminka o sebevrazich, jejichZ narok na
pokojny odpocinek se drasticky zhorsil
vlivem cirkve. Osud nemrtvého mohl
ovsem potkat i svatokradezniky, pod-
vodniky, zradce a jiné zlocince. Lidové
poveésti jsou plné ohnivych muzl, ktefi
na zadech tahaji mezni kameny, jez za-
Ziva premistovali ve snaze pfivlastnit si
pudu. Ohniva podoba jim byla pozdéji
prifknuta v souvislosti s kultem ocistce a
ma vyjadrovat muka plamend, jimiz ne-
boZtici trpi.

Pro Uplnost dodejme, Ze nemrtvymi
se stavali kromé zlocincU, jejich obéti a
Spatné (nebo vibec) pohibenych rovnéz
nepokiténé déti, Zeny, které nepreizily
porod ¢i Sestinedéli a snoubenci zemfre-
li tésné pred svatbou nebo po ni. VSu-
de tam, kde byl ndhlou smrti nevhodné

preruSen predpokladany béh Zivota,
bylo nabiledni, Ze se mrtvi se svym od-
chodem jen tak nesmifi.

Moc a chovani mrtvych

Stalo se to o svdtcich Jol; bylo
krdsné vdnocni pocasi a lidé strd-
vili venku cely den. Nazitfi Thorgils
a jeho muZi ulehli brzy. UZ spali,
kdyZz do chyse hlucné vpadl Jos-
tein se svou druZinou. Hned si $li
lehnout, ale sotva byli v posteli,
nékdo zaklepal na dvere. Jeden z
Josteinovych spolecnikii  vysko-
Cil s vykfikem: ,To je urcité dobrad
zprdva!” Viysel ven, zesilel a k rdnu
zemrel. TotéZ se opakovalo i pristi
noci. Jeden z muZzi prisel o rozum
a tvrdil, Ze se na néj vrhl neboztik
ze vcerejska. Josteinovu druZinu
zachvdtila epidemie a Sest muZi
zahynulo. Pak nemoc zasdhla i Jos-
teina. Jeho télo pohrbili do pisku a
Thorgils naridil svym pratelum, at

se maji na pozoru...
Po svdtcich Jol se vSichni mrtvi za-
cali ukazovat po okoli. Thorgilsova
Zena Thorgerd onemocnéla a ze-
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mfela. Brzy ji ndsledovali vsichni
zbyvajici Josteinovi muzi. Strasi-
delnych zjeveni pribyvalo, navsteé-
vovala predevsim Thorgilse. Doslo
to tak daleko, Ze nikdo nemohl
chodit ven. Thorgils dal tedy spdlit
mrtvoly na hranici a strasidla od té

doby nikomu neubliZila.

V tomto klasicky stru¢ném udryvku ze
SAGY O LIDECH z FLOI nachazime hned
nékolik typickych znak( pro chovani re-
venantu. Zaprvé, zemreli se snazi privést
k brandm smrti dalsi lidi. Smrt se Sifi jako
mor. Ve vystupnované podobé se tento
jev transformuje do fenoménu , Pekel-
nych lovcl” — druZiny zemrelych, ktera
projizdi krajinou a kazdy, kdo ji spatfi,
béhem kratké doby zemre. Zemreli se k
druZiné pfipojuji a ta tak stale roste.
Zadruhé, nemrtvi se objevuji v zimé,
nejlépe v obdobi Vanoc, které jako pre-
lom roku slavili uz pohané. Zvlasté na se-
veru jsou noci velice dlouhé a bezpecnd
doba pro pobyt venku je tedy miziva.
Zatreti, mrtvi se snazi vylakat zZivé
ven —tam, kde je jejich moc vétsi. | kdyz
existuji hojné zaznamy i o oZivlych mrt-
vych, ktefi vnikli do pribytk(, vidy je

patrnd snaha dostat své obéti do nocni
tmy. Zvlasté, doslo-li k boji.

Zactvrté, strasSidla severskych sag
utoci predevsim na muze vysokého po-
staveni — velmozZe a vidce druZin. Na
nich také lezi zodpovédnost za to, jak se
s revenanty vyporadaji:

Thorgils se vyptdval na pri¢inu a
dozvédél se, Ze neddvno zesnuly
Bjérnav otec strasi po okoli a vsich-
ni z néj maji strach. V zimé casto
slychal, jak zvenci kdosi busi na
stfechu. Jednou v noci vstal, vzal
sekeru a vysel ven. Prede dvermi
spatril veliké zlé strasidlo. Pozved|!
sekeru, ale zjeveni uprchlo smérem
ke svému hrobu. Thorgils je prond-
sledoval, strasidlo se tedy otoCilo
a celilo mu. Zdpasili télo na télo,
protoZe Thorgils upustil sekeru. Bo-
jovali urputné a zufivé, az rozryli
zem pod svyma nohama. Konecné
se ukdzalo, Ze Thorgilsovi je ddno
Zit déle. Strasidlo se svalilo na zdda
a Thorgils na néj. Viydechl si, vzal
sekeru a utal strasidlu hlavu, rka:
Jed uz nikomu neublizis.” A oprav-

du, uZ ho nikdo nikdy nespatfil.

Spojeni jako ,,obchazet” ¢i ,strasit
po okoli“ se v souvislosti s revenanty
vyskytuji vice nez hojné. Mrtvy nema
pokoj, a proto bloudi po mistech, kde
pobyval zaZiva. Je mu zapovézeno spoci-
nout v lidském pribytku, coZ ho spojuje
s tulaky, psanci a jinymi vyvrheli spolec-
nosti. Clovék, ktery nema své misto (ve
fyzickém i spolecenském smyslu), neni
ve stfedovékém svété vitan. Je tedy jas-
né, ze obchazeni a bloudéni mrtvého je
néco, cemu by méla byt ucinéna pfitrz.

Uryvek se rovné? zmifiuje o tom, e
nemrtvy Bjorn vyhlizel jako ,veliké a zlé
strasidlo”. Motiv nadmérné velikosti se
vyskytuje velmi ¢asto. Souvisi s ni rovnéz
nadlidska sila, diky které jsou revenanti
straslivymi soupefi i pro nejskvélejsi va-
le¢niky:

Hérd se rozhodl vykrdst hrobku
Sotiho. (...) V pfitmi H6rd a Geir
spatfili ¢lun obtizeny poklady. Na
pridi sedél Soti, straslivy na po-
hled. Promluvil na nevitané hosty,
a kdyZ se Hord dotkl jeho zlata,
strhl se nelitostny zdpas. Hérd ci-
til, jak se mu trhd maso od kosti.
Geirovi se nastésti podafilo rozsvi-

tit pochodné. Sotva na Sotiho do-

padlo jejich svétlo, sily jej opustily

a zritil se na zem.

Jak je z textu patrné, svétlo a Zar jsou

ucinnou zbrani proti ozivlym mrtvolam,

a nemusi se zdaleka jednat jen o svétlo

slunecni. Dokladd to i nasledujici ary-

vek, ktery popisuje boj Ljotofa a Skidiho
proti revenantovi Klaufimu:

Ljotof volal na pomoc Skidiho. Ski-

di zaslechl jeho krik a s tfremi muZi

chtél vyrazit ze svého domku neda-

leko mista potycky. Ale za dvermi

byl Klaufi. Ljotof vzal rozzhavené

poleno, zarazil ho do striSky nade

dvefmi a podarilo se jim vyjit ven.

Klaufi zmizel, a tak mohli Ljotofa

osvobodit.

Na zavér této kapitoly uvedu néko-
lik priklad, které svédci o tom, Ze zda-
leka ne vSichni nemrtvi se chovaji podle
jednotného schématu (vrhnout se na
vse Zivé). Mohou prokazat ¢lovéku svou
vdécnost, ¢i vykazuji jakysi smysl pro hu-
mor. VSechny tyto pribéhy jsou ovsem
mladsiho data, kdy do nich zasahl vliv
krestanstvi a invence vypravéca.
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Jeden muZ pokazdé, kdyz sel pres
hrbitov, odrikaval za zemrelé Zalm
De Profundis. Jednou ho prondsle-
dovali nepratelé a on se uchylil na
hrbitov. Mrtvi okamZité vstali, ka-
Zdy vzal do rukou ndstroj prisluse-
jici jeho povoldni, a branili jej tak
zdatné, Ze zdeéseni protivnici se
museli ddt na uték.
Tato prihoda je nejspis zlidovélou for-
mou exempla — nastroje, jimZ Zebravi
mnisSi popularizovali olistec a vyznam
modliteb za mrtvé. Do tématu ocistce
nebudu pfilis zabihat, nebot je velice $i-
roké a s revenanty nesouvisi Uplné Uzce.
Postaci jen sdéleni, Ze cirkev postupné
dostala velkou ¢ast zjeveni mrtvych pod
svou kontrolu pravé jeho prostrednic-
tvim. Zivym se ukazovali mrtvi, kte¥i tr-
péli v ocistci a prosili je o pomoc, vzacné
jim prokazovali i protisluzby. Neslo uz
o revenanty z masa a kosti, ale spiSe o
prchavé preludy, pfitomné casto jen ve
snech.
VSichni si mysleli, Ze stary holi¢
je jednou pro vidy pochovdn, ale
kdyZ se vesnicané vrdtili ze hrbito-
va, neboZtik se na né zubil z okna

svého domu. Dédiciim to nepfipa-
dalo zrovna k smichu, a tak se vy-
dali pro pastora.

Navrat neboztikil ne vidy znamena zlé
znameni a nékdy neni tfeba se kvu-
li nému znepokojovat. Ve Skandinduvii
byla rozsifena tradice pohiebnich hos-
tin, jednalo se Casto o velmi nevazané
slavnosti, které vymizely az s rozsifenim
krestanstvi:

Thorodd a jeho spolecnici zahynuli
na mofi. KdyZ se tu zprdvu dozve-
déli na Frodé, Kjartan a Thurid po-
zvali své sousedy na pohiebni hos-
tinu. Nalévali jim pivo, urcené pro
slavnost Jol. Ale jiZz prvniho vece-
ra, sotva se lidé posadili, vstoupil
do siné statkdr Thorodd se svymi
druhy. VSichni byli celi promdceni.
Lidé je pratelsky uvitali, nebot se
soudilo, Ze je dobré znameni, kdyz
utonuli navstivi vlastni pohrebni

hostinu.

Carodéjné ozivovani mrtvol

Dnes mame slovo nekromantie spojené
s ozivovanim mrtvych za ucelem ziska-
ni poslusnych sluht ¢i vojaka. Jak je ale

znamo, plivodné toto slovo oznacovalo
vésténi za pomoci zemrelych (nekrds =
mrtvy, manteia = vésténi). V pribéhu
stfedovéku navic bylo toto slovo zkomo-
leno jako nigromantia a stalo se synony-
mem pro ¢ernou magii obecné.

Ozivovani mrtvych kvali vésténi je
jevem nesmirné starym a rozSifenym.
Najdeme je v BiBLI (Saul ptivolava ducha
Samuela v Endoru) i v ODYSSEE (Kirké
vésti Odysseovi pomoci duchi zemfre-
lych).
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Ve vétsiné zdokumentovanych pfipadu
se jedna o pfivoldvani ducht, tedy ne-
hmotnych entit, nikoli oZivovani fyzické-
ho neboZtika. Nicméné i tyto pripady se
vyskytuji. Nejvice stfedovékych pisem-
nych dokladli o nekromantii pochazi
opét ze severskych sag. Na tomto misté
je nutné zduraznit, Ze pfivolavani mrt-
vych bylo vidy vnimdano jako velmi ris-
kantni podnik. Lidé si dobfe uvédomo-
vali, Ze mrtvym je tento zplsob ruseni
krajné nepfijemny, a jiz pfed pfichodem
kfestanstvi jej povaZovali za moralné
problematicky. Angantyr ze Sagy o Her-
vor kara svou dceru za pokusy o oZivova-
ni mrtvych:
,Hervor, dcero md,
proc vyslovujes runy zla?
Svoldvds na sebe prokleti.
Musis byt silend, smysli zbavend,
kdyZ chces probouzet mrtvé ze spani.”
Nékdy ovsem nebylo zbyti, tfeba kdyz
mohli mrtvi pomoci v objasnéni vrazdy.
V Saze o lidech z Faerskych ostrovi vyvo-
lava Thrand duchy zabitych, aby usvédcil

Thorgrima ze spachani zloCinu. Nechava
rozdélat ohen, sestavuje ¢tvercovy obra-

zec z prken oznacenych malymi ¢tverec-
ky (vZdy po deviti). Do mistnosti postup-
né prichazeji tfi mrtvi. Jejich podoba
svédci o tom, jak zemfeli. Prvni dva se
utopili a zmrzli, posledni, Sigmund, byl
zavrazdén, nebot se zjevuje zkrvaveny a
bez hlavy.

Island je mistem, kde maji prastaré
tradice dosud velkou silu. Jon Arnason
jesté v 19. stoleti popisuje ritudl k oZive-
ni mrtvého:

Na kus papiru krvi napiste pozpat-
ku otcends. Potom vyryjte runy
na drevénou hul a s témito dvé-
ma vécmi se o pllnoci vydejte na
hrbitov. Pristupte k libovolnému
hrobu; je vsak opatrnéjsi vybrat
si hrob mensich rozméra. Hual po-
loZzte na hrob a koulejte ji tam a
zpét. Pritom odrikdvejte otcends
pozpdtku, jak je psdno, a k tomu
nékolik kouzelnych formuli, které
kromé carodéji zna jen malokdo.
Strasidlo zatim pomalu vstdva —
trva to dlouho. Strasidla se nechad-
vaji hodné prosit a fikaji: ,Nech

mé odpocivat v pokoji.”

Tato ukdzka nese znaky pozdéjsich
vlivli — prekroucené modlitby pouZzivali
stfredovéci cernoknéznici, ktefi se rekru-
tovali z fad neukaznénych klerik(i. Cir-
kevni struktura byla ve stfedovéku znac-
né prebujeld, existovalo mnoho stupnd
svéceni a typl uradd. Vysledkem bylo,
ze mnozi klerikové byli jen mdlo zatiZzeni
praci, a nechavali se snadno svést ke stu-
diu zakdzané literatury.

Cennym dokumentem je v tomto
sméru tzv. MNICHOVSKY RUKOPIS, pfi-
rucka démonické magie z 15. stoleti.
Obsahuje kapitolu o oZivovani mrtvol za
Ucelem ziskani sluzebnikd. Popisuje ma-
gicky prsten, ktery po nasazeni na ruku
mrtvého oZivi. V prstenu je zakleto Sest
démonu — kazdy mrtvolu oZivi na jeden
den. Je tedy jasné, Ze tento zpUsob oZi-
veni nema nic spolecného s dusi (tedy
skutecnou osobnosti) zemrelého. Téles-
nou schranku oZivuji dabelské bytosti,
coz je zcela v souladu s uéenim cirkve,
ktera posmrtné navraty lidi na zem pri-
poustéla jen nerada.

Z.avérem

Je patrné, Ze revenanti raného
stfredovéku nejsou Zadné preludy, ale

bytosti z masa a kosti, jez si i po smrti
zachovavaji svou osobnost. Navraceji
se, maji-li s Zivymi nevyfizené ucty, byli-
-li ze Zivota vytrzeni ndhlou a tragickou
smrti ¢i nedostalo-li se jim radného po-
hibu. Jsou to bytosti, s nimiZ je mozné
hovofit ¢i zapasit. Je mozné se proti nim
branit rlznymi prostfedky, ale zdaleka
nejvyhodnéjsi je provést opatreni pfimo
na mrtvole, kdyZ pres den lezi v hrobé.
Probiti kiilem, useknuti hlavy, zpopelné-
ni, vhozeni do vody — to jsou nejcastéjsi
metody likvidace neklidnych neboZztikd.

Uméle oZiveni nemrtvi tvofi jinou
a mensi skupinu. Jedna se bud o duchy
privolané ze zasvéti za ucelem vésténi,
nebo o télesné schranky ovladnuté dé-
mony. V obou pfipadech je toto oZivova-
ni velmi riskantni a moralné problema-
tické.

PozNAMKA: vSechny texty psané
kurzivou jsou uryvky z dochovanych pi-
semnych pamatek a byly prevzaty z kni-
hy Claude Lecoteux: PRiZRAKY A STRASI-
DLA STREDOVEKU.
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[Pribéhy Impéria] Platy
a ceny ve viktorianskeé
Anglii

V tomto cldnku najdete priklady pla-
tu a cen riznych véci ve viktoridnské
Anglii (v poloviné 19. stoleti).

Na nasledujicich fadcich mlzete nalézt
prehled, kolik mohli jednotlivi lidé vy-
délat penéz, za co je mohli utratit a co
si zhruba mohli dovolit koupit. Nejde
o vycerpavajici vycet vSech profesi, ale
tim ani nema byt. Snazili jsme se vytvo-
fit material, ktery by vdm pro predstavu
pribliZil celkovou situaci ve viktoridnské
Anglii a tfeba vdm pomohl ve vasich
hrach.

Pozndmka: Jde o udaje, které platily ko-
lem roku 1860, ale obecné se daji pouzit
pro celé devatenacté stoleti. Ceny a pla-
ty jsou uvadény ve formatu libry/silinky/
pence, pricemz plati, Ze 12 penci dava
dohromady 1 Silink a 20 Silink( je 1 libra.

Platy dle jednotlivych profesi

vV

venkové mimo velkd mésta, predevsim
v zemédélstvi. Zde mechanizace prace
(vyuzivani secich stroji namisto rucni
setby a podobné) a lepsi postupy prace
zpUsobily velky nedostatek pracovnich
mist mezi venkovskym obyvatelstvem.
Primérny ro¢ni prijem rolnika zaméstna-
ného v zemédélstvi Cinil kolem 29 liber.
Ostatni clenové rodiny vytvareli svou
vlastni praci (sezénni sklizeri jablek, vy-

pomoc, drani pefi, prani) dohromady pfi-
jem v Urovni jen Ctvrtiny platu dospélého
muze (otce rodiny). Prlimérnd rodina tak
méla na venkové rozpocet kolem 36,5
liber rocné. Podle dobovych pramenu
pracujici rodina potfebovala ro¢ni pfijem
okolo 50 liber (nejméné 18-21 Silink{ tyd-
né), aby néjak vysla, a mezi 57-78 librami
rocné (22-30 Silinkd tydné), aby si zajistila
urcity komfort. Na venkové si mohli lidé
¢ast ndkladl snizit péstovanim vlastniho
jidla, ale stejné je vidét, Zze vétsinou Zili
z ruky do Ust (a o néjakém sporeni penéz
nemohlo byt feci).

Na venkové tak bylo ohromné mnoz-
stvi lidi, ktefi se sami tézkou dfinou na
polickach, kterd rodi s bidou sem tam
néco, mohli jen tézko uzivit. Technickd
revoluce jim vytvofila unikatni podminky
pro uplatnéni. Velka Britanie navic méla
naskok v tom, Ze obyvatelé nebyli pfipou-
tani k padé — nevolnictvi zde bylo zruseno
jiz 1574. Naproti tomu tfeba v Rakousku-
-Uhersku aZ v roce 1781 a to tak muselo
dohanét britsky naskok. Rozvoj Zeleznice
vytvofil podminky pro snadny presun
téchto lidi, protoZe cesta nebyla draha
(jizda vlakem stala casto par penci) ani
obtizna (stacilo nastoupit do vlaku a za

nékolik hodin byl venkovan v Londyné).
Ve méstech vznikly nové tovarny, které
potfebovaly ohromné mnoZstvi pracov-
nich sil, aby krmily vyhné a pohanély pru-
myslovou revoluci.

Vznikaji prvni milionova mésta a do-
chazi k prudkému rozmachu nékterych
mensich mést, kterd vyuzila blizkosti do-
statecnych zdroja pracovnich sil a ve kte-
rych vznikly rozsahlé priimyslové zavody.
Ptikladem mohou byt tfeba mésta Man-
chester, podobné jako v Rakousku-Uher-
sku Brno, kde obrovsky vzestup zazname-
nal textilni pramysl.

V dlsledku rozvoje primyslu vznikly
na okrajich tehdejSich mést rozsahlé to-
varni zavody (slévarny, textilky a podob-
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né) a v jejich tésné blizkosti i délnickych
kolonii a ¢tvrti. Ty casto stavéla pfimo
tovarna, aby zajistila pfisun pracovnich
sil. Kvlli neexistujicimu systému méstské
dopravy v pocatcich industrializace se
déInik mohl dostat do prace jen pésky, a
proto musel bydlet v tésné blizkosti zavo-
du. Nové vzniklé byty v délnickych ¢tvr-
tich byly malé, tmavé a postradaly ¢asto i
zékladni hygienické standardy. Prevladaji
pavlacové domy (kam se dd umistit hod-
né ndjemniku) a tésné, na sobé namacka-
né rodinné domky casto pfriléhajici pfimo
ke zdi tovarny. Bydleni a Zivotni podmin-
ky v téchto novych ctvrtich byly casto
otfesné, presto sem mifili lidé z venkova
s nadéji za novym Zivotem.

| obycejny délnik si totiz vydélal (sice
za velice tézkou praci s velkym rizikem
zranéni nebo smrti) zhruba dvojnasobek
platu rolnika na venkové. Tim padem si
délnici mohli dovolit i jisté sttipky kom-
fortniho Zivota, které dnes povaZujeme
za samoziejmé. Pravé v tomto obdobi
vznika typicky anglicka vasen pro ¢aj (kte-
ry byl pfedtim vysadou Slechty a boha-
¢a), ktery si mohou dovolit pit i pomérné
chudi lidé. Délnici si mohou dovolit ob-
Cas koupit cigarety nebo celkové koufit

tabdk, ktery byl jejich tfidé dfive zoufale
nedostupny.

Pracovalo se deset hodin denng, a
to Sest dni v tydnu (jen nedéle byla vol-
nym dnem). Délnik si vydélal zhruba tfi a
pul Silinku na den, které si strcil do kap-
sy a musel s nimi néjak vyzit. Pracovnik
s vlastnim naradim (lopata, krumpac) a
holinkami si za den mohl jako kopac vy-
délat o necely Silink vice
a kvalifikovani délnici jako
napriklad tesafi, zednici
nebo kovafti si mohli prijit
az na dvojnasobek jeho
platu. InZenyr, ktery vy-
méroval stavby a rozdélo-
val praci, pak bral jesté o
Silink vice nez oni, coz mu
zajistilo na tu dobu velice
slusny plat (ve vysi 110 liber na rok).

Zhruba polovinu platu délnika (a tedy
podobné jako na venkové velice malo)
vydélavali nadenici nebo dalsi nekvalifi-
kované sily, které se vétSinou najimaly na
jeden den tak, Ze si preddk vybral nékolik
muzll ze shromdazdéné skupiny a ti ziskali
na den prdci a plat. Ostatni museli Zebrat,
krast nebo Zivofit, protoze z velké vétsiny
neméli vlastni byt a prespdvali v nocle-

,,1 obycejny délnik
si tot1z vydelal (sice
za velice tézkou pract
s velkym rizikem zrané-
ni nebo smrti) zhruba
dvojnasobek platu rol-
nika na venkove.*

harnach. Pokud si za den nevydélali dost
penéz, nemohli si dovolit jidlo a museli
spat na ulici (i v mraze a snéhu). Jejich
prijem byl nestdly a nepravidelny, coZ jim
neumoznovalo vytvofit si stabilni Zivot a
treba i néjaké uspory. Délnik mél sice pra-
ci trochu jistéjsi, ale pokud tfeba prisel do
prace pozdé, vzali na jeho misto nékoho
jiného a velmi snadno se mohl ocitnout
na dlazbé.

Lidé, kteri délali
specializované prace,
na které je tfeba se za-
Skolit (vozka, telegraf-
ni Urednik, namofrnik,
pisaF), sice nebrali o
tolik penéz vice, ale
méli praci trochu jis-
téjsi. VétSinou byli
placeni na tyden. Ani oni ale neméli roz-
hodné jistotu, Ze nem(iZou ze dne na den
skoncit na dlazbé, protoZe na jedno misto
¢ekalo na ulici nejméné pét dalsich. Jisto-
tu stalého platu méli lidé nizsich tfid jen
v ndmornictvu nebo armadé. Tam prijem
velmi zaleZel na hodnosti, protoZe strelec
si musel vystacit s pfijmem, ktery zhruba
odpovidal nadenikovu (ale mél zdarma
plat a oSaceni), ale takovy kornet (dlistoj-

nicka hodnost, po reformé z roku 1871
druhy porucik) jiz mohl pocitat s platem
zhruba dvou set liber ro¢né, coz uz byl
velice dobry pfijem. Neni proto divu, Ze
mladé divky spatfovaly v muzich v uni-
formé (a dlstojnicich predevsim) dobrou
partii a na vSech plesech se kolem nich
tocily sukné.

Domadci sluzebnictvo mélo vétsinou
mnohem jistéjSi praci (pokud sluzka ne-
rozzlobila pana nebo nerozbila cenné
talife), nicméné slouzici byli ve sluzbé
v podstaté neustale. Slo o celodenni sluz-
bu a volno méli vétsinou slouZici jen je-
den vecer (Casto Ctvrtek) v tydnu. Vyse
postaveni slouzici (ko¢i, kuchafi, major-
domové) si mohli vydélat podobné, nebo
i vice nez délnik (navic bez rizika zranéni,
tézké prace a navic se stravou a bytem).
Vétsina pokojskych, sluzek a sluh si ale
vydéldvala jen almuZnu (moznd par liber
roc¢né), protoZe se jim od platu odecita-
lo ubytovani a jidlo. Byli tim v podstaté
zavisli na libovali svého zaméstnavatele,
protoze neméli Zadné vétsi uspory, a kdy-
by prisli o praci, ocitli by se na ulici bez
prostredka.
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Zde je treba si uvédomit, Ze zde uve-
dené platy nemusely vidy odpovidat
skute¢nym — ve vétSich méstech (a Lon-
dyné zvlast) bylo obrovské mnozstvi ne-
zaméstnanych a pra-
covnich mist pro né
malo. Zaméstnavatelé
si tak mohli dovolit
davat mnohem nizsi
platy, protoZe jejich
zaméstnanci byli radi,
Zze sehnali alespon né-
jakou préci. Napfiklad
Bob Cratchit (z knihy
VANOCNI KOLEDA od
Charlese  Dickense),
pracujici jako pomocny pisaf, si dom(
nosil jen patnact Silinkd tydné, prestoze
Slo o kvalifikovanou praci — musel néjak
uzivit svou rodinu, byl proto rad i za tyto
penize od pana Ebenezera Scrooge.

Cim vyssi spolecenské postaveni ¢lo-
vék mél, tim samoziejmé jeho prijem
byl vyssi. Prislusnici rozristajici se nizsi
stredni tfidy — drobné burZoazie, jako
byli naptiklad fidici ucitelé, novinafi, ma-
jitelé kramk( a obchodl — mohli vydé-
lavat troj- aZ Sestindsobek platu délnika.

,,Uvedené platy nemu-
sely vzdy odpovidat
skute¢nym — ve vétsich
méstech bylo mnoho
nezaméstnanych a
pracovnich mist malo.
Zaméstnavatelé si tak
mohli dovolit davat
mnohem nizsi platy.*

Vzdélana stfedni trida (pravnici, doktofi,
vikari) méla jiz na tu dobu velmi slusny
pfijem, ktery mohl dosahovat az 800 li-
ber ro¢né (coz znamenalo patnact dél-
nickych platd). Jen velice
Uzka skupina obyvatel pak
méla mnohem vyssi platy
— bankéfi a velkoobchod-
nici mohli mit na tu dobu
astronomické prijmy ve
vySi az 10 000 liber ro¢né.
JeSté nad nimi pak stali
predstavitelé staré Slech-
ty, ktera méla v rukach
soustfedénu vétSinu ma-
jetku a Zila jen z najm0 a
rent. Oproti bankéfi si tak mohli pfipsat
az trojndsobny zisk rocné.

Ptiklady jednotlivych platd jsou kon-
krétné uvedeny nize (libry/Silinky/pen-
ce):

e Nadenik 0/1/0 za den (25f rocné)
Délnik 0/3/9 za den (55£ ro¢né)
Kopac 0/4/6 za den
Tesaf, zednik, kovar 0/6/6 za den
Inzenyr 0/7/6 za den (110£ roc¢né)

Vozka 0/10/0 za tyden

¢ Telegrafni Ufednice 0/8/0 za tyden

e Namofinik 0/15/0 za tyden

e Namofrnik na parni lodi 0/16/4 za
tyden

e Stfelec 25/0/0 roéné

e Kornet 200/0/0 rocné

e Domaci sluzebnictvo 40-75/0/0
ro¢né

¢ Nizsi stfedni vrstvy 150-300/0/0
ro¢né

e Stredni tfidy 300-800/0/0 rocné

e Velkoobchodnici a bankéfri
10 000/0/0 roéné

¢ Nejbohatsi vrstvy 30 000/0/0 ro¢né

Ceny

Kolem tfi ¢tvrtin Angli¢an( nikdy nedr-
Zelo v ruce librovou minci, natoZ papiro-
vou bankovku, které z(istavaly vysadou
vyssSich vrstev. | gentlemani u sebe vétsi-
nou méli na ulici pouze Silinky a pence,
protoZe za né pofidili v podstaté vse, co
k béZnym vydajuim potrebovali (pokud si
Sli koupit néco konkrétniho nebo treba
sazet, vzali si samoziejmé nutny obnos
s sebou).

Se zavedenim mechanické textilni
vyroby (v Anglii zavody v Manchesteru,
v Rakousku-Uhersku v Brné, ale i jinde)
se ve viktorianském obdobi velice zlev-
nil textil a obleceni. Kdokoli si tak mohl
pofidit nedélni Saty (svatecni) za 2 libry
a deset Silink(i a pracovni oblek za rov-
né 2 libry. Svrchnik jej pfiSel na 1 libru
a 15 Silinkd, vesta na 2 Silinky a 6 penci,
flanelova kosile na 3 Silinky a par man-
zetovych knoflickti na 8 penci. Par po-
nozek staval 1 silink a 10 penci a par bot
pak kolem 10 Silinkii a 6 penci. Pokud
by se mu na nich proSoupaly podrazky
nebo potfebovaly spravit, takova opra-
va bot u obuvnika stala zhruba 6 Silinkd
(coz je stdle levnéjsi nez kupovat nové,
proto byla vétSina bot spravovdna cas-
to mnohokrat). Obycejna cepice pfisla
kolem 2 Silink( a 6 penci, zatimco pék-
ny hedvabny klobouk mohl stat zhruba
7 silinkt a 6 penci. Destnik, ktery je pro
vétsinu vysSe postavenych lidi v Londyné
nutnosti, jej prisel na 7 Silink( a 6 penci.

Co se tykd stravovani, velka cast
Londynanu (a to véetné téch nejchud-
Sich) preferovala hotova jidla v rliznych
restauracich nez pfipravu vlastnich jidel.
Vétsina z nich totiz neméla, kde by si jid-
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lo mohla uvafit. Pokoje nebo byty v nuz-
néjsich Ctvrtich nemély kuchyni, pokud
prespavali nocleharné, pak tim spise ne.
Postupné se tato situace s vystavbou
novych domU zlepSovala, ale predevsim
chudi lidé stéle jedli venku. Za penci a
pll se dalo potidit jidlo v irském hostin-
ci nebo vyvarovné. Néjaké hutnéjsi jid-
lo, co trochu zasytilo, bylo pak k dostani
okolo tfi penci, kde byl uz v cené fidky
vyvar, pivo a jidlo s masem. K tomu k piti
pfipravend kava je za penci, stejné jako
dZbanek tmavého piva nebo ¢tvrtka pin-
ty ginu. Pokud si chtél ¢lovék u obéda
precist Cerstvé noviny, staly ho zhruba
2-3 pence (k ¢emuz si néjaky ctvrtak
nebo dva pfidal na cené i kamelot, ktery
je proddval — ten totiz Zil pouze z dysek
a téch nékolika drobnych na vytisk) a
tydeniky (jako napfiklad lllustrated Lon-
don News) stdvaly kolem 6 penci.

Ceny ubytovani se velice lisily podle
mista bytu a druhu domku nebo bytu.
Velka ¢ast nejchudsich obyvatel prespa-
vala v nocleharnach (na které museli
pres den vydélat) nebo pfimo na ulicich
a nabreZich. Podnajem pokoje v East
Endu vysel zhruba na Sest Silinkd tydné,
zatimco pronajem komfortniho fadové-

ho domku vhodného pro rodinu s nej-
méné jednou sluZzebnou mohl klidné
stat az 100 liber ro¢né (tedy zhruba dvé
libry na tyden).

Vydaje

Na zavér zde uvadime realny rocni pfi-
klad vydaji londynského kvalifikované-
ho urednika. Vydélava 150 liber rocné
(coZ neni na tu dobu vibec Spatny pfi-
jem), bydli v pronajatém byté se svou
rodinou, sluZzebnou a plati si pradlenu,
kterd rodiné pere pradlo.

Vydaj libra/Silink/pence
Pronajem 25/0/0
Dané 5/0/0
Sluzebna 7/0/0
Uhli (5 tun) 6/5/0
Svicky a drevo 2/0/0
Caj 7/16/6
Cukr 6/14/2
Maslo a vejce 9/12/0
Maso 18/6/0
Ryby 2/0/0
Zelenina 5/0/0
Pivo 6/10/0

Pradlena a jeji jidlo  6/13/0
Zehleni a mandlovani 1/0/0

Obleéeni 23/6/0
Cirkev a charita 3/10/0
Doktor 5/0/0
RGzné vydaje 1/8/0
Kratochvile 1/19/4
Uspory 6/0/0
Celkem £150/0/0

Pokud se podivate na udaje nahore, vy-
plynou z nich nékteré zajimavé véci, na
které bych rad upozornil. Pomérné drahé
je napfiklad uhli — pro velky dim nebo
byt ho bylo tfeba tak tunu na mésic, takze
urednik z prikladu topil jen v zimé a jinak
mél v byté chladno. Plat sluzky podtrhuje
to, co bylo zminéno nahore — kromé stra-
vy a bytu dostdvala jen kapesné, 7 liber za
rok neni nijak mnoho. Zajimava je treba
dnes jiz ne tolik béZzna polozka vydajli na
cirkev a charitu (patfilo k bontonu daro-
vat na chudé a vénovat se charité), nebo
jak malo dokdzal uspofit (pokud by ztratil
zaméstnani, razem by se ocitl na dlazbé).
Celkové je myslim nedostatek vlastnich
uspor pomérné charakteristickym rysem
viktorianské spolecnosti jako celku.

Z.avér

VétSina Cciselnych udaja, které jsou
v tomto ¢lanku uvedeny, se v pribéhu
devatenactého stoleti samoziejmé ve-
lice ménily. Délnik si za stejnou praci
v roce 1820 vydélal necelé dva Silinky,
zatimco v roce 1865 to jiz byly tfi Silin-
ky a devét penci, kolem roku 1900 to
jiz bylo Silink( Sest. V ndvaznosti na to
se ménily i ceny a ostatni vydaje. Bylo
by ale nemozné udélat takovy prehled
pro kazdy rok a rekl bych, Ze to ani neni
potreba. Pro zjednoduseni si myslim, ze
je mozné pouzit zde uvedené udaje pro
hry PRiBEHU IMPERIA v podstaté po celé
viktorianské obdobi a nebude to chyba.

Pfejeme vam prijemné hrani! Blh
ochranuj kralovnu!

Zdroje
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M¥tvi nevedia plavat

Suhrn ndpadov a materidlov pre po-

stapokalypticky zombie setting v bliz-
kej buducnosti.

Tento ¢lanok je doplnok uréeny pre novy
réznych materidlov a napadov. PGvodne
som vsetky tieto materidly napisal pre
moju zombie kampari MRTVI NEVEDIA

.....

pravidiel pre zombie odporuc¢am preci-
tat si kapitolu o zombie v prirucke AN-
TAGONISTS. Pri hre okrem zdkladnej pri-
rucky a antagonistoch urcite vyuZijete
aj ARMORY RELOADED (ak je aspon taka
dobra, ako stara ARMORY, tak sa mate na
o tesit) a DoGs oF WAR (hlavne ak chce-
te hrat bojovejsie zameranu hru).

Kratke zhrnutie situacie

Moja kampari MRTVI NEVEDIA PLAVAT je
postapokalypticky zombie setting v bliz-
kej buducnosti, v ktorom zvysky ludstva
prezivaju na malych ostrovoch, réznych
lodiach od malej plachetnice cez luxus-
né jachty, vyletné lode az po lietadlovu
lod" alebo tanker, ropnych plosSinach a

1 dalSie podrobnosti mozno

podobne. Voda ich chrani pred zombie
a zaroven im poskytuje obZivu, avSak za
ovocim, zeleninou, pitnou vodou a vset-
kym, ¢o potrebuju (lieky, zbrane, oble-
¢enie, nastroje, knihy, nahradné diely,
benzin ...), sa musia vydavat na zombie
zamorenu pevninu a C¢oraz hlbsie do
velkych miest. Okrem zombie neexistuju
Ziadne iné nadprirodzené bytosti — upi-
ry, magovia, vlkodlaci...

Mittvi...

NizsSie si popiSeme niekolko novych as-
pektov a slabosti pre zombie, ktoré mo-
Zete pouzit vo vasej hre (nielen) vo Sve-
te Temnoty. Pre presné pravidla tvorby
uombie si precitajte prislusnu kapitolu v
knihe WoD: ANTAGONISTS. Nazvy vlast-
nosti som neprekladal.

Aspekty

Absorpcia

Ak zombie pride o koncatinu, méze zo-
brat koncatinu z iného mftveho tela
(mftvoly alebo zombie) a priloZit na
miesto povodnej koncatiny. Telo po par
momentoch zareaguje a absorbuje novu

koncatinu, takZe ju zombie moze pouZi-
vat ako predtym.

Zombie si mobZe tymto spOsobom
nahradit jednu stratenu koncatinu den-
ne za kazdy bod Absorpcie.

Pri Absorpcii ***** sa nemusi jed-
nat o koncatiny toho istého biologické-
ho druhu.

Volanie Mitvych

Zombie mozZe svojim hlasom privo-
lat iné zombie aby sa pridali k lovu ale-
bo hostine. Dosah Volania mrtvych je
20 yardov (alebo metrov, podla toho,
aké jednoty pouZzivate) za kazdy bod Sily.
Mrchozrat

Aby zombie ,preZila“ kratkodoby
nedostatok ¢erstvého musa, zje aj maso
z tela mrtveho viac ako 24 hodin. Strata
Fyzickej integrity sa spomali v zavislosti
od poctu bodov v tomto aspekte podla
nasledujuceho pravidla:

¢ 1-1 bod za (Odolnost) dni
e 2 —1 bod za (Odolnost) tyzdriov
¢ 3 -1 bod za (Odolnost) mesiacov
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Slabosti

Specialna diéta

Aby zombie prezila, musi sa Zivit urci-
tou castou ludského tela. Mézete urcit
jednu cast za kazdy bod v tejto slabos-
ti: mozog, pluca, pecen, oblicky, kostna
dren.

Z.ombie

Zombie — chodec

Z dialky vyzerd chodec ako clovek, kto-
ry sa len tak prechdadzda, ale po chvili si
uvedomite, Ze jeho pohyby vyzeraju ne-
jako ¢udne, vyzerd ako chodiaca bdbka a
nie ¢lovek. Ak mate smolu a dostanete
sa do jeho tesnej blizkosti, zistite, Ze ¢o
z dialky vyzera ako clovek, zblizka vyze-
ra ako hnijuca mrtvola s (niekedy velmi
desivymi) zraneniami od zubov, nechtov
alebo nejakych ostrych predmetov.

Chodci sa pri hladani jedla potulu-
ju len v malom okruhu okolo jedného
miesta. Svetlo, hluk alebo voria ich m6zu
prildkat k ludom.

Zombie — Chodec
(15 bodov)

Power: 4

Finesse: 2

Resistance: 3

Health: 5

Initiative: 2

Physical integrity: 5-10
Size: 5

Speed: 6

Vulnerability: Brain damage
Contagious: 2

Preservation: 2

Special attacks: bite, entangle
Sensitivity: human

Death’s voice

Quick movement: 1

Zombie — chytrak

Chytrdk vyzerad ako polozjedend-poloz-
hnitd mrtvola, ktord ma v ruke nejaky
nastroj, chodi po uliciach, skuvina a hla-
da viac jedla. Nikdy neprestane hladat
jedlo a vidy prenasleduje najblizsi zdroj
jedla (Citaj nablizsiu Ziva bytost, ¢i uz
Cloveka, alebo zviera). Chytrdka pritahu-
je zvuk, svetlo alebo pohyb, ale na voriu/
zapach nereague.

Chytrak dokaze pouzivat jednodu-
ché nastroje ako napriklad bejzbalovu
palku, pacidlo, ¢i sekeru a dokaze nim, aj
ked nemotorne, zautocit na svoju korist.
Dokaze sa vysplhat po rebriku, otvorit si
dvere (nedokaze vsak prekonat zamknu-
té dvere, teda odomknut ich, alebo ro-
zobrat skruky) a vyriesit jednoduché
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problémy. Ak uvidite par chytrakov po-
hromade, utekajte, ukryte sa a dufajte,
Ze si vS§imnu niekoho iného.

Zombie — Chytrak

(15 bodov)

Power: 3

Finesse: 4

Resistance: 2

Health: 2

Initiative: 1

Physical integrity: 5-10
Size: 5

Speed: 7

Vulnerability: Brain damage
Limited intelligence

Death’s voice

Preservation 2

Quick movement: 1
Sensitivity: human, animal
Special attack: bite, haymaker

Hunger Attack: kyj 2B, pacidlo 3B, no6z
1L, sekerka 1L, poziarnicka sekera 3L,
maceta 2L, ladova sekera 2L, skrutkovac
oL, ryl' 1B

Zombie — Spac

Spac na prvy pohlad vyzerd ako (vacsinou
brutdlne zmasakrovana) mrtvola lezZiaca
na mieste svojho posledného boja. Nehy-
be sa, potichu Egké na okoloiducich ne-
opatrnych ludi. Utoéi zakerne bez zvuku,
svoju obat vzdy prekvapi. Privela dobrych
[udi zahynulo v dobrej viere, Ze len pre-
chadzaju popri obycajnej mrtvole.
Zombie — Spac

(10 bodov)

Power: 2

Finesse: 1

Resistance: 2

Health: 7

Initiative: 1

Physical integrity: 5-10

Size: 5

Speed: 1

Vulnerability: brain damage
Preservation: 3

Special attack: bite, haymaker

Tough

. A ZiVi

Okrem novych aspektov pre zombie po-
pisem aj niekolko prednosti, ktoré mo-
Zete vyuzit pri tvorbe postav v (postapo-
kalyptickej) zombie hre.

Prednost’: Lovec

zombie (¥ az *¥¥¥)

Medzi nami ziju aj taki ludia, ktori sa
neboja chodiacich mftvol a opustaju

bezpecie ukrytov, aby lovili a zabijali
zombie. Lovci zombie sU najstatocnejsi
zo statocnych, dokazu prezit v divocine
odkazani sami na seba, a pri love zombie
vyuzivaju vsetko, ¢o ndjdu a da sa proti
nim pouZzit.

Lovci zombie vedia o nich vSetko, ich
zvyky, znamky pritomnosti, i to ako ich
definitivne znic¢it. Maju nervy zo Zeleza
a neboja sa hlasu smrti — strasného sto-
nania chodiacich mrtvol, ktoré privadza
[udi do Sialenstva.

Predpoklady: Occult (zombies) **

Drz si mitvych od tela (*): Lovec
zombie presne vie, ako sa ma vyhnut
kontaktu so zombie a ako sa pred nimi
ukryt. MéZe pouZit Okultizmus (zombie)
namiesto Nenapadnosti, pokial sa snazi
ukryt pred zombie.

Stopovanie mrtvych (**): Lovec
zombie velmi dobre pozna vzory sprava-
nia a znamky pritomnosti zombie. Méze
si pridat Okultizmus (zombie) do banku
kociek vzdy, ked'sa snazi objavit zombie.

MacGyver je tvoje druhé meno
(***): Lovec zombie dokaze vyrobit
improvizovanu zbran pouzitelnu proti
zombie takmer zo vsetkého, ¢o najde
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alebo vlastni. MéZe si pridat Okultizmus
(zombie) do banku kociek vidy, ked sa
snazi vyrobit zbran proti zombie.

Nervy zo Zeleza (****): Lovec zom-
bie je zvyknuty na stonanie mrtvych, ich
stony po nejakom c¢ase maju na Lovca
len maly uc¢inok. Méze si pridat Okultiz-
mus (zombie) do banku kociek vzdy, ked'
sa snazi odolat hlasu smrti.

Bojovy styl: Zombie
komando (* az ¥*¥*%)

Kazdd komunita méa niekolko d¢lenov,
ktori ju ochranuju pred vonkajsimi hroz-
bami, nech uz sa pod tym pojmom ukry-
va Cokolvek. NajpouzivanejSie pomeno-
vanie skupiny, ktord bojuje s mitvymi, je
Zombie komando.

Tito ludia su trénovani na boj so
zombie a ovladaju tie najlepsie metddy
eliminacie nebezpecdenstva. Su napoly
obdivovani a napoly obavani ostatnymi
¢lenmi komunity, ale kazdy oceni pri-
tomnost ¢lenov jednotky Zombie ko-
manda, pokial sa postaraju o jeho bez-
pecnost a udrzia ho naZive.

Predpoklady: Dexterity (***), Re-
solve (***), Firearms (***), Weaponry
(***), Occult (zombie) (**)

Improvizacia (*): Zombie komando
bojuje v ruke s ¢imkolvek, ¢o ndjde, len
aby prezil. Postava nema Ziadny postih
pri pouzivani improvizovanych zbrani.

Drz zuby od seba (**): Ak sa Zom-
bie komando ndhodou ocitne v pastnom
suboji so Zombie, presne vie, o ma ro-
bit, aby si udrzal hladné zuby od tela a

nenechal sa pohryzt. Pri Obrane pouZite
vysSie z DOvtipu alebo Obratnosti, ak sa
ocitnete so zombie v suboji na paste.

Vidy mier na hlavu (***): Zombie
komando v boji vidy automaticky mie-
ri na hlavu zombie. Modifikator postihu
pri snahe o zasiahnutie hlavy zombie je
mensi o 2, ak ma postava Specializaciu
aplikovatelnu na pouzitu zbran.

Chran svojich bliznych (****): Po-
slanim Zombie komanda je ochrariovat
slabych a bezmocnych pred zombie. Aj
ked' su zraneni, bojuju dlhsie, ako oby-
¢ajni ludia. MozZete pouzit jeden bod Sily
Vo6le na ignorovanie postihov za zrane-
nie do konca scény.

Drvi¢ lebiek (*****): Zombie ko-
mando vie, ako spravne udriet do hlavy.
Ak sa pokusa zasiahnut hlavu huma-
noidnej Zombie, nepricitajte Zranenie
zbrane do Uto¢ného banku kociek (avsak
pravidla ,9 a znova” a ,8 a znova“ stale
platia v pripadoch, kedy by sa uplatnili aj
normalne). V pripade Uspechu namies-
to toho pridajte hodnotenie Zranenia
zbrane ako extra Uspechy. Toto pravid-
lo sa da aplikovat pri pouZiti zbrani na
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blizko, ktoré maju velkost aspon 2 (mec,

sochor, ryl, poziarnickd sekera ...).
Nevyhoda: PouZite jeden bod Sily

vole pri kazdom utoku. V tomto pripade

pouzitie bodu Sily vole neprida tri kocky

do banku kociek pri Utoku.

Bojovy Styl: Morsky

Vik (¥ aZ ***%)

Morski vici — pirdti, marinaci, namornici,

rybari a podobne — s zvyknuti bojovat

na nestabilnej rozkolisanej palube lodi a

dokazu pouzivat predmety, ktoré denne
pouzivaju, ako zbrane.

Predpoklady: Seamanship (**) (na-
miesto Drive), Survival (**)

Ndamornicka chodza (*): Morsky Vik
je zvyknuty na vecne sa pohupujicu pa-
lubu. Pri pohybe na palube je jeho pos-
tih mensi o Namornictvo.

Ulov rybu (**): Morsky Vik dokaze
bojovat s rybarskym hakom bez postihu
za improvizovanu zbran. Pri UspeSnom
utoku znehybni protivnika na jedno
kolo. Protivnik mo6zZe pouzit pravidla pre
bitku pri pokuse o vyslobodeni sa z ry-
barskeho haku. Kazdy neuspesny pokus

o vyslobodenie sa sp6sobi postave jed-
no smrtelné zranenie.

Z mojej siete sa nevySmyknes (***):
Morsky VIk dokaze pouzit rybarsku siet
ako zbran — hodi ju na protivnika aby ho
znehybnil. Ak uspeje s utokom, protiv-
nika sa mu podarilo zamotat do siete.
Uvaznena postava musi naakumulovat 5
Uspechov v hode na Vyrovnanost + Ob-
ratnost, aby sa jej podarilo vyslobodit zo
siete.

Voda je moj druhy domov (****):
Morsky VlIk sa vo vode citi ako ryba, do-
kaze bojovat pod vodou s nozom alebo
harpunou. Postih za boj pod vodou sa
znizuje o Namornictvo.

GeiSa [Profesionalna
spoloc¢nicka]

Geisa je skoro styridsat rocna ale stale
nadhernd drobna Zena. Pochdadza z vel-
mi starej rodiny, v ktorej boli Zeny top
class geiSami a muzi najlepsimi osobny-
mi strazcami pre Slachtu. Aj muZi aj Zeny
mali excelentné vzdelanie a schopnosti
¢o sa tyka umeni, filozofie, jazykov, ume-
nia lasky i umenia vojny, boli dokonali

spoloc¢nici vladnucej triedy.

Alistair Conway, kapitan jachty Vi-
vien, zachranil Geisu z ruk otrokarov len
niekolko mesiacov po vypuknuti Zombie
nakazy. Otrokary ju zajali len pred nie-
kolkymi driami, GeiSa mala stale na sebe
svoje povodné cervené hodvabne kimo-
no, jej pévodného pana otrokari zabili.
Po zachrane poZiadala kapitdna Conwa-
ya, aby ju zaviezol naspat do Japonska,

chcela zistit, ¢i niekto z jej rodiny prefzil
vypuknutie ndkazy. Kapitdn odmietol,
kedZe sa prave nachadzali v karibiku, ale
GeiSa ho presvedcila, aby jej vratil jej
katanu, dal jej piStol's jednym ndbojom,
a vysadil ju na najblizSej plazi, kde mu
ukaze dévod, preco by ju mal odviest
do Japonska. Po vysadeni na plazi Geisa
vystrelila do vzduchu a ¢akala. Po chuvili
sa na plaZi objavilo asi desat — dvanast
Zombie a posadka jachty Vivien zazila
nieco, ¢o este nevideli. GeiSa zautocila
na Zombie a v priebehu niekolkych se-
kand zotala hlavy vsetkym Zombie bez
toho, aby ju ¢o i len Skrabli. Ked' sa zno-
vu ocitla na palube, znovu poZiadala ka-
pitdna Conwaya o odvoz do Japonska,
ako odmenu mu slubila, Ze jeho a celu
jeho posadku nauci umeniu vojny a sta-
ne sa jeho spolocnickou. Povedala, Ze v
ich rodinnom sidle sa nachddzaju dalsie
majstrovské kusky ako vlastni ona, a ak
nik z jej rodiny neprezil, kapitan Coway
a jeho posadka si ich moézu zobrat. Sa-
mozrejme, Ze kapitdn Conway po tomto
posobivom predstaveni sthlasil a vydali
sa na plavbu do Japonska.
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GeiSa

Concept: Geisa, Virtue: Faith, Vice: Pride
Attributes:

Intelligence ***, Wits ***, Resolve **,
Strength **, Dexterity ****, Stamina **,
Presence ***, Manipulation **, Compo-
sure **

Skills:

Mental: Academics **, Medicine *, Po-
litics **

Physical: Athetics (Swim) **, Brawl| ***,
Firearm (Pistol) *, Stealth (Shadowing)
** Weaponry (Katana) ***

Social: Empathy **, Expression (Art of
Love) **, Persuasion **, Socialize ***,
Subterfuge **

Other traits:

Merits: Ambidextrous ***, Figting Fi-
nesse **, Japanese Fencing ****, Two
Weapons *** Languages: Japanese *,
English *, Chinese *, Arabic *

Health 7, Willpower 4, Size 5, Speed 11,
Defense 3, Armor 0, Initiative mod 6,
Experience 100, Morality 6.

Equipment: Katana (Attack 3L, Size 2L),
Tanto (Attack 2L, Size 15)

Boban Jukovic
[snajper, Zoldnier]

Boban je veteran juhoslovanskych vo-
jen z devatdesiatych rokov dvadsiateho
storocCia. Po narukovani ho vycvicili za
snajpra a kratko po upisani sa do pro-
fesiondlnej armady vypukla vojna v Ju-
hoslavii. Pocas vojny sa mu relativne
darilo, dosiahol 26 potvrdenych zabiti
protivnikovych dostojnikov. Po vojne
kratko pracoval u policie v Specidlnej
jednotke, potom vstupil do sukromnej
bezpecnostnej agentury, kde vydrzal az
do Zombie epidémie.

Boban je majster svojho umenia s
vynikajucim zrakom a pevnou rukou,
velmi trpezlivy, dokaZze cakat na svoju
prilezitost celé dni bez toho, aby ho ob-
javil nepriatel. Nie je velmi zhovorcivy,
ale tych par fudi, o ho poznalo pred
vojnou v Juhoslavii tvrdia, Ze to kedysi
bol velmi vesely a spolo¢ensky chlapik.
Nik nevie, ¢o sa mu prihodilo, ale teraz
je Boban samotdar a nevyhladava polo¢-
nost inych ludi. Je spolahlivy, urobi, za
¢o dostane zaplatené, ale ma svoj mo-
ralny kéd a nezoberie kazdu pracu. Ne-

vydrzi dlho na jednom mieste, niektori o
nom hovoria, Ze niekoho hlada.

Na pravom predlakti ma Boban vy-
tetované meno Jelena, avsak nikto ne-
vie, kto to je a Boban ignoruje vsetky
otazky na tuto tému ako keby ich ani
nepocul. Boban ma skoro 190cm, atle-

ticku postavu, kratke presedivelé vlasy a
studené modré oci.

Helen of Troy

Helen of Troy je mala jachta s jednym
staziom a dvomi plachtami. Je 12 yar-
dov dlha a 3 yardy Sirokd, ma viac ako
20 rokov ale stale je vo velmi dobrom
stave, pretoZe jej kapitan, John McGu-
inness (45) sa o nu velmi dobre stara.
V podpalubi sa nachdada mala kuchyna,
byvald strojovia prerobena na sklad
(pretoZze kvoli nedostatku benzinu sa
neoplati mat motor), kapitanova kajuta
(s lodnym sejfom a malu tajnou skrysou)
a dvomi kajutami pre posadku (2 a 3-po-
stelova). V sklade sa nachddzaju nahrad-
né plachty, lana, nastroje, rybdarske na-
Cinie, nadrzZ s pitnou vodou, nafukovaci
¢In s veslami, zachranné vesty a vselijaké
staré haraburdie a drobnosti postrebné
na udrzanie jachty v chode. V prednej
Casti jachty sa nachddza tajnd skrysa,
ktoru posadka vyuZiva na paSovanie to-
varu. Nie je velmi velka, tak akurat aby
sa vnej ukryla jedna dospeld osoba.

Kapitan John McGuinness je Skot-
sky pirdt a paserdk a otrokar, byvaly
vysadkar, mohutny muz s malym brus-
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kom, ¢ervenymi vlasmi a divokymi oca-
mi. Rozprava s velmi silnym Skotskym
prizvukom a naddva ako pohan. John
je brutalny bezohladny muz, zabije bez
mihnutia oka. Jeho posadka pozosta-
va z troch muZov: Hugh Gallagher (31),
Jimmy Calhoun (23) a Pete Humphrey
(27). Su to typicky ndmornici, kratkovla-
si, tvare par dni neholené, sama jazva.
Jimmy je sadisticky maniak a rad sa po-
zera na bolest inych, predovsetkym Zien,
a Hugh, Johnov poboc¢nik, ho musi drzat
velmi nakratko, aby nezmrzacil otroky-
ne. Pete sa zamiloval do silného alko-
holu a je vidy ochotny dobre zaplatit za
kvalitny stary alkohol.

Helen of Troy: yacht, Durability 2,
Size 20, Structure 22, Maximum Speed:
current wind speed, Safe Speed: 1/3 of

Maximum Speed, Handling 1, Occupants
145, Cost **** hidden compartment—3
to find, hidden compartment in captains
cabin — 4 to find.

John McGuiness: modzZete pouzit
Statistiky SWAT officer-a zo zakladnych
pravidiel WORLD OF DARKNESS CORE Ru-
LEBOOK (strana 206), zmente Drive za
Seamanship ****,

Hugh, Jimmy, Pete: mdZete pouzit
Statistiky Gangbanger-a zo zdkladnych
pravidiel WORLD OF DARKNESS CORE Ru-
LEBOOK (strana 205), zmerite Drive za
Seamanship *.

N4apady na dobrodruzstvo

To je ale krdsavica, vSak?

Jej meno je Sheila a je velkou laskou Gun-
nara Peterssona, su¢asného $éfa miestnej
domobrany na Orknejskych ostrovoch.
Gunnar je masivny blondavy chlapik, ktory
na univerzite v Stockholme hraval rugby,
Séfoval miestnemu motorkarskemu gangu
a vyspal sa takmer s kazdou Studentkou,
ktora pred nim neusla. Skoér, ako ho stihli
vyhodit z univerzity, vypukla Zombie na-
kaza, ktora ukoncila Gunarove pekné stu-
dentské dni aj jazdy na motorke.

Gunnar miluje motorky a aj niekolko
rokov po rozpade civilizdcie a Zombie
epidémii sa snaZi poslkadat funkcénu
motorku, ktoru laskyplne vola Sheila. Uz
mu chyba len niekolko suciastok a do-
statok benzinu, aby sa zase mohol volne
prehanat s vetrom vo vlasoch po opus-
tenych cestach.

Gunnar ukazuje postavam fotku
kompletnej motorky vytrhnutu z aké-
hosi starého motoristického magazind
a hovori: ,Potrebujem eSte novu spoj-
ku, zadnu diskovu brzdu, prevodovku,
predné svetlo a nadrz na benzin. A sa-
mozrejme benzin, ¢im viac, tym lepSie.
Za vsetko vam dobre zaplatim alebo sa
vam pokusim zohnat vybavenie, ktoré
potrebujete, pripadne sa vdm odvdacim
protisluzbou.”

Kratke napady na
dobrodruzstva

e \/ komunite sa Siri zapal plic, musite
zohnat antibiotika.

e Ste na starej ropnej ploSine. Pokazil
sa hlavny filter odsolovacieho zaria-
denia vyrdbajuceho pitnd vodu, mu-
site doniest novy.

¢ Na maly ostrov zautocili otrokari a
uniesli vaseho znameho alebo pri-
buzného. Musite ho zachranit.

¢ Tento rok bola zIa Uroda, musite sa
vydat na cestu a doniest nové sade-
nice, ina¢ nebude ¢o zasadit a komu-
nita bude hladovat alebo zahynie.

e Krupobitie rozbilo skla na sklenni-
koch, musite zadovazit nahradu.

e Kanalizacia zlyhava a na ostrove nie
je nikto, kto by to zvladol opravit.
Musite najst a doviest niekoho, kto
sa v tom vyzna.

e Ostrov obsadili pirati a drZia staros-
tu a jeho rodinu ako rukojemnikov.
Musite ich oslobodit a vyhant pira-
tov z ostrova.
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e Pocas posledného utoku piratov ste
prisli o mapy a navigacné pristroje,
musite si zaobstarat nové.

¢ Statkar Michelson zabera ¢oraz viac
pody vo svoj prospech a ziskava vel-
mi silné postavenie vramci ostrov-
nej komunity, pouZiva Coraz bru-
talnejSie metddy na presadzovanie
svojej vole. Musite ho zastavit, kym
nie je neskoro.

¢ Na ostrove sa po vySe dvoch rokoch
objavili skupinky zombie na via-
cerych miestach a podarilo sa ich
zvladnut len za cenu znacnych strat
na zivotoch. Ako to, Ze sa tu objavili?
Ako sa dostali na ostrov? Je to na-
hoda, Ze sa objavili odrazu na viace-
rych miestach?

e Na tankeri zacina byt malo miesta
a je stale tazsie vylovit dostatok ryb
na nasytenie celej populacie. Musi-
te ndjst a vycistit ostrov, kde by sa
Cast posadky mohla usadit.

¢ Na obzore spozorovali obrovsku lod),
ktora vyzerd, Ze sa plavi s vetrom
a morskymi pradmi, aj ked’ nema
Ziadne plachty. Musite sa vybrat

preskimat, co je to za¢ a Ci by sa
dala nejako vyufit.

Na vrtnej ploSine prepukla ndkaza,
musite evakuovat ¢o najviac fudi do
bezpedia.

Ktosi rozbil vSetky solarne panely na
ostrove, zistite kto a zoZzente nové,
ind¢ nebudd mat ostrovna nemoc-
nica, odsolovacia stanica a sklenniky
elektrinu.

InZinier von Geiger plati za kai-
du knihu obsahujucu vedomosti o
technolégiach, bioldgii, medicine
atd' ktoru este nemad vo svojej zbier-
ke sluSnd odmenu. Niekto si spoci-
tal, Ze musi mat zadoby penazi a to-
varu, ktorymi za knihy plati. Skupina
nezndmych Utocnikov prepadla von
Geigerovu kniZnicu. Von Geigerova
ochranka (pripadne postavy, ktoré v
ochranke pracuju) uto¢nikov zahna-
li, ale z kniZznice zmyzli vzacne knihy,
truhlica so zlatym pokladom, zasoby
liekov a original vojenskych nabojov
z Casov pred Zombie epidémiou.
Von Geiger ich chce naspat, utocnici
nemohli ujst daleko, v noci bola na
mori silna burka.

Inspiracia na zaver

Dufam, Ze sa vam clanok pacil a ze vas
inSpiruje k zombie hre. Ako dalSiu inSpi-
raciu ku zombie hrdm odporucam nasle-
dovné:

Knihy

2005

Internet

e http://en.wikipedia.org/wiki/Zom-

bie_apocalypse
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http://en.wikipedia.org/wiki/The_Zombie_Survival_Guide
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Zombie_Survival_Guide
http://en.wikipedia.org/wiki/World_War_Z 
http://en.wikipedia.org/wiki/The_Walking_Dead
http://en.wikipedia.org/wiki/28_Days_Later:_The_Aftermath
http://www.csfd.cz/film/7810-noc-ozivlych-mrtvol/
http://www.csfd.cz/film/7804-usvit-mrtvych/
http://www.csfd.cz/film/7805-den-mrtvych/
http://www.csfd.cz/film/22963-noc-ozivlych-mrtvol/
http://www.csfd.cz/film/135124-usvit-mrtvych/
http://www.csfd.cz/film/185311-zeme-mrtvych/
http://www.csfd.cz/film/226028-denik-mrtvych/
http://www.csfd.cz/film/135497-soumrak-mrtvych/
http://www.csfd.cz/film/895-28-dni-pote/
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MimMo TEMA  napsal Stanislav ,Scolex”

Nowak

Rollenspiele: rolové hry
od Prometheus Games

V predminulém Ccisle jsme vam pri-
nesli vhled do némeckych RPG, jezZ se
casto vyznacuji pochmurnou atmo-
sférou a velmi stylovym prostredim.
Velmi casté je postapokalyptické
téma a resSeni otdzek kolem Zivota a
umirdni. Sezndmili jsme vds s hrami
Midgard, Engel, Degenesis a Elyri-
on. Tentokrdt se podivame ponékud
blize na produkty nakladatelstvi Pro-
metheus Games.

Zavér minulého dilu seridlu byl vénovan
originalni steampunk fantasy hie ELYRI-
ON. Povidani o této hfe by nebylo upliné,
kdybychom se neseznamili s jejimi auto-
ry a nepovédéli si o vydavatelstvi, které
za nim stoji. PGvodné vzniklo Prome-
theus Games jako hobby projekt dvou
RPG nad3Sencl a za ucelem pfipravy hry
Elyrion na vydani.

Psal se rok 2006 a vydavatelstvi
spolecné zalozili Christian Loewenthal a
Marcel Hill. Nedlouho po té se ukazalo,
Ze priprava a vyvoj hry si Zzadd mnohem
vice Casu a prostredkl, nez se plvodné
predpokladalo. Rozhodnuti vénovat se
svému hobby na plny Uvazek a profesio-
nalné bylo nasnadé. V fijnu 2007 byl do-
koncen a k vydani pfipraven prvni pro-
dukt vydavatelstvi Prometheus Games
hra ELYRION. Dalsi uspéch sklidili hned
nasledujici rok s hrou Ratten!.

Dnes patfi Prometheus Games mezi
zavedenad Uspésna herni vydavatelstvi s
pestrym portfoliem. Stalo se domovem i
pro jiné hobby projekty, naptiklad OpPus
ANIMA nebo NORNIS. Rovnéz zakoupi-
li licenci na némecké verze her SAVAGE
WORLD a Scion.

Opus Anima

OPUS ANIMA je hra o ztraté duse a je-
jim nasledném hledani. V hernim svété
OPUS ANIMA se michda horror, tragédie
a epické bozské pozadi s Silenymi vyna-
lezy, roztodivnymi postavami a svébyt-
nym ¢ernym humorem. Postavy budou
prozivat pribéhy ve svété, kde se snoubi
bizarni vize Tima Burtona, DickensUv ob-
raz viktorianské Anglie, désivé prostredi
gotického horroru Mary Wollstonecraft
Shelleyové (autorka FRANKENSTEINA) s
temnou atmosférou filmu MESTO ZTRA-
CENYCH DETi reZisérd Marc Caro a Jean-
-Pierre Jeunet. Sami autofi oznacuji toto
spojeni jako groteskni horror.

Hra nas zavede do svéta inspirova-
ného 19. stoletim nazyvaném Kurip-Ale-
ph. Velka katastrofa pred dvéma sty lety
rozdélila planetu na nékolik od sebe od-
délenych celk(l. Z centra plivodni koule
zacCal unikat plyn nazyvany ether. V ném
pluji kusy roztfisténé planety, nazyvané
Kry. Mnoho z nich je navzajem propoje-
no masivnim ocelovym ramem. Pfevaz-
na vétsina ker spada pod nadvladu cisar-
stvi Falianskoog.

Jednotlivé kry jsou charakteristické
svym prostiedim. Napfiklad Ryont je
oblast plna rozeklanych a nebezpecnych
sutin ruin. Naproti tomu Schelberg je ti-
chym a zddnlivé mirumilovnym univer-
zitnim statem.

Po katastrofé prestala na Kurip-
-Aleph fungovat elektfina, ale misto ni
objevili obyvatelé silu pary. Para poha-
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ni vSechny predstavitelné a nepredsta-
vitelné pfistroje a je dokonce mozné si
je nechat implantovat do vlastniho téla.
Pro parou pohanene pfistroje je spolec-
né, Zze maji viceméné svou vlastni vili a
v pfipadé Mechandros (roboti pohanéni
parou) dokonce i osobnost.

Hra nabizi dva
druhy postav: Maata
nebo obycejného ¢lo-
véka. Pokud si hrac
zvoli Maata, ujme se
kdysi béZného oby-
vatele oloupeného o
jeho dusi. Pred jistou
smrti zachranil posta-
vu néktery z Nestar-
noucich (Zeitlosen),
coz jsou prastaré
bytosti bez pfimé
moci nad material-
nim svétem. Jen diky
tomu, Ze Nestarnouci
vénoval postavé ¢ast svoji duse a ener-
gie, prezila uloupeni duse. OvSsem za
vSechno se plati. V tomto pripadé byla
cenou poskvrna (Matel). Prokleti ne-
mocného boha se preneslo na postavu

,,Svet, kde se snoubi
bizarni vize Tima Bur-
tona, Dickensuv obraz

viktorianské Anglie, dé-
sivé prostfedi gotického
horroru Mary Wollsto-
necraft Shelleyové (au-
torka FRANKENSTEINA) s
temnou atmosférou filmu
MESTO ZTRACENYCH DETI
reziséri Marc Caro a
Jean-Pierre Jeunet.*

a preménila ji do podoby, kdy pred ni
béZni smrtelnici utikaji s kifikem. Pouze
jedina véc dokaze Maata vylécit — jeho
vlastni duse. Patrani po ztracenych ¢ds-
tech duse se stavd osobnim poslanim
kazdého Maata. Teprve tehdy, kdyzZ zis-
kaji a spoji vSechny kousky, stanou se
opét sami sebou. S
kazdym nalezenym
kouskem si postava
uvédomi ¢ast sama
sebe.

Patrani po vlastni
dusi vsak neni jedi-
nym uUkolem Maata.
Za svou zachranu si
Zadaji  Nestarnouci
od postav ucast v ne-
kone¢ném boji proti
lupi¢m dusi Lavator.

Tvorba postavy
je pomérné piimo-
Card. Hrac voli pro postavu jednu z péti
ras. Bud' jednd o lidi, uméle na préci se-
strojené Abara, z ddvodu nemoci zmu-
tované potomky lidi Brunad, jestérkovi-
té Sanherib anebo Tel Pathar, pololidské

bytosti s dilem genetického materialu z
vyhynulého mimozemského druhu.

Pokud hrac hraje za postavu bez duse,
musi si zvolit jednu ze sedmi cest (Weg).
Kazdy z Maata ndsleduje cestu Nestar-
nouciho, ktery ho zachranil tim, Ze mu

poskytl ndhradni dusi. Cesta predstavuje
svou svébytnou filozofii, zplsob chovani
a ritudly. Rovnéz postavé poskytuje mys-
tické schopnosti. Ve své podstaté je cesta
zpUsob, jakym postava pfistupuje ke své
poskvrné a vyporadava se s ni, a stejné
tak zpUsob, jakym z ni ¢erpa energii.
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Popiseme si nékolik cest. Ti, kdo na-
sleduji cestu mrtvych (Der Tote), setrva-
vaji v tlejicim téle neboztika. Co je vsak
jednou mrtvé, jiz znovu nemuze zemfit.

Slepi (Der Blinde) jsou uvéznéni v ne-
konecné tmé. Noc se stala jejich spojen-
cem, nedivaji se skrze své oci, ale energii.

Ztraceni (Der Verlorene) ptisli o svou
vlastni osobnost. Ale kdo mUze byt lep-
$i v napodobovani osobnosti jinych lidi,
nez ten, komu neprekdzi jeho vlastni?
Kazda z dalSich cest si nese své postiZeni.

Postavy jsou popsany sedmi atribu-
ty tak, jak je zname z jinych her (sila, ob-
ratnost, pohyblivost, postreh, vile, cha-
risma a moudrost) a sadou dovednosti,
které jsou rozdéleny do dvou skupin:
komplexni a intuitivni. K hodim se pou-
Zivd mince, ale je mozné poutzit libovol-
ny jiny generator nahody se dvéma stavy
se stejnou pravdépodobnosti (napfriklad
Sestisténna kostka, kde rozliSujeme suda
a licha disla). Jeden stav bude platit za
uspéch, druhy za neuspéch. Pokud se
postava snazi uspét v Cinnosti, vezme
hra¢ pocet minci odpovidajici souctu
prislusného atributu a dovednosti. Aby
postava uspéla, musi byt pocet Uspéchl

na mincich vyssi neZ obtiznosti zkousky.
KdyZz zkousSka vyzaduje komplexni do-
vednost, kterou postava neovlada, au-
tomaticky neuspéje.

V soubojich se pouziva takzvany PAI-
-system. Kazdé kolo hra¢ hazi poctem
minci odpovidajici hodnoté uUtoku po-
stavy, ktery je urcen nékterym z atribut(
a bojovou dovednosti. Ziskané Uspéchy
tajné rozdéli mezi obranu (Parade), utok
(Angriff) a iniciativu (Initiative) a nasled-
né se porovnavaji s tim, jak je rozdélil
protivnik.

Uz objem knihy budi respekt. Témér
Ctyfi sta stran decentni ¢ernobile sazby
spolu s ilustracemi grotesknich postavi-
cek perfektné dokresluje celkovou na-
ladu hry. Témér vSechen text a ilustrace
jsou dilem jiného Clovéka — Felixe Mer-
tikata.

Hra je volné dostupna ke staZzeni a
minimalné stoji za prohlédnuti.

Ratten!

Jak jiz ndzev hry napovidd, hraci se cho-
pi roli ¢tyfnohych hlodavcd — krys. A
nejsou to jen tak obycejné krysy. Prosly

e

mutaci, Ziji v klanovém usporadani na-
zyvaném roty (Rotten) a spolecné oby-
vaji Rattenburk. Ten vSak neni nic jiné-
ho, nez obrovské opusténé obchodni
centrum plné rozmanitého zboZi. Roty
si podle svych potfeb zabraly rizné ¢asti
obchodniho domu. Vétsinu ¢asu spolu
Ziji v roty v miru, ale staci drobny svar a
vypukne boj na Zivot a na smrt.

Krysy se sdruZuji do rot podle toho,
jakou mutaci byli zasaZeny. Mutace jsou
velmi rozmanité, nékterym krysém na-
rostly Zabry a tlapky se jim zménily na
na ploutve, jinym vyrostlo na zadech
obrovské ucho a maji tak neuvéritelné
citlivych sluch, dalSim neptirozené zesi-
lily Slachy a svaly. Kazdy z klanU sleduje
svou vlastni filozofii a poslani. Brandra-
tten jsou ndbozZensti fanatici, uctivaji lidi
jako bohy a vse, co stvofili, povazuji za
svaté. Scharfzéhne postavily svou kultu-
ru na boji a jejich moc spociva ve fyzické
sile. Laboratorni krysy (Laborratten) hra-
ji tlohu védc a jejich poslanim je odha-
lovani tajemstvi artefaktd.

Z hlediska mechanismU rota odpovi-
dd povolani, tak jak ho zndme z jinych

her na hrdiny. Poskytuje tedy krysdam
rzné mechanické vyhody a prednosti.
Krysy jsou od pfirody inteligentni
stvoreni ale ty v RATTEN! oplyvaji sku-
te¢nym intelektem. Hra tak nabizi velice
zajimavy a barvity svét vidény z krysi-
ho pohledu. Hlodavci maji svou vlastni
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mytologii, legendy a povésti o tom, co
se stalo, kam zmizeli lidé, jaké je jejich
Zivotni poslani. RGzné predméty lidské
denni potreby, jako tfeba holici strojek,
povaZuji za mocné artefakty a snazi se
odhalit jejich tajemstuvi.

Jedinym nebezpelim nejsou arte-
fakty v podobé pasti na krysy nebo pfi-
slusnici jiné roty, ale ob¢as do Ratten-
burku pronikne i kocka, pes nebo had.

Pfi tvorbé krysy si hrac vybira jednu
ze sedmi rot. Déle je krysa popsana Ctyr-
mi atributy (rychlost, chytrost, sila, so-
cial), odvozené vlastnosti (zuby), talenty
(vrozené schopnosti, tieba dychani pod
vodou) a triky (ty se krysa uci béhem Zi-
vota).

Zakladni mechanismus je velice
jednoduchy. Pro prekonani prekazky se
urci dva odpovidajici atributy (v rozsahu
0-3), jejich hodnoty se sectou, hodi se
prislusSnym poctem Sestisténnych kos-
ta se seCtou a prida se k nim hodnota né-
jakého talentu. Celkové toto cislo musi
byt vétsi nez prekondvana obtiznost.

Plivodné hra pochazi od tvlrcd Pro-
jekt Kopfkino, ale aby se ji dostalo vétsi

pozornosti a péce vzala si na starost pro-
pagaci a vydani Prometheus Games.

Jedna se o minimalistickou hru o 72
barevnych stranach, brozovaného for-
matu AS5. llustrace krys jsou roztomilé
a snad by mohly patfit i do détské lite-
ratury, kdyby hlodavci nebyli znetvoreni
ohavnymi mutacemi.

Hned po svém uvedeni sklidily kry-
sy obrovsky Uspéch a jedna se o jednu
z nejprodavanéjsich her v Némecku va-
bec.

Nornis

Posledni hrou, o které si dnes povime,
aby byl nds prehled portfolia Prome-
theus Games Uplny, bude NORNIS.

Jednd se o typickou fantasy dob-
rodruznou hru odehravajici se ve svété
Aveon. Najdeme zde témér vse, co by-
chom od hry tohoto typu oéekdvali: roz-
todivné rasy, bajné nestvlry a ztracené
poklady, vSe doplnéno propracovanou
kosmologii a panteonem bohu.

V ¢em se hra lisi, je pojeti povolani.
Kazda z postav si vybere jedno z magic-

kych nadani — cest umoznuijici pristup ke
specialnim schopnostem.

Asi nejvyznamnéjsi devizou hry je
propracovany komponentni systém ma-
gie. Sesilatelé kouzel maji k dispozici
techniky (Techniken), aspekty (Aspekte)
a oblasti (Gebiete) v pfipadé maga a Sa-
mana nebo duchy (Gaben) pro knéze.

Pomoci téchto vlastnosti dokaze zasad-
né ménit plsobeni a efekty kouzel.
Systém je postaven na podhazovani
dvanactisténnou kostkou.
Hra se dostala do podvédomi né-
mecké scény predevsim diky nednavné
podpore a obétavé praci jejich tvlrca.

Pf#isté uvidite

V pfistim zavére¢ném dilu dojde i na
oCekdavané DAS SCHWARZE AUGE, pred-
stavime si dalSi postapokalyptické RPG
HEREDIUM a ARCANE CODEX z Zzanru tem-
né fantasy.

44



DOPLNKY A NAPADY napsal Jakub

,boubaque” Marus

Aréna pro DnD 4e:
Zvonice

Od tohoto cisla bychom vam radi v
Drakkaru prindseli pravidelné za-
jimavé doplnky a ndpady pro hru.
Tentokrat jsme pro vds pripravili
,arénu” pro Dungeons & Dragons
4. edice, v niZ se utkaji tri hrdinové s
hrozbou, kterd se objevila ve zvonici
starého kldstera.

ZmoZeni hrdinové prisli nacerpat
sily do kldstera. Mnisi se o né
dobre postarali, osetrili vSechny
jejich rany a nechali jim celé od-

poledne k odpocinku...
Hrdiny, kteri v pfidélené cele
usnuli, probudil désuplny vykfik.
Postupujici stmivdni a podivny
klid hrdiny zneklidnil ... prestoZze
urcité nezamykali, jejich cela byla
zamcend — zevnitf. A v mistnosti
nikdo dalsi nebyl. Vysli ven a na-
chdzeli jen pozotvirané prdzdné
cely, po mnisich jako by se sleh-
la zem... v tu chvili se ozval uder
zvonu. Hrdinové zvedli hlavy a v
jemné osvétlené zvonici, jediném
svételném bodu v dohledu, uvi-

déli zablesk plamene...

Uder zvonu jesté jednou roz-
Cisl tichy vzduch, ale tentokrdt
mnohem tissim hlasem, jako by
oznamoval konec jedné nadéje.
Hrdinové se na sebe podivali...
Odpovéd’ na svou otdzku musi

Aréna, kterou jsme
pro vas pripravili, je
prostorem pro bojo-
vy encounter podle
pravidel DUNGEONS
& DRAGONS 4. edice,
s trochou uUprav vsak
toto setkani muze-
te vyuzit i v jinych
hrach. Arénu jsem
vytvoril pred nékoli-
ka mésici, inspiraci k
ni jsem vsak ziskal v

rul, nasledné jsme
v ni odehrdli pres
RPGF jeden bojovy
encounter (jak hra
probéhla, si mulzete
prohlédnout v pri-

Aréna je pomérné tésna, proto je

uréena pro tfi hrac¢ské postavy na treti
urovni, které maji kazdd v drzeni dva
magické predméty (jeden do 3. Urovné,

1 http://rpgforum.cz/forum/view-
topic.php?p=194351#p194351

2 http://rpgforum.cz/forum/
viewtopic.php?f=90&t=7055

jeden do 5. Urovné). Hodnoceni encoun-
teru je 540 XP, proto by pro tfi postavy
na treti urovni mél byt standardni az

nalézt ve zvonici.
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lehce obtizny. Protivnici jsou k nalezeni
v zdkladnim MONSTER MANUALU, proto
uvadim jen jejich ndzvy a stranu:
e Hobgoblin Grunt (5x), MM s. 138
(5x38 =190 XP)

e Hobgoblin Warcaster, MM s. 140
(150 XP)

e Fire Bat, MM s. 27 (200 XP)
Pozice protivnikl a hracskych postav
zaleZi na vas, ja jsem zvolil rozestave-
ni, jaké je vidét na obrazku, hrace jsem
nechal umistit postavy libovolné do ze-
lené vyznacené plochy. Ohnivy netopyr
za¢ind mimo zvonici a tim i zorné pole
hraéskych postav. V pravém hornim
rohu mistnosti je (zavieny) poklop, kte-
rym postavy do zvonice pfisly. V kazdém
rohu je na zdi také drzadlo na pochoden,
umisténi pochodné do drzadla stoji jed-
nu minor akci, osvétleni funguje podle
béZnych pravidel. Pochoden odhozena
na zem muze zapdlit dfevénou podlahu!

Zvlastni pravidla pro tuto arénu
e Zabradli, jak nad dirou ve zvoni-
ci, tak u kazdého okna, je difficult
terrain. Hracské postavy a silngjsi
nepratelé, pokud by méli prepad-

nout, se zabradli vidy zachyti (po-
stavi se ,do prazdna“) a mohou jako
standardni akci vylézt zpét na zdbra-
dli. Visici postavy maji -4 k zasahu,
do AC se jim nepocitd bonus za dex-
terity, musi se vidy alespon jednou
rukou drzet (tj. nemohou napfiklad
pouzivat obourucni zbrané), vyléza-
ni se pocitd jako pohyb (kvali attack
of opportunity).

Kdo stoji na zabradli uprostfed zvo-
nice, mlZe jako move akci udefit do
zvonu — vSichni ucastnici encounte-
ru ziskavaji do zacatku jeho pristiho
kola stav dazed (stav konci na za-
¢atku kola postavy, ktera udefila do
zvonu, a proto ona jim jiz nebude
zasazena).

Neni moZny pohyb pres pilit mezi
dvéma okénky na jedné strané a po-
dobné neni mozny ani pohyb zpfed
jednoho okénka na zabradli druhé-
ho (na malém obrazku napf. A5 a
A6 nejsou adjacent, stejné jako B5
a A6). Plosné efekty mohou sahat za
roh, ale blast nesmi zacinat na poli,
které je pro postavu takto oznaceno
jako ne-adjacent.

46



Deskoveé hry

47



DESKOVE HRY
napsala Petra , Baelara“ Kopacova

Zahrajte sa s nami:

Party hry

Silvester sa uZ sice minul, ale po-
vedzme si otvorene, na pdrty sa vZdy
ndjde dévod.

Je podvecer. Nad chatou/stanom/ho-
telom zapadd slnko a blizi sa vecer.
Von by ani psa nevyhnal a vy ste odsu-
deni na vecer s kolegami naplneny roz-
hovormi... o PRACI! A to vas $éf pre-
sviedcal, Ze sa budete bavit a na pracu
ani nepomyslite.

Vy vsak spravite to, na ¢o nik nemys-
lel, a za Co ziskate novych kamaratov
¢i aspon viac-ako-len-kolegov (alebo
aspon vyselektujete suchdrov a ehm
“prehnanych pracantov”) — vytiahnete
hru.

Ni¢ tazké a zloZité — pravidla musite
vysvetlit do 5 minat. Hrate s nehraémi
a chcete im ukazat hru naozaj pre kaz-
dého — teda party hru.

Pérty Alias

Albi, 2009, 30 minut

PARTY ALIAS je jednou z hier z rodiny Ac-
tivity (skor filozofickej rodiny, ale pred-
sa). Hracov znesie v podstate akykolvek
pocet, ak sa dokazu rozdelit do nejakych
nejednoclovekovych skupin.

Princip je jednoduchy — na zdklade far-
by policka, na ktorom stoji figirka vasej

skupinky, si potiahnete karticky jednej
z aktivit. Za dany ¢asovy limit ma vasa
skupinka uhadnut ¢o najviac karticiek,
za ktoré dostane prislusny pocet bodov,
posunie sa na nové policko a pokracuje
dalsi tim. Na kazdej karticke je viac slov/
pojmov, z ktorych hadate len to s ¢islom
policka, na ktorom stojite a pri kazdej
aktivite sa taha viacero karticiek (presny
pocet je na prehladovej karticke).

Vsetky ulohy su stavané tak, Ze jeden z
timu (vzdy niekto iny) vysvetluje, uka-
zuje, Ci vedie a ostatni hadaju alebo

doplfajd. V timoch, ktoré sa menej poz-
naju berte ohlady na nesmelych alebo
zakriknutych fudi, ktori sprvu budu mat
problém predvadzat Sarady — ale po par
kolach sa osmelia, Ziaden strach.

Aké r6zny ulohy hra obsahuje?

e V/ysvetlovanie — na karticke je slo-
vo, ktoré mate ostatnym vo svojom
time vysvetlit — samorejme sa mu-
site vyvarovat pouZzitia slova s rov-
nakym zakladom (napriklad lesna
skolka).

e Zoznamy — na karti¢ke je pismeno,
alebo skupina pismen. Ako skupina
mate za ¢asovy limit povedat aspon
20 ro6znych slov zacinajucich na toto
pismeno.

e Sarady — predvadzajici mdze pove-
dat, ¢i ide o povolanie alebo zviera
a to potom bez poutzitia slov alebo
zvukov predviest tak, aby to ostat-
ni pochopili (napriklad fyzioterape-
ut alebo elektrikar, alebo hit kazdej
party — inseminator).

e Osobnosti — moja najoblubenejsia
kategéria, v ktorej sa hada zndma
(plusminus) osobnost — svetova ale-
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bo narodna, a moze byt redlna ale aj
fiktivna. V tejto kategorii je najdole-
zitejSie, aby fudia, ktori hraju, boli
aspon z rovnakého Statu, kedze asi
malokomu z bratov ¢echov a mora-
vakov by nie¢o povedalo meno To-
mas Mastalir (na druhej strane sme
s nim mali problém aj my, a to sme
boli okolo stola vsSetci slovaci).

e VerSe — na slovo na karticke mate
vymysliet prva vetu (konciacu na
to slovo), napriklad Pes — Dal som
nazrat psovi, a tim ma doplnit druhu
vetu tak, aby vznikol vers, napriklad
Ukryl sa mi v krovi.

PARTY ALIAS asi nie je najoriginalnejsia z
party hier, v kazdom pripade sa pri nej
ale dobre zabavite vy aj vasi priatelia.

Identik

W. Jacobson, A. Kohout, 2006
3-10 hracov, 45 minut

Na toto predstavenie budete potrebo-
vat: papier, ceruzku a gumu. Nasleduju-
ce slova dCitajte iba raz, nevracajte sa k
nim. Vasou ulohou bude na zéklade po-
skytnutych informdcii nakreslit obrazok,

samozrejme idedlne ¢o najrychlejsie.
TakZe pripravte sa, pozor...

Centralnym elementom obrazka je
Stvornohé zviera, ktoré sa pecie napic-
hnuté na ty¢i nohami hore, nema hlavu
a z n6h mu vidno len konce kosti. Ty¢,
na ktorej sa pecie, je podopretad dalsi-
mi dvoma ty¢ami, na jednej strane ze-
pichnutymi do zeme, na druhej strane
sa konciace rozvetvenim v tvare V — tu
podopieraju ty¢ so zverom. Pod opeka-
nym masom nie je ohen, ale devat za-

palenych svie¢ok. Z masa stupa vona.
Na mase stoji balerina tvarou doprava v
pozicii “lastovicka”, ruky ma roztiahnuté
a jednu z n6h zvihnutu vysoko dozadu.
M4 zavreté oci a vlasy ma v drdole. Ma
¢ierne vlasy. Napravo od baleriny je sIn-
ko.

(Minuta urcena na opis ubehla.)

Tak, vase veldielo je dokoncené, cas
hodnotit. Pozrite sa na svoj vytvor a za
kazdu podmienku, ktoru ste splnili, si
pridelte jeden bod.

1. Baletka stoji na jednej nohe na kuse
masa.

Na obrazku su viditelné kosti.
Zo sInka vychadza najmenej Sest lu-
cov.
4. Jedna z baletkinych néh je blizsie k
hornému okraju obrazka ako sInko.
5. Baletkine nohy si mensie ako aspon
nejaky plamienok sviecky.
Z masa stupa para.
Na baletkinej hlave su viditelné vlasy.
Na zemi je vidno travu.

L 0 N o

Baletkine zrenice nie je vidno.
10. Pod masom je aspon sedem sviecok.

Gratulujem, mate za sebou prvé, hoci
sprostredkované, kolo IDENTIKU.

Vas obrazok (aspon v redlnej hre) by mo-
hol vyzerat napriklad takto:

Z faktu, Ze maso je napadne podobné
hornej Celusti lebky nejakého pirata, ze
baletka vyzerd ako... nuz tak, ako vyzerd
a sviecky su skor podobné noZzom ako by
ich namal'oval Dali poviem len to, Ze je
to v poriadku. Prave v tom spociva jadro
zabavy — Stvornohé zvierata vyzeraju cel-
kom rovnako — liska, lev, pes alebo kon
— kto by si s tym ldmal hlavu? Postavy
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su zo zasady ,,palickovi panacikovia”, ni¢
iné sa nestiha kreslit. Ze vznikaji osoby
bez tvare — nuZ, o tvari mi predsa nikto
ni¢ nepovedal, hovorilo sa len o obodi.

To je ale vSetko v poriadku. Nema to byt
dokonalé. Nema to byt ani len tak-tak.
M3 to byt amatérske, nedokoncené,
detské — nazvite si to ako chcete.

Predpokladam, Ze ste ziskali okolo 5 bo-
dov (podla popisu ste viac mohli ziskat
len so Stastim). Teraz si predstavte, Ze
obrdzok popisuje jeden z vasich priate-
[ov, obrazok nikdy nevidel a ma na jeho
popisanie minutu. A vy mate tu istd mi-
nutu na nakreslenie obrazka — takze mu-
site poc€uvat, vyhodnocovat a kreslit za-
roven. Kolko bodov by ste asi tak dostali,
ked' nik z vas aZ do Velkého Odhalenia
netusil, aké su kritéria?

Toto je cely princip IDENTIKU. Jeden opi-
suje, ostatni kreslia, potom sa odhalia
kritéria pre body a kazdy obrazok sa
oboduje. Hra¢, ktory popisuje, dostane
bod za kazdu podmienku, ktoru aspon
niekto nakreslil. A eSte drobnost — vset-
ky obrazky sa porovnaju s origindlom (a
navzajom).

Aké obrazky v hre najdete?

Uletené. Prekvapivo komplexné. Roz-
hodne sa nedaju nakrelit za minutu tak,
aby pokryvali vSetky potencidlne kritérid
a niekedy je velky problém ich za minutu
¢o len stihnut popisat.

Comu uéi IDENTIK deti

aj dospelych?

IDENTIK vas uci niekolko zasadnych veci.
Najprv rozmyslat a zhodnotit obrazok,
az potom rozpravat. KIG¢ k Uspechu lezi
v postupnom a spravnom popisovani
obrdzka, spravnej identifikacii central-

nych prvkov a elementov (Na cely obra-
zok nakreslite strom, pod nim lezia Styri
psy...), identifikacii podstatnych infor-
macii (Golfista sa diva doprava, golfova
palica mieri dolava...). V tom lezi klu¢ k
uspechu — inak sa vdm lahko stane, Ze
zacnete bezhlavo popisovat Ze ,na ob-
rdzku je kapitdn blablabla“, po pol mi-
nute pridate, ze ,vedla neho stoji Zena
v Sialenom klobuku” a o dalsich 20 se-
kand, Ze ju kapitan drii okolo pliec. Co
vsetko moéze z takého popisu vzist? Muz
S Zenou napravo, muz s zenou nalavo —
vacsinou je kapitan trpaslik, kedZe ho
kreslia vSetci ako sucast obrazka, nie ako

Ustrednd postavu. A prekvapivo — cho-
botnice, teda aspon chapadld — ako inak
nakreslite v poslednych troch sekun-
dach, Ze muz, ktory mal predtym ruku
normalne vedla tela, ju ma zrazu na Ze-
ninych pleciach? Jednoducho tak, Zze mu
ruku predizite ad absurdum, zakrutite
velmi podobne, ale bude ju mat naozaj
okolo jej pliec (Na co by asi genidlne kri-
térium bolo ,MuZova ruka na Zeninych
pleciach je najviac trikrat taka dlha, ako
jeho druha ruka.”).

Vizualizovat a spracovavat informa-
cie pre zobrazenie — urcovat, aké velké
kreslit veci, ako ich nasmerovat a vobec,
ako ich nakreslit, aby aspon pripominali
to, ¢o hovori popisovac a zaroven tym
minut minimum ¢asu? U&i vas sa zamys-
l'at nad podstatou veci, nad ich definu-
jucimi €rtami (Ci je to kanvica, telefdn
alebo noviny poloZzené na stole), aby
tomu, kto bude obrazok hodnotit, bolo
jasné aspon priblizne, ¢o ma ta machula
reprezentovat.

Tieto zrucnosti, ktoré dnes malokto tré-
nuje a €o je esSte horsie malokto udi, su
pre mna najvacsim prinosom IDENTIKU
— je pre mna hrou, ktord stala za kazdy
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cent svojej ceny, pretoZe nas uci naozaj
uzitocné veci (dobre dobre, dalo by sa o
tom polemizovat, ale toto je mj ¢lanok,
tak kus).

V kazdom pripade, tot IDENTIK — zahrajte
si ho, urcite neolutujete ani vy, ani vasi
priatelia.

GiftTRAP

Nick Kellet; 2006
3-8 hracov

Uhdadnete, o z vylozenych darcekov
urobi vasim spoluhraéom radost? Budte
si isti, Ze to nie je také lahké.
GIFT TRAP je vyborna spozndvacia hra
pre starych aj novych zndmych. Povedz-
me si v skratke, ako funguje.

Ako to funguje?

Najprv si kazdy z hracov vyberie farbu —
dostane uhladny bali¢ek zeténov darce-
kov, hodnotiacich Zetonov a karticiek na
rozSirenu hru a samozrejme svoje “figur-
ky” — zabaleny a rozbaleny darcek.

Kazdé kolo potom prebieha v niekolkych
fazach.

Ukazte darceky: z vybraného balika
daréekov (v kazdom baliku su darce-
ky podobnej ceny/hodnoty) vylozZite
na hraci plan stanoveny pocet.
Nakupujte: kazdy hrac si rozmysli,
ako by rozdelil tieto daréeky medzi
ostatnych hracov — kazdy darcek len
raz a, samozrejme, chcete aby sa ¢o
anjviac pacili.

Darujte: kazdy rozdeli ostatnym hra-
¢om Zetdny s Cislami darcekov.

Hodnotte: kazdy vezme svoje hod-
notiace Zetdny a rozdeli ich na dar-
¢eky podla toho, ako sa mu pacia.
Mate 4 Zetdny — Super (3 body),
Dobré (2 body), OK (1 bod) a Ani na-
hodou (-4 body). Daréekov je vacsi-

nou viac ako Zzeténov, takze niektoré
daréeky zostanu neohodnotené (a
maju hodnotu -1 bod).

5. Odhalenie a Bodovanie — kazdy po-
tom ukaze a vysvetli svoje hodno-
tenie darcekov a “rozbali” si svoje
darceky. Za kazdy darcek obdarova-
ny dostane , GET”,
teda “dostdvacie”
body a darujuci
dostane ,GIVE”,
teda “davacie”
body (m6zZu byt aj
zaporné).

Aké darceky

najdete v hre?

Daréeky su rozdelené
do 4 kategdrii podla
ceny (ak sa niektorym
z nich vébec cena urcit
da).

ZIté: najlacnejsie, oby-
¢ajné veci (pekelne
tazké rozdavat) — naj-
dete tu veci ako ply-
Sovy had, elektricky
skrutkovaé, elektro-
nické zvieratko (aka

tamagoci), poukdzku na sedenie v sola-
riu, gy€ovu zachodovu dosku alebo zah-
radného trpaslika (ano, tiez by som si
vybrala skrutkovac).

Cervené: v tejto kategérii najdete aj
skvosty ako denne jeden listok do loté-
rie po dobu jedného roka, kupel v mor-
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skych riasach (pozor, nie v mori :)), par
pavov alebo lekcie v lukostrelbe.

Modré: tato kategdria pre vacsinu nas
beznych smrtelnikov lame hranicu ,toto
by som si Zelal, ale viem, Ze to nikdy ne-
dostanem”, takzZe aj hra sa trochu meni.
Medzi inym sa tu vyskutuje prvé vydanie
vzacnej knihy (Originalny Shakespeare),

jazdenie na bugine
v Dubaji, vas$ vlastny
domcéek na pobreii,
trojdenné safari v ba-
[6ne nad juZnou Af-
rikou ¢i cesta Orient
Expresom.
Cierna kategéria je
miestami uZz celkom
mimo akékolvek hod-
notenie — vecny 7Zi-
vot? Odpustenie vset-
kych hriechov? Ale
najde sa aj nieco pre
materidlnejsie zaloZe-
né povahy.
Chceli ste sa naprik-
lad stat Statistom vo
westerne?  Vlastnit
cely ostrov? Nechat
si vymenit elektrické
rozvody v byte ¢i dome? Alebo vas laka
stat sa [udskou delovou gulou? Svadba
snov, prstene s diamantmi ¢i ,dokonald
Zena“, na obrazku sexica s vitackou — pre
kazdého nieco.
A pre tych, ktorym by toto vietko nesta-
Cilo (50 obojstrannych karticiek v kazdej

kategorii) su k dispozicii aj rozsirenia so
100 obojstrannymi kartickami, kazdé
hratelné aj ako samostatnd hra so zjed-
nodusenymi pravidlami (uz si brusime
zuby na Ciernu ,tabu“ ediciu).

GIFTTRAP md z modjho hladiska jedinu
chybu — bodovanie je tam naozaj navy-
Se. Sluzi sice ako limit ukoncenia hry, uz
sa mi ale stalo, Zze sme nevedeli dohrat,
lebo sa nik nedostal na vyherné policko.
Inak je to ale vynikajlca a zabavna hra a
z vlastnej skisenosti poviem, Ze som sa
o mnohych svojich priateloch a znamych
dozvedela vela nového a vynimkou nie
je ani moja polovicka (kto by kedy pove-
dal, Ze tuZi po zlatom Budhovi alebo po
navsteve ElvisConu?)

A la carte

Karl-Heinz Schmiel, 1989
2-4 hraci, 30 minpt

Nové vydanie starej ale jarej hry je sice
len pre 4 hracov, ale zarucujem, Ze divat
sa budu vsetci. Nie je na trhu totiz vela
hier, ktoré by mali tak doslova rozkosné
komponenty, ako tato — ok ok, mozno je
to tym, Ze som Zena, ale stale...

Rozkosne komponenty (alias
Co najdete v krabici?)

4 kovové panvicky (naozaj kovové!), 4
kartédnové sporaciky (naozaj sporaciko-
vité!) kopec receptov — Zeténov s prisa-
dami a obrazkom, prisady/korenia v 4
korenickach, vylevky (!), smetny kos (!!),
servirovacie podnosy na Uspesné recep-
ty, kdvovy stolik a Zetony kavy.

Princip hry

Vyberiete si recept (4 kategérie podla
narocnosti). Recept obsahuje mnoZstvo
korenia, ktory je na jeho pripravu po-
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trebny a teplotu spordka, pri ktorej bude
uvareny. Prepisknite Cokolvek z toho a
recept ste pokazili — Sup s nim do kosa.
Vo svojom kole mate tri akcie (reprezen-
tované vareskami). Akciou méze byt:
Pokus nasypat korenie do jedla (strikt-
ne popisané, Zze to musi byt jeden po-
hyb), ale pozor — nie je to také jednodu-

ché — korenie ide von z korenicky bud’

vObec, alebo vo vacsom mnoizstve, nez
by ste si Zelali. Kym prvy pripad akurat
spili akciu, druhy pripad sp6sobi, Ze ste
pokazili celé jedlo a mozZete ho vyhodit.
V lepSom pripade vysypete s korenim aj
sol (v kazdej korenicke je 5 zrniek soli),
¢o sice nepokazi jedlo, ale zabrani vam

ziskat zanho kviezdicku (o tych neskér)

Zdvihnutie teploty na sporaku — jedno-
duchy hod kockou, kolko vam padne, o
tolko zdvihnete teplotu na sporaku. Tep-
lota sa neda znizovat inak ako vynulova-
nim sporaka pri vybere nového receptu.
Ak si hodite ,kavu“, zoberiete si jeden
Zetdn kavy z kavového stolika.

Cielom hry je ¢o najskor pripravit doko-
nale (teda bez extra soli) tri jedla (teda
dostat 3 hviezdi¢ky), pripadne vyhra
hraé, ktory ako prvy pripravi pat recep-
tov. V najhorsom pripade, ked to nejde
nikomu, sa spocita skére, ked sa minu
vSetky recepty.

Kdva — su Specidlne bonusové akcie,
napriklad dalSie tri akcie, bonusové
body na konci

hry, ¢ vyme-

na sporaka aj s

panvicou s nie-

ktorym z pro-

tihracov. Hrat

sa moze jedna

kava za kolo.

A LA CARTE je

jednoduchda hra . Breakfast Fidel” ale-
na Cisté pobave-  bo rariajky Sampiénov

nie. Pri troche predstavivosti je to aj hra
na rozvinutie zruc¢nosti pre deti, kedZe
ale obsahuje naozaj vela naozaj malych
nebezpecénych kuskov, pre az také malé
deti zase nie je. Napriek vysokej cene je
to ale rozhodne zaujimavy kusok pre mi-
lovnikov nezvycajnych az uletenych hier.
Tak dobru chut!

Z.averom

Na pultoch obchodov je dnes niekedy
tazké si vybrat stolovku. Hlavami nam
kruzia otazky ako ,Stoji to za tie penia-
ze?“ ,Kolkokrat to asi budem hrat?“ ¢i
,Takuto strategicki onaniu si so mnou
nik nezahra...”.

Pri party hrach vsak tieto otazky moze-
te zahodit za hlavu — ak mate priatelov,
ktori nie su uplne proti akejkolvek hre,
party hry sa urcite uzivia — su zadbavné,
pomozu uvolnit atmosféru hoci aj na
firemnom teambuildingu a naviac sa o
svojich priateloch, znamych ¢i kolegoch
dozviete casto velmi necakané veci.
Toto nie su stolovky pre fajnSmekroy,
ani géniov, toto su stolovky pre fudi v
najsirSom slova zmysle. Tak nevahajte a
bavte sa!
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DESKOVE HRY
napsal Peter ,Peekay“ Kopac

Vylet do Verony

Rozmernd krabica tejto stolovky slu-
buje ,superenie pomocou drazieb,
odhadovanie napldnovanych intrig a
plnenie tajnych i verejnych uloh” — to
vSetko v zdujme neuprosného honu
za mocou nad stredovekym mestom.
Ako sa vsak maju veci naozaj?

Vidy, ked sa na naSom trhu objavi nova
stolna hra, chcem o nej vediet viac — ob-
zvlast, ak sa jedna o vitaznu hru zo suta-
e Ceskej deskohernej spolo¢nosti. Preto
ked" vysla VERONA (ktorej autorom nie
je nik iny ako Petr Chval, jeden zo sta-
bilnych ¢lenov redakcie DRAKKARU), ne-
vahal som a pozrel som sa jej na zubky
trochu bliZsie.

Krabica a jej obsah

Prva vec, ktora kazdému padne do oka,
je nadstandardna velkost krabice. Toto je
rozhodne hra, ktoru si na poli¢ke vSimne-
te (pravdepodobne preto, Ze z nej bude
vytréat). V krabici ndjdete okrem samoz-
rejmych pravidiel velkd mapu (vytlace-
nu na tvrdom karténe, ¢o je jednoznac-
ne plus), hra¢ske zasteny, Zetény minci
rozlicnych denomindcii, drevené kocky
privrzencov v piatich farbach, tri osem-
stenné kocky a képku kariet. Tu sa poza-
stavim, aby som podotkol, Ze hra vysla
trojjazy¢ne (Cesky, nemecky a anglicky).
To znamena na prvy pohlad hrubsi zosit
s pravidlami a hlavne to, Ze karty, ktoré
obsahuju texty su v krabici trojnasobne —
jedna sada pre kazdy z jazykov. Hlavnym

dévodom asi bude moznost distribuovat
jeden ndklad na vsetkych trhoch, mna
osobne to ale vcelku potesilo. Obcas totiz
mavame hravé navstevy z dalekych kra-
jov, a vtedy sa takéto nieCo moze hodit.
Komponenty su celkovo adekvatne.
Farby su vybrané dobre, nesplyvaju ani
pri umelom osvetleni (moZno s vynim-
kou oranZovej a fialovej, ktoré sa trochu
podobaju). Skoda, Ze zasteny nie su od
seba navzajom aspon farebne odlisené,
ulahcilo by to orientaciu pocas hry. Karty
by si asi zasluzili trochu hrubsi material ¢i
plastovo-vrubkovany finis, dost sa s nimi
pri hre operuje a obdvam sa, Ze sa pri in-
tenzivnom hrani rychlo opotrebuju.

Hra v skratke

Hraci plan predstavuje mesto,
rozdelené na jednotlivé uli-
ce. Tieto ulice su jednak
usporiadané do Stvrti,
jednak zafarbené podla

toho, kto ju ma pod
spravou: cirkev, ce-

chy, knieza ¢i nik.
Pritomnost v uli-

ciach ddva hracovi

zisk, kedZe jeho stupenci vyberaju od
mestanov vypalné. Takto nadobudnuté
zdroje potom moze hrac investovat do
dalSieho rozvoja svojej kriminalnej sie-
te. Na konci hry sa siet kazdého hraca
oboduje a kto md najviac, vyhrava.

V meste sa nachadza devat budov,
ktoré je moiné za urcitych podmie-
nok ovladnut (vacsina z nich sa ziska-
va prevahou stupencov v konkrétnej
Stvrti Ci uliciach konkrétneho spravcu).
Na zaciatku kazdého kola sa spristupni
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jedna budova, ktora sa bude na konci
kola udelovat. Ak sa neudeli (naprik-
lad kvoli rovnosti v sile viacerych hra-
cov), ostava k dispozicii do budiceho
kola. Kazda z budov ma jednak bodovu
hodnotu na konci hry, jednak poskytu-
je nejaky trvaly efekt. Efekty niektorych
budov su velmi silné aZz hru rozhodujuce
(pozeram sa na teba, Klastor), preto tre-

ba pri hre velmi pozorne sledovat, aké
budovy sa budu pridelovat a snaZit sa ich
ziskat Co najviac.

Na zaciatku hry dostana hraci karty
s tajnymi Ulohami — pocet zavisi od poc-
tu hracov, pohybuje sa od 4 kariet pri pl-
nom pocte hracov do 7 kariet pri hre vo
dvojici. Na kazdej karte ulohy st napisa-
né tri mena ulic — ak sa podari hracovi v

ktoromkolvek momente ovladat vsetky
tri, vyloZi kartu s ulohou pred seba. Nie-
ktoré ulohy vtedy poskytuju dalsi bonus
(ako presun stupenca ¢i okamzity penaz-
ny zisk), kazda je za vitazné body. Neza-
lezi pritom na to, ¢i neskér hrac strati
kontrolu nad niektorou z ulic, body mu
ostanu.

Hraci ovladaju ulice umiestfiovanim
svojich stupencov — a tu leZi taZisko ce-
lej hry. Kazdy hra¢ ma k dispozicii sadu
pldnovacich Zeténov, ktoré sa v kazdom
kole ukladaju na jednotlivé ulice (licom
nadol, teda tajne). Ked maju vsetci hraci
uloZené Zetény (a teda naplanované ak-
cie), ide sa postupne po uliciach a akcie
sa vyhodnocuju.

Zeténov je dokopy devit a ponukaju
akcie Styroch druhov:

Bluf (3 ks): nerobi ni¢, okrem potencial-
neho zmatenia supera, ktory vidi, Ze ste
do ulice naplanovali akciu.

Korupcia (3 ks): jediny sp6sob, ako na
mapu pridavat svojich stupencov. Stoji
peniaze.

Nasilie (2 ks): pokus o zlikvidovanie
superovho stupenca overenymi metdé-

dami. VyZaduje pritomnost vlastného a
cudzieho stupenca v tej istej ulici.
Intriga (1 ks) — najsilnejsia, ale aj najme-
nej vypocitatelna akci v hre. M6ze mat
tri formy: zastrasovanie, udanie alebo
vraZda (kazda s osadenstvom cielovej
ulice pracuje inak).

Ak sa v jednej ulici stretne viacero akcii
korupcie ¢i nasilia, prebehne medzi zain-
teresovanymi hraémi tajna drazba (¢i uz
peniazmi, alebo vojenskou silou) o to,
ktora akcia sa bude vykonavat.

Intriga zaujima zvlastne postave-
nie. Ak sa stretnd v ulici dve intrigy,
obe okamzite zlyhaju. Inak sa intriga
vyhodnocuje prvd, pred akymikolvek
inymi akciami. Pomocou troch Specidl-
nych planovacich kariet (kazdy hra¢ ma
vlastnu sadu) intrigdn tajne vyberie,
ktord z intrig sa pokusa vykonat. Za-
roven sa vsetci superi so zaujmami v
danej ulici snazia svojimi planovacimi
kartami uhadnut intrigdnov zamer. Ak
ktorykolvek z nich uhadne, intriga ne-
uspeje. Inak sa vykona a zrusi vsetky
ostatné planované akcie v danej ulici.

Hra konci v momente, ked' je ovlad-
nutd piata budova. Vitaz je pritom urce-
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ny spocitanim bodov, ktoré sa ziskavaju
tromi sp6sobmi: budovami, ovladanim
ulic, a plnenim tajnych uloh. Body za uli-
cu sa pocitaju trochu zlozito, kedZe hra
neobsahuje Ziadne pocitadlo bodov na
kraji mapy ani ni¢ podobné. Pritom ulica
je hodnd iny pocet bodov, ked'ju ovlada
iba jeden hrac, ako ked v nej maju stu-
pencov viaceri. My sme na pocitanie bo-
dov poutZili penazné mince, ukladané k
jednotlivym stipencom. Inak by asi bolo
potreba na spocitanie bodov pouzit pa-
pier (pravidld vtomto ohlade neponuka-
ju Ziadne tipy).

Graficka uprava

Hra je graficky velmi na urovni — ilus-
tracie su bohato zastupené a pekné.
Pestrofarebnost planu scasti hra pro-
ti prehladnosti, nie je vobec problém
prehliadnut stdpenca ¢i dvoch. Sused-
nost ulic je na niektorych miestach tro-
chu sporna, celkovo ale plan plni svoju
ulohu uspokojivo.

Karty uloh na mna po6sobia doj-
mom, akoby mali pévodne obsahovat
nie¢o viac, ale v priebehu vyvoja hry
boli zredukované. Kazda z kariet zjavne

reprezentuje iného ob¢ana mesta, kto-
rého je moziné si splnenim tejto ulohy
naklonit na svoju stranu... toto je ale
sprostredkované iba odliSnymi por-
trétmi s podpismi na jednotlivych kar-
tach. Orientdcii v ulohach by urcite na-
pomohlo, keby toto meno zaddavatela
bolo pouzité ako nadpis. Tychto kariet
totiZz budete mat na ruke nema-

ré tento problém scasti rieSia — najst ich
vsak nie je Uplne jednoduché (papierové
pravidld neobsahuju linku na stranky hry
a meno hry je trochu nejednoznacné na
pohodIné vyhladdvanie na internete) a
viem si lahko predstavit, Ze niekto, kto si
hru kdpi v obchode a nebu-

lo a je Castokrat problém ich od
seba navzajom rychlo odlisSovat
— vacsSinou musite citat naz-
vy ulic a hladat ich na hernom
plane. Toto hracov zataZuje a
spomaluje hru. Keby sa na kar-
te vyskytoval aj nejaky citat di
nahodny fakt o zaddvatelovi (¢o
je za€, aké ma ciele?) urcite by

de iniciativne hladat nové
vydanie pravidiel sa pri rie-
Seni spornych bodov po-
riadne zapoti.

Pravidlad uvadzaju dizku hry
60 minat, ¢o sa mi zda byt
trochu podhodnotené. Bez-
na partia nam trvala 90 mi-
nut, na vysvetlenie pravidiel

to pomohlo hre pdsobit menej
abstraktne a trochu atmosféric-
kejsie.

KniZka pravidiel
A tu sa dostdvame k najvacsej slabine
hry. Pravidla su napisané nejasne a zby-
to¢ne komplikovane. Co je véak najhor-
Sie, niektoré kltucové veci v nich vbbec
nie su spomenuté a treba si ich domys-

a predvedenie kltucovych
principov bola potrebna
dalsia polhodina.

HratePnost’

Pri prvej hre budete celkom urcite po-
citovat velmi silny pocit pretaZenia a
paralyzy, spbsobenej neschopnostou
rozhodnut, ¢o je pre vas v danej situa-
cii vlastne dobry tah a ¢o nie. Dosledky

rozhodnutia sa totiz nezriedka ukazu az
o niekolko kol neskdr a rozhodovat sa
treba podla velmi vela faktorov.

Problematickym na sledovanie su aj taj-
né ulohy. Predstavte si, Ze mate na ruke
pat kariet, na kazdej tri mena ulic. Prvé
pismeno mena ulice sice urCuje Stvrt
(toto chvalim a velmi to pomaha), ale aj
tak musite vlastne po kazdom zisku ulice
kontrolovat vSetky svoje esSte nesplnené
tlohy v snahe zistit, ¢i ndhodou niektoru
z nich nemozete vylozit. Urcite je to aj
vecou zvyku a oboznamenia sa s mapou,
no pocitajte, Ze minimalne spociatku
tymto stravite nemalo Casu.

Naucit sa spravne vyhodnocovat rozne
kombindcie akcii, ktoré moZu nastat tak-
tieZ nie je jednoduché — pravidla sice ob-
sahuju rozsiahly priklad, ten vsak na zlozi-
tosti neubera. Kombindcia tajnej drazby,
hadania skrytej karty a hodov kockami v
jednej hre tiez pOsobi az zbytocne pre-
komplikovane.

Ked prekondte vsetky tieto Uskalia (Co
mbze trvat aj niekolko zahrati) a mate spo-
luhracov na rovnakej Urovni, hra rozhod-
ne poskytuje zaujimavy zazZitok — takmer
pri comkolvek ¢o robite sa musite snazit
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»dostat do hlavy” protivnikom a zariadit
sa podla toho, ¢o budu (podla vas) robit.

Verdikt

Ak by som mal hru zhrnut jednou vetou,
znela by takto:

»,Komplexnd, pozicne-blufovacia hra pre
skupinu ndrocnych hracov, ktorym neva-
di odhodit rukavicky stranou.”

Pravidlovo ide o ndrocnu hru s mno-
hymi vrstvami komplexity, v ktorej mu-
sia vSetci hraci naozaj ,,ist naplno”, aby
plne vynikla. Preto by som rozhodne
odporucal hrat vo vyrovnanej zostave,
kde vSetci hraéi maju porovnatelné sku-
senosti — novacik bude v partii so skise-
nymi harcovnikmi ako jahnfia predhode-
né vlkom. Element ,ja viem, Ze ty vies”,
ako aj odhadovanie superovych planov,
podstatné pre spravny pozitok z tejto
hry, totiz pri nerovnych superoch dost
strdca na zdbavnosti a lahko mozZe viest
ku frustracii.

Na zaver musim VERONE vycitat dve
veci. Prvou su pravidla, viaZuce sa na
centralnu Stvrt. Musiet si pamatat, Ze
na zacCiatku hry nesmiem davat do cen-

tralnej Stvrte privrZencov je zbytocna za-
taz, ktora navyse pracuje proti druhému
pravidlu o centralnych uliciach — a sice,
Ze ich kontrola prindsa zisk navyse. Ciel-
om tohto pravidla pravdepodobne bolo
zameranie ohniska konfliktu do stredu
mapy, mam vsak dojem, Ze tento ucel
nesplfia. Omnoho $tastnej$im riedenim
by sa mi javilo toto
dosiahnut umiest-
nenim viacerych
budov do central-
nej Stvrte, C€i zvy-
Senym  vyskytom
jej ulic na kartach
uloh.

Druhym, v mojich
oCiach velmi zavainym nedostatkom,
su pravidld pre hru dvoch hracov. Na jej
zaCiatku sa umiestnuje rovnaky pocet
privrZzencov a hraci maju k dispozicii rov-
naku sadu planovacich Zetonov. To spo-
sobuje, Ze v porovnani s partiou v pIn(s)
ej zostave je mesto na zacCiatku priam vy-
ludnené a napliia sa pozvolna. Rozbeh je
pomaly, kold odsypaju, budovy v ponuke
¢i u hrac¢ov sa hromadia a nie je zried-
kavym javom, Ze hra skonc¢i prave v mo-

,,JKomplexna, pozic¢ne-
blufovacia hra pre skupinu
narocnych hracov, ktorym

nevadi odhodit’ nabok

rukavicky.*

mente, kedy sa este iba zacinaju rysovat
napinavé boje o nadvladu. Obzvlast ak
patrite k hra¢om, pre ktorych vyuzitie ak-
cie Nasilie predstavuje najhmatatelnejsi
zdroj zabavy a napatia v hre, budete sa
pravdepodobne znenazdajky priduvsim
koncom hry citit podvedeni. Tento ne-
dostatok vnimam ako velmi hmatatelny
a prekvapuje ma,
Ze nan pravidld
nemyslia. Pritom
je pomerne jedno-
duché ho odstra-
nit. Len tak z hlavy
mi napadaju hned'
dva spo6soby: bud
ukoncovat hru, az
ked bude zabratych viac budov (pravde-
podobne 7), alebo dat kazdému hracovi
dve sady planovacich Zeténov a dvojna-
sobok pociato¢nych stupencov —tym by
sa mesto naplnilo privrzencami omnoho
rychlejsie, dialo by sa viac konfliktov, hra
by bola dynamickejSie (a poskytovala
by zaZitok omnoho bliZsi partii so Styr-
mi hraémi, kde je o konflikty a napatie
omnoho mensia nudza).

Takze, je VERONA hodna vasich pe-
nazi? V mojich ociach je to podobny pri-
pad ako AGRICOLA — pri planovani svojich
tahov musite mysliet hodne dopredu a
je tazké odlisit dobry tah od zlého (alebo
takého, ktory je sice dobry, ale moze po-
ckat do dalSieho kola). Ak niec¢o vyhod-
notite nespravne, Verona vas nepotopi
az tak brutdlne — v hre su zabudované
mechanizmy, vdaka ktorym sa dokazZete
spamatat. Na druhu stranu, vplyv na to
ako veci dopadnu tu ¢asto ma nielen, ¢o
sa snazite robit vy a ¢o robia superi, ale
aj ndhoda — zly hod kockou, uhadnuta
intriga Ci super, ktory zhodou okolnosti
zobral pri tajnej drazbe do ruky 47 pe-
nazi, ked vy ste zobrali 46. Hra vie byt
namahava ai vycerpdvajlica, pretoze
musite spriadat plany niekolko kél do-
predu, poéitat s mnohymi premennymi
a priebeZne svoju spletitu pavucinu ne-
ustale upravovat. Preto, aj ked' sa iste
najdu vynimky, vo vSeobecnosti mozem
tuto hru s Cistym svedomim odporucit
iba naozaj seridznym hracom. So sprav-
nym zloZzenim spoluhracov poskytuje
zaujimavy zaZitok — pred kupou sa ale
musite sami seba spytat, ako Casto sa
vam podari tuto zostavu zvolat.
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Strach a chvéni

Radim Trcdlek
Pod vyhrnutou sukni se zabélelo krajkovi spodnicky.
,Jste necuda, hrabénko. Kdyby vas tak vidél manzel!

Pohodila havranimi vlasy a vytdhla si okraj sukné do poloviny stehen. ,Mtj chot
zde ale neni,” zaseptala. ,Jenom vy!*

Nemrava jedna; to zde mam jen sedét a pozorovat, jak si pfede mnou, opfend o
sttl, zadek vySpuleny, vyhrnuje sukni?!

Mé kanape zavrzalo; rychle se napiimila a otocila tvat. Zpod rozpusténych pra-
mend na mé svitily jeji oc¢i. Nefekla ani slovo, na kamen ztvrdly oblicej byl do-
state¢né vymluvny. Zase jsem se posadil.

,2Hrajete si se mnou, postézoval jsem si.

»2Ano,* zaptedla. Znovu se levackou opftela o sttil, prava ruka, stale svirajic latku,
pokracovala nahoru. Ve svitu blikajicich svi¢ek jsem jiz za par okamzika vidél
jeji kulaty zadek, skryt jen lehkym bélostnym pradélkem. Pustila sukni; svésila
se dold, ale zachycena v pase tvofila kolem bilych ptilek divadelni oponu.

»,Co bude ted?* hlesl jsem.

,LiSe," zasyCela. Dal se mi upfené divajic do tvafe, uchopila lem spodnicky a
pocala ji stahovat dolt. Pod ni se odhalila jiZ jen kiiZze. Polkl jsem na sucho,
neschopen slova. Ta bestie se kochala pohledem, jak trpim, jesté se uculyjic...
Ale to divadlo za to stélo!

»,Mam pokracovat?“ optala se.

v v «

»Jistéze.
»Jen nechci, abyste se citil ponizen.”

Mrcha, sedél jsem tam jako jeliman, neschopen slova, sdhnout na ni zakazano,
bez sily ji odmitnout, zadrzet... A ona vyjadii starost, zda se necitim ponizZeny!

»Pokracujte, prosim.”

Pohodlnéji se rozvalila, bfichem a tiadry si lehla na sttl. Okraj pradélka ucho-
pila prsty obou rukou a pomalym pohybem se obnazila: napted zadek, poté az
po kolena i nohy. Nic podobného jsem nikdy nezazil. Bestie!

Nechala mé kochat se, trpét, touzit. Hladil jsem ji aspor o¢ima, kdyz mi nebylo
dovoleno vice. A to jesté nebylo vse.

Pomalu, velmi pomalu, si zacala hladit stehna. Nejprve pravou nohu, pak le-
vou, nakonec obé. Ruce se posunovaly vys, az spoc¢inuly na hyzdich. Krouzila
po nich zptsobem, jakym lazebnici natiraji vonnymi oleji idy a zada. Nakonec
zajela prsty i mezi ptilky. Mazlila se dlouho, klin se ji brzy tipytil vlhkosti a mné
nezbyvalo nic, nez se divat. Z Gst ji vyrazely tiché povzdechy, prozrazujici jeji
pocity. A pak...

Réaznym pohybem nahmatala pradlo a vytdhla si ho zpét do pasu. Byl jsem
pfekvapen, neschopen slova. Ona se zatim narovnala, sukné spadla ke kotni-
ktim, skryla mi vyhled na jeji nohy. Prstem ukazala na dvefe a stroze rozkazala:
,Bézte!“

,Co-coze?“ vykoktal jsem ze sebe.
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,Bézte. Opustte m@j dim!*

,10 nemyslite vazné! Délate si legraci?“

»,Nedélam. Odejdéte.“ Chladnéji neznél snad ani rozkaz distojnika u raportu.
,2Nechapu...*

,10 ani nemusite,“ zamracila se. ,Ted, pokud budete tak laskav, opustte ddm."

Tohle nebyla souc¢ast milostnych hratek, myslela to vazné. Zvedl jsem se a opus-
til pokoj. Pozdrav byl umyslné opomenut, nepromluvil jsem ani na komotiho,
ktery mi podal véci a vyprovodil mé pied diim. Az v drozce, vezouci mé domdj,
jsem negentlemansky zaklel.

*k*
Prvniho mrtvého nasli koncem mésice. Zasypan snéznym popraskem, ktery
prineslo ne¢ekané noc¢ni ochlazeni, lezel na dvorku pavlacového domu.
,2Zemfit musel pied ptlnoci, Roberte,“ sdélil jsem svému policejnimu
praktikantovi.
,Pro¢ myslite?“

Ukdzal jsem na télo. ,Saty a obli¢ejem je pfimrznut do blata. Mraz pfisel az v
brzkych rannich hodindch. Jsem si jist, dom jsem se vracel az o dvanacté, zima
se teprve roztahovala ulicemi.

Robert poklekl vedle téla, uchopil nestastnika za vlasy a pokusil se zvednout
jeho hlavu. Neslo to. ,Mate pravdu, inspektore, je ptimrzly.“

Obhlédl jsem okoli. V prijezdu na ulici stal dav ¢umildi, vétsina pavlac¢i domu
byla vyzdobena zvidavymi obliceji. Na dvofe kiilna, stard pumpa, dfevény plot

a u néj naskladané harampadi nanosené béhem dlouhych let. Mezi témi kramy

télo, kabat bez zjevné stopy poskozeni, nikde ani kapka krve. ,Kde je soudni
l1ékai?“ Odpovédi mi bylo ticho a nékolikeré pokrceni ramen. ,Uz tu mél davno
byt,“ zavrcel jsem. ,Poslali jste pro néj?“

»Jisté,“ prisvédcil pobliz stojici vrchni strazmistr. ,Vzkazali jsme mu stejné jako
vam. Nékde se musel zdrzet.”

Beztako vyspava opici, napadlo mé. Chlast a kurvy, nic jiného nezna. ,Uz aby
toho ozralu nékdo vystiidal!“

»Prosim?“ reagoval na mé mruceni pod vousy Robert.
»Nic. Poslete par muzd, at se optaji po partajich, zda nékdo néco nevidél!

Vrchni strazmistr necekal na pokyn praktikanta, sam se iniciativné oto¢il a vy-
razil rozdélit praci mezi své lidi.
Rozhlédl jsem se po snéhu, stop bylo na dvorku mnoho, ale vsechny jisté cers-

tvé, nanejvyse hodinku staré. Pod stfiskou u ktilny stdla opfena brezova metla.
~Vemte ji, Roberte, promette trochu snih.

Mij pomocnik brzy odistil kus ptdy kolem téla. Ano, v destém rozmocené hli-
né uvizlo kromé obliceje toho nestastnika i mnoho stop - mraz je dokonale
zakonzervoval.

,Co to znamena, pane komisafi?“

»,Nékdo sem to télo piitahl, Roberte. Podivejte, tudy jej vlekli po zemi. Klaté,
stop je zde ale spousta, mnohé jisté jesté ze dne.”
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,Lidé si sem chodi pro vodu k pumpé,” opacil Robert. Mavl jsem rukou. V kapse
jsem nahmatal vacek s tabdkem a dymku, posadil se na lavicku kousek opodal
a zacal si chystat koufeni. Od ust mi stoupaly prvni oblacky a tiché nadavky na
doktora, kdyz Robert cosi nasel mezi kramy u plotu. ,,Co to mate?*

,2Brasnu. Kozenou.” Uvolnil zdmek na kabele a otevfel ji. ,Lékarskou, myslim.
Je tu spousta instrumenti, co pouzivaji doktofi.“ Vydal se s nalezem za mnou.
Stacil mi jediny pohled na u$pinény monogram...

Pribéhl jsem k télu, poklekl, uchopil obéma rukama hlavu a potahl. Z nebozaka
se s paravym zvukem odtrhl kus ktiZze pfimrzlé k hliné. Do obliceje mi ziraly dvé
bledé od¢i.

»Doktor, vydechl Robert.

»A my tu na néj ¢ekame, aby ohledal télo, nez s nim budeme hybat. Pomozte
mi, Roberte, obratime jej.“ Uchopili jsme doktora za $aty, $lo to ztuha, kalhoty
i kabat byly ke konci hodné potrhané, ale co na tom zélezelo. Kdyz jsme télo
piekulili, z@stal v zemi jeho otisk a v misté krku pfimrzly motylek. Po krvi na
hliné ani pamatky.

,Zabili jej jinde, krev mél jiz zatuhlou“ konstatoval praktikant, pfi zbézném
obhlédnuti mrtvoly. Pfikyvl jsem hlavou; kosile i vesta doktorovi chybély, tésné
pod hrudnim ko$em se na nas sklebila obrovska krvava dira. ,Myslite,“ obhlizel
ranu Robert, ,Ze mu vytezali srdce?“

Ohmatal jsem zranéni. ,Spis vytrhli, Roberte. Nezda se, Ze by byla svalovina
profezand.”

Mtj pomocnik uznale pisknul. ,Ten nékdo musel mit ohromnou silu.”

To musel. Clovék by tekl, Ze nadlidskou.

kK&

Lidé v domé vrazdy nic nevidéli, nic neslySeli. Dalo se to ¢ekat, piesto jsem
doufal...

Dopoledne jsme navstivili doktortiv byt. Odpovidal jeho zptisobu Zivota - sta-
romladenecky. Trochu nepotadek, trochu uklizeno, spousta prazdnych lahvi od
alkoholu. Jak jsem fekl, doktor byl ozrala, ale kdyz se hodil do gala, byl z néj
pohledny pétactyticatnik. To mu vzdy vydrzelo jen do té doby, nez sahl po dalsi
sklence.

Prohrabali jsme mu ski#iné - stopa zadna.

Zachranila nas jeho domadci. Jak se ukazalo, byla typickou klepnou, vSete¢nou
az béda.

Vyslech vedl Robert, stard pani sedéla naproti nému u stolu v kuchyni. Ze zacat-
ku to nevypadalo, Ze bude néco védét.

»A co damské navstévy?“ optal se po tivodnich otdzkach mtj praktikant.

,NO... par jich bylo.“ To mé zajimalo, otocil jsem se od okna a zacal pozorné
poslouchat.

Zenskou nebylo tfeba pobizet, pokradovala sama. A rada. ,Doktor mél v Zen-
skych zdlibu, ale vzdy si vodil slusny. Ne naky coury vod cerveny lampicky;,
vime? Nikdy jsem ale nevidéla Zadnou vicekrat jak jednou dvakrat. Doktor na
city nebyl. Ale posledni dobou...
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Odmlcela se. Tuhle hru na koc¢ku a my$ nesnasim. Vzdyt byla celd dychtiva ndm
to Tict, tak pro¢ ty priitahy? Robert na sobé nedal nic znat a hral jeji hru: ,Ano?
Je vasi povinnosti nam fict vSe, co vite!*

»Posledni mésic si zddnou nepftivedl,” usmala se domaci. ,,Asi se nam zamiloval .
,Jak to mtzete védét, tieba jste si jeho navstév jen nev§imla?“

Domadci vypadala malem dot¢ené. ,Vim to urcité! Mam piehled! Po pavlaci ko-
lem mych oken neproklouzne ani mys, abych o ni nevédéla.“

»2Aha,“ usklibl se praktikant. , A tu osudovou Zenu jste nevidéla? Neznate jeji
jméno?*

,Vidéla, pane inspektor. Nobl pani. Byla tu jen jednou, asi pfed mésicem. Za
zdi, doktor bydli hned vedle, vite, se napted ozyvalo jen chichotani a pak néjaké
vzdechy. Rozumite mi, Ze? Ta Zenska pak ale rychle odesla. Chapejte, hodné
rychle!”

Robert povytdhl obodi, otocil se smérem ke mné. Pokr¢il jsem rameny, posledni
poznamce jsem taky nerozumél.

,Odesla predcasné,” vysvétlovala honem domaci. ,Vite, doktor, kdyZz se dostal
do varu, byl hrozné hluc¢ny, ale tenkrat nic. Ani ji nebylo moc slyset. Odesla
urcité diiv, nez k tomu doslo.”

»2Aha,* pokyval hlavou Robert. ,UzZ je mi to jasné.” Sklonil se nad zapisnikem a
udélal si poznamku.

Domadci zatim pokracovala: ,Doktor se pak musel opit. Stragné zutil. Vyvadél,
kiicel. Nadaval a klel. Velmi vulgarné a nevhodné. To bych nerada opakovala.*

,10 nemusite,” usmal se Robert. ,Postac¢i nam, kdyz jen popisete, jaky byl obsah
toho, co rikal“

»,INo, nadaval, Ze jako s nim ta Zenska pékné mava a Ze toto mu jesté Zadna ne-
udélala a ze kdyby se to dozvédél jeji manzel, roztrhne ji jako hada. Jo, nazyval
ji hrabénkou...*

Prestal jsem poslouchat, v usich mi zaSsumélo. Hrabénka Urbanova; milenka
bez citu, mnohé muzské srdce puklo jeji vinou.

k& &
Robertovi se neslo svéfit, kam jdu. Jak to vysvétlit? Stydél jsem se.
Sedél jsem v salonku pro hosty, popijel ¢aj a ¢ekal.
Kdyz pfisla, pofadné ve mné hrklo. Biih je mi svédkem, Ze krasnéjsi Zenu jsem
nikdy nespatfil. Po zadné tolik nikdy netouzil.

Rychle jsem se postavil. ,Dnes jsem tu ufedné.“ Pozdrav by byl mozna vhodnéj-
8i, ja byl ale stale urazen.

,Skoda,“ ugklibla se. Gestem odvolala komoftiho, piistoupila ke stolu. P¥isko¢il
jsem, ptisunul ji zidli - dobré vychovani zvitézilo — pak se posadil naproti ni.
»1ak povidejte, komisafi, co mate na srdci?“

»Znala jste doktora Broucka?“

L,Ano.

»Jak moc dobie?““

Zamrkala. ,Na co ptesné se ptate?*
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,Byli jste milenci?*
,Na to nebudu odpovidat.“ Vstala ze zidle; rychle, razné, snad chtéla odejit.

»,Nékdo jej zavrazdil, ta informace je podstatnd pro vysetfovani! Byla jste jeho
milenkou?“

Otocila se zpét. Nedalo se poznat, zda je, ¢i neni prekvapend. Vzdy se tvafila
tolik chladné. ,Kdo vam to prozradil? Jste nediskrétni!“

»lakze byla.“ Dalsi otazka byla tézka. ,,Provadéla jste mu to, co mné?“

Tvar ji ozdobil ismév.

“Tedy ano. Jste tak bezcitnd.”

,10 je stanovisko vySetfovatele vrazdy, inspektore?“

»10 je mé stanovisko, hrome!“ Zvedat hlas nebylo profesionalni, ale stalo se.
Rozcilovalo mé, jak se pofad usmivala.

Obesla stil; az ke mné. Sehnula se, dekolt pfimo pred mé oci, usta pooteviena...
,Jouzim po vas,“ zaseptala. ,Ted. Hned!" Ptitahla oblicej jesté bliz k mému, lici
se otfela o mUj spanek, pak o nos a rty. V obliceji jsem citil jeji teply dech. ,,Pro-
sim.“ To slovo mé zalechtalo na usnim laltcku.

Neslo odolat, sdhl jsem ji na prs. Zmackl ho, prohnétl. Pak jsem zvedl o¢i k
jejimu obliceji a pustil se ji, jako by méla lepru. Smdla se, bestie. Naramné ji to
pobavilo.

,Vy mrcho!“ zasycel jsem a odstr¢il ji.

Zacala se smat nahlas, az se v pase prohybala. Trvalo to dlouho a ja musel sedét
a ¢ekat. Nemohl jsem odejit, bylo tfeba polozit jesté jednu otazku.

Konec¢né skoncila. Opfela se o zed mezi okny, v obliceji stale pobaveny vyraz.
,Vas muz? Mohl doktora zabit ze zarlivosti?“

Popadl ji dal$i zachvat smichu. Mohl znamenat cokoliv, ale neminil jsem tam
zUstat jiZz ani minutu. Radéji jsem se zvedl a odesel.

k& &

Cestu jejich paldcem jsem znal, vydal jsem se k vychodu bez komoftiho. U dvefi
byval vzdy nékdo, koho bylo mozno pozadat o kabat, bufinku a hal. Taky zZe
ano, pod schody jsem uvidél starou sluzebnou. Seschla jako ktizala, zdalo se,
Ze tam na mé ¢ekd. Vykukovala zpoza dvefi a kdyz spatfila, Ze jdu sdm, hrnula
se ke mné.

L,LANno?“

,Jste v nebezpeci, pane,* zaskiehotala.

,J4, pro¢, kde, kdy?“ Opatrné jsem se zacal rozhlizet. Ze by Zarlivy hrabé&?
»Jen modlitby vas zachrani, proste Boha.

»Jste $ilend.“ Neminil jsem tu trhlou Zenskou dal poslouchat. ,Kde mam véci,
mohla byste mi je donést?“

,Prosim, poslouchejte, nezahravejte sis...

Umlcely ji kroky. Z vedlejsi mistnosti vySel komofi, ve dvefich za nim stal mla-
dy jinoch. Sluzebna stahla hlavu mezi ramena a zmizela, jako by se jich bala.
Zhodnotil jsem je kritickym pohledem: stary prosedivély chlap s licousy az po
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bradu a subtilni, uhrovity hosik sotva odrostly détstvi. Mné od nich jisté zadné
nebezpeci hrozit nemohlo, v zapase bych je oba lehce pfemohl.

,Prejete si své véci?“
»Ano, odchdzim.“

Déaval jsem si na né pro jistotu pozor, ale ani gestem nenaznacili, Ze by chtéli
zautocit. Mladicek stal stale ve dvefich do vedlejsi mistnosti a mracil se, komofi
mé obskakoval. Nechal jsem si od néj dokonce pomoci do kabatu a ani této
piilezitosti nevyuzili. Pak jsme se jen rozloudili a ja odesel.

* k%

Jsou zakazky, které je lepsi nebrat. Tahle byla jedna z nich. Ale kdo to mohl
tusit?!

Sledovat manzely podvadénych panicek bylo pro Filipa Bilka dennim chlebem,
posel by hlady, nebrat takovou praci. Tohle nebylo jiné, zarliva pani, nevérny
chot. A jaké to vzalo obratky!

Vchod do domu byl tmavy - pfipominal tlamu obfiho molocha, vstoupit do néj
znamenalo byt spolknut a pozfen.

Filip nebyl straspytel, ale udalosti poslednich dni jej nékolikrat vylekaly. Musi
navstivit kostel, musi se poradit s farafem...

Mosazna klika zastudila do dlané, v chodbé nebylo vidét ani na krok. Zbran
ukrytd v kapse nedavala takovy pocit bezpeci, v jaky doufal, kdy?z si ji pofizoval.

Schodisté osvétlovaly miizované kuzely svétla prochazejici skrz okenni ta-
bule. Zarazil se v pili kroku, néco nebylo v pofadku. Neslo o skiipavé zvuky

vychdzejici z prkennych schodi pti kazdém kroku, ani o nezvyklé ticho v okol-
nich bytech. Ze tmy se ozyvalo sipéni. Pevné sevtel litinové zabradli opocenou
dlani a nastrazil usi.

Nic. Pokud jej prve nesalil sluch, nékde v hornich patrech stoji nékdo, kdo pfi
Filipové zastaveni radéji zadrzel dech.

,Je tam nékdo?“ Za roztieseny hlas by si nejradéji vlepil poli¢ek. Odpoveéd zadna.
Vyckal jesté chvili, pfemyslel, co udélat.

Z Gvah jej vytrhl zvuk praskajicich prken, tentokrat to ale nebyl on. Nékdo jiny.
Nékdo, kdo se rozbéhl z nejvyssi etaze schodistém dold.

Filip védél, kdo to je. Nékolik poslednich dnti jej strasi ve snech. Nékolik po-
slednich noci jej tajné sleduje ze stinfi.

Netvor. Dablem posedly netvor!
Filip Bilek se oto¢il a dal se na uték.
*&*
K druhé vrazdé doslo dalsi noci. Pan radni Cvejn zesnul jisté bolestivou smrti;
nasli jej déti hrajici si v odsvéceném kostele, ktery pfisel zbourat.

Obliceje policistd, co vidéli télo, byly nezvykle bledé, ty décka jisté proziji ne-
jednu no¢ni maru.

,Kristepane,“ pfezehnal se Robert, kdyzZ jej uvidél. Ruce i nohy vyvrdcené z
kloubt a odtrzené od téla. Valely se v mistech, kde knézi slouzivali bohosluzby.

Torzo trupu stdlo na zbytcich oltafe. O¢i vytfesténé, tista zacpand roubikem z
kusu hadru, snad odtrzeném z $atfi, po kterych nebylo nikde ani pamatky.
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Pobliz mrtvoly postaval drobny muz s lékatfskou brasnou. Kdyz nas spatfil, po-
kynul nam na pozdrav pozvednutou bufinkou. ,,Dobry den, jsem doktor Kvas.
Byl jsem najat jako novy soudni lékat.*

,Rad vas poznavam, jsem inspektor Dlouhy, tohle je policejni praktikant Robert
Hama. Co ndm k tomu muzZete fict, doktore?“

»,Nic moc. Télo jsem ohledal, jisté umiel nékde jinde, neni zde ani pamatky po
krvi. Dobu smrti odhaduji kolem piilnoci, presnéjsi budu az po pitvé. Pricinu
umrti vidite sami.”

Prohodili jsme jesté par slov a pak se rozloudili.

»,Co myslite,“ optal se Robert, kdyz doktor odesel, ,jaky bude?*

,Horsi nez ten minuly byt nemiize. Alespon z néj nebyla citit koralka.”

Zacali jsme se vénovat praci. Tehdy jesté nic nenasvédcovalo, Ze obé vrazdy spo-
lu néjak souvisi. Obhlidka mista ¢inu nepfinesla nic podstatného. Pro dalsi in-
formace jsme museli k radnimu dom; ¢ekal nas nepiijemny vyslech jeho Zeny.

Radni byl nehezky tloustik, jeho manzelka méla také mnoho kil nadvahy. Kdyz
jsme ji zpravili o umrti mazela, skdcela se k zemi jako prezrala hruska. Museli
jsme s Himou pockat celou hodinu, nez se dostavil rodinny lékaf a dal ji uklid-
nujici injekci. Pustil nds za ni jen na okamzik a dasledné hlidal v pokoji, zda
jeho pacientce nebudeme klast otazky, které by ji rozrusily. Po chuti mi jeho
pritomnost nebyla, ale pokud jsme chtéli vdovu Cvejnovou vyslechnout, museli
jsem toho prosedivélého chlapika s cvikrem na ocich strpét.

Manzelka radniho lezela na sofa, pfikryta vinénou dekou. Pfisunuli jsme si k ni
s Robertem Zidle a posadili se.

,Pani Cvejnova,* zacal opatrné Robert, ,nemate tuseni, kdo by to vasemu choti
mohl udélat?“

Za nami se ozval doktortim rozcileny povzdech, vdova nastésti odpovédéla klid-
né: ,Ne, nevim.”

»Vzpomeiite si, prosim, nemél pan radni néjaké neptatele. Nestézoval si, ze ma
potiZe na ufadé, nevydiral jej nékdo, nemél vas muz néjaké tajemstvi?*

Po posledni vété pani Cvejnova zbledla, ale v odpovéd jen zavrtéla zamitavé
hlavou. Robert na néco kapl, musel si jejiho bilého obliceje také povSimnout a
hned se optal: ,Pokud na vaseho choté nékdo néco védél, méla byste ndm o tom
povédét. Chcete preci najit jeho vraha?“

»10 by stacilo,“ zahucel za nami doktor. , Pacientka je unavenad.”

»10 je v poradku, Richarde. Mohl byste, prosim, odejit?“

Nechtélo se mu, statikovi, ale pfikyvl a zvedl se k odchodu. Mezi dvefmi proho-
dil, Zze bude c¢ekat v chodbé, staci pry jen zavolat. Kdyz za nim zaklaply dvefe,

ulevou jsem si oddechl. Takové garde pfi vyslechu nemame zapotiebi.

7

Oba jsme se s Robertem podivali na lezici Zenu. ,Budete diskrétni, inspektore?*
optala se.
»Jisté. Ani ja, ani zde Hadma nevyzradime nic, co by pospinilo vasi rodinu.”

Chvilku snad zvazovala, zda své informace vyzradit, ale nakonec pfeci jenom
spustila. ,Dala jsem svého mtiZe sledovat. Soukromym detektivem. Zdalo se, Ze
se mi prestava vénovat jako Zené, chapete? Odmlcela se.
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Robert ani nehlesl, diskrétni rozhovory vedu vzdy ja. Otazka ale nepadla, ¢ekal
jsem, aZ spusti sama.

,1en detektiv néco objevil,“ nakousla Cvejnova pomalu. ,M@j muz— mél milen-
ku! Slo o hrabénku Urbanovou.“

A kruci, podruhé! Krev mi vzkypéla v zilach pti vzpomince na tu couru.

Optal jsem se jesté na jméno detektiva, kterého si pani Cvejnova najala. Udala
Filipa Bilka; s Robertem jej oba zname, schopny chlap. Ten by si nevymyslel
nepodlozené informace. Bylo tfeba znovu navstivit hrabénku. Nechtélo se mi
do toho, ale ted, na zakladé stopy, tam se mnou aspont mohl mtj policejni prak-
tikant. V jeho pfitomnosti se, doufal jsem v to, musela hrabénka chovat dle
spolec¢enskych norem.

* k%

Srdce mi tlouklo azZ v krku, nechtél jsem ji znovu potkat. Povinnost je ale povin-
nost. Kdyz nam komofii oznamil, Ze pani neni doma a promluvit si mzeme jen
s panem hrabétem, spadl mi kdmen ze srdce. Aspon prozatim jsem se rozhovo-
ru s tou bestii vyhnul.

Kdyz jsme nasledovali komotiho do pracovny jeho pana, poseptal mi Robert
nendpadné do ucha: ,Pro¢ se po vas ten chlap tak divné koukal ?“

Divné se koukal? Nevsiml jsem si; pfeméfil jsem statika pohledem a vzpomnél
si na varovani té trhlé sluzebné. Chtél jsem dat pokréenim rameny Robertovi
najevo, Ze nemam tuseni, ale neucinil jsem tak. Ze dvefi, které jsme pravé mi-
jeli, vystoupil jinoch, v naruci pékny sloupek knih. Poznal jsem v ném onoho
mladika, ktery na mé tak podezfele ziral pfi mé posledni navstévé zde. Jak mé

uvidél, jal se opét mracit. Bylo to tak do o¢i bijici, Ze se Robert optal: ,Déje se
néco, mlady muzi?“

Reakce 7adna. Komoti se oto¢il. ,,A, mlady pan. Chcete pomoci s témi knihami?“
S odpovédi se mladik nenamdhal, misto toho se drze optal: ,Kam je vedete?*

,K vasemu stryci, pane Konrade,” odpovédél lokaj. ,Pojdte panové,“ pokynul
nam.

Kdyz jsme zahnuli za roh, vyzvidal jsem z komoftiho: ,To je pana hrabéte syno-
vec nebo jaky ma k nému vztah?“

»Ano, potomek jeho bratra.“

,Co zde déla, potkavam jej jiz podruhé.”

Zaregistroval jsem Roberttiv pohled — povytazené obodi, ale nefekl nic. Komofi
se podrbal na licousech a usmal. ,Mlady pan Konrad je z venkova, zde ve mésté
navstévuje Skolu. Pan hrabé svému bratru nabidl, Ze po dobu studia u néj mtize
jeho synovec bydlet. Zije tu jiz nékolik let, ale brzy bude plnolety, pak si snad
najde vlastni byt.”

Ddl jsme nemluvili, ml¢ky nas zavedl do ptijimaciho salénku a zaviel za sebou
dvefte.

»JiZ jste tu nékdy byl?“ optal se hned Robert.

»Ano, hrabénku zndm.“ Vic jsem mu fict nehodlal a nebylo to ani mozné, do
mistnosti vesel hrabé Urban. Nedivim se, Ze si jeho Zena hleda milence. Oblicej
zdobil nahoru zvednuty rypdk a ¢erny plnovous, chlupy mu rostly i na krku a
hibetech rukou - vypadal jak kanec. Mohutny a zavality.
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,Co si prejete panové?“ vyhrkl chraplavym barytonem a usedl ke stolu. ,,Komoii
tikal, Ze jste od policie.”

»Ano, jsem inspektor Dlouhy, tohle je policejni praktikant Hama. VySetiujeme
vrazdu pana radniho Cvejna.*

»Ano, o tom jsem slysel, smutné. Pana radniho jsem ale znal spise zbézné, ne-
vim jak vam mohu pomoci.

Ucitil jsem Roberttv pohled, ale nebylo pro¢ chodit kolem horké kase. ,Byl

Y7 v «

milencem vasi Zeny.

Hrabé nehnul ani brvou. Nevim, zda nebyl z Soku schopen jakékoliv reakce
nebo pro néj ta informace nebyla novinkou, kazdopadné na to nic netekl. ,Ro-
zumél jste mi?“ optal jsem se pro jistotu.

Jen ptikyvnul. Mrknul jsem koutkem oka po Robertovi a pokr¢il rameny. Radéji
jsme mlceli.

Hrabé se po malé chvilce necekané optal: , A to je vSechno?“
,2Neptekvapuje vas to?“

,10 nefikam, inspektore.

»Ale ani nepopirate.”

Neodpovédél. Vstal, dosel k barovému stolku, ze kterého vytahl lahev se zlata-
vym mokem a jen jednu sklenicku. Nezdvorak, buran!

»Co jste délal v¢era v noci, hrabé?“

Pomalu odsrouboval vr$ek a nalil si.

,Chcete tim, inspektore, naznacit, Ze jsem podeziely?*

v o« r

»Ze zarlivosti zabil nejeden muz,” opacil jsem.

Jednim douskem konak vypil, hlasité polkl. Pak sklenicku postavil razné na
sttl, tak tak Ze ji nerozbil. ,Nemam vam co Fict, panové. Prosim, odejdéte!"

*&*

Ta stard babizna na mé opét ¢ekala. Zahlédl jsem jeji oblicej v pootevienych
dvetich do jedné z mistnosti; sotva spatfila, Ze nas vyprovazi komofi, zmizela.
Byl jsem tomu spi$ rad, to jeji posledni Zvatlani nedavalo smysl.

Ale ptekvapila mé. Venku na ulici jsme s Robertem nasedli do policejniho ko-
¢aru a chystali se dat povel k odjezdu, kdyz se ozvalo zaklepani na dviika od-
vracené od palace hrabéte. Vykoukli jsme s Robertem z okynka, stdla tam. Ptes
Saty, prozrazujici, Ze se zivi jako sluzebnd, prehozeny tmavy plast, rozhlizela se
po ulici. Kdyz spatfila nase obliceje, zvolala tlumenym hlasem: ,Musim s vami
mluvit!

,Pro¢? Kdo jste?“ optal se praktikant, ale otevfel dviika. Stara sluzebna, neceka-
jic na vyzvani, ihned nastoupila.

,Jedte,“ zachrcela skifehotavym hlasem. , Prosim jedte, at nejsme ndpadni. Ne-
chci aby védéli, Ze jsem s vami mluvila.“

Robert zatloukl holi na sténu kocaru. Ozval se povel koc¢iho, §lehnuti bicem a
viiz se rozkodrcal po kocicich hlavach.

»1ak copak jste nam chtéla?“ optal se mj pomocnik sluzebné.
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,Nemam moc ¢asu, musim byt brzy zpét. Zastavte v dalsi ulici, at to nemam
daleko.

Robert se po mné ohlédl, pfikyvl jsem. Stacilo par poveld malym okynkem a
ko¢i vyplnil nase ptani.

,Jste ve velkém nebezpecdi, spustila statena. ,,Jde vam o zivot!“ Divala se pti tom
na mé, nebylo to piijjemné, po téle mi piejel mraz. ,Do palace jiz nechodte,*
pokracovala sluzebna. ,,A modlete se, aby vas to minulo. Az to za¢ne, vyhledejte
knéze

,Nejsem vérici.“ Nevim, co mé to napadlo, byla to velmi iracionalni odpovéd.
Ale ja mél dojem, Ze ta Zena mluvi o nécem jiném, nez bylo nase patrani. A jeji
slova byla ur¢ena mé osobé.

Jestli byl Robert mou reakci ptekvapen, nedal na sobé nic znat. , Palac, predpo-

kladam, budeme muset navstivit znovu,* fekl. ,Jde o vySetfovani a nase stopa
vede k hrabéci rodiné.“

»Ne!“ vykftikla sluzebna a poprvé se na praktikanta podivala. ,On tam nesmi!“
Oc¢i vyttesténé, natazeny prst ukazoval mym smérem. Ocejchovala mé stra-
chem, tohle nebylo normalni.

Ja ani mj kolega jsme se nezmohli na slovo. Statfena zasatrala v kapse, natdhla
se pro mou ruku a do dlané mi vtiskla drobny pfedmét, ktery vytahla.

,1ohle noste. Snad vas to ochrani, kdyz se odmitate obratit ke Kristu. Prili$ silné
to ale nebude, Débla to na dlouho neodradi

Zvedl jsem ruku, na dlani mi lezel maly kiizek na jemném fetizku.

,2Umiraji poporadé, uvédomte si to!“ Nepatfilo to opét pfedevsim mym usim?
Mélo to davat smysl?

SluZebna pak oteviela dvitka a zavrcela, Ze jiz musi jit. Ciperné vysko¢ila na
ulici a pospichala pry¢. Ani neodpovédéla na Robertiv pozdrav.

»Vy chapete, o ¢em ta Zzenska mluvila, inspektore?“

Neodpovédél jsem, dal si prohlizeje kiizek.

»1a jeji posledni poznamka, inspektore, mluvila o téch vrazdach? Mohou mit
spojitost?“

Drahy Roberte, bud si jist, Ze maji. Vim jakou, milenci hrabénky umiraji. A ja
byl jednim z nich!

k& &

Pohled na naprsni hodinky mu prozradil, Ze minula jedenacta hodina. VSichni
tfi muzi se klepali zimou, od ust jim pravidelné stoupaly oblacky pary.

,K Certu, to je ale zima,” postéZzoval si prvni z policist snad posté a prohrabl si
svtij mrozi knir. ,Kolik je hodin, pane praktikant?“

»,Do ptlnoci zbyva neceld hodina, panové.

,To tu zmrznem, pane Hama," drkotal zuby druhy z policist. ,Cekaji nas jesté
tak tfi, ¢tyfi hodinky, vidte?“

»,Ne, pokud se néco stane.”

»onad by to bylo lepsi, trocha pohybu nas zahteje.
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Zatim nic nenasvédcovalo, Ze by se néco zvlastniho mélo dit. Bylo jasno, ale
tenky srpek mésice nedokdzal dostate¢né ozafit kouty, kam nedopadlo mékké
svétlo plynovych luceren. V palaci hrabéte Urbana, ktery byl za vysokou za-

hradni zdi, kterou tii muzi hlidali, vidét jen skrz holé koruny stromti, zhasly
posledni svétla pted hodinou. Hlidka se schovéavala v prijjezdu domu naproti, v
hlubokém stinu. Davali pozor pfedevs$im na malou branku, kterou $lo prostory
palace nepozorované opustit mimo hlavni vchod. Ten hlidal inspektor Dlouhy
s dal$imi muzi.

Najednou lucerna nad zahradni brankou prskla, zed pfikryla tma. Mésic vrhal
na chodnik pod ni tmavy stin. Prsk, prask - zhasly dalsi lucerny v ulici a po-
kracovalo to, dokud se celé okoli neutopilo ve stinech a slabém, bledém svétle,
vrhaném mésicem.

,Kyho certa,“ zaklel policista s knirem. ,Jak miizou zhasnout v§echny lampy v
ulici najednou? To se mi...

,Pst,“ umlcel jej policejni praktikant Hama.

Ve tmé pod zdi néco skiiplo, jisté branka. V tmavém stinu se dala sotva rozeznat
tmava silueta postavy.

,Policie, stijte a prokazte se!“ vykiikl Hadma, a vybéhl se svymi muzi z ukrytu.
Straznici, obusky v rukou, zacali neznamého obklic¢ovat.

»No tak, kdo jste, vyjdéte na mésic!*

Odpovédi jim byl strasny fev. Neznama osoba, zahalena do plasté, se vrhla na
kniratého policistu. Ten se ohnal svou zbrani, ale ito¢nik se sviznym pridfepnu-
tim rané vyhnul, bleskurychle postavil, popadl uniformovaného muze za ruce

a hodil jim proti zdi. Zahaleny zlo¢inec musel mit obrovskou silu, policista byl
statny chlap a snazil se vzepfit, presto nemél sebemensi Sanci. Ozval se naraz
a kfupnuti, k zemi se sesulo jen bezvladné télo, nechavajic na omitce tmavou
$Smouhu.

Druhy strazmistr vyuzil ptilezitosti, kdy se protivnik zaobiral jeho kolegou a
udefil jej obuskem do hlavu zakryté kapuci plasté. Jeho rana byla velmi prudka,
ucinku se pfesto nedockal. Nezndamy se otocil a pocastoval protivnika sérii tii
silnych tdera na hlavu. Po prvnim zasahu spadla strazmistrovy pfilba z hlavy,
z ruky pustil obusek; druhou ranu dostal na sanici, z tst mu vylétly zuby, kost
zakfupala. Treti ader jej zasahl do spanku a poslal v mdlobach k zemi.

Vyftidit oba uniformované muze mu trvalo par okamzikd. Hama sotva stacil
vytahnout pistalku a sluzebni revolver, ktery mu byl na akci ptidélen. Hlasité
pisknul a zacilil. Vysttelit jiz nestihl. Jeho protivnik k nému neuvéfitelnou rych-
losti ptiskocil, strhl mu ruku se zbrani a zahryzl se do paze. Policejni praktikant
ve vyktiku vyplivl pistalku, vytrhl se nepfiteli, zbran zarachotila o zem. Paze jej
neskutec¢né bolela, ranu si chytil dlani zdravé ruky, ucitil krev prosakujici ptes
prokousnuty rukav. Tocila se mu hlava, nohy tfasly. Udélal par kroka zpét, pak
klopytl a dosedl na zem. Postava s kapuci se k nému pomalu pfiblizovala. Slysel
jeji sipavy dech - stdle bliz a bliz...

Z pocitu hrizy jej vysvobodily mdloby.

* k%
Piskani!

,Chlapi, rychle!”
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Ctyti pary nohou dusajici po dlazbé.
,Stdj! Policie!”

V uli¢ce tma jako v ranci.

,Tam, u zdi! Jak jsou vratka.“

Temny stin, pted chvili se nad nékym sklanél, se svizné vzdalil do tmy, vidét jej
jiz nebylo.

V béhu jsem zaregistroval tfi bezvladna téla - lezela na ulici bez hnuti. Ten
parchant dostal Roberta, prolétlo mi hlavou. Na sentiment nebyl ¢as, hlavné ho

dostihnout. Zadala si to spravedlnost. Ja si to zadal! Nemél jsem zdjem, si celé
dny hlidat zada.

Policisté za mnou se opozdili, snad se sklonili nad tély kolegti, ztratili draho-
cenny cas. Ale ja byl rozhodnut to nevzdat. Zahnul jsem za roh a spatfil sledova-
ného, jak mizi ve vchodu do dvora nejbliz§iho domu. VSude tma, Stésti, Ze jsem
jej spatfil. Pielétl jsem pohledem nejblizsi lucerny: copak dnes zhasly v celém
meésté?!

Kdyz jsem vbihal do vrat, nikdo z kolegii pofad nebyl na dohled. Cekat na né
neslo, ten parchant se mohl ztratit.

Dvtr byl prazdny, za difevénou ohradou $lo slySet dusani. Vyskocil jsem na nej-
blizsi bednu, vyhoupl se na stfisku néjaké kilny a zhlédl malou zahradku. Mezi
holymi jablonémi klickoval tajemny nezndamy. Vytahl jsem revolver a zamifil.

,Stlj!“ zvolal jsem. ,Budu stfilet!“ Ani nezpomalil, navic probéhl néjakou bran-
kou a ztratil se mi z dohledu. Koukl jsem pies rameno, poiad nikde nikdo. Straz-
nici jisté bézeli dal ulici netusic, kde jsem. Vzduchem se nesl zvuk pistalek, byly

piilis daleko. Zalitoval jsem, Ze taky jednu nenosim. ,Tady!“ Div mi nepraskly
hlasivky, pfesto by bylo blahové doufat, Ze by mé nékdo z kolegi mohl uslyset
a najit.

Preskocil jsem radéji plot a vydal se skrz zahradku. Pod nohama mi $ustilo listi.
Kdyby konec¢né napadal potadny snih, bylo by aspon trochu vidét. Ale popra-
Sek, ktery pokryl mésto, davno rozfoukal vitr a rozslapali lidé.

Za brankou byl dalsi dvir, ale po tom, koho jsem hledal, ani pamatky. Presto
jsem tusil, Ze zde nejsem sam. Ne, byl jsem si jist.

Zmatlo mé to. Mohl utéct, mohl. ZdrzZel jsem se a on mohl nepozorované zmi-
zet. Proc¢ tak neucinil?

Ruce se zbrani natazené, ptipraven k vystielu, zacal jsem opatrné propatravat
okoli. Kralikarna - zvitata zdéSené dupou, rozpadly zebfinak, hromada starych
fosen...

»Proc¢ hleda zajic vlka?!"

Poskocil jsem strachy. Odkud se ten skfehotavy hlas ozval? Zacal jsem se zdése-
né otacet, znélo to tak blizko. Odhodlani vystfidal strach. O¢i patraly po cesté
pry¢, prichod na ulici byl najednou tak daleko. Po ¢ele mi stékaly kripéje potu
a zachytavaly se v oboci. Deset krokd, pét — postupoval jsem odhodlané, po-
hledem zkoumal okoli, hledal svého protivnika. Pak mé polkl stin — byl jsem v
prichodu. Otodil jsem se a rozbéhl piimo k svétlejsimu obrysu pootevienych
vrat na ulici. Byl jsem tak blizko, kdyz...

69



Néco mé uhodilo do hlavy, zatmélo se mi pted o¢ima. Dalsi uder - do ruky se
zbrani. Pekelné to zabolelo, pfesto jsem revolver nepustil. Ohnal jsem se levac-
kou, zasahl toho bastarda, podaftilo se mi ho odstr¢it.

Bum zaburacel v sevieném prostoru prvni vystiel. Kratky zablesk osvétlil cely
prichod, néco jsem zahlédl nalevo od sebe. Otodil jsem tim smérem hlaveri.
Prask, prask, prask... Stfilel jsem jak $ileny. Zablesky mi odhalovaly mého ne-
pritele, vzdy byl o krok napted. Svételny efekt mi salil zrak, tmava postava se
pohybovala trhané jako ve filmu v biografu. Sest nabojti je ptili§ malo, za chvili
ma zbrarni cvakala naprazdno.

Nevim, zda jsem zasdhl, ale ta bestie byla stale pii sile. Ozval se straslivy, ne-
lidsky fev, az usi zaléhaly. Mrstil jsem revolverem nazdaibth do tmy a vybéhl
na ulici. Tisknuti dvefi a zvuk bézicich nohou mé nenechaly na pochybach. Ta
zrida mé pronasledovala! Dovolil jsem si ohlédnout se ptes rameno. Stihal mé
bés, ¢erna postava v plasti, kapuci pies tvar. Nedostavalo se mi dechu, klopytal
jsem v Sileném uprku, tak rychle jsem snad nikdy nebézel. Ty strasné kroky za
mnou byly ptesto bliz a bliz.

Mozna nahoda, mozna osud urcovali smér, ze spleti ulic se proti mné pojednou
vynotila vysoka stavba - vitrazova okna, portal a nad nim véz.

Vewvrs

Kostel. Chram nejsvétéjsi trojice. V oknech slabé svétlo!

Piibéhl jsem ke vchodu a zacal lomcovat klikou. Mohu dékovat v§em svatym,
bylo otevieno...

*k*

Vzbudili mé brzy zrana. LeZel jsem na kanapi pfikryt dekou a snil neklidné
sny o désech z horoucich pekel. Jeden pohled na nasténné hodiny mi prozra-
dil, jak kratkou chvili jsem spal. Kosile propocend, tvaf porostla nevzhlednym
strniStém, ale nebyl cas se upravit. Nehledé na to, Ze na sluzebné ndhradni saty
nemam. Po véerejsi akci jsem, k smrti unaven, usnul v kancelafi.

Strazmistr mi oznamil nalezeni dal$i mrtvoly. Ihned jsem vyjel na misto ¢inu.

Pohled na zubozZené télo mé utvrdil, Ze jde o dalsi vrazdu v nasem piipadu.
Prazdnymi o¢nimi dtlky na mé hledél Filip Bilek — soukromé ocko, mistr taj-
ného sledovani. Ortel mu napsala pani Cvejnova, kdyz jej nechala patrat po
milence svého choté.

Chté nechté, musel jsem opét navstivit hrabéci par. Palily mé dvé otazky, pro
kazdého z nich jedna, a na obé jsem znal odpovéd. Byl jsem si jist.

Na hrabénku jsem hodlal udefit pfimo, manzel o jeji nevéfe stejné védél. A
ani hrabé se z rozhovoru nemohl vykroutit, v ndprsence mi lezelo piedvolani k
vyslechu. Byl jsem odhodlan pro néj klidné poslat ¢etniky s pouty, mné jiz bylo
vSechno jedno. At si je hrabétem, kolik chce!

Jaké bylo mé ptekvapeni, kdyz mi komofti ozndmil, Ze hrabéci par brzy zrana
odjel neznamo kam, hodina pfijezdu ohlasena nebyla. To mé nemohlo odradit,
chtél jsem se vs§im skoncovat.

Chytnul jsem komoftiho za vestu a zacloumal s nim. Tvaf mu ozdobil vydéseny
vyraz, takové chovani ode mé necekal. ,Tak mi budete muset odpovédét vy!“ za-
hfimal jsem na néj. Nedal jsem mu ¢as reagovat a hned kiicel dal: ,Copak délal
pan hrabé vcera v noci, ha?! Nesel ndhodou nékam?! Neopustil palac? Kolem
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jedenacté odsud nékdo odesel zadem pies zahradu! Poranil t¥i policisty! Nebyl
to nahodou vas pan?!“

Komoftimu cvakaly celisti. Nevim, jestli strachem ze mé, nebo tim, jak jsem s
nim tfasl.
,Ne— nechte mé¢, ja nic nevim. Vcera vecer jsem spal. Pu— pustte mé. Budu

si stéZovat!“ Posledni vétu vykfikl. Uvédomil jsem si, jak hloupé se chovam.
Prestal jsem s nim cloumat, pustil vestu, dokonce jsem se mu ji pokusil urovnat.

»1akze jste spal. Byl nékdo vzharu?“

,2Nevim,* pokr¢il rameny. ,V domé se zhaslo kolem desaté. Ja sam ulehl jako
posledni, domem jiZ nikdo nechodil.

Co jsem ¢ekal? Piesné tohle se pfedeslou noc délo. Sam jsem byl svédkem, kdyz
kolem desaté potemnéla vSechna okna.

,Dobfe,“ ptikyvl jsem, ,zeptam se jesté na jednu véc. Tyka se hrabénky:“ Byl
jsem jiz klidny, roz¢ileni mé preslo. ,Pani hrabénka méla hodné milenct... Nic
nefikejte, to jiz vime! Nema smysl to popirat. Mé zajima, byl jejim milencem
také pan Filip Bilek? Soukromy detektiv, nizsi blondak, kolem tfice...

»,Znam pana Bilka, pferusil mé komoti, ,neobtézujte se popisem.”

nA?“

,KdyZ to chcete védét, byl jejim milencem. Stejné jako ti ostatni. Stejné jako vy!“
Jeho vrascdity oblicej mu rozkrojil Siroky usmév sahajici po oba licousy. Snad si
myslel, Ze mé usvédcil. Na jeho obviniovani jsem ale nebyl zvédavy, koho zaji-
maji feci obycejného lokaje?!

,Kdo, kromé nds dvou, byl jesté milencem, vasi pani?!“ Ma piimost jej zchladila,
usmév mu zmrzl na tvafi. Vychutnaval jsem si ten pocit a sledoval, jak se zacal
mracit. ,Jen ti mrtvi a vy!“ vyrazil ze sebe. ,Byl jste posledni, Bilek pfed vami,
pied nim radni Cvejn a prvni vas doktor. Umirate podle poradi, pane inspekto-
re! Vy jste na fadé!”

Bastard. Nakonec to vitézstvi urval pro sebe.

* k&

Cestou z paldce jsem potkal mladého Konrdda Urbana. Zahaleny do kabatu,
sotva mé uvidél, zrudnul a zacal se mracit. Kdyz jsem byl par krokd od néj,
zastoupil mi cestu a zasycel: , Zase jste obtézoval pani hrabénku Urbanovou?!*

,Odstup, jsem policejni inspektor!*
»,Na to vam kasluy, ja jsem zase z hrabéci rodiny!
»Mliko ti tece po bradé, cucaku. Naposledy: odstup!“

Z o¢i mu srsely blesky, rty pevné semknuté, ruce zatnul v pést. Doslo mi, na co
mysli a rozesmal jsem se. Zmatlo jej to.

,Cemu se sméjete?”

»2Milujes couru! Vis, kolik méla milencti?! Je to kurva, nohy roztahuje na kazdé-
ho, kdo se omete paldcem. Jeji picku vidél kdekdo ve mésté.

Oteviel Gsta, snad chtél néco fict, ale jen lapal po dechu. , A vy také, co?!“ vyra-
zil konec¢né ze sebe.
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Pokr¢il jsem rameny jakoby se nic nedélo a odstréil ho z chodniku. Nestdl mi
za dalsi rozhovor. Neschopen slova, najednou mi viibec nebranil v odchodu.
Opustil jsem ho s pocitem uspokojeni.

*k%

Dobrd nalada mé brzy piesla. Sedél jsem v kancelafi a hral si s malym kiizkem,
co mi jej dala sluzebna z palace. V hlavé mi znéla jeji slova: Spasu hledej v kos-
tele! Stésti, Ze si véera vecer nebyl faraf jist, zda zhasnul ve svém chramu svice.
Kdo vi, jestli bych byl ziv?!

Cely den jsem pfemyslel, kdo mtiZe byt vrah. Vedle obli¢eje hrabéte Urbana se
kolem obéda natrvalo usadila tvaif mladého Konrada. Ten hejsek miloval hra-
bénku a va$né s nim pofddné cloumaly. Najednou jsem si nebyl jist, ktery z nich
je mdj hlavni podezfely.

Od obou mé odrazovala jedna véc a tim byl vcerejsi zazitek. Hrabé byl v dobach
svého mladi jisté statny, ale dnes mu rostlo pandéro a neumim si jej predstavit,

jak prcha ulici a ja ho nejsem schopen dohnat. A to vyzle? Copak by Konrad
piepral tolik chlapG?

Opét jsem si vzpomnél na starou sluzebnou. Babizna jedna, co myslela témi
fe¢mi? Co mélo to tlachdni o démonech a modleni znamenat?!

O¢i mi opét spocinuly na kiizku. Je tak maly, pomyslel jsem si. Copak mtize
néco tak drobného pomoci pred...

Pied ¢im?

Zvedl jsem se ze zidle, oblékl si sako a kabat, nasadil bufinku a chystal se k
odchodu. Ale jesté nez jsem vysSel na chodbu, sebral jsem ze stolu piivések a
piipnul si ho na krk.

k& *

Hrabé Urban supél do schodti a znechucené si prohlizel ddm. Tma, azké chod-
by, zasedlé stény. Tolik jiné, nez schodisté jeho palace. Ale inspektora navstivit
musel, jeho neuvazenému chovani bylo t¥eba udinit ptitrz! Musi jejich rodinu
prestat spojovat s témi vrazdami! Dost bylo vyslechti jeho zeny! Méstem se jiz
nesly nechutné feci...

Pied inspektorovym bytem se na chvili zastavil, potfeboval vydechnout. Pak
se ohlasil jednim, rdznym tderem hlavici své hole do dvefi. Na vyzvu necekal,
zmackl kliku a vstoupil.

Okamzité jej obestiela neliba viiné, nevétrand mistnost zapachala potem, liho-
vinou a aromatem laciného tabdku. Hrabé pokr¢il nos a prikrocil ke stolu, kde,
otoceny zady k nému, sedél inspektor Dlouhy.

»,Mohu dal?“

Z4dna odpovéd. Hrabé Urban piistoupil k nehybnému muzi a polozil mu ruku
na rameno. Opatrné s nim zatfasl.

Inspektor Dlouhy vyskodil ze Zidle jako pruzina. Agresivné do hrabéte str¢il, ten
divze neupadl. ,Co tady chcete?” rozkricel se.

Hrabé si policistu patravé preméfil pohledem - upocené vlasy, zarudlé oci, tle-
kem sotva popadal dech...

»,Musel jste usnout... Nechtél jsem vas vydésit...“
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,Co chcete?!“ zakficel opét Dlouhy. ,,Kdo vam dovolil vejit?!

Hrabé byl agresivitou inspektora velmi vyveden z miry. Nechapal, co jej tak
podrazdilo, vse pripisoval alkoholu. Piemyslel, zda radéji neodejit, ale zvitézil
pocit nadfazenosti. ,Nekficte po mné, jsem vysoce postaveny muz! Mohlo by
vas to mrzet!”

Policista nijak nereagoval, jen se stale vic a vic mracil. Hrabé pokracoval: , Prisel
jsem kvtili Zené! Jiz nesmite pokracovat...

»1ak je to tedy!“ prerusil jej inspektor Dlouhy. ,Vy za tim v§im jste! Ale mé ne! Ja
se nedam vykuchat jak ryba!“

Hrabé Urban couvl ke dvefim. Z muze pfed nim $la hraza. Tvai mu zktivila ne-
pékna grimasa, kficel, div si nestrhl hlasivky, prskal, vztekal se... A pfiblizoval.
Vysoky, svalnaty, na vrcholu sil! Zcela zjevné sileny nepochopitelnym vztekem
a alkoholem!

Bylo tfeba jednat. Kousek opodal, v rohu mistnosti, stala roztopena kamna. U
nich uhldk, lopatka a...

Pohrabac¢!

Hrabé udélal dva rychlé kroky a sehnul se pro provizorni zbran. ,Stu— stgjte!*
pohrozil, hlas mu preskakoval. ,,UZ ani kro— krok! Budu se branit!“

Policista jako by jej neslysel, pfihrbeny, zhluboka oddechoval, podivné vrcel.
Pak se bleskurychle vymrstil vpfed, jednim krokem byl u hrabéte, popadl jej za
zapésti, ruku s pohrabacem se snaze zkroutit sokovi za zada. Hrabé zacal pis-
tét jako podsvince - strachy, bolesti, inspektor bezslovné fval. Cloumali sebou,
narazeli do zdi, policista brzy ziskaval navrch. Pocal protivnika tlacit do kouta,

kde zhnula rozpalena kamna. Urban se kroutil, snazil vyprostit, ale marné. V
posledni chvili se mu podafilo vytrhnout ruku ze sevieni a, skrouceny nad kam-
ny, se zapiel o zed. Dlouhy jej volnou dlani popadl za vlasy a zacal tlacit tvari
na plotynku.

»,INé!“ zafval hrabé. Jeho vyktik pferusila strasliva bolest. Ucitil hrozny zapach,
smrad skvificiho se masa a palenych vlasi. Pied o¢ima se mu zatmeélo, zasmat-
ral volnou rukou kolem sebe, néco nahmatal.

Mavl tim pfedmétem po Dlouhém a zasdhl. Sevieni jeho mucitele povolilo a
on se svalil k zemi. Pustil, co drzel v ruce a seviel si palici tvaf. Na zem dopadla
lopatka.

»1y bastarde!“ zavyl inspektor, drZe si krvacejici hlavu. ,J4 té zabiju!

Hrabé Urban se po kolenou doplazil ke dvefim, popadl kliku a otevtel. S upé-
nim se protahl na chodbu a zacal prchat po schodisti.

»,Mné neuteces, slysis?!

Hrabé se pokusil volat o pomoc, ale bolesti a hriizou nedokazal vydat ani hlas-
ku. Nebylo na co c¢ekat, musel pry¢. Vybéhl na ulici, za sebou slysel zdésené
volani najemnikd a vyhruzky svého prondsledovatele. Snad by mohl zastavit,
snad by mu nékdo pomohl... A mozna by to bylo posledni, co by v Zivoté ucinil.
Radéji prchat a to rychle.

Rozbéhl se vymrzlou ulici, smér vybiral nahodné, neptemyslel nad nim, nemo-
hl popadnout dech, Dlouhého stéle v zadech.

Honicka skoncila nedaleko, na nabtezi feky zarostlém vysokymi ol$emi a bezo-
vymi kefi. VyCerpany hrabé zakopl a svalil se obli¢ejem k zemi. Inspektor byl za
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okamzik u néj, skocil mu na zada, popadl jej za hlavu a udefil s ni o0 zem. Nosni
prepazka kiupla a hrabéte zalila tepla krev.

,Nikdy, nikdy, nikdy...“ Inspektor tval, kiicel, chroptél, nakonec jiz jen sipal.
Stdle to samé slovo, s kazdym jeho vytknutim udefil hlavou nebozaka o zem.
Nekficel sdm, Urban v jeho sevieni sebou mlel a sténal bolesti. I on nakonec
utichl, to byl jiz Dlouhy pocakan krvi, v rukou drzel bezvladné télo, pod kterym
tepla krev rozpijela snézny poprasek. Lebka hrabéte davno pukla a jeji obsah se
vysypal do spadaného listi.

Inspektor se svezl na zem, leZel vedle své obéti, od st mu vzhiiru stoupaly ob-
lacky dechu. Smutny den pro zdkon, smutny den pro pravo. Pozdé si uvédomil,
¢eho se dopustil. Zdéseny se dal do usedavého place, trhal si vlasy, bil bezmocné
péstmi do hliny.

Védél, co musi udélat. Po mnoha minutdch vstal a zamifril do ulic.

* k&

Nemohl jsem to stdle pochopit. Presvédc¢oval jsem sam sebe, Ze $lo o sen. Ale
zakrvacené ruce byly usvédcujicim dikazem. Stal se ze mé vrah, bezcitna zri-
da, co podlehla amoku a zmasakrovala nevinného.

Kam jinam jsem mohl jit...
,Dobry vecer, Roberte.”
,Dobry, inspektore, déje se néco?*

Mij mlady pomocnik slouzil no¢ni. Po zranéni mu nadtizeni nedali vice, nez
jedno odpoledne volna. Ovazanou pazi zavésenou v $atku, podivné na mé ziral.
Mé ruce, krev na nich - nemohl si nev§imnout.

Ztézka jsem usedl na zidli naproti nému, zidli, kam sedavaji vyslychani. ,Zabil
jsem ho.”

,Koho?“
»Hrabéte Urbana, zabil jsem ho.

Napied se usmal, snad si myslel, Ze jde o vtip. Kéz by. Vypovédél jsem mu vsech-
no, ni¢eho jsem nezamlcel. Normalné bych byl zavien do vazby, ¢etnici by sli
najit a ohledat télo, nasledoval by zapis vypovédi... Nic z toho neprobéhlo. Ro-
bert riskoval kariéru, ale odmitl bézny postup. Chtél napted vse obhlédnout
sam, pofadné propatrat misto ¢inu a snad mi i néjak pomoci.

Dovedl jsem jej tam. Reka suméla za vysokymi stromy, mavl jsem rukou do tmy.
»Judy, mezi kefi.”

»1ak pojdme,‘ vyzval mé a vykrocil. Ani jsem se nehnul. ,Vy neptijdete?”
Zavrtél jsem hlavou. ,Vidét to znova? Ani nahodou!*

Robert mi zmizel z o¢i, prozrazovaly jej jen zvuky Susticiho listi a zaf svitilny.
Vratil se po chvili, z jeho tvafe nebylo co vy¢ist. ,Myslim,* promluvil pomaluy, ,,ze
byste se mél jit podivat. Prosim.”

Neochotné jsem ho nasledoval, mifil neomylné vpied, piesné tam, kde jsem
svou obét utloukl. Kuzel svétla dopadl na télo, srdce mi v tom okamziku posko-
¢ilov hrudi, ale pak...

»Ne... Co to... To nechapu?!

Télo hrabéte bylo pry¢, misto néj mrtvola psa. Zle ubitého, jakoby mu nékdo
omlatil hlavu o zem.
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Nechdpavé jsem pohlédl na praktikanta, ale nebylo na néj skrze tmu vidét. Po-
svitil si na mé. ,,Co vy na to?“

»A co jako?“
,Tohle neni hrabé Urban.

»,Ne, to neni.“ Robert opét posvitil na mrtvé zvire. Musel jsem mu piipadat jako
blazen. ,J4 jej ale zabil!“ vyktikl jsem po chvili. ,Pamatuji si to jasné, zabil jsem
ho..

»,Mél byste jit domi a odpocinout si, inspektore. Doprovodim vas."

VVIv

»,Nevéris mi, Roberte? Nejsem blazen!“ Zac¢al jsem béhat po nabiezi, prohrnoval
vSechny kefe, obchazel jeden strom za druhym. Nikde krev, nikde télo, jen tam,
co lezelo zvite. Ta $petka snéhu, co napadal, byla beznadéjné rozslapana lidmi
mezi listi - ze stop se nedalo vy¢ist nic. Robert za mnou postaval celou tu dobu
coby stin, ani mi moc nesvitil. Neustdle mé nabadal, abych sel dom1, Ze mé do-
provodi. ,Pro¢ o mé mas takovou péci!“ utrhl jsem se na néj v kiiku. ,To télo tu
nékde musi byt! Bylo tu! Nékdo ho odtahl, slysis? Schovali ho, chtéji, abych...
Rozhodil jsem rukama.

,Aby co?“ rozk¥i¢el se na mé Robert. ,Uplné vam pieskocilo, nechapu vas! Bud-
te rad, Ze to dopadlo takhle! Radéji byt za blazna, nez mit na svédomi vrazdu!“

,O to ti jde, ano!“ Kone¢né mi vSe doslo. On to byl, on! To Robert ukryl télo,
byl tu prvni, zatimco ja ¢ekal v ulici, odklidil Urbana, nejspis do feky a nahra-
dil zdechlinou psa. Chce ze mé udélat dusevné chorého! Chce mé nahradit na
mém postu! A co ja vim, tieba je také tajnym a Zarlivym milencem hrabénky...

,Nepfiblizuj se. Pfisaham bohu, jestli udélas jesté krok, zabiju té stejné, jako
toho parchanta Urbana.

Vic Fict jsem nestihl. Otocil jsem se a zacal prchat do tmy. Ani se mé nepokusil
dohnat.

*kE
Dvete mého bytu klaply, optel jsem se o né ¢elem a otocil klicem v zdmku.

Napadlo mé, Ze néco neni v pofadku. Po pachu spdleniny ani pamatky, navic
zde byla neskute¢na zima. Kamna davno vyhasla, okno pooteviené... Nepama-
toval jsem si, Ze bych vétral.

Ptejel jsem pohledem celou mistnost, o¢i mi padly na postel. Duchna byla po-
divné natfepdna, vysoka, pfesto rozestland. Zvedl jsem pohrabac a takto vy-
zbrojen dosel po $pic¢kach k lozi. Naprahl se a strhnul pefinu na zem.

Tak tak jsem zabranil rdn€, ruka s pohrabacem mi klesla podél téla. Lezela tam
- krasna, rozko$na ve svém spanku... Hrabénka Urbanova. Nikdy jsem po ni-
kom tolik netouzil, nikdy k nikomu necitil takovy vztek.

Chtipi se ji dmulo, potichu oddechovala. Usedl jsem na kraj postele a opatrné s
ni zattasl. Pooteviela o¢i, zamrkala a pak se posadila.

»Usnula jsem?“
Nasadil jsem odméteny tén a uhodil na ni: ,,Co tu délate?”

»Byl zde strasny zdpach, musela jsem vétrat. A pak mi byla zima, tak jsem si
piehodila pokryvku pies ramena a ¢ekala na vas. A vy jste stdle nesel a nesel...
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Byla jina. ProhliZel jsem si jeji tvaf a hledal tu zménu. Slo ale o chovani, tohle
nebyla ledova kralovna. Zadna pycha, po povy$enosti ani pamatky. V posteli mi
leZela polekand a zmatena princezna.

»Ale proc jste prisla?”

,Bojim se... Ne, nesméjte se, prosim. Ja musim védét, co se to zde déje! Byla jsem
hloup4, namyslend, chovala se nehezky ke svému muzi, k vam i jinym a ted’ mi
to osud vraci i s uroky:

»1y vrazdy?“

Hlava ji padla do dlani, prsty si prohrabla havrani kadefte. ,Kazdy, na kom mi
zalezelo, je mrtvy. Kazdy, s kym jsem si zahravala je mrtvy. Méla jsem fadu mi-
lenct, neZije jiz ani jediny, s vyjimkou vas.”

Zdalo se, ze bude plakat. Poposedl jsem bliz k ni a vzal ji kolem ramen. ,To bude
dobré.*

Naptimila se a pohlédla mi do o¢i. Ty jeji byly cokoladové tmavé. ,Musite utéct.
Zavrtél jsem hlavou a sklonil se k jeji $iji. Neucukla, vychutnala si mgj polibek.

,Zabiji vas, musite z mésta.”

Brada, tvaf, vicka, ¢elo - ta mista jsem ochutnaval drobnymi polibky. Pak jsem
vzal do ust jeji horni ret a piej po ném jazykem. Dlani ji hladil krk.
Objala mé kolem ramen a pfitiskla se ke mné. ,,Copak se nebojite?*
Drahd hrabénko, hroty vasich bradavek mé tlacily do hrudi, vase plet chutnala

tak krasné, to se muz neboji niceho. Nahmatal jsem jeji kotnik a postupoval
po noze vzhtiru - az k nohavicce spodnicky. Zajel jsem rukou na holou kizi.

Hrabénka mi nebranila, a kdyz jsem dosahl kolena, povolila sevfeni a vpustila
mé dal. Az do klina.

Ach boze, jsou sny, které se vyplni.

Ma milenka se zajikla a skrz vzdechy tiSe promlouvala: ,Néco se vam stane,
tusim to, bojim se o vas. Zabiji vas néjakym hroznym zptsobem. Vyrvou srdce
jako Brouckovi, urvou udy jako radnimu...

Ma morbidni hrabénka; kousal jsem ji do usniho lalticku, cucal prs vytazeny z
dekoltu, prsty tfel rozkrok...

»---vySkrabou o¢i a hlavu roztlu¢ou o zmrzlou zem..."

,Co — coze?” Piekvapené jsem se odtahl - dlan stdle uvéznénou mezi jejimi
stehny, pohlédl jsem ji do tvafe a zhrozil se.

Princezna? Mrcha! Démon! Posedla ¢arodéjka!

OC¢i najednou bledé, pod kiiZi se rysovaly namodralé Zily, tvar stazenou désivou
grimasou! A ty zuby... Méla jich plnou pusu, rty roztazené hluboko k licim!
Malem jsem omdlel z puchu, kterym byl prosycen jeji dech.

Zacal jsem tvat, pokusil se vytrhnout z jejiho sevieni. Mé prsty uvéznéné hlu-
boko pod jeji sukni, mi zacalo néco zrat. Bolelo to k zesileni, citil jsem, jak mi
zuby, které ji vyrostly ve vaginé, zacaly okusovat maso z kosti. Odporné $picaté
nehty mi zaryla do ramennou a snazila se si pfitdhnout mj krk k vycenénym
tesdktm. Zapftel jsem se volnou dlani o jeji ¢elo a branil se, co mi sily stacily.
Byla silnéjsi.
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V poslednim okamziku mi zpoza kosile vyklouzl fetizek s kiizkem. Cukla. Zku-
sil jsem vyuzit situace, povolil odpor, poddal se jejimu tahu a udefil ji ¢elem do
tvare. Néco zaktupalo, o zem zarachotily zuby.

Zavyla bolesti, povolila stisk. Kone¢né jsem uvolnil svou pravacku z jejiho klina,
postel a zed osttikla créici krev, posledni ¢lanky prst byly nadobro pry¢.

Rval jsem ja, vala ona. Tlamu ji zdobily $kviry po vyrazenych zubech, z nosu
tekla nacernala krev. Vrhla se na mé. Byl to nelitostny boj, zapas o holy Zivot a
ja ho prohraval. Krvacel jsem z mnoha kousnuti, umdléval, kficel, ona bésnila.

Vyrazeni dvefi neslySel ani jeden z nds. Zrovna jsme se zmitali u otevieného
okna, nevnimali okoli, soustfedili se jen jeden na druhého. Stréit do ni a vyho-
dit ji ven na ulici nebyl takovy problém.

Dopadl jsem vycerpanim na prkennou podlahu a zvedl pohled.

Stali tam - mi zachrdnci. Policejni praktikant Robert Hima a novy soudni lékaf
Kvas.

* k&

Nebylo to vymitani, ne to pravé. Ale pad ze ¢tvrtého patra je také zptsob. Otaz-
kou ztistava, zda trvaly? Kfizek od sluzebné radéji nesundavam.

Radim Trcdlek, Jiraskova 1816/ 41, 755 o1 Vsetin
radim.trcalek@seznam.cz, tel: 732 789 988

napsdno: 12.2.2006, naposled zménéno: 9.1.2007
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