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Uvodni slovo

Autor: Roman ,RomiK” Hora

Polovina roku je jiZ za ndmi a my jsme se dostali k ¢islu, které bude vZdy poloviéni
v kazdém roce —tfetimu. Toto cislo Drakkaru vznikd v dobé prazdnin, dovolenych,
z tohoto dtivodu je o trochu chudsi neZ ¢isla minuld a zdroven nez ¢isla budouci. Je to
zpusobeno praveé tim, Ze stejné tak jako vy, i my bloudime v této dobé po svété.

Méli jsme v pldnu pro vas do Drakkaru vlozit velké dobrodruzstvi, které mélo tvofit
specidlni ¢islo. Toto dobrodruZstvi se vSak umistilo v soutéZi , O spar zlatého draka” na
druhém misté a tudiz jsme prava na toto dobrodruzstvi pfenechali Dechu Draka, ktery je
soucdsti pevnosti. To v8ak nevadi, nebot specialni ¢islo Drakkaru bude —jakmile se objevi
dobrodruzstvi v Dechu Draka, my vyddme specidl obsahujici aplikace na mnoho systém.
Ano, spoluprace s Dechem Draka. Kdokoliv z vas by si pfal n&akou aplikaci, m{ize ndm
napsat kratky mail a my se pokusime vyhovét.

Novinkou do dal$ich ¢isel Drakkaru je ito, Ze jsme se rozhodli zavést komisi na
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hodnoceni ilustraci —pro vasi vy$si spokojenost silustracemi. Pokud si prohlédnete
ilustrace z minulych cisel, nékteré byly znacné neprofesiondlni. Vyssi profesionalitou
ilustraci se pokusime vdm udélat radost. Tteti ¢islo vSak na ilustrace bude chudsi. Ano,

prazdniny jsou pro mnohé radosti, pro nés jen zdrZenim.

A jesté jedna novinka. Na web Drakkaru jsme se rozhodli umistit profily na, ktefi
méame s Drakkarem néco spole¢ného. MtiZete se dozvédét pro¢ délame co délame a v ¢em
dalsim mame prsty. Pfipadné nas mtiZete i kontaktovat jako jednotlivce a ne redakci.
Kontaktovani ve v8i pocestnosti samoziejmé —ale tieba s prosbou pomoci na néjakém
vaSem projektu.

Velmi bychom uvitali, kdyby se komunikace s vami, ¢tenéfi, zvysila. My mame
radost za kazdou vasi reakci — pochvalnou ¢i kritickou. Pokud si najdete chvilku a méte
Drakkar radi, zvyste naSe usili tim, Ze ndm napiSete sv(j ndzor na Drakkar a vase
postiehy. Tim nam podékujete za nasi snahu s timto webovym ¢asopisem.




Nic se nezmeéni

Autor: Petr ,Ilgir” Chval

,Ticho!” Velitelsky hlas prehlus$il smésici vSech ostatnich. ,Jsme tu proto, abychom
se dohodli, jak s nim skoncovat. Nebudeme se pfece hadat, jako baby na trzisti.” Statny
muz s ¢ernymi vousy a jasnym pohledem zmlkl a podival se po svych spolecnicich. Sedéli
kolem 8irokého stolu, pied kazdym z nich stél cinovy pohar vice ¢i méné naplnény vinem.
Na postavy shromazdénych mihotavé dopadalo Zluté svétlo olejovych lamp, zavéSenych
pod stropem. Siroky pruh voskovaného ¢erného platna dokonale zakryval jediné okno
nizké mistnosti. Venku se ozval dusot koriskych kopyt a pfes tvare pfitomnych prelétl stin
strachu. Vesmés vsichni byli odéni v ndkladnych Satech, jaké nosili lidé z bohat$ich vrstev,
coz neladilo s nuznosti a stisnénosti svétnice, kterou si vybrali k poradé.

,Ale musime se prece domluvit, kdo po tom pfevezme vlddu, Dugalde.” Ujal se
kone¢né slova mirné obtloustly, kdysi vsak jisté statny postarsi muz.

,Rada starsich, kterou dal tyran pfed lety rozpustit, se toho tikolu s radosti ujme do
té doby, neZ se najde vhodny kandidét na train.” Pronesl pomalu a rozvazné stfibrovousy
stafec, v jehoZ tvari nebyla jedind stopa po tbytku rozumu a zdétinsténi, které tak casto
doprovazi lidi jeho véku. ,Vétsina ¢lentt Rady dosud Zije, postardm se o jejich svolani.”

,Dékuji, Alarichu.” Pokyvnul hlavou Dugald. ,Tim je tato zéleZitost vyresena,”
Polozil diiraz na posledni slovo a pfisné si pfeméfil dva spole¢niky, ktefi cosi nespokojené
bruceli. ,a miZeme pokracovat v nasem prvofadém tkolu, jenz...”

Nedomluvil.

Duniva rédna pferusSila jeho fe¢. Ve svétnici se rozhostilo ticho. Zaskfipéni dveti, dalsi
rana, razné kroky nékolika parti nohou.

,Jsou tu!” Vypiskl kdosi ze shroméaZzdénych.

,Vampyfi...” dodal dalsi. Dés pfimo ukapaval z toho slova. Dugald, ktery sedél pies
sttl naproti dvefim, reagoval rychle. Mocnym pohybem pfevrétil stiil a zabarikddoval tak
vchod. Jeho soused po pravici se vrhnul k oknu, aby strhnul ¢erné platno a prisvitnou
kozenou bldanu, slouZici misto skla.

,Oteviete.” Porucil hlas za dvefmi, chladny a ostry jako zimni severak. Spolec¢nici se
stahli k zadni sténé a tasili zbrané.

,Oteviete.” Pfikaz tentokrat platil tém na druhé strané a byl vzapéti splnén. Duniva
rana, dvefe se otfasly pod nelidskym ndporem; dalsi tder, tchyt zavory se vytrhl z rdmu
dvefi; ¢isi ruce chytily pooteviené dvefe za okraj, nepochopitelnou silou je vyrvaly
z pantti a odhodily kamsi dozadu. Pak se objevil. Dlouhé ¢erné vlasy, smrtelné bleda plet,
stihld postava v sametovém pldsti, priléhavd kazajka, kalhoty, koZené boty, vSe cernéjsi
nez noc; na krku ocelovy odznak s ohavnym motivem netopyii lebky. , Vzdejte se bez
odporu.” Ucedil s naptil opovrzlivym a naptil lhostejnym vyrazem.




Nékolika prudkymi tdery pésti rozmlatil desku stolu. Z otvoru dvefi vylétly dva
projektily a rozbily olejové lampy. Mistnost se utopila ve tmé.

Prvni Vampyr vkrocil dovnitf a za nim dalsi. Nékolik napadenych se pokouselo
branit, ale byli rychle odzbrojeni. Jeden po druhém padali pod tdery jejich tvrdych pésti.
Jeden z lidi chtél utéct oknem. Sotva se vyklonil, popadly ho zvenku dva péry rukou a
vytdhly z domku. Prudkd rdna do spanku jej zbavila védomi.

* %k

Maly chlapecek klidné spal, zabalen v hedvabnych poduskach. Kolébka z drahého
dfeva, zdobend zlatym kovadnim, se jeSté trochu houpala. Ta, kterd chlapce pfed chvili
kolébala, nyni stdla u okna, s o¢ima upfenyma na prostranstvi pod hradem. V jeji jemné,
urozené tvafi se zracila inava, napéti a smutek.

Pod hradbami se ty¢ilo leSeni, kterému dominovala mohutna Sibenice. Kolem leSent
staly dvé fady vojadkia kralovské gardy a pred nimi se tisnil dav méstant. Kral, spolu
s pfednimi dvofany, mél vyvysené misto po pravé strané.

Vsichni pfitomni se halili do teplych plastti, aby se chrénili pfed vlhkou zimou, kterd
jim zalézala aZ na kazi. Bledé fijnové slunce se netispésné snazilo prokousat ranni mlhou.
Ptéci byli také zticha, zalezli v teple svych hnizd.

Davem to zasumélo, v doprovodu ozbrojencti, za dunéni bubnt kracela fada
odsouzenych smérem k leSeni. Bylo jich pouze ¢trnéct, ten nejstarsi neprezil jednu z noci
v chladné kobce. Kdysi honosné 3aty Slechticti a dvofanti byly po tydennim vézeni zasedlé
a uvélené.

Davem to zasumélo pokazdé, kdyZz lidé ve strhané tvari toho kterého nestastnika
rozpoznali dfive vysoce postaveného muZe, pfed kterym na ulici mésta smekali a uklanéli
se. Krélovsky purkrabi si nechal zjednat klid, aby pfecetl rozsudek. VSech c¢trnact
pfitomnych bylo za zradu, spiknuti a planovani krdlovrazdy odsouzeno k smrti obéSenim
a rozc¢tvreeni.

Na Zzebiik Sibenice vystoupil prvni ze zradcli, Stamvald, jeden zradnich mésta.
Vyraz v jeho tvafi byl spiSe unaveny, neZ vydéSeny. Dival se pres hlavy shromazdénych
kamsi na obzor a dival se tam ive chvili, kdyZ mu kat poloZil opratku kolem krku a
podtrhnul Zebiik pod nohama. Stamvald nékolikrdt naprazdno zalapal po dechu a pak
ztuhnul ve smrtelné kfeci. Katovi pomocnici sundali jeho télo dolt a poloZili ho na leSeni.
Tam mu kat rozpdral hrud a vyrval jesté teplé srdce z téla. Obéma rukama pozvedl ten
kus krvavého masa prfed oc¢i davu a zvolal mohutnym hlasem: ,Stfezte se zrddcova
srdce!” Nakonec se téla chopili katovi pacholci, odsekli hlavu a rozétvrtili je sekerou.
Hlavu hodili do prouténého kose a ¢tvrtiny nebohého Stamvalda pfibili na dlouhé bfevno,
pfipevnéné na kraji leSeni.

Kralovna se odvrétila od okna a usedla vedle kolébky se spicim ditétem. Ohavné
divadlo pod hradbami se pak opakovalo jesté tfindctkrat.

Poprava trvala bezmala hodinu. Na konci bylo leSeni i blizké okoli promdacené krvi.
Jejim zapachem byla prosycena ichladna mlha. Lidé byli zamlkli a zaraZeni. Ani ti
nejstarsi z nich jesté nevidéli tak krvavou popravu; a kromé toho, mnozi z odsouzenych
byli zndmi a mezi lidem oblibeni. Ikrdl byl zachmufeny, kdyZ opoustél své misto




u popravisté. Ve chvili, kdy stoupal po schodisti v paldcové budové, se vsak na jeho tvafi
objevil tsmév, vzdyt v krdlovské loZnici na ného ¢ekd novorozeny syn, maly princ,
dédic trinu.

* % ¥k

Kréalovna stala u okna v krédlovské loznici a divala se na prostranstvi pod hradbami.
Hloucek lidi zmésta zde obklopoval Sibenici, hlidanou tfemi strdZemi. DalSi ctyfi
pfivadély dva spoutané mladiky, jeden z nich Sel klidné, s opovrzlivym vyrazem si méfil
pfitomné, druhy se zmital v poutech a cloumal svym doprovodem, takze musel na pomoc
prispéchat dalsi vojak. Kdyz prochdazeli kolem kréle, odplivl si na zem a vykfikl nékolik
kleteb.

Purkrabi pfecetl rozsudek a kat vykonal trest. Oba chlapci dlouho zépasili o Zivot,
nez marny boj s vlastni tthou vzdali.

,Maminko! Maminko!” Ze siné se ozval dupot a do komnaty vbéhl Sestilety princ.
~,Maminko,” vyrazil ze sebe udychané. Pak se zarazil a pomalu se pfibliZil k oknu. Shlédl
celou scénu pod hradem a pak se podival na kralovnu. V jejich ocich se leskly slzy.

,Pro¢ places, maminko?” Zeptal se. ,Snad ne kvili tém dvéma zlodéjim?” Dodal
pak ténem, ktery odposlouchal od panti na dvofte.

,/Ti chlapci, které pravé povésili, byli jedini synové staré vdovy z nedaleké vesnice.”
Pronesla kralovna tiSe. ,Jejich matka neddavno onemocnéla a oni neméli penize na lékafte.
Hnéni strachem o Zivot své matky si jednoho vecera pocihali na kupce, ktery se vracel
z mésta. Sebrali mu méSec s penézi, koné i vystroj mu nechali. Mohli ho zabit, a kdyby to
byli udélali, mozna by byli dosud na svobodé. O jejich ¢inu by se byl nikdo nedozvédél.
Ale nezabili ho, nejsou to vrazi, potfebovali jen penize.”

Princ Varenald zamyslené hledél na obéSence. Bylo to snad poprvé v Zivoté, co se
podival na realitu z pohledu téch druhych, poddanych. Pfedstavil si, jak jen mu to jeho
omezeny rozhled dovolil, jaké by to bylo, byt chudym chlapcem z vesnice, jehoz matka
onemocnéla. Jeho détska tvaricka se zachmufila.

Néhle mu vs8ak pfislo na mysl néco jiného. Musel je odsoudit jeho otec, jediné jeho otec
md ptece prdvo vyndset rozsudky smrti.

,Proc¢ je ale otec odsoudil?” Zeptal se. ,Copak on nevi, Ze potiebovali penize pro
svou maminku?”

,Byvaly doby,” pravila zamyslené krdlovna, ,kdy by je tviij otec nechal zav¥it na par
dni do cely, a pak by je v tichosti propustil... Cim je stari, tim je tvrdsi a krut&j$i.” Dodala
pak spiS uz jen pro sebe.

,KdyZ je ale otec tak kruty,” uvazoval dal princ, ,pro¢ se ho nikdo nesnazi zbavit?

i

Mého dédecka ptece zabili, protoZe byl kruty.

,ITvlj otec ma vérné a oddané sluzebniky.” Pravila krdlovna tak pomalu, jako by
véazila kazdé slovo. , A ti najdou a zatknou kazdého, kdo mu usiluje o Zivot, jesté pfed tim,
nez svlj zamér staci provést.”




Varenald tusil, kdo jsou ti sluZebnici. Nikdy Zadného nevidél, ale slySel o nich
mluvit. Nékolikrat dokonce slySel vyslovit jejich jméno —a vZdy to bylo potichu a se
strachem.

Vampyii.

Toho dne si princ pevné uminil, Ze nikdy nebude jako jeho otec.

* %k

Ve sklepenich hradu bylo chladno. Tfi postavy, které sestupovaly po kamenném
schodisti do nejhlubSiho podzemi se v3ak chvély nejen zimou. Mdly svit pochodni
pableskoval na vlhkych zdech a ozvéna krokti byla znetvofena ve spleti prastarych
chodeb. Kazdé zaseptané slovo se mnohokrat odrazilo od stén a vracelo se zménéné
k nepoznédni. Snad proto postavy mlcely. Tady, u samych zdkladi hradu, nebylo mozné
poznat, zda je tam nahoie den ¢ noc, 1éto ¢ zima, slunce & dést. Cas tu plynul vlastnim
tempem a nehybna neménnost a ticho skytaly vé¢ny klid tém, kdo zde spali.

Ti tfi, dva urostli muZi a postarsi Zena, se zastavili u ocelovych dvefi, uzavirajicich
jednu z kratkych chodbicek. ,Je to tady.” ZaSeptala Zena. ,,Dvefe nejsou zamcené.” Vesli
dovnitf. Svétlo jejich pochodni vytahlo ze stinti kvadrovy nahrobek se sochou lezicitho
muZe. Jeden z muzt sloZil na zem vak, ktery nesl na zadech a zacal vyndavat véci a
podavat je svym spole¢niktim. Mald kniZecka v ¢erné kuZi, lahvicka s ¢irou tekutinou,
sekera s postfibfenym ostfim, zaspicatély osikovy kul.

* % %

Varenald sedél v hradni kuchyni a pozoroval ¢ily ruch kolem. Nad ohnistém visel
obrovsky kotel, z¢ernaly sazemi. Jeho bublajici obsah uvolrioval lakavé viné. Kuchafti
u stolu oskubévali driibeZ a krajeli zeleninu, pomocnici myli plechové nddobi a nosili
vodu, nékolik lidi z okoli si sem pfiSlo upéct chléb; byli to ti nejchudsi, ktefi si nemohli
dovolit platit dan z vlastni pece. Nikdo si malého prince nev$imal, byli na jeho pfitomnost
zvykli. Krdlovské komnaty mu v téchto mrazivych prosincovych dnech pfipadaly prazdné
a smutné a tady v kuchyni bylo pfijemné teplo.

Dvefe do kuchyné se otevfely a ledovy vitr foukl dovniti par vlocek snéhu. Na prahu
stdl maly chlapec s néjakym zvitadtkem v naruci. Kucharka Narsa, pfisnd, ale dobra Zena se
otocila, aby se podivala, ktery z téch darebnych pomocnik{i sem pousti zimu. Pfi pohledu
na nezndmého navstévnika se v8ak zarazila. Byl to maly, sotva osmilety kluk, s osmahlou
pleti a drobné postavy, hubeny jako toulavy pes. V rukou drZel podivné zvitatko podobné
lisce. Od ni se vsak lisilo piskové Zlutou barvou a predevsim ndpadné velkyma usima.

,Co bys rdd?” Zeptala se se smési nedivéry a soucitu v hlase. ,Mé sem poslali ty...
zbrojenci zbrany, e pro mé dostanu néco na jidlo... pro m& a pro fenka.” Rekl
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s podivnym cizim pfizvukem a starostlivé pohladil zvifatko. ,Je nemocny.”

,Tak pojd dal a zavfi za sebou.” Pokynula mu Narsa. ,Dékuju pani.” Odvétil
kloucek a vysekl rozkosnou poklonu. To uZz u néj stal Varenald a visel na ném oc¢ima. Jesté
nikdy se nesetkal s cizincem z jiznich krajt. ,Jsem Varenald, princ, ale az mi bude patnéct,
budu kral, ted za mé jesté vladne maminka.” Pfedstavil se a po kralovském zpthisobu
pokynul paZzi.




,Ja jsem Jerhu-§tu Man al Zasta Lusthunuf, syn obchodnika. A tohle je fenek.”
Kyvnul hlavou na svého mazli¢ka a znovu se uctivé uklonil.

Za dva dny fenek posSel. Vrchni lov¢i, ktery umél se zranénymi psy téméi zazraky,
nedokézal zbavit malé teplomilné zvifdtko krutého nachlazeni, které mu pfivodilo smrt.
Chlapec ztstal na hrad¢, princ si to vyprosil u krdlovny. ProtoZe nikdo neumél poradné
vyslovit jeho jméno, pojmenovali ho Fenek, po jeho nebohém mazli¢kovi.

Dny plynuly a Varenald pocitoval ke svému malému pfiteli stale vétsi ndklonnost.
Ve vSech volnych chvilich byli spolu a nakonec si princ vymohl, aby Fenka zafadili do
Skoly. A tak se uceny Dosmund, kralovsky kronikaf, vénoval kromé prince a nékolika
panskych synkt také malému cizinci, synu nezndmého obchodnika odkudsi z jihu.

Oba chlapci se vzajemné dopliiovali. Varenald predcil Fenka silou paZi a hbitosti téla,
avSak nechdval ho jednat tam, kde bylo zapotfebi bystré mysli a rychlého tisudku. Jeden
druhému se snaZili vyrovnat v tom, v ¢em byli pozadu, a tak vedle sebe rostli télesné
i duchovné, krélovna si mohla blahopfit...

* % %

Korunovaéni slavnost byla dlouha a ndrocna. Varenald se citil pfece jen pfili§ mlady
na to, aby vladnul takové zemi. Jeji velikost si plné uvédomil teprve dnes, kdy mu pfisli
slozit pfisahu vSichni rytifi, velmoZi a baroni z kralovstvi. Byl rdd, Ze mu stoji po boku
jeho matka, kralovna. Dosud vlddla za néj a inaddle mu bude pomdhat s témi
povinnostmi, na néz jeho sily nebudou stacit. Po slavnostnim ceremonialu, pfisahach a
hostiné se novy krél odebral do pohodli své pracovni komnaty v paléci, aby pfijal vSechny
pfedstavené instituci, pfimo jemu podléhajicich. Ted sedél v pohodlném kfesle u krbu a
ziral do soupisu zemskych femeslnych cecht, jejich ptisobist, majetku, vynosti a dani. Jeho
mysl vSak byla jinde. Na zdpadé rychle mizely posledni cervanky a fialové nebe zvalo
soumrak od vychodu. Varenald ¢ekal dnesniho posledniho navstévnika.

Nékolik lehkych tderti na dvefe ohlasilo jeho p¥ichod. , Vstupte.” Rekl kral a snazil
se, aby to znélo sebejisté. Zavrznuti dvefi, rychlé kroky a uz stél pfed krédlem. Dlouhé Sedé
vlasy, peclivé zastfizend prostfibfeld bradka, tvair nikoli bez vrasek, ale energického,
pfisného vzezfeni, plet bleda jako papir, stihld postava v sametovém plasti, pfiléhava
kazajka, kalhoty, koZené boty, vSe cernéjsi nez noc; na krku ocelovy odznak s motivem
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netopyii lebky.
,Vampyii jsou vdm k sluzbam, pane.” Rekl potichu a sklonil hlavu.

,Vase rozkazy?” ,Nech Vampyry rozpustit.” Odpovédeél kral pevné. ,Nebudu je
potfebovat.”

,Jak si prejete.” Znovu se uklonil a na jeho rtech se objevil ndznak tismévu. Tuhle
vétu neslysSel poprvé.

* %k

,Pridej Fenku, uz ho skoro mame!” Vykfikl kral a bodnul koné do slabin. Kdesi pfed
nimi se ozyvalo lamani porostu, jak jim jelen probihal ve zbésilém tprku. Koni Sla od
huby péna a Skubaly jim kfecovité zachvévy. Krél spatfil na zlomek okamziku hnané
zvite, navlékl si otéZe na pfedlokti, pfikr¢il se v sedle a uchopil kusi do obou rukou. Uz ho




skoro mél, kdyz karn nahle klopytl a svalil se na bok. Varenald vylétl ze sedla, nékolikrat
se pfevalil a zapadl do hustého kfovi. Vylekany ptak je s viiskotem opustil.

NeZ se krdl vzpamatoval zSoku, uz tu byl Fenek a tadhl ho ven. ,Méls Stésti
v nestésti,” brebentil, kdyZ vidél, Ze krédl neutrpél zddné zranéni, ,narazit na kdmen nebo
strom...” ,Ale ktn, co se stalo stim koném?” Chtél védét Varenald. ,Pfece jsem ho
neuhnal?!” Fenek pfiklekl k nebohému zvifeti. Ktn lezel na boku, poulil oci a lapal po
dechu. Celym jeho télem probihaly zagkuby. ,Za chvili bude po ném.” Rekl zasmusile
Fenek. ,,Nékdo ho otravil.”

Lesnim porostem kracel ki a na ném dva jezdci. Vpfedu mlady muZ snédé pleti a
bystrého pohledu, za nim jeho spole¢nik stejného véku; statnd postava, bleda tvafr
vzneSenych ryst, ¢ernd bradka a knir. Oba ustrojeni ve skvostnych loveckych Satech,
znamenité kuSe zavéSené na prepychovém sedle.

,Venamorvol je jed, ktery se ziskdva zjizni rostliny, jeji jméno ted nevzpomenu,
dostane se do celého téla, ale zacne ptlisobit aZ v ndmaze. Pak zptisobi kfece a obét se
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udusi. Zakefny a velmi drahy.” Hovofil Fenek pomalu, jak tahal z paméti dalsi adaje.

,Ale kdo mé chtél zabit? A pro¢ volil tak slozitou cestu?” Pfemital kral nahlas.
,Vzdyt piece otravit kong, to je dost nejisty zptlisob vrazdy...”

,MozZnd nepocitali s tim, Ze budu s tebou.” Odtusil Fenek. ,MoZnd proto ti dali tak
rychlého koné. VSak jsi mi taky skoro odjel... myslim ujel, kdyZ jsme narazili na jelena.”

,Pocitali teda s tim, Ze budu sdm hnat koné za zvifetem, oddélim se od ostatnich a az
uvidim jelena, popoZenu koné k nejvétsimu vypéti a pak...”

, Kt spadne a jezdec leti ze sedla. To se taky stalo, ale ty mas Stésti, spadl jsi do kete.
Navic ses mi neztratil, takZe mame jesté jednoho koné.”

,S tim v8im asi nepocitali.” Pronesl zamyslené Varenald a v duchu se vidél, jak sam,
zranény padem z koné vold o pomoc na pusté lesy. Okoli prohledavaji ti, ktefi ho nechtéji
najit, zatimco ti, jimZ na osudu kréle zdaleZi, jsou uklizeni do bezpec¢i. Padd mlha, do
hvozdu se vkrada tma a probouzeji se ti, ktefi vladnou v noci...

Dalsi den rano najdou jen mrtvolu koné. Uceny lékaf zjisti otravu venamorvolem,
vzacnym jedem z jiZnich kraji. Kdo by si to byl pomyslel? Kréltv raddce a nejblizsi pfitel,
tajemny jizan, jenZ navdazal se svymi krajany nové styky, Fenek. Vystoupi par kfivych
svédkt a... Je s tebou konec, Fenku Kralovrahu.

Uz se $iralo, kdyZ se z lesa vynoril kil se dvéma jezdci na hibeté. Prvni si jich vSiml
lovec z Varenaldovy druziny, ktery az dosud, pln starosti o krdlav zZivot, vytrvale vyhliZel
pred branou. ,Krél se vraci! Zivy isFenkem!” Spustil radostny povyk, kdyz bézel
nadvofim. Novina se rozlétla hradkem rychleji nez stfela z kuSe. Krélovi druZzinici se
radostné rozbéhli vstiic svému panovi. Byli vsak i takovi, ktefi tuto novinu vyslechli se
vztekem a hriizou.

Baron Sienrich chvili hore¢né uvazoval, pak zamkl Zeleznou truhlici v rohu komnaty,
kli¢ str¢il do zanadii, prehodil pies ramena nachovy plast a Sel uvitat kréle. Udélal chybu.




Varenaldovi muZi mezitim spolu se svym panem vjeli na dolni nadvofi. Dva z nich
uzavfeli branu a zlstali hlidat, dalsi se po skupinkdch rozbéhli po loveckém hradku.
Odzbrojili nepocetnou posddku a veskeré sluZebnictvo, jeZ je dosud hostilo, nahnali
do staji.

Baron pros$el druhou branou na dolni nadvofi, pak se zastavil. Vstfic mu 8li tfi muZi,
ve vzdalenosti deseti krokt ztistali stat. Dva z nich ml¢ky zamifili své kuSe, tfeti pristoupil
k Sienrichovi a poloZzil mu ruku na rameno.
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,Co jsem udélal Spatné?” Opakoval uz ponékolikaté kral, hlavu v dlanich. Na stole
z vzacného dfeva pfed nim stdl cinovy pohar a téméf vyprazdnény dzban s vinem. ,Nic.”
Odpovédél mu opét trpélivé Fenek. ,Byli to lotfi. TouZili po moci, jakd jim nenaleZela.”
Hlavy téch, onichZz byla fe¢, shliZely na kolemjdouci mrtvyma oc¢ima z vysky druhé
hradni brany, zvané Havranka. Od dob Varenaldova otce se zde jesté takovd ozdoba
neobjevila, aZ dnes, poprvé. Mezi prostymi lidmi se po odpoledni popravé sifilo vzrusené
Septdni, na celech mocnych muZt se objevily vrasky. Spravedlivé potrestani velezradci,

nebo nevinné obéti kralovské zvule?

,Dalo se to ocekavat.” Pronesl zamyslené Fenek a potahl z dymky. , Byl jsem hlupék,
Ze jsem si sva podezfeni neovéfil. Sienrich uz ve mé delsi dobu vyvoldval podezfeni.
V ptipadé tvé smrti by se stal nejmocnéjsim muZem v zemi, uvaZoval jsi o tom nékdy?”

,Co?” Trhl krdl pfi otdzce hlavou, jak se probral z bezatésnych myslenek. ,Jo,
napadlo mé, Ze je dost mocnej, to jo. Ale Ze by mé chtél zabit...”

,Touha po moci zatemnuje mysl.” Pokracoval Fenek. ,V jiznich krajich, odkud
pochédzim, jsou pod vlddou jednotlivcli nesrovnatelné vétsi tizemi nez tady, na severu.
Rige jednoho sultdna ma tisice mil zdéli. Trvd mésic, neZ ji jezdec na koni projede od
zédpadu kvychodu. Sultan, ktery vlddne takovému tizemi, md samoziejmé mnoho
nepfatel, ktefi by ho radi pfipravili o moc. Proto vladce hlida osobni garda ve dne v noci,
do jeho paldcti nema piistup nikdo nepovolany a v jejich okoli stfeZi stovky ozbrojencii
jeho bezpeci. Na jihu jsou oblibené vrazdy jedem pifimichanym do pokrmu ¢i napoje.
Proto ma sultdn své otroky, ktefi ochutnaji kazdé jidlo pfedtim, neZ je poji on sam.”

,Dobfe, ale pro¢ mi tohle vSechno vykladas?” Otdzal se nechdpavé lehce
priopily kral.

,ProtoZe se té pokusili zabit, a to prostfednictvim jedu, ktery podali tvému koni.
Tentokrét jim to nevyslo, ale je dost mozné, Ze se o to nékdo pokusi znova, a tentokrét by
mohl Gtok sméfovat pfimo na tebe.” Chvile ticha. ,Proto té Zddadm o Cest, vykondvat pro
tebe sluzbu ochutnavani pokrmi.” Dlouhé chvile ticha. ,,Ne, to po mné nezadej.” Pronesl
po chvili chmurné kral. , Do smrti bych si vy¢ital, kdyby...”

Chvili to trvalo, ale nakonec ho Fenek pfesvédcil.
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~NemiiZe$ na nich vymdhat stejné, jako kazdy rok, netiroda byla hrozna.”

,Krél jsem ja a nikdo mi nebude pfikazovat, co mtZzu a co ne! A kromé toho, kdyz
jim slevim, budou chtit i ostatni. A my si nemtiZeme dovolit pfijit o takové obnosy.”
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,Pokud bys letosni obilni dan sniZil o tfetinu, sedlaci by byli spokojeni a krélovska
pokladnice by to ustala. S&m jsem to spocital.”

,Nikdo se té& neprosil oto, abys pocital vydaje pokladnice!” Kfi¢el na Fenka
Varenald, brunatny v tvéfi. ,Na to mam hejtmana a jeho lidi.”

,Jenze ti jsou nejradsi, kdyZ pokladnice pretékd; nikdo potom nepoznd, kolik si
odsypavaji do vlastnich kapes.” Poznamenal kousavé Fenek.

,Z&rli$ na hejtmana, protoZe je v mé p¥izni, nebo ne?! Chtél bys mé mit jen pro sebe,
abys mé mohl ovladat! Je to tak! Ale ja se ovladat nenecham! Ja jsem tu kral a nikdo jiny!
Mas stésti, Ze nezapomindm na to vSechno, co jsi pro mé udélal. Posledni dobou se mi ale
zd4, Ze mi vic skodis, nez prospivas. Ted se mi ztrat z oc¢i, nechci té vidét.”

KdyZ Fenek opoustél krdlovu komnatu, zracil se v jeho tvaii hnév a litost.
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Za okny palace se sndsel soumrak. Na syté modrém nebi se objevily prvni hvézdy.
Zase jeden z téch carovnych teplych vecerti, které prichazeji na konci srpna. Kdysi mél
Varenald ve zvyku se v téchto hodindch prochdzet s Fenkem mezi houstinami pod
hradem, vdechovat viini léta a poslouchat cvrcky. Pfi takovych prochazkach rozmlouvali
osvé zemi idalekych krajich, vzpominali na minulé ¢asy a hadali, co jim pfinese
budoucnost. Rokovali o smyslu byti, stvofeni pfirody a otdzkach sméfovani lidstva i sebe
samych.

Ted v3sak sedél kral ve svém kiesle ukrbu a pfehrdval si udalosti dnesnitho dne.
Davky obili byly dodany tak, jak mély byt. AZ na vyjimky na vSechny zaptisobila hrozba
pfimého krélovského trestu pro vSechny, kdo by odmitli zaplatit. Tou vyjimkou byli tfi
sedlaci z panstvi barona Kraensona, ktefi tvrdili, Ze tolik obili prosté nemaji. Varenald je
nechal hodit do hladomorny, spi$ naschvél Fenkovi neZ proto, Ze by sdm chtél.

Krédl se trpitelsky zaSklebil, uz meél dost feSeni téch trapné malych zaleZitosti
ubohych domacich poméra. Nemohl se doc¢kat, aZ opusti tu bidnou zemi, aby se zti¢astnil
déni na dvofe Ayerteronského kréle...

Lehké zaklepani. UZ podle ného poznal Varenald Fenka. V pfisti vtefiné uz byl
uvnitt, tichy jako vzdy. Zacal klidné mluvit: ,Varenalde, ti sedlaci za to nestoji. Dej je
zmrskat a propust je. Po okoli se §ifi posmésky, Ze krél zavird odrané venkovany do
vézeni.” Kral se chvilku rozmyslel a pak zaryté odpovédél: , Zhstanou, kde jsou. Co jsem
fekl, to plati. A ted mi pfines trochu vina.” AniZz by hnul brvou, uchopil Fenek prazdny

dzban a odchézel.

Ve chvilce tu byl zas, naplnil cinovy pohdr a postavil dzban na podnos. Pak se
dlouze napil, dolil znovu po okraj a polozil ¢isi na stolek vedle krélova kfesla. Chvili stal
mlcky u dvefi, a pak ho Varenald pohybem ruky propustil. KdyZ Fenek sestupoval po
tocitém schodisti na nadvofi, ucitil v zaludku slabé kfece, které vSak vzapéti odeznély.
Protijed tc¢inkoval.
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Dvefe se oteviely a do tmavé komnaty vstoupil Fenek. Sviij prvotady cil uz splnil,
ale jak dal? Nepochyboval o tom, Ze bude muset odstranit jeSté nejméné jednoho ¢lovéka




— barona Staenbalda, ktery pfevzal misto po popraveném Sienrichovi. Jako vladce Kotliny
byl ze vSech baronti nejmocnéjsi.

Je tu zima, uz pér dni tady nikdo netopil a pocasi se po tom nardz zhorsilo. Vino uz
tu je, ted jenom zapalit svice a oheri v krbu a Fenek se bude citit v pracovné byvalého krale
jako doma...

,Fenku!” Ozval se ndhle hlas z tmavého kouta u krbu. ,Nalij mi pohdr vina, Fenku.
A nemusi$ ochutnévat...” Hlas byl chladny a jasny, jako ocel. Fenek ztuhnul, a pak se
pomalu otocil za hlasem. V kiesle u krbu bylo vidét jen jeho tvaf. Bledsi neZ obvykle,
ordmovana ¢ernymi vlasy a vousy. Vic zbytky svétla zvenku neodkryvaly. ,Co je s tebou,
Fenku? Néjak jsi zbledl... To vino!” Fenek uchopil do tfesoucich se rukou dZbédn a obratil
jej do pohéru. Polovina vina vytekla vedle. Fenek se otocil zpét do mistnosti. Mozna
doufal, Ze ptizrak zmizi. Nezmizel.

Rink! Cinovy pohdr dopadl na podlahu. Skvrna svym okrajem zbarvila drahy
koberec doruda. ,Ale Fenku, to byl drahy koberec. Z Ayerteronu. Tak neSikovné
sluZzebniky nemtZzu potfebovat.” Vstal, opiraje se podle svého zvyku o okraje kfesla a
pomalu zamifil k Fenkovi. KdyZ ho uchopil za krk sevienim nelidské sily, Fenek se
nebranil.

Rink! Sklenénd vyplit okna se vysypala. Tam dole leZelo Fenkovo t&lo. Skvrna
zbarvila travu doruda.

Do mistnosti vstoupil on. ,Dej svolat Vampyry.” Pfikdzal mu Varenald. ,Budeme je
potiebovat.” ,Jak si pfejete, pane.” Odpovédél a uklonil se.




Dyka dusi

Autor: Kamil ,Kid” Kolisek

Hora Kebedil byla nadherna. Slune¢ni paprsky si pohravaly na vé¢né zmrzlém
vrcholku a odrédzely se do celého barevného spektra. Pohled na ni budil obdiv a respekt.
Rikalo se, Ze pravé odtamtud pt¥ichazeji muzy laskat tvafe bardéim. Na druhé strané byla
hora ponofena do temnot vlastniho stinu. Prohdnély se tu snéhové boufe, které jakoby
vedly vé¢nou valku s mlhou hustou jako mliko. Pfece tu bilo srdce. Srdce sice malé, ale
dost silné, aby udrZelo véle¢nika, ktery se pravé snazil zahtdt vSemi moznymi zptsoby, na
zivoté.

Stork si utahoval pasky, které drZzely medveédi ktize pfitisknuté k té jeho. Jen tak
mohl zabrdnit ztratdm drahocenného tepla. Krev vytékajici z feznych ran od ledu na
rukou zamrzala hned jak opustila télo. Husté vousy sice ¢aste¢né chranily tvéat, ale ne dost
dobie, aby se tam ledové castecky nezafezdvaly hluboko do ktiZe. Stork ted svadél boj
sdm se sebou. Chtélo se mu spat a na vSechno zapomenout, ale nemohl. Musel jit dél, aby
splnil, co si umanul a aby pfeZil. Kazdy krok, i kdyz bolestivy, mu daval najevo, Ze jesté se
s Bohy neshledd. Jesté jednou vyzkousel pevnost pédskti, poté zalovil ve svém tlumoku,
aby vytdhl elixir Zivota, palenka z Hromového tudoli. Chvili neohrabané zépasil
s korkovym Spuntem na keramické lahvi, ale pfeci jen se mu podafilo doprat si dousek,
ktery mu znovu rozproudil krev v Zildch. Lahev zavtel, peclivé ulozil v tlumoku a poté si
jej prehodil pfes ramena. Postavil se na nohy jakoby se pravé znovu narodil a zaSmaétral
kamsi za sebe, kde mél o kus ledu opfenou Lunu. Jeho vérna druzka dvousecna obouruéni
sekera, tZasné dilo Durrikova Kovotviirce, syna Rokkova, trpasli¢tho mistra kovére
z Ledovych dolti. Luna tichoulince zatipéla smutnou pisern, sotva na prahu slysitelnosti.

,Neboj, holka. Vyfidime to tam nahofe a uz si to poprdelime dola do tepla.”
Zaseptal Stork a pohladil svou zbrari. , Ale ted at ndm Bohové stoji za fiti, musime dal.”

Noc byla mnohem ledovéjsi neZ den a Storkovi dochézela péalenka i sila. Zrak se mu
zatemnioval do ruda a télo uz necitil. Ani bolest. Schoulil se pod pfevis. Ani uz se
nepokousel rozdélat ohen, ruce vypovédeély sluzbu. Vedle sebe opfel Lunu a s pohledem
upfenym kamsi do délky tiSe zaskfehotal bolavym jazykem:

,Asi jsme se pfecenili. Tohle neni jak na planich. Tady je nepfitelem chlad, proti
kterému nestac¢i machat sekerou. Bohové se na nés vykaslali a nestojime za povSimnuti ani
Slo jen zdfimnout, jen chvilku, ale tady ne, tady je to na vécnej spanek.” Rty popraskaly,
kdyz se pokusil vykouzlit ve vousech tismév. ,Ha, prej hrdina. Tak ten hrdina si ted tady
pojde jak mezek na poli. Gorakova duse zlistane v tom Smejdu. Pfiteli, zklamal jsem té.”
Slova ho stédla posledni zbytky energie. Ramena mu klesla a pod pfevisem se rozhostilo
ticho. I kvileni vétru odeznélo kdesi v mlze a jediné, co bylo sly3et, bylo tipéni mrznouci
oceli. Jako by Luna péla Zalozpév nad svym panem a piitelem.
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,Ubohtt a démonui!” Vykiikl ndhle Stork. Teplo jej udefilo do obliceje jako pést a
hlava se mu zatocila. ,Kde to jsem?” Rozhlédl se po malém, ale Gtulném pokojiku bez
oken, osvétleného jen nékolika pochodnémi. Cimra byla nejspi$ vytesana do skaly a skalni
masiv ted pokryvaly husté koZesiny, které smrdély zatuchlinou. Pfesto vSak dobfe plnily
sviij Gcel a pokoj vyhi#ivaly. Stork sedél v zéplavé pefin a poltditi nahy. Ze by sen?
Podival se na své ruce, které byly ted obvézané. Sahl si do tvafe a ucitil hluboké fezné
rany, které byly zasité a velmi dobfe. Sen to nebyl, ale kde se vzal tady a kde mé& Saty?
Stork jesté jednou pfejel pohledem po pokoji. Postel s nebesy stéla proti malym dubovym
dviftkim a vedle nich se uzdi krcila komoda. Seskocil z postele a ucitil na holych
chodidlech koZeSinu. Nékdo si dal moc zaleZet na tom, aby tady bylo teplo. Dobéhl ke
komodé a otevtel ji. K jeho tlevé nasel tady své Saty. Rychle se oblékl.

A tebe mam kde, holka?” rozhlédl se bezradné. Byl bez Luny. ,V8ak j4 si té najdu a
koukneme spolu domécimu na prdel.” Stork jednou ranou ramenem vyrazil dvetfe. Dievo
zapraskalo, jakoby se pfedem vzdalo. Vale¢nik necekal tak maly odpor, jeho sila ho
vyvedla z pokoje a tvrdé s nim prastila na zbytky dvefi.

,Heh, ani dvefe cely uZ neumi délat pofddné.” Zaklel nabrouSenym ténem.

,Napadne vés sildky nékdy vzit za kliku?” Ozval se ironicky hlas kdesi nad leZicim
Storkem v dfevénych troskach. ,Bylo odemceno.”

,Hajzle!” Vykitikl Stork a ohnal se svalnatou paZi po nohou nezndmého, ten vsak
elegantné ustoupil a vale¢nik minul sv(j cil. Dostal v8ak nékolik vtefin k dobru, aby se
postavil a pfipravil se na dalsi vypad. Zahy ho vSak bojovd nélada opustila, kdyz si
uvédomil, Ze stoji proti mladému vysokému chlapci, ktery se netvéfil, Ze by chtél bojovat.
Na rtech mu hrdl pobaveny tsmév, coz Storka odzbrojilo tplné. ,Co jsi zac?” Vystekl
nevrle.

»Nasel jsem té na skale pod previsem jak si tam klidné umiras. Dotahl jsem té sem a
osetfil. Dal ti ¢as a misto, kde sis odpocal a nehnéval jsem se, Ze si mi rozstipal dvefe do
pokoje.” Odpovédél mladik. Stork se zacervenal.

,Stély za prd. Udélam ti pevnéjsi.”
,Nepospicha to.”
,Kde je moje sekera?”

,Povésil jsem ji v jidelné na zed. Blouznil si v horeckach a nechtél jsem, aby si mdj
host ublizil. CoZz bylo asi zbyte¢né, zvladl si to i bez toho.” Stork si na ta slova uvédomil,
Ze se mu na tvafi roztrhla jedna sesitd rdna a praminek krve mu ted stékal do vousti. ,Co
té vitbec vyhnalo na Kebedil, Storku Drtivoji?”

, Ty mé znas?”

,Kdo by neznal hrdinu ze Zelenych plani?”
,Mozna jménem, ale podle ksichtu asi méalokdo.”
,No, uz jsme se potkali. Co to probrat u jidla?”

,Ale...” Stork se v fe¢i zadrhnul a uvédomil si, Zze uz dlouho nemél nic v zaludku.
Pfipominka jidla bylo jako studenad sprcha a Zaludek nadSené zaskiehotal. , Dobrd.”
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Souhlasil Stork a udélal nékolik nejistych kroku za svym hostitelem, ktery ho vedl spleti
chodeb.

,TakZe ty jsi ten malej spratek, co jsem mu naprédskal?” zasmdl se Stork a z pusy mu
vyskocilo nékolik kouskli peceného kutete. Cpal se v8im, co na stole potkal, aZ mu
mastnota tekla po vousech.

,Ano, Lutras Pasécek, jak mi fikali. Chtél jsem s vdmi do boje.” Odpovédél mladik.
On sdm si nevzal ani kousek jidla, jen pozoroval svého hosta jak si plni bfich a nad jidlem
doslova oziva.

,Mas tady vyborny vino, Pasacku.”

,Jen Lutrasi, ovce uZ nejsou muj obor.”

,Promin.”

,Chtél jsem do boje.”

,Vim, byl si neodbytny. Musel jsem ti nafezat, aby si dal pokoj.”
,Prede vSemi.”

,,Jo, neber si to tak. Jak si se dostal sem?”

, To je na dlouhy povidani. NaSel jsem tady jeskyni komplex, trochu to tady upravil a
vyhtéal. Pékné misto.”

,No jo, ale co té to napadlo, hledat si dim na vrcholku Kebedilu?” Rikam, Ze je to
dlouhy povidani. Co ty viibec tady?”

,Néco jsem nékomu slibil.”
,,Gorakovi?”

,U v8ech démontj, jak tohle vis?”
,UZ tehdy jste byli stéle spolu.”

,No jo, ale od té doby ubéhlo alesponi tficet let.” Stork se nahle zarazil. Polozil stehno
kufete a utfel si rukou pusu. ,Tak, je to uz tficet let, ale na tobé se to moc nepodepsalo.”

,Rikal jsem, Ze ovce uz nejsou muj obor.” Usmal se Lutras. ,Za to na tobé se cas
vydovadél. Ted ti bude kolik? Kolem Sedesati?”

,/Co jsi zac?”
,Je to dulezité?”

,Je, mozna jsem pfisel pravé za tebou.” Stork pohledem zapdtral po sténdch, dokud
nezavadil jeho zrak na Luné, ktera vysela nad hlavou mladého hostitele.

,Dalo by se Fict, Ze jsem sbératel.”
,Ty?!”
,Ano, zarazi té to?”

,Snad trochu.” Stork se zacal pfipravovat k vypadu. Narazil na toho, kvtili komu se
sem trmdcel.
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,Vzdycky jsem se zajimal o magii. Magii, kterd cerpa svou silu z lidskych dusi.
»Tyjsi...”

,Ano, lovec dusi. VSechny mdm tady.” Lutras sdhl do zdhybti své kozeSiny a vytahl
sttfbrnou dyku. Jeji rukojet byla ze slonoviny, na které byly vyobrazeny trpici duge. Cepel
se az nepiirozené leskla, jakoby odraZela vSechno svétlo pochodni do Storkovy tvare.
Véle¢nik byl donucen zamhoufit oc¢i. Lutras pokracoval ve svém projevu. ,Dyka dusi,
jejich vézeni a jejich pan. Samoziejmeé potiebuji ty nejlepsi duse. Duse hrdint.”

,Gorakovu dusi. PfiSel sem si pro ni.”

,Prisel?” zasmal se Lutras. , Tys nikam nepfiSel. To ja té sem dotahnul.”
,Pro¢?”

,Chci i tvoji dusi.”

,Mohl sis ji vzit.”"

,Nebyla by mi k ni¢emu. Potfebuji silnou dusi. Dusi véle¢nika v jeho nejvétsim
bojovém Silenstvi.”

,Hajzle!”

,To je v8e?” podivil se Lutras se zdviZenym oboc¢im, ale to uZ mu do tvére letél tézky
sttil, ktery na né&j obréatil Stork s désivym fevem. Pfesto nemél Lutras problém uniknout
sraZzeni. Vytocil se elegantni otockou a s klidnym tismévem.

,Tak ted jsem v kondici, spratku. Naprdskdm ti jako posledné!” Stork hodlal vyuZit
pfilezitosti a rozbéhl se ke zdi, kde vysela Luna. Kolem ucha mu cosi zahvizdlo a ruka,
ktera uz sahala po toporu se kiecovité stdhla. Celym télem mu projela ostra bolest. Zkfivil
pusu vztekem, kdyZz spatiil $ip, ktery se mu zabodl do dlané. Druhou rukou jej hned
ulomil a podival se smérem, odkud pfilétl. Proti nému stal vysoky bojovnik s dlouhym
lukem . Pravé zakladal do tétivy dalsi stielu.

2N 7

,Seznamte se.” Zaznél jidelnou Lutrastv hlas. ,Tergen Pta¢nik, chytnul jsem si ho
daleko na severu. Ha, ted je muj. Ostatné, jako jeho pfitel Derbud Malecek.” Ze stinu
vystoupil maly hrbaty bojovnik v platové zbroji s dlouhym kopim. , Hrdinové!”

Stork popadl Zidli a chytil do jejtho mékkého dieva Sip, ktery by mu jinak protal krk.
Hned na to musel celit vypadu kopim, které ho Skrablo na zebrech pod levou pazi.

, Ty prokletej skréku.” Zaklel Stork a mrstil po ném Zidli, kterd kopinika zasahla do
tvare. DAl se jim nezabyval a vybéhl proti stielci. Nebyl ¢as vzit ze zdi Lunu, skoncil by
jako jeZek. Nastésti nebyl Tergen pfipraven na boj télo na télo a Stork jej mocnym tiderem
pésti srazil na zem. Sesul se k zemi jako pytel mouky pfed mlynem. Stork mu jesté
vytrhnul z ruky $ip a otocil se proti hrbacovi. Pravé vcas, aby se vyhnul otockou vypadu
kopim smérem k tto¢nikovi a hned mu zarazil 8ip do hledi. Derbud upustil kopi a chytil
vycnivajici $ip z jeho oka.

,Jen si to vyrvi i s mozkem, smrade!” Stork mu podkopl nohy a leZicimu zaslapl sip
hluboko do hlavy. Derbudovy ruce kiecovité zatapaly v prostoru a poté bezvladné klesly
k zemi.
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,Ti dva nebyli nic moc.” Zasmal se Lutras. ,Co takhle par gardisti z Lycie?” Hned
jak doznéla jeho slova, v prostoru se zhmotnili dva téZkoodénci s obouru¢nimi meci. Stork
popadl hrbacovo kopi a postavil se do obranného postoje.

‘"

,Nebude problém.” Ucedil pod vousy spiSe pro sebe. Gardisté postupovali
koordinované. Pékné vedle sebe. Stork naznacil vypad, ale hned uhnul kopim pred
téZkym obourucdkem ktery mél jeho ttok srazit. Vaha mece udélal své a gardista
zavravoral. Teprve ted Stork bodl skute¢né. Hrot kopi se se sk¥ipénim svezl po stehennim
platu, aby si nasel mékké misto ve slabiné. Gardista s heknutim padl na kolena. T¥isla
zklamala a z rdny se valila krev jak z krdlovské fontany. Druhy gardista sekl mecem a
prerazil ratisté Storkovi zbrané.

,Stejné nemdm kopi rdd.” Uchechtl se Stork a rozbéhl se uz podruhé k Luné. Mél
dost ¢asu. Gardista, zakut v oceli, mu nemohl konkurovat. Bfity Luny Stastné zapély, kdyz
poznala sevieni svého pana. Vyhnout se obouru¢nimi meci nebyl problém. Luna zasdhla
nechranéné misto v zatylku a oddélila téZkoodénci hlavu od téla. Kovova pfilba cinkla
o kamennou podlahu jako zvon.

,Dost si mé podcenil.” Otocil se Stork k Lutrasovi.

,Ne, jen jsem si hrdl. Nebudu na tebe plytvat slabochy. Potifes si rukou se svym
pritelem.”

Jidelnu nahle zaplnil fev skute¢ného berserka.
,To ne!” zasycel Stork a o¢i se mu stahly panikou. , Goraku!”

Vélec¢nik, ktery se chlubil vySkou pfes dva metry, neSetfil svym véle¢nym bésem.
Svym tézkym pérovym palcdtem otloukal stény a fval tak, Ze krev tuhla v zilach. I Lutras
ztuhnul napétim.

,Jsi vazné hajzl, spratku.” Otocil se Stork k vyvoldvaci.

,Zabij si svého pfitele.”

'/l

,Goraku, to jsem ja, pfisel jsem ti pomoct!” Zafval na svého pfitele Stork, ale ten jej
neposlouchal. Rozbéhl se proti nému s napfazenym palcdtem. Odkryl tak celé nechranéné
télo, ale Stork toho nevyuzil. Pfekulil se stranou a dostal se tak z dosahu hrozivé zbrang,
kterd vytloukla kus skély ze zdi. ,Goraku!” Palcat znovu zattocil. Ted uZz Stork vyuZzil cile
a prastil napraZeného Goraka sekerou na plocho do prsou. Obr se zapotécel, ale udrzel se
na nohou. Zato Storkovy brnélo celé télo a citil, Ze povoluje sevieni ruky, kterd byla

Z Yz

zasazena Sipem.
,Moje duse poslouchaji jen mé.” Zachechtal se Lutras a zamaval dykou.

Stork se kotoulem mezi nohami obra vyhnul dal$imu ttoku, bleskové se otocil a
prastil Lunou Goraka do pravé lopatky. Sekera se zakousla do kosti, ale Gorak ve svém
Silenstvi necitil bolest. SpiSe se podivil, kdyz mu palcat vypadl z ruky, v8ak bleskové se
pro n&j ohnul a vzal jej do levé ruky.

,U vSech démont.” Stork pfiSel o svou zbran, ktera ted ¢néla obrovy ze zad. Kdyby
jej alespont zastavila. Gorak s pravou rukou bezvladné visici podél téla nepiiSel ani
o kousek svého elanu.




,Lkdyz ho porazi§, tak nemas Sanci. Mam stovky takovych borc.” Chechtal se
Lutras, ktery pobihal po jidelné, aby byl co nejdél od boje. Stork dal uhybal vypadim
svého pfitele a snaZil se mu dostat za zada. Gorak ted svoji bezvladnou ruku pouzival
jako druhou zbramn. Ohdnél se s ni a Storka, ktery takovy atok necekal, nékolikrat zasahl.
Rezné rany na jeho obliceji se znovu rozsklebily a celou tvat mél zalitou krvi, kterd se mu
pres huniaté obodi stejné valila do o¢i. Presto se jesté nevzdaval. Vytocil se proti vypadu a
zachytil se topora Luny, kterd pevné vézela v lopatce obra. Skubnul v&i silou, kosti
zapraskaly. Stork vylomil svému pfiteli ze zad i kus lopatky. Ted uz Gorak bolest pocitil,
klesnul do kolen a pustil palcat. Stork se napfahnul, Ze mu ustédfi posledni ranu, kdyz se
zarazil.

,Nedokazes ho zabit?” Zasmal se Lutras. Na ta slova se Stork otocil a mrstil Lunou
proti nému.

,Vem si toho zmetka, holka!” Zaival jeSté nez zasahla cil. Luna, jakoby jej sly3ela,
sviij cil neminula. Cepel projela Lutrasovym zapéstim jako madslem a toporo srazilo
hubeného mladika k zemi. Ruka, kterd padala vedle néj stale svirala dyku, ale nez

dopadla, byl tu uz Stork a pohotové ji sebral.

,Co chces délat?!” Zatval Lutras, ktery si drZel levou rukou pahyl, ze kterého
tryskala krev. Stork neodpovédél, ale misto toho bodl dykou do skély. Cepel povolila a
rozlétla se na vSechny strany, jakoby byla ze skla. Mistnost se zaplnila pisklavym jekotem,
ktery zdhy odeznél. Nasledovaly jej vSak stovky hlasti v nejriiznéjsich jazycich. Rudno jak
na zabijac¢ce v hospodé, pomyslel si Stork. Matné vnimal postavy, které kracely od néj na
vSechny strany a ztracely se ve skale.

,Dodrzel si tedy svij slib, pfiteli, osvobodil si moji dusi.” Ozval se piivétivy hlas za
Storkovymi zady.

,Goraku, promini za ty Skrdbance.” Odpovédél Stork, aniz by se ohlédl.
, Ty promin, néjak jsem se nemohl ovladnout.”

,To mnic, alespon jsem zavzpominal na stary casy, kdy si jest¢ vymetal
neptatelské fady.”

,Jsem ti zavazan a budu tam na tebe cekat s pofadnym pecenym divocdkem, ptiteli.”
,Tak uz béz.”

,Sbohem.”

,Sbohem.”

Stork sebral ze zemé Lunu a podival se na Lutrase, ktery nafikal v koutku a paskem
si Skrtil pahyl.

~Magie ti nedovolila starnout. Si porad jesté malej fakan.” Ohradil se na né&j Stork a
nakopl jej do Zeber.

,Co chces?” Zavzlykal Lutras.

,Ted té rozsekdm na kousky, dojim gablik a ptjdu si jesté pospat.” Zasmal se Stork
Drtivoj...




Icar

Autor: Jozef ,Joe” Kundlak

Hovori vdm nieco toto slovo? Mne nie... Vobec
som nevedel o ¢o sa jednd, ked som sa s tymto menom
stretol. Bolo to v savislosti s hfadanim rolovych (rpg)
hier na internete. A hla —vraj volne dostupna rolova
hra. A dokonca sci-fi. A eSte k tomu je vraj zo strany
autora(ov) hojne zdsobovanad doplnkami a hlavne stale
upravovand a zlepSovand. He? To som nevidel ddvno...
a esSte zadarmo! Povedal som si —na to sa musim ICAR
p o) ZI'i e t/! Tha Fros Sriance Firtinn B0
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Klikol som na odkaz a ¢o nevidim... XSLT Processing Failed...! Uj, Ze by nefunkény
odkaz? Neskor som obklukou prisiel na to, Ze je to len mala chybi¢ka mojho obltibeného
spevavého prehliadaca (nesldvna konkurencia a otvorend konkurencia so strdnkou nemali
najmensi problém), pretoZe nemd implementovant tplnta podporu XML standardu... No
¢o uZ. Pri tejto stranke to ozZeliem.

Samotnd stranka projektu Icar vyzerd nadmieru dobre a je udrZiavana. Najdete tam
ako pravidla, tak aj vSetky dodatky, galériu a diskusné férum. Radost vidiet volny projekt
s takouto podporou! Podla mojho ndzoru by sa aj autori slavnejsich rolovych hier, ako
napriklad FATE, mohli od autora stranky ucit...

Dost bolo vaty, alebo ,fluffu”, ako sa tomu v naSom rolovom zargéne nadava.
Podme k jadru pudla.

Sci-fi. To tu uz bolo, samozrejme. Dalsi odvar Star Treku, Warhammeru 40k, Star
Wars a im podobnych hier. Takéto ndzory vam urcite prejdi hlavou, najma pri nevalnej
povesti niektorych rolovych hier. V tomto pripade to vSak
neplati. Hra je zasadena do prostredia 91 tisicrocia (¢o sme uz
ur¢ite niekde minimdlne videli), ale jej prostredie je
prepracované do detailov a premyslené. Preto sa nezastavujte
pri obalke (ktord je mimochodom vystizna a vyborne sa hodi
k téme), ale zacitajte sa hlbsie. Ak by ste ndhodou podla
ndzvu nevedeli, ktord prirucka je zdkladnd, vedzte, Ze je to
Elements.

Co je vyhodou, Ze toho ¢itania naozaj nebude prili§ vela!
Ak ste studovali GURPS, Mage: The Awakening, Shadowrun
a podobné rozsiahle rolové hry, asi sa budete ¢udovat, ¢oZe je
to za prirucka zdkladnych pravidiel, ktord obsahuje len
81 stran ?!? Ano, zmesti sa pod hranicu jedného kile¢ka a treba povedat, Ze si svoju pracu
robi vynimoc¢ne dobre! A nie je to len spisany text, nasucho sformdatovany do dvoch
stipcov a napisany jednotnym fontom! Priru¢ka obsahuje vydarené obrazky, vhodne




ilustrujace celt atmosféru daného sveta. Pravidld autor vyvijal spolu so svojimi hra¢mi
pocas (uz) patnéstich rokov a momentélna verzia je 3.55.

Hned na 6. strane wurcite neprehliadnete akési koleso s ¢islicami a sadu
geometrickych tvarov. Zevraj meradlo... aké meradlo? Co? Toti%, na karte postavy a
ostatnych kartach (vybava, vozidla a podobne) sa nevyskytuju klasické ¢iselné hodnotenia
(teda, vyskytujd, pri vac¢Sine charakteristik a podobne) zédkladnych atribtdtov, ale kruhové
meradld, na ktorych sa uvddza konkrétne ¢islo prostrednictvom trojuholnika, kruhu,
Stvorca a hviezdy pri danom d¢isle. Predstavte si desatmiestny cifernik. Trojuholnik znaci
jednotky, kruh desiatky, Stvorec stovky a hviezda tisicky. Potom do desatmiestneho
cifernika pre cislo 125 zakreslite ku jednotke Stvorec, ku dvojke kruh a ku pétke
trojuholnik. Zd4 sa vdm to zbytoc¢ne zlozité? Komu ano, komu nie, je to zaujimavy systém
merania a minimdlne odliSuje hru od ostatnych. Autor sice prizndva, Ze zo zaciatku, ked
eSte nemal k dispozicii tolko obrdazkov na skraslenie priruciek a ani vizudlna stranka
nebola natolko vyvinutd, boli karty postavy a ostatnych hernych stcasti nie¢im
vynimo¢nym v porovnani s ostatnymi hrami. Ale tento koncept pretrval aZ dodnes a tak,
ako pri inych veciach, si ¢lovek vie zvyknuat na vselico. (Na férach sa napriklad objavili
nazory, Ze v dnesnej dobe je to prili$ zloZité a jednoduchsie by bolo pisat rovno &isla. Ale
objavil sa aj ndvrh kreslit kruhové meradla koncentricky (to znamena tri vnorené kruhy,
na ktorych by sa jednotky, desiatky a stovky dali znacit jednoduchsie, ako geometrickymi
tvarmi. Ci sa tato myslienka ujme, ukéze ¢as.

Tvorba postavy sa skladd z urcenia konceptu, z ktorého bude hra¢ pri samotnej
tvorbe vychadzat, ,kruhu tchylok” (hned vysvetlim), jednotlivych Statistik, schopnosti,
zékladnych informécii o postave, kombo tideroch pri boji zblizka, tela a brnenia, vybavy,
rolovych bodoch (tieZ objasnim) a , psychoteatrik” (musim nie¢o dodavat? len si pockajte).

Vytvorenie konceptu je myslim jasné, hra¢ by mal mat aspon hrubt predstavu, aka
postavu chce hrat a podla toho by mal postupovat dale;.

»~Kruh tchylok” je zloZeny z 24 charakteristik,
ktoré stoja oproti sebe (pravd polovica kruhu st -
v podstate , prijemné” charakteristiky, ako napriklad
,vazny”, Stedry”, ,Gprimny” a podobne, lava
polovica obsahuje , neprijemné” charakteristiky, ako
,chladny”, ,plamenny”, ,bojazlivy” atd). Hrac

postupne vyplni pri kaZdej charakteristike 0aZz

5 policok (pritom oproti stojaca charakteristika musi
mat opa¢nt hodnotu — napriklad 3 -2, alebo 0 - 5). J&ﬂﬁ

V podstate vyplni len polovicu kruhu, druht
dopocita podla tej prvej. Autor odporica stanovit dve charakteristiky na hodnotu 4 alebo
5 a ostatné na 2 alebo 3. Tak budete mat jasnt predstavu hlavnej osobnosti postavy (je to
samozrejme len odportcanie, najmd pre zacinajicich hracov). ,Kruh tchylok” sa eSte
nasledne upravuje podla ,psychoteatrik”, ktoré si hra¢ zvoli —otom neskor.
A samozrejme medzi hernymi sedeniami je moZné ho mierne upravit pomocou
rolovych bodov.

Statistik postavy je 5 (Boj, Presun, Telo, Dua a Dovtip) a je mozné ich stanovit
niekol'kymi sp6sobmi — bud ndhodnym hodom, bankom kociek alebo rozdelenim urcitého
poctu schopnostnych bodov. Hodnota jednej schopnosti sa moZe pohybovat od 1do




10 s Tudskym priemerom 4. Ak je niektora cast tela postavy upravovand (napriklad
bionicky), mdZe mat Statistika aj vyssiu hodnotu. Pri ndhodnom hddzani na Statistiky je
mozné dodato¢ne medzi nimi presunut 3 body. Ak si zvolite vlastné rozdelenie bodov,
mate ich k dispozicii 28.

K postave je mozné si zvolit tzv. ,kostru”, ktorda ma preddefinované schopnosti,
vybavenie a odportcané Statistiky (ktoré nemusite dodrzat).

Schopnosti postdv st v zdkladnej prirucke uvedené a rozdelené do skupin
Akademické, Zivotné, Medicinske, Technické a Ulohové, je ale mozné si vytvorit vlastné a
bud ich priradit k jednotlivym kategéridm, alebo vytvorit kategérie nové. Schopnosti st
dalej rozdelené do ,epoch”, to znamena stupniov (napriklad Chemikalie — Vybusniny).
Ak chce postava ziskat schopnost Vybusniny, musi mat aj schopnost Chemikalie (¢iZe
schopnost o jednu epochu nizZsiu) a tato schopnost musi byt minimélne na trovni 60%.
Niektoré nové schopnosti moézu vychddzat aj z viacerych ,zdrojovych” schopnosti, vtedy
musi postava ovladat vSetky tieto ,zdrojové” schopnosti minimdlne na tejto trovni. Novo
ziskana schopnost bude mat zaciato¢ntt hodnotu na trovni (najnizsia zdrojova schopnost
—-30), ¢ize napriklad pri Chemikalidch 65 bude schopnost VybusSniny na zaciatocnej
urovni 35.

Jednotlivé zakladné schopnosti st v prirucke opisané aj s moZznostou pouZitia a
pripadnymi modifikdtormi

Zaciatocnd hodnota schopnosti prvej epochy je vzdy stanovend ako sticet dvoch
Statiskik postavy, stiou asociovanych (s uvedené pri kaZzdej schopnosti —napriklad
Boj, Telo).

Tym sa dostdvamie k hodnoteniu schopnosti —na rozdiel od Statistik postdv maja
schopnosti percentualne vyjadrenie. Mechanika hodov ICAR |
pri rieSeni konfliktov je v tomto pripade percentudlna
—ak nemate 100-stennt kocku, hadzete dvoma 10-
stennymi kockami (k10), z ktorych jedna predstavuje
desiatky a jedna jednotky. Hod 1 je vZdy automatickym
tuspechom a hod 100 je vzdy netispechom.

Hra¢ vizdy ,podhadzuje” schopnost tym
sposobom, Ze percentudlny hod od¢ita od danej
schopnosti a ak je vysledok kladny, znamend to tspech
(a jeho mieru). To znamena: pri schopnosti ,Jazyk” na 65% hodi pri teste chapania tohto
jazyka hrac 47%. 65-47=18%. Hrac uspel o 18%. K’ hodom sa podla obtaZnosti alebo inych
okolnosti pridavaju modifikatory, napriklad jednoduché obtaznost je ,-20“, tazké tlohy
,40” a nemozZné ,80” (toto ¢islo pripocitate k hodu, v pripade negativnych ¢isiel vlastne
odpocitate).

Hra¢ moze po dostato¢nom zdoévodneni vytvorit nova schopnost a odvodit ju od
niektorej z uz existujicich. V tomto pripade ale musi mat zdrojovad schopnost hodnotu
minimdlne 70%. Ziskanie novych schopnosti je podmienené oporou v hre, to znamen4, Ze
hra¢ musi uviest spdsob, akym nova schopnost ziskal. Niektorym schopnostiam sa nie je
mozZné naucit pomocou metéddy pokus-omyl. Hra¢ moZe nové schopnosti ziskat
nasledovnym sposobom:

* Schopnosti kostry — ziska ich pri tvorbe postavy, ak si dant kostru zvoli.




* Samovyuka — modZe sa ich naucit pocas hry skiiSanim pomocou inej schopnosti alebo
Statistiky s modifikdtorom. Ndsledne si ju moZe za 4 rolové body kupit.

* Pomocu ucitel'a — tento musi danti schopnost ovlddat minimélne na 70% a hra¢ musi
znovu pouZit 4 rolové body na jej ziskanie.

* Progresiou a odvodenim - prostrednictvom inych schopnosti, ktoré musia byt
minimélne na trovni 60%. Hra¢ musi dant schopnost pouzivat minimdlne pocas
poslednych troch hier aspon raz za hru. (priklad — pilotovanie motocykla v lese
vo velkej rychlosti je tazké, ale ak je praktikované dostato¢ne dlho, je mozné
z neho odvodit Svistanie lesom).

Kazda postava ma hodnotenie brnenia a Zivoty. Hodnotenie brnenia je schopnost
obrany a zastavneia poskodenia, naproti tomu Zivoty st mierkou poskodenia, ktoré
postava znesie pred jej zni¢enim. Jej telo je rozdelené na hlavu, torzo, lava a pravi ruku a
lav(i a pravi nohu. Ak v niektorej casti tela Zivoty klesnt na nulu, je zni¢end (alebo
odtrhnutd). Co sa stane shlavou alebo torzom, pripominat nemusim. Daldou
charakteristikou je omrécenie, ktoré oznacuje bdelost postavy a po dosiahnuti nuly
postava upadd do bezvedomia.

Limitom vybavenia, ktoré postava unesie, je jej Statistika Telo. Kazda sucast vybavy
ma svoje hodnotenie (okrem tych tiplne najlahsich).

Rolové body st postavam priddvané primdrne ako odmena za samotné ,hranie
role”, ale aj za vynimo¢né ndpady a podobné nezvycajné veci (podla rozhodnutia Pdna
hry). Hréci ich moéZzu pouzit na zlep3Senie postavy, alebo aj tipravu psychoteatrik (ak mu
prave tplne nevyhovujt). V prirucke je uvedend tabulka scenami rolovych bodov za
jednotlivé tpravy postavy.

Psychoteatrika st urcitou charakteristikou postavy, ktord jej dodava ,Stavu” alebo
,neocakdvané vyhliadky” Hrac¢ si na zaciatku zvoli 1 aZ 3, postupne hodi k100 a podla
hodov si ich vyberie z tabulky. Ak budt psychoteatrikad v konflikte s ,kruhom tchylok”,
musi byt upraveny kruh.

Boj

FEATURES §

COST:24 000 (base cost, although ex-Imperium weapons may fetch 90 000 at auction)
| TIPE Heavy
RARITY: 79 %6 (outside of the Imperium, otherwise 10%) i

| GRAV BALANCING
| Balances the weight of the weapon when firing, reducing any kick'

Boj sa deli na boj na
blizko, boj so strelnymi
zbraiami a letecky stboj
(kedZe vozidld v podstate po
zemi uZ ani nejazdia). Casovo
sa boj deli na tahy (1 tah st
3 sekundy). Iniciativa postava je
uréend ako ,Presun + Boj +
k10”, pricom hrac¢ snajvyssou

ST AR

EAJSTTQ REPAIR / UPGRADE E
¥ Al repair rolls on Weapon Systems are at -20%.

35€I SENSOR SIGHT
When firing, the user can use extended EM (infra red and UV), Electrogrid (EG) and
360 degree x 50m motion tracker (MT)

] DRIEF CASEFQLPING
Ata press of a button, the weapon turns into a briefcase for easy transport. It s Difficult
1o detect as a weapon in this form and takes 1 turn to convert in either direction.

Equipment Index document).

Although prevalent across the Impe:
i| star Sci feared that the technology
| domain and these worried were cont

few manage to get into the public domain.
in this weapon would be copied in the public
:d when the Napalm Arms 6 was released. The

| Havoe stills wins hands down with its excellent build quality and extremely good

inlciativou ide posledn}” a t}’]m WE4PON | BF | DAM | R/T | MAS ‘Af‘ll“lg () acouracy using the purpose made SSCI sigh.
L AN ’ . RIFLE 15 60 15 35 557 »’ You wouldn't want to be on the receiving end of it B
padom moZe reagovat na akcie
vsetkych pomalSich stperov. !
Podla autora by boj nemal byt =

zbytoéne zdlhavy a skor ,divadelny” a zabavny. Preto by ho hra¢i mali skor popisovat
ako neustéle hadzat.




Pri samotnom boji na blizko kazda postava stanovi tzv. bojové ,komba” —teda sled
uderov, ktory pouZije v danom tahu. Tieto kombd moZzu obsahovat tito¢né alebo obranné .
Ak na seba narazia dva tuto¢né pohyby, nasleduje podhodenie Boja postav a urcenie
vitaza. Obranny pohyb anuluje tito¢ny pohyb a dva obranné pohyby neznamenaja Ziadny
vysledok. Komba je moZzné skladat z viacerych pohybov, ktoré maja uvedenu vlastna
cenu v podobe rolovych bodov. Podobne je rieSeny aj boj so se¢nymi a bodnymi zbratiami.

Strelné zbrane maju svoje charakteristiky a modifikatory dostrelu. Pri strelbe musi
hra¢ stanovit ciel a pocet nabojov, ktoré chce nar vystrelit. Potom musi podhodit svoju
schopnost s danou zbrariou plus dané ¢islo dostrelu (kratka vzdialenost je 50m, stredna do
500m a velkd od 501m vyssie) samozrejme s podporou rozliénych modifikatorov. Su tu
uvedené rozli¢né pravidla pre poskodeni stitov a spdsobené poskodenie.

Pri vzduSnom sdboji je najskdér urcend vyhoda: ,bojovd schopnost +
manévrovatelnost vozidla + k10”, vitaz sa stdva tto¢nikom. Vyberie si manéver a hodi na
boj: ,bojovd schopnost + manévrovatelnost vozidla + modifikdtor manévru + k10”.
Porovnanim s tabulkou sa rozhodne, ¢i bol zdsah tspesny, alebo ¢i sa z obrancu naopak
stal ato¢nik a mé prileZitost situdciu oplatit.

Dalsou stcastou pravidiel je hackovanie systému ,Gaia”, ¢o je vlastne internetova
siet budticnosti. Podobne ako napriklad v hre Shadowrun tu st uvedené typy uzlov, do
ktorych je mozZné preniknut a spdsoby tohoto prieniku spolu s moZnostami obrany a
,boja” vnich. Nechdm na citatelovi, aby si tento systém porovnal so systémom
v Shadowrune a zhodnotil jeho tc¢innost a fuknénost. S&m som ani v jednom z nich zatial
nehral, preto mi neprindleZi hodnotit ani jeden z nich.

Prirucka zahffia aj pravidld vesmirnych subojov, ktoré maji dokonca vlastné
zdznamové karty. Pohyb lodi je napriklad rieSeny po smere hodinovych ruciciek, proti
jeho smeru, smerom k materskej lodi a od materskej lode. Pristup na planétu je moZny
v Styroch bodoch po Spirdlach ciest (to si ale musite pozriet, je to tazké vysvetlit len tak
bez vhodnych obrdzkov). Celkovo je to znovu vyborne spracovana sci-fi téma.

Aby ste nepovedali, Ze jedny pravidla st vdm maélo, autor ich pre vds mé rovno Sest!
Okrem zakladnej priruc¢ky (nazvanej Elementy) je tu prirucka Struny (uvadzajuca citatela
do problematiky vedenia hier a to nielen v Icare, ale dokonca aj z hladiska vSetobecnych
postrehov a rdd! to sa casto nevidi!!!), prirucka Spolo¢nost (opis spoloc¢enskych zvykov a
vyvoja vo vesmire Icaru), Zoznam vybavy (s vlastnymi kartami pre kazda zbrar alebo
stcast vybavy, ktoré sa daju vystrihnat a efektne poskladat!), Bionika s opisom vsetkych
moznych umelych vylepSeni postdv (¢i uz vo forme ,borgov”, ktori maji s clovekom
spolo¢ny niekedy len mozog, alebo vyspelejSej biomechaniky, ktord moZno ani nie je
vidiet) a tzv. vyprava —Zberaci trosiek sopisom danej skupiny ludi, ich vztahov a
prostredia, v ktorm zijt a pracujii a radami pre hru v tomto prostredi.

Ak mozem zhodnotit kvalitu rolovej hry Icar, musim pred autormi zloZit klobtk aj
s parochiiou (ako by povedal Sam Hopkins), pretoZe takto kvalitne spracované RPG som
uz ddvno nevidel. A dokonca sa priebeZne vyvija!




Prostredie Icaru

vam moZe pripadat zndme, alebo obkukané. Inak, postapokalyptické katastrofy
avojna srobotmi st castou témou sci-fi dobrodruzstiev a prostredi. Icar ho vSak ma
spracované na jednotku a s tym, ¢o md, nardba dobre. Stru¢nd histdria vyvoja sveta Icaru
je nasledovna:

Apokalyptickd nukledrna katastrofa, pri ktorej prezilo len malé percento lI'udi na
orbitdlnej stanici. Tito Iudia sa zacali postupne rozvijat (¢o nebolo po takmer-vymreti
Iudstva vobec ahké) a nachadzat zasla slavu. Postupne osidlili Mars a snivali o cestach
ku vzdialenej$im hviezdam. Medzi populéciou sa ale rozsiril smrtelny virus, ktory preZilo
len niekolko obyvatelov. Re-populdcia musela zacat odznova. Postupne vedci vyvinuli
vesmirne lode, schopné nadsvetelnej rychlosti a mohla sa zacat expanzia do dalekého
vesmiru. VadSina populdcie vesmirnych stanic ndsledne opustila Zem v obrovskych
kolonizaé¢nych lodiach. Vtedy sa pisal rok 3999.

S rozvojom kolénii klesala ich technologickd troveri a mnohé vymreli. OZivenim
bolo aZ nomédske spolocenstvo, ktoré zacalo mapovat Iudské systémy pomocou lodji,
vyrobenych v naSej slnecnej ststave. Po rozmachu spolocenstva nutne prisiel pad
Cisarstva a nespocetné vojny medzi jednotlivymi systémami a svetmi. Z popola povstalo
spolocenstvo kolonii, zjednotené pod hlavickou Hviezneho priemyslu a pripojili sa
k nemu aj dalSie nezdvislé kolénie. Vzniklo Impérium a dalsi rozvoj hviezdnych systémov
a I'udskej rasy. Ako opozicia sa objavili privrZenci pravicového idealistu Arana Comaya
amalé potycky postupne prerdstli do otvorenej vojny sImpériom, ktord trvala
34000 rokov. Po ukonceni tejto vojny sa Impérium rozdelilo na mensie kralovstva.

V obdobi rokov 73100 az 74002 nastala obnova spustoSeného vesmiru a opadtovny
rozvoj kultary a vedy. Rozsiril sa vSak novy virus Genus 2 a zanedlho boli nakazené
stovky systémov. Na zaciatku 90. storocia sa postup virusu zastavil a systémy boli Flotilou
ocistené. Po osemsto rokov Zilo ludské spolocenstvo bez vyraznejSich problémov
avklude. Na zaciatku 91. storocia sa vSak vedcom vymkli zriak roboti sumelou
inteligenciou a po svojej reprodukcii napadli I'udi. Sti¢asnost v hre je v obdobi roku 91622,
kedy ludstvo stratilo prevazna cast zndmeho vesmiru a preziva v malom sektore bez
droidov. Ti aj chybou svojho programovania zacali napadat aj samych seba, ale Tudi
neznic¢ili. Cakaja vSak na okraji ludskych sektorov a...

Moje zhodnotenie

Pravidla: dostato¢ne jednoduché, kratke trvanie boja (nie je potrebné dlho
vyhladavat tdaje v tabulkdch, samozrejme okrem charakteristik zbrani a podobne) a
celkovo ladené skor k ,hraniu roli” ako k mechanickému systému. Mam také tuSenie, Ze
v niektorych situdcidch moZe nastat zadrhel (neviem presne identifikovat kde, kedZe som
eSte nemal moZnost Icar hrat alebo viest) a preto by som ohodnotil 8/10.

Herné prostredie: scifi téma je vZdy na hrane medzi stereotypom a klisé na jednej
strane a nie¢im origindlnym na strane druhej. Aj ked musim uznat, Ze apokalyptické
vymretie ludstva sme tu uz mali (Fallout), exodus ku hviezdam (vela vela vela hier) aj
vojnu s robotmi (no, teraz si nespomeniem ;-) ), ale ¢o sa tyka konzistentnosti a
prepracovanosti detailov vyvoja histérie sveta, nemdzem ni¢ namietat. 8/10.




Tvorba postavy: vyborne spracovand spolo¢ne s moznostou nielen vyberu
schopnosti zo stromu, ale aj tvorby novych podla vlastného uvaZenia, ,kolesom tichyliek”
a psychoteatrikami. 8/10

Vybava a ,prisluSenstvo” postavy: kazdd zbrari mé svoju kartu so Statistikami a
opisom, ktord sa da vystrihnat a poskladat pre efektnejSiu prezentdciu a uskladnenie.
Takisto karta postavy je graficky vynimoc¢ne dobre spracovana. Celkovo je k hre dodanych
asi 10 rozli¢nych kariet, ¢i uz pre boj, postavu, matersku lod alebo zbrane. Navstivte web
strdnku a presvedcte sa sami! 10/10.

Grafické stvarnenie pravidiel a priruciek: nie je tak vyumelkované, ani
prepracované ako pri niektorych rolovych hrach, ale text je vhodne doplneny
renderovanymi a niekde aj kreslenymi obrdzkami a sadzba je takmer bez chyb. Je tu
samozrejme potencidl na rozvoj, ale kedZe je hra pontkana zadarmo, dostaneme v nej
omnoho viac, ako by sme oc¢akavali ;-) **7/10 **.

Podpora produktu: webstrdnka je spracovand naddherne a profesiondlne s Galériou,
Odkazmi, sekciou Na stiahnutie, s Histériou sveta Icaru a inymi doplnkami. Vztyceny
palec! 10/10.




Chut magie

Autor: Pavel ,Goran” Veselsky

Vukogvazdské druziné, kterd mé na tuto myslenku ptivedla.

Uvod

Kazdy clovék md svd oblibend jidla. Nekteri maji nejradsi povddnou flakotu masa zapitou
hotkym pivem, jini nedaji dopustit na rilensky med a podobné pochutiny. V preneseném smyslu se
dd rict, Ze i riiznym mdgiim chutnd riiznd magie — jeden md radsi ostrou chut kulového blesku,
dalsi uptednostni jemné podsunuti myslenky. Neni to samoziejmé chut v tom smyslu, v jakém ji
znds, nybrz jakysi pocit, ktery po sobé zanechaji kouzla riiznjch sméri. Mdgové tento pocit
prirovndvaji k chuti, jelikoZ stejné jako labuzZnik chuti rozeznd ptisady v pokrmu a zpiisob jejich
iipravy, lze podle magické chuti rozeznat Zivly obsaZené v kouzle a zpiisob, jakym byly poskldddny
do vysledného efektu.

- Mistr Tardik Veliky: Summa nauky o chutich magickych (ucebnice pro
zacinajici magy)

Jako hrac¢i RPG jste se urcité ve hfe setkali s kouzly a kouzelniky, moznd jste
i néjakou kouzlici postavu hrdli. UvaZovali jste pfitom nad tim, co takovy carodé€j pii
kouzleni citi? A jak jej magie ovliviiuje? Ne? Tak se mtlizete zamyslet aspori nad tim, co
jsem k tomuto tématu vybdadal ja.

O co vlastné jde? Kazdé kouzlo vyvola ve svém sesilateli urcity pocit, ktery nazyvam
chuti. Chut je urcena prevazné typem energie ¢i magické skoly, konkrétni podoba kouzla
se projevi jemné&jSimi finesami v této chuti, a poznaji ji jen zkuSeni magové. Spole¢nym
zékladem vsSech chuti je pocit moci — ten je citit pfi kazdém kouzleni. Kazda zdkladni chut
se hodi k urc¢ité povaze & temperamentu. Cim je povaha méga bliz§i tomuto archetypu,
tim pffjemnéjsi pro né bude sesilat kouzla pfislusné chuti a naopak. Pokud se mag
nehlida, casté sesilani kouzel urcité chuti jeho povahu pomalu pfiblizi piislusnému
archetypu.

Vliv na hru

Tak jako si ¢lovek zvykne na chut své stravy, tak se i mdg casem ptizpiisobi chuti svych
kouzel. Mdg preferujici chut ohnivijch kouzel nejspis bude horkokrevny a vybusny jako ohnivd
koule, a pokud ne, alespori v ném kouzla budou tuto vlastnost probouzet. Takovd kouzla mu budou
nejlépe chutnat, kdyZ se jim ptizpiisobi, néco takového je vsak nebezpecné. Tak jako je zdravéjsi
stridat riizné pokrmy neZ jist pordd dokola to samé, tak je i lepsi st¥idat riizné magické chuté. Jisté
chdpes proc: pokud si na jednu chut p#ilis zvyknes, je snadné se ji nechat opit a udélat chybu.

V pfipadé ohnivé magie jsou ndsledky nad slunce jasnéjsi: horkokrevnyy mdg snadno v hnévu uskodi
svym blizkym ¢i si znepfdteli nékoho prilis mocného, nacez dostane na pamétnou.




- Mistr Tardik Veliky: Summa nauky o chutich magickych

Zakomponovani psychologickych aspektti chuti magie do hry ozvlastni hru a doda
hloubku vSem kouzlicim postavdm. PomtZze hracim mdagh vytvofit pro svou postavu
zajimavy a propracovany charakter a vysvétli rtizné tchylky u nepfatelskych kouzelnik,
ktef{ jsou sice mocni, ale délaji Skoldcké chyby.

Pro méga, ktery se pfili§ ztotoZni s archetypem své oblibené magické chuti, bude sice
kouzleni pfijemné, nicméné vztah kontroly mag- magie se obrati a magie ovladne méga
(vznikne tak obtizné lécitelnd zavislost se vSim vsudy). Nutno podotknout, Ze archetypy
ve své extrémni podobé nebyvaji prili§ praktické — priklad Tardika Velikého s ohnivym
magem to ilustruje vice nez jasné. Proto takového maga (byt velice mocného) mtze
prechytracit skupinka zacate¢nikd.

Vratme se k hra¢skym postavdm. Hrani maga zavislého na dobrém pocitu ze sesilani
urcitych kouzel miiZze byt zajimavé, vétsina kouzelnikti vSak bude preferovat rozumného,
vyrovnaného maga, ktery sice sesila kouzla korespondujici s jeho charakterem, nicméné se
jimi nenechd unést. Jeho charakter mtize byt velmi blizky néjakému magickému
archetypu, nicméné se musi umeét ovlddat. V extrémnich situacich, kdy mag pfili§ rychle
seslal pfili§ mnoho (nebo nékolik piili§ silnych) kouzel, vSak miize sebeovladani selhat.
Vnitini konflikt ozvlastni postavu tém, ktefi radi hraji sloZité charaktery, a vSechny pfinuti
nepfepinat se a myslet na zadni kolecka.

Existuje i druhy extrém —mag sesilajici kouzla podporujici archetyp vzdaleny jeho
povaze. Pokud je nebude sesilat ¢asto, nic se nestane — jen mu nebudou ,,chutnat”. Takovy
pfipad je asi nejcastéjsi — pro¢ by mél zapfisdhly vegetaridn jist tatarsky biftek kdyz
neumird hlady? Nicméné muiZe nastat situace, Ze z né€jakého dtvodu mag musi takova
kouzla sesilat castéji. Mdg se odlisné chuti chté nechté pfizptsobi (tak jako zminény
vegetaridn sice po tydnu, kdy nemél nic jiného neZ maso, bude mit pocit viny, ale uz se
mu nebude po kazdém sousté délat Soufl). Otdzka je, jak se to odrazi na jeho psychice
—magie zkusi jeho povahu pozménit (naptiklad ohnivy még uZivajici vodni kouzla obcas
pociti touhu utéct v situaci, kterou normalné fesi statecnym vyjedndvanim z pozice sily),
coz se doty¢nému ziejmé nebude libit. M4 dvé moznosti: silou vile potlacit jakékoli
zmény (coZ posili nelibé pocity ze sesilani neoblibenych kouzel), nebo zacit rozvijet
nezndmou energii a s ni spojené vlastnosti. Nova chut mu uZ nebude nepfijemnd, a nové
se objevujici vlastnosti budou méné nepifjemné (ze strachu se stane opatrnost). V obou
piipadech je vnitini konflikt vyhroceny: mag se bud snaZi o zachovani vlastni sebeticty
vstfic néfemu nezndmému vynofujicimu se zjeho nevédomi, nebo naopak o objeveni
nezndmé stranky sebe samotného, pfi¢emz musi odhodit vétSinu jistot a toho, na ¢em si
zakladal. Na stary archetyp nezapomene, ale uZz pro n¢j bude méné pritazlivy (nikdy se
vSak nestane nechutnym — na to jej znd moc dobfte). Pokud tuto krizi pfekond, nauci se oba
protiklady skloubit, uZ jej maloco prekvapi a stane se mnohem vyrovnanéjsim. A nebo
krizi nikdy nepfekond a skon¢i jako Silenec — to uz je riziko povolani.

Néco podobného nastava, kdyz mag odmitne pocit moci. Jakékoli kouzleni mu bude
nepifjemné, a tak bude uZivat své magické schopnosti jen v piipadé skute¢né nouze. Pocit
moci pfi kouzleni nezmizi — mag se vSak miuZe naucit jej ignorovat. To do zna¢né miry
déld mnoho méagt, a neni to prilis tézké —je k tomu vSak nutna pokora.




Aplikace na systémy

Jiz jsem zminil ohnivou chut. Mdgové obvykle oznacuji chuti magie podle magickych oborii,
které odpovidaji péti Zivliim: ohni, vzduchu, vodé, zemi a prdzdnoté. Existuji ale i chuti ndleZici
oboriim nesvdzanijch s konkrétnimi Zivly, tfeba mentdlni magii. Vsechny magické chuti také maji
spole¢nyy ziklad —ten md co docinéni se sebevédomim, které se pri sesildni kouzla zvedd, avsak
s pribyvajici vinavou snizZuje. Je to podobné jako alkohol, ktery rozveseluje, ale také piisobi kocovinu.

- Mistr Tardik Veliky: Summa nauky o chutich magickych

Rézné systémy pravidel feSi magii rliznymi zptisoby, proto neni mozné podat
jednotny souhrn pravidel pro chut magie. Pravda, takova pravidla se tykaji hlavné hrani
postavy a obvykle neni nutné je zapisovat v feci systému, se specifiky je vsak nutné
pocitat. V této kapitole se pokusim k tomu napsat nékolik rad.

Mistr Tardik zmirnuje pét Zivlh. VétSina systémt ,Skatulkuje” kouzla jinak nez podle
zivlt, a tak bude rozdéleni magickych chuti odpovidat klasifikaci podle pouzivaného
systému. Ke kazdé magické skole je tfeba vymyslet néjaky charakterovy archetyp. V tom
vam neporadim, protoZe néco takového je velmi subjektivni; pravé proto vsak staci trocha
fantazie a povahu kazdé magické Skoly snadno vymyslite. Obecnd chut magie vsak
funguje vSude podobné: kouzleni napliiuje maga pocitem moci a nadfazenosti nad témi
obycejnymi chuddky, ktefi kouzlit neuméji. Na druhou stranu, kdyZ je magova schopnost
kouzlit omezena ¢i tplné vyfazena (nedostatkem magické energie, inavou, kdyz zbyva
jen par namemorovanych kouzel), ¢arodéjovo sebevédomi dramaticky klesne a bude mit
sklon k depresim a ustraSenosti.

Upravovat hody na sesilani kouzel podle blizkosti ¢i vzdalenosti povahy postavy a
magického archetypu je samoziejmé mozné, nicméné podle mé zbytecné a mozna i mirné
samozfejmé pii hrani méga rozervaného mezi dvéma tendencemi vyvolanymi odliSnymi
chutémi magie bez konkrétnich pravidel obejdou, u mnoha systémt by vsak byla skoda
hrac¢e nemotivovat k zajimavému hrani tohoto problému.

Standardnim feSenim v mnoha systémech je v kritickych situacich (sesldni velmi
mocného kouzla, seslani pfili§ mnoha kouzel rychle po sobé&) hod na vili nebo néco
podobného a vynuceny vybuch magii podporované emoce v piipadé netspéchu. Nékteré
systémy, napiiklad FATE, to vSak dokdZou elegantnéji. Konkrétné ve FATE by pfi seslani
velmi mocného kouzla automaticky doSlo knegativnimu vyvoldni néjakého aspektu
souvisejiciho s kouzlenim a hrac¢ by za zahrani reakce na magickou energii dostal bod
osudu (pro neznalé: ve FATE je postava popsana tzv. aspekty, které mivaji dobrou
i Spatnou strdnku. KdyZz hrac¢ zahraje nepffjemnou stranku aspektu a situace se tim
zkomplikuje, bude odménén tzv. bodem osudu, ktery pozdéji miize sménit za néjakou
vyhodu).

Chut magie nema Zadné dalekosdhlé dtisledky, nicméné hru ozvlastni v kazdém
pfipadé. Bez ohledu na systém, ve kterém hrajete, 1ze princip chuti magie aplikovat. Nebo,
jesté lépe, se zamyslet a tfeba vymyslet néco jesté zajimaveéjsiho.
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Pravidla tvorby magickych systemov

Autor: ,, dzappone”, pfeloZil: Jozef , Joe” Kundlak

Pat krokov

Vtomto ¢lanku si popiSeme pédt linedrnych krokov ndvrhu vasho vlastného
magického systému pre rolovd hru (RPG). Kedze navrh akéhokolvek systému je
iterativny (opakovany) proces, precitajte si pred akymkolvek navrhovanim cely ¢lanok a
zacnite od kroku, ktory vdm najviac vyhovuje. Kroky vam poskytnd mnoho otdzok, ktoré
by ste mali pri poziadavke konzistentného a hratelného magického systému zvazit a
zodpovedat.

Obsah jednotlivych krokov v skratenej forme vyzera nasledovne.

Dizajn moze byt rozdeleny do piatich opakovanych krokov:
1. Rozhodnutie o dizajnovych cieloch
1. aky typ systému chcete dosiahnut?
2. aké efekty a ako jednoducho majt byt k dispozicii?
3. chcete, aby pouZivatelia magie vladli svetu?
4. je vasim cielom jednoduchy alebo viactroviiovy/komplexny systém?

2. Dizajnové principy a zdklady

—_

. odkial pochddza moc kuzelnikov alebo ¢o je jej zdrojom?
2. kto ma (alebo m6ze mat) tato moc?
3. existuje VIAC typov moci a ak dno, aké st ich vzajomné vztahy?
4. ¢o moOZze tato moc dokdzat, alebo v ¢om je dobrd?
5. ¢oju ovplyvriuje?
6. ¢o si vyZaduje? (materidly, obety)
7. ako modZe byt vyvolana a usmernend? (moZe existovat vela spdosobov!)
3. Herné mechaniky
1. je magia pouZzivana prostrednictvom kuziel alebo magickych schopnosti?

2. aky velky efekt ma nepredvidatelnost/ndhoda v magickom umeni? (akou
velkou ¢astou vysledku je hod kockami)

4. Navrh kuziel (alebo inej typickej demonstracie sily) Pre kazdé kuzlo:
1. aké zlozité je pouZivat tato moc?

2. aké aspekty moci spdsobuju to, Ze kiizlo funguje tak, ako ma?




5. Kontrola
1. je to systém, ktory ste hladali?
2. aky typ efektov by tento systém mal vo svete?
3. ste spokojni?

4. ak nie, preditajte si znovu kroky 2—4

Krok 1 — Co chcete?

Podstatou tohoto kroku je zistenie, aky typ magického systému by ste si
predstavovali. Aky je svet, do ktorého chcete svoj magicky systém zasadit? Aké
komplikované ma byt kiazlenie? Ako méa vyzerat magicky boj? St kiizelnici natol'ko silni,
aby mohli ovladnut dant situdciu? Alebo st skor pri rozumnom pouZiti len hrotom na
vazkach?

Dobrou pomdckou moZe byt spisanie vasich dizajnovych cielov a obc¢asné kontrola,
¢i sa ich eSte stéle drzite.

Prvou otdzkou je: Akd vSednd je tato moc vo vasej hre?

Ak je moc beznd, ubezpecte sa, Ze vas svet bude tento fakt odrazat. Ak je napriklad
magicky talent beZnejsi ako Spina alebo je pristupny pre vsetkych, pravdepodobne sa
natolko nebude rozvijat technika a technolégia (a nové objavy v nich). Podobne ak je
magia zriedkavéd, potom budt jej pouzivatelia zavrhovani alebo naopak zboZriovani, alebo
oboje. V kazdom pripade musite pouZit svoju fantdziu.

Druh4 otdzka je: Aké stupne moci existuja?

Rozli¢né trovne pouZzitia magickej moci st nezavislé od jej dostupnosti. Je tdto moc
rezervovana len pre najmonumentalnejSie tcely? Je pouzivand len na svetské veci? Sa
samozrejme nespocetné irovne moci... zvolte si, ktoré z nich chcete vo svojom systéme
zdoraznit.

Zakladné rozmery mégie v danom svete st velmi dolezité z hladiska toho, aky svet
bude. Priklady:

* moderny svet: neexistuje Ziadna mégia a tento fakt je verejne znamy (samozrejme, Ze
maégia existuje, ale je tu len pre I'udi, ochotnych zosttpit do temnych zdkuti)

nizka fantasy: magia (alebo zdzraky) existuju, ale st vzéacne; pristup k limitovanému
mnozstvu kiaziel maja len ti najpovolanej$i majstri

fantasy: mégia je uznand, existuju skoly pre jej pouZivatelov, ale nie sti beZzné. Vlada
magiu pouziva tieZ, ale nie je na nej zdvisld. Takto je navrhnutd véacsina
rolovych hier.

svetskd madgia: kuchdrka pouziva mdgiu pri vareni, zatial¢o vacSie deti strasia tie
mensie pomocou iltzii. Vldda mdagiu pouZiva vo velkom mnoZstve (ovladanie
pocasia, komunikécia — poStovy démon ;) atd.). Ak by mdgia zanikla, svet, ako ho
pozname, by prestal existovat s fiou.

temnd moderna: mdagia je vedlajsim produktom psychickej moci, nie naopak.
Psychickd moc vo svojej pouZzitelnosti koliSe, pretoZe je naviazand na energiu




jednotlivca, nie skupiny; z tohto dévodu je aj vzacna. Na druhej strane je takmer
kazdy schopny nejakej zakladnej formy magie aj bez tréningu (zdkladné ESP).
Naopak okultna mégia vyuZziva psychickt energiu, pochddzajicu z tiel vSetkych
Tudi, ¢im vytvéra je velka zasobaret. Uspech je ale podmieneny zotrvanim v
“magickom ohnisku” a ak sa kuzlo nepodari, méZe okultnd mégia udriet na
carodejnika spatnou vdazbou a skazit ho. Preto je vdc¢Sina ¢arodejnikov kultistami
a pravd okultnd mégia je zriedkava.

Pri ndvrhu nového magického systému je vo vSetobecnosti vhodné rozmyslat nad
dovodom a zdzemim systému pred samotnymi pravidlami. Akondhle méte jeho zdzemie,
ako Pan hry méte zaklad pre rozhodovanie o veciach mimo pravidiel.

Ako dizajnovy ciel moZete mat integrdciu psionickych sil, magie, duchov apod. do
jedného systému, ale na druhej strane to tak byt nemusi. MdZete totiZ mat NIEKOLKO
magickych systémov! Rozdielne systémy sa mozu odliSovat na zédklade zdroja ich sily,
moznych efektov apod. Ak sa rozhodnete pre viaceré magické systémy, musite pri
vSetkych prejst tymto rozhodovanim s prihliadnutim na to, Ze popri konkrétne
navrhovanom systéme vo vasej hre existuju aj dalsie.

Ak pouzivate viac ako jeden typ moci, mali by ste medzi nimi stanovit presné a jasné
Specifické rozdiely. Ak napriklad pouZzivate “mdagiu” a “psioniku”, musia hréci vidiet
metzi nimi rozliSovat a oba tieto systémy musia byt uZitocné.

UdrZujte tieto rozli¢né formy v rovnovéhe a podobnej uZito¢nosti, ak samozrejme
medzi vasimi cielmi nie je nieco, ¢o ich rovnovahu narasa.

KedZe je mégia casto silnd moc, musi ju nieco vyvaZovat. Vyberte si z nasledujtcich
ndpadov:

* Obmedzend moc

* Obtazna pouZitelnost

* Neocakavané vysledky

» Ktzlenie spdsobuje tinavu

* Dostupnost kuziel

 Zdroje, potrebné pre kuzlenie: ¢as, materidly, ndmaha, mana

* Obmedzenie pouZitelnosti: ciel musi stihlasit, alebo je obmedzeny urcitymi limitmi
(musi spat /byt v tranze, neZivy...)

Ak uZ ni¢ iné, buda sa navzdjom vyvazovat carodejnici (studend vojna), to je ale
vacsinou krajny pripad.
Tradi¢ni pouzivatelia magie
» Kiazelnik: Ritudlna mégia, tvorba magickych veci, zosielanie kuziel
* Dedincan: Zosielanie kuziel

* Gotickd carodejnica: MieSanie latok, ritudlna mégia, kliatby, liecenie, veStenie, zmena
tvaru (svojho a inych)

* Nekromancer: Ritudlna mdgia, zosielanie kuziel, vestenie, kontakt s duchmi




* Mystik: Tranz, sila ,ki”, psychické sily
* Alchymista: MieSanie latok

« Saman: Tranz, kontakt s duchmi, lieCenie, kliatby, zmena tvaru, cestovanie po
duchovnych “sférach”

* Médium: Tranz, kontakt s duchmi, psychické sily
* Vykladac¢ budtcnosti: Vestenie, psychické sily

* Ninja: Sila “ki”

¢ Knaz: Exorcizmus, lie¢enie

[Viacej prikladov?] [Mal som nejaké skryté predpoklady, ktoré nie st vSeobecne
aplikovatelné? Ako by som ich mohol poopravit?]

Krok 2 — Moc: Co, kde a ako?

Co to je?

Co je prvotnym doévodom magickych efektov? Ak ste lenivy, mdZete proste
rozhodnut, Ze tak svet funguje. Rozhodnutie o skuto¢nej podstate magického efektu a
“moci”, ktord ho vytvara, vdm ale pomoZe v definovani ostatnych magickych zaleZitosti.

Nasleduje niekolko uZito¢nych otdzok:
+ Coje “moc”?
* Odkial tato “moc” ziskava pouZzivatel magie?

* Ako mozZe tato “moc” vyvolat?

» Ako su Specifigky definované efekty, ktoré moze zdroj vytvorit?
* M4 “moc” nejaké obmedzenia?

“Mocou” modZe byt nejaky druh magickej latky, napriklad “esencia”, ktord na svet
prichddza prostrednictvom dimenziondlnej brany a presakuje vSetko. “Moc” moZe byt tieZ
Zelezna vola stvorenia, ktoré ohyba realitu na svoj vlastny obraz. MoZe to tieZ byt nieco
pre dany svet zdsadné: magické kvarky, ktoré st vdazbovou silou metzi latkou a myslou a
st poskytnuté pouzivatelovi mégie, ak je tdto vdzba porusend. Magia moze tiez fungovat
kvoli 'udom, ktori veria v jej existenciu, alebo moZe fungovat tak, ako si I'udia myslia, Ze
funguje. Dalo by sa povedat, Ze nevedomost vlddne svetom. [Viacej prikladov...]

Odkial pouzivatel mégie ziskava moc? MoZu to byt rozlicné zdroje a ¢arodejnik
moZze povoldvat “moc” z viacerych z nich. Vo vacSine stcasnych magickych systémoch st
Styri typy zdrojov magickej “moci”:

* “moc” je  prendsand = kpouZivatelovi  inym = stvorenim  (vdcSinou
bohom/elementdlom)

* pouzivatel ¢erpa “moc” sam z vonkajsieho zdroja
* pouZzivatel ziskava “moc” zo svojho vnutra

* mégia je vykondvand duchom patrénom/chrdnencom a pouZzivatel je len jej
subjektom
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Povaha a zdroj “moci” moZe na svoje pouZitie uplatriovat urcité obmedzenia.
Podstata “moci” sama osebe moZe definovat efekty, ktoré moézu (alebo nemodzu) byt
pomocou nej dosiahnuté. Niektoré materidly moézu byt v stc¢innosti s danou “mocou”
vhodnejsie ako iné a niektoré efekty buda pre dant “moc” prirodzenejsie. Kov, najma
Zelezo, vo vacdsine rolovych hier magiu obmedzuje. Zdroj modZe mat tiezZ vplyv na efekty,
dosiahnutelné pomocou magickej “moci”. Napriklad magicky erg smerovany na
pouZzivatela mégie bohom by bol odlisny, keby bol zdrojom elemental (alebo iny boh).
Akondhle viete, odkial prichddza mdgia, je jednoduchS$ie stanovit, ¢o dokédZe a co
nedokéze. Pokial je “moc” smerovand od boha, mdze mat tento na 1iu a na vysledny efekt
podstatny vplyv.

Niekolko prikladov z literatury:
* Bozsky 8arm, poskytnuty pred ddvnymi ¢asmi — magické body
* Bozsky Sarm, poskytnuty pred davnymi ¢asmi — RQ BoZzska mégia
* BoZsky Sarm, poskytnuty v momente poZziadavky — Intervention
» Karma/magicka aura zosielatela (ako je obnovovana?) — magické body
« Zivotnd sila inej Zijticej bytosti — Nekromancia/obeta
« Zivotnd sila zosielatela: tinava/strata zdravia — zakladny systém GURPS
« Zivotna sila zosielatela: starnutie/skratenie Zivota — podla priania AD&D
« Zivotna sila zosielatela: strata ,characteristiky” — osobna obeta
* Mana: okolitd magicka aura (obnovitelna alebo nie?) — Eddings, Niven
¢ Uzly: prenosné mnozstvo prirodzenej magickej energie — SwordBearer (FGU)?
* Odnikial: mégia je spdsob, ako funguje svet — Zememoria LeGuinovej, niekedy
* Objekty, ktoré pohdnaju kiizla cez ni¢enie — materidlne zlozky
* Paralelna sféra, smerovand priamo do nasej — AD&D
* Paralelna sféra, smerovana cez zosielatela — Shadowrun
* Privolané priSery, ktoré samé vykondvaja tlohy — Prospero-styl
* Privolané priSery, ktoré kiizla pohédnajt — Shadowrun Elementéli

* Realita je ohybana vierou I'udi — Shadowrun, World of Darkness

Vztah zosielatela k moci
Dalsie otazky st:
* Kto modze tito moc pouzivat?

» Ako schopnost pouzivat moc ziskava: je vrodend, naucend, darovand alebo ziskana
pomocou urcitého predmetu?

* MobzZe postava niekedy tito moc niekedy stratit?




Kto moZe vlastnit moc? Majt k nej pristup vietky rasy? Co zvieratd? A rastliny alebo
skaly?!? Vyzaduje si moc urcity typ genetickej predispozicie alebo postacuji znalosti
Cesty? Kolko moci moZe pouZivatel magie zvladnut?

Schopnost pouzivat moc modZe byt naucend, alebo vrodena (napriklad elementali by
mohli mat tito schopnost vrodent) alebo oboje (neskiiseny elemental by sa mohol naucit
pouZivat svoju silu efektivnejsie). V niektorych svetoch by napriklad ¢lovek nemohol
pouzivat méagiu inak, ako pomocou nejakého zariadenia. Mohol by ju ale napriklad ziskat
aj prostrednictvom nadprirodzeného daru.

Ucenie
Aké sucasti kazlenia je moZné sa naucit? Ktoré st prirodzené: mate ich alebo

nemate? Ritudl moZe byt schopnostou, ale napriklad modlitba moZe zavisiet od tplne
inych veci, ako od vasho rychleho jazyka (uz ste niekedy skusali ukecat Boha?).

Pre niektoré prirodzene magické stvorenia je ucenie sa kuzlit akoby ucenie sa
rozpravat alebo chodit, ale stdle je to ucenie. Ucenie chodit mé jednu vyhodu: nemusite
mat ucitela (kon dokdZe chodit uZz po par minttach). Na druhej strane rozpravat sa bez
spolo¢nosti inych nenaudite. Takto moze existovat schopnost kuzlit, ked ju ale nikto
nebude pouZivat, nenaucite sa ju ani vy, pretoZe nebudete vediet ako. Potrebujete ucitela.
Akt tlohu zohrédva pri magickych schopnostiach vo vasom systéme ucitel?

Kolko ¢asu a namahy musite venovat uceniu sa magickym schopnostiam? Po
zvladnuti zaciatkov moézZe byt zbytok omnoho jednoduchsi. Co napriklad magicky
vyzkum? Ako zloZité je bez ucitela rozsirovat svoje znalosti magie do novych oblasti?

Pouzivanie moci
Ziskanie magického efektu moZe byt rozdelené do troch casti:
* ziskanie moci
* vytvorenie kazla
* zoslanie alebo vypustenie kizla

[Viacej poloZziek na zozname?] Jedna alebo dve zuvedenych zloZiek moéZzu byt
absolutne. Napriklad ziskanie moci moZe byt automatické a spontanne, ¢iZe ho moZete zo
zoznamu vyskrtnut.

Zmienené tri Casti patria ku ktzleniu vZdy, ked ho niekto praktizuje. Pred kiizlenim
musi mat ale zosielatel vObec vedomosti o tom, ako kuzlit.

Niekolko otdzok:

Ako je moc pouzivand a smerovand?

* Co urcuje, ako tcinne je mozné moc/schopnosti/ktzla pouzivat?

Kedy sa ziskava moc (pred, pocas alebo po pouziti)?

Ako dlho trvaja jednotlivé casti?

Mozete oddelit (¢asovo/priestorovo) tieto odlisné casti?

Ako vyzeraju tieto casti navonok (gesta rik, tanec, hovorené slovo)?




* St efekty automatické, alebo moze kiizlo aj zlyhat?

Tvorba a zosielanie kuziel st vdcdSsinou schopnosti, alebo urcitd forma
ritudlov/formuli (ktziel). MdZe samozrejme existovat viacero spdsobov pouZivania moci,
ako len jedna-prava-cesta. Mozu sa lisit zloZitostou a efektivitou.

Tvorba kiizla: ak niekto vytvdra/zosiela kiizlo, moZze byt tito skutocnost zjavna.
Zosielatel moze pri tom tancovat alebo spievat, alebo hovorit niektoré slova, alebo kreslit
znaky alebo pismend. V mnohych systémoch postac¢uje na vytvorenie efektu moci vasa
fantdzia. Zacinajici magovia buda asi musiet kvoli ststredeniu pouzivat fyzické
predmety, gestd, talizmany alebo meditaciu. Pokro¢ili magovia sa bez tychto “tretiek”
naopak zaobidu. Ako vyzerd vizudlny aspekt vlastného ktzlenia? [Alebo inak? Ako si
ktzlenie predstavujete vy pocas hry?]

Je tu eSte aj historicky aspekt. Ako dlho uZ magicky systém vo vasom svete existuje?
Svet by bol oproti svetu s prastarou, tisicrocou mégiou tplne odlisny, ak by sa mégia
pouZzivala len zopdr desatroci. Je mozné tento systém zdokonalovat (kizla 10. drovne
v AD&D, nové carodejnicke schopnosti v RuneQuest, nové triky vzoru v Amberir)? Ak
ano, zlepsovali sa tieto schopnosti/zru¢nosti uz v minulosti?

Co ovplyviiuje mieru netspechu kiziel? Uspesnosti vacSinou pomoZe viacej ¢asu a
magickej sily a zniZenie efektivnosti kiizla.

Niekolko prikladov smerovania magickej sily:
* Prenos: pripttanie a ovplyvriovanie babok — Voodoo
* Tvorba/pripttanie symbolov/struktt — Runy, ocarovania
* Sny: kiizlenie vysnivanych tvarov — Lathe of Heaven od Ursuly K. LeGuin
* Gestd: ziskavanie a smerovanie sily — Wave, wave, BANG!
* Predstavivost: prianie, aby sa tak stalo — ktizlo Prianie z AD&D?, vilie triky
* Informadcia: Ipsa Scientia Potestas Est — niekedy Zememoria
* Umiestnenie objektov do sprdvneho vzoru — ¢inska geomancia
* Spréavna hra na hudobnom nastroji — bardské efekty
* Modlitba k bohu alebo vyssej bytosti — poziadavka na zdsah
* Rec alebo pieseti vhodného ritudlu — vela systémov
 Zépas: tyzicky /psychicky boj s kizlom /stvorenim — Elric?, Prospero
* Myslienka samotnd alebo v kombindcii s inymi metédami — vela systémov

* Pisanie: magia cez tajomné denniky?

Alchymia
Magické predmety st casto dolezitou stcastou dobrodruzstva. Aké efekty mozu byt

k takémuto predmetu pripatané? MoZe mat podobny predmet vlastné vedomie? Ako
dosiahnete pripttanie? Ako dlho trva a ako dlho budu aktivne jeho efekty?




Zapamadtajte si: ak je lahké vytvorit mec¢ +5, niekto ich smnajvdcSou
pravdepodobnostou zac¢ne vyrabat a za chvilu ich buda vlastnit vSetci. Je to jednoducho
kapitalizmus, ¢o si budeme navravat.

[Tato cast vyzaduje omnoho viac veci/prikladov atd...]

Krok 3 — Mechaniky (alebo Pravidla)

Krok 3 je v podstate o vytvérani Specifickych pravidiel na prechod od schopnosti a
situdcie ku konkrétnym vysledkom. Mechaniky moéZzu obsahovat priame modifikacie
(pridaj/uber), nasobenia (alebo delenia), tabulky a samozrejme kocky. Casto je pre hracov
jednoduchsie, ak sa magické pravidld v hre riadia rovnakym vzorom ako ostatné herné
mechaniky. Nie je to ale podmienka.

Podstatné je, aby ste sa drzali konceptu, ktory ste si stanovili. Ak ho nepretvorite do
mechanik, vaSe pldnovanie bolo zbyto¢né. MoZete kludne povedat, Ze strigy mozu
zvolavat iba kliatby a kabalisti musia kazdé kuzlo vopred niekam napisat, ale ak budu
nasledne strigy len hovorit “Preklinam ta ohnivou gulou!” alebo kabalisti pisat “O H N
IVA G UL A” do vzduchu, nie je to velky rozdiel. Mechaniky by preto mali byt
ovplyvnené pribehom/filozofiou/atd.

V tomto kroku sa nerozhodujete/nespisujete individudlne ktizla, ale mali by ste mat
stanovené pripustné efekty/kuzla. Tento krok moZze byt tiez najzloZitejsim, pretoZe je
tazké stanovit jednoduchy systém, ktory pontikne pouZzivatelom magie viacej alternativ,
nebude zdrZovat hru a jeho vysledky budt zaroven uveriteIné a konzistentné ;)

Musite tieZ spravit niekol'ko velkych rozhodnuti o mechanike:

* Ak nie su efekty automatické, ako rozhodnete o tispechu alebo netispechu kiizla? A o
miere jeho tspechu?

* Vyhrava vzdy silnejsia moc? Ako do jednotlivych sticasti kiazlenia vstupuje Stastie
(alebo nekontrolovatelnost — teda napriklad kocky)?

* Mechaniky by mali rieSit nasledovné:
* Ziskanie (alebo ucenie) kuziel /schopnosti
* ¢o potrebujete
* kolko ¢asu si vyzaduju
* vyvoj kuziel
» Ziskavanie moci
* Tvorba kuzla
e atribtity kizla a ich zmena

* je kuizlenie praktikovanim predpripraveného ritualu alebo je to skor pouZzivanie
vasSich magickych schopnosti?

» Zoslanie/vypustenie kizla
* zloZitost kazla (alebo moZznost zlyhania)

* moZete si ktizla odkladat alebo ich musite zoslat okamZite




* Vysledky a odolnost
* kontrované a nekontrované kuzla
* zlozitost odolania kazlu

* Dodatocné efekty (ak nejaké su)
* vycerpanie

¢ ceéna many

Ucenie

Ucenie moZe byt pre kazdy odlesk magie iné. Kol'ko ndmahy treba vynaloZit na
ziskanie moci/pripravu kuzla/zoslanie ktazla/odolanie kazlu na urcitej drovni? Aké
efekty ma kvalita vyucovania? [Bol by vhodny zoznam moznych schopnosti]

Efekty

Zoznam vseobecnych efektov v akomkolvek magickom systéme:

Mentélne a senzorické
* ocCarovanie

* kontrola

e Citanie mysle

e ilazie

Ziskavanie informécii
» daleké zmysly
e vestenie

* zvlastne zmysly (ako napriklad intuicia alebo Siesty zmysel)

Duchovia: hladanie, priptitanie, komunikécia
 vyvoldvanie (vratane presunu?)
* zapudenie — odohnanie

* kriesenie mftvych (nekromancia)

Cestovanie
 zvySovanie rychlosti / vydrze
* teleportécia, lietanie

* pohyb medzi sférami, portély

Liecenie: skrabance, zranenia, fraktary
* kultivacia organov
* choroby (liecenie a privolanie!)

* poskytnutie Zivota




* Vola vs. latka:
* premena — zmena existujiceho objektu
* ocarovanie — alchymia
* vzyvanie — tvorba energie (napr. ohnivé gule)
* vyvoldvanie — tvorba latok/priSer
¢ pohyb

* Metamdgia: magia, ovplyviiujica int magiu; napr. prediZenie doletu ohnivych sipov
alebo rozptylenie efektu

* manipuldcia so silou (hladanie, presun a pouZitie “ergov magickej podstaty”)
[Som si isty, Ze je toho ovela viac]

Akym sposobom mozu byt dosiahnuté rozne efekty pri odliSnych typoch
pouzivatelov magie? Mnohé rolové hry obsahuja ktazla, ktoré cielu spodsobia
“4k6+3 bodov poskodenia” (teda efekt “poskodenia”). Je to jednoduchy sposob, ale
zaroven dost neorigindlne prestivanie podstaty hry k Cistej stratégii: “Myticka past” je
potom len strelnou zbratiou s origindlnym menom.

MobzZete tiez uviest pravidld, obmedzujtice dostupnost efektov (nikto nemoze vyvolat
nieco, ¢oho aktudlnu poziciu nepoznd). VeStenie napriklad moze zahfiat urcity typ
“senzoru”, v tomto pripade prepracovaného a malo plateného dZina. Inou moZnostou je
umozZnenie lieCenia chordb (celkom lahko spomocou svojho boha), ale ztaZenie
podmienok pri lieCeni fraktar a bojovych zraneni, pretoZe... Premyslite si
pribeh/filozofiu, ktort ste vytvorili, alebo zdroj moci. Coho st schopné a v ¢om st dobré?

Ako moZe byt mégia pouzitd pri ttoku a obrane? Ak existuje magicky boj, mal by
byt dostato¢ne komplexny a bez jednoznacnej vitaznej stratégie. Dobrym smerovanim je
umoznit hrd¢om rozdelenie sily medzi obranu a atok.

Alchymia

Délezitym rozhodnutim je spdsob vyroby magického predmetu: ¢as, materidly a
tsilie. Moze existovat urcity Standard vyroby kizelnickych predmetov, ale ¢o tie ostatné
milé serepeticky a ich velmi Specidlne efekty? A ¢o predmety, zvySujlice vase magické
schopnosti: ako napriklad multiplikatory na zvysenie hodnoty many.

V mnohych systémoch existuja kuzla, schopné oc¢arovat predmet na +5 (alebo nieco
podobné). Toto nie je prave najstastnejsi spdsob: mali by ste stanovit ako také ocarovanie
funguje. Vezmime si me¢ +5. Z ¢oho vyplyva toto vylepSenie? Spdsobuje ocarovanie
zvysenie poskodenia (mec si prerazi cestu brnenim/telom) alebo me¢ bojuje ¢iastocne sdm
(tym, Ze drZitelovu ruku nastavuje do najvyhodnejSej pozicie). Vyvazuje ktzlo mec (¢o ak
uz perfektne vyvazeny bol?). Alebo je to len “Stastny predmet”?

Kategorie rozlicnych zloziek kuzlenia

Kazla maja vacsinou atribaty, vyjadrujice trvanie kuzla, jeho dosah, pole
posobnosti, zloZitost odolania jeho téinkom a jeho Specifickost. MoZete kazdému kuazlu
priradit Specifické ¢isla, ale vo vSeobecnosti je lepSie hovorit o mierkach, napriklad




hladacie kuzlo modze pracovat s metrovou mierkou (najlepSie tucinkuje v dosahu 1-3
metrov, ale ak mate Stastie, moZe zistit aj veci vzdialené 20 metrov) alebo planetarnou
mierkou (v takom pripade bude néjdenie niekoho vo vedlajSej miestnosti rovnako zloZité,
ako ndjdenie ho na druhej strane planéty). Jednotka vzdialenosti méZe samozrejme byt aj
cokolvek iné, nez jednoduchd vzdialenost.

PouZitie Standardnych kategérii vdam pomodZe odhadnut zloZitost a poziadavky
kazla. Kategorie sa tieZ podielaji na zmene parametrov kuzla, pretoZze dokazu
jednoducho urcit mozné zlepSenie.

Kategorie by sa mali prekryvat: maximédlna hodnota jednej by mala byt typickou
hodnotou vyssej kategorie. MoZete tieZ vytvorit pravidla pre presun z jednej kategérie do
inej. Ak chcete vytvorit efekt z vyssej kategérie, nez aka ste v danom momente schopni
pouZit, bude to mozné? Aka bude obtaznost?

Priklady kategorii:

* Trvanie kuziel: nie je uvedené, sekundy, mintaty, hodiny, dni, mesiace, roky,
storocia..... tvralé, “pocas doby kuzlenia”

* Dosah: ja, dotyk, natiahnutie sa, hod (30m), strela (150m), denny pochod (30 km),
kontinent, planéta, hviezdny systém, galaxia, nekone¢no

* Pole pdsobnosti: ja, # cielov, # Stvorcovych metrov
* Doba zoslania: okamzitd, slovo, fraza, mintty, hodiny, dni...

[Ostatok navrhu pravidiel je len tvrdd praca. Vieme autorom poskytnut viac
voditok?]

,Realizmus” vs. hratelnost

Navrh pravidiel je vZdy kompromisom medzi hratelnostou a realizmom, aj ked
“realizmus” v tomto vyzname nemusi byt to spravne slovo ;-). Tu je odkaz na ¢lanok od
Johna Morrowa, ktory poslal do diskusnej skupiny rec.games.frp.misc. Dokladne v fiom
analyzuje aspekty hernych mechanik.

Ludské faktory v hernom dizajne od Johna Morrowa

Trik nespociva v tom byt ¢o najreélnejsi, to dosiahnete vyskumom a matematickymi
vedomostami. Trik spociva v zostihleni pravidiel natol'ko, aby boli Iahko zapamatatelné,
pouzitelné a jednoduché bez zbytoc¢nej obety realizmu kvoli ich zefektivneniu.

Krok 4 — Kuzla

Ateraz do prdce. Po vytvoreni pribehu a mechanik by malo byt celkom Iahké
vytvorit aj systém kuziel, Ze?

Pri kazdom ktzle by ste mali mysliet na veci ako: Aké zlozité by malo kuzlo byt
v danom ktzelnickom systéme?

Snazte sa kuzla vytvorit ¢o najviac zavislé od systému. Pri opise ktzla by mala byt
zapletka, opisujtica jeho pouZitie. Namiesto vety “toto kizlo lie¢i k10 Zivotov” by ste
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radSej mali uviest “toto ktuzlo lie¢i malé zranenia hojenim Skrabancov a ocarovéva
normadlne liecebné mechanizmy atd’; uzdravenie k10 Zivotov”.

[Mohlo by to spdsobit prili§ vela problémov /zabrat privela miesta... Co myslite? St
opisy, zavislé od systému, Ziadané? Ja si myslim, Ze hej, ale...]

Nezabudnite kontrolovat bezné kuzla a tvorivé kuzla: ak je mdagia skiimand, st
potom vsetky kiizla tvorivé? Nemusi to byt pravda, ak kuzla dostanete “zhora” alebo ich
moézu pouzivat len ti najsilnejsi ALEBO st ich efekty len docasné (tieZ pri pouZiti:
kamennd stena, stojaca pocas 50 rokov je prakticky trvald, okrem moZnosti, Ze by
vyZaduvala staly prisun magickej energie).

Vidy existuje niekolko spdsobov rieSenia. Vezmite si napriklad len magické
otvorenie zdmku:

* mdZete na tito pracu vyvolat démona/ducha
* moZete vyskusat telekinézu a vase zlodejské schopnosti

* modzete pouzit kiizlo “Otvor zdmok”, ktoré bolo navrhnuté kazelnikmi, znalymi
problematiky zamkov

* teleportujete sa na druhu stranu dveri

* nechate dvere zmiznut

* prikaZete dveram pustat dnu I'udi

* zmenite sa na hmlu a cez Strbiny sa dostanede dnu

* zmensite sa, vojdete do zamku a znicite/otvorite ho

* pouZijete kuizlo, ktoré zmeni na dvere cely dverny ram

* oslabite kov vovnttri zdmku tak, Ze sa ohne a tym sa dvere otvoria

* odteleportujete dver prec

* oslabite/znicite/premenite na XXX najblizsiu stenu

* vojdete do inej sféry a vyjdete na druhej strane dveri

* magicky prinatite osobu s klti¢om, aby dvere odomkla

* nasilu privolate klI'a¢ do svojej ruky

* pohladom dovnttra zamku pouZijete ktizlo na vytvorenie vhodného kltca

* pouzijete kuizlo, ktoré sa automaticky stane vhodnym klti¢om vovnutri zdmku
alebo lietanie

* premena do vtacej formy

* privolanie vzdusného elementéla, ktory vas udrZi vo vzduchu

¢ poruSovanie gravitacie

* premena na hmloviti hmotu

* staré dobré kuzlo lietania

* levita¢né kizlo na osoby




* levita¢né kuzla na veci, na ktorych stojite/sedite /ktorych sa drzite
* rast kridiel

* privolanie vel'kého vtéka, ktory vas odnesie

* katapult a kiazlo “ahky ako pierko”

 pristatie mraku vo vaSej blizkosti, jeho spevnenie a pouZitie ako dopravného
prostriedku

* vyuzitie lietajaceh perzského koberca

* zmensSenie a prichytenie sa na list s vyuZitim kaziel, ovplyviiujicich vietor
vyvolanie hurikdnu/torndda, ktoré vés zdvihne

* vytvorenie velkého baléna a jeho naplnenie (magickym) horticim vzduchom

* vytvorenie tenkého povrazu zo sucasného miesta na miesto urcenia a kolesa
s drziakmi, ktorého sa chytite jazda na metle; nezabudnite na vhodné oblecenie a
¢iernu macku na pleci

* vytvorenie iltzie letu a namiesto toho zaplatenie taxika iluzérnymi peniazmi
* pricarovanie helikoptéry/lietadla
* jazda na delovej guli

* snenie o lietani pocas teleportécie

AW AGYACYAGWASAWIACYAWILGY !

* zastavenie ¢asu a chddza
[No, nejaké iné ndpady? Myslim, Ze toto je tieZ studnica ndpadov.]
[Vie niekto navrhnat ndvod pre tvorbu kiziel, napriklad:]

1. Coho by mali byt kiizla schopné?

2. Zlozitost — uroven kuizla, modifikator zloZitosti

3. Stabilita — trvanie, atd.

4. Menitelné atribaty

Mozete sa pozriet do Grimodru Shadowrunu, kde je systém tvorby kuziel
(samozrejme pre Shadowrun) uvedeny, alebo do systému Hero, alebo Ars Magica.

Krok 5 — Kontrola

A sme tu! Teraz uz mate tplne novy a funkény systém kuziel, schopny hrania! No,
eSte Uplne nie. Nechajte vSetko zopdr tyzdnov odpocivat a robte nieco iné. Potom si
dokladne vsSetko znovu precitajte. Bolo by tieZ dobré dat pravidld precitat eSte
niekomu inému.

Kontrola:
5. Sahlasia vase dizajnové ciele s vysledkom?

6. Zdoraziuje zdkladny opis rovnaké veci ako mechaniky?




7. Musite pre urcenie vysledku ktzla hadzat dvadsiatimi rozlicnymi kockami, alebo
pri tom musite pouZivat dokonca kalkulacku?

8. Nasli ste nejaké nedostatky? Jednym zo spdsobov ich opravy je pouZzitie frazy “je to
na Padnovi hry”, ale nemali by ste ju pouZzivat prili$ ¢asto.

9. Zhoduje sa systém so svetom, v ktorom ho budete pouzivat? Aké nové moznosti
otvara?

MozZno nédjdete nezhody a mozno sa rozhodnete cely vytvor napisat odznova. Ale po
niekolkych takychto pokusoch by ste mali kone¢ne mat systém, ktory sa vdm bude pécit a
bude dokonca aj hratelny!




Goticky stavebni sloh

Autor: Roman ,RomiK” Hora

Par slov ivodem

Tento ¢lanek je zaméfen spiSe na ty, ktefi o gotické architektufe nic nevédi a radi se
nécemu piiuci. Veterani diskuzi o architektufe shledaji toto kratké dilo jisté tsmévné a
zlehcené. Je to tim, Ze neni mym cilem sepsat novou knihu o gotice, ale spiSe takovy
avodni ¢lanecek pro ty méné zkusSené (nebo také mladsi) ¢tenaie Drakkaru.

Minuly ¢lanek se zabyval prvnim architektonickym slohem, o kterém se mluvi jako
o slohu — Roménskym. Dnes se zaméfime hned na nasledujici stavebni sloh — Gotiku.

Kde ma gotika své misto ve stiedovéké architektute? Cim je vlastné gotika, je jen
stavebnim slohem ¢i je né¢im vic? Misto gotiky je jisté na vrcholu, jednd se totiz
(v podstaté) ojediny stavebni sloh na tzemi Evropy, ktery nepfebiral nic z antiky, ale
vyvinul se sém. Cili je to vlastné jediny takovy ,,original”.

A co vice, gotika je pro mnoho zemi tim slohem, ve kterém se zemé projevila a
dostala do podvédomi Evropy. Tieba takové Cechy, jejichZ velci panovnici jsou pravé ti
goticti (a vlastné iposledni ryze ¢e$i panovnici). Pfemysl Otakar II /1252 — 1278/ jesté
pochézi z ¢eského rodu, Karel IV /1346 — 1378/ uz vSak nebyl rodilym Cechem, a¢ se za
Cecha rad povazoval. Nicméné, zpét k architektuie, o které tento ¢lanek ma byt.

Cechy se do gotiky vlozili a ¢eskd $kola se stala zndmou po Evropé. Nabizi se otézka,
na kolik to bylo zplisobeno tim, Ze u nas nenastoupila renesance, ale dlouho se kfiZila
s gotikou. MoZna proto vznikla na nasem tizemi Vladislavské (pozdni) gotika. Ale co kdyz
nebyly dtvodem husitské valky, které zbrzdily vyvoj kultury u nés, ale prosté to bylo
genialitou Ceskych stavitelti (nechci byt kousavy, ale ti slavni ,¢esti” stavitelé byli cizinci

—jak Petr Parlét, tak Benedikt Ried nazyvany téZ Rejt).

Ale pojdme se radéji podivat na gotiku jako takovou. Na stavebni sloh vychazejici
z Francie, kde se prvneé objevil u cistercidckého fddu. A podivejme se na sloh, jehoZ jméno
je myslné odvozovano od hanlivého oznaceni gotti, se kterymi nemd nic spole¢ného...

Oproti architektufe roménské je i na naSem tizemi velké mnoZstvi gotickych pamaétek
—nejen cirkevnich staveb, ale i hradti, tvrzi, méstskych domti a celkové historickych center
velkych mést. Dle mého skromného soudu je gotika nejkrasnéjsim stavebnim slohem,
ktery otfasl Evropou. Pojdme tedy spole¢né zjistit, co je na ni tak krasné...

Doba rané goticka

Ihned na zac¢atek bych mél na pravou miru uvést oznaceni Gotika — timto terminem
nazvali francouzsky sloh ital$ti renesan¢ni mistfi a proto je jasné, Ze s G6ty nic spole¢ného
nema. Tento stavebni sloh se zacal vyvijet v Normandii a Burgundsku v poloviné 12.
stoleti. PfiSlo to tak, jako vSechny zmény — pomalu a jisté. V roménské architektufe se
zacaly objevovat nové prvky. Treba se objevila Zebrova kiiZend klenba, lomeny oblouk,




diky tomu nesniZil tlak a mohla se zvétSovat okna. VSimli jste si nékdy, jak jsou goticka
okna velka?

Jakmile se nové prvky ustalili, stacilo jen pér desetileti k tomu, aby se cely novy sloh
ustdlil po celé Francii a déle Evropé. Nejvétsi zasluhu na tom méli cistercidci. Ktefi se na
svych misiich a pfi stavbach klasterti dostali na mnoho mist Evropy a vSude sebou pfinesli
novy stavebni sloh...

Nicméné, gotika jesté neméla ,vyhrdno”. Kfest ohném pro tento stavebni sloh prisel
az v letech 1140 — 1144, kdy bylo u PafiZe pfestavéno opatstvi st. Denis. Potom se gotika
vydala dobijet celou kiestanskou Evropu. A samozfejmé pfisla i na ¢eské tizemdi.

K ndm se gotika dostdva s mirndm zpozdénim az v poloviné 13. stoleti. A to uZ unds
pusobili dva gotické smeéry — cistercidcky (pfes Rakousko) a severofrancouzsky (pfes
Sasko). V této dobé se jiz ve Francii stavély vrcholy gotické architektury - Gotické
katedraly.

Goticka architektura

At je tomu tak ¢i neni, gotické katedrély jsou pokladany za vrchol architektonického
umeéni. A jsou urcité poklddany za vrchol uméni sttedovékého ¢lovéka a jeho pohledu na
svét. Tyto katedrédly krasné ukazuji jeho vztah ke kfestanstvi. Celd gotika byla origindlnim
stavebnim slohem, ktery se neobracel k antice, ale vynalézal nové postupy.

Zatim mluvim e n o katedréldch, ale nebojte — dojde i na ostatni. OvSem, katedrély
jsou to, co gotiku déld gotikou (zjednodusené feceno). Goticka katedrala byla investi¢nim
vrcholem své doby a jeji stavbu proZilo vice generaci. Stavba nebyla lehkd a levna. Na
stavbu téchto velikdnti vznikali celé specializované ,firmy” ve sttedovéku nazyvané huté.
Tyto huté sdruzovaly odborniky v kazdém oboru a dohromady se jednalo o stavebni
spole¢nost. Architekt napldanoval stavbu a rozkreslil plany, ale celou stavbu fidil parléf.
Vypada to, jako kdyby gotika stavéla jen cirkevni stavby, ale opak je pravdou. Tento novy
sloh vstoupil silné i do svétského Zivota.

Svétské stavby se zacinaji ménit —romansky Donjon (obrannd hranolovitd veéz
ustupuje do pozadi a znovu se objevuje aZ ve 14. stoleti) je nahrazovdn Bergfritem
(hranolovitou obranou vézi). Ale to neni vSe — vznikaji krdlovskd mésta s pravidelnou
uliéni zdstavbou. Mésta zakladal (alespori jeden typ mést) panovnikem povéreny clovék
—lokator — ten mésto naplanoval, rozkreslil kde budou ulice a nésledné se zacalo stavét.
Vznikaji kamenné hradby, mosty a od 14. stoleti i kamenné méstanské domy. Celkové
stavebnictvi se rozviji — uZ to neni jen vysadou panovnika, ale i velmoZi a méstanstva.

Ono, k rozvoji Slechty jako takové dochdzi az od 12. stoleti (alespori na nasem tizemi).

Proc¢ se gotika rozsifovala tak rychle a lehce? Ono, jednim z vysvétleni mize byt i to,
Ze stavebni huté a jejich naroky byly natolik velké, Ze si jejich sluzby nemohl dovolit
kazdy. A tak tyto ,organizace” byly zavislé na pozvani panovniki, vysokych cirkevnich
prelatti ¢i velmoZzh. A proto huté putovaly z mista na misto. Petr Parléf stavél u nés a jeho
syn Véclav zase ve Vidni...i pfes toto mZeme jednoduse identifikovat gotickou stavebni
gkolu ¢eskou, némeckou, francouzskou...

Ano, dokonce v gotice mtiZeme mluvit o ¢eské umeélecké skole. Nejen ve stavitelstvi.
Ale to si nechme zase na jindy. Stavitelstvi je to, co nds zajima ted. Velky rozvoj
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stavebnictvi nastdva za vlady zminovaného Premysla Otakara II, krale Zelezného a
zlatého. Tento velkolepy panovnik stavél klastery (Zlata koruna), prestavoval hrady
(K¥ivoklat) a zaklddal celd mésta (Ceské Budéjovice, Pisek...). Co by byl za panovnika,
kdyby nestavél hrady nové? Tfeba Bezdéz znamy nam z pera pané Machy.

Ve 14. stoleti je u nas gotika jiz natolik doma, Ze dochazi k rozvoji nékterych prvki a
tim se ceskd gotika odliSuje. Nestavi jen panovnik, ale i méstané a Slechta. Své kamenné

v v

toho vseho zasdhne boufe...

...Mluvim o husitskych vélkdch. Velké a slavné o véalky. Boj o pravdu a narodni
identitu. A nebo je to jen pohled jednoho obdobi historie? Byli husité bojovnici vlastenci
nebo jen banda krvela¢nych rebelt vypalujicich kostely, hrady a ni¢icich mnohé pamaétky?
Odpovézte si sami, kazdopadné Lipany v roce 1434 udélali za fadénim husitt velkou
te¢ku. V dobé husitskych valek se Evropou zacina Sifit renesance. Unds doslo diky

valkam k pozastaveni vyvoje a ndsledné stagnaci, kterd trvala dlouho.

Néco konci, néco zacina...

Neékolik stoleti vyvoje dovedlo gotiku k takové dokonalosti, Ze stavitelé se nemuseli
bat uskutecnéni svych velkolepych vizi. Statika staveb se vylepsila, soustfedila se na 5tihlé
sloupy a klenby. Mistrovska dila nevypadala jako mohutné stavby, ale jako umélecka dila
— vzorem pro celou Evropu se stala kaple Ludvika IX. Svatého — Saint -. Chapelle.

Nicméné, v Itdlii jiz néjaky cas vznikd jiny sloh, jind myslenkovd a filozoficka
zékladna —renesance. A ndvrat od originality ke kopirovani antiky. Celkové se zrovna
v Italii gotika (kromé mildnského dému) nikdy p#ilis neuplatnila. V Némecku a na naSem
uzemi se vSak gotika jesté néjaky cas drzela a ddva tak vzniknout dal$imu typu gotiky
— severské gotice.

V poslednich fazich gotiky se v Cechéch uplatiiuje stavitelsky um Petra Parléte, ktery
pfichdzi po Matyési z Arrasu. A na samém konci gotiky se u nés objevuje umélec Benedikt
Ried (Rejt) z Burguhausenu. Jemu se podaftilo parléfovskou klenbu zbavit vahy a postavit
u nés jedinecné gotické dilo — Vladislavsky sél. A tim vytvofit jednu z poslednich odnoZi
gotiky vlibec — Vladislavskou gotiku.

Vladislavsky sél, 62 metrii dlouhy a 16 metr( Siroky a 13 metrii vysoky. Vznikl pfi
prestavbé kralovského paldce v roce 1485. jeho okna byla jiZ oznacena renesanénimi prvky
—jedna se oprvni projev renesance na tzemi Ceského krélovstvi. Vladislavsky sal je
nejvétsi svétsky prostor tehdejsi doby.

Nicméné, gotika zacala byt nahrazovdna novym stavebnim slohem. Renesanci. na tu
si najdeme misto jisté v pristim dile tohoto ¢ldnku. Ted se pojdme podivat podrobnéji co a
jak se v gotice stavélo.




Co je pro gotiku charakteristické?

Béhem ¢lanku jsem napsal, jak gotika vyborné dokazala pracovat s kamenem — vrtat,
sekat a brousit. MoZna jsem nenapsal, Ze se stavél o tak, Ze architekt nakreslil plany 1:1,
udélala se dfevénd maketa a podle té se postavily ¢asti stavby. To se délalo pfes zimu ve
vyhfatych mistnostech. V 1été a teplejSich mésicich stacilo jen c¢asti zasadit na misto a
stavét déle. Stavba se tim urychlila a vSe bylo pfesné.

Ale pozor, gotické zdivo nebylo rozhodné vzdy kvalitni. JelikoZ do$lo k navyseni
objemu staveb, muselo se mnoho z nich spokojit jen s lomovym kamenem - tieba hrady,
které velmi casto jako zdivo pouZivaly kameni vyldmané pfimo na misté stavby. Pokud si
povsimnete néjakého gotického kostela a uvidite, Ze je stavén z nepravidelného kameni a
v rozich méa pravidelné kamenné kvadry je to zjednoho d@ivodu —u vyznamnych staveb
se do nékterych podpérnych ¢i jinak dtlezitych ¢asti vkladalo velmi kvalitni zdivo. Zbytek
nebyl tak dilezity. Nicméné, pouzivaly se icihly. Gotické stavby byly velmi casto
omitnuté. Takovou raritou mtize byt kostel Panny Marie v Brn¢, ktery je postaven z cihel a
zlistal neomitnuty.

Jeden z prvkd, ktery déld gotiku gotikou je jisté klenba a cely opérny systém. Ten
umoznil stavitelim stavét dle svych vizi. Klenbu uZzival uZ iromansky a roménsko-
goticky sloh. Gotika dokédzala do Zeber soustfedit nosnou klenbu a diky tomu stavét
Stihlejsi sloupovi. Zdivo mezi sloupy a pilifi ztratilo svlijj nosny smysl a mohla v ném
vznikat velkd a zdobnd okna. Klenba byla zvlastnosti, ale vyvijela se jiZ od star$iho slohu.
Co vsak bylo specialitou gotiky je vysunuti podptirného systému mimo vlastni stavbu
—ven. Tyto venkovni pilife ¢asto vystupuji nad stiechu stavby. Pokud jste si mysleli, Ze
katedrala sv. Vita ¢i kostel sv. Barbory v Kutné hofe je md jen pro ozdobu, vézte, Ze to
byl omyl.

MozZnosti Zebrové klenby ukazala aZ pozdni gotika, a zaslouZil se o to mistr gotiky
— Petr Parléf. Jeho sitova klenba prestala respektovat klenebni pole a zacala vypadat jako
kdyby nepodléhala jinym neZ vytvarnym tceldm. To je jeden z velkych tispéchti gotiky.

Priklady gotickych staveb

Katedrdla: V obecném smyslu se jedna o obycejny kostel, jen s tim rozdilem, Ze patfi
do biskupské ¢i arcibiskupské diecéze. To byl smysl obecny, ale co architektonicky? Tam je
to malinko slozitéjsi. Katedrala je vétSinou vétsi a zdobnéjsi neZ obycejny kostel. To by fekl
laik. A ono je a neni to pravdou. Katedrdla byvé troj ¢i péti lodni kostel. Obvykle miva
i bohaty venkovni opérny systém. A samoziejmé spoustu pfistavénych kaplicek. Zajdéte si
tteba do sv. Barbory v kutné hofe a uvidite —ac je celd stavba jednou velkou mistnosti,
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sloupovym je rozdélena na tfi dlouhé lodé. Plus jesté malé oltafiky ve vyklencich.

Halovy kostel jedna se o stavbu pozdni gotiky. Tento typ kostela md vSechny své
lodé stejné dlouhé a vysoké. Jejich cilem je pusobit jako ohromné siné oddélené jen
sloupovim. Snaha o sjednoceni pozdné gotické architektury dosla timto kostelem svého
vrcholu.

vvvvvv

u cirkevnich staveb. Rozviji se stavba kamennych méstanskych domt, ty jsou brzy
nahrazeny domy renesan¢nimi. Stavi se hrady, které nahrazuji velké roménské tvrze.
Meésta maji kamenné hradby (pokud knim ziskala préva). A tady se zminim o jedné




plzeniské zajimavosti. Vite, jak poznéte, Ze Plzeni byla bohatym meéstem ve stfedovéku?
Jednoduse, hlavni meéstsky kostel nebyl souc¢asti méstského opevnéni, ale stdl na ndmésti.
Na Plzni je i krdsné vidét, Ze byla zaloZena lokdtorem — rozmérné namésti a Siroké ulice
v jeho okoli. Tfeba takova Olomouc se svymi tizkymi a kfivymi ulickami vznikala dosti
samovolné, alespor v centru.

Prvky gotickych staveb

Sloupy, hlavice v gotice: V gotice dochazi k zvySovani a zestihlovani sloupt, jak se
sniZovala jejich nosnd potfeba. Sloupovi se uziva vice z ozdobnych ditivodii nez z ddvodu
nutnosti podpirat strop jako uromanskych staveb. Hlavice sloupovi mivaji tvar
otevieného kvétu. Goticky sloup nemusi mit hlavici, potom plynule pfechdzi do
stropniho Zebra.

Klenba, Zebra a podobné: V gotice se objevuji Zebra, kterd jsou piiporami
prodlouZena aZ k podlaze (od stropu). Zebrova klenba za&ina byt rozdélovana takzvanymi
svorniky. Ty jsou mnohdy zdobené a dodévaji tim Zebrové klenbé umeéleckého vzhledu (a
diky tomu to vypada, Ze klenba slouzi uméleckému ticelu a ne nutnosti podpory stavby).

Vnéjsi sloupovi: jiz jsem zmitioval, Ze mnoho gotickych staveb (samozifejmé
pfevazné cirkevnich) vysunulo sloupovi vné stavby. Podle toho krasné poznate gotickou
stavbu. Divodem tohoto bylo odlehc¢eni vnitini klenby samoziejmeé. Ale kdyZ se podivéte
na velkolepou gotickou katedrédlu is vnéjSim sloupovym, musite uznat, Ze malokoho
napadnou praktické davody tohoto kroku. Vnéjsi sloupovy je opravdu jednim ze
zasadnich prvki gotiky.

Okna jsou v gotice vysoka a zdobend. Jsou vice dilnd (nejcastéji troj ¢i dvojdilna).

Zprvu maji tvar trojlistu, pozdéji se objevuje kruzba. Okna ziskavaji sloZzitéjsi tvary.
Gotickd okna jsou velmi c¢asto prosklena. V cirkevnich stavbach hodné barevnou vitrazi.

Vstupni portaly: Goticky portdl je ndpadné podobny romanskému. Vyvojem slohu
se od ného zac¢ind vice a vice odliSovat. Je prohloubeny, zdobeny podobiznami svétcti.
V horni ¢ésti se brzy zacina objevovat prvek zvany vimperk — vysoky trojihelnikovy Stit.
Aby to nebylo tak jednoduché, nemusi byt portél jen trojihelnikové vyveden na hofte, ale
klidné mtiZe mit i obly vrcholek. Co maji gotické portdly mnohdy spole¢ného je vyzdoba
v hornich ¢éstech.

Venkovni vyzdoba: Gotika se od romanského slohu poucila v tom, zZe venkovni
ozdoba se stdva vice realistickou — zaméfuje se na figurdlni motivy, révovy list a dalsi.
Zvlastnim typem vnéjsi vyzdoby jsou chrlice —jejich tkolem je odvadét vodu z okapti a
samoziejmé ukazovat, ktefi tvorové nepatii na svatou pudu. Proto jsou chrlie casto
v podobach fantasknich tvort — drakii, démonti a podobnych.

Par slov zavérem

Kréatky a zjednodu3ujici ¢lanek o gotice se ndm roztdhl vice neZ jsme mél v planu.
A pfesto jsem nenapsal zdaleka vSe a zdaleka ne tak podrobné, jak jsem zamyslel. Doufdm
tedy, Ze budete toto malé sezndmeni s gotikou hodnotit mirn€, nebot si nemyslim, Ze na
péti strankdch by Slo vylicit v8e, zvlasté, kdyZ je tento ¢lanek zaméfen spiSe na ty, ktefi
o gotice védi malo a chtéji se dozvédét néco nového.




Doufam, ze vam pfinese alespoin néjaky novy poznatek, ¢i alespori pochopeni toho
co bylo. A pokud jste hraci RPG her a rddi vyuZivate redlie ve svém svété m,doufdm, Ze
vam tento ¢lanek vnese vice reality a poznani do vasich her. Ja se s vami tésim u dalsiho
¢lanku —renesance. To bude jeden z poslednich ¢ldnkt vénovanych architektute, pro

potieby Drakkaru nepotfebujeme rozebirat socialisticky realismus a podobné zvracenosti.




Zbrane€ a zbroje

Autor: Petr ,Ilgir” Chval

Uvodem

Zbrané, jakoZto bojové ndstroje, tizce souvisi s RPG. Asi se nezmylim, kdyZz
prohlasim, Ze bez soubojti, potycek nebo bitev se vétsina RPG neobejde. Nékterd pravidla
boj nefesi, néktera prichdzeji s vlastnim systémem, a nékterd dokonce nabizi seznamy
zbrani.

Cilem tohoto ¢lanku ovSsem neni poskytnout seznam zbrani, ktery by se dal zaradit
do nékteré z RPG, ale stru¢né shrnout vyvoj zbrani a zbroji, a to zejména formou popisu
nejvyznameéjsich pfedstaviteltt toho kterého typu zbrané v daném casovém obdobi. Pti
tvorbé ¢lanku jsem se omezil na chladné zbrané (nenajdete zde tedy ani luky a kuSe) a
obdobi od pocatku stfedovéku do cca 18. stoleti. (Starovéké zbrané jsou zde tedy pouze
zminovany, jsou-li pro své stiedovéké nasledovnice vyznamné.) Cilem mé prace je
pfedevsim, aby si ¢tendf ujasnil pojmy, doplnil své znalosti —a nemusel pfitom cist
tlusté knihy.

Vychézel jsem z knihy Encyklopedie zbrani a zbroje ¢eského vojenského historika
Leonida K¥izka a z ilustraci Zdirada J. K. Cecha, kterymi je tato publikace doplnéna.

Zbrané jsem rozdélil do jedendacti velkych skupin: mec¢, dyka, Savle, tesdk, kopi,
tyCova zbran, sekera, palcét, bijak, stit, pfilba a zbroj. Jednotlivé podtypy zbrani v rdmci
skupin jsou psany kurzivou, ty zbrané, k nimZ naleZi obrazek, jsou psany tucné.

Mec

Slovem me¢ se oznacuje v uzS§im vyznamu dlouhd poboéni zbrani srovnou,
oboustranné brousenou cepeli, uréend k seku a bodu. V Sir§im vyznamu sem miZeme

zatadit pozdéjsi formy (kordy, rapiry) i orientdlni zbrané s podobnym vyuzitim, pro néz
nemdame vhodnéjsi ekvivalent.

Nejstarsi bronzové mece (obr 67.) svym tvarem vychdazely z pazourkové dyky, mély
pomérné kratké cepele a malé jilce bez z4astit. Vlastnosti bronzi nedovolovaly tyto zbrané
pouzivat k seku. S Zeleznymi me¢i ptigli Chetité, uZivali je Rekové (obr 66.) i Rimané, dale
Germani, Keltové a Frankové. Silné zaspicatély bodny mec fimskych legiondfti se nazyval
gladius, jezdci pouzivali Siroky meé zvany spatha (obr. 68). Pravé spatha spolu
s vikingskymi meci (od 6. stoleti) dala podobu stfedovékému meci v jeho nejzndméjsi
podobé (obr 69.). Kromé toho se na stfedovékém meci jesté podepsal sasky sax (obr 61.),
vicetcelova zbran a ndstroj, pouzivana Sasy v dobé stéhovani narodd a jeho ¢isté bojova
forma — scramasax (obr 62.). Sax je jednobfity, postrdda zastitu, je dlouhy od 30 do 90 cm,
jilec m& mirné zahnuty k ostfi.




Mece se casto sklddaly z ¢asti vyrabénych na rtznych mistech. Ocelové cepele se
dovéazely i na vzdalenosti stovek kilometrti, aby mohly byt na misté doplnény jilci. Nékdy
se i ocel hrotu kvalitativné odliSovala od oceli zbytku cepele.

V obdobi raného feudalismu symbolizoval me¢ moc pana nad poddanymi, teprve
s jeho tpadkem se tato zbran dostdva do rukou neurozenych bojovniki. Od 11. stoleti
dochazi k prodlouZeni zastity, mec tak ziskdva typicky tvar kiiZe. Stale lepsi technologické
postupy také dovoluji vétsi délku cepele. Vzrustajici vaha si vyzadala vyvaZzeni v podobé
hlavice na konci jilce. Ta mivala zprvu okrouhly tvar, pozdé&ji viceboky. Vrcholny
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stfedovék prindsi nepfeberné mnoZzstvi tvart.

Platova zbroj, ktera ve 14. stoleti nahrazuje krouzkovou brni, pfedstavuje vétsi
pfekdazku pro mece a odstartuje dalsi etapu vyvoje této zbrané. Prvni moznosti bylo
pfekonat zbroj bodem. Vznikaji dlouhé bodné mece s pevnou tzkou cepeli, které dédvaji
vzniknout kon¢ifi (obr 26.). Zbrané typu konciF byly pouZzivany jezdectvem podobné jako
kopi (nékdy byly skutecné zapirdny o rameno). Aby bylo moZzno platovou zbroj prorazit
sekem, bylo tifeba velice ostré a padné zbrané. Tyto mece, vykované z nejlepsi oceli,
pfedchazely zbrani zvané palas (obr 44.), na niZ se ovSem projevil i vliv Savle. Rytiti 14.

stoleti s sebou ¢asto do boje vozili tzky bodny i pddny se¢ny mec soucasné.

Zvl1astni zbrani je me¢ dvouruéni (obr 35.), dlouhy pfes 1,5 m, pouZivany v 15. a 16.
stoleti pé&simi bojovniky. Dvouruc¢dky byly vyzbrojeny elitni oddily proti kopinikiim,
placené dvojndsobnym Zoldem. Tyto zbrané mély rovnou ¢i vlnovitou (,,plamennou”)
cepel (snad kvuli vétsi délce fezu, ale spiSe kvtli méde), velmi dlouhé jilce nékdy se
sttednim prstenem, prodlouzené jesté piidavnou rukojeti pred zastitou, krytou
zachytnymi hdky. Dvourucni mece se nosily bez pochvy na zddech, navzdory vZitym
predstavam byly pomérné lehké (kolem 3 — 4 kg) a dalo se jimi i , Sermovat”.

Typem dvouruéniho mece je skotsky claymore (obr 7.). Tato zbrari, o néco kratsi nez
kontinentdlni dvourucaky, se vyznacuje sklopenou zastitou a ozdobnymi trojlistky nebo
¢tyflistky na jejich koncich. Bojovali jim skotsti horalé a Zoldnéfi v 15. az 17. stoleti. Pojem
claymore se pozdéji pfenesl na kratsi Siroké mece s mohutnym kosem, jimiz byly v 18. az
20. stoleti vyzbrojeny skotské oddily armady UK.

Dva odlisné typy krétkych Sirokych mect pouzivanych ve stejném obdobi (15. a 16.
stoleti) reprezentuji italskd cinquedea (obr 4.), esky téZ veruna, a némecky katzbalger
(obr 42.), jenZ se vyznacuje esovitou zastitou, a ktery uplatiiovali landsknechti ve
$pinavém boji pfi rabovani.

Pamatku na fimskou spathu muZeme najit v oznaceni espadone, jedenapulruéniho
mece z 15. nebo dvouruéniho mece ze 16. stoleti. Pro tcely sportovniho zapoleni vznikl
me¢ turnajovy (obr 34.), vyznacujici se kratkou dvoubfitou cepeli bez hrotu a okrouhlym
platem na misté zastitné pricky. Dokladem variability mece je italska beidana, jednobfity
partyzansky me¢ pouZivany ivenkovany, jehoZ cepel se rozSifuje smérem
k useknutému hrotu.
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Konéit (obr 26.) vznikd ve 14. st. jako dlouhy bodny mec s trojhrannou nebo
kosoctvercovou cepeli. Nejdéle se udrzel na vychodé Evropy, kde kvili podnebnym
podminkdm pfetrvavalo pouZivani krouzkové zbroje. Pozdéji se prodlouzil az na 150 cm a
slouzil jezdci namisto kopi.




Kord (obr 28.) se v ¢eském prostfedi objevuje od 15. stoleti. Vyvinul se z bodnych
mect. S tstupem tézkych celoplatovych zbroji nahradil plechovou rukavici zastitny kos.
Subtilnéjsi soubojovou formou kordu je rapir (obr 60.). Vojenské kordy byly tézsi,
pouzivany jizdou i péchotou. H. Seitz rozliSuje rtizné typy kordu podle z&stity — s kiiZovou
zastitou, se zastitou a obloukem, jen s obloukem, s koSovym jilcem, se zvonovym jilcem,
rokokovy kordik. Pozdé&ji se na zastitu soustfeduji eststické cile. Byva zhotovena
z prosekdvaného Zeleza, zdobena, zlacena, opatiena reliéfy. V 17. st. se jeji forma ustaluje
— z4astita sestdva z oblouku a z&stitnych musli. Kord se stdvd odznakem a dopliikem

uniformy.

Prvni zminka o rapiru (obr 60.) pochazi z Francie z 15. stoleti. Od 16. stoleti, je
rapirem nazyvan ostry mec se Stithlou dvojbfitou cepeli, leh¢i nez kord, uréeny vyhradné
k soubojim. Cepel ma délku az 150 cm. Od 17. stoleti se Cepel zkracuje, rapir tvoi
soupravu s dykou se shodné vyzdobenymi pochvami. Pfi Sermu rapirem se rikaso drzi
mezi palcem a ukazovdkem. Rapir se stdva prestizni zéleZitosti, jednotlivé kusy jsou dilem
znackovych zbrojitt. Postupné je ovSem vytlacen kordikem.

Syntézou mecové cepele a Savlového jilce vznikd palas (obr 44.). Tato téZka secna
jezdecka zbrati byla poprvé nasazena proti téZzkoodéné jizdé v uherskych vojskdch
Matyése Korvina. Palas bylo mozné pouZit i k bodu, ale jeho hlavni funkci bylo jedinym
padnym sekem zneskodnit protivnika pfi sraZce kavalerii.

Fleret (obr 17.) vznikl v 17. stoleti jako cviénd zbran pro boj kordem. Jilec mél
pavodné kvétinovy tvar (fleur —franc. ,kvétina”), cepel byla c¢tverhranna s plochym
hrotem. Posléze doslo ke kombinovani misky, rovné a prohnuté pricky - italsky,
francouzsky fleret. Anatomicky tvarovany fleret se nazyva belgicky. Cepel fleretu je dlouha
kolem 90 cm, zbrani vazi 1/4 az 1/2 kg.

Dyka
Uz pravéké pazourkové ndstroje pfipominaly tvarem dyku. Dyka jako takovad ovsem

vznikla aZ po prodlouZeni cepeli meci diky objevu Zeleza. Dyka a mec¢ se oddélily, a
nadale pokracovaly vlastni cestou vyvoje. Slovo dyka ma zdklad v keltském dague.

Narozdil od mece byla dyka dostupna i pro stfedni vrstvy, pouZivala se jako osobni
zbran. Srozvojem mést se dyka stala béZnou civilni zbrani méstanstva, patfila ovsem
i k zakladni vyzbroji rytife. Ten ji nosil tam, kde ostatni zbrané odkladal, slouzila
v necekanych potyckach, k soubojiim, jako doplrikova zbrarm k meci, snad ijako ndstroj.
Vojenské dyky mély tzkou pevnou ¢epel schopnou prorazit krouzkovou brni. Vrcholnou
specializaci takové zbrané je misericordia (obr 40.), dlouha tenka dyka, jez patrné slouzila
k dobijeni smrtelné zranénych soupeft bodnutim mezi platy ¢i do hledi tzv. ,ranou
z milosti”.

Dyka je dvojbiitd rovnd zbran, vétSinou nepfesahuje 30 cm, je urcena pievazné
k bodu. Tomuto schématu se trochu vymyka jeden z nejstarsich typt dyk, antickd sicca. Ta
se vyznacuje ostfe zakfivenou jednobftitou ¢epeli. Timto slovem ale mohla byt oznacovana
také kratkd rovna dyka najemnych zabijaki.

Uz od 13. stoleti se vyviji dijka Svijcarskd, v renesanci zvana holbeinovskd. Jeji zastita a
vyvazovaci hlavice ve tvaru ptlmeésice dobfe obepind ruku. Obliba tohoto typu dyky




pretrvala v dobé barokni, kdy se stala paradné zdobenou zbrani. PoslouZzila dokonce jako
vzor pro osobni zbrané nacistickych elit.

Starym typem dyky je bazilard (obr 13.), zbran sjilcem ve tvaru pismene ,I1”.
Pouzival se vSeobecné od 13. do 15. stoleti. Ndzev by mohl ukazovat na ptivod v Basileji,
vyrabély se viak i v némeckém Solingenu.

Z Orientu se k ndm pfes Italii dostala dyka stradiotska (obr 15.), jeZ se v Evropé
vyskytuje od 14. stoleti. Hlavice rukojeti ma tvar dvou rozevienych puklic (odtud nézev
dyka usatd), Cepel je plochd a Sirokd. Sviij ndzev dostala zbran podle stradiotth — feckych
vojinti v bendtském vojsku.

Velmi rozsifenou a oblibenou zbrani byla dyka ledvinova (obr 12.). Tento nazev
vznikl v dobé ndrodniho obrozeni a jedna se o eufemistické oznaceni toho, co je v jinych
jazycich nazyvano ,dyka s koulemi”.

Zbrani i ndstrojem byl dirk (obr 5.), dyka skotskych horalt. PouZzival se od 15. stoleti,
pozdéji se stal folklornim atributem. Dirky majf jilce a pochvy zdobené keltskymi motivy,
zhotovené kombinaci materidlt jako je kov, dfevo, ktiZe, kost, rohovina.

Vyzbroj landsknechtt 15. a 16. stoleti doplriovala vedle katzbalgeru jesté dyka
landsknechtska (obr 11.). Jedna se o robustni zbrar s pevnou cepeli, spirdlovou rukojeti a
tézkou hlavici. Zastita je feSena jako musle, nebo jako pficka doplnénd prstencem.

Italskd cinquedea (obr 4.) z 15. a 16. stoleti je onim typem zbrané, unéhoz se stira
rozdil mezi dykou a mec¢em. Mohla nabyvat rtznych velikosti a rozméra. Vzdy si vSak
zachovala trojihelnou listovou cepel a ohnutou zastitu.

Dopliikovou zbrani k rapiru byla dyka levoruéni (obr 16.). SlouZila k zachytavani a
paceni soupefova mece a k tomu tcelu byla opatfena mohutnou piedstupujici zastitou,
nebo tfeba zubatou cepeli. Existuji i dyky s trojitou vystfelovaci cepeli, jeZ se rozevirala
podobné jako ntizky. Pfi boji rapirem byl ve francii pouZivan také poignard, tenkd dyka
s ¢tverhrannou cepeli, uréena k bodu.

Dalsi vyhradné bodnou dykou je stilet (obr 46.) (zlat. stilus — pisatko). Cepel je
trojhrannd nebo ¢tythrannd, uziti pfedevsim jako civilni zdkefnd zbram. Pozdéji byly
stilety opatfeny stupnici a pouzivany délostfelectvem pro méteni razi dél.

Savle

Definujicim znakem Savle je jeji zakfivend cepel, zpravidla brousend jednostranné.
Za misto vzniku Savle se povaZuje stfedni Asie, do Evropy pronikala z vychodu (Hunové,
Avafti) i zjihu (Saracéni). V raném obdobi stfedovéku ji pouZzivali i Slované, pak v3ak jeji
uzivani ustava. Znovu se vraci za tureckych vélek ve 14. a 15. stoleti. Tyto stfedovéké
$avle (obr 70.) mély mecové jilce a zastity, nékdy se oznacovaly slovem tesék. Savli prejaly
zprvu ndrody v ndraznikovém pasmu — Uhfti, Rusové, Poldci, ale uz od 16. stoleti je Savle
béZné rozsifena jako zbrar lehkého jezdectva. Postupné vytlacila kordy, koncife a palase,
stala se dominantni zbrani. Savle jsou od 18. stoleti vyrabény sériové jako vzory podle
danych pfedpist. Jsou zavddény ido vyzbroje dustojnictva péchoty. Z tohoto obdobi
pochézi zazity typus evropské Savle (obr 71. a 72.) s lehce zakfivenou elegantni cepeli a
z4stitnym obloukem. Ve vyzbroji kavalerie pfetrvala Savle az do 2. svétové valky.
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Neevropské savle reprezentuji kilidZ, zbrafi pouZivana Turky, ale i Mongoly a Samsir
(scimitar), vrcholnd chladna zbramn arabskych bojovnikéi. Od kilidZe se 1isi pfedevsim
absenci hibetniho ostfi.

Zvlastni zbrani blizkou 3avli je barokni haudegen. Vyznacuje se zakfivenou
jednobfitou cepeli s jilcem kordu. Byla uzivdna jezdectvem 16. a 17. stoleti. Vliv Savle se
projevil i na zbrani zvané palas (vice u meci).

Z Kavkazu pochdazi saska, nejrozsifenéjsi savle ruské armédy od 18. do 20. stoleti. Od
ostatnich Savli se liila pfedevsim absenci zastitného oblouku.

Typickym zastupcem evropské dustojnické Savle je francouzsky briquet, zbram
vyrabéna za napoleonské éry. Byli ji vyzbrojeni karabiniéfi, voltizéfi, myslivci, délostifelci
a dalsi.

Vrcholnou pfedstavitelkou tohoto typu Savle je polskd ludvikovka, vyrabénd na
pocatk 20. stoleti — v dobé, kdy uz Savle nadobro ztracela vyznam.

Tesak

Tesdk (obr. 58) je kratkd pobocni zbran, kterd ma k Savli podobné blizko, jako ma
dyka kmeci. Jeho cepel je zakfivend, muZe byt opatfena hibetnim ostfim, mnohdy
postradd zastitu. Tesdk se nejspiS vyvinul ze saxu, ale jsou moZné ivychodni vlivy.
Narozdil od Savle nemé tesak ko$ ani oblouk, byl pouZivan spiSe jako civilni vraZedna
zbran, nikoli k vojenskym tceltm.

Ceské slovo tesak se objevuje az od 15. stoleti, je zndm typ zbran& zvany cesky tesdk.
Ten byl zhotoven cely z jednoho kusu Zeleza, s fapem protaZzenym do z4astitného oblouku.
Rozsitil se za husitskych valek, poté se objevuje jako pobocni zbrar musketyri,
granatnik®, myslivch riznych armdd, predpisové az od 18. a 19. stoleti. Déle zname tesaky
vojenské (rovné), Zenijni (s pilou), palubni, lovecké, hasicské.

Zvlastnim typem tesdku (¢i Savle?) je Malchus (nebo Malchos) (obr. 33). Jednd se
o pozdné stfedovékou némeckou zbran scepeli rozsifujici se khrotu, obloukovité
sefiznutou. Byl oblibenou rekvizitou na malbéch s biblickou tematikou. Malchus je jméno
muZze, jemuz apostol Petr utal ucho, kdyz branil svého mistra JeziSe pfed zatéenim.

Kopi

Kopi je ve své podstaté velmi jednoduchd zbram, je to jedna z nejstarSich zbrani
viibec. Dfevénd ty¢, zprvu jen naostfend a opdlend, pozdéji opatifend odstépky kament a
kosti nebo celou hlavici, byla jednoduchym a té¢innym loveckym nastrojem.

Jako vojenska zbran se kopi vyskytovalo uz u Asyfanti a Egyptanti. Svého vrcholu
dosdhlo kopi v Recku za makedonské éry. Falangy, seviené bojové ttvary vojaku
vyzbrojenych pétimetrovymi sdrissami, byly ve své dobé neporazitelné. Specidlni vrhaci
kopi fimského legionédfe se nazyvalo pilum, ostép s femenem na roztoceni lancea, bézZné
kopfi hasta.

Ajak je to sostépem? Pfesné rozliSeni od kopi neni snadné. Ostép by mél byt
vyhradné vrhaci a pfevazné loveckou variantou této zbrané. MtZe byt vybaven zpétnymi
trny nebo ki¥idélky, mél by byt lehdi.




V raném stfedovéku najdeme kopi u Sasti, Vikingti, Germénii, Slovant —jednalo se
vskutku o vSeobecné rozsifenou zbrafl. Rytifim slouZilo pfi prvni srdZce s nepfitelem,
poté nastupoval me¢ nebo kratké padné zbrané (sekera, palcat). Jezdecka kopi méfila
obvykle kolem dvou az tfi metrt, nékdy vSak i podstatné vice. Franskym ndstupcem
fimského pila byl angon, vrhaci kopi se zpétnymi kiidélky. Dalsim typem franského kopi,
uzivanym péchotou, byla framea (obr 21.). S ratistém asi 2,5 m dlouhym a Sirokym listem
Cepele byla velmi tucinnou zbrani. Podle zminky z Tacitovy Germanie pry mohla

rozstipnout Stit jako sekera.

Pokud pouzivala kopi péchota proti péchoté, jednalo se vétSinou o kopi vrhaci
(kazdy bojovnik jich mél nékolik). V se¢i pfiSly ke slovu kratsi zbrané. Pfi boji péchoty
proti jizdé vSak bylo kopi hlavni zbrani. Dlouhd kopi chranila fady pred najezdem
kavalerie, opatfena haky pak slouzila jako Gi¢inna zbrar proti jezdciim. Zde se jeho pouZiti
kryje se sudlicemi.

Nézev dfevce v SirSim vyznamu splyva se slovem kopi, v uzsim oznacuje zbran pro
turnajové duelové klani. Turnajové dievce mély tupou Spicku s vybézky proti sklouznuti po
zbroji, kruhovy Stitek chranici ruku. Opiraly se o hak na zbroji. Byly zhotoveny tak, aby se
pfi pfesném tderu roztfistily.

Starocesky vyraz pro kopi a dfevce zni hrile.

Svébytnym ndstupcem kopi je pika (obr 51.). Objevuje se v 15. stoleti, byla patrné
vynalezena Svycary proti rakouskym jizdnim kopinikéim. Jeji ratisté méfilo az 5,5 m,
jednalo se tedy o ndstupce sarissy a ozivéni taktiky falangy. Pika méla nékolik vyuZiti.
Slouzila jako tto¢na zbran péchoty proti jizdé, chrdnila musketyry pfi nabijeni, plnila
funkci jezdeckého kopi. Ve vyzbroji hulanti vydrzela az do svétovych valek. Takova
novodoba pika méla maly hrot, téZkou tulej a kiidélka, na ratisti poutko. Kromé dievénych
se pouzivala ikovovd a bambusovd ratisté. Z péchotniho pouZiti byla pika vytlacena
boddky.

TycCova zbran

Tycovych (dfevcovych, ratiStovych) zbrani existuje nepfeberné mnozstvi. S trochou
nadsédzky by se dalo ¥ici, Ze v kazdém kraji se vyvinul specificky typ tohoto druhu zbrané.
Vétsina tycovych zbrani, které zde uvddim, md spolecnou jednu vlastnost, jiz se odliSuje
od kopi - je urcena také k seku nebo uderu.

Mezi ty¢ové zbrané fadime ty, jejichZ ratisté bézné presahuje délku 1,5 m. Narozdil
od kopi se jednd zpravidla o zbrané péchotni. Pokud tyto zbrané existuji v jezdecké
varianté, pak jsou na krats$i nadsadé a ovladatelné jednou rukou.

Tycové zbrané jsou doménou evropského stredovéku. Ve starovéku ¢i v Orientu se
sice také vyskytovaly, ale nikdy ne v tak masivnim mnoZstvi. Za antické Recko miizeme
jmenovat napf. bojovou kosu (obr 29.), ktera vznikla nasazenim cepele tohoto
zemédélského nastroje ve sméru shodném s ratistém. UZ Frankové kosu opattovaly hakem
pro strhavani jezdct s koni.

o

Ze starovéku zndme rovnéZ jednu z nejpozoruhodnéjsich zbrani viibec — trojzubec
(téZ trojzub) (obr 59.). Jeho bodce byly snad ptivodné zhotoveny z parozi, pozdéji z kovu.
Navzdory populdrnim pfedstavdm hract fantasy RPG se tato zbran ve vojsku témér




neuplatnila. Zprvu byl pouZivan k zemédélskym pracim (podobné jako vidle), klovu a
rybolovu (odtud atribut Poseidona/Neptuna a gladidtora se siti, soupefe Murmilla
—,ryby”). Ve stfedovéku se uplatnil velmi zfidka a nepravidelné, vétSinou jako
povstalecka ¢i partyzdnskd zbramn. Objevoval se také ve funkci palubni zbrané pfi ztékani
plavidel.

Jednou z typickych tycovych zbrani stfedovéku je sudlice (obr 48.). Pivodné list
nabrouSeného plechu pfipevnény k ndsadé doznal nevidanych zmén a ovlivnil velké
mnozstvi typt. Pokud vezmeme sudlici jako $ir$i pojem, mtZeme sem zaradit i korseku,
runku, nebo kiisu, o kterych bude fe¢ dale. V kazdém piipadé je vSak tieba nesméSovat
pojem sudlice a halapartna. Typickd sudlice ze 14. stoleti sestava z listu Cepele, pfimého
hrotu v ose ratisté a (jednoho nebo vice) kolmého bodce nebo hdku v opaéném sméru
k bfitu cepele. V pribéhu let se vrchni bodec prodluZzuje, mohou pfibyt kiidélka ¢i hak.
Pfizna¢nou husitskou zbrani je tzv. sudlice uSatd — zbrati s pfimym hrotem a symetrickymi
postrannimi bodci.

Kiisa (obr 32.) (z franc. couteau —nliz) nemd vyvojové nic spole¢ného s bojovou
kosou, jak by se mohlo zdat. Tato zbran s vydutym ostfim a ¢asto se srpovitym vybézkem
na hibetu se objevuje ve Francii, Itdlii a Burgundsku 13. stoleti. Od 16. stoleti, podobné
jako mnoho dalsich ty¢ovych zbrani, dostdva ceremonidlni funkci a byva bohaté zdobena.
Stava se odznakem doézeci paldcové straZe a kniZecich trabantfi.

Ve Flandrech 13. stoleti vznikd druh sudlice zvany godendag (téZ godennda, vladm.
dobry den ;-) (obr 27.), ktery se ovSem znac¢né bliZi berdyse nebo bradatici (viz dédle) a tim
i halapartné (!).

Opustime linii sudlice a vyddme se po stopdch halapartny (obr 30.). Francouzské
slovo gisarme (obr 25.) oznacuje dfevcovou zbrar, kterd mohla byt jejim piedchiidcem.
Velice ndpadné zni také nazev helebarda (obr 31.), jeZ je skute¢né poslednim predstupném
halapartny. Kofen slova ,bard” (,vous”) je spole¢ny ipro berdychu a bradatici, vydutou
sekeru na dlouhé nésadé.

Yev s

Od sudlice se halapartna 1isi pfedevsim pozdéjsim datem vzniku a ptivodem cepele
v sekefe. Halapartna (obr 30.) mé tedy podobu sekery s bodcem a protihrotem, na dlouhé
nadsadé. Postupem casu se kovova ¢dst zmenSovala a stavala se kompaktnéjsi. Zvlastni
varianta této zbrané s tzkym listem a vice hroty dostala nazev skorpion. Halapartna se
Siroce uplatnila jako ceremonidlni zbrati a odznak. Cesky obrozenecky nazev pro
halapartnu zni sekefice.

Mezi tyc¢ovymi zbranémi se vyskytuji rovnéz zbrané tupé (drtivé). Jedna se o bojové
kladivo (obr 22.), jehoZ tycova péchotni forma se od jezdecké jednorucni liSila nejen
délkou nésady, ale i dlouhym hrotem v ose ratisté. Péchotni bojovd kladiva se objevuji od
13. stoleti, stejné jako dlouhé varianty palcatu typu kropdc. Valcova ¢i vejcova hlavice
opatfend ostny byla diky své razanci tcinnou zbrani proti plechovym platim. Téchto
vyhod hojné vyuzivali husité.
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Ve 14. stoleti jesté vznikd sidlo, vyhradné bodné ty¢ova zbrari, vlastné kopi s tenkym
dlouhym hrotem kruhového priifezu, ktery byl od ratisté oddélen talitkem. Tato zbran
byla zjevné urcena k likvidaci koni.




Zpét k sudlici. Zcela odliSnym smérem, neZ ktisa, vychdazi ze sudlice runka a korseka
(obr 23.). Obé zbrané jsou velmi podobné, rozdil je jen ve formalnim ndzvoslovi (korseka
vznikla na Korsice). Pfimd cepel je doplnéna symetrickymi bo¢nimi vybézky, které byvaji
rtzné zakfivené. Takovy tvar zbrané pfimo vybizel k pozdéjsimu vyuZiti pro ceremonidlni
ucely. Korseky byly pouzivany téz jako palubni zbrané pfi hakovani.

Korsece podobna je partyzdna (it. partigiana —zbran houfce) (obr 50.). Rozdil
miiZeme najit snad jen v tom, Ze u partyziny obvykle tvofila ¢epel s postrannimi vybézky
kompaktnéjsi celek a byla $irsi. P¥imy list byl s oblibou vyvadén plaménkové. Partyzina se
vyviji od 16. stoleti a brzy nachdazi zvlastni formu, zvanou sponton. Sponton je zbran kratsi,
mensi a leh¢i. Ratisté dosahovalo poloviéni délky v poméru k pice. Odtud ndzvy half-pike a
mezzapicca. Stejné jako korseka a partyzdna, i sponton se stal obfadni zbrani a odznakem
dastojnikii a paldcovych gard.

Kromeé bojové kosy p¥inesla selska povstani jesté dalsi tycové zbrang, vzniklé tpravou
zemédélskych nastroji. Bojové vidle (obr 64.) vznikly narovnanim zakfivenych hrotii
béznych vidli (které mély narozdil od téch naSich jen dva bodce). Nasazenim srpu na
dlouhé ratisté vznikl srp bojovy.

Sekera

Spoleénym piedchiidcem vsech jednorucnich pddnych zbrani, tedy isekery, byl
pravéky sekeromlat. Provrtany kdmen nasazeny na toporo byl diky delSimu ramenu
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mnohem G¢inné&jSim néstrojem, neZ pouze drZeny v ruce.

Sekera byla zprvu jisté pracovnim nastrojem. Jeji prvni vyuZiti pro vélecné tcely je
nejasné. Sekerami bojovali protivnici ¥mskych vojsk — keltové, germéni a jini. Rimané
povazovali pouZiti sekery v boji za barbarské, proto se k nému neuchylovali. Z té doby
pochazi mohutnd dvoubfitd sekera zvand bipennis, kterda méla pravdépodobné obiadni
funkci. Vboji ji pouzivali jen barbafi. Jan Durdik tento ndzev pfipisuje i stfedovéké
dvoubfité halapartné.

Prvni stfedovékou véle¢nou sekeru reprezentuje plivodem franska francisca (obr
24.). List cepele byl esovité prohnut a opatfen vybézkem. Rukojet se nékdy mirné
zahybala smérem k cepeli. Tato zbran, rozsifend po celé zdpadni Evropé, ovlivnila
i skandindvské sekery typu barda (obr 10.). Vikingska barda (od 9. stoleti) se svym
typickym spodnim vybéZzkem dala vzniknout typu sekery bradatice (obr 18.), kterd nds
provazi po cely sttedovék. Déle se od ni odvozuje berdycha a etymologicky helebarda,
pozdéji halapartna. Sekera néjaky ¢as netispésné soupefila s me¢em o misto prvni rytitské
zbrané, od 16. stoleti je z vojenstvi definitivné vytlacena a ztistava selskou zbrani.

Berdycha (téZ berdys) (obr 14.) se vyskytuje zejména v 16. a 17. stoleti v Rusku. Jedna
se ozbran na jedenaptlmetrové ndsadé se znacné protaZenym spodnim vybézkem,
pfipevnénym k ratisti a s hornim vybézkem vyvedenym do bodné Spice. Berdychy stoji na
pomezi tycovych zbrani, existovaly ovSem i kratsi jezdecké varianty. K obfadnim tcetim
byly zhotovovany nakladné zdobené berdychy ohromnych rozmérti, dnes je jich mnoho
k vidéni v ruskych muzeich.

PN

Kombinaci kované hole a sekery je cekan (téZ cakan, cegan). Mél funkci opory pfi ceste,
nastroje, zbrané proti Selmam a lupi¢im. Byl odznakem hrani¢nich stfazct (naptiklad
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Chodi1). Zbrani ne nepodobnou cekanu je valaska. Tato sekerka na dlouhé ndsadé slouZila
k osekavani vétvi, kterymi krmili pastyfi své ovce pfi nedostatku travy. Slouzila rovnéz
jako zbran proti Sktidctim stada.

Palcat

Podobné jako sekera ma palcat svého predka v pravékém sekeromlatu. DalSim jeho
predchtidcem je kyj, ptivodné prosté sukovitd vétev uchopena za tenci konec. Kyje byly
pozdé&ji upravovany - pfifezdvdny, opatfovany odstépky kamene, kosti, kovovymi
hroty... Nikdy se vSak nejednalo o p#ili§ vyznamnou zbrar.

Variantou kyje je francouzsky baton. Tento pojem oznacoval dustojnickou hil, jez
slouZila pfedevsim jako odznak. Vyskytuje se uz ve 12. stoleti. Batonu se podoba cesky
obusek (téZ obuch), ktery az dodnedédvna ztistal ve vyzbroji policie (nahrazen tonfou). I ve
vychodni Evropé a v Asii slouZila zbran typu kyj za odznak vojenskym hodnostafam.
Pfikladem je bulava (obr 20.), jakési palice s kamennou nebo Zeleznou kulovou hlavici.

Pojmem mlat se zpravidla rozumi zbran tvofend tupou kamennou hlavici na nasadé.
Ve stfedovéku se pojem mlat vratil se zbrani, které se k4 mlat turnajovy (obr 39.). Jedna
se odfevénou hranénou palici s mecovou rukojeti, kterd se pouZivala pii péSich
mlatovych turnajich (narozdil od mece byla vcelku bezpecna).

Nézev palcat pochazi nejspis ze slovenského palica nebo madarského pdlca. Palcat byl
rytifskou i prostou zbrani se skutecné masovym uzitim. Tupé formy vyuzival také klérus,
ktery tim obchdzel zdkaz prolévani krve. Palcat byl vzdy odznakem nadvlady, nosili ho
hejtmané, dtstojnici, rychtafi... Od 16. stoleti palcat (podobné jako sekera) ustupuje,
preziva jesté v isldamskych zemich.

Palcat se vyvinul v né€kolik variant (obr 47.). Nejobycejnéjsi byl tvoren kouli pobitou
hieby na nasadé. Tato zbran (a zejména jeji ty¢ova varianta) se v ¢eskych zemich nazyvala
kropdc, na zdpadé pak morgenstern. Slovo morgenstern ovsem oznacuje také ostnatou kouli
pfipevnénou na ty¢i fetézem (tedy typ bijdku), coZ vede ke smiSeni pojmt palcat a Femdih
(viz déle). Palcat typu morgenstern se vyskytoval v hrubé selské varianté (opét husité), ale
i v celokovové nakladné formé jako rytiska zbrar.

Palcdt perovy je asi nejklasi¢téjsi formou této zbrané. Valcova hlavice je opatfena
radidlné sméfovanymi ocelovymi pery, které skytaji velké mozZnosti zdobeni
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prolamovanim a podobné. Zde se vzdy jednalo o ndkladnéjsi (pfevazné rytifskou) zbrari.

Zvlastni bodnou formou palcétu je palcdt dykovy. Hlavice je zpravidla vyvedena do
podoby pésti svirajici dyku. Jiny ndzev zbrané zni ,ntz do pésti”. Tato zbrar slouZila vice
neZ jiné jako odznak a parddni artikl.

Bijak

Bijak je pozoruhodnd zbran, téSici se velké pozornosti usoucasného publika.
VzruSeni vyvolava zdanliva nevyzpytatelnost a hrozivé tcinky mozného zasahu zdvazim
na fetéze, které tvoii tidernou c¢ast zbrané. Bijdk je vzdy tvofen ndsadou (opét v dlouhé
péchotni a kratké jezdecké varianté), na niZ je pfipevnén jeden nebo vice fetézii. Zakonceni
fetézu se uZ lisi zbran od zbrané. Napiiklad turnajovy bijak ponechdva fetézy (zpravidla
tfi aZ pét) jen tak. Pfi pouZziti platové zbroje se se tedy jednalo o vcelku bezpecnou zbrari.




Naproti tomu bijak zvany morgenstern nebo femdih byl dimenzovan pravé na drceni
tézkych platovych zbroji. Ostnatd kule na fetéze byla hrozivou zbrani ndro¢nou na
ovlddani. Podle nékterych pramenti slouzila ik vytrhdvéni zbrané ze soupefovy ruky.
Uderné ¢&asti bijaku byly znaéné rozmanité — kule réiznych velikosti s ostny ibez nich,
rizné kovové krouzky nebo nepravidelné odlitky Zeleza. Nékdy se tu vyskytly i mecové
hlavice.

Svébytnou variantou bijaku je rovnéz cep, vznikly bezpochyby ze zemédélského
néstroje. Bojova tprava spocivala v okovani tiderné casti (kterd byla silnéjsi a kratsi nez
ndsada) kroucenymi Zeleznymi pruty a objimkami, opatfenymi hieby. Tato zbramn byla
zndma jiZ za antického Rima, vyzbrojily ji houfy chudiny na kruciatéch, proslavili ji husité
a naposledy se objevila v selskych boufich v 18. stoleti.

Stit

UZ od starovéku méli bojovnici potfebu operativniho vykryvani tderti nepratelskych
zbrani. Homérovi hrdinové byli vyzbrojeni velkymi Stity z volské klize, drZzenymi za dva
pruty na zadni strané. Uz v Homérovi je také zminén S$tit zvany aegis, zndmy jako
,Athénin §tit”. Velké kruhové &tity pattily k vyzbroji feckych hoplitd. Rimsti legionati se
kryli za obdélné tézké stity vydutého tvaru. V celém starovéku mhtiZeme pozorovat urcitou
nerovnost mezi znaénymi rozmeéry Stitt a malymi délkami zbrani.

Ve stfedovéku se misily dvé zdkladni koncepce &titi. Kulatého tvaru nabyval puklif
(téz puklér, bukli, z franc. bouclier) (obr 57.), zpevnény kovovou poklici, nékdy opatfeny
bodcem, hdkem nebo dokonce kombinovany s lucernou. Ve vychodni Evropé se ujal
prevazné jezdecky kulaty Stit zvany kalkan. Byl zpevnén plechovou puklici, protkan
proutim a bavlnou, pokryt ktzi. Z normanského stitu mandlového tvaru patrné vychazi
rytitsky stit ve tvaru erbu. Pravé splynuti erbu se Stitem je pro evropsky stfedovék
charakteristické. Staroceské oznaceni Stitu zni 5¢it.

S pojmem Stit do jisté miry splyvd pojem /tarce// (zlat. targhetta pies ném.
Tartsche) (obr 53.). Tento obdélny nebo trojahelny Stit mival zafez pro vloZeni kopi
(i v péchotni varianté), vyuzival se ¢asto pfi turnajovych klanich. Pozdéjsi varianty byly
urceny pro pési souboje, opatfeny hdkem nebo pfehrnutym okrajem pro péaceni soupetovy
zbrané.

Ohromnym a populdrnim Stitem je pavéza (asi podle it. mésta Pavia). Dievény Stit
kryjici celou postavu, se zpeviiujicim Zebrem uprostied a s bodcem pro upevnéni v zemi
byl vyuZivdn pfedevsim stfelci zluk®, kusi a palnych zbrani. Existovali itakzvani
pavéznici, jejichz tkolem bylo za pochodu kryt posddky vozi, jezdce a stfelce. Mensi
obdobou je pavézka, kterd byla pouzivana jezdci a vozataji. V souvislosti s témito zbranémi
je opét nutno pfipomenout husity, ktefi je hojné vyuzivali.

Jesté vétsi neZ pavéza je tzv. taras s berla (obr 52.). Pro svou veilkost a pouZiti
nebyva fazen mezi Stity, nebot jim neni moZno pohybovat ani tak minimélnég, jako
s pavézou. Za tuto velkou desku zapienou jednou nebo dvéma nohami se kryli stfelci
z palnych zbrani, které tak dostaly ndzev tarasnice. Tarasy zakryvaly mezery mezi vozy
husitskych vozovych hradeb a byly opatfeny priizorem pro mifeni a stfelbu.




Targone (obr 54.) se objevuje v 15. stoleti. Ptivodné se jednalo o italsky protazeny stit
pouzivany pfi turnajich, byl vybaven jednim nebo dvéma madly, pozdéji byl bohaté
zdoben. PfeZil az do 18. stoleti, kdy byl uZivan v Pise ke zvlaStnim turnajovym hrdm
na mosté.

Prilba

Ze ptilbdm byla vzdy vénovdna mimofddnd pozornost. Celd staleti bojovnici a zbrojifi
fesili problém jak co nejlépe ochrdnit hlavu a oblicej, a pfitom co nejméné omezit vnimani
sluchem a pfedevsim zrakem, které je v boji otdzkou pieZiti. Pfilby pouzivali i staroveéci
vojéci bojujici ve vedru egyptské nebo syrské pousté. Recti hoplité, a¢ jejich zbroj byla
lehka a dspornd, vzdy nosili ptilby.

Prvni pfilby byly zhotoveny patrmé zkize, pozdéji zesilovany bronzovymi
destickami. Z Mezopotamie pochdazeji nejstarsi hmotné dtikazy o celokovovych pfilbach.
Do dgjin vojenstvi se vyznamné zapsala feckd pfilba zvand korintska, jez se pro sviij
elegantni tvar stala stdlou inspiraci zbrojiit. Rimska legionaiska pfilba byla technologicky
velmi na vysi, disponovala fadou utcelnych soucasti (licnice, kryt tyla, kryt usi, ksilt).
Kromé téchto prileb ovlivnily sttedovék jesté prilby konické, pouzivané Vikingy, Kelty a
Germany. Pokracovatelem tohoto typu prilby je pfilba normanska (obr 56.).

Svébytnym typem ochrany hlavy je helm (nespravné helma) (obr 36.). Sestdva
z nékolika pevné spojenych plét(i, na hlavu se nasazuje vcelku, je zcela uzavieny a nema
zadné pohyblivé ¢asti. Ranym typem je helm hrncovy, ktery svou vahou spocival na hlavé.
VylepSeny a také tézsi je helm kbelcovyj, ktery se opird o ramena. Dolnim okrajem zapada
do drazky v limci a tak se otaci. Tyto helmy se uplatnily v kiizackych véalkach. NejtéZzsimi
variantami jsou helm kol¢i, pro svou vdhu uZivany pouze pfi turnajich a helm turnajsky,

ktery diky m¥izi z kovovych prut poskytuje lepsi vyhled.

Tézké helmy znacné omezovaly vyhled, proto si je rytifi sunddvali hned po nédjezdu a
v nédsledné sec¢i bojovali bez nich. Pod helm jezdec navlékal pfilbu typu leb (mald
anatomicky tvarovand kovova pfilba) s krouzkovym zdvésem, nebo krouzkovou kapi. Pod
tim nosil jesté koZzenou nebo prosivanou ¢apku — batwat.

Protip6lem téZkého helmu je leh¢i uzaviend pfilba s pohyblivym hledim. Vyvinula se
z koénické prilby s krytem brady a odkrytym obli¢ejem, zdhy (14. stoleti) vSak dostala
sklopné hledi s typickym ,nosem”, ktery slouZil jako vétraci a deformac¢ni zéna. Tato
pfilba se nazyva basinet (téZ bacinet, hunckap (ném.) nebo slap (ces.)) (obr. 8).

Z korintské ptilby vysla barbuta (obr 9.), oteviend lehka pfilba vhodnd pro péchotu,
ptavodem z Italie. Zprvu méla tvar gotického oblouku, poté se zakulatila. Byla bézné ve 14.
a 15. stoleti. PouZziva se pro ni rovnéz nadzev cassis, ktery v latiné oznacuje kovovou pfilbu
obecné.

Dalsim typem pfilby je Zelezny klobouk (téZ kapalec, kapalin) (obr 41.), rozsifeny uz
ve 14. stoleti. Byl obliben zejména u méstské a Zoldnéiské péchoty. Pozdéji byl dopliiovan
hledim, stal se pfedchidcem $alite a kabasetu. Sali¥ (obr 49.) vznikl protazenim tylniho
krytu kapalinu a jeho ndslednym rozdélenim na segmenty, je doplnén hledim (od
poloviny 15. stoleti pohyblivym), u néjz spodni hrana prtzoru vybihd, ochranu je mozno




jesté zvysit pfiddnim podbradniku. Kabaset (obr 37.) se narozdil od Salife protahuje
smérem vzhtru, aZ dostava typicky hruskovy tvar, ktery charakterizuje pfedevsim jeho
vrcholnou formu — spanélsky morion. I kabaset byval dopliiovan hledim a podbradnikem, na
vrcholu byl zpevnén hiebenem. Morion (obr 43.) je pozdni (16. stoleti) oteviend pfilba
hruskovitého tvaru s pfehrnutym okrajem, prevySenym zvonem a hfebenem. Vse je
vykovano z jednoho kusu. Morion byl oblibenou pfilbou pikenyrti, musketyrti, lucistnika
i paldcovych gard. Svycarské garda ve Vatikané jej pouZiva dodnes. Morion skytal mnoho
mista na nakladné zdobeni.

Pokracovatelem basinetu je italsky armet a francouzsky bicoque. Armet (obr 2.) je zcela
uzaviend pfilba se sklopnym hledim z 15. a 16. stoleti, rané formy maji , nos” podobny
basinetu. Citlivy styk plat v tyle byval chranén tylnim Stitkem. Bicoque (franc. — dvojita
skofapka) je kulatd plna pfilba s hledim odkldpénym do strany. VSechny casti sestavaji
vzdy z pravého a levého dilu.

Dal$imi dvéma vyznamnymi pfilbami 16. a 17. stoleti jsou burgonet a mantelheim.
Burgonet (obr 3.) pfedstavuje zpocdtku lehkou otevienou péchotni ijezdeckou pfilbu
s hfebenem, ¢elnim Stitkem a zdvésnymi licnicemi. Pozdéji se méni v ¢lenitou uzavienou
pfilbu tézké jizdy s mnoha pohyblivymi soucdstmi. Mantelheim (obr 38.) je némecka
pfilba s hledim a velkym krytem tyla. Pozdgji se toto oznaceni preneslo na uzavienou
kyrysnickou pfilbu.

Zbroj

Soubézné s vyvojem vojenskych zbrani postupoval i vyvoj odévu, ktery mél proti
jejich Gc¢inktim chrénit - zbroje. Podobné jako u pfilby, izde stdli vdale¢nici pfed
problémem, zda déat pfednost ochrané nebo pohyblivosti. Zbrojifi po celd staleti usilovali
o zbroje, které by byly pohodIné, pohyblivé, nepfilis téZké a zaroven by poskytovaly
dobrou ochranu.

Prvni prehistorickou zbroji byl patrné Siroky koZeny pds zakryvajici bficho.
Hrdinové z Homéra a feckych baji se casto odivali do zvifecich kizi. OvSem v Mykénach
byl u¢inén objev bronzové zbroje z 15. stoleti pfed Kristem, jeZ si co do sloZitosti nezadala
s evropskymi zbrojemi vrcholného sttedovéku. Zbroje vznikaly postupnym zpeviiovanim
koZenych odévii, nasivdnim desti¢ek a krouzkdi. Takovd zbroj z mnoha segment(i se
nazyvé pancit. Rekové uz znali kyrys — celistvy hrudni plat. Vrcholem starovékych zbroji
je fimska lorica segmentata, jeZ poskytovala vynikajici ochranu i pohodli. Sestavala z pfesné
tvarovanych kovovych lamel doplnénych koZenymi feminky a desti¢ckami.

Znacné revolucni byl vynalez krouzkové zbroje (tzv. brné). Misto spojovani krouzki
feminky ¢i jejich naSivdni na odév byly ted krouzky zaklesnuty do sebe navzdjem a tvorily
pevnou a pohyblivou ,tkaninu”. Nejstarsi krouzkova zbroj je dolozena ve 2. stoleti pred
Kristem a je patrné vyndlezem Keltt. Masové se rozsifila aZ pocatkem stfedovéku a
zvlasté béhem kiiZovych vyprav. Ve své vrcholné podobé kryla krouzkova zbroj celé télo
az po kolena, jeji soucésti byly i rukavice (tzv. péstnice) a kapé na hlavu (tzv. hauberg). Ve
spodni ¢asti byla zbroj na stfedu rozsttizena kvili jizdé na koni. Z krouzki sestdva rovnéz
aventail, coZ je zavés na helmu kryjici krk a ramena. Na zbroj se navlékal varko¢ (srov. lat.
varcocum, angl. war-coat), ktery mél funkci ochrannou (proti pocasi) a rozpoznévaci.




Byval vys$ivan a zdoben heraldickymi barvami svého majitele. Od varkocde se nijak
zasadné nelisi vafnrok.

Od 13. stoleti se zacaly objevovat jednotlivé platy (zprvu hrudni, néloketni,
ndholenni) a na konci 14. stoleti se jiz rytifi oblékali do pIné platové zbroje. Podstatné déle
prezila krouzkova brii na vychodé Evropy a v Asii (snad kvili podnebi). Platova zbroj
(bez prilby) sestava z téchto ¢asti: podbradi, limec, ndrameniky (zprvu z lamel, pozdéji
v kuse), pfedni kyrys, zadni kyrys, rukdvec (kryt nadlokti), ndloketnice (prohnuty plech
kryjici spoj platt v lokti, tzv. myska), dutina pro loket (vypukly plech umoZiujici ohnuti
lokte), kiirka (kryt pfedlokti), Sorc (lamelovy kryt slabin a bokti) pfedni a zadni, péstnice
(rukavice), zbrojni Sosy (kryty stehen zavéSené na Sorcu), nastehenka, ndkolenice (vypukly
plech kryjici spoj platl v koleni), nohavice (téZ holenice, plechovice), bota. KoZenym
dopliikem byl pés, na ktery se zavéSovala pocha na me¢, pofipadé jiné zbrané. O tom, za
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jak dtilezitou soucast odéni byl povazovan, svédci obrat ,pasovat na rytife”.

Od 15. stoleti byla zbroj doplnéna okrouhlicemi, coZ jsou kruhové Sstitky
pfipeviiované na rameno. Turnajové zbroje byly podstatné téZsi a bezpecnéjsi. Zde
skutecné plati, Ze jezdec sraZeny s koné mél co délat, aby vstal. Prvkem navic byl hak na
zaloZeni dfevce, pfidavny kryt ruky, ktery zpeviioval drZeni ale zarovefi sniZoval
pohyblivost, tzv manifer. Vrcholem turnajové masivnosti byl tzv. plast koléi (obr 55.),
pridavny plat, ktery kryl nejvice exponovanou ¢ast téla. PfiSroubovaval se ke zbroji a

nékdy i k pfilbé (tu pak pochopitelné nebylo moZno snadno sudat).

SoubéZné s téZkymi plnoplatovymi zbrojemi se vyvijeji lehéi alternativy urcené
bojovniktim, ktefi nepotiebuji tak masivni ochranu (lucistnici, kopinici, Zoldaci). Takovou
zbroji je ptvodem italska brigantina (obr 19.), koZeny kabdtec snaSitymi krouzky a
plechovymi destickami. Z Itdlie pochdzi i vrstveny kyrys zvany anime (obr 1.), ktery se
ujal napfiklad v Uhrach a Polsku. Na vychodé byl také rozsifen bechtér, ktery je
vynélezem Mongoli. Jedna se o krouZkovou a destickovou vestu, kterd se navléka na brni.
Bechtér byl pro svou ndkladnost vyhrazen viidcovské elité.

Prosivané kabatce, nékdy morené ve smfle, se nazyvaji aketon (Span.) nebo
gambeson (it.), ¢esky prosté prosivanice. Navlékaly se pod zbroj (n€které leh¢i varianty
pfes) a chudS$im vojakiim slouZily jako samostatnd ,mékka zbroj”. Srozvojem palnych
zbrani v 16. a 17. stoleti se zbroj zjednodusuje. Dlouho pretrvavé ochrana téla (kyrys, Sorc,
Sosy) a hlavy (prilba). Vyvoj se lisil misto od mista. Naptiklad v Polsku se jesté v 17. stoleti
pouzivaly téZké zbroje podobné tém vrcholné gotickym. Z tohoto obdobi pochézi tzv.
pulzbroj slozend z kyrysu, ndramenik{i, rukavci, Sorcu a prodlouzenych Sost. Byla
uzivana jizdnimi pikenyry, landsknechty a podobné.

Zaverem

Doufdm, Ze se vazZeny ¢tenar piili§ nenudil a odnesl si alespori minimum novych
informaci. Je-li tomu tak, pak splnil maj ¢lanek tcel &islo 1.

Pokud tento ¢lanek pomuiZe jakémukoli GM pfi hernim naklddédni se zbranémi, pak
splnil acel ¢islo 2.
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Prijezd

Autor: Dalibor ,Dalcor” Zeman

Tak jsem zase tady. Cadwallon, Klenot Laneveru. Sotva jsem prosel branou, hned
jsem byl omrédcen cadwallonskou pfitomnosti, o které se mi obcas zdavalo. Davy lidi
i nelidi pobihajici v Sileném spéchu zjedné strany na druhou. Vysoké budovy Horniho
mésta tyciciho se nad pfizemnimi osuntélymi domky ubohych Dolnich ¢tvrti. Stal jsem par
metrti za branou a uZasle se rozhliZel. Jak mi k certu takovej chaos mohl chybét? Viné
splaskti, potu, nemytych tél a dalSich sloZek, o kterych ani nechcete védét, co jsou zac, se
michala se svézi bfizou od mote. Malej otrhanej a uSmudlanej klucina se zastavil tak na
sdh ode mé. Chvilku si mé la¢nejma a predc¢asné vyspélejma ocima prohlizel. Mohlo mu
bejt tak 12 a pékné drze na mé spustil.

,Helejte, pane, nepotfebujete prtivodce? Zndm tady kdejakou ulicku, mista, kde
najdete potéSeni, jaka si jen bude ptat. Koukejte si mé najmou. KdyZ si mé nenajmete, tak
si holt ponesete dlisledky, no!”. Zarazené jsem na néj koukal. ,, Tak co, bude to?” osopil se
na meé. ,Tadhni, mladej,” zafval jsem na né cadwallonskym dialektem ,ja jsem Horni
i Dolni mésto prolez, jesté kdyz si na Naspech tahal kacera. Koukej padat!”. Kluk na mé
ukézal vztyceny prostfednicek. NeZ jsem po ném $dhnul, rozbéhl se a zmizel v davu.

Padl na mé stin. A jéje, pomyslel jsem si a hned pfemyslel, co jsem provedl. Otocil
jsem se na paté a koukal jsem na hrusku jilce mece za pasem ogiitho strazce, ktery
kontroloval mé papiry v brané. ,Pan ma né&jaky problém, ptdm se?” Zahfmél na mé nékde
z téch vysin, kde maji ogfi svoji lidoZravou hubu.

Verv

,Ne ne, strdZmistie, Zddny problém nemdm, jen jeden zlodéjicek zase ldkal naivni
cizince, ktefi navstivi naSe prekrdsné mésto”, spustil jsem. Vidél jsem, Ze se chce
nadechnou a néco fict, tak jsem honem pokracoval.

,Ajak dlouho pane nadstrdZmistie ugardy slouzite, dlouho? Moznd si mé
pamatujete, jsem mladsi syn druhého bratrance sestry barona D’Sanntié?” Ogr zase chtél
néco fici, ale nenechal jsem ho.

,Moznéd dokonce zndm vaseho nadfizeného poruciku, urcité to je mozné, feknu mu,
jak skvéle délate svoji praci, kdyz ho uvidim! Ale ted dovolte, musim jiZ jit, to vite, rodina
ceka!”.

Sundal jsem si z hlavy tfirohy klobouk dustojnika lvich armdd, uctivé se uklonil,
provedl jsem dokonalé ¢elémvzad, chytil uzdu koné a vydal se po hlavni ulici do néstrah
velkomésta. Zhluboka jsem se nadechl, nasadil sebevédomy tsmév a vyrazil. ,Tak,
Cadwallone, Brand Amber je zpét, mas se na co tésit!” pomyslel jsem si.

Jesté jsem zaslechl, jak si ogr pro sebe zahuhlal , VZdyt jsem mu jen chtél fict, Ze ma
popojit, Ze prekazi! Ty lidi!”.

Ponofil jsem se hluboko do ulic Cadwallonu a zamifil tam, kde mi vZdycky bylo
nejlip. Léno Soma. Pristavni ¢tvrt, ve které najdete kdejaké potéseni které si jen budete
préat a spoustu meésci, které lze vybrat. At oficidlng, ¢i neoficidlné. Ale radéji oficidlné.




Soma byla v ¢asech, kdy jsem odchdzel, v Dolnim mésté docela tfida. Misto, kde se dala
prochlastat nebo prosouoloZit noc bez toho, aby mél ¢lovék za zadkem strdZe kontrolujici
doklady nebo jestli ndhodou u sebe nemaéte zbran. Pravda, oproti bordeldm Horniho
mésta nebyl vybér slecen tak fajnovej a rozmanitej. MoZnost vybéru néjaké té nemoci
misto exotické krdsky ze Smaragdového lesa zase nebezpecné vzristala, stejné jako
moznost ndasledného vyiikdni si platby srtznymi individui. V Cadwallonu neplati
obvykla prapovidka ,jazyk ostry jako bfitva”. Von vam totiZ ten jazyk samotnej moc
nepomuze. Ale to je ten pravy Zdr velkomésta. Stejné jsem do bordelu zaSel, jen kdyz
nebylo zbiti. Spousta slecen se dala rdda sbalit na dobré slovo a zmince o lepsi spole¢nosti
v Hornim mésté. Touha, kterd lidi vdbi do Cadwallonu na obyvatele obvykle ptisobi jako
droga — neustéle hledaji zptisob, jak se vySvihnout vySe a ziskat vice moci a lepsi Zivobyti.
Nebo vas Cadwallon zlomi.

No, vyloupnul jsem se nakonec u mého oblibeného podniku, kterej se za tu dobu
mého nuceného exilu ani moc nezménil. Na ptl cesty mezi Morovou ulici a Krakenskym
pfistavem se nachdzi vyto¢na, kterou lze povaZovat za lepcejsi podnik. Schazeji se tu
svobodnici, ktefi se zrovna poflakuji a nemakaji a je to o nich zndmé (tedy ne, Ze nemakaji,
ale Ze se tu schazeji). TakZe tu ¢lovék nalezne dobrej dZob a tieba i par znamych, pfipadné
par uchazec¢ti o sluzbu v ligach. A ty ja presné hleddm. Potiebuji zjistit, jestli moji staii
znami funguji a jestli maj jeSté zdjem o moje sluzby. Taky c¢ekdm na informaci, jak jsem na
tom s Cechem zlodéja.

Starej elf je hospoda, trojpatrova, postavena do ,, U” kolem obrovského starého dubu,
pod kterym jsou v lété stolky. OvSem nejvice se pije ve sklipku pod Cadwallonskymy
ulicemi. Prvni majitel hospody, fidkej Antun, chtél voteviit normélni putyku, jenze kdyz
kopal misto pro sudy, narazil na zbytky staré elfi budovy, podepfel ji a vyuzil jeji
vybaveni. Antun pojmenoval hostinec U dubu, podle obrovského dubu, jenze lidi stejné
zacali fikat hostinec U starého elfa, nebot Antun vystavil kostlivce ve skiinich, oblecené a
vybavené podle Cynwelskych tradic. Jisté chapete, jak casto je hospoda tercem
cynwelskych elfti. JenZe svobodnici si svoji hospodu vzit nenechaji.

Kdyz jsem vjel s koném na dvtir, vzal si ode mé Stolba Kabrnidka a poslal mé dovnitf.
Uvnitf se nic nezménilo. Soucasnému majiteli Michunovi pfibylo par kilo a par Sedivejch
vlast, ale pofdd to byl ten dvoumetrovej, rozloZitej, podmracenej typek obsluhujici
restauraci v pfizemi. Michun nikdy nepotteboval vyhazovace, zvlast kdyz dole tocil jeho
synovec Cody. Pro3el jsem kolem restaurace a zaznamenal dvé rychle se otacejici dévcata.
Na chvilku jsem se zastavil ve dvefich a pozoroval jejich stihlé, dobfe formované postavy,
jak se proplétaji mezi stoly. No, doufam, Ze bude mit Michun volnej pokoj, takovéhle
Stabajzny jsem dlouho nevidél. Zrovna v ten okamZik si mé Michun vSimnul: ,Sakra
Ambere, tebe mi byl Drahas dluZnej!” Pokud jsem chtél pfijet tajné, tak ted uz bylo pozdsé,
protoZe Michun mél nepffjemny zvyk sviij baryton rozeznit po celé restauracce. Jako na
povel vSichni vzhlédli a prohliZeli se mé. Ndhle jsem se stal teréem desitky pohledi
(v€etné téch dvou servirek, jak jsem si v§imnul) , a tak jsem udélal jedinou rozumnou véc,
ktera mi zbyvala. Srazil podpatky a sundavaje si kloubouk jsem se uklonil:

,Brand Amber k Vasim sluzbam démy..... a pani.”

Nahodil jsem sviij nejlepsi ismév a vycouval s mistnosti.




Michun za mnou za chvilku pfiSel. , Tak co tady délas, nefikej mi, Ze jsi ten sviij fretci
ksicht pfivezl nafurt zpatky do mésta?”

VZdycky jsem ho mél rad, parchanta. ,Jo jo, uz je to tak, starej brachu A potfebuji
pokoj, neboj, dukdty mdm” dokoncil jsem, kdyZ jsem vidél jeho znechuceni. Chci zpatky
do ligy.

,No, tak to by nemél byt problém, ale pry ti tu nepiatel ztstalo dost, i kdyz jsi délal,
co jsi mohl, aby se po tobé slehla zem. Jdi za Matyldou, ta ti d4 tv(j starej pokoj, j& musim
zpétky.” S témito slovy se otocil, poklepal mi na rameno, div Ze mi nezlomil kli¢ni kost a
Sel zase makat.

Matylda byla jeho Zena pracujici na recepci. Byla to statnd blondyna, impozantnich
rozmérti, byla vyssi nez ja a kdyZ se otevfely dvefe, vesly jeji nadra, pak dlouho nic a pak
teprve Matylda. Navic se oblékala podle stylu selek z usedlosti, tedy Snérovacky a Siroky
dekolt. Chlapi pak misto sledovéni tc¢tovani cuméli do jejtho vystfihu, takze je vZdycky
natdhli. A Zensky zase byly vétSinou tak nastvany, Ze uc¢tim taky nevénovaly pozornost.
Pfes svoji vysku a impozantni zaobleni méla Matylda krasnou postavou ive svych
¢tyficeti a védéla o tom. S tucty k Michunovi jsem si s ni nikdy nic nezacal, ale co to dalo
predsevzeti. Po trose toho flirtovani na recepci mi nakonec dala kli¢e od pokoje.

Vzal jsem svoje saky paky a vyrazil. Mtj luxusni pokoj se vlastné skladal ze dvou
mistnosti. Jedné, ve které jsem spal a pracoval, v druhé jsem mél kad na vodu a zachod.
Okna jsem mél v prvnim patfe, ovSem nastésti s vyhledem na mofe a somsky palac.
Otevfel jsem okno, sundal holinky a natdhl se na postel.

Zivot je krasny.




Vitus a jeho prvni GameCon

Autor: Vitézslav , Vitus” Pilmaier

Misto predmluvy

Vzhledem k tomu, Ze jsem na stard kolena dostal na prvni Gamecon ve svém Zivoté,
rozhodl jsem se sepsat své dojmy z této akce. Pfedem vSak upozorruji, Ze jsem dalek
hodnoceni organizac¢nich a dalSich zaleZitosti, protoze bych je jednak nemél s ¢im
srovnavat a druhak jsem nemél Zddnd ocekavani, alébrz ve mne bujela zvédavost, jak to
vlastné celé funguje ¢i nefunguje.

A protoZe jsem clovék zameéstnany, nemohl jsem prijet dfive, nezli az v pétek
v podvecer (¢imZ jsem minul onu povéstnou byrokratickou lapdlii pfedchoziho dne) a
tudiz jsem dorazil do rozjeté akce. A abych nezapomnél —diky nedostatku tréninku
poslednich vice nez deseti let jsem samoziejmeé neaspiroval na utkdni v Mistrovstvi DrD.

Mym hlavnim cilem tedy bylo vidét ty, jeZ jsem dlouho nevidél, nebo ty, jeZ jsem
nevidél nikdy a jen znal jejich ikonky a nebo ty, jez bych asi nikdy nepoznal a nepotkal.
No a hlavné - zkusit taky néco nového, k ¢emu jsem se pied tim nedostal.

A ve vSech téchto ohledech mne Gamecon nezklamal, ba pred¢il o¢ekdvani — niZe
uvadim svych letosnich pét Pé.

Prvni pokec (v hospode)

Mym plédnem bylo pfijet do Pardubic, rychle se ubytovat a pak hupnout na jedno
z volnych hrani DrD+, nejlépe tak, abych za vikend zvladdnul i Pecovu i RomiKovu hru.
JenZe v patek vecer se nejelo ani jedno ani druhé a to, co by mne ldkalo, bylo bud plné
nebo v plném proudu. TakZe jsem se jen napsal k Pecovi na rdno na DrD+ a vyrazil na
vecefi, kterd se pozdéji protdhla do potulky po okolnich hospodéach v elitni sestavé
nékolika pachatelt ¢i spolupachatelt DrD+ (Ant, Scoolex, Herby), koordinatortt DrD+
(Peca), elitnich Panti jeskyné (RomiK) a vSelijak jinak proflaknutych osob (Gran, Wan-To,
JackeLee, Raistlin...).

Diskuse byly plodné, ale tak néjak prevlddala pohodovd atmosféra setkdni u piva,

takZe se vlastné k nicemu nedoslo a nic nevytesilo. MoZnd to bude tim, Ze ndm asi nuZ nic
zdsadniho na stavajicim DrD+ nechybi a ani nevadi.

Spat se Slo hluboko po ptilnoci a ja jsem Pecovi vlastné jiz v prabéhu vecera odvolal
svoji ii¢ast na ranim DrD+, protoZe jsem si nemyslel, Ze vstanu a budu v osm rano fit...

Prvni Drakopi d20 a Tanis Zadkostrelec

Druhy den jsem vSak pomérné dobfe vstal, hlavné diky néjakym jedinctim, ktefi na
chodbé koleji kykirikali uz od ptil sedmé rano. TakZe jsem si i s RomiKem pfesunul dola
na sraz sPecou —jenZe ouha. Néakym fizenim osudu se vSichni ptvodné napsani




z volného hrani DrD+ vyskrtali a ja bych hral s Pecou jedna na jeden s RomiKem, coby
pozorovatelem, takZe jsme DrD+ volné hrani odpiskali a ja Sel zjistit, co bude. RomiK mne
pfemluvil, abych se napsal na My Life with Master.

V okoli jsme potkali Dalcora, jenz také vyhliZel své dva hréace, takZe jsme se mu
s Romikem vnutili, Ze si chceme Drakopi pod jeho vedenim taky zkusit.

Poprvé v Zivoté jsem mél pfileZitost si zahrat Drakopi d20 a jesté k tomu pod
vedenim samotného Dalcora Drakopinika. Nafasoval sem postavu Tanise (on se Dalcor
s témi postavami na OG a volné hrani moc nepére) s ztiZové vyhliZejicim souborem ¢isel,
zabirajicim skoro tfi strany A4 a vyrazili jsem jesté s dalsim elfem a jesté jednim clovékem-
rytifem doprovodit naseho kamardda trpaslika Flinta na néjaky kseft dom.

Hned na prvnim tdbofiSti se cesta zvrtla a naSe udatné postavy se vydali feSit
zapletku, ehm, tak typickou pro oddechova hrani. TakZe tomu odpovidal i p¥istup postav
—vybij to, co nejrychleji, hlavné zfistari nazivu ! A samoziejmé nebylo viibec zdmérem
vypravéce, Ze jsem si hdzel samd mala ¢isla, takze jediné, co se mi podafilo z mého luku
zasdhnout, byla fit mého spolubojovnika rytife (jehoz hrdl RomiK, jenZ si moZnost sahat si

oficidlné na sedaci misto oc¢ividné bavila).

Zde musim pochvalit a vyzdvihnout trpélivost pané Dalcorové, Ze nas vSechny ze
sezeni nevyrazil, obzvlasté poté, co zjistil, Ze odlehceny a humorny styl hrani postav je
vlastni nejen RomiKovi (a kupodivu se nechténé dafil i mné), ale v podstaté s tim zacali
nasi dva kolegové-spoluhréci z Moravy, jejichZ jména se mi vypafila z hlavy, za coz se jim
omlouvam a takto je pozdravuji.

Musim jen smutné zkonstatovat, Ze jsme nakonec chudakovi Dalcorovi ani nedali
moc Sanci si jako DMovi zahrat pfipravené role, ale naSe ponékud nestabilni postavy
zvlddal state¢né. PodtrZzeno, se¢teno — urcité si budu chtit zahrat D&D 3.5e/d20 opét a
klidn¢ zase Drakopi, protoZe jako oddechovka je to skvélé. (CimZ nikterak nechci
zpochybnit, Ze by se to dalo hrét vazné.)

Prvni zivot s panem a mongolsky kuchar

Ihned po odehréni Drakopi jsme metelili na My Life with Master, o kteréZto hfe jsem
jiz slySel od Resurrectiona a kterouzto jsem vlastné ani hrat ptvodné nechtél (protoze se
prosté nehodim do gotického romanu ani viktoridanského hororuy).

Nasim zlym Panem byl Markus, kterému jsme jako hraci nadefinovali estetikou
posedlého hrabéte de la Mouche, jenz pfipravuje svoje panstvi na ndvstévu Komise pro
vybér nejhezéitho panské sidla s okolim pod vedenim a zastitou Frantiska Ferdinanda d
“Esteet.

Na chvalyhodném pocinu hrabéte de la Mouche by nebylo nic Spatného, pakliZze by
netouZil po absolutni dokonalosti a nesnaZzil se ji dosdhnout ponékud nevybiravymi
zptsoby —a za pomoci plachého poloslepého mutanta, jenZ mél jen sice jedno oko, ale
vdlani, dale ponékud svalnatéjstho mentdla Janka, ctyfrukého, ale jednonohého
zapomnél-jsem-jak-se-jmenoval a mongolského kuchafe Jiiang-c’, jemuz se ale fikalo
Atilla.

N~z 2z

Zde na tomto misté musim na rovinu odpfisdhnout, Ze Markus musel byt ve svém
predchozim zivoté hrabétem de la Mouche! I kdyz ndm dal ohromné mnoZstvi prostoru




N PA

(ona ten prostor skytd pfimo mechanika hry, ale Markus ten prostor rozsitil) zahrat své
postavy opravdu divadelné a tragicky (ehm, v nasem podani spiSe tragikomicky), nikdo
z nds se nemohl rovnat s jeho vykonem jakoZto Péna.

Zde se musim jesté jednou omluvit lingvistim z fad znalcti, nebot vzhledem k tomu,
Ze neumim mongolsky, musel jsem se uchylit k pouzivani madarstiny.

PodtrZeno, se¢teno — urcité nékdy zkusim My Life with Master jesté jednou, a paklize
by to vedl Markus, tak nebudu vahat ani vtefinu. Doporucuji vyzkousSet viem, obzvlasté
je-li PAnem Markus.

Prvni volné hrani DrD+ a trpos, jak ma byt

Navecer po vecefi a jistych organizacnich prodlevach, se v jednom ze séli koleji seslo
sedmero dychtivych hraca (kupodivu jsme nehrali trpasliky vSichni), ddle RomikK, coby PJ
volného hrani DrD+ a pak jesté Gran, Kysa a JackeLee, coby plivodné pozorovatelé a
nakonec aktivni spolupachatelé PJova masakru.

Protoze zndm RomiKa jiz dlouho, sim jsem s nim spolupéchal, hrél jako spoluhra¢
i se od néj nechal PJovat, rozhodl jsem se vyuZit nasich vztahti a zahrét si pro zménu
DrD+ tak, jak to mam nejradéji —duleZity byl charakter postavy a d&isla nehrala
takovou roli.

Vybral jsem si (jiz trochu znaven pfedchozimi dvémi hrami) postavu s charakterem
jednoduchym - trpaslika Kurtha (jehoz stvofil kolektiv na jednom z pfedchozich volnych
hranich DrD+), jemuz jde hlavné o jedno — pfeZit a, kdyZz to ptijde, uZit si toho, co mé rad
— tedy jidla, piva a pofddné pranice.

Temné dobrodruzstvi Tajemstvi, jez v podstaté snad ani nemftize skoncit dobfe,
potiebovalo atmosféru a misty vskutku divadelni hru nejen od PJ, ale i od ostatnich hracd.
V tomto ohledu mne velmi prekvapilo, jak se vétSina hra¢t zapojila a béhem nékolika
minut se z trocha ¢isel a charakterovych pozndmek na papife vyloupnul ustraSeny hobit
(,tak ja vdm to svétlo radéji podrzim dal”), arogantni Slechti¢na (,to je vSechno naprosté
nedorozumeéni, 1zo”), ustraseny goblini obchodnik, jenZ se na stara kolena stal ponékud
nesSikovnym c¢arodéjem (,,no, ja to asi zvladnu, asi urcité, proste, jisté to zvladdnu, pocke;j,
kam jde$ ?”), ponékud temny knéz aspektti smrti Jediného Boha (,vSichni nakonec
umieme, a to je dobfe.”), tichy, ale rozhodny hranic¢at (,klid, ja ti s tim pomuzu”) a
zamlkly, ale rychly zlod€j (,,tnu ho).

Hralo se pfi svicce vétsinu casu, ale vibec to nevadilo v komunikaci, protoZe jsme se
bez problémii rozeznédvali nejen po hlasech, ale i po charakterech a myslim, Ze v ten vecer
se mnoha lidem povedl velice silny in-game.

Zasluhu na tom samozfejmé méli i asistenti PJe — ono se mi uZ asi nepostésti nékdy
pristé prastit Grana pies lebiiu (opravdu jsem to udélal v zapalu hry — halt ten trpaslik byl
trochu impulzivnéjsi).

I kdyZ se hra povedla, musim zkonstatovat, Ze jsem poprvé mél pocit, Ze jsem vyhrdl
v RPG - diky svému rozhodnuti hlavné prezit, jsem totiZ pfekvapiveé jako jediny pieZil.

PodtrZzeno, se¢teno —hra s RomiKem a je$té ktomu DrD+ je pro mne jedna
z takovych hrac¢skych jistot.




Prvni Star Wars d20 a lekce ewokstiny

Jesté nékdy v pribéhu soboty jsme se s Alnagem domluvili, Ze vzhledem k nizkému
zajmu o Creet povede v nedéli rano druhou seanci Star Wars d20. Na tuto seanci jsem se
napsal nejen j4, ale iJackeLee a poté, co pfislibil tcast legendarni Clonetrooper
(jedendActilety, bliZze neidentifikovatelny hra¢, jenz v minulém hrani Star Wars d20 vykostil
vSechno), rozhodnul se stfihnout si podruhé Star Wars d20 i Gran, jenz ovSem predchozi
celou noc nespal. (Pak mi samozfejmeé cestou zpatky usnul v auté, ale to sem nepatii.)

ProtoZe jsem velky fanousek film Star Wars (jedu vnich od roku 1986), tak
samoziejmé pojimam zdravou nedtvéru ke véem komerénim produktiim, jez nejsou zcela
podle Kédnonu, a samozifejmé podle d20 obzvlast (mél jsem moZnost nahlédnout do
pravidel jiz pied delsi dobou a pfislo mi, Ze d20 od WOTC jsou skorem horsi, neZ starsi d6
od WEGy).

Oprostili jsme se tedy od pfedsudkti (ono s Alnagem jako DMem ani nelze mit néjak
predsudky) a zacali tvofit postavy, ehm, Clonetrooper mél svého Clonetroopra, ja jsem
tvofil svého vysnéného Rodidna, JackeLee potouchle Ewoka a Gran nevédél, tak si za néj
Alnag hodil, a vysel mu — taky Ewok.

Coze? Tajnd mise ve jménu republiky pod vedenim rodidnského Jediho, jenz
nemluvi jinak nez rodidnsky a ewoksky, a s osddkou ¢itajicim jednoho (neposlusného)
clone-troopera (jenz taky mluvil ewoksky) a dvou ewokd, ktefi nemluvi jinak, nez po
svojom?

Myslim, Ze to byla prvni hra na Gameconu, jejiz stéZejni role-playingova cést se
odehravala v ewoksting, ve které JackyLeemu padaly hlavné dvacitky na d20 a ve které
dostal Clonetrooper od Jediho dvé varovédni za neposlusnost a kde nakonec tdernou
jednotku tvofili oba ewokové stylem ,my je vyprovokujem, oni po nds budou stfilet, pac
nds stejné nezasahnou a vy makejte a néco vymyslete.”

Mohlo ndm byt trochu podezfelé, Ze obecenstvo této hry pomalu narfistalo, Ze
vsichni kdo si ptivodné do herny jen pfinesli batohy, tam pak ziistali az do konce a Ze
Alnag se misty dusi, nebot jeho mirnd, jemnd a trpélivd duse trpéla nasim ponékud
naturalistickym vykladem hry. (NaSe brilantni vycizelovand dvorni ewokstina byla pry
slySet aZ o pét pater niZ na ulici.)

Podezieno, se¢teno — md nedtivéra ve Star Wars d20 je pry¢, a urcité si je jesté nékdy
rad zahraji (potfebuji jeSté nasbirat alespor 4 dark side body a zbyva mi pfi tom ukrast jen
Star Destroyer a Death Star).

Misto omluvy

Nyni bych se rad jesté jednou omluvil vSem, komu jsem néco zkazil:

Dalcorovi jeho Drakopi

* Markusovi jeho sluch

Granovi jeho vecerni tces

* Alnagovi jeho nedélni dopoledne

Obchodni federaci jeji kiiznik




Podékovani

Chtél bych timto podékovat Bouchimu, Aquile, RomiKovi, Dalcorovi, Markusovi,
Alnagovi, Granovi, Pecovi, Raistlinovi, JackeLeemu, Wan-Tovi a vSem ostatnim za
bezvadny Gamecon 2007!

Da-li véény Hodinaf ndm casu, a pakliZze vystaci ndm dech,

Pak sejdete se za rok na Gamecomu se mnou na hrbech!
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