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Uvodni slovo

Autor: Roman ,RomiK” Hora

Mnoho se zménilo od vydani posledniho ¢isla. Nikoliv v8ak v redakci Drakkaru, ale
v naSich osobnich Zivotech. MozZn4 je to tim, Ze tfeti ¢islo vychazelo 1. srpna a toto, ¢tvrté
¢islo, vychazi 8. fijna. Zari, podobné jako cerven, je pro mnohé zlomovym mésicem.
Skolou povinnym toti* v za# zaéind jejich dochdzka. Pracujici mohou s radosti sledovat,
jak ubozi skolaci zase zacinaji vstavat a trdvit své dny misto u her ve Skolnich lavicich.

Co by to bylo za zacatek ivodniku, kdyby byl takhle pesimisticky? To se snad ani
nedéld. Drakkar je tu a opét vam pfindsi nékolik desitek stranek zajimavych a velmi
¢tivych ¢lankt. Na rozboufeném mofi se nase plavidlo stale drzi. A nemyslete si, posddka
se stdle rozsifuje. Pamatujete si kolik lidi Drakkar zaklddalo? VSude jste mohli narazit na
to, Ze hledame spoluautory, ilustrdtory a lidi ochotné s ndmi spolupracovat. Neminulo se
to tcinkem, okruh spolupracovnikt Drakkaru se znasobil. Stejné tak se stdle zvySuje ¢islo
lidi, ktefi si ¢asopis Drakkar stahnou a prectou. Jen jedno mé mrzi: Ze se nerozsifuji fady
vasich odpovédi, at uz kladnych ¢i zdpornych. CoZ je smiila, protoZe mnou pfipravovand
listdirna ma vZdy enormné maly rozsah.

Ale nebojte, ani redakce Drakkaru neusnula na vaviinech, stdle pro vas chystdme
néco nového a zajimavého. Préza a pfipadné i poezie se na strankdch Drakkaru usidlila
snad trvale, stejné jako recenze rtznych RPG systémt a dalsi pravidelné rubriky. Mame
ale inové sekce a v nékterych znich dojde ke zméndm. Prvni se bude tykat Historie a
reality; pomalu, ale jisté nam konci ¢lanky o architektufe. Dnes se jesté dockate renesance
a v pristim ¢islo moznd posledniho ¢lanku, ale spiSe toto skoro vycerpané téma nahradime
novym. UZ ted vdm mohu slibit, Ze velmi pfinosnym; vSak se nechte pfekvapit.

Vzpominéte si na prvni &islo? Bylo v ném dobrodruZstvi — kritizované, nepovedené a
i samotnou redakci proklinané. Nasi prvotni chybu se ted pokousime napravit, a to tak, Ze
j& sam jsem se rozhodl pro vés sepsat jedno malé dobrodruZzstvi. Otestoval jsem ho na
vétsim poctu skupinek. Tusi uz alespon néktefi, kam svymi slovy mifim? Ano, jedna se
o ukdzkové dobrodruzstvi z 13. roéniku GameConu 2007, ktery se odehrédval letos poprvé
v Pardubicich.

Do budoucich ¢isel mdme v planu zafadit dal3i a dalsi rubriky. Zndte néjaky
zajimavy internetovy projekt? Dejte ndm oném védét a ja vdm mohu slibit, Ze ¢lanek
o ném se objevi v nékterém z p¥istich ¢isel. Méte chut sami néco vytvofit? Napiste nam a
zjistite, Ze neni tak tézké pro Drakkar pracovat a pomahat ndm s nim. I vy si budete moci
ustlat na vaviinech, které vydani kazdého dalsiho ¢isla znamenaj.

Posledni véc, o které se zminim, je Grantv ¢lanek o RPG online. Tento ¢ldnek byl
divodem mensiho sporu, ktery byl ovSem zdarné vyfeSen, a Gran svij ¢lanek opravil.
Véite mi, Ze redakce Drakkaru si za svymi autory stoji a je pfipravena je chrénit, pokud se
usnese, Ze autor je v pravu a jeho ¢lanek neporusuje Zadné zdkony.

A ted vés jiz nebudu zdrZovat, pfeji vdm pifjemné ¢teni starych rubrik s novym
obsahem, at uz ¢tete Drakkar kdekoliv a pfi jakékoliv ¢innosti.




Nenechas ¢arodéjnici nazivu

Autor: Jaroslava , Tabytha” Auterska

Teply no¢ni véanek ji odhrnul vlasy z obli¢eje. Usméla se a vzhlédla k obloze. UpIn&k.
Byla letni noc a nad krajinou se stale vznasela téZkost teplého vzduchu. Tu a tam kolem ni
prolétla svétluska. Sedla si do travy a cekala... Védéla, Ze Janek ji dlouho ¢ekat nenechd,
jen co ho hospodéf pro ten den pusti ze statku. Zamyslené stiskla Skapulif s bylinkami,
ktery se ji houpal na krku. Spousta lidi v této dobé véfila riznym povéram. Chodili za ni
pro radu, kterd bylinka jim pomitiZe od boleni hlavy, kterd jim zaruci lasku muze ... Nic,
co by strochou znalosti bylinkdfstvi nezvladla. Obcas néjaké kamarddce véstila
zrunovych kamenti, ale vSichni ji brali spiSe jako nastupkyni Zen jejtho rodu, jako
kofenafku. Vzduch zac¢inal pomalu chladnout a Janek stdle nikde. Anna se nervézné
zavrtéla, upravila si Inénou sukni i halenu a znovu se podivala na cestu, ktera vedla od
vesnice. MoZnd sam vytusil, Ze chtéla jejich lasku skoncit a rozhodl se to dale
neprotahovat?

,Nu, holka, toho se dneska nedoc¢kas,” pokrcila rameny. Rychle se vySvihla na nohy,
popobéhla nékolik metrti k rybniku a zacala ze sebe svlékat propocené obleceni. Béhem
nékolika vtefin uZ byla ve vodé. KdyZ se osvéZila, usedla na bieh a nejprve chtéla ¢ekat, aZ
jil uschnou vlasy, které ji ted v dlouhych mokrych pramenech spadaly na zada. Noc¢ni
obloha potaZzend mohutnymi mraky napovidala, Ze po horkém srpnovém dnu bude
boutka. Anna se proto zvedla a rozbéhla se zpatky do vesnice.

KdyZ uz byla skoro na navsi, zarazila se, protoZe pfimo proti ni pfijizdél jezdec na
koni. Vrany ki nesl na svém hibeté muze, ktery byl cely v ¢erném, dlouhy plast za nim
vlal, takZe odhaloval jeho postavu, ale obli¢ej mu zakryval velky klobouk. Nad jejich
hlavami se zablysklo a cizinctiv pozdrav se v zapéti ztratil v zadunéni hromu.

,Dévce, kde je tady hostinec?” zeptal se, kdyz himéni utichlo.

,To musite zpatky, zatocit do leva a potom,” zarazila se a chvili pfemyslela. ,]Ja vés
tam radsi zavedu. Pojed'te za mnou.”

,Kdepak, panenko, zac¢ina prset, pokud mé chces$ odvést sama, pojd ke mné nahoru.”

Anna chtéla protestovat, ale to uz se ocitla ve vzduchu a béhem chvilky sedéla na
koni a z&dy se tiskla k nezndmému cizinci. Prekfikovala vitr i hromobiti a zavedla ho az
k vesnické hospodé. KdyZ k ni dojeli, z nebe uz padaly provazy vody a oba byli promaceni
jak mysi. Chtéla seskocit z koné a rychle béZet domi, ale nez se vzpamatovala, neznamy ji
impulzivné zadrZel, otocil k sobé a polibil. Nejdiiv byla v Soku, ale pak se ji silné rozbusilo
srdce a polibek mu vrétila. Chvili tak z@stali, cizinec potom Annu pustil na zem a ona se
beze slova rozbéhla po cesté ke svému domu. Podivné rozpélena a zmatenad.

Rano se probudila do slunného dne. Chvili zdpasila s roz¢esavanim zacuchanych
vlasti a poté poklidila svétnici. Dédecek lezel v posteli a popfijel ¢aj z bylinek, ktery mu
Anna pfipravila. Uz nékolik tydnt leZel se zdpalem plic. KdyZ Anna sklidila po obédg,




rozhodla se, Ze se ptijde podivat na naves, jestli uz se neroznesly zvésti o tom cizinci, ktery
v noci pfijel.

Necekala, jaké pfekvapeni ji ¢ekd. Hned, jak se objevila, se k ni rozbéhly Katefina
i Eliska a naléhavym Sepotem ji sdélovaly co mély na srdci.

,Ani¢ko, musi$ se schovat! Pfijel sem néjaky muz, aZ z Prahy!” Septala Katefina a
tdhla spolu s EliSkou Annu pry¢.

,Poslala pro ného vrchnost. Ze pry je tady ¢arodéjnice!!! A ta arod&jnice mas byt ty,”
zadychévala se Eliska.

»~Avsude se na tebe ptd, vyzvida uz od boziho rdna,” dodala Katefina a uz byly
vSechny skoro za vesnici.

,Kdo to je?” zmohla se Anna na prostou otazku.

,Pry inkvizitor, uz dostal na hranici mnoho ¢arodéjek,” zaSeptala Eliska a v ocich se
ji objevily slzy. ,,Ani¢ko, musi$ odtud zmizet!!!”

,Nemohu opustit dédecka, to nejde,” zavrtéla Anna hlavou a zeptala se dévcat: ,Vy
jste s nim mluvily?”

Obé zavrtély hlavou a Katefina promluvila: , Ale vidély jsme ho, je hezky, vysoky a
tmavovlasy... ale poslal na smrt uz tolik Zen jen za to, Ze poméhaly lidem 1é¢it nemoci.”

Anna pokyvala hlavou, ten cizinec, co ji v noci ukradl polibek, ji pfijel usvédcit
z Carodéjnictvi.

,J& nemohu utéct, musim se starat o dédecka. Jestli mam umfit, stejné umiu. Co se
ma stét, se stane,” pohodila hlavou, zvedla se z travy a odesla.

Do konce tydne ztstdvala v chalupé a ven vychdazela jen v noci, kdyz dédecek usnul,
aby nasbirala bylinky. KdyZ se hned prvni vecer vracela z lesa, potkala toho muZe zas.
Objevil se jak ranni mlha nad vodou, az se ho lekla.

,Kampak, panenko?” zeptal se hlubokym hlasem a Anna méla moznost prohlédnout
si jeho oblic¢ej. Ostré rysy zmirfiovala slusiva bradka a jeho hnédé oci se ji zaryvaly
pod ktzi.

,Do toho vdm nic neni. Za to, co jste udélal vcerejsi noc, bych s vdmi neméla mluvit
viibec,” odsekla a chtéla pokracovat v cesté. Ale on ji ji zastoupil. ,,Co ode mé chcete? Ani
vas nezndm!!!” vykfikla a blysklo ji v ocich.

,Libi§ se mi, panenko... moc se mi libis.”
,Neznam ani vaSe jméno,” pipla a zaryvala pohled do prachu cesty.

,Jindfich... vic védét nepotiebujes, vazné ne. Mdm tady jistou povinnost, ale ty jsi
milé zpestfeni.” Usmadl se na ni a jak na néj pfekvapené hledéla, objal ji rychle kolem pasu
a polibil. Anna se chvili brénila, ale poté mu opét podlehla. A ztracela se v naruc¢i muze,
ktery ji sem ptiSel odsoudit a popravit.

N~ 4

,Pustte mé“ odstr¢ila ho od sebe, sebrala ze zemé kosicek s bylinkami a
utikala domu.




Jindfich jen stél a dival se za utikajici divkou, kterd ho okouzlila svyma divokyma,
modryma o¢ima. Neznal ani jeji jméno, ale mél pocit, Ze ji zna celou véénost. Ze ji zné cely
Zivot, moZnd ne jen jeden Zivot? Zavrtél sim nad sebou hlavou. Mél tolik Zen, samy se mu
vrhaly do narudi, lezly do postele a délaly, co mu na ocich vidély. Ale zadna nebyla
takova. Tak krdsnd, tak volnd, vonici senem a svobodou, vonici lepsimi zitiky a Zivotem.
Cely dnesni den shromazdoval dtkazy proti té, kterou sem pfijel odsoudit a jako jeden
z prazskych inkvizitort také popravit. Zda se, Ze se jednd o divku zrodiny, kde se
vSechny Zeny vénovaly bylinkafstvi. Jeji otec zemfel jeSté neZ se narodila, babicka a matka
uhoftely pfi poZédru casti lesa pred par lety. Nikdo z vesnice nevédél, co tam délaly, pry
néjaké temné ¢ary a kouzla. Ale mladd Anna Sochorova Zije ted jen se svym dédeckem. Az
vyfesi zalezitost s ni, zjisti si néco i 0 své krdsné nezndmé, a pokud jeji rodina dovoli,
odveze siji do Prahy.

Anna za sebou zabouchla dvete své komtrky a rozplakala se. Néjaka neskutecna sila
ji svirala hrudnik a ona stim nedokdazala vibec nic udélat. Jen plakat. Citila néco tak
zvlastniho, a kdyz si ho vybavila za zavfenyma oc¢ima, podlamovala se ji kolena. Kdyz se
na ni podival téma uhrancivyma o¢ima, nemohla jinak neZ se nechat polibit. Ale on ji pfijel
zabit, pfijel ji pfipravit o Zivot. Co se to s ni délo, mohla takhle vypadat laska?

,Kams dala hlavu, holka nestastnd,” povzdechla si, rozlozila bylinky na sito, aby
mohly prosychat a ulehla.

Cely tyden Jindfich c¢ekdval, aZ se Anna bude za tmy vracet, pokazdé ji zastoupil
cestu, pokazdé si ukradl par polibkti. Ptal se ji na jeji rodinu, na jméno, ale ve chvili, kdy
s témito otdzkami pfiSel, vZdycky utekla. Pomyslel si, Ze md moZna manzela, proto se mu
tolik brani. Pfes den se snaZil na ni nemyslet a shanél diikazy proti Anné Sochorové. Kdyz
uplynul tyden ode dne, kdy po pftilnoci vjel do vesnice, mél dtikazti tolik, Ze se mohl spolu
s vesnicany, ktefi svédcili proti této Zené, vypravit do jejtho domu a zatknout ji. Vesnic¢ané
ho ujistili, Ze Anna se ani nepokusila o tték a je pravdépodobné, Ze o jeho pfitomnosti ani
nevi. Mistni divky si k ni pry chodily pro radu ohledné lasky a chlapcti, ale vSechny se ji
trochu boji, snad ji nic nefekly. Jinak by byla davno pry¢.

Anna se vzbudila do srpnového rédna, postarala se o dédecka a chystala se obstarat
celé hospodéfstvi. Oteviela dvete, vysla a dvir a zarazila se. VSichni, kdo ji z vesnice
nenavidi v ¢ele s muZem, se kterym stravila vSechny vecery v uplynulém tydnu, stdli pfed
plotem a nejspiSe ¢ekali, Ze sama vyjde. Viibec je neslySela, méla tolik prace s dédeckem...
proboha co si on bez jeji pomoci pocne? Snad se o n& budou starat Katefina s Eliskou,
snad... Nefekla ani slovo, otevfela vratka a vzpurné se podivala do Jindfichovych
prekvapenych oci.

,Vim, pro¢ jste tady, pokud je to maj osud, miiZeme jit,” fekla chladné a nastavila
ruce, aby ji je mohl starosta svazat.

,Ty jsi Anna Sochorova?” zeptal se Jindfich a pofdd nevéfil, co se to vlastné dégje.
Miloval ji, boZe... Zamiloval se do ni a ted zjistil, Ze ona je ta, kterou ma odsoudit k smrti?




s

,Mohl by se nékdo z vesnice starat o mého dédecka? Je nemocny,” to byla jeji
posledni slova, poté se k mistim, kde stdla budova s jednou mistntistkou, souzici jako
vézeni, vydala sama a bez postrkovani ostatnich. S hlavou celou dobu vztycenou.

Byla sama. V temnoté své kobky a mohla jen pfemyslet. Hlavou se ji honilo tolik
myslenek, Ze méla strach, Ze ji praskne... BoZe, jak jsem se dostala do téhle situace? To
jsem se dplné zbldznila? Méla jsem utéct, o dédecka by se postaraly Eliska s Katkou...
A ted mdm umfit proto, Ze jsem pomadhala lidem? Proto, Ze jsem lé¢ila jejich nemoci.
Copak nestacilo, Ze jakmile poslo néjaké zvife, hned svalovali vSichni vinu na mé bedra?
A kdyZ jsem zvifeti nebo ¢lovéku pomohla, nevénovali tomu pifiliSnou pozornost...
Vsechny divky za mnou chodily s Zadosti o pfedpovéd budoucnosti, i starostova dcera
Markéta. Ale to ted nikdo nepfiznd. Nékdo si postéZoval vrchnosti a mtj osud je zpecetén.
Ani atékem bych si nepomohla, stejné by mé dostihli...

,Potfebuji vyslechnout vézenkyni!” houkl Jindfich toho dne odpoledne na muZze,
ktefi u vézeni drZeli strdz. Ti se poslusné sebrali a opustili budovu s tim, Ze budou ¢ekat
pfed ni.

Vesel do tmavé cely a zahlédl ji, jak se krci v kouté. Srdce mu nad ni usedalo, ale sdm
neveédél, co méa délat.

, Tys védéla, kdo jsem?” zeptal se pfimo.
,Prvni vecer ne, potom ano.”
,Pro¢ jsi néco nerekla?”

,Co bych ti méla fikat? Ja jsem ta, kterou jsi sem pfijel zabit, tak se mé nedotykej?
Védéla jsem, Ze zemfu, vim to i ted, ale nemohla jsem si pomoct, tak silné mé k tobé néco
tdhlo. Asmrt ztvych rukou bude milosti, ne utrpenim,” pousmadla se smutné a
odevzdané.

,,Ja té preci nemohu odsoudit, nemohu té zabit!”

,Je to tva préce, jsi inkvizitor. Neudélala jsem nic, co bych povaZovala za Spatné. Ale
tahle spolecnost je zkaZend, nendvidi mé a nikdy mé nepfijme. A tebe bych jen stahla do té
nenavisti s sebou.”

,Miluji té, Anicko... Ja nevim, jak se to stalo, ale miluji,” zaSeptal a poklekl pfed ni na
zem. Vzal jeji tvar do dlani a libal ji jako by to bylo naposledy v jejich Zivoté — co kdyz by
to opravdu naposledy bylo? KdyZ ji na chvili pustil, pohladila ho po tvéfi a podivala se
mu do odi.

,Je tvym poslanim mé znicit, j& se branit nehodlam. J4 méla pomdahat lidem, ktef{ si
to zaslouZili, tys byl stvofen, abys mé zastavil. Délej co musis... a uz za mnou nechod,”
posledni slova pronesla chladnég, jako kdyz z ledovce odsekavaji kousky ledu, a odvrétila
od néj tvar. Nechtéla, aby zahlédl slzy, které ji vstoupily do oci, ale cekala, Ze se urazi a
rychle odejde, pfesné tak se stalo. Az kdyZ se vrétili muZi na strdz, se rozplakala naplno.




Dalsi den se neukdzal a ona védéla, Ze den jeji popravy se bliZi. Nic nezapirala, ze
spolku z ddblem ji zatim neobvinili, ale ackoli se necitila jako ¢arodéjnice, pro¢ by jim
odporovala?

P

Odpoledne, po stiidani strdZi, se oteviely dvefe jeji cely a strdZzni ji vyvedli ven.
Slunec¢ni svétlo ji po nékolika dnech v temném Zalafi bodalo do o¢i. V cele pravodu Sel
Jindfich, ani na ni nepohlédl. Anna $la, z kaZzdé strany jednoho muZe, a za ni vSichni
obyvatelé vesnice. Zahlédla Katefinu a Elisku, obé mély oci zalité slzami.

,Co dédecek?” kiikla Anna.

,Stardme se oné¢j,” odpovédéla Katefina, Eliska pro slzy nebyla schopna mluvit.
Procesi proslo vesnici a mifilo cestou k rybniku. Anna nechépala, co se bude dit? Kdyz
zastavili u rybnika, pfistoupil k ni kone¢né Jindfich.

Tvéfil se ostfe a nepiistupné, ale presto zaSeptal: ,Ni¢eho se neboj, tohle nebude
bolet.”

Poté se otocil k vesnicantim a promluvil pevnym hlasem: ,ObZalovand Anna
Sochorova zatim nepopriela, Ze se vénuje bylinkafstvi, vykladdni budoucnosti a jinym
praktikdm cerné magie, ale jesté ji nebylo dokdzdno pfimé spojeni s ddblem. Na jejim téle
nebylo nalezeno Zadné ddblovo znameni, a proto se musi zkouskou vodou dokéazat, zda
s ddblem neni spojena vnitfné. Proto bude hozena do vody, a pokud ji ddbel pomftiZe a
ona vyplave, bude shleddna vinnou, odsouzena a popravena provazem.”

Velka ¢ast davu zajasala, Anna byla zmatend. Co ma tohle znamenat? KdyZ vyplave,
popravi ji. KdyZ nevyplave, utopi se!!! StraZni zkontrolovali, zda méd opravdu pevné
svazané ruce, a odvadéli ji na misto, kde je hned u bfehu velkd hloubka.

Posledni, co Jindfich vidél, byly jeji pfekvapené modré oci. Potom ji muzi hodili do
vody a hladina se za ni zavfela. Zavtel o¢i. Zabil ji. Prvni Zenu, kterou v Zivoté miloval.
Jen kvtli hloupé povinnosti, kvili vife v to, co délal. Kvili vife v to, Ze nesmi nechat
jedinou dablovu sluZebnici nazivu. Kéz by ale véfil, Ze ve spolku s ddblem byla. Ona!
Takova ¢cista... V tu chvili na hladinu dorazily vzduchové bublinky a béhem chvile se
vynofila také Anna a zacala kolem sebe zoufale machat svdzanyma rukama.

,Dablova dévka, vidite to?“

'II

,Satan ji spasil, je to jeho dité

Davem vesni¢ant to zacalo Sumét a Anna se dal zmitala na hladiné a lapala po
dechu. Muzi ji vytdhli a ona mokrd jako mys, ale pro Jindficha neskonale krasnd, pomalu
nabirala dech.

,Zkouska vodou rozhodla, débel ji poznamenal, Anna Sochorovéd bude zitra rano
obéSena za vesnici,” ohlésil ztéZka Jindfich a dalo mu obrovskou préci, aby se mu netiasl
hlas. Vydal povel, aby Annu odvedli zpét do cely, a sviznym krokem odesel do vesnice.

Zitra réno ji obési a on sdm je ten, ktery rozhodl. Ale co mohl délat? Vrchnost
rozhodla, Ze tato Zena musi zemfit, a ona se nebranila, viibec se nebranila. BoZe, a kdyZ ji
chtél usetfit opratky, ona vyplave a poda tim diikaz o spolku s ddblem!!! Prechéazel po
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mistnosti jako lev v kleci a nevédél, co ma délat. Chtéla smrt a on nechdpal pro¢, poslala
ho pry¢... Sebral klobouk a vydal se do jeji cely. Odvolal strdZ s tim, Ze potiebuje od
odsouzené posledni vypovéd pred smrti a vkrocil za ni. U nohou ji sedéla krysa, kterd se
jeho pfichodem polekala a utekla do bezpeci své skryse. Anna sebou cukla a probudila se.
Vzhlédla k nému a trpce se usmadla.

,Rekla jsem ti, Ze uz té nechci vidét, Jindro!”

~Musel jsem pfijit, je toho tolik, co ti chci fict, a méli jsme tak mdlo casu! Jak mam dat
pokyn, aby ti nasadili na krk opréatku, kdyz touzim po tom, abys se mnou zestarla?”

Polibili se svym poslednim polibkem a jesté hluboce pfed svitdnim, které mélo Annu
pripravit o Zivot, Jindfich odeSel, musel. TouZil ji aZ do konce svych dnii drZet v narudi,
ale nemohl. Nesmél!

Kranu se zatdhlo a ten den slunce zpoza mrakh nevysvitlo. Za kuropéni pro Annu
piisli. Zeny ji svézaly vlasy do drdolu na temeni a muzi ji odvedli pomalym préivodem
k postavené Sibenici. Uz ji bylo vSechno jedno, zemfe tak, jak vZdy chtéla, s laskou v srdci.
NezéleZi, jestli ted, nebo za padesét let. Citila silnou ldsku a jen proto, aby Jindfich sdm
dostél své povinnosti, byla ochotna zemfit. Jen aby on unikl trestu. Ackoli on se o jejim
d@ivodu, proc se vzdala Zivota, nikdy nedozvi. Nejprve odmitala opustit dédecka, ale kdyZ
je oné&j dobfe postardno... Zemfela by tak jako tak. Jindra je silny muZ, bude Zit dal
i bez ni.

Mezi prihliZejicimi opét zahlédla uslzené pfitelkyné, dokonce iJanka, kterého
nevidéla sice jen par dni, ale udalo se béhem nich tolik véci... Pfipadal ji jako cizinec, ne
jako jeji détska laska. Ale ona vnimala jen jeden par oci. Stied jejtho vesmiru, to posledni,
co spattila, neZ ji smycka provazu pevné seviela hrdlo. A na smutnou krajinu zacaly padat
kapky deste.




Cena zivota

Autor: Roman ,RomiK” Hora

Obloha bélostna stejné tak jako pokryvka, ktera pfikryla zemi i holé stromy. Takova
je zima. Slunce je ukryté ze hustymi Sedivymi mrac¢ny, ani paprsek jimi neprojde aby
potésil oko cestujictho touto zimou postiZenou krajinou.

Sever sam o sobé dokaZe byt kruty, ale v zimnich mésicich je to mnohonasobné horsi.
Mistni to védi, a proto maji na zimu pfipravené zdsoby a nevzdaluji se z vesnice. Nejde jen
o to, Ze v lese mohou byt hladové smecky vlki, ale vypravi se, Ze snad i sama Zima se

prochazi snéhem a odvadi do ledové fiSe opovézlivce, ktefi by se ji chtéli vysmivat. Kdo
vi, co je na tom pravdy, ale nikdo se neodvazi daleko od vesnice.

Vesnicka je jesté daleko, okolo ni je les, kterym vede zasnéZend cesta. Béhem
teplejSich mésicti hojné vyuZivand obchodniky, jezdci a nékdy i péSimi cestovateli. Ale
v zimé... ani Zivdcka na ni nepotkdte. AvSak, pfeci —jeden cestujici putuje od jihu
k severu. Jde rychle a pfili§ se neohliZi napravo ani nalevo. Podle odévu je jasné, Ze to neni
sevefan. KoZené kalhoty jsou ovazané koZeSinou, vysoké boty maji vnitini koZiSek a
kozeSinovy kabat je pfili§ kvalitni na to, aby byl uSit mozolnatyma rukama né&jaké
sevefanky. Dokonce md i mec u pasu.

Muz jde snéhem, ina cesté jej mad misty aZ po kolena. Pravé se dostal do lesa
nedaleko vesnic¢ky. Stromy jsou holé, zasypané snéhem bélostnym tak, Ze andélé by mohli
zavisti zblednout, a nikdy by nebyli tak bélostni.

Vsude je ticho, neozyva se ani vyti vlki, ani krdkdni havranti. Takové ticho je vzacné
a jen pravi znalci si jej dokdZi vychutnat. Mrdz a snih pohlcuji vSechny rusivé zvuky.
Mrzne aZz prasti, ale diky snéhu to neni tak znét. Pefina, kterd pokryva krajinu, ji
milosrdné chrani pfed mrazem.

Za lesem, jesté nez zacina vesnice, stoji osamély srub. I ten je pfikryty snéhem tak, Ze
neni porddné vidét. VSak bystré oko jej nepfehlédne. Kdo asi Zije mimo vesnici?
Poustevnik, vyvrhel ¢i lovec?

Srub obyva lovec, ktery nepatfi k vesnicantiim. Ma vysadni pravo lovit v okolnich
lesich a kliZze i maso proddvat. Za uspofené penize si postavil srub a nyni tradvi zimu ve
svém vyhiatém srubu. Za samotu je moZnd rdd, ale moZn4 je jeho srdce plné smutku a
bolesti, bez spole¢nosti.

Sedi ve svém piibytku a rozjim4, jak by jej jesté vylepsil. Jedind mistnost jeho srubu
nenabizi mnoho moZnosti. Ohnisté a vyvod koufe tvoii ¢ernou kuchyni. Ta zabird skoro
¢tvrtinu mistnosti. Postel s truhlou na téch péar kouskt obleceni, zbrani a dalstho osobniho
majetku zabird dalsi ¢tvrtinu mistnosti. I kdyby chtél, nemtize ztohoto udélat ttulné
mistecko jako ma starosta z vesnice.

Svatobor, jak se lovec jmenuje, se rozhlédl po mistnosti. K¥ivé se usmadl a dale se
vénoval svému rozjimani. MoZna kdyby sundal kan¢i koZeSinu ze zdi a misto ni koupil ve
mésté néjakou tapiserii ¢i alespon vysivany koberec. Ale pro¢? K ¢emu? Zenu nemd a sdm
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to nepottebuje. Radéji se divd na kanci koZeSinu. Toho kance ulovit nebyla hracka, mélem
tenkréat pfisel o nohu. Pohladil se po stehné, pfes lehké kalhoty byla citit jizva.

Vstal aby pfiloZzil do ohné a zamichal jidlo, vafici se v kotliku. KdyZz michal smés
masa a né€kolika kouskti posledni zeleniny, kterou mél, uvédomil si, Ze ani nemd hlad.
Spise jen chut kjidlu. Ale co, pér tolarti m4, a tak by si mohl vecer zajit na ,jedno” do
vesnice. Chlapi ho radi uvidi a on se od nich dozvi, co je nového. Co vypukla obcanska
vélka a cisal nemad cas starat se o Zdpad, je vSe horsi. Nejvétsi zbabélci z vesnice vidi za
kazdym kopcem nepratelskou armddu. Ale tak zlé to neni. Nejdfive by musel padnout

Letuch, a to se nestane. Silné mésto a jeSté silngjsi pevnost jiz roky udrzuje znesvéarené
Slechtice v klidu.

Lovec se znovu usadil ke stolu. Vstal a nervézné piesel pokojem. Dosel k poli¢ce, na
které bylo nékolik kouskti cinového nddobi. Vzal si pohdr a dosel k truhle, na které stala
lahev s tmavé hnédou tekutinou. Nalil si, upil a pfiviel ofi. Medovina je jeho oblibeny
napoj. A tahle se starému Jezkovi opravdu povedla. Dédék uz ani nevidi na cestu, ale
medovinu umi certovsky dobrou. Postavil pohdr is lahvi na sttl, posadil se a chystal si
opét nalit, kdyZ se ozvalo zabuSeni na dvefte.

Svatobor sebou trhl, roztrzité odloZzil pohdr a zvedl se. Rozhlédl se po pokoji,
nevédél, co hled4, a ani to nenasel. Nerozhodné vykrocil ke dvefim. Zastavil se a znovu se
rozesel.

,Koho to sem Débel Zene,” pomyslel si, kdyZ oteviral.

,Pozdrav panbth, dobry clovéce,” pozdravil muz stojici za dvefmi. SpiSe sotva
odrostly chlapec. Svatobor jej rychle prelétl pohledem. Mrazem zrudld tvar, tfesouci se
ruce pod koZeSinovym kabdtem, ktery je moc kvalitni, aby byl usit na dalekém severu.
Kozené kalhoty a na nich pfipevnéné kiize. Musel se pousmaét, takhle se to pfece nedéla.
A pak si vS§iml zbrané — mece. Znervé6znél a ucouvl. Mladik si jeho ustoupeni vyloZil jako
pozvéni dovnité a vstoupil. Svatobor nic nenamital, povinnosti kazdého slusného a
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vériciho ¢lovéka je poskytnout pohostinstvi potfebnému.
,Dékuji vdm. Venku je svinskej mraz a ja jsem na cesté od rdna,” pravil neznamy.

,Cestovat v zimé€ na sever je bldznovstvi. Pokud vas sem nepfivadi néco opravdu
dilezitého,” odpovédél lovec a ukazal na zidli, na které jesté pred chvili sedél. Mladik si
odlozil kabét a zacal odvazovat kozZesSiny z kalhot.

,VaZzné, moc vam dékuji. Daleko uz bych asi nedosSel,” mladik se narovnal, zadival se
na lovce a pokracoval ,,Abych nezapomnél, jsem Hedor. Narodil jsme se sice v Dorskejch
Stitech, ale Zivim se jako ochrdnce karavan a pifipadné i jako ndjemnd cepel.” S témi slovy
poklepal na svij mec¢. VSiml si lovcova nervézniho pohledu. Jednoduse me¢ vyndal
z pochvy a odlozil do rohu mistnosti.

,Mneé fikaji Svatobor. Jsem lovec. Nedaleko odsud je vesnice. Az se ohftejes, klidné té
tam zavedu,” nabidl Svatobor a snazil se, aby to nevyznélo, Ze se chce hosta zbavit. ,Stejné
jsem tam vecer chtél zajit a déat si s vesnickejma néaky to pivecko. Martin vaii
dobry pivo.”

Svatobor opét pfihodil péar polinek do ohné, zamichal jidlo v kotliku a pfistr¢il ke
stolu dalsi zidli. Z policky sundal druhy pohédr a obéma nalil medovinu z lahve. KdyZ
sundaval pohdr, v8iml si na poli¢ce odloZeného kratkého tesdku. Zalitoval, Ze nechodi




doma ozbrojen. Medovina rozehtéla hrdla a rozvézala jazyky. Hovor se roztacel, Svatobor
se zbavil pocatecni nejistoty a Hedor pfichdzel z jihu, znal tedy spoustu novinek. Pfisel ¢as
na jidlo, ani to host neodmitl a s pInou pusou vypravél, co se déje na jihu.

,Predstav si, Svatobore, Ze koncem léta padlo nejvétsi mésto Zapadu do rukou toho
prasete De Anjense.”

Svatobor zakaslal, jak mu jidlo zaskocilo v krku. Nebyl to tedy jejich lenni pan, kdo
ziskal navrch béhem obcanské valky. Hedor si vSiml, jaka méla jeho slova tcinek a sotva
spolkl dalsi sousto, pokracoval.

,Baron Nagas poloZil hlavu na $palek a pfiSel o ni. On ijeho vérny. Do jednoho je ten
starej bastard nechal popravit. Slechtici dostali me¢, méstani gibenici a bejvalej kat dostal
taky Sibenici, ale ne s provazem.”

Svatobor se tdzavé podival na Hedora. Chut na jidlo ho pfesla, a tak jen pridal
mladikovi do misky.

,No, povésili ho,” mladik snédl dalsi sousto, ,ale na fetéz.” Hedor se zasmadl
nepifjemnym smichem. ,Mél si vidét, jak dlouho se ten chldpek Skubal.”

Lovci do smichu nebylo. Sibenice, $palek ... jednou v Zivoté vidél v Letuchu popravu
né&jakého lupice. Ptisahal si, Ze tohle uz nikdy nechce vidét. Jesté po letech obcas slychédval
kiik muceného. Povéseni pro ného bylo vysvobozenim.

,No, ale to neni vSechno. Svatobore, tohle mi neuvéris,” mladik si otfel tista do
rukdvu a pokracoval, ,kdyz De Anjens oblehl Letuch, objevil se zrddce. Veleknéz se
zblaznil, znesvétil kostel symboly Dabla a chtél oteviit brany.”

Lovec se zvedl a prastil do stolu. Prudceji neZ chtél vykiikl: ,Povazuje$ mne za blbce,
mladej? Jak by mohl veleknéz Oldfich tohle udélat?”

Mladik sledoval lovce ledové klidnyma oc¢ima. Svatobor pokracoval ,MoZzna tady na
severu nemdme takovy spojeni s civilizaci a znalosti, ale veleknéze jsem jednou videél pii
bohosluzbé. To byl od pohledu svaty muz, vyvoleny jim, Bohem.” Svatobor se pokiizoval.

,Avidis. Skupinka najemnych cepeli ho sejmula v kostele. V kostele, kde on
zavrazdil dva mlady ministranty a povolal je z mrtvych zpét k hanebnému Zivotu. To
udélal v kostele, kde zapdlil osm cernych svici. Zemfel, ale véf mi, Ze neumiral s boZim
jménem na rtech.”

»A jak ty to mhzes védét? Jesté mi fekni, Ze jsi u toho byl...”

,No, jak se to vezme. Dostal jsem se nékam, kam jsem opravdu nechtél.” Hedor se
zadival na sviij me¢ a vzpomnél si na umirajiciho starce. Na ¢erné svice hofici na oltafi i na
mrtvé chlapce, ktefi se pozvedli aby chranili svého vraha. Snad to byl vyraz v jeho obliceji,
snad hotky tsmév, ktery donutil Svatobora zménit téma rozhovoru.
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A kromé zvésti o valce a Spatnych zprav z Letuchu nic neptinasis?”

,No, ono neni moc o éem jinym mluvit. Zrddla je malo, préace taky. Leda slouZit
v armddé a to se mi moc nechce. Znés$ to, kdyz se obycejnej zZolddk jako ja dostane do
bitvy, vétSinou se nestihne proslavit a ziskat si prachy. Dfiv nékde zhebne. A to ja nechci.
Ja chci Zit. Mam rad zivot, i kdyZ je obcas zlej.”
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A co tedy chce$ délat do budoucna? Kdo zabiji mecem, sejde mecem.” Svatobora
mladikova piitomnost zacal znervéznovat. Dostavil se pocit svirdni v bfise. Mladik
neprovedl ani nefekl nic Spatného, a presto z ného Svatobor citil klam, pfetvaiku a snad
i vrazdu.
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»,No, chtél jsem se dostat na sever a tfeba pracovat jako né¢i ochrance nebo tak.

e

mile usmadl a trosku rozpacité fekl , Vis jak, Svatobore, méSec uz je skoro prazdnej. Jestli

méate ve vasi vesnici ubytovani draZsi neZ par grosti, mam velkej problém.” Kdyz
dokoncoval vétu, dival se Hedor do zemé.

,Nemam paru, kolik stoji nocleh u Martina. To zjistime, aZ tam dojdeme. A je dost
mozny, Ze ve vesnici seZene$ inéjakou praci. Starosta se mé tuhle ptal, jestli bych mu
nechtél s né¢im pichnout,” odvazil se Svatobor zalhat. Strach se prokousaval jeho mysli
jako slizky ¢erv. Mladik ho znervoézioval stéle vice. Chtél ho dostat do vesnice, mezi lidi.
I kdyz odloZil me¢, mél z ného Svatobor divny pocit.

Varng? Ze bych mél, u Nejsvatéjsiho, takovy Stésti a ve vesnici sehnal néjakou
préci?. To by bylo dobry. Kdybych se mél kde upichnout na tuhle svinskou zimu, a jesté si
pfijit na néjakej tolar, nebranil bych se.”

Lest zabrala, zaradoval se Svatobor. Ted uz nebude problém dostat mladika mezi lidi
a tam ho nechat.

,Jestli chces, vyrazime. Po dnesni vecer té zvu na pivko, a kdyZz to neklapne, zatdhnu
za tebe i nocleh a zejtra rano uvidis co a jak. Co ty na to, Hedore?”

,To beru. Diky ti p¥iteli. Snad se ti Nejsvatéjsi odvdéci za tvoji dobrotu.”
,Kéz by,” pravil Svatobor, kdyZ se oblékal.

Kdyz byli oba pfipraveni k cesté, uhasil Svatobor oher a vyslal Hedora pfed srub.
Vyndal méSec s naSetfenymi penézi a vyrazil za nim. Chvilku pfemyslel, jestli by nebylo
lepsi vzit si jen ¢ast, ale potom to zavrhl. Nebude se zdrZovat, aby mladik nepojal néjaké
podezieni. Vysel ze srubu a nadechl se mrazivého vzduchu. Ve srubu bylo pffjemnéji.

Do vesnice to nebylo daleko. Po cesté dédle anebo zkratkou lesem. Svatobor se
rozhodl pro les. Nikdy nechodival po cesté. Na mladika ani nepomyslel. Venku se jeho
hlava procistila a vSechny starosti byly rdzem ty tam. V lese musi ¢lovék davat pozor na
jiné véci. Brodil se po kolena snéhem, obcas se ohlédl na mladika za sebou. Ten s nim drzel
tempo. Byl cely zadychany a upoceny. Do vesnice zbyvalo jen kousek, skoro co by
kamenem dohodil, kdyZ se zezadu ozvalo kiupnuti. Svatobor se oto¢il a vidél, Ze Hedor
zakopl a padl do snéhu. Svatobor se chvili dival, jak se mladik snaZi zvednout a nedafi se
mu to. Ze by zlomend noha? Ptigel blize a opravdu. Hedor se drzel za kotnik a se zatatymi
zuby néco vztekle drmolil. Snazil se zvednout, ale neslo to. Kotnik byl pochroumany.

,Pockej Hedore. PomtiZu ti. Vesnice je kousek, tam té n&jak dotahneme.”
,/To je bolest. Boli to vic jak me¢ v bfiSe,” vztekle nafikal mladik.

,Nehejbej se. Podivdm se ti na nohu. Tfeba to neni zlomeny.” Svatobor se sklonil a
snazil se vzit mlad$iho muZe za kotnik. Jak si klekal, v8iml si, Ze mec je v pochvé. Uklidnil
se a pfestal ddvat na Hedora pozor. Ten pustil kotnik, opfel se o ruce a nechal Svatobora,
at prohlédne pochroumany kotnik.




,Jsem rdd, Ze jsem té potkal Svatobore. Je vidét, zZe dobii lidé jesté ze svéta
nezmizeli.”

Svatobor se na mladika podival. Jeho oci byly stejné studené jako vzdy. Cosi v tom
pohledu ho zarazilo. Podival se znovu na kotnik a zacalo mu svitat. Vzal kotnik do svych
rukou a zmé&ckl jej, o¢ekaval, jak sebou mladik skubne a zasy¢i bolesti, ale nic se nestalo.
Kotnik byl pevny. Strach sevfel lovce ledovou rukou, stihl si jen pomyslet: ,,Co to méa
znamenat?” Podival se Hedora s otdzkou vrytou do tvéfte.

,Jsem rad, lovce, Ze dobfi lidé stéle Ziji,” pronesl vazné Hedor a kopl lovce do brady
nohou, kterd méla byt zranéna. Lovec pfepadl na znak, a neZ se vzpamatoval z prvotniho
prekvapeni, vidél zablesk cepele a citil oheti v krku. Posledni co vidél, byla krev rozlévajici
se po snéhu sttibfité bilém jako kiidla andéld. A HedorGv oblicej.

Umirajici lovec chtél kficet. Nadavat. Proklinat mladého vraha, ale hluboka rdna na
krku mu to nedovolila. Zalykal se vlastni krvi, rukama hrabal ve snéhu a chréel. Z plic mu
unikal posledni dech, krev koufila a pachla. Jeho vlastni krev mu pachla. Prestdval vnimat
zimu. Mladik@v oblicej se ztracel v mlze. Bolest a pach krve mizel nékde v délce. VZdyt se
vlastné nic nestalo, jen umira... a ani to tolik neboli.
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Tam, kde kon¢i les, zac¢inaji ubohd policka vesni¢anti. V zimé jsou ukrytd pod
snéhem. Dokonce ani pach hnoje neni v zimé tak silny. Mraz je k nosu cestujiciho cizince,
ktery se pravé vynofil z lesa, milosrdny. Snih, bélostny tak, Ze by andélé mohli zavidét,
pfeménil jindy barevnou krajinu na bilo. Nebyt pfichdzejictho soumraku a hustych
mracen, jisté by se na slunci tipytil. JenZe slunko je pry¢. Mraky jej zakryly a ono se
neodvazilo proti nim bojovat. JiZ nemeélo sil vzdorovat zimeé a pfichdzejici noci.

S prichdzejicim vecerem se ruch ve vesnici uklidiioval. Neklid byl citit. Obcanska
valka zuf{ jiZ nékolikaty rok. Sever byl ¢astecné usetten. Zde bojuji jen dva zneprateleni
Slechtici. Ale ani ti nemaji volné ruce. Lidé mohou dékovat Bohu, Ze je vdlka minula.
A nejen vélka, veskeré dalsi nestésti se jim vyhyba. V okoli neni mnoho vlk{ ani jinych
nestviir pekelnych. Na severu neni koho okrddat, a tak ani bandité zde nefadi. Btth nad
vSemi drZi svoji ochrannou ruku.

Vesnicka neni velikd. Neceld desitka chalup rozhozenych mezi policky. Nizké
domky, pfevdZné hlinéné, sem tam polokamenné. Jen jedna budova je vétsi —snad
hostinec. Tato budova je celd ze dieva, ma dvé patra a ve vesnici je tctyhodnou
dominantou. Skoro vSechna okna sviti a zkomina se koufi. Poklidny je Zivot vécné
pracujicich lidi v zimé. Zasoby jsou ukryté, a tak se snad vSichni doZiji i jara. A s nim nové
préce, ale i Zivota.

K veceru je v hostinci vZdy Zivo. MuZi se sejdou a povidaji a piji. Néktefi i koufi.
Brzy je mistnost plnd pachu potu, koute a alkoholu. A samozfejmé ijidla. VSichni se zde
znaji jmény, jsou sousedi a pfételé. V nouzi si pomohou. Mladi i starsi jsou zde spolu.
Dokonce i starosta vesnice pije s ostatnimi. Jeho funkce neni vic neZ pouhd formalita. Ale
i tak ve vesnici poZivd nékolika vysad navic. On mtZe mluvit s vybéré¢imi dani, domlouvat
se s obchodniky a najimat Zoldédky, kdyZ se v okoli vesnice objevi Skodna — at zvifeci nebo
lidska. Mnozi pamatuji, jak se v okoli vesnice objevil kanec. Ten kanc¢i dobytek pachal
mnoho skod - ryl v polich a tim ni¢il trodu. Nikdo si na ného netroufl. Az se objevil lovec.
Ten se dohodl se starostou a s pomoci chlapti z vesnice se na kance vydal. Ulovili jej, ale
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lovec malem pftiSel o nohu. Celd véc dopadla tak, Ze ziskal povoleni a usadil se nedaleko
vesnice. Mit takového souseda je dobré, vSichni to védéli. I starosta. VSsak také na jeho
pfimluvu dostal lovec povoleni usadit se nedaleko vesnice a lovit. I takovou moc mitiZe
mit starosta malé vesnicky.

A byl to pravé on, kdo se zvedl a pfisedl si k mladikovi, ktery vstoupil do hostince.
KdyZz veSel a kromé své osoby vpustil do mistnosti cerstvy vzduch, vSichni se na ného
otocili. Stacil kratky pohled a nikdo si cizince vice nevsimal. Ten se usadil k volnému
stolu. Sedl si sam. KdyZ odvazoval koZeSiny ze svych kalhot, vS§iml si nékolika
posmeésnych pohledii. VSichni védéli, Ze takhle teplo neudrZzi. VSichni védéli, Ze lidé z jihu
na severu dlouho nepfeziji. Jakmile se usadil, byl uného hostinsky. Zaoblen&jsi muz
s velkym knirem a lysinou na temeni hlavy. Mladik si tiSe objednal piti. Hostinsky odbéhl

a prisla starostova chvile.

,Dobry vecer pfeju, mlady pane. Smim se usadit k vaSemu stolu?” slusné pftisel
starosta. V8iml si mladikova mece. NezZ zjisti vice, rozhodl se jednat slusné.

,Ale jisté pane. Posadte se, jak je libo. Sttil je velky,” odpovédél mu mlady muz.
,No, jak bych zacal...” pomalu se rozmlouval zamysleny starosta.

,Co tfeba od zacatku?” Neslusné mu do feci skoc¢il mladik a napil se pénivého
napoje, ktery pred ného postavil hostinsky.

Starosta zmlkl. Rozpacité se na mladika podival. Nebyl o mnoho starsi nez jeho syn.
A presto byl drzy. Spratci, ktefi doma ukradnou me¢ zbojnikovi, co si fika fotr, a zmizi ve
svété. Téch meél dost. Kéz by je Nejsvatéjsi vSechny ztrestal svou paZi. SnaZil se na sobé
nedat znat rozc¢arovani. Je to jasné, mladik neni $lechtic, ale Zolddk mrzkého ptvodu. Ti
jsou nejhorsi.

,Tak tedy od zacdtku. Pfedné, podivej se mladej,” starosta si mohl dovolit nasadit

Ny

familiernéjsi tén. , Tohle je klidna vesnice, kde nechceme zadny problémy. Ozbrojence tu
nevidime rddi.” Starosta se podival na mladik{iv mec.

,Jasné. To chdpu. Vy budete mistni starosta? Fojt ¢i rychtar?”
,Jsem Veleslav, vrchnost se mnou jedna. TudiZ jsem asi starostou.”
,Vyborné. S vami jsem si piesné pfal mluvit, pane. Hledam préci.”

,Jdes na to pfimo. Alespor neztratime tolik ¢asu.” Starosta se zadival na mladika
zpfima. Ten jeho pohledu neuhnul. Tvafil se sebejisté. Starosta se podrbal pod bradou a
pokracoval

,Inu, povéz mi néco o sobé. Co umis? Hodil by se nam truhlaf.” Druha véta byla
ironif, kterou mladik nepochopil. Stésti pro starostu.

,Zachazim dobfe s mecem. Nemam strach z nebezpeci a jsem ostraZitej.”
,Podivej se...” starosta se zarazil a pozvedl obodi.

,Hedor.”

,Podivej se, Hedore. Co pfesné to znamenda?”

,Je to jednoduchy. Neposeru se do kalhot, kdyz se néco semele. A jelikoZ se
neposeru, dokdzu vochranit toho, kdo mi plati, a nebo nékomu vylepsit tdsmév. A kdyz se




to podéla hodné, umim to s mecem. Myslim, Ze v téhle mistnosti nejlépe. Tak co, méate pro
mé néco?”

,Jak jsem fikal, hodil by se ndm truhléf. Pro zbrojnou tu nic nemédme.” Starosta se do
svého hlasu snazil nevloZit p¥ili§ pohrdéni. Slovo zbrojné a Skodn4 si bylo velmi podobné.

,Jako truhldf? Jsem snad rolnik?” zeptal se mladik. I v jeho hlase byl citit osten, ktery
mél druhého urazit. A starosta se urazil.

,No, vidiS. Nejsi rolnik a my tu pro tebe nemame zZddnou praci. Nepotiebujeme tu
ndjemnou Cepel. A véf mi, Ze tu nechceme Zadné problémy. Udélej tu néjakou vytrznost a
uvidi$ ten tanec. MoZnd jsi nejlepsi Sermif ve vesnici, ale nds je mnohem vic a vSichni
mame radi svij klid.” Starosta se zvedl a pokracoval. ,TakZe, ubytuj se, odpocini si a
potom mazej dal. A snaz se tu, ve jménu Boha, nezplisobit Zddné nepfijemnosti. Jsi jesté
mladej, nepodélej si Zivot.” Starosta se otocil a odeSel zpét ke svym prateldm. Za chvili se
bavil a cizince si nevSimal. Nikdo, kromé hostinského mu nevénoval pozornost.
A hostinsky se mu vénoval jen proto, Ze mu z hosta kapaly tolary.

Hostinsky Martin si také nové pfichoziho prohlédl. Mlady muz, kratké tmavé vlasy a
holé tvaf. Vyssi a trosku silngjsi nez obvykli navstévnici z jihu. MoZnd horal. Skoda, Ze je
zima. Kdyby dorazil v sezéné, kdy tudy jezdi kupci, karavany a cestovatelé, zaméstnal by
jej jako hlidace a vyhazovace. Ale v zimé, kdy tady piji jen vesnicti? Ale co, Skoda
premyslet. Pokud se ubytuje a zlistane do rdna, zaplati vic neZ vSichni vesni¢ti dohromady

a to je dobfe. Kazdém tolar se hodi. Bih nejsvatéjsi promine. Tak pfemyslel hostinsky,
kdyzZ si mladika prohliZel.

Hedor se rozhliZel po hostinci. Jist nepotfeboval. Nemohl utrdcet zbytecné. Preci jen,
lovec nemél tolik penéz, kolik se dalo ¢ekat. Do srubu se vracet nechtél, takhle to bude
vypadat, Ze ubohy Svatobor nékde umrzl nebo byl roztrhan vlky. MoZna vznikne i dalsi
kus legendy o tom, Ze jej odnesla kralovna Zima do svého ledového zdmku.

Mlady vrah se zadival na pivo pfed nim stojici. I lovec se na to pivo tésil. Mozna uz
od rana. Urcité si fikal, jak si s vesni¢any popovidd a popije. Ale Zivot jeho plany zménil.
Docela drasticky. Hedor se zadival na prosty dievény k#iZ nade dvefmi hostince. Dival se
na kfiZ a myslel na mrtvého lovce. A nejen na ného. Myslel na mrtvé jindy a jinde. Myslel
na Boha. Myslel na Débla. Jaky je mezi nimi rozdil? Lidé se vrazdi a nemaji v sob& kouska
citu. Knézi mluvi neustéle o lasce. Lasce k bliznimu, Zené a Zivotu. K ¢emu? Odkud se
bere a kam kraci? K ¢emu je? Nasyti té? Kdyby kazdy spoléhal jen na lasku, pojde hlady.

S témito myslenkami se mladik zadival na hostinského. Kolik ten musi mit ve své
truhle penéz...

Kdyz pil Hedor treti pivo, domluvil si nocleh. Zaplatil penézi lovce. Hosté si jej
kone¢né zacali vSimat a vyptdvali se na néjaké novinky zjihu. Vykroutil se, mnoho jim
toho nefekl. Pfemyslel nad tim, jak se dostat k penéztim hostinského. Jak se obohatit na
tkor tohoto pracujictho muZe. Na prosty, dfevény kiiZ nade dvefmi se nepodival.

KdyZ odchdazel do pokoje, mél v hlavé plan. Hosti sedélo v ndlevné poslednich par.
I hostinsky jiZ byl unaven a chodil ospale po zakoufené mistnosti. Objevila se jeho Zena.
Jak si ji Hedor v8iml, sviij plan jesté poupravil. Nebyla sice hezkd, ale na to se nehraje.
Zena je Zena a on jich cestou moc nepotkal.
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Pokoj byl maly. Hedor se jen usklibl. Vesnice, rolnici a jejich nuzota. Blato, Spina a
puch, pfesné od tohohle kdysi utikal. MoZna se nékdy usadi, jako jeho otec. Ale rozhodné
to nebude na vesnici. Ne mezi témi omezenymi burany, kterym z bot kouka sldma. Hodil
své véci na sthl, ani nezapaloval svicku. Musi si zvyknout na tmu. Obleceny se poloZzil do
postele. Hlavné neusnout. To je hlavni. Poslouchal hovor z nélevny a znovu promyslel
svlij plan. Pokud mu vSe vyjde, nikoho nezabije. Doslo mu, Ze hostinské se nesmi
dotknout, aby jeho loupeZ nevysla najevo. Nerad by v noci utikal do lesa. V zimé a mrazu.
A co, kdyZ se néco podéla, prosté vyskoci rudy kohout ve vesnici a on vyuZije zmatku
k ateéku.

Cas letél pomalu. Hedor neustéle promyzlel svtij plan, upravoval jej a vymyslel nové
a nové komplikace a jejich feSeni. Ve svém Zivoté toho proZil jiz dost, oproti jinym lidem.
Ale tohle byla jeho prozatim nejvétsi samostatna akce. Citil, jak se mu klepou ruce. Strach
se pomalu ménil ve vzruSeni. Seviené bficho povolovalo a on se zacinal tésit. Zvedl se
z postele a zacal pfechédzet po pokoji. Chodil potichu, protahoval se a rozcvicoval. Trosku
se uklidnil a tak si zase lehl. A uvédomil si, Ze v hostinci je jiZ ticho. Posledni hosté odesli.

Ted musi jen ¢ekat. Dat hostinskému néjaky cas, aby se ulozil, moZnd potésil se svoji
Zzenou. Hedor se pousmadl. Ten stary kozel byl tak utahany, Ze usne, jen polozi télo do
postele. Ale stejné ho pfedstava hostinského a hostinské dokédzala rozesmat. Zvedl se.
Pokud budou spolu laskovat, bude mit mnohem vétsi Sanci na kradez penéz z truhly.
Rychle se zvedl. Pfipjal si k boku dyku a vyrazil ke dvefim. KdyZ bral za kliku, vratil se
radé&ji i pro mec. Nakonec jej zase odlozil a vySel z mistnosti.

Temnou chodbou se presunul ke schodisti. Ted opatrné. Pamatoval si, jak schody
vrzaly, kdyZ Sel nahoru. Prvni krok. Ticho. Druhy a tfeti krok. Lehounké zavrzani. Stat.
Hedor dychal pomalu, tiSe. Stal na schodech a vyckéval. Ziskal jistotu a pokracoval. Schod
za schodem se blizil k nalevné. Kone¢né. Hlinéna podlaha pod nohama. Studi. V nalevné
je zima, kdyz zde byli hosté, bylo zde tepleji.

Zlodéj se vydal k mistiim, kde byl vstup do kuchyné a ¢asti obyvané hostinského
rodinou. Sel opatrné. Pomalu a klidné&. Vyhodou je, Ze z ndlevny do kuchyné byl jen z&vés.
Odhrnul jej a vstoupil. Pohyboval se v nezndmych mistech. Védél, ze hostinsky ma svoji
truhlu nejspis v pokoji, kde spi. Dorazil ke dvefim vedoucim z kuchyné a oteviel. Ozvalo
se hlasité zakfiourdni rezavych pantt. Hedor sykl. Zapomnél na opatrnost. Zazmatkoval.
Pokusil se ukryt vrohu mistnosti a vrazil do nékolika hrncti. Nadobi se s fincenim
sesypalo na zem.

Prikréil se a vytasil dyku. Vyckaval, ani nedychal. A pak se to stalo. Dvefe se oteviely
a vesel hostinsky se svickou. Dlani chranil plamen a svitil si na cestu. Hedor se pfipravil
ke skoku. Hostinsky se rozhlédl po kuchyni. V8iml si pfikréeného mladika s ostrou cepeli
v ruce. Oc¢i se mu rozsifily v adivu. Vykfiknout nestihl. Vrah skocil a vrazil svoji dyku do
majitele hostince. Jednou. Podruhé. Znovu a znovu. Hlavné ho umlcet. Svicka padla a
zhasla. Hedor dokoncil krvavé dilo, postavil se a uslySel nejhorsi zvuk svého Zivota
— Zensky kfik. Ve dvefich stanula manzelka zabitého. A kficela.

Vrazednik ustrnul. To Zené zachranilo Zivot. Na nic necekala a béZela hloubégji do
domu. Tam, kde mohl Hedor tusit zadni vychod z hostince. Chtél se za ni rozbéhnout, ale
rachot padajictho nébytku jej donutil pfemyslet. Zena si zachovala alespoii trosku
duchapfitomnosti a shazovala za sebou nabytek, ktery cestou mijela. Mladik se otocil a




béZel do svého pokoje. V dobé&, kdy do ného dorazil, vybéhla hostinska ven. Tam spustila
fev takovy, Ze jej slySel i Hedor.

V pokoji zapalil svici, posbiral si svilj skromny majetek a pfipravil se k odchodu.
Otevftel okno a prevrhl svici na postel. Ta zacala hotfet. Oher nabiral na sile. Ve chvili, kdy
Hedor utikal oknem, bylo jasné, Ze hostinec lehne popelem.

/////

Hedor se rozbéhl smérem k lesu. Bofil se po kolena do snéhu, ale diky vzruseni
nevnimal zimu. Temnota ho pfijala do své naruce. Nékolik desitek metrii od vesnice zacal
odpocivat. Zpoceny, zadychany a vystraseny. Strach se zakousl do jeho mozku jako slizky
Cerv. Stal se psancem. Odhalenym vrahem a Zhafem.

* % %k

,Martin, m{ij muz, je mrtev,” hystericky sipala Zena. Okolo ni se shromazdilo dvacet
sousedtl. Pfevazné muzi. Zeny se vystrasené divaly z oken. Loude hrozivé svitily. Nikdo
nevédeél, co se déje. Vsichni tusili, Ze se stalo néco hrozivého, néco, co nepamatuji ani
nejstarsi dédkové a babky.

,Je mrtev, zavrazdén,” hlas hostinské selhdval, ztrdcel se v mlhach jejtho Zalu.

'/l

,Co se stalo? Mluv!” Ponékud dtraznéji na ni udefil jeden z muZzfi. S Martinem si
hraval jako maly chlapec, byli velci ptételé, a tak se bal.

,Zabil ho. Zavrazdil ho.” Hostinska se rozhliZela kolem sebe. Chodila od jednoho
muZe k druhému. VSech se chytala. Nohy ji vypovidaly sluZzbu. Jednou dokonce padla na
zem, do snéhu. Nékdo ji postavil.

'll

,MEél jsi mu sebrat me¢, starosto!” otocil se jeden z muzi vycitavé na starostu.

A jak? Koho z vés to napadlo? Co? Tebe to napadlo Jindfichu?” branil se starosta.

,Jindfich md pravdu. Starosto, to, Ze je Martin po smrti, je tvoje vina,” otocil se dalsi
z vesnifantl na starostu. V jiné situaci pfitele.

,Nikdy jsi mi nefikal starosto, Frantisku. Cozpak pro tebe uz nejsem Jenda?”

,Nechte toho, chlapi. Nehaddejte se mezi sebou. Cim vic se tu hadate, tim dal nam ten
bastard utece.” Postarsi muZ drzel v rukou dfevéné vidle. Jeden z jeho syniti mél sekeru a
druhy pofddnou sukovici.

,Ano, musime chytit vraha,” zvolal starosta a zaméval loudi.

,Ajak? Ma me¢. Chces ho umlétit klackama a videlma?” Kousavé se zeptal
FrantiSek. Vice neZ starosty se ptal davu.

'II

,Franto, podivej se kolik nés je. Je zima. Snih!” muz s vidlemi se nechtél vzdat své

krvelac¢né touhy.

,Jdu s tebou, Komarku. Poc¢kejte na mé, hned jsme zpét,” odpovédél muz, ktery jako
prvni vy¢ital starostovi, Ze nepfipravil cizince o mec. I nékolik dalsich vesnicant odbéhlo.
Stary Komaérek a jeho synové vyckavali. Rychle se k nim pfiddvali dalsi a dalsi vesnic¢ané.
Vsichni byli obleceni do mrazu. VSichni touZili po krvi mladého zbojnika.

Nékteré z Zen plakaly do kapesnikd, jiné své muZe povzbuzovaly. Nasly se i takové,
které se snaZily manzely ¢i syny odvrétit od nebezpecné cesty do lesa.




»A co az ho chytite? To ho, u Nejsvatéjsitho, zabijete?” Franta se nevzdéaval. Nemél
z toho dobry dojem. Pro¢ to vSechno rdno nenahlasit vrchnosti? Zatimco se vSichni na
navsi dohadovali, z hostince vyslehl plamen. VSichni se udivené podivali na nejvétsi
z domt ve vesnici. Na misto, kde mnozi z nich prozili spoustu pffjemnych chvil se svymi
prételi. Plameny se rychle rozsifovaly a pohlcovaly cely hostinec. Nastésti stdl daleko od
ostatnich domt, a tak nehrozilo, Ze zapali néco dalsiho. Hostinskd se zhroutila na zem.
Byla odnesena do jednoho z bardki. Tam se ji ujaly dvé Zeny.

,Lidi, musime ho dostat. Spréskat a predat vrchnosti,” hldsil starosta.

'1/

,Ne, musime ho chytit, zmrskat a zabit. Povésime ho na nejbliZSim stromé
oponoval mu jeden z Komarkovych synt.

,Jen co ho chytnem, ja toho svinského nedomrlce umlatim,” vyhrozoval druhy
Komarktv syn. Jejich otec jen zaSermoval vidlemi do vzduchu.

A co Zima? Nebojite se legendy? Nemate strach, Ze vas v lese pochytd a jednoho po
druhém odvede do svého ledového krélovstvi?” FrantiSek mél strach, ale nechtél vypadat
jako zbabélec, a tak se snazil dav uklidnit. KdyZ si v8§iml, Ze dav ztratil ¢ast svého
bojovného nadseni, rychle pokracoval. ,Rdno moudtejsi vecera. To neznate?”

,Boji8 se snad do lesa? Nefikej mi, Ze véfis na pohddky, kteryma strasime décka.” To
se ptal Martintv pfitel Jindfich. Dav se zadival na Frantiska. Vypadalo to, Ze se znovu
rozhoii hadka mezi muZi. Pfedstoupil starosta a nekompromisné vykiikl: , Kdo jde at jde.
Kdo nejde at zaleze mamince ¢i ZenuSce pod sukni a tam zutstane do rdna!” Stary Komérek
vykfikl na znameni souhlasu, zvedl své vidle do vzduchu a zvolal: , Chlapi, jdeme na néj,
na holomka. Je nés tu jako krav v sedldkové stddu. Takovy mladik nema $anci. Cim dyl tu
budeme kecat, tim vétsi bude mit ten parchant ndskok.” Ozvalo se souhlasné mruceni. Do
vzduchu se zvedly zapdlené louce, cepy, vidle i sukovice.

,Mam to!” Mladsi syn Komadérka vybéhl ze tmy. ,Za hospodou jsou stopy toho
vrahouna. NemftiZe byt daleko.”

,Chlapi, za mnou!” zafval Komadrek, nez stihl jeho syn popadnout dech. Dav se
rozbéhl za hotici hostinec, smérem k lesu. Néktefi z téch, ktefi vdhali, se vydali s davem,
neozbrojeni. Zbytecek téch, ktefi se smifili s tim, Ze budou za zbabélce, se shromazdil
okolo Frantiska. Tato skupinka se pokusila dostat pozar hostince pod kontrolu.

Hedor neodpocival dlouho. Z hostince slySel kiik a bylo mu jasné, co se bude dit.
Pamatoval si podobnou situaci ze svého détstvi. Vraha tenkrat nechytli. Ale to nebyl snih
a mraz venku. V mrazu by utekl, snth mu to ztizi. Kdyby alespori zacalo snéZit. Strach se
pomalu ménil v novou vlnu vzruseni. To je néco, citil Zivot. Citil ho tak silné a védél, ze
chce Zit, Ze udéld cokoliv aby pfeZil.

Rozbéhl se do tmy, dél od vesnice. Ndpad vrétit se do lovcova srubu zaplasil. Tam
ho budou jisté hledat. Snad vice na sever bude néjaka vesnice, nebo alespori skalni pfevis,
kde se bude moci ukryt. Ihned mu doslo, Ze kvili snéhu se nemé kde ukryt, leda by zacalo
snézit. Prosil Boha o trochu snéhu. To, Ze pfed necelou hodinou zavrazdil ¢lovéka, mu
nebranilo nyni se obrétit k tomu, ktery ma v rukou Zivoty vSech. Snih mu praskal pod
nohama.

Kfup. Kfupykfup. Snih kfupal jednotvarné. Kiup. Kfupykfup. Pordd ten stejny
zvuk. A pak najednou zapraskani vétve. Hedora jako by opafil. Zastavil se. Zapraskani se




ozvalo znovu. Nékdo se k nému prodird. V prvni chvili zpanikafil. Rychle vytasil me¢ a
pripravil se k boji. Ihned si uvédomil, Ze kroky jdou z druhé strany, neZ je vesnice. Ve tmé
nevidél nikoho, ale slySel jeho kroky. Seviel me¢ pevnéji v rukou a vyckéaval. Na obloze se
objevil mésic. Uplnék.

V mésiénim svétle uvidél mladik velmi Stihlou postavu s nelidsky dlouhyma
rukama. Jeji usi byli protdhlé a Spicaté. V jednom se zaleskla stfibrnd ozdoba, snad
ndusnice. Tvor se bliZil. Obezfetné. V ruce sviral kratkou, meci podobnou zbraiti. Jediny
rozdil byl v tom, Ze byla zahnuta.

Tvor, jehoz plet byla temna jako okolni noc, se zastavil a zacal vétfit. O¢i rudé
zasvitily a sotva viditelnd tvar se roztdhla v tisklebku. Hedor téZce polkl studené sliny.
Seviel pevné mec a pripravil se k zdludnému ttoku. Podruhé tuto noc. Podivny tvor se
pfipravil do bojové pozice a nelidskym hlasem zavrcel. Na jeho ruce se néco zalesklo, snad
prsten. Hedor na nic necekal, vyskocil ze svého tikrytu a zattodil.

Ve v

Sekl po tvorovi. Ten jeho tutok ocekaval, koci¢im pohybem ustoupil o dva kroky a
utok opétoval. Zahnutd cepel prosvistéla nedaleko Herodova krku. Nebyl ¢as na
pfekvapeni. Hedor pochopil, Ze bojuje o Zivot s né¢im, co se vymyka jeho chapéani. Noc je
pry vlastnictvim pekelnych bytosti. Hedor pfedstiral titok na hlavu. Tvor se snazil pfikr¢it.
Neopatrné vystavil svoji zbran. Mladik zménil smér letu svého mece a sekl zridu do ruky
se zbrani. Ozvalo se bolestivé zavréeni ze kterého tuhla krev v Ziladch. Netvor padl na zem,
sviraje krvdacejici pahyl ruky. Hedor se vrhl k utaté ruce a zacal si prohliZet prsten. VSiml
si tfpytivého diamantu na prostfednim prsté. SnaZil se ho stdhnout. Po chvilce vzdal
marny zdpas, prst ufizl a cennou ozdobu stahl.

Radoval se nad prstenem. Postavil se a uvédomil si, Ze tvor stdle Zije. Vzal mec¢ a
pfistoupil k nému. Stvofeni lezici v kaluZi vlastni krve se divalo na Hedora pohasinajicima
rudyma oc¢ima. Vréelo a prskalo na Hedora nadavky v feci, ktera byla pro lidské usi
nepifjemnd. Mlady muZ si vychutnal pocit moci, kdyZ vrazil me¢ do prsou tvora.
V posledni chvili se mu podival do oc¢i, znervéznélo ho, Ze nevidél Zadny strach, jen
slepou nenévist.

Noc¢nim lesem se ozvalo zafehtdni koné. Bolestné. Hedor se napfimil a pfipravil si
me¢. Do svého vacku si ukryl prsten a ndugnici, kterou vyrval z ucha mrtvého. Rehtéani se
jiz neozvalo. Mladik si pfestal ldmat hlavu s tim, co to znamenalo, ve chvili, kdy z mrtvého
stahoval kusy obleceni, kterd sim mohl vyuzit. Co na tom, Ze nékteré byly od krve? Je
zima, mraz...

Vesnicané se v lese roztdhli do rojnice. Stopy je vedly jasné. Kazdy se citil dileZity.
KaZdy maéval svoji zbrani a doddval tak kurdZz sobé i ostatnim. Hofici louce osvétlovaly
prostor a vrhaly stiny vSemi sméry. Komérkové bézeli spolu. Syn se sekerou nesl louc.
Otec své dva syny neustale peskoval. ,Rychleji. Pohni previte, nebo ti namlatim. Kosto, co
je to tamhle v kiovi? BéZ to rychle zjistit.” Kosta seviel pevnéji svoji sukovici a
s nehezkymi myslenkami o svém otci se vypravil ke kiovi. Co by tam asi tak mohlo byt,
kdyz jsou stopy jinde a vedou jinam? Otec znejistél, seviel pevnéji dievéné vidle a vydal
se za svym synem. Kosta dorazil ke kiovi a zacal byt opatrny. Co kdyZ je zbojnik obesel a
ted tady na ného ¢eka? Pockal aZ ho dojde jeho otec. Ten vzal vidle a zacal jimi bodat do
kfovi. KdyZ bodl potieti, nékdo jeho vidle zachytil. Otec, jak se lekl, skubl, ale vidle




nevytrhl. Kosta se svoji sukovici vbéhl do kfovi. Pokud zbojnik drzi vidle, jak by mohl
bojovat s nim? Bude hrdinou.

To, s ¢im se stfetl, nec¢ekal. Vysokd nestviiru drZela vidle v jedné ruce. Ve druhé méla
jakysi zahnuty me¢. Kosta se zastavil, vydésené vyjekl a zacal couvat. To uz ale netvor
upftel své rudé svitici o¢i na mladika, pustil vidle, aZ stary Komarek se zakletim padl do
snéhu a zatutocil. Chlapec nestihl ani zvednout sukovici na svoji obranu. Pohled do hrtizné
tvare s rudyma oc¢ima jej znehybnél. Me¢ mu roziizl bficho. Netvor zavrcel a sekl znovu.
Kosta zaskucel bolesti. Pustil sukovici a padl na kolena. ZdéSené sledoval, jak se z jeho
bficha sypou vnitinosti. Na kolenou, rukama drZe obsah svého bficha, se podival na
d'dbelského tvora.

Stary Komdrek se zvedl a zahuldkal na chlapy, Ze maji zbojnika. Dav, ktery se
vzdalil, zménil smér a s posmésky na adresu Komérki se vydal k nim. Otec déle necekal a
vbéhl do kiovi. UslySel bolestné zakviceni svého syna. Oteviel tista aby vykiikl néco
povzbudivého a zkoprnél. Jeho syn leZel ve snéhu. VSude okolo byla krev. Podivné
stvofeni drZelo hlavu. Hlavu jeho syna. Z tesdku kapala krev. VSude byla krev. Otec pustil
vidle do snéhu. Rozhlédl se a jeho zrak padl na bezhlavé télo. Kolena se mu roztfésla tak,
ze se musel posadit do snéhu. Rudooky se zasmdl hrdelnim hlasem a pfiskocil ke
star$imu muZi.

Skupinka béZela ke kifovi, v dalce se ozvalo zafehtdni koné, kterému nikdo
nevénoval pozornost. Kdo vi, co to bylo za sluchovy klam?

Posledni Zijici Komérek se pfidal k vesnicantim. Zdalo se mu, Ze z kiov{ slySel divné
zvuky. Pevnéji seviel sekeru. V davu se citil silngjsi. Jindfich se na Komérka se sekerou
chapavé podival. VSichni méli strach, ale v davu je sila. V davu neni nikdo sdm a vSichni

Ve,

tdhnou za jeden provaz. VSichni se nechaji vést. Pfesné tak, jak kdZe Biih nejsvatéjsi. Ovce
do stdda a knéZzi jako pastyfi. On sdm nevéfil. Tedy véfil, ale ne v Boha. Nikdo nic netusil.
Pevnéji seviel svoji sukovici a béZel s ostatnimi. Kdyz byla skupina nedaleko kiovi, ozval

se nelidsky vykfik triumfu. VSichni se zarazili. Zastavili a strachy zcepenéli.

Odnékud z druhé strany mu odpovédél druhy vykfik. Mnohem hloubéji poloZeny.
Vesnicané se po sobé nerozhodné rozhlédli. Co ted? Co délat? Starosta se bezradné
rozhlédl po ostatnich. Mlady Komadrek se tfasl po celém téle.

,Otée?” zvolal rozttesenym hlasem. Odpovédi mu bylo jen zavréeni vychézejici
z kfovi. Dva z vesnicanti na vic necekali a dali se na titék smérem k vesnici. Ostatni se za
nimi rozpacité divali. Ozval se dalsi vréivy vykfik, odjinud neZ predchozi dva. Tento
prichézel od vesnice.

Hedor svlékl mrtvému, co $lo, a nabalil to na sebe. Byl sdm se sebou spokojeny.
Takhle lehce si sehnat obleceni a né&jaké cennosti. Znovu zacal pfemyslet, co mohlo
znamenat fehtdni koné v tomto lese, v noci. A pak uslySel slaby kiik. Vréeni podobné
tomu, jaké vyddval tento rudooky tvor. Nejisté se rozhlédl, Ze by téch tvort bylo vice
nez jeden?

Ozvalo se dalsi zaryceni. A¢ nebylo rozumét jazyku, Hedor poznal, Ze se jedné o kiik
valetného vzruSeni. O kiik radosti a triumfu. Rozbéhl se ddl. Potom se zastavil, rozbéhl se
jinym smérem. Opét se zastavil a nerozhodné stal. Ozval se tieti vykfik. Nejslabsi ze
vSech. Hedor jiZ nepfemyslel, béZel na druhou stranu od zvuka.




Dva prchajici vesnicané se pii tfetim vykiiku zastavili. Od skupinky nebyli tak
daleko, mohli se vratit. Podivali se na sebe. Oba citili stud za to, Ze se tak lehce dali na
aték. Nechat se vydeésit divnym zvukem. Otocili se, Ze ptijdou zpét a pomohou piateltm.
cesty, jeden z nich padl. Potichu, jako kdyby si lehal. Druhy na ného ziral a nezmohl se ani
na slovo. Sip, ktery tréel z muZovych zad vypovidal jasné o tom, co se stalo. Kiupani
snéhu. Muz se otocil. Pohled na béZiciho tvora s kopim. Vykiik. Smrt.

Vykitik souseda probudil ostatni k akci. Z lesa se ozyvaly jen samé strasidelné zvuky.
Nikdo nepfedstiral, Ze nema strach. VSichni se semkli tésnéji. Strach je tak veliky a do rédna
daleko. Pohledy vSech se upfely na starostu. Ten uz po nékolikdté zalitoval svého
postaveni. Otocil se na své a Septem pravil: ,Musime se dostat do vesnice. Pjjdeme
vSichni spolecné, stejnym tempem a zvlddneme to. Myslete na Boha, s jeho pomoci se
postavime peklu a vSemu, co nés ve tmé miize potkat.”

Sotva domluvil a udélal prvni krok, rozbéhli se vydéseni vesni¢ané k vesnici. Kazdy
jinou rychlosti, kazdy sam za sebe. NebéZeli dlouho a narazili na prvni télo. Hned vedle
leZelo druhé, ze zad mu trcel $ip. Ani jedno z tél nemélo hlavu. Do no¢niho ticha se ozvalo
nékolik vyktik{ hrtizy a strachu. Zavod o zivot zacal.

Hedor se zastavil a naslouchal. Nebyl to lidsky vykfik, to co pravé porusilo ticho
nocniho lesa? A znovu. Co se to dé€je? Pfikrcil se a zaposlouchal se. ZadrZel dech. Ticho.
Tak mrazivé ticho. Mésic v tuplrku svitil, snih se leskl a vSude bylo ticho.

Vykiik.
Hedor sebou skubl. Tak nelidsky vykfik bolesti jesté neslySel. Opét bylo ticho.
Mladikova kolena se rozklepala. Me¢ mu vypadl z prsti. Vzpomnél si na rudooké stvofeni

a zacal drkotat zuby. Marné si nalhdval, Ze to je zimou. Klesl na kolena, snazil se nahmatat
me¢ a zacinal vzlykat. Strach pomalu pfechazel ve vztek, v touhu zit.

Dalsi vykiik. Tak bolestny. Lesem se prochazi smrt, a neni milosrdna.

Hedor sebou 8kubl. VydéSené se postavil, mec¢ drZel v ruce. Otécel se stale do kola.
Mec drzel pfed sebou. Dival se smérem odkud pfichazely vykfiky. VSude byla tma. Les
bys osvétlovan jen mésicem. Uplnék a snih, st¥ibrné svétlo. Stejné jako prsten v Hedorové
mésci. Mladik se rozhodl. Bude Zit. Musi.

Rozbéhl se smérem, kterym $el predtim. Chvilku béZel, chvilku el. Setfil sily. Les byl
opét tichy, klidny a plny miru. Hedor pocitil zdchvév nadéje a proto jesté zrychlil. Pot
zného jen lil, bylo mu horko a radoval se. Bude zit, pfeZije. At se za nim stalo cokoliv,
vezmi to das. Mohl urazit kilometr ¢i dva, kdyZ jeho radost skoncila.

Brodil se snéhem, opét zrychlil. Nadé&je mu vlévala silu do Zil. Poklddal nohu vedle
nohy, nedédval pozor kam Slape. A proto, kdyz doslapl do snéhu a ucitil ostrou bolest
nasledovanou kovovym cvaknutim dokazal jen vykfiknout jako Silené zvite. Jako zvife
lapené do pasti. Hedor se svijel na zemi, nafikal bolesti. Zakousl se do jilce mece, aby
nekficel nahlas. Z rozervané nohy mu proudem crcela horka krev. Na snéhu vytvérela
nddherny rudy obrazec. Mladik na néj fascinované hledél. Prestal si uvédomovat svoji
bolest, byl jako zhypnotizovany.

Mréz, krev a snih. Rdna pfestavala krvacet. Noha bolela jako cert. Mladik se sam
zlovcovych Zelez nedokazal osvobodit. Pfemyslel co dal. Jak se dostat z Zelez? Kam se




dobelhd s téZce zranénou nohou? Co s nim bude? Krev na snéhu jiz vychladla. Noha
prestala krvacet, ale bolela k zesileni. Mladik rezignoval. LeZel ve snéhu a cekal co se
stane. Nemusel cekat dlouho. Ze tmy se ozvalo zarZani koné. Kfupani snéhu jak se mnoho
nohou pfibliZovalo. Hedor se bdl, strach ovladl jeho mysleni. Nejradéji by kficel, proklinal
vSechny a vSechno. Ve svétle se objevila prvni stihla silueta s dlouhyma, Spicatyma oc¢ima.
Rudooci, nikoliv vesnicané.

Kde se objevil prvni, brzy jich bylo nékolik. Jeden byl ozbrojen podivné zahnutym
lukem, jiny mél zahnuty me¢. Dalsi v rukou sviral kopi. Bylo jich urcité pfes deset. Hedor
do tolika pocitat neumél. Rudooci se okolo ného rozestoupili do kruhu. Hedor pozvedl
svlij mec. LeZel na zemi, ale chtél se branit. Zadarmo svtij Zivot nedd. Tvor s lukem zaloZil
§ip, natdhl a zami#il. Hedor proti nému namiiil me¢. Rudooko pustil tétivu. Sip opustil
lucisté. Mec padl do snéhu a mladik, zkrouceny v bolesti si drZel prostfelenou ruku.

Jiny rudooky, ktery sviral kyj pfisko¢il k obrany neschopnému mladikovi a udefil jej
do hlavy. Ten ztratil védomi.

* % %k

Bolest. Tma. Ohenl v hlavé. Praskdni ohné. Vréeni a sipani. SlySim! Jsem Hedor,
ndjemna cepel, bojovnik a... vrah. Psanec. Kde to jsem? Rudooké stviiry mé zajaly, nebyl
to tedy jen zly sen...

Mladik se zaskubal v poutech. OkamZité slizl kopanec. Otevtel o¢i, podival se pfimo
do ohné a zaskucel bolesti. Hlavou se mu prelivala bolest jako Silena. Radéji by byl mrtev.
U ného stala jedna z rudookych bytosti, opirala se o kopi a chystala se znovu kopnout.
Hedor se pokusil odkutalet. Pfitom si skiipl sipem prostfelenou ruku. Podruhé za kratkou
chvili zaskucel bolesti a ztratil védomi. Kopanec necitil.

Zima. Vlhko. Vréeni. Hovor rudookych. Hedor znovu oteviel oc¢i. Nevédél, jak
dlouho byl v bezvédomi. Nevédél ani kde je. Uprostted malého tabofisté hotel ohen.
Okolo byla napichana kopi a na nich... hlavy vesnicant. BoZe, co je to za pekelnd stvofeni?
Ptal se Hedor sdm sebe. Tvorti se po tabofisti pohybovalo vice. Hedor je nepocital, neumél
to. Netvor, opirajici se o kopi Hedora sledoval s vycenénymi zuby, snad se na ného
usmival. KdyZ si v8iml, Ze muZ je opét pfi smyslech, zavolal néco smérem k ohni. Dals{
tvorové se otocili a pfisli se podivat na mladika. Nékteii jej o¢ichdvali, jini do ného strkali
svymi zbranémi. Hedor dostal strach. Hrdlo se mu stdhlo, Ze nemohl ani polykat.
Odnékud ze tmy se ozvalo zafehtdni koné.

Pyl

Praskédni snéhu naznacovalo, Ze jezdec se bliZi do tdbora. Ohen osvétloval kopi a
hlavy na nich narazené. Osvécoval rudooké bytosti a vrhal stiny mezi stromy. Mezi ty
stromy, kde se pravé objevil jezdec na prekrdsném bélostném koni.

vvvvv

Hedor vydechl adivem, nepfijizdél k nému muz, ale Zena. Dojela na okraj tabofisté a
seskocila z kon&. Ten se zastavil a vice se ani nehnul. Zena se rozhlédla po tdbofisti. Jeji
zrak padl na kopi a hrozivé ozdoby. Potom se jeji ¢erné oci upfely na Hedora. O¢i se
stfetly. Hedor zapomnél na vSe v okoli. Nebezpeci pfestalo existovat. Nebal se ni¢eho, citil
jen naval &ehosi, co nedokdzal pojmenovat. Zena se zastavila nékolik metrd od
spoutaného mladika. Divali se z o¢i do o¢i. Muz a Zena, svét kolem nich jako kdyby nebyl.

Prvni pferusila o¢ni kontakt Zena. Zavréela néco na rudooké bytosti. Ty se pied ni jen
poniZené plazily, Zraly snih a omluvné chrcely. Bytost, drZici kopi poklekla a skoro




plactivym vréenim néco vysvétlovala. Hedor pocitil naval radosti. Je zachranén. Jeho srdce
busilo jako splasené. Zena se podivala k ohni. Jeji zrak se zaméfil na vidlice, na kterych
bytosti pekly maso. Panova¢né na jednu ukazala. Rudooko ji vidlici pfinesl, Zena se
zakousla do jesté krvavého masa. Hedor odvratil zrak, on mohl jen tusit, co je tohle
za maso.

Dvé z bytosti mezitim Hedora rozvazaly. Ten se nemohl postavit na zranénou nohu
a tak klecel na kolenou. Oheti pldpolal, ozafoval prostranstvi. Bytosti stdly v kruhu okolo
Hedora a své pani. Ta z rukou odloZila luk, ktery do té doby svirala a znovu se zadivala
na Hedora. Jeji zrak byl temny, studeny jako samo peklo. Hedor se zacal tfdst po celém
téle. Védél, Ze to neni zimou.

Pohled z o¢i do o¢i. Bolest hlavy. Paleni v ocich. Pronikavy pohled Zeny, lovkyné.
Hedor sklopil zrak. Zena se vitézné usmala. Hrudni plat se ji nadzvedaval v rytmu
zrychleného dechu. Dlouhé cerné vlasy vlaly okolo jeji hlavy jako hadi. Hedor se na ni
znovu podival. Zistal jen zirat. Takovou krasu jiz dlouho nevidél. Cerné vlasy, pronikavy
pohled, ostré rysy. BoZské zjeveni. Dokonala Zena.

Lovkyné se uklidnila, vjejich oc¢ich vzplanul ohen. Vykrocila k Hedorovi. Cestou
vyrvala kopi z rukou netvora. Hedor se na ni nechapavé dival. Stanula nad nim. Klecel na
kolenou, zatimco ona pozvedla kopi. Pohled plny krvelacné Zadosti se stfetl
s nechdpavym pohledem plnym strachu. Ostré kopi se zarylo do mékkého hrudniku.
Prorazilo obleceni, kosti i maso. Lovkyné vloZila do zabodnuti kopi veSkerou svoji silu.
Nebohého Hedora povalila na zdda. To ji nestacilo. Napjala vSechny své svaly a zvedla
neboZzdka nabodnutého na kopi nad zem. Rudooci se divali s posvatnou tctou na svoji
pani. Na to, jak ukoncuje jejich divoky hon.

Mladikovy ruce se sevfely okolo kopi. Bolelo to vic nez cokoliv pfedtim. Mnohem
vice jej vSak bolel pohled té, kterd jej vrazdila. Ta udélala nékolik krokti, béhem nichz citil
Hedor, jak se kopi probojovava jeho télem a hrot se objevuje na druhé stran&. Zena se
vypnula k nejvétsimu vykonu a vrazila kopi i s nebozdkem do stromu. Hedor vytfestil
bolesti o¢i a zhasl jako svice v desti.

* % 3%

Ohen dohoftival a ozafoval prdzdné taboristé. Nic zde jiz nezbylo kromé jednoho
mrtvého kopim piibitého ke stromu. Ruce bezvladné svésené u téla. Hlava poklesla na
hrudiku, ktery byl Spinavy od krve vytékajici z tist mrtvého. Nohy par centimetri nad
zemi rozryly snih bélostny tak, Ze by andélé mohli zavidét.

Poslednich par uhliki odevzdévalo svij Zivot. Tma zac¢inala blednout a chladné télo
mrtvého nejevilo znamky Zivota. Z nebe se zacal sypat bily snih. Prvnich péar vlocek bylo
nésledovano dal$imi. Zac¢inala vanice, béhem které je lepsi zlistat doma a nepokouset své
Stésti v lese. Marné je cekanti Zijicich na ty, ktefi jsou jiz mrtvi.
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Inquisitor: Battle For the Emperor’s Soul

Autor: Dalibor ,,Dalcor” Zeman

Bratr Igndcius si na helmici namaloval velké ,1”. Kde jsem to jen vidél?
Denik Mariridka Chaosu

Loriského roku moji pomalu rostouci sbirku RPG doplnil dalsi skvost. Hra Inquisitor:
The Battle for the Emperor’s Soul z prostitedi Warhammeru 40.000. Z&dmérné piSu hra,
protoZe se mi tézko rozhoduje kam Inquisitora zafadit. Je to hra potécejici se na pomezi
zanrh taktické warbandové akce a RPG s tim, Ze oproti mnohem mlad$im RPG bratficktim
z ,klasického” Warhammeru je zaméfeny vice na boj a akci neZ na hluboké hrani drsného
pfibéhu. Blize neZ Warhammer Fantasy Role Play (opomineme-li procentudlni systém) je
mu rozhodné Cadwallon, ktery je ovSem designovany 60ku 40ve prospéch RPG.
U Inquisitora bych to vidél asi tak 70 ku 30 ve prospéch taktické akce.

Kazdopadné producent, Games Workshop, Inquisitora definuje jako ,Narativni
(vypréavéci) vale¢nou hru”. A to je pfesné to, co Inquisitor je; valecna akce s pfibéhem. Hra,
nebo alespori zdkladni pfirucka, je designovana jako takticka akce zaméfena na soucinnost
rtznorodych jednotlivci, vedenych vlastnim hrdcem pfi rtiznych tkolech. Hra tak nabizi
hrani roli Inquisitorovi suity pfi vyhlazovani kacift. Tim, Ze jednotlivé role a postavy
druziny hraji hraci, se zdsadné odliSuje od klasickych
wargamingovych her zaméfenych na malé jednotky (jako je
Confrontation, DnD Miniatures a podobné€). Zaroven oproti
témto hram nabizi moZnost vytvofit si vlastni jedinecnou
postavu. To je druhy zdsadni rozdil, nebot v klasickych
wargamingovych hrach jsou figurky/postavy vasi bojové
druZiny jasné definovany pravidly hry s malou moZnosti
vybéru. MoZnost tvorby postavy a jeji vedeni a hrani béhem
tukolu je zdkladnim a jedinym RPG prvkem celé hry.
Jednotlivé postavy jsou definovdny jednim z tfindcti
archetypti inkviziéni suity a protivnikd a ktomu dale
fyzickymi a psychickymi vlastnostmi. Vlastnosti jsou urceny
zakladni hodnotou, jejich findlni podobu pak urc¢ujeme hody
desetisténnou kostkou. Vlastnosti je celkem devét a navic
par doplitkovych. Kazd4 postava pak mé talenty a specidlni schopnosti. Zajimavé je, Ze
nikde v knize neni napséno, kolik jich kdo ma. Powergamertv rdj? Jesté horsi je, Ze jak
talenty (dovednosti), tak i specidlni (vétSinou psycherské) dovednosti jsou zaméfené cisté
bojové. Nejsou zde Zddné socidlni dovednosti, nic... Tim se Inquisitor opét vymezuje
smérem k akci. Jsme-li zatim u RP ¢asti pfirucky, je tteba zminit kvalitni kapitolu o vedeni
a fizeni hry. Ta zac¢ate¢nikim dava celkem slusny ndvod, jak k Inquisitorovi pfistupovat a
fidit narativni vale¢nou hru. Soucasti kapitoly je i nékolikastrankové doporuceni o vedeni
kampané véetné pfipadného vyvoje postav a zkuSenosti.
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Herni mechaniky Inquisitora jsou zaméfeny na taktickou akci. Pohyb, dohled,
dostel, pouzivani vlastnosti v boji —to vSechno je peclivé a pfesné popsano. Kdo zna
pravidla pro Warhammer 40.000 i Warhammer Fantasy Battles, vi, sjakou péci a jak
detailné jsou pravidla pro boj vtéchto hradch rozepsdna. A stejné tak je tomu
i v Inquisitorovi. Opakuji, Ze se jednd o procentudlni systém, a postava tudiZ musi (po
aplikovani pfislusnych modifikdtori) podhodit hodnotu uZivané vlastnosti. VSechny
stéZejni body jsou nalezité popsany. Ono k mechanikdm se toho moc opravdu fict neda,
protoze jich mnoho neni — v8echny, nebo naprostd vétsina z nich, jsou zaméfeny na boj.

Co se tyce fluffu, neboli informaci o prostfedi, hra viditelné pocita s tim, ze hraci
znaji Warhammer 40.000. Pfirucka nezabihd do zbytecnych podrobnosti. BohuZzel tak
chybi dostate¢ny popis fungovani inkvizice a cisaiské zprdvy, ktery nenajdeme ani
v samotném zdkladnim ,settingu” Warhammer 40.000 Core Rules. Pravé zaméfeni na
byrokracii a systém fizeni (a tedy i fungovani inkvizice) by hodné napomohlo. A to stejné
tak, jako i popis ,nejznaméjsich” planet ¢i néjakd mapa prozkoumaného vesmiru, tfeba
s tabulkovym popisem obyvatelnych svétti. Text je doprovazeny, podobné jako v knihach
World of Darkness, fadou povidek, textt a pfibéhi, které doopravdy utvareji atmosféru
temného herniho prostiedi.

Nakousl jsem atmosféru. Obrovské plus je —a muj pIlny obdiv si zaslouZi — graficka
stranka knihy. Pocinaje kresbo-fotkou inkvizitora Tyra z tvaréi dilny Karla a Steffana
Kopinskych na obalce, pfes vSechny kresby a fotky v knize
dava prirucka hrac¢i pocitit temnotu 41. stoleti s jeji
bezatésnosti. Samotni inkvizitofi jsou zobrazovani jako
hrdinové ijako stviiry bez skrupuli ¢ svédomi, které
nezajimaji ani jednotlivci, ani miliony lidi.

Co fici zadvérem -—Inquitor pfesné splituje svoji definici
,Narativni véale¢nd hra”. Neni nic vic, ani nic min. Vic nez
u jakékoliv jiné hry tedy spoléhd na to, jakou hru si hraci a
Game Master chtéji zahrat. Nulovd podpora jinych nez
bojovych mechanik ovSem pfistupu k Inqusitorovi jako
socidlnimu dramatu moc nepomdéhd. Pfesné to ale odpovida
designu Warhammeru 40.000, ktery je svétem véle¢ného
. bésnéni a ktery pfedstavuje zcela specificky ,Military Sword
And Sorcery Sc1ence Fiction” Zanr. Minusem je nedostatek opisu herniho prostfedi a
vlastni méfitko figurek. Figurky kInquisitoru nejsou kompatibilni s klasickym
Warhammerem a je jich navic jen omezeny vybér. Dalsim minusem je také navrh pouze
jednoho stylu hrani hry —tedy za Inquisitora —a omezené zpracovéni dalSich specifik
Warhammerovského prostiedi. Plusem jsou takticka pravidla, feeling, ktery kniha dav4, a
jedinecné, cernobilé grafické zpracovdni. Dalsim plusem je jednoznacné Kkapitola
o vedeni hry.

Inquisitor patii do skifiiky kazdého fanouska Warhammeru, dodavé se v plastovém
prekrytu spolecné se dvéma figurkami (j4 osobné mam Inquisitor Covenant a Preacher
Josef) a sadou kostek. Tém, ktefi misto taktické akce ddvaji pfednost hrani roli, nezbyva
nez ¢ekat na novou chystanou hru z prostftedi Warhammer 40.000, anebo zacit upravovat
Inquisitora do jiného systému.




} Toto je vilka, kde se bojuje spiSe srdcem a mysli nez puskou a mecem. Je to vdilka, kterd must
byt vedena bez slitovdni a bez oddechu. Vdl¢it se musi v nejzapadlejsich &dstech Galaxie, kde se
Imperdtorovo svétlo mihotd jak svicka utopend ve stinech. Tam, kde protivnici lidstva sbiraji své
sily. Pokud ten boj prohrajeme, kacit'stvi a posedlost se vymkne z rukou a Imperdtor, Vykupitel a
ochrdnce lidstva, bude ztracen!

ilustrace: © Games Workshop Inc. autori Karl Kopinski, Steffan Kopinski




RPG nebo LARP

Autor: Lukas ,,Zayl” Dubsky

Myslim, Ze pojmy hra na hrdiny a LARP tady vysvétlovat nemusim; vSichni vime
o co jde. Oba dva typy her maji své fanousky, oba maji urcité vyhody a nevyhody. Vyhody
klasickych PnP (Pencil and Paper) her na hrdiny (jako jsou napi.: DrD, DrD+, Dungeons
and Dragons a mnoho dalSich) jsou zfejmé —jediné, co ke hie pottebujete, je parta
nadSenych spoluhraci, ¢as na pravidelné herni seance a obvykle jesté pravidla a kostky.
letnich mésicich celkem tmorné) cestovani, vcelku vysoka financéni zatéz (predevsim
fantasy kostymy se dost prodraZzi) a navic ani nemaéte jistotu, Ze akce, na kterou jste se
vydali, bude stat za to.

Na druhou stranu, pokud je LARP dobfe pfipraveny a méte chut si opravdu zahrét,
naskytd se vdm mozZnost vZit se do své postavy lépe, neZ se vdm to obvykle podaii doma
pfi hrani Drac¢iho doupéte ¢i jiné hry na hrdiny.

Jak jsem psal na zacatku, tak LARP i RPG mé své fanousky, ale mnoha lidem
vyhovuje jak hra naZivo, tak hra pfi které uplatni dobrou znalost pravidel a Stésti pfi
hodech kostkou. Pravé pro ty je urcen tento ¢lanek, ve kterém bych chtél nastinit moZznost
¢aste¢ného propojeni obou typti hrani ¢i spiSe pfesnéji vysvétlit, jak naroubovat nékteré
prvky hry nazivo do klasickych RPG her.

Skloubeni obou systémii nemusi byt tak sloZité, jak to na prvni pohled vypada.
Pravdépodobné nejjednodussi cestou je odehrat vétsinu dobrodruzstvi jako obvykle — tzn.
doma s pravidly a kostkami —ale ve vhodny okamzik hrani pferusit a vybranou ¢ast
dobrodruzstvi odehrat naZivo ve stylu LARPu.

Pfi vybirani vhodné scény, kterou odehrajete mimo domov a pii které nebudete
pouZivat obvykle pomiicky pro RPG, je dobré postupovat peclivé a opravdu zvolit tsek
dobrodruzstvi, ktery pfevedenim do Zivého hrani ziskd novy rozmér. Mélo by se jednat
o scénu, kterd je alesponi trochu dtlezitd (nakupovani vybaveni ¢i hadku s hostinskym lze
bez problémt odehrat doma, aniZ by bylo nutné se nékam pfesouvat), ale na druhou
stranu by to nemél byt ,final fight” ¢i jiny dalezity souboj, u kterého jsou dilezité hody
kostkou. Nejlepsi pro hrani naZivo je vybrat scény roleplayingové, jakymi je napifiklad
vyjedndvani nebo hlidani néjakého predmeétu ¢i osoby.

Urcité 1ze doporucit, aby vybrané scény byly co nejvice atmosférické a hraci si z nich
mohli odnést co nejsilnéjsi pocity. K zlepSeni atmosféry vdm pomiize vybér vhodné
lokality, ve které vybranou ¢ast dobrodruZzstvi odehrajete. Jisté zndte ve svém okoli mnoho
mist, kterd se pro hru hodi. Jen namdatkou uvedu pér pfikladt: scénu ze starého
opusténého klastera 1ze odehrat v néjaké zficeniné hradu pokud postavy putuji temnym
lesem, neni nic jednodussiho, neZ se rovnéZz v noci vypravit na néjakou lesni mytinu pfi
prochédzeni podzemni jeskyné postaci jako vhodnd lokalita néjaky prostornéjsi sklep atd.
Osobné jsem jako PJ napifiklad odehrdl noéni scénu z opusténého klastera, kterd se
vyskytuje ve vzorovém dobrodruzstvi pro DrD+ ,Po stopach démona”, u zatopeném




kamenolomu v budové, kde se dfive skladovalo nafadi. Mohou Fict, Ze ta scéna dostala
uplné novy rozmér a méla opravdu vybornou atmosféru, které bychom doma, obklopeni
vymoZzenostmi techniky, dosédhli jen ztéZi. Samoziejmé je nutné myslet pfi vybéru lokality
také na bezpecnost.

Diilezité je, aby hra byla co nejplynulejsi a nebyla pokud moZzno pferusovana hodem
kostkou ¢i nehernimi poznamkami. Pravé proto jsem vyse doporucoval vybrat spiSe scény
roleplayingové, jelikoZ akéni ¢ast dobrodruZstvi neni dobré odehrét bez kostek. Pfesto pro
zpestteni bych doporucoval alespori néjaky maly souboj zatadit — mélo by jit o souboj pro
postavy lehky, ve kterém neutrpi Zadné vétsi ztraty a jehoz vysledek nebude piilis
ditlezity pro dalsi sméfovani dobrodruZstvi (napt. souboj s par kostlivci, pfepadeni postav
nékolika lupici atd.).

-----

tato hra pro hréce, ktefi svou hru zakladdaji pfedevsim na roleplayingu (munchkiny asi
moc nepotési, Ze své schopnosti budou moci pouZit jen v omezené mife a akéni hrace zase
nenadchne vyhlidka na maly pocet vcelku nevyznamnych soubojt(i). Obecné 1ze fici, Ze by
Gamemaster i hrac¢i méli byt spiSe zkuSenéjsi, protoZe se budou muset obejit bez pravidel
a jejich tspéch se bude odvijet od jejich schopnosti dobrého roleplayingu. Gamemaster by
mél také mit co nejvétsi autoritu, jelikoZz vzhledem k absenci hodii kostkou bude zcela
odbourano hledisko ndhody a GM bude takika vSemocny (vSechny situace bude viceméné
vyhodnocovat na zdkladé své domnénky), takZe je nanejvys dileZité, aby jeho rozhodnuti
byla spravedlivé a hréci je respektovali.

Vitanym zpestfenim muZe byt i spoluprdce GM s dalsi osobou, kterd mu vypomiiZe
s hranim CP a organizaci hry. Doporucit urcité 1ze i kostymy, ale urcité neni nutné utrdcet
horentni sumy kvtli jednomu tiseku dobrodruzstvi.

Na zavér bych chtél upozornit, Zze podle mého nazoru je dtileZité scény odehrané
nazivo peclivé vybirat a hranim vybranych scén dobrodruzstvi pouze zpesttit. Tady je
tteba se s hrac¢i domluvit na cetnosti nazivo hranych scén, tak aby vdm to co nejvice
vyhovovalo. Osobné bych doporucoval vybrat néjakou scénu tak jednou za 34
dobrodruzstvi, jelikoz pokud by v kazdém dobrodruZstvi byly tfi scény, které byste
odehraly mimo domov, tak by se postupné vytracel efekt né¢eho vyjimecného a GM by
musel pouZzivat vyraznou invenci, aby postupné neuvadala atmosféra téchto scén.

Tento ¢lanek ovSem urcité neberte jako pfesny ndvod na kvalitni hrani. Je to pouze
nékolik rad a zkuSenosti pro zdjemce tuto variantu hrani RPG. Nezbyvd mi neZ vam
doporucit, abyste to zkusili sami, a tfeba budete stejné spokojeni, jako byla nase druZina.




Stolni RPG online II

Autor: Filip ,,Gran” Randak

V prvnim ¢isle dvoumési¢niku Drakkar vysel ¢lanek ,Stolni RPG online” — ano, tento
¢lanek, ktery pravé ctete, je jeho pokracovanim.

Nez se vSak vrhneme na clanek samotny, dovolim si vysvétlit, pro¢ vlastné
pokracovani vzniklo.

V minulém ¢lanku byli ¢tendfi sezndmeni s tim, co je to vlastné , Stolni RPG online”,
jak se pfes internet hraje, jaké jsou rozdily mezi hranim po chatu a na diskusnim féru, jaka
je historie hrani stolnich RPG po internetu a na konec byl uveden vycet nékolika heren
s komentédfem a plusy i minusy.

Clanek vsak zvedl velikou vinu nespokojenosti. Kazdy — a jesté jednou opakuji, Ze
kazdy — server se citil ubliZené. Nékolik webmasterti psalo do nasi redakce své stiznosti na
poskozovani dobrého jména jejich herny — zdélo se jim, Ze oproti ostatnim hernam nebyly
ty jejich dostatecné vyzdvizeny.

Jako hlavni argument uvadéli, Ze ,autor ¢lanku je pfece administrdtor serveru
Aragorn.cz”.

Ano, to je skutecné pravda. Jisté i béZni ¢tendfi si vSimli, Ze herna Aragorn.cz pieci
jen vysla z ¢lanku o kousicek lépe, nez ostatni — ono se vSak neni ¢emu divit.

Neni tomu vsSak proto, Ze bych byl administrdtorem Aragorn.cz. Naopak
—administratorem jsem pravé proto. Vzdyt se nad tim zamyslete —vénovali byste
néjakému serveru léta svého usili s vedomim, Ze se miuiZete podilet na vyvoji serveru,
ktery vdm vyhovuje mnohem vic? Nevim jak vy, ale v takovém pfipadé bych se piesunul
na onen ,dle mého ndzoru lepsi” server.

Takto jsem skoncil na Aragornu. Proto bylo kone¢né hodnoceni onéco lepsi ve
prospéch Aragorn.cz, ackoliv ne o moc, protoZe jsem se skute¢né snazil soudit objektivné a
na kazdém serveru jsem hledal klady i zapory.

Dalsi spornou otazkou byla historie RPG online scény. Neexistuji zddné absolutné
nestranné historické zaznamy, ze kterych by se dalo cerpat — existuji jen lidé z rtiznych
serverti, ktefi maji svou pravdu.

Ja jsem se pokusil promluvit s co nejvétsim poctem raznych lidi a udélat si z jejich
vypovédi vlastni obrdzek. Mluvil jsem dokonce i s webmastery, ktefi tvrdi, Ze jsem s nimi
nemluvil — potkal jsem je totiZ naptiklad na réiznych akcich a slySel je hovofit, aniz bych se
jim pfedstavil, popf. jim moje pfezdivka v té dobé nebyla natolik povédom4d, aby si ji
zapamatovali.




Obrazek, ktery jsem vytvofil, jsem vam pak pfednesl v onom c¢lanku. Aby ale néktef{
nevrceli, doddvam — nejednd se o absolutni pravdu.

Dal$im problémem — a tentokrat uzndvadm, Ze chyba je na mé strané — je skute¢nost,
Ze u nékterych servert nebyl komentaf tipIné korekini v tom smyslu, Ze ne vSechno v ném
byla pravda. Clanek byl totiz psan skuteéné dlouho — nasbirat dostateény pocet informact
zabralo dost ¢asu (a ne vSechny informace jsem pouZil, radsi). A tak se nékteré véci stacily
zménit béhem doby, neZ byl ¢lanek vydan. Proto vSichni webmastefi dostali do tohoto
¢lanku moZnost napsat kratky text o svém serveru, kde se mohou predstavit, vyvratit
nepravdy apod.

Texty, které majitelé heren zaslali, jsou neopravené, necenzurované, zkratka si je
muZete precist tak, jak je odeslali.

A posledni diivod pro napséni tohoto pokracovani je ten, Ze kromé Sestice serverti,
které jsem pfedstavil jiz minule, vds sezndmim s dvéma novymi, popf. s méné zndmymi
servery.

Nyni tedy, po tomto vycerpavajicim tivodu, se tedy podivejme na jednotlivé herni
servery, které jsem — aby se nikdo nehddal - sefadil abecedné.

Abarin.cz

O tomto serveru jsme si fekli jiZ minule. Nyni si tedy mtZete precist text, ktery nam
zaslal tym serveru Abarin:

,Na Abarinu mdte prileZitost si splnit své sny a predstavy. Velké mmnoZstvi jeskyni
z rozmanitych prostiedi vam urcité umozni najit prdvé to, co hleddte. Najdete zde klasické jeskyné,
propracované fantasy, sci-fi, mangu, western i soucasnost. Nehraje se pouze Draci doupé, ale
napriklad Shadowrun, ADaD i Cisty roleplaying. Hra formou diskusnich prispévkii je idedlni
k tomu, abyste si mohli uZit propracovanost charakteru své postavy bez nutnosti sladit svilj cas
s ostatnimi hrdci, ke hi'e neni nezbytné, aby byli pritomni soucasné vsichni icastnici dobrodruZstoi.

Ndpovéda a prehledné menu vdm usnadni proni kriicky na Abarinu a systém hvézdicek
umozni vyhledat zkuSené Pdny jeskyné, do jejichZ rukou se mohou novdcci bez obav svérit a obracet
se na né — stejné jako na adminy serveru ¢i jiné zkuSenéjsi hrdce — se svymi dotazy ¢i pFipadnymi
nejasnostmi.

Abarin je otevienyj pro vsechny, jimz tento zpiisob zdbavy néco ¥ikd. Najdete tu pridtelskou a
vstricnou atmosféru, otevienou komunitu a predevsim zdbavu. Samoziejmosti je slusnost v jedndni
s ostatnimi hrdci a na forech — postavy v dobrodruZstvich necht jednaji dle svého nejlepsiho védomi
a svédomi (pokud je maji). Vétsina PJji vyZaduje urcitou kvalitu hrdcskych prispévkii a
pravidelnou 1icast dle avizovaného tempa jeskyné. To je u kazZdé jeskyné jiné, od kaZdodenniho
prispivdni po jeden prispévek mésicné. V ramci odvijeni se piribéhu je obcas nutnd vzdjemnd
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spoluprdce hrdcii i Pjje, jehoZ slovo obvykle znamend zdkon a je dobrym zvykem je respektovat...




Ve vyvoji je druhd verze, ve které se pfipravuje nékolik revolucnich zmén — nechte se
prekvapit.

Pro¢ pravé Abarin? Zkuste ho a presvédcte se samil”

Samoziejmé, ackoliv se na Abarinu hraji ijiné hry neZz DrD, pocitejte stim, Ze
systémy jsou nastaveny predevsim na DrD. ProtoZe vSak nikdo nikoho nenuti vyuzivat
vSech systém, je mozné hrét i hry jiné.

Andor.cz

Belgarion_Kolder ze serveru Andor.cz ndm zaslal tento text:

,Nechat se undset 1istné podanym dobrodruZstvim md své nepopiratelné kouzlo, které k hrdm
na hrdiny tdhne stdle nové generace hrdcii. Jenze ne vSichni maji mozZnost si zahrdt ,naZivo” dle
svijch predstav, a tak se uz roky uchyluji na internet. Casto hnizdi na férech, chatech, nebo rovnou
strankdch s poZadovanou tématikou, které jsou jim opérnymi body, nebot na nich mohou kromé
hrani vymériovat své zkusenosti a postiehy s ostatnimi hrdci.

Jednou z takovych zdkladen, casto vznesené nazyvanich ,herni portdly , je i Andor. Diky
toleranci administrdtorii a hrdcii je zde misto pro jakykoliv Zdnr, kteryy vam pfijde na mysl a i pro
spoustu dalsich, které zaskoc¢i i dlouholeté uZivatele. Stejnd benevolence jako ve véci témat panuje
i ohledné pravidel, s jakymi se bude (nebo nebude) hrit. Je uZ jen otdzkou umu toiirce

dobrodruZstvi, zda a jaké ptildkd hrdce.

Pro novdcky mdme na Andoru kromé ndpovédy ispoustu poradcii, rejpalii a dalsich
ochotnijch existenci. Nékteri z nich s oblibou zaklddaji dobrodruZstvi urcend p¥imo pro novdcky,
kde se tito seznamuji se zdklady hrani na Andoru.

Nevedeme zde Zddnyj systém hodnosti a diky absenci gild odpadd soupetivd nevraZivost. Ve

je tedy o osobnim p¥istupu hrdce k dalsim hrdciim, p¥icemZ plati, Ze nejvétsi iispéch maji zdravé
sebevédomi, slusni a vstvicni jedinci.

Andor je v proni tadé ,hernim portdlem”, jeho ndvstévnici se vSak setkdvaji i na forech,
prisptvaji riiznymi ¢lanky a schdzeji se na vice ¢i méné oficidlnich srazech, o kterjjch se vyprdvi, Ze
tam jsou stoly praskajici pod tihou pokrmii, pohdry pretékajici pénivou limonddou, obratni artisté,
tichvatni Zongléri a slovutni bardi.”

Anor-drd.sk

Anor je nejnovéjsi herni server (ackoliv webmaster hovoii o velkém stéfi stranky — to
je v8ak zpusobeno tim, Ze tym je jednoclenny, o coz delsi je pak vyvoj) —a navic je to prvni
slovensky server pro hrani RPG online! Zatim je ve vyvoji, ale jiZ nyni se na ném d4 hrét.
Piehlednost diskusi nijak nezaostdvd za ostatnimi servery, ackoliv propracovanost
nékterych prvkia ponékud pokulhava.

Jak jsem vSak hovofil s velmi ochotnym webmasterem Firgasem, ktery mi i dovolil
nahlédnout do véci, které jsou zatim béZnym uZzivateldm nepfistupné, ma Anor




dostate¢ny potencial na to, aby predcil vSechny konkurenéni servery —jen je pro to potteba
jesté hodné prace.

A nebojte se — ackoliv mé v adrese onu povéstnou zkratku , DrD”, jeho systémy jsou
uzptlisobeny pro hrani vice her, tidajné véetné Dractho Doupét Plus ¢i Hrdint Fantasy.

Tento text ndm Firgas napsal jako odpovéd na nasi nabidku:

, Tento server je najmi pre hricov Draciho Doupéte avsak hrat tu mozZu vsetci, ktori sa radi
odddvajii fantdzii. KedZe sa Anor iba rozbieha, vSetky moZnosti sii zatial volne dostupné a moze ich
vyuZivat kazdy, kto sa zaregistruje.

V budiicnosti, okrem dohnania konkurencie pldnujeme vytvorit extra herriu zameranii len na
DrD+. Podporte preto svojou ndvstevou pruii slovenskii online DrD herriu.”

Aragorn.cz

S touto RPG online hernou jste byli seznameni jiZ minule. Kromé textu, ktery ndm
zaslal jeden z ¢lenti AraTymu — hater —, si mtZete také piecist ¢lanek o Historii Aragorna,
napsany samotnym ,tviircem myslenky” —jilmem. Tento cladnek se sice tyka pfevazné
Aragornu, dotyka se vSak i jinych heren.

Clanek mtiZete nalézt zde: http://www.aragorn.cz/...ie-aragorna/

A nyni jiz hatertv text:

,Portal je urcen pro hrace DrD a jinych her na hrdiny, vyzaduje registraci, nabizi moznost
sejit se (virtualne) s jinymi hraci a najit si mezi nimi spriznene duse. Krome hrani (formou fora
i chatu) a seznamovani nabizi moznost diskuzi s ostatnimi a moznost sdilet s nimi sva literarni ci
graficka dila. Dominantou aragornu je variabilita a volnost.”

DarkAge.cz

Io této herné jsme si fekli jiz minule. Zde je text, ktery jsem od tymu Dark Age
obdrzeli:

~Herni server DarkAge je urcen zejména mladym lidem se zdjmem o RPG, fatasy a
literaturu. Za svou dvouletou existenci se na ném dokdzala vytvorit skvéld komunita hrdcii a
kamarddii, ktei se casto schdzeji i osobné, potddaji riizné srazy atp. I pes neustdle nariistajici pocet
uZivatelii se snaZime zachovat atmosféru ,rodinného webu”. Server nabizi nejen prostvedky pro
vlastni hru, ale také rozsdhlou galerii a knihovnu, do které pravidelné pfispivaji sami uZivatelé.
StéZejnim hernim modelem je DrD a k dispozici jsou jak oficidlni p¥ibéhy, které vedou zkuseni a
ovétent PJ, tak i pribéhy neoficidlni, které si miiZe zaloZit kaZdy. Pocet hernich postav neni omezen
a jejich podoba a vlastnosti jsou plné v hrdcové reZii.

Mezi nase ambice nepatii ndsobit pocet uZivatelii ani vytvdret zisk, a proto jsou a vZdy budou
vSechny nase sluzby zcela zdarma a bez reklam. Ostatnim podobné zamétenym webiim fandime,

zwv O

Casto je hrdciim doporucujeme a mnohdy se osobné zndme is taméjsimi adminy. DA si zvolte,
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pokud nehleddte , boostovdni” postavy a hromadéni itemil, ale spiSe zajimavy role-playing a nové
kamarddy se stejnymi zdjmy.”

Immortalfighters.net

O serveru Immortal Fighters jiZ par véci zminula vite.

.Server www.immortalfighters.net (ddle jen IF) je herni server, ktery umoZiiuje hrdt hru
Draci doupé (ddle jen DrD) online.

Server je urcen pro vSechny, které bavi Draci doupé a kteri se chtéji tuto hru zahrdt také pres
internet. IF nabizi mozZnost hrdt DrD formou ptispévkovijch for, kde se odehrdvd dobrodruZstvi. To
je vzdy vedeno zkuSenym a Skolenym PJ, coZ zarucuje vysokou kvalitu hry.

Kromé samotné hry nabizi také nékolik vedlejsich modulii (obchody, cechy atd.). Kazdy hrdc
md svilj osobni denik, ktery neustdle udrZuje prehled o postavé, jejim vybaveni, historii,
zkusenostech i vlastnostech.

Server md k dispozici kvalitni programdtory, a proto se neustdle vyviji. Reagujeme na
pfispévky a ndpady registrovaniych uZivatelii, abychom server po herni i uZivatelské strdnce co
nejvice vylepsili. Na neddvném sraze vedeni jsme se dohodli na mnoha vylepSenich, kterd chceme
v brzké dobé implementovat.”

RPGportal.cz

RPG portal je server, ktery neni v prvé fadé serverem hernim. Obsahuje hlavné
vSemozné dopliky a texty o RPG — protoZe se vSak na ném urcitd herna nachézi, rozhodl
jsem se jej do tohoto ¢lanku zaradit také.

Herna je jednoduchd, obycejnd —jedna se o vyhrazena diskusni féra pro hrani.
Kromé absence nékterych , vychytdvek” se hra zde nelisi od hrani na kterémkoliv jiném
serveru. Neni vSak zdaleka tolik podporovéna, a pokud jsem fungovani tam pochopil
spravné, existuje jen nékolik mélo dobrodruzstvi, kde je mozné hrét.

Osobné si myslim, Ze tento server se skute¢né za hernu oznacit nedd, protoze v hrani
za ostatnimi servery silné zaostdvd. MuZete vSak na ném pro zménu najit mnoho
zajimavych materidl{i, které vam v hrani at uz na jiném serveru ¢i v reélu jisté pomohou.

BohuZel, ackoliv jsem kontaktoval dva ¢leny tymu RPG portdlu a vim sjistotou, Ze
oba nabidku cetli, nedostal jsem zddnou odpovéd. Pivodni termin byl 30. cervence,
protoZe tento ¢lanek mél vyijit ptivodné ve 3. ¢isle Drakkaru, ale pravé proto, Ze nékteii
nestfhali, byl odloZen aZ do tohoto ¢isla.

Kazdopéadné, zda se, Ze Tym RPG portalu ani nemél zdjem o to stihat.

Torch.cz

Nevim, zda je to tim, Ze je server placeny, ale ¢lovék, kterého jsem z Tymu serveru
Torch kontaktoval, odpovédél prakticky ze vSech nejrychleji a zdrovenl nejprofesiondInéji.
Ze z&dosti vzal vzorové otazky a vSechny je zodpovédél, takze nez abych vdas zdrzoval
zbyte¢nymi fe¢mi, miliZete si piecist, co o svém serveru napsal on sdm:
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Co je to TORCH ?

~TORCH je fantasy RPG hra. Hrd¢ putuje po mapé, plni iikoly, vstupuje do tajnijch spolki,
vyviji se a Zije ve svété Domoviny. Lisi se od ostatnich portdlii online interakct a redlnou mapou.”

Pro koho TORCH je ?

~Pro vsechny, kteti trdvi ¢as u Internetu, maji radi fantasy a chtéji se bavit. Lidi zde maji
Sanci objevit dalsi podobné zdvisldky a tveba tak casem zaménit net za realitu.”

Co nabizi ?

zv O

»Jak jiz bylo teceno, je to obrovsky svét, stovky spoluhricii, velké mnoZstoi modulii, diky
kterym se miiZe hrdc zlepsovat a kaZdodenni novinky, které zajistuje team aktivnich adminii”

Co TORCH vyzaduje?

Je to predevsim minimdlné nékolik minut casu co druhy den, aby se odehrdly denni body.
Pro ty, kterym se zde lib1, je tu certifikace pfes SMS, kterd spousti pristup ke vSem mozZnostem hry”

Jakd je vize do budoucna?

»Pracujeme na dalsim rozsiveni mapy, mohutné zméné herni ekonomiky, novijch povoldnich,
novém bojovém systému. Je toho hodné. Navic tvorime dalsi, s TORCHem propojené portdily.”

Pro¢ hrdt na TORCHi?

NP4

.ProtoZe je to jeden z nejstarsich a nejtradicnéjSich fantasy webii. Je spojen s DarkWood
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projektem, ktery navize na TORCH tradici klasického DrD, je tu hodné soutézi, zdbavy a fajn lidi.
Néjaky vzkaz pro ctendre?

,Snad jen ten, Ze zkusit se md vSechno a taky ten, Ze pokud md nékdo vizi a sen, md Sanci ho
prosadit. TORCH je hodné otevieny a méni se. Méni ho hrdci. Je to Sance pro ty, kteii se neboji.”

Dovolim si dodat, Ze ¢ast o moznosti SMS certifikace jiz neni aktudlni, alespor podle
toho, co jsem cetl. Dalsimi moznostmi certifikace je klasicka sloZenka ¢i odeslani penéz na
urcity ucet.

Zavérem

Pokud jste pozorné cetli minuly itento clanek, jizZ mate velmi sluSnou pfedstavu
o RPG online scéné a mutiZete se pokouSet oponovat i tém, ktefi jiz na néjakém serveru
hraji. Samozfejmé, vlastni zkuSenosti jsou nejlepsi —nyni ale aspor vite, co mate od
kaZzdého serveru ocekdvat, a kde tedy své zacatky v RPG online postavit.

A protoze jsme vycerpali vSe, co mélo byt obsahem téchto ¢lankf, jiZ by Zaddny Stolni
RPG online III vyjit nemél. Pokud by v3ak presto doslo k néjakym zajimavym novinkdm,

muZete si o nich pfecist na webu Drakkaru, ktery by se mél také zacit plnit ¢lanky, které se
nevejdou do hlavnich ¢isel.

Nyni vdm jiz tedy jen popieji: Pffjemné hrani, at hrajete kde hrajete!




Tajemstvi

Autor: Roman ,RomiK” Hora

O dobrodruzstvi

Dobrodruzstvi, které se vice hodi na jednordzovou hru nez jako pokracovani
kampané. Ikdyz, kdo vi. J4 jej zde nebudu rozepisovat natolik podrobné a s mnoha
riznymi moZnostmi, pieci jen je sepisovano piedné pro Drakkar, a tak by nemélo byt
nesmyslné dlouhé.

Jednd se o ukdzkové dobrodruZstvi pro hru DrD+ na GameConu 2007, nicméné
napisi jej tak, aby konverze do libovolného systému byla bezproblémova. Nebo se o to
alespont pokusim. Proto zde budete marné hledat ¢isla protivnikii a cizich postav. Popisi
vam jen dé&j, jak vSe ptijde za sebou.

Z prvnich dvou odstavct jasné vyplyvd, Ze tohle dobrodruzstvi je v lecéems klasické
a v nécem neobvyklé. Klasické je v tom, Ze je vice railroadové (to znamend, Ze vés vice
povede jednim smérem), ale na druhou stranu stavi hlavné na atmosféfe, a proto kostky
nebudou moc potieba (ani v systémech jako jsou DrD, DnD, DrD+ a podobné).

Atmosféra je pro toto dobrodruzstvi velmi, velmi dtilezitd. Proto i hodné zélezi na
hereckych dovednostech Vypravéce. V podstaté to celé stoji jen a pouze na nich. D4 se to
hrat i akéné nebo jinak, ale jen hororové zabarveni, nevyhnutelnost osudu a ndslednd smrt
je to pravé.

Celé toto dobrodruzstvi by sis mél nejdiive pfecist a promyslet, nez se do ného pustis
se svoji skupinkou. Na mnoha mistech bude potfeba dopfipravit si scény podle tvych
vlastnich hrac¢t. Ja budu davat rady. Proto si pozménuj cokoliv k obrazu svému.

Co je potreba ke hre?

Kromé dobré ndlady a chuti hrat velmi malo. Nejlepsi herni prozitek z tohoto
dobrodruzstvi jsem prozil p¥i no¢ni hie pfi jedné jediné svicce na celou mistnost. Trocha
svétla, ukterého se krcila skupinka hrac¢ti, zhustila atmosféru a dodala vétsi pocit
stisnéného prostoru. Idedlni by tedy byla svicka a tma.

Z dalsich rekvizit je potfeba velmi malo. U kazdé kapitolky upozornim, co se mi
nejlépe osvédcilo za rekvizitu a jak by se to dalo vice rozvinout.

Snad poslednim, co je ke hfe potfeba, jsou hraci. Samoziejmé.

O ¢em to bude?

Pribéh, ktery se dostane postavam, je velmi jednoduchy. VSichni se proberou ve
vézeni. Nikdo nevi, pro¢ tam jsou. A proc¢ jsou s cizimi lidmi v jedné mistnosti. MoZna se
naskytne situace k tiniku, kdo se ji chytne, md Sanci pfeZit. Kdo se ji nechytne, jisté zemfe.




Béhem tniku se dostane skupinka do nékolika stresovych situaci, ve kterych se
ukéZe, jak umi cizi lidé spolupracovat. Utk z vézeni nebude nijak sloZity, ale nékolik
okolnosti jej zkomplikuje. Venku se dostaneme do kratké mezihry a nésledné pfejdeme do
druhé ¢asti, kde dojde k vyvrcholeni celého dobrodruZstvi. Tam zjistime, kdo prezije a
kdo ne.

To bylo velmi stru¢né, nezdd se vdim? Mné ano. Pojdme se tedy podivat, co by mél
védét Vypraveéc.

Ve se odehrdvéa béhem zufici valky mezi dvéma mocnymi Slechtici. Mésto Letuch je
na hranici obou a vZdy v ném probihaji mirovéd jednani. Ten, kdo by obsadil Letuch,
vyhrél by v podstaté celou valku. JenZe Letuch nemitiZe padnout jinak neZ zradou zevnitf.
Ma velmi silné opevnéni a dobrou posadku.

A tady se nam to komplikuje. Nejvyssi cirkevni pfedstavitel, otec Krohul, totiz zradi
a zavéze se k sluzbé temnoté. Slechtic de Anjens, ktery oblehne a ovlddne mésto, je totiz
tajnym uctivacem temnoty. Veleknéz ve svém snu vidél, jak umird rukou nékolika
dobrodruhi. JelikoZ svym sntim véfi a vklada jim prorocké sily, zacal pétrat. A skutecné
ve mésté nasel dobrodruhy, o kterych se mu zdalo. Nechal je tedy pozavirat, ¢imz bohuZel
zatdhl za pdky osudu a sam sebe odsoudil k smrti. Dobrodruzi se z vézeni dostanou a
zabiji Krohula, jakoZto sluZebnika temnoty —pokud tedy budou dost schopni. Tim
vyvrcholi celé dobrodruZzstvi a v podstaté také skonci.

Co je to temnota?

Dobrodruzstvi je navrzeno, aby se hodilo do kazdého svéta a systému. Pfesto bych
mél asi vysvétlit jednu véc, kterou si bude muset kazdy Vypravéc néjak upravit. Ve svété,
ktery pouzivam ja pro sva hrani (Poinar), je to s ndbozenstvim velmi jednoduché. Existuje
pouze jeden Btih a jeden Débel.

Ten, kdo véi1 v Débla, si v podstaté zaslouzi hranici a je pronasledovan inkvizici.
V tomto dobrodruZstvi to neni nijak dtleZité. Hlavni je, aby se nejmocnéjsi ndbozenska
osoba Siroko daleko stala teréem dobrodruhti za zradu a piiklonéni se k temnoté.
Dobrodruzi v tomto dobrodruZstvi nemusi byt nijak kladni, on si je osud sam dotlac¢i tam,
kam pottebuje.

VSe, co bude néjak dutlezité, vysvétlim ukazdé kapitolky. Pojdme uZ na to
nejdtlezitéjsi, ¢imz je popis celého dobrodruZstvi.

Uvedeni do déje

Prvni véci, kterou musime udélat, je namocit postavy do dobrodruZstvi. Zapomerime
na stafiky v hostinci, zkrousené obchodniky a podobna klisé. Postavy potfebujeme dostat
na jedno misto —do vézeni. Nyni je ¢as na rozhodnuti se — zda se znaji (horsi moznost),
anebo neznaji (lepsi moZznost). Pokud se neznaji, nabidne se vdm vic moZnosti pro hrani
postav a iné&jakych konfliktd mezi nimi. Pokud se znaji, pojedou rovnou jako
nékolikahlava sari... a to nenf dobré pro atmosféru tohoto dobrodruZzstvi.

Vime tedy, kde postavy potfebujeme, ale jak je tam dostat? Inu, velmi jednoduse.
Hlavni je tam dostat kazdou postavu jinak, originalné. A zde p¥ichdzi prvni velky tkol pro




tebe, Vypravéce. J4 ti mohu pouze poradit, jaké zptlisoby jsem pouzil ja, ale pokud
vymysli§ cokoliv lepsiho, uprav si to.

« Slechtic byl vojdky poprogen, aby je doprovodil k vyslechu. Bez boje byl v podstat&

zatcen.
* Dalsi postava byla na trZisti oznacena za zlodé&je, zmldcena a omracena.

¢ Mohutny trpasli¢i valecnik byl pozvan vojdky na pivo. Béhem popijeni byl zaludné
napaden, omréacéen obuskem zezadu a zatcen.

 Poklidny knéz byl zatéen, vojaci se odvolavali na to, Ze pokud je nevinny, Bih ho

jisté ochrani.

Ani jeden z vojdkli nevédél, pro¢ mé zatknout praveé tyto lidi. Pokud jim budes chtit
dat n&jakou malou indicii, béhem rozhovoru poznamenej, Ze musi jit o néco velikého,
nebot to rozkazoval sdm kapitdn, ne néjaky obycejny rotny ¢i setnik. Tim hréce pfipravis
na nebezpeci. Ukazes$ jim, Ze se jedna o vysoké zajmy, a mohou tedy pocitat s lecjakym
nebezpecim.

Ptackové jsou pohromadé

Hra jako takova zacind az ve véznici. Postavy se probiraji, jsou ve vlhké cele a maji

svétlo. Nez popisi celu a situaci, kterou hra¢m nastini§ do zacatku, vysvétlime si tlohu
jedné, velmi dilezité, potfeby — svicky.

Pokud se vase hra odehrava za tmy, mas skvélou Sanci navodit atmosféru strachu jiz
na zacatku. Ve vézenti je tma, proto zhasni a udélej vSude tmu. Zapal jednu malou svi¢ku a
dej ji hra¢im. Nedavej ji mimo sviij dosah. Hrdce upozorni, Ze tohle je jediny zdroj svétla,
ktery maji, a pokud zhasne, budou hrat po tmé a nemaji moc Sanci... Uz chapes, pro¢ musi
byt svicka ve tvém dosahu? Hrace upozorni na to, Ze v nékterych situacich se jim pokusis
svicku zhasnout. A pokud zhasne...

Jejich tkolem je tedy si tuto svi¢ku ohlidat.

Nyni se nachazeji v cele, vSichni procitaji. Tato scéna, prvni po predehfe, je dtlezita
k tomu, aby se néjak seznamili a zkusili zjistit, pro¢ jsou tady. NejspiSe jim to nevyijde.
Nikdo totiZ nic nevi. Bylo by dobré, kdyby hraci zacali hrat opravdu tak, Ze se neznaji,
nevéii si... druZina, kterd rovnou zacne jednat jako dokonale promazany stroj, by toto
dobrodruZstvi hrat neméla, asi nebude pro ni. Ale kdo vi...

Cela je mald, velmi mald a vlhkd. Po kamenniyjch sténdch stékaji kapky vody. Nikde neni Zddné
okno ani sldma, nent zde nic. Jen dvete, které maji Spehyrku v 1irovni oci, kterd je nyni zaklapnutd.
Jak se tak rozhliZite po této cele, uvédomujete si, Ze moznd je néco pravdy na tecech o tom, Ze toto

vézeni obsahuje i nékolik cel pro velmi nebezpecné zlocince.

Pro¢ jste asi tady? Co za tim vsim je?

Z ¥ O

Lepsi, nez toto precist hractim, je jim to odvypravét. Pokud budete hrat za tmy ¢i
Sera, stejné na texty neuvidis. A véf mi, rozdil mezi ¢tenym a mluvenym slovem je
markantni a pro hru velmi dilezity.

Dej hra¢tim chvilku. AZ jim za¢nou dochéazet slova, plynule si vezmi iniciativu. Pfijde
strdZznik a vénuje postavdm kybl na vykaly. Jeho prvni pfichod by mél byt natolik ndhly,
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Ze nikdo nestihne zareagovat. Pokud by se hréaci snazili, nedovol jim to. StraZnik neni
blbec a kybl do mistnosti vhodi otevienymi dvefmi. Cas na jeho napadeni bude aZ za
chvili.

Proc¢ je tedy tato scéna v dobrodruzstvi? ProtoZe otestujeme, zda si hraci hlidaji
svicku. Vhozeny kybl leti tak ne$tastné, Ze padne na zdroj svétla a zhasi ho. Za
predpokladu, Ze svicka je nékde ve tvém dosahu. Popi$ let kyble, a pokud nikomu nic
nedojde, svicka zhasne... Pokud se ji hraci pokusi zachranit, rozhodné jim to dovol.

Vzacna navstéva
Hraci se budou chvilinku rochnit ve svych planech na aték. Uprostted rozhovoru a

v s~

jisté iZasnych planti na atek jim do toho vstup s dalsi takovou pfithodou.

Dwvere od vasi cely se ndihle oteviraji. Dovnit? vstupuje muz v Sedivém obleku. Vypadd jako
knéz a mluvi tichym, vyrovnanym hlasem s ptichuti pfisnosti a nesmlouvavosti.

,Dobrij den. Jsem otec Krohul,” pfedstavil se.

S iidivem se na ného divdte —nejuyssi cirkevni predstaveny Siroko daleko! Sdm Veleknéz
mésta a celého okolniho vizemi!

,Vite, nejste tady pro Zddny zlocin, ktery jste provedli, ale ktery byste mohli provést.”
Zamyslel se a pokracuje, na vase pozndmky Ci otdzky nereaguje.

. Jde mi hlavné o vase bezpeci. Néco se chystd. |d to citim. A vérte mi, kdyz to citim, jisté se to

Nz

stane. Proto jsem vds sem nechal zavtit. Abych vds ochrdnil. Pokud zde v bezpeci ziistanete alespori

z i

t7i dny, budete opét svobodni, absolutné svobodni.

Z mych zkuSenosti vyplyva, Ze hraci velmi rychle pochopi vyznam slovniho spojeni
,absolutné svobodni”. Krohul si chce pojistit to, Ze dobrodruzi nebudou délat problém a
nepokusi se prchnout. A opravdu, pokud se dobrodruzi na jeho velmi sladkd slova
chytnou, nastane ¢as jejich smrti. Po tfech dnech je opravdu pusti a vyvedou z vézeni... na
popravisté. Mésto totiZ padne do rukou neptételské armady a Krohul se jich milerad
zbavi. Zkomplikovali mu Zivot a on, jelikoZ jiZ neslouzi Bohu, jim to neodpusti.

Po tomto rozhovoru knéz odejde a nechd postavy osamélé jen se svymi myslenkami.
A hraci zacnou opét rozebirat svoji situaci.

Dalsi host v cele

Zacatek musi byt rychly a nesmi nechat hrace vydechnout. Rychle a tvrdé si je vtahni
do déje, nedej jim pokoj. Jakmile se opét soustiedi na planovéani a rozjimédni nad svoji
situaci (uz by také mohlo dojit i ke konfliktiim mezi postavami — pokusit se o tték, nebo
zustat v cele a pockat tfi dny?), vloz se jim do toho. Tentokrat jen malou chybou straZniki,
ale pro postavy do budoucna vyhodnou. Oni totiZz spletou dvefe a k postavdm pfihodi
dalstho kriminalnika, zmuceného meéstana a majitele dilny vyrabéjictho Sipy do lukt a
Sipky do kusi pro méstskou gardu.

Neubéhlo ani piil hodiny od ndvstévy knéze a vy opét slysite na chodbé s celami tézké kroky.
Postavy se zastavi pred vasimi dvermi a vy muiZete slySet jejich hlasy.

, Kam Ze, semhlenc?”




,,Jo, normdlné ho hodime doprostied tij jejich cely, at se s nim tieba poperou...”

Tento kratoucky dialog slouZi k tomu, aby hrace varoval. Na nic ale necekej a
plynule pokracuj.

Dvete vasi cely se opét oteviraji. Tentokrdt v nich stoji dva ozbrojeni vojdci a vlecou
bezvédomého muZe. Sotva oteviou, vhazuji ho do vasi cely.

Chldpek plachti vzduchem a dopadd doprostied mistnosti.

Z %O

Pokud nikdo z hra¢h nezareaguje, zhasni svicku — télo vhazovaného na ni dopadlo, a
je po svétle. V dalSich popisech ale budeme pfedpokladat, Ze se nékdo duchapfitomny ve
tvé druZzince projevil.

I v malém svétle, které vyddvd skomirajici plaminek svicky, je vidét, Ze je velmi zmldceny a
zmucenyj. Oblicej je rozbity na kasi, o¢i jsou podlité a md vyraZeno nékolik zubii. Vypadd to i na
zlomeniny Zeber, prstii a dalsich kosti. Na tomto uboZdkovi si dal nékdo velmi zdleZet.

Nyni by se ti mélo vracet zaseté sémé, atmosféra by méla zacit houstnout. Zalezi i na
hracich — zda se jako neohrozeni hrdinové hollywoodské kinematografie nepozastavi nad
zakrvacenou troskou ¢i ano.

Moznéd nékterd z postav zacne oSetfovat ubozdka. Ten je v bezvédomi a nejevi
zndmky toho, Ze by se chtél probrat. Ani oSetfovani nepomftize. Ale to jen proto, Ze my to
tak potiebujeme. Zde totiz vloZime dalsi prvek, ktery bude umocnény tmou a pouhym
svétlem svicky. Pfiprav se, mluv k hra¢tim, popisuj jim, jak tam troska lezi a chropti a
podobné. Naklon se k nim, zti§ hlas (tim docili§ toho, Ze hraci se nakloni k tobé), a az
budou blizko, popi$ jim, jak se chldpek zavrtél. Mluv hodné potichu, udrzuj hrace
v napéti. A pak nahle, co nejrychleji, nékoho z nich chyt — za ruku, nohu, cokoliv. A mluv
tsty zmuceného, ktery se probral do zachvatu Silenstvi. Pokud se ti to povede, més bod a
hraci hnédou ¢arku na spodnim préadle.

, Oheti! Vsude okolo, jiskry létaji ke kroavému nebi, utopime se v moti plamenii!”

Hned na to chldpek opét upadne do bezvédomi. Nech hrace chvilinku vydechnout a
uklidnit je — néktefi znich se totiz mohli opravdu hodné leknout. Jakmile dostanou
minutku nebo dvé na uklidnéni (ne déle —stdle snimi pracuj, mlizeS je nechavat
vydechnout, ale nikdy ne tplné), chldpek se opét probere, tentokrat na delsi cas, ale opét
bude mlit z cesty. Bude mit podivné vize a v3e to zakon¢ime dal3im nezbednym kouskem.
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Chlap, ktery je podle obleCeni méstanem, a ne jen tak chudym, se zacal tdst. Poldmané ruce
se mu klepou, na Cele se perli pot a on na vds upftel své oci, ve kteryjch sviti Silenstvi.

,Ddbel je blizko, natahuje se po vds! Mé uZ md ve svych pavdtech,” $ilené zaskiehotal
zmucenyj bldzen.

,,Oheti pracuje pro ného, neocisti, ale uvrhne do pekel...” pokracuje ddle Silenec.

Postavy s nim mohou mluvit, mezi slovy zného vypadnou iinformace typu: Je
hlavni dodavatel $ipti a Sipek méstské gardé. I on se do vézeni dostal ndhodou, sdm nevi
jak. Knéz ho nenavstivil, ale vzali ho rovnou do mucdiren... Nu a do toho bude neustéle
vyktikovat své vizionaiské vize: Mésto je v plamenech, ddbel uz se blizi a podobné.

Postavam jisté prijde Sileny, ale on neni. Tohle vSechno se totiZ opravdu déje! Mésto
je v plamenech, zacala v ném totiz bitva. Nahote, tam, kde mnozi o¢ekdvaji svou svobodu,




pravé dopada zapalend koudel a podobné véci na stfechy domt. A dédbel skute¢né
prichdzi — Krohul v tuto chvili za¢ind znesvécovat katedrdlu a de Anjens, velitel armad,
které dobyvaji Letuch, je sdm piivrZzencem Ddabla. Ono to tedy ddva smysl, Ze?

Muz upadl do bezvédomi. Chvilku lezi nehnuté a nechdvd vds s vasimi myslenkami. Ndhle se
posadi — naprimi se jedinym Svihem svého poldmaného téla. Kosti zapraskaly, z iist se mu vyfinula
krev a néjaky mazlavy sliz. Padl na bok a snaZi se zvednout na vSechny ctyfi. Poldmané kosti mu
jeho snahu znesnadiiuji, ale davi se mu to. Z o¢i se mu ¥inou slzy bolesti, z nosu mu kape krev a
z ust sliz. RozhliZi se po vds a zacind se ddvit. Z jeho iist nepadd jen sliz, ale i néjaké malé véci...
slimdci.

Tahle scéna by méla byt ta, kterd donuti postavy utéct, udélat cokoliv, at se dostanou
ven z cely. Stejné tak by to meéla byt scéna, pfi které budou i sami hraci podobné vyplasent,
jako jejich postavy. TakZe ji zase o trosku vylepSime, co ty na to? Kdyz jsem to hrdl ja a
muz zacal zvracet, vzal jsem si plnou hrst kostek. Popisoval jsem, jak se zac¢ind dusit a
davit a po jedné poustél kostky na zem. Kazdé Zuchnuti, kaZzda kostka predstavovala
jednoho slimdka. Tma, klapdni kostek... to vSe zaptsobilo a tahle scéna se opravdu
povedla.

Samoziejmé je to neidedlnéjsi v pripadé, kdy sedi vSichni v hlou¢ku a uprostfed
kromé svicky nic neni — kostky se pak kutaleji k hra¢tim jako sliméci k postavam, a pokud
se ti povedlo pfedchozimi scénami dostat své hrace do spravného rozpoloZeni, mtZe$ mi
vérit, Ze sami hréci se téchto obycejnych kostek budou stitit. Pokud je ale budou chtit
sebrat, musi fict, Ze slimdka zaSldpnou —zkus jim pak popsat ten mlaskavy zvuk a
vysledny flek na podlaze.

Pokud nemds dost kostek nebo dost prostoru, mtizes slimédky jen popisovat a jako
rekvizitu pouZit tfeba obycejny pivni tdcek —zru¢né hozeny na desku stolu skvéle
napodobi onen zvuk, se kterym slizka stvofeni dopadaji na podlahu cely.

Pokud bude nékdo neboZaka oSetfovat ¢i tak podobné, mtzZe byt téZ pozvracen. Co
se slimdky udélas dale je jen a pouze na tobé — zda budou rozeZirat to, po ¢em polezou,
nebo néco jiného. NeboZdka tohle vycerpa natolik, Ze upadne do bezvédomi, ze kterého uz
se neprobere.

Utek

Pokud se oto postavy jesté nepokusily, je nyni pravd doba. Pokud se o to jiz
pokusily, nemélo by se jim to pfedtim povést — strdZ si ddvala pozor, nenechala se vldkat
do pasti. Pamatuj, Ze zde jde hlavné o atmosféru a emocni prozitek, nikoliv o kostky,
pravidla a to, co podle nich postavy zvladnou nebo ne. Klidné zasahni (jako vyssi moc ve
svéte) a akci vyhodnot jako netispésnou, i kdyby kostky, pravidla a hréci fikali néco jiného
(ale pozor, nebuzeruj je. Nesmi§ toho zneuZzivat pro svij vlastni opojny pocit moci, ale

pouze pro lepsi a kvalitné€jsi piibéh. Toto dobrodruZstvi je vice railroadové a hrac¢i museji
néco prozit, aby na néj mohli vzpominat).

Jak to tedy udélat? Jakkoliv. Cokoliv hrdce napadne se mtize povést (pokud to
nebude vyloZena kravina nebo $ilenost). Ale dobry ndpad, i kdyby klasicky ¢i prameérny,
ohodnot tspéchem. Vézeni a uték je jen takova bokovka k tomu, aby tohle dobrodruzstvi
poskytovalo proZitek, ktery ma. A samozfejmé ma i odvadét pozornost hract od dalsich
véci, které probihaji na pozadi.




Co se utéku tyce, nebyla by dobra mapka vézeni? Byla, ale véf mi, Ze neni nutna.
Vézeni neni Zadnym labyrintem (i kdyZ by mohlo byt). Ani to neni Zddna jeskyné ¢i
klasické podzemi s tficeti mistnostmi, pokladnici a hlavnim zdpornidkem. Jednd se
o nékolik cel, chodby, strdZnici a schody do vyssitho patra. J4 zde popisi jen cestu a
mistnosti. Mapku si pro své hrac¢e musi$ udélat sam. J4 jsem pouzil rovnou chodbu, kde
byly po obou strandch cely. Na konci chodby byla strdZnice a v ni hlida¢. Cely byly
prazdné (zlocinci vytvorili trestny oddil na obranu meésta). Postavy takhle absolvovali dvé
,nudnd” patra a dostali se ven, tam ovSem hra samozfejmé nekoncila.

Z %O

A ano, v této ¢asti mizeme dat hrac¢hm i trosku té akce. Nemusim pfipominat, Ze
nyni jiZ mohou mit lou¢i a tedy i dost svétla. Na tuto scénu je dobré rozsvitit nebo zapalit
vice svicek. Az se dostanou do posledni ¢asti, bude dobré zase tma. A vlastné i jedna scéna
ve vézeni bude dobrd za tmy. Proto bud pfipraven v jednu urcitou chvili hra¢im rovnou
zhasnout... musi je to pfekvapit a tfeba i vystrasit.

Prvni straznice

NeZ se postavdm povedlo utéci, strdZe ve véznici se vystiidali. Proto v této mistnosti
bude jen jediny strdZny. Ten sedi ustolu a neddvd na nic pozor. DGvodem jeho
nepozornosti je maly obrazek, ktery si prohlizi ve svétle svicky, a dopis, ktery cte.

V této straZnici nech klidné postavy ziskat néjaké zbrané. Obusek nebo tak, ale pro
nejsilnéjsi postavu i tu zbran, se kterou opravdu umi bojovat. Nejde ndm o ¢isla, a tak se
nezaobirejme detaily jako jsou zbrané a vybava. Zde jde opravdu o prozitek ze hry jako
takové.

Na obrazku je tvaf obycejné Zeny, zddna velkd krasavice. Dopis je jisté také od ni, d4
se zného vycist, Ze se jednd ojeho manZelku Julii. Ano, i CP jsou lidé, a proto zde
pouZijeme velmi vyhodnou mechaniku ,zlidStovani nepfatel”. Jak se budou hraci citit
poté, co jejich postavy surové zavrazdi strdZnika, jehoZ jedinym snem je byt po sluzbé
u své rodiny?

Skupinky, se kterymi jsem hral ja, to brali odliSné, néktefi jej rovnou a bez rozdilu
zavrazdili, jini jej chtéli zabit, ale po zhlédnuti dopisu a obrdzku jej jen svédzali a nechali
nazivu. Co udéla tvoje skupinka?

Na tuto scénu je dobré si pfipravit mensi rekvizitu — dopis a obrazek. Nemusi to byt
zadné slohové ani umélecké dilo, ale zkratka néco, co se da hrac¢tim vlozit do rukou. Oni
uvidi, Ze tvé CP nejsou jen zbyte¢né ploché charaktery, které mohou zabijet v rliznych
prostfedich. Tim si vypomtzZes i do dalSich her, v&f mi.

Dablova dévka

Ze strdZnice povede dalsi chodba. Ta vyvede postavy do posledniho patra véznice.
JenZe cestou se jeSté néco stane. Otdzkou je, jak na to druZinka zareaguje. Vyber si postavu
jednoho hrace a na liste¢cich mu posilej vzkazy sjejim jménem. Nechdpavé pohledy
vysvétli (nejlépe jiz na listecku, samoziejmé) tim, Ze v hlavé slysi Zensky hlas, jak jej
k sobé vola.




Carodgj by mohl zaslechnout kouzlo. Klidné to umozni a posli ¢arodéji dals listecek.
Tim, Ze dva hraci dostanou listec¢ky, znerv6znis ty ostatni. Tim se ti dostane dalsi podpory
jiz dost tchylné atmosféry tohoto dobrodruZzstvi.

Kdo a pro¢ postavu vold? To je zajimavé otdzka, se kterou by jisté i Hamlet mél
problém. My, dikybohu, nejsme Hamleti, a tak nemusime pfemyslet a budeme rovnou
konat. Hra¢i mohou hlas nasledovat nebo nemusi. Pokud nebudou, nic se nedéje a nech je
pokracovat. Pokud budou, nastane velmi zajimava situace.

V cele nékdo je. Tma vdm nedovoluje prohlédnout, kdo. Jakmile si do cely posvitite, ustrnete.
Velkymi Zeleznymi hieby je do zdi pfitlucen tetéz, do néhoz je vsazena postarsi baba. Ruce md
roztaZené a v podstaté na nich visi. Vypadd jako ukviZovand.

Na hlavé md husté, 1iplné bilé vlasy. Jsou mastné tak, Ze se vim zvedd Zaludek. Padaji ji do
obliceje tak, Ze nevidite ani kousiCek z jeji tvdve, oci nebo ist. KdyZ se tak na tu statenu divdte,
napadd vds, Ze je to mozZnd dobte. Na rukdch md jizvy, prsty maji silné klouby — nejspise mnohokrt
lamané. Nehybe se, vypadd nezivd...

A pak to p¥ichdzi. Babice promluvi — skfehotavym hlasem vds zdravi.

Tato pfedstavovacka by méla slouZit jen k sezndmeni hracii s babou, poslem osudu.
Nemusi s ni mluvit dlouho, ani se od ni nic nedozvédi. Je dobré za babku mluvit, mit
rozptazené ruce a divat se jen a jen dold. Dobré je i mluvit tiSe a nepf#ili$ agresivné.

Baba od nich nic nepotiebuje, v podstaté si je chce jen prohlédnout predtim, nez jim
zada velky tkol. Osud si je vybral, ale jeho sluZebnik se musi pfesvédcit, Ze spravné. Mezi
feci je babice poprosi o uvolnéni fetézt. Pokud se nékterd z postav pfibliZi, babice sebou
Skubne a vlasy odkryji jeji oblice;.

Prudky pohyb hlavou, ktery babka provedla, vds vydésil. Nikdo vds vsak neptipravil na to, co
ndsledugje... Oblicej Zeny je vrdscity tak, Ze ji musi byt mnoho let pres sto. OCi jsou bilé, tak bilé, az
vdm z toho jde mrdz po zddech. Nevypadd, Ze by vidéla cokoliv, ale piesto reaguje jako clovek
s velmi dobrym zrakem. Ocni vicka nemd, md po nich jen dalsi jizvy. Stejné jako rty. Zuby md
silné, Zluté, ale nezkaZené. Podivala se na vds svyma nevidomyma oc¢ima, usmdla se 1isty bez rtii,
¢imz vam odhalila krvavé rudé ddsné, a pokracuje v rozhovoru...

Pokud tuto scénu dobie zahrajes a vlozi§ do ni srdce (tato mild ddma si tvé srdce
zaslouzi), dockas se silného prozitku pro hrace. Alespori mné se ho s vétSinou skupin
dostalo. Jedna ze skupin chtéla babici dokonce zapélit. Normdlné jsem jim to povolil a
babka shofela. Jeji smrt ¢i Zivot nejsou pro dalsi hru dilezité —stejné se ke konci jesté
objevi. Musim jen podotknout, Ze v mé hfe ji ani jedna skupina nechtéla osvobodit. Pokud
by se tohle stalo, babicka s dabelskym smichem zmizi...

AZ budou hraci dostatecné vystraSeni, nech je jit dale. Sotva opusti celu a ujdou par
krokti, zaslechnou padajici fetézy. To babka zmizela z cely a fetézy zafincely o zem. Kdo
se pujde presvédcit, zda tam je, tohle zjisti. Myslim, Ze od této chvile se budou vsichni
chtit dostat z vézeni co nejrychleji.

Druha straznice

Nyni jisté vystrasené postavy (moZznd ihrdci) utikaji co nejrychleji ven. Je dobré
rozliSovat mezi postavami a hrac¢i. VSimni si, Ze mnoho prvké v tomto dobrodruzstvi




nema ptlisobit na postavy, ale ina hrace. Dvod je jednoduchy, mnozi hrac¢i nedokazi
zahrat své postavy v téchto situacich opravdu vérohodné. KdyZ vSak vystrasime i hrace,
mnohem lépe bude ihrdt za svou pfinejmensim stejné vystraSenou postavu. Je dobfe
pusobit na hrdce? Nevim, ale proZitek, ktery po tomto dobrodruZstvi budes$ mit ty i oni, za
to stoji. Alespoii mné za to stdl a doufam, ze v8em hrac¢tim, kteff se tohoto zticastnili na
GameConu 2007, také.

Tato straZnice by méla odleh¢it, ale nemusi, a ja ti hned poradim jak. Jsou v ni jen
dva stréZci. Hraji spolu oko (¢i né€jakou jinou hru) o néjaké drobné. Na stole maji i zbytky
jidla a né&jakého piti. DruZina vtrhne do mistnosti. Pokud by doslo pouze k souboji,
vypusti§ trosku pary a hréci si vydechnou. Ale my mame nékolik zptisobti, jak hréce
udrZet v napéti.

MtZes je znervéziiovat tim, Ze budou mit pocit, Ze babice jde za nimi, Ze je nékde na
blizku, a co kdyz né&jakého z hrach napadne, Ze ta stard raSple md moc jen ve vézeni?
Potom je velmi jasné, Ze se budou snaZzit dostat ven co nejrychleji. A proto isouboj se
straZnymi bude velmi rychly. A jakmile porazi tyto dva, dvefe se oteviou a do mistnosti
vstoupi tieti strdZny. A co ted? Timto udrZime rychlost hry a tlak na postavy.

Pokud vlozi§ jen jeden prvek, hraci si vydechnou, jestli ale chce$ dat hracam
opravdovy proZitek, takovy svij maly masakr (asi jako vietnamsky general z filmu Udoli
stintt), zkombinuj vSe a jesté leccos pfide;.

Co zde hraci udélaji, je jen na nich. Jidlo otrdvené neni, to je jasné (ale néktefi hraci

o tom jisté budou pochybovat). Nyni uz nas ¢ekd jen mezihra a nasledné druhd cast, spise
vzrudujici finale.

Zariva svoboda

Skupinka uprchlikti se dostdva na svobodu. Opoustéji podzemi véznice a rychle se
dostavaji do vstupni haly. Ta je velkd, vyzdobend a samoziejmeé i s okny. A je v ni mnoho
svétla. To i pfes to, Ze venku by méla byt tma.

Vstupujete do mistnosti, kterd slouZi jako velky sdl a shromaZdisté pro vojdky. Nikde nikdo
neni. Nékolik Zidli je prevrZeniich, na nékterych stolech je nedojedené jidlo. Vypadd to, Ze tato
mistnost byla opusténa ve spéchu.

Venku by méla byt noc, ale okny pronikd rudé svétlo. MoZnd by vdm ted méla ddvat slova
zmuceného spoluvézné o ohnivém pekle a hoticich domech smysl... Mésto horti.

Vskutku, mésto je celé v plamenech. Ho#i a neni mu pomoci. Nepfatelskd armada se
rozhodla ziskat Letuch za kaZdou cenu. Hra¢i nevédyi, Ze se jim to podafi, ale my to vime.
Nechme vSak hrace bloudit svymi myslenkami a jejich postavy méstem. Svoboda je krdsna
a cennd, ohen nebo ne.

KdyZz vybéhnou z vézeni, dostane jedna z postav, nejlépe zlodéj (¢i jiny podobny
zivel) listecek. Na ném bude stét, Ze si vSimla malého chlapce, ¢lena stejného cechu jako
postava, jak na ni mava. Je jasné, Ze jim chce cech pomoci se ukryt. To tak byva. Proto by
se skupinka méla vydat za chlapcem.

Pokud se Zadnd idedlni postava pro takovéto vpraveni do ndsledujici situace ve
skupince nenachdzi, mtZe§ samoziejmé pouZit jiny zplisob — cokoliv t€ napadne. Hlavni je




ale, aby se tam druZina dostala dobrovolnég, napiiklad nésledujic starého znamého apod.
(hlavné sem nevytahuj néjaké ztracené CP z néjakého taZeni, se kterym bys mél jesté
plany, protoze, jak brzy pochopis, at budou postavy do sklepeni v dalsi scéné nédsledovat
kohokoliv, zemfte)

Rozhovor by mél byt rychly, nervézni —mésto je pod ttokem. Z chlapce, divky
(libovolné osoby, kterou si tam vloZis) vypadne jen ta informace, Ze s nimi chce mluvit
(,Chce s vami mluvit.”). Mélo by byt jasné, Ze jde o hlavu zlodéjského cechu ¢i jiné
obchodnické gildy, to zdleZi na povaze kontaktu. Ac¢koliv to moZna nebude pravda (zaleZzi

na tobé), nevadi, tato informace totiz zvysi pocit bezpec¢i ztéto cesty (tedy jedné
z moznosti, jak dal) o né&jaky ten bod.

Dablova dévka podruhé

Postavy nemuseji jit s touto osobou. Potom piesko¢ tuto kapitolku a presurl se
rovnou k Epilogu, kde jsou moZzné konce — mezi nimi najdes i ten, ktery odpovida tomuto
vyusténi situace.

Pokud s kontaktem vyrazi, ¢ekd je to hlavni — vrazda zrddce. Ale nejdiive se setkaji
s bélovlasou zmrzacenou babkou znovu —a ona jim dd onen avizovany tkol. A nebude to
tak jednoduché, protoZe kdyz ona zada tikol, nelze odmitnout.

Ndsledujete ... méstem. Ohné zapdlené stielbou z katapultii pomalu poZiraji dievéné dombky.
Zapdlend je jen tato ¢dst mésta. Obcas vdm nad hlavou preleti ohnivd koule — zapdlend koudel, kterd
md rozpoutat ohnivé peklo. Nékde za méstem bude nékolik katapultii vytrvale st¥ilejicich.

Meésto pry napadl de Anjens, nechvalné zndamyj jizni slechtic. VZdy mél navrch nad svym
severnim nepftitelem. A nyni chce svoji silu jen a pouze ztvrdit. Proto musi dobyt mésto Letuch. To
nebylo dobyto jiz dlouhd léta, snad se tentokrdte opét udrzi.

... vds vede do mensiho domku. Otvird dvere do sklepa a sestupujete. |de sebejisté, vi presné
kam. Chodba vedouci do sklepni mistnosti je temnd jako chi'tdn pekla. Jdete za ... aZ ke dvetim. Tam
se na vds oto¢i a ¥ikd: ,MiiZete jit dovnit?, cekd tam na vds,” a ddl stoji nehnuté.

Posledni postavé, ktera pujde, posli na listecku informaci o tom, Ze se ten, koho
doprovazeli, skacel mrtev k zemi. Pokud to bude hrace zajimat, napi$ mu, Ze si v8iml, jak
se o¢i nebohého kontaktu obratily v sloup a on padl bez Zivota na zem. Zapomnél jsem to
zminit vyse, ale ono je to mozna dobfe. Pokud si néktery z hract svoji postavu vylepsi
o kousek pfibéhu na néjaké kontakty, neboj se mu na né vztdhnout ruku. Pokud by
kontakt byla laska nékterého z hra¢h a ty prekonas strach tento kontakt znicit, gratuluji ti
— tyrat hrace ti jde. Sam bych to udélal bez rozmysleni.

Ten, ktery uvidi, jak kontakt padd mrtev k zemi, uz nic neudéla, protoZe zbytek jiz
bude v mistnosti a tam...

Vchidzite do sklepni prostorné mistnosti. Oproti barabizné nahote je zde spousta nejriiznéjsich
véci, a co je zvldstni, sklep je obrovsky. Vidite zde zbrané, obleCeni a mnoho dal$i vybavy. Vase
zraky ale pritahuje to, co je uprostied mistnosti za stolem... stard svrastéld postava pravdépodobné
Zenského pohlavi se spinavymi vlasy zakrijvajicimi oblicej... o jehoZ ohyzdnosti moZzna jiz védi.

Spattit tuto povédomou postavu zde je pro vds spiSe désivé neZ prekvapujici.

, Vitdm vds tady,” jeji hlas skiipe jako chiize na rozbitém skle. Mysli to ironicky?




., Vim mmnoho o vds i vasem posldni. Vim to, co se stalo, i to, co se stane.”

Bohuzel, tento rozhovor s Zenou zcely se fetézy nelze zcela popsat. Proto ti jen
nastinim, o¢ v ném musi jit a jak by mél byt zabarven. Jde o to, Ze hlavné musi zaptisobit
na tvé hréace. Ja jsem ke kazdé skupince pfistupoval jinak, nikdy nebyly rozhovory
stejné...

Babice neni nikterak obycejnd, jak jsem jiz naznacil. Ona md v podstaté vSechny
informace jako ty. Je to takovy ilumindt dobrodruZzstvi. Jejim tikolem je pomstit zradu
veleknéze, ktery v tuto chvili oZivuje své dva zavrazdéné ministranty (sam je zavrazdil) a
za chvili znesvéti kostel. Bith tohle nemtiZze povolit, a tak se mu v tom pokusi zabréanit.

Babice postavy naldka na zvédavost, a aZ budou zvédavé, prijde na fadu véstecky
ritudl. Velmi zvlastni ritudl. A postavy, které se ho odmitnou ztcastnit, babice posle pry¢,
ale pfedtim je jesté prokleje. Ona neni zla, neni agresivni, ale je mocnéjsi, a tak miize
s postavami manipulovat, pfikazovat a hrét si s nimi jako kocka s mysi.

Prichdzi chvile dalstho Soku pro postavy. Babice by stdle neméla mit odhaleny
oblicej. Mél by byt zakryt jejimi vSivymi vlasy. Otoci se a vynda kotlik, ve kterém bude
vafit kouzlo. PoloZi kotlik na sttl pfed sebe a vynda dyku. Obétni dyku, Zddnou bojovou
zbrati. Popisuj pomalu, jak ji odkudsi vytdhne a podava ji nejblizsi z postav. Od kazdého
chce presné pét kapek krve do kotliku, aby se ji kouzlo podafilo. Je to velmi dilezité.

Jakmile kapne prvni, z kotliku se vyvali spousta bilého koufe. Pfi druhém bude kouf
tmavsi. Posledni, kdo nakape, vyvold z kotliku ¢erny kouft, ktery zavifi celou mistnosti a
zhasi vSechny louce, lucerny a jiné zdroje svétla. Bud pfipraveny a v tuhle chvili rychle a
nahle vSe zhasni. Nech hrédce dvé az tfi vtefiny ve tmé rozdychat Sok, a pak si podsvit
oblicej a povidej za babici.

Ja jsem si podsvitil oblicej jen zapalovacdem, ale jde pouzit i baterka. Hlavné pozor na
silné svétlo. Musi byt vidét jen tviij oblicej a jen trosku. Nech vyznit celou tuto situaci co

nejtemnéji. Barevnou skdlu uz mame —cernou a zase cernou, ted uz to bude vSechno
zaleZet jen na tobé a tvém vykonu. Babka jim odhali néco z pfibéhu.

Skoro celou dobu s nimi mluv sty babky, ale divej se na zem. AZ bude$ upozornén
v textu, upfi rychle zrak na hréce. Zadivej se nékterému z nich pfimo do oci a mas velkou
Sanci, Ze on se lekne a ucukne pohledem.

,,Kolem vds stoji sily pekel i nebes. Jeden je kladivem a druhy kovadlinou. Vy vsak jste mezi.
Jste Zhavijm kovem. Kdo vds znici? On nebo On? To je otdzka, a je to jen na vds. Musite si vybrat
stranu. Za koho se postavite v jejich nekonecném boji?

Ve mésté nyni vlddne didbel, ale i Biih je zde. Brzy vSak Dibel zvitézi. Vy mite Sanci jeho
Fddeéni ukoncit, zastavit ho. I kdyZ mésto nezachrdnite. Ddblilv pes jej ziskd svoji vojenskou silou.
Pokud mu chcete piekazit pldny, znicte jeho pdna, Ddbla zde ve mésté.

Vite, proc jste byli uvéznéni? ProtoZe veleknéz Krohul je tim ddblem.”

Nyni je ¢as na podivéani se do o¢i. Od ted jim koukej do o¢i jednomu po druhém, jiz
neklop zrak.

»Ano, hlavni veleknéz zradil svoji viru a upsal svoji cernou dusi. Prdvé ted je v kostele,
provddi temnyj ritudl a snaZi se znesvétit posvitnou katedrdlu. Musite ho zastavit.”




Posledni slova prones dtirazné. Postavy nemaji moc na vybér. Tedy maji, bud
veleknéze zastavi a budou mit malou Sanci pfezit, nebo se na to vykaslou a zemfou (coz
v tuto chvili ale samoziejmé nevédi).

Jak babka domluvila, zacal se cernyj kout okolo vds zhmottiovat do postavy. Ozyvd se vzddleny
smich a vy miiZete brzy podle rysii poznat, o koho se jednd. Sdm veleknéz Krohul. Sméje se vdim.
Kdyz se zhmotni cely, prestane se smit a zadivd se na vds vycitavym pohledem.

v

»Zklamali jste mne,” pravil smutné, ,,myslel jsem, Ze jste inteligentnéjsi, ale pletl jsem se.”

On jim bude chvilku vyhroZovat a pak se zase rozplyne v dymu. Pokud by né&jaky
hréc¢ pfili$ zlobil, nech koufového pandka tuto postavu potrestat. Jak? To nechdm na tobé,
ale ma velkou magickou moc. Klidné dokéZe zabit Zivého ¢lovéka.

Co postavy udélaji? Pokud nepfijmou, jde se na epilog, ale moc Sanci na preziti
nemaji, veleknéz si je najde a pomsti se jim. To jen tak pro pofddek. On totizZ nenechava
néjakou praci nedokoncenou. Pokud se na ného vypravi, vtomto skladisti se mohou
vybavit v8im potfebnym a mohou vyrazit k méstskému kostelu, kde se odehraje findIni
¢ast dobrodruzstvi a kde to my ukonéime. Prakticky by tam méli najit skute¢né cokoliv, co
potiebuji, pokud se nejedna o néjaké skute¢né prehnané pozadavky.

Kostelni orgie

Jak se tedy horkou jehlou se$itd druZzinka rozhodla? Vypravi se na proradného vlka
v rouse berdn¢im? J4 nemohu jinak nez doufat, Ze ano. Zde zase ¢eka néjaka ta akce,
ovSem j4 jsem cely tento souboj odehrdval bez kostek. S kostkami bych moc narusil
atmosféru a rozbil si tak celou dosavadni snahu. Pokud tvoji hraci baziruji na kostkach,
divim se, Ze jste to dohrdli aZ sem.

Cesta méstem je nepodstatnd, pfiprav si par popist hoficich domkt, paniky a
obyvatel ukryvajicich majetek, stejné tak se mohou objevit i néjaci vojaci a podobné. Ale
postav si nikdo nebude vsimat, vSude vlddne chaos a kazdy ma jiné rozkazy, ze kterych se
ani jeden netyka postav.

Katedrala, cil druzinky. A findle naseho dobrodruzstvi. Budova je velkd, vSak se také
jednd o trojlodni kostel. Dvefe, které jsou vZdy oteviené a zvou kazdého véficitho dovnitf,
jsou nyni zaviené. V kostele je tma a na venek vypadé prazdny. Ale neni, sem tam pfes
okna probleskne zdblesk zeleného nebo modrého svétla. V kostele se déje néjaka
nepravost.

Veleknéz Krohul je zabran do préce, pfesto si vstupu postav vSimne. Akorat zapaluje
na oltafi ¢erné svice, ma jich rovnych osm. Osm je v mém svété ¢islem Débla (asi jako
vnaSem svété cislo 6). Nyni by mélo dojit ke konfrontaci, pokud jsi dohrdl celé
dobrodruzstvi az sem, nebudes nezkuSeny Vypravéc a tedy budes védét, jak na své hrace
— zda kostky a regulérni boj na Zivot a na smrt, anebo to néjak odehrajete. Ja zde nastinim,
jak to vypadalo ve vétsiné her na GameConu 2007.

DruZina vrazila do kostela. Knéz se jim zacal vysmivat a dozapadlil posledni svicky.
Na oltafi nyni hotelo osm svicek. Postavy zaujaly bojové pozice, kazdy podle svych
predpokladii. A pak se spustila akce. Nejdfive vrhaci zbrané a $ipy. Moc jich nezasahlo,
knéz byl chranén démonickou moci svého nového pana. A tak se druZinka rozhodla pro
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boj tvari v tvar. Zacal boj, ale knéz se zacal smat, rozevftel Gsta, a z nich zacala létat husta




mrac¢na nejraznéjsiho hmyzu a obtézovat vSechny a vSechno okolo. I pfes toto se postavy
prodirali stdle vice ke knézi. Ten stédle plival hmyz a tak nebojoval, nechal se zabfjet.

Na pomoc mu pfisli dva zavrazdéni ministranti, které Krohul pied pfichodem
postav zabil a opét oZivil. Hraci, ktefi si chtéli zahdzet kostkami, bojovali s nimi (byly to
pravidlové zombie). Ti, kterym stacili popisy boje, konfrontovali s veleknézem. V této
scéné nebylo tcelem zabit postavy, ale spiSe dovolit hra¢tim se trochu vymléatit a uklidnit
se tak (z ttéku udélat Gtok) a dat jim pocit zadostiucinéni po vSem, co proZili (oni i jejich
postavy).

Epilog

A ted ndm zbyva vyfesit, jak to vSe dopadne. Velmi lehce — mésto padne do rukou
nepréatelské armady a zachrédni se ten, kdo utece. Mnoho hrac¢t napadlo ukryt se a, aZ se
situace trochu uklidni, prchnout z mésta. Ti vSichni pfeZili.

Dalsi se zkouSeli z mésta probojovat, ¢i pomoci obranciim anebo sami okolo sebe
shroméazdit obrénce. Tyto postavy zemfiely. Padly jako hrdinové v boji. Zivot je zly, a
i kdyz nékdo pomtiZze osudu, nesmi pocitat s jeho milosrdnosti. Osud je takovy, jaky je.
Nerad bych fikal, Ze osud je ddblova dévka.

Postavy, které se ukryly v kostele a doufaly v milosrdenstvi od neptatelskych vojakt,
zemiely. Béhem dobrodruzstvi zaznélo mnohokrat, Ze velitel Gto¢nikd je dablovym psem,
a tak mu bylo lhostejné, Ze prolije krev v kostele.

Nu a v zavéru postavy které se vzdaly. I ty zemftely. Generdl atocicich vojsk a mocny
Slechtic nemohl nechat nazivu svédky zrady veleknéze a svédky svého chovani, nedlouho
po postavach nésledovaly dalsi a dalsi popravy obyvatel...

Postavy, které se viibec za veleknézem nevydaly, mély malou Sanci schovat se a po
zklidnéni situace utéci a zachranit se. Pokud se pokouseli o cokoliv jiného, zahynuly.

Nenapadd meé nic dalsiho, co by mohlo hrace napadnout. Pokud toto berete pouze
jako oneshot, bud tvrdy. Pokud toto hrajete jako souc¢ast kampané anebo jako zacatek
kampané, nebud tak tvrdy a néjak to udélej, aby postavy prezili. Neni tvym tkolem je
zabit, ale dat jim pInohodnotny Zivot.

Slovo zavérem

Ja jsem toto dobrodruzstvi hral s velkym poctem rtznych skupin a myslim, Ze mélo
celkem tuspéch. Dokonce i Gran (jeden z ticastniktt hry na GameConu a velmi aktivni
¢lovék okolo DrD+) toto dobrodruzstvi také odehral a byl s nim spokojen. Je popisovano
velmi stroze a hlavné stru¢né. To md sviij dtivod v tom, Ze bych ti rdd poskytl co nejvice
volnosti v jeho upravovani na néjaky systém a na své hrace. DuleZité je znat své hrace a
dét jim to, co oni potfebuji, i kdyZ ja zde pisSi néco jiného. Snazil jsem se ti zde nechat co
nejvice atmosférickych rad a doplriki. Moje nejdtilezitéjsi rada je: ,Nestyd se hrat své cizi
postavy. Neboj se hereckého vykonu, o tom pfece RPG hry jsou.”

Uvédomuji si, Ze toto prohldSeni je olej do ohné néjakého chytace za slovicko.

Doufdm, Ze budu pochopen, jak jsem to myslel — zdbava je to hlavni. Bavme se, hrajme si a
nezlobme.




Granuv komentar

S RomiKem jsem toto dobrodruzstvi hral dvakrdt a bez né poté jednou jako
Vypravéd.

NeZ se do dobrodruZstvi pustis, promysli si ho. Jeho stéZen, to, co na ném vsechny
hrace tolik bavilo, je prozitek, jeho atmosféra. S druZinou, kterd na hrani charaktert a
temna vypravéni neni a nikdy nebude, se do néj rad€ji nepouste;.

Pfi hie se neboj nékteré véci upravovat. Ona babice mtZe zvednout pohled i Gplné
jindy, neZ se zde piSe. MtiZe$ nechat v cele tmu hned na zac¢atku, aby hraci poznali, jaké to
je, hrat potmé, a teprve po prvni minuté nechat néjakého bachate pfinést svicku. Kdyz
opoustéji véznici, mohou se o hoficim mésté dozvédét o par sekund pozdéji — pokud
v oknech neni sklo, ale napi. jen néjakd neprihlednd blana, popi. sklo ve tvém svété
zkrdtka neni na takové trovni, aby bylo opravdu prithledné, bude do salu rudé svétlo
pouze prosvitat (a ddvat mu tak podivny krvavy nadech), ale co se déje venku ztstane
tajemstvim. Do doby, kdy néjaka z postav otevie dvoukiidlé dvefe a pfed ni se objevi
vyjev jako z konce svéta. Moznosti k ipravam mas opravdu mnoho —a nemusis je ani
vymyslet pfed hrou. Nékteré té napadnou aZ béhem hry, i podle toho, jak budou hraci
reagovat.

Neboj se hereckych vykont. Pokud budete hrat skute¢né v dobrém prosttedi (malé
svétlo, klid) a chytnes se kazdé postavy zanicené a budes ji hrat pfimo s nadSenim, jako
bys byl skute¢né onou postavou, budou ti hraci zobat z ruky.

KdyZ jsem j4 toto dobrodruzstvi vedl, neméli jsme kostky a jen jednou jsme , pseudo-
hazeli”. To jen dokazuje, Ze o tom toto dobrodruZstvi opravdu neni. Boje tak fe$ opravdu
popisy a pokud néjakd z postav vymysli skutecné genidlni zptisob, jak odstranit oba
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o efekt.

Uvédom si tedy, Ze ackoliv je dobrodruZzstvi velmi linedrni, klade veliké naroky na
tebe jakoZto Vypravéce. Pokud nezvladne$ cizi postavy v ném, pokud nedokazes
popisovat jejich okoli tiSe a temné, pokud dovoli§ hra¢tm, aby se bavili o vécech mimo
hru nebo prosté vtipkovali, celé kouzlo dobrodruzstvi se sesype jako domecek z karet po
zasahu fireballu a na konci hraci znudéné zjisti, Ze to byl jen dungeon bez pfiSer.

Ano, jako dungeon je to skutecné nudné. Ale jako hororové dobrodruzstvi zaloZené
na hrani charaktertt postav, které jsou postaveny do situace tak désivé, Ze se v takové
dosud jisto jisté nenachézely, je to opravdu ¢ird zabava, jak pro hrace, tak pro Vypravéce.

Pokud ses tedy rozhodl toto dobrodruzstvi odehrat, oba dva (ja, Gran, i RomiK) ti
pfejeme péknou zdbavu — hrr do basy!




Meésto v bazinach — Noireau

Autor: Petr ,,Acidburn” Bouda

Hluboko v bazinadch Pétifi¢i se nachdzeji dvé velkd mésta — Smaragdové viesoviste je
davno opusténé, vybudované nejspis trpasliky nebo elfy, a je vhodné leda pro hledace
poklad?. Tim druhym je mésto s poetickym nazvem ,Cernd voda“, obydlené témét
vyluéné baZinnymi gobliny.

Goblini zili v Pétifi¢i ptivodné jen v malych osadéch a vesnicich, ale postupné jejich
pocty vzrhstaly a tak se jednotlivé goblini kmeny stale castéji dostdvaly do kontaktii a
100 letech se goblinim konec¢né povedlo sjednotit a diky tomu, Ze pfes Pétifi¢i vedla
kupecka stezka, se jim rovnéZ povedlo do zna¢né miry zcivilizovat.

Goblini rychle pochopili, Ze vyhodnéjsi nez kupce okrést a zabit je s nim obchodovat.
Za hrst koralk( nebo za kovové zbrané a nastroje byli ochotni poskytnout artefakty a zlato
nebo aspor rychly a bezpeény prijezd bazinami. Prvni kupci se do civilizovanych zemi
vratili bohati a ne vSichni si novinky nechali pro sebe. Kupeckd stezka zacala byt
vyuZivana stéle castéji kupci, ktefi byli ochotni riskovat a zbohatnout. Nékteti kupci se
rozhodli radéji obchodovat s gobliny neZ si pouze bazinami zkracovat cestu. Tak se stalo,
e z ptivodné malé vesnice se stalo prosperujici mésto ,,Cerna voda®.

Své jméno toto meésto ziskalo diky tomu zZe leZi v baZinatém jezefe s ¢ernou vodou
(voda pochopitelné sama o sobé ¢erna neni, ale dno je tvofeno ¢ernym bahnem a jezero je
pomérné mélké). Jezero je napdjeno fekou Kobuk, kterou goblini na jejim dsti pfehradili
sirokou dfevénou hrdzi pfipominajici obfi stavbu bobr. Horni hrdz chrani mésto pred
povodnémi a obvykle zadrzuje jen minimum vody, navic je postavend tak, aby skrz ni
mohly po proudu proplouvat fi¢ni ¢luny. Pokud chtéji goblini plout proti proudu, musi
&lun pretdhnout po kulddich na lanech. Reka Kobuk je jedté podruhé piehrazena v mistg,
kde opousti jezero, aby se udrZela stabilni hladina vody. Nad spodni hrdzi vede rovnéz

siroky dfevény most, po kterém lze snadno pfejit na druhou stranu.

Mésto samotné vyrostlo postupné pfimo v baZinatém jezefe na dvou ostrovech a ma
dosti zvlastni architekturu. Paldc goblintho krale vyrostl na troskdch ptvodni, snad
trpasli¢ci pevnosti. Velké kamenné bloky kladené na sebe bez malty, silné zdi, uzka
stfilnovitd okna v hradebni zdi a naopak Sirokd okna v paldci, obranné véze. Gobliniim
stacilo opravit trosky a odstranit veskerou vegetaci. Na vétsim ostrové se kromé paldce
nachdzi rovnéz kovarna, nékolik hospod a predevsim bytelné dfevéné sruby a okrouhlé
goblini chatrce.

Na druhém, mensim ostrové, vyrostla typicka goblini vesnice, ale mezi okrouhlymi
goblinimi chatréemi uz stoji inékteré kamenné ¢i dievéné domy, stavéné v duchu
klasickych lidskych staveb, stejné jako hospody. Typickou ukdzkou této architektury je




hospoda ,U Zluté jestérky” (viz obrdzek). Ulice jsou pouze na ostrovech, domky
v samotné baZziné jsou obcas propojeny dievénymi lavkami. Mezi zbytkem mésta se
goblini pfepravuji na nejriznéjsich lodkdch a clunech. Neéktefi goblini se Zivi
gondoliérstvim, protoZe je to daleko lepsi zptisob pfepravy nez se brodit v baZiné. Oba
ostrovy jsou spojeny jedinym Sirokym dfevénym mostem.

Trzisté se nachédzi v priiplavu mezi dvéma ostrovy a sestdvd z mnoha plovoucich
plosin, na kterych jsou postaveny stanky se zbozim, nebo se proddva pfimo na Sirokych
ficnich ¢lunech. Na trZisti panuje ¢ily ruch, protoZe schopnost smlouvat a handrkovat se
u nich sména rtiznych véci. K chaosu navic pfispiva to, Ze obchod obvykle probiha tak, Ze
zdjemce zastavi ¢lun ustanku, vybere si zboZzi, vyhandrkuje cenu a odjizdi, pficemz
o strkanice mezi ¢luny zde neni nouze.

Nékteré stanky mohou slouZit jako pInohodnotné vory (dva velké kmeny slouZi jako
plovéky pro prkennou plosinu), jiné nejsou ni¢im jinym nez plovouci ploSinou. Zakaznici
se obvykle nechaji vozit v gondolach nebo na malych lod’kéach.

Pochopitelné, Ze goblini a projizdéjici kupci nékde musi skladovat své zboZzi —po
obou stranach kupecké stezky kopirujici bfeh jezera stoji na vysokych ktilech mnozZstvi
velkych dfevénych skladist (svym tvarem pfipominajici velké kiilny). Tato skladisté jsou
hlidéna, a protoZe stoji oddélené, Sance, Ze by z nich nékdo néco ukradl, je minimalni.

Zvody a bahna vyc¢nivd nékolik hranatych, velmi vysokych véZzi, vytvofenych
z vétvi, travy a bldta, navzdjem propojenych visutymi dfevénymi mosty. V téchto vézich
bydli vzdy nékolik rodin pohromadé a celd konstrukce pfipomind vytvory Silenych bobrf.
Neékteré véze jsou spojeny is pevninou a tak je mozné prejit z jednoho ostrova na druhy.
V pfipadé nebezpeci navic goblini jednoduSe preseknou visuté mosty a protoze véze
nemaji Zadné jiné vstupy u zdkladny, pouze vysoko ve sténdch, jde o pomérné tc¢innou
obranu. Tyto véZe jsou k vidéni pouze v Pétifici. Nejrozsifenéjsi struktura téchto vézi je
nésledujici — misto sklepa je zde velkd jama plnd pisku, skrze kterou prosakuje voda,
kterou pak goblini piji (pfestoZe jim nedéla vétsi problém pit vodu pfimo z baziny). Kazda
véz tak mé vlastni vnitini studnu. Nad timto sklepem se potom nachézi nejvétsi obytna
mistnost s ohnistém uprostfed. Nasleduje nékolik (obvykle pét) pater navzajem spojenych
Zebiiky, s otvorem uprostied. Tento otvor slouzi k odvadéni koufe, kout navic odpuzuje
komdry. Véz nema stfechu v pravém slova smyslu, pouze se smérem vzhtru zuZuje a
vrSek neni o moc Sirsi nez komin. VéZ ma kromé jednoho ¢i vice vstupti uz jen tzka,
jakoby stfilnovitd okna.

Kromé vézi je daleko nejrozsifenéjsi stavét domky nebo chatrée na pilotach.
Obvykle je okolo domku dfevénd plosina a nékolik kild k uvdzani ¢lunti. Chatrce jsou
pochopitelné celé ze dieva a travy, takZe se nabizi otdzka, jak vlastné goblini va¥i. Resenf
je jednoduché —na dfevénou podlahu se poloZi velkd kamennd deska a na té se pak
normdlné vafi, aniz by hrozilo, Ze celd chatr¢ shofi. Dal$im elegantnim feSenim je
vyuzivani kovovych trojnoZek s dfevénym uhlim.

V posledni dobé se zde usidlilo rovnéz nékolik lidi, takze jsou zde k vidéni
i normélni domy na kiilech.







Dtim je postaven na silnych dubovych kiilech. Dub ma totiz tu vlastnost, Ze ve vlhku
postupné ztvrdne jako kdmen. Na dubové piloty se poloZzi kamenné kvadry, na takto
vzniklé plosiné 1ze uZ normdlné stavét. Kamen na stavbu berou goblini hlavné z ruin
trpaslic¢ich a elfich staveb, nastavby stavi prevazné z palenych cihel, protoZe téZbé kamene
se zde zatim téméf nikdo nevénuje, kdmen by se navic musel dopravovat po fece z velké
dalky, kdeZto dfeva a blata je v okoli prakticky neomezené mnoZstvi. Proto zatim
prevaZzuji goblini chatrce na kilech a klasické dfevéné sruby na ostrovech.

Celkové se da fict, ze Cernd voda ma atmosféru goblinich Benatek a bude se i nadale
rozvijet. Zajimavé je, Ze mésto nema hradby (jedinou budovou majici hradby je praveé
paldc na ostrové) a je tedy zdanlivé oteviené moznému ttoku. Opak je vSak pravdou,
nepfitel by totiZ musel na ¢lunech pfekonat bazinu (coZ by se urcité nepovedlo udélat
skryté), potom se skrz hrdze dostat na jezero a pfitom bojovat o kaZzdou lod, chatr¢ nebo
v&7 plnou odhodlanych obréncti. D4 se tedy Fict, Ze mésto Cernd voda je nedobytné.

Dobrodruzi mohou v Cerné vodé sehnat spoustu uZitetnych pfedmétli: staré
trpaslic¢i a elfi artefakty, lehké zbrané (hlavné noZze), v jediné velké kovarné jsou k dostani
i téZs8i zbrané a nékteré zbroje, vybér ale neni moc velky. Pokud davaji postavy pfednost
stfelnym zbranim, mnoho goblint vlastni kuse nebo luky.

Co se tykd potravin, postavy budou mit celkem velky vybér riznych ,lahtdek”
zbazin —ryby na vSechny zptisoby, zdby a jeStérky, praZzené brouky, naklddané cervy,
slimaky, kraby, nékteré druhy zeleniny a ovoce. Méné dosaZitelné budou chlebové placky
nebo ,normdlni” maso (néktefi goblini chovaji polodivoka prasata, ale pfevaZuje lov
jakékoli divoké zvére — ptaka, divokych prasat, krokodylt atd. Co se tyka piti, tak goblini
znaji klasickou pélenku, s rozvojem obchodu vSak stéle ¢astéji davaji prednost pivu.

N

Naprostou nezbytnosti pro pobyt v baZindch Pétifi¢i jsou rtizné masti odpuzujici
komdary a moskytiéry do oken a dvefi (téméf vSechny goblini chatrée a domy maji
moskytiéry). Pokud by dobrodruzi potfebovali lékafskou pomoc, mohou se obratit na
nékolik velmi schopnych goblinich S8amanti a 1éciteld.

e,

oblasti Ziji elfové. Ti stavi své dfevéné domy a podlaZe v korunach obrovskych jezernich
stromu. Typickd ukazka elfi architektury je na ilustraci.

Takto postavené domy neposkozuji Zivy strom, navic jsou prakticky nedobytné,
nebot jedinym zptisobem, jak se do téchto domt dostat, je vystoupat po dlouhém a
pomérné tzkém drfevéném schodisti. Samoziejmé, Ze po stromech lze také vylézt
— s rizikem, Ze poslouzite elfim jako cvi¢ny terc.

Podlaz je mensi dfevéna ploSina postavend v koruné stromu, na kterou vede
provazovy Zebiik a kterd slouzi nejen jako bezpe¢nd noclehdrna pro elfy na cestach, ale
také jako skrytd pozorovatelna (viz. J.R.R. Tolkien — Pan prstenti — Spolecenstvo prstenu).

Informace pro PJ: mésto Cernd voda lze bez vétsich problémt zasadit do libovolného
svéta, jediné, co ktomu PJ] potiebuje, je kus necivilizované baZinaté oblasti (v mém

-----

vlastnim svété je to Pétirici, podle péti velkych fek, které baZinou protékaji), kterou




prochazi nyni castéji pouzivand kupeckd stezka. Goblini mohou byt pochopitelné
zameénéni za jinou rasu, nevhodni by byli jen elfové a trpaslici.

Pokud budou dobrodruhové prolézat bazinami, mohou narazit na celou fadu
problémt —jedovaté druhy hmyzu, obfi hady (anakondy, hroznysi), pijavice a komary,
krokodyly. V bazinach bude dost vlhko a dusno, pochod bude vice vycerpavajici, nehledé
na rizika zapadnuti do bahna a nasledného pohlceni bazinou (pokud sebou bude v bahné
uvéznéna postava hazet, bahno ji pohlti o to rychleji, pokud bude naopak stat klidné,
zbytek druZiny miize postavé pomoci).

se .~

Nestvtiry zijici v bazinach a vétsich vodnich plochach

Jestérolev

zivotaschopnost: 6 + 2

atocné ¢islo: (42 + 3 /+2) =5/ +2 (ocas); (+2 + 4) = 6 (tlama) + zvl.
obranné ¢islo: (+3 +3) =6

odolnost: 18

velikost: C

bojovnost: 11

zranitelnost: zvife

pohyblivost: 13 / Selma

vytrvalost: 12 / Selma
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inteligence: 1
poklady: nic
zkuSenost: 170

Jestérolev (nebo jestérkolev) je pfirozeny hybrid lva a krokodyla. Jeho domovem jsou
baZiny a vlhka temnd mista (tfeba dZungle). Je to samotéafsky Zzijici tvor. JeStérolev ma
kratkou tlamu a za ni fidkou cernou hiivu tdhnouci se do pili zad. Télo se podoba
krokodylimu, je dlouhé asi 1,5 -2 sahy, stejné dlouhy je iocas, kterym dokaze
manipulovat stejné dobte jako Skorpién a pouziva ho jako bi¢, ktery ma drtici tcinky.
béhem jednoho kola dokaze zautocit zdroven tlamou iocasem na dvé postavy (ale
nejcastéji ttoci na jednu).

Elektricky krokodyl

zivotaschopnost: 3 + 4

ato¢né cislo: (+4 +3 / +1) =7 / +1 (tlama) + zvl.
obranné ¢islo: (+2 +3) =5

odolnost: 18

velikost: B-C

bojovnost: 11

zranitelnost: zvite

pohyblivost: 18 / vodni Selma (ve vodé)
vytrvalost: 16 / vodni tvor

inteligence: 1

poklady: nic

zkusenost: 180

Elektricky krokodyl je asi 2 sahy dlouhy, okrové zbarveny tvor, ktery se dokonale
prizptisobil Zivotu ve vodé. Misto klasickych krokodylich koncetin ma kratké, silné
ploutve. Svou kofist obvykle omraci elektrickym vybojem a utopi, pfipadné roztrha na
kusy. Jeho domovem jsou baziny a stojaté vody, dokdZe se ovSem ponofit do zna¢nych
hloubek. Zvlastni tdtok : elektrické vyboje. Po zdsahu za¢nou postavé piebihat po téle
drobné vyboje, postava se jedno kolo sviji v kiecich a pak padne do vody. Je —1i postava
pouze zranéna, mtiZze dalsi kolo bojovat dédl. Vyboj ubere postavé vzdy 3 Zivoty, nezévisle

na rozdilu mezi hody; postavy s brnénim maji postih -2 na obranu.

Krokodyl ttoci v jednom kole tlamou i vyboji.

Bicoocasaty rejnokovec

zivotaschopnost: 3

atocné cislo: (+0+3 / +1) =3 / +1 (ocas) + zvl,; (+1 +1) = 2 (k¥idla)
obranné ¢islo: (+1 +3) =4

odolnost: 12

velikost: B-C

bojovnost: 7

zranitelnost: zvife + imunita vici nékterym jedtm

pohyblivost: 8 / okfidlenec (ve vzduchu); 10 / vodni tvor (ve vodeé)
vytrvalost: 10

inteligence: 1




poklady: nic
zkusSenost: 25

Rejnokovec je Zluté zbarveny Zivocich s (pro rejnoky) netypickou hlavou podobnou
rybi. Umi létat, ale ne moc vysoko. Bez vody dlouho nevydrZzi. Jeho zbrani je jeho ocas
zakonceny ostnem, ze kterého vypousti jed. Rejnok ma rozpéti k¥idel 2 — 3 sahy a télo ma
dlouhé 1,5 -2 sahy. Vyskytuje se pouze ve slanych vodéach, kde se sdruzuje do hejn
¢itajicich 4 — 20 jedincd.

Zv1astni utok: jed. Je to past : Odl -5 - (1 - 3) / (2 — 6 + nakaZeni ). Pfi hodu na past
se nepocita kvalita zbroje. Postavé se v téle za¢ne kumulovat jed. Za kazdou sménu se
nakaZeni zvysi o 1. Jakmile dosdhne nakaZeni stejné hodnoty, jako je zakladni pocet zivoti
postavy, postava zemfe. Ndkaza se da 1écit vétSinou léc¢ivych lektvart, napfed se oviem
odecita ndkaza a pak teprve normalni zranéni.

Vodni vosy — roj

zivotaschopnost: 15
atocné cislo: 8
obranné ¢islo: 0
odolnost: 9
velikost: B—-C
bojovnost: 14
zranitelnost: zvite
pohyblivost: 4 / hmyz (na zemi); 14 / hmyz (ve vzduchu); 9 / hmyz (ve vodé)
inteligence: 1
poklady: nic
zkusSenost: 600

Dendridnské vodni vosy jsou dokonale ptizptisobeny Zivotu pod vodou. Ziji v rojich
vedenych kralovnou, svd kuZelovitd hnizda pfipominajici kominy si stavi pod vodou a
z vody rovnéz ziskavaji kyslik (dychat mohou jen ve vodé, ale ve vzduchu vydrZzi, diky
malému vzduchovému vaku, pomérné dlouho). Dendridnské vosy pochézi
z dendridnskych mocalt, ale dokazi prezit v kazdém misté s vodnimi plochami. Ve vodeé
lovi vosy jiny hmyz, obojZivelniky, malé rybky apod. K lovu pouZivaji jak Zihadlo, tak
pfedni par nohou pfipominajici svym tvarem kosu.

Roj pocitej jako jednu nestviiru, kterd v kazdém kole boje zatitoc¢i na vSechny postavy
v dosahu. Bézné roj dosahuje asi poctu 80 jedinct, jejich piesny pocet zjistis, kdyz zbylé
Zivoty roje vydeélis ¢islem 1,5.
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Figurky a RPG

Autor: Dalibor ,Dalcor” Zeman

Figurky a RPG ksobé neodmyslitelné patfi. VZdyt samotné RPG hry ptvodné
vznikly jako derivace taktické hry Chainmail. Jsou hry, které hrani s figurkami podporuji
méné nebo vice, nékteré je dokonce pfimo vyzaduji. JenZe sami vypravéci casem vysleduji,
Ze misto kresleni kiiZkti na mapé se jim lépe chape a zobrazuje situace za pouZiti figurek.
Ptreci jenom 3D zobrazeni je 3D zobrazeni. Samoziejmé existuje moZznost virtudlni RPG
vypraveéni tfeba v systému Aurora pro PC hru Neverwinter Nights, oviem ne kazdy ma
doma promitacku, pldtno a 5 nadupanych pisi¢ek. V nasledujicich nékolika bodech se
pokusim, alesponi v zdkladé, nastinit nékteré zdkladni dovednosti malovani figurek.
Rovnou pfizndvdm, Ze postupy zde uvadéné pouzivdm jd a jd nejsem Zadny
supermodelaf. Pfejdéme tedy k samotnému barveni.

Vybér figurek

Na svété jsou celé fady figurkarskych firem, produkujicich stovky aZ tisice
figurek.Vybéru figurek se bude vénovat Vitus v jiném ¢lanku, ja jen zminim, Ze neni tfeba
vyhledavat pouze figurky pro wargaming v méfitcich okolo 28mm. Vyrabi se figurky jak
pro specializované figurkateni, tak ijako piisluSenstvi k nejrozsifenéjsSim modeldiskym
odvétvim, tedy k letadltim a k bojové technice. Figurky se vyrdbi v méfitcich 1/72, 1/48,
1/35. Vylozené figurkdrskd métitka jsou pak 54mm (coz je +/- 1/32), ddle 120mm a 1/16.
Vyjmenovat vSechny vyrobce figurek by bylo mimofddné ndaro¢né. Figurky najdete
v mnoha variantdch, poc¢inaje fantasy, sci-fi, historickymi od dob antiky, pfes stiedovék,
napoleonské vélky aZ po valku v Irdku.

Mate figurku. Co s ni?

V prvé fadé je potfeba si ujasnit, co
s figurkou budeme chtit délat. Pokud ptjde
do vitriny, kde bude ozdobou sbirky vasich
RPG pfirucek, je tfeba davat na zpracovani
figurky opravdu dtraz vcetné volby
podstavci a podobné. Naopak figurka
urcend k hrani RPG her nebude mit dlouhé
trvanlivosti. I pfes fixovani barev lakem se
figurka omlédti a osahd, tudiZ staci pouZit
jednodussich technik, jako je tfeba ,maceni”,
aby ndm nebylo lito vynaloZené prace.
Nezapomerite jesté pied zapocetim prace s figurkou opravdu dobte promyslet co a kde
ma znédzorniovat. Neni nic horsiho, nez zablacena figurka umisténad na poustnim podstavci.




Priprava materialt

Nez zacnete figurkafit, je tfeba si pfipravit materidly, nafadi a nastudovat néjakou tu
teorii. Tento clanek by nemél byt jedinym, ktery studujete. J& sdm jsem pokrocily
zacateénik, mdm za sebou par desitek figurek, ale ¢as ani trpélivost na poradné figurkateni
nemam! TudiZ studujte — pfehled material(i najdete na konci. Nyni si fekneme, co budete
potiebovat.

e dobfe vétranou mistnost sdostatecnym zdrojem pfirozeného iumélého
(modrého) svétla

* modré svétlo zobrazuje figurku v redlnych barvach, ukazuje pfirozené stinovani

* soucdsti lepidel a barev jsou tékavé latky, aceton, terpentyn, toluen jsou
karcinogeny

¢ kvalitni stiil s vhodnou podloZkou pfes ubrus

e dfevénou, plastovou, nebo jen noviny, kdyZ nemadate pevnou podlozku,
doporucuji , kuchytiskd prkénka” k vyfezdvani. Nezapomerite, Ze barveni nesmi
nikoho v rodiné obtéZovat! A neni dobré po ném zanechdvat stopy na stole,
ubrusu, koberci...

e gstaré obleceni

* nedéldm si srandu, nové tricko od Umbra za 1700,— neni nejlepsi obleceni pfi
lepeni, pokud nechcete mit origindl s novymi motivy

* hadr na stirdni barvy a ¢isténi Stétct
* nemél by poustét chlup (jako tieba flanel), nejlépe staré bilé bavinéné tricko
¢ ,uchostouchy” (tycinky do usi)
* na stirani washe nebo piebytecné barvy
* jar, nebo jiny saponat
* k odmasténi figurky
* potieby pro barveni
* modelaiské barvy, laky, lepidla a fedidla a rtizné genialni vodicky
* nastroje

* jemny brusny papir, modelafsky ntiz ak.a., ntz na koberce, jemné jehlové
pilnicky, ntzky na nehty, modeldfské ¢i chirurgické klesticky - Stipacky,
modelaiské — chirurgické pinzety, modelarské Stétce, Spejle, malifska paleta ci
vhodné nadobky (napfiklad vicka od piva ¢i Cornetta), kartdcek na zuby (ne, Ze
si vezmete ten, se kterym si zuby C(istite!), krepova malifska lepici paska (OBI
nebo TAMIYA)

« TRPELIVOST

Barvy a spreje

Tento clanek je urcen zacatecnikiim a tém rovnou nedoporucuji pouZivat klasické
modelaiské emaily Humbroll, Revell apod. Zac¢néte rovnou s akrylovymi, vodou
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feditelnymi barvami. Vybrat ty spravné je otazkou citu a zvyku. Klasické modelafské
akrylové barvy (Agama, Gunze Sangyo, Revell) byvaji casto fidké a urcené k néstiiku
stitkaci pistoli. J& pouZivdm mix figurkarskych barev Vallejo (délaji i sady barev pro
leteckou techniku a bojovou techniku — stejné odstiny, jiné ndzvy) a samozfejmé Citadel
Miniatures. K nim pouZivdm fadu jinych barev, véetné modeldfskych akrylovek. Dilezité
jsou spreje na podkladové barvy — Citadel déla ¢erny a bily sprej. Dopliiovat je mtZeme
o modelarské spreje Tamiya (v prodeji v modeldfskych obchodech, distributor je MPM),
které jsem ozkouSel. NepouZivejte autoemailové spreje —jsou hrubé, husté a zandseji
detaily!

Velmi dobfe hodnocené jsou barvy Vallejo http://www.acrylicosvallejo.com/ , které
délaji obrovské mnozZstvi odstint nejen pro figurky, ale i letecké a pozemni modelafeni a
déle celou fadu dopliikovym materidlt k tvorbé podstavcu a patinovani (jednoduse
feceno zrealitnéni figurky ¢i modelu —rez, bahno [ '
apod.). Barvy do CR dovazi Cerny rytif a Artur
Model Centrum, ale co se tyce doplitkového
sortimentu, nevim, nevim. Poslednim hitem jsou
Citadel Foundation, barvy urcené k aplikaci jako
zékladni odstin. Maji vétsi obsah pigmentu, takze
i svétlé a tradi¢né Spatné kryjici odstiny (bild, Zlutd)
dobfe nesou. Zatim jsem nemél tu cest, ale co jsem
Cetl, tak to stoji za to. Pozor! Pfi michani odstinti se
nedoporucuje pouZivat barvy dvou vyrobcd, ale
Citadel a GW se snesou. Nikdy vSak nemichejte
barvy  rlznych  druhtt  (Lihovda AGAMA
s akrylovkou AGAMA). Lihové barvy AGAMA ni¢i a rozpoustéji odstmy, ktere
prekryvaji. Totéz fedidla olejovych barev, jako terpentyn, mohou likvidovat
podkladové barvy.

Obarvy je tfeba se starat. Vzdy stirejte pfebyte¢nou barvu zvicek a okraji
— pfebytek na téchto mistech zptisobuje vyschnuti celé barvy. Vicko nedosedne pfes
neotfené vyschlé zbytky, které jsou porézni, a je to. Barvu vzdy fedte a michejte na uz
k tomu urcené paleté nebo ve vickach. PouZivdm vicka od piva nebo od zmrzliny
Cornetto. Zvlasté umichanych odstint je lepsi pouzivat vicka od piva a pak si je
schovévat, abyste znovu trefili odstin. Kdyz tedy nemichéte v odmérkach, ale od oka. Pfed
pfenesenim barvy na paletu, nebo i pfed pouZivanim ze samotné nddobky barvu vzdy
dikladné prottepejte a pak rozmichejte za pomoci Spejle. Ve starSich modelarskych
pravodcich se doporucuje nasypat do barev sklenéné kordlky — pii tfepdni zabrariuji
usazovani pigmentu. Pokud dlouho nebarvite, doporucuje se protfepdvat cas do casu
barvy. Pigment je hajzl a rdd se usazuje.

Doplnky k barveni

Zde je tfeba zminit v prvé fadé ,inkousty” kaplikovdani washe. Pigmenty
k znecisténi figurek, zdzra¢né vodicky na obtisky a sjednoceni povrchu, laky a lepidla.
Zacnéme lepidly. Kbarveni kovovych ¢asti se doporucuji jakékoliv rychle schnouci
epoxydy ¢i vtefinovd, kyanoakryldtovd lepidla. Games Workshop nabizi vlastni lepidlo,
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které se nanasi Stéteckem. Lepi velmi efektivné, nandseni na malé dily se d4 vyftesit
sefiznutou Spejli ¢i jehlou injekéni stitkacky. Kyanoakrylaty vitézi v poméru cena vykon,
ale rychle vysychaji. Nebojte se, neobsahuji kyanid! Na umélé hmoty je nejlepsim lepidlem
Revell Contacta v baleni s jehlou. Viibec pouZivejte lepidla na plast, kterd se nanasi jehlou.
Plasty se lepi leptanim povrchu a jen s jehlou dosdhnete toho, Ze si mélokdy naleptate
inechtény povrch modelu. Lepidla sjehlou samozfejmé nabizi levnéji i cesky
vyrobce AGAMA.

Inkousty k aplikovdni washe jsou extrémné nafedéné

barvy, které jsou urceny ktomu, aby =zatekly do

\ prohlubni a spédr a vytvofily tak pfirozené stiny (viz
fotka figurky Isabeau). Pigmenty, které jsem zatim

nikdy nepouzil, jsou rizné pigmentové prasky, které
naneseme na model a fixujeme lakem. BohuZel jsem
zatim nemél tu dest, takZe doporucuji prostudovat
literaturu, a dokud nepfijdete jak na to, tak snimi
nepracujte. Kovové odifeniny lze nandSet stfibrnymi

pastelkami.

Konec¢né vodicky na obtisky jsou specidlni pfipravky zlepsujici pruZznost a pfilnavost
obtisku, ktery tak lépe vypada. V Ceské republice je vyrabi AGAMA a dovazi je sem
Gunze Sangyo. Klidné pouZivejte AGAMA. Fungovani je popsdno v samotné sadé
lahvicek. Pokud mate stiikaci pistoli, 1ze jesté pied aplikovanim zédkladni barvy pouZzit
pfipravek Gunze Sangyo (dovazi Eduard Models a prodavd Artur Model Centrum)
jménem Mr. Surfacer. K zavére¢nému sjednoceni povrchu a fixovani barev pred odérem a
ohmatdnim pouZivejte matny lak, nejlépe asi Games Workshop. Nezapomerite, Ze figurku
zatmavi.

Pouzivejte fedidla vhodna pro dany typ. Akrylové barvy jsou vodou feditelné,
nékdo na né mimo klasické vody pouzivd vodu destilovanou, nékdo ik akrylovkdm
kupuje specidlni fedidlo.

Pokud se chcete opravdu hodné vyblbnout a uz mate par figurek za sebou, potidte si
umélecko —malifské olejové barvy v tubach a barvéte anebo jen stinujte pravé jimi.
Dlouho schnou, ale stéle to jsou asi nejuzivan€jsi barvy k barveni figurek, ovSem tspésné
vytladované barvami Vallejo. Redi se terpentynem.

Stétce
Kbarveni potiebujeme mnoZstvi Stétcti —Stétce na barveni, tupovéani, drybrush,
detaily, pigmenty...

Meéli byste mit sadu minimélné dvou $tétcti velikosti 5/0, 3/0, 0, 1, 2 na zdkladni
barveni. Cim vice, tim 1épe. Na tupovani se hodi zastfihnuty novy kulaty §tétec (tupovani
je nanaseni barvy teckovanim). Na drybrush pouzivam zastfihnuté staré Stétce stejnych
velikosti, jako pro normalni barveni. Ot4dzka je ndkup Stétcti — ,, pétinulka” stoji od 60,— do
200,- K¢ v zavislosti na druhu pouzitych ,,chlupti” a koupit se daji bud v modelédfskych
prodejnach nebo ve specializovanych papirnictvich, kde je malifské nacini — pfikladem
budiz velké papirnictvi v Praze v Lazarské ulici. Osobné mam vyborné zkusenosti se Stétci




Revell, Tamiya a Italeri. Nakoupit lze tfeba v online obchodé Artur Model Centrum.
V papirnictvi v Lazarské ulici maji kvalitni $tétce Rothmarder.

Po kazdém pouZiti Stétce vZdy peclivé vyperte a vytfete do sucha. Pokud mozno se
snazte, kdyZ délate vice odstinti, nepouZit jeden Stétec na tmavy odstin a v zadpéti na

svétly. A na bilou doporucuji si vyhradit samostatny Stétec, ale to ja taky nedéldm, jen
doporucuji!

Pfisté si projdeme samotny postup.




Dobré rano, Somo

Autor: Dalibor ,Dalcor” Zeman

Cadwallon!! To jméno rozechvivalo skryté struny v mé dusi. Tedy kdybych mél dusi,
a kdyby se tam ty struny daly natdhnout. Jediny struny, které jsem kdy mél, byly nervy.
Ty se za ty léta na vojné a ziti ve mésté vypracovaly spiSe na horolezecky lana pro
Vlkenskou vypravu. Stejné ale jméno meésta ptlisobilo jako voldni mofe pro ndmoinika.
Béhem mého dobrovolného exilu v Zoldnéiském praporu jsem vecer co vecer vyhliZel
smérem, kde se rozkladaji vysoké véze a nevidané stavby Cadwallonského horntho mésta.
TouZil jsem znovu navstivit Klenot Laneveru. JenZe kdyz do Cadwallonu pfijdete, prvni
co vidite, je vysokd hradba horniho mésta a neskute¢né stavby, které zde staly, to vSechno
skryté za velkym zadkem ogfi straZe. Co citite, neni volani mofe, ale nedostatek kanalizace
a miiZete mluvit o Stésti, Ze neskoncite na Naspech. Misto touhy po Cadwallonu hledate
cestu z bidy ven a touZite po zptisobu, jak se vySvihnout a chodit jako ti snobsti Slechtici
z horniho mésta. Nebo touZite ndsledovat Vania a chcete uZivat vysadnich prav Svobodné
ligy. SlySel jsem pisnicky Bardh osudu, Ze stary bith jménem Touha ovliviiuje vSe, co se
v Cadwallonu Sustne a sbira emoce lidi, které ho udrzuji pfi Zivoté. Pékna blbost, feknu
vam. Ale ne nahlas, znéte to, ne? Co kdyby...?

KaZdopéadné to, co lidi chtéj, jsou chechtaky. Neni peniz, neni ladska, neni peniz, neni
moci. Penize ddvaj svobodu a ddvaj lidem duistojnost. Zajimavy je, Ze jediny, kdo vZdycky
tvrdi, Ze penize jsou jen vydobytkem civilizace, kazej charakter a Ze by nemély byt
sttedobodem lidského tuZzby, tak to jsou ti, co maji vS8eho dost. Neni to matka, kterd musi
zivit své dité, ani goblin, na kterého doma c¢eké ¢tyficet hladovejch krkt. Sakra? Co se to se
mnou dé&je? Ze by mi ta vojna lezla na mozek? A to viechno jenom proto, Ze jsem se zasnil.

Otevienym oknem do mého pokoje vane ranni briza, zaclony povlavajici v jemném
vanku poletuji v okné. Paprsky svétla z vychdzejictho slunce mi dopadévaji na tvar. Ve
vocich mam jesté pisek, takZe se mi moc nechce vylejzat z postele. Vecer se u mé stavila
pokojskd. Ze prej pani Matylda se nechd poroucet s veceif. Na tdcu mi pfinesla dary mofte.
Nevim, co chtéla fict téma krevetama, ale kdyZ jsem mladické pokojské nabidl, tak
vyplasené odmitla a zmizela z pokoje. TakZe misto vina, dévcat a zpévu na mé zbylo jen
vino a noviny. Na tadcu s ,pochoutkami” totiz bylo vyskldddno Svobodné slovo
Cadwallonu. KdyZ jsem oteviel svrchni noviny, vypadl na mé listek ze vzkazem:
,VSechny pokojské jsem instruovala o tvych tricich, takZe na noc ti zbyva jen spole¢nost
novin. M.” Nebejt to méd zndmd, fekl bych: ,Sviné!” Takhle jsem se jen usmdl. Tuhle hru
umim hrat taky, a aniZ bych se chlubil, docela s tspéchem.

TakZe jsem si nalil ¢istého vina a oteviel noviny. A zrovna ¢lanek o mém tspéchu.
Lady uz-nevim-jak-vypadala-ale-spal-jsem-s-ni vyhrédla rozvodovou pfi nad svym
manZelem, ktery ji nebyl schopen dokazat jeji nevéru. V cerné kronice, kterd zabirala vice
jak trictvrté posledni stranky, pak byly hldSeni méstské hlidky. ,Na cerné sklddce na
Naspech bylo nalezeno bezhlavé télo mladého, dobfe vyvinutého muze mezi 18-25 rokem
véku. Télo bylo zcela nahé a neslo stopy muceni. Pfes znetvofeni vétsi casti téla se
podafilo odhalit starou jizvu ve tvaru (viz obrazek). Kdokoliv by pomohl s identifikaci
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muze, necht se pfihlasi v tfadovnach méstské hlidky”. Pfi prohlizeni obrdzku jsem se div
neutopil vinem. Tu jizvu jsem sakra dobfe znal. Sdm jsem ji tomu blbeckovi udélal, kdyz si
myslel, poté, co mé u lady na lozi vystfidal, Ze si musi dokazovat, jak je dobrej s mecem.
Docela dobrej byl, ale ja byl nejen lepsi, ale jesté nosim v rukavu levorucku. Lady Meneje
se o né&j musela tfi nedéle starat. Nejsem blbec. Na fizldrnu neptijdu. Chlupaty urcité hubu
drzet nebudou a ja nechci skoncit ndhodou nalezeny na cerny skladce. O tom, Ze by to télo
nasli jinak nez nahodou, jsem rozhodné nepochyboval. No a Meneju stejné vydirat
nemuZu. Ta mé po soudu penéz, Ze by si na mé mohla zaplatit hafo pfevoznik.

Vecer se prodluZoval, ruch na ulici kulminoval okolo jedny v noci, ovSem utisil se az
nékdy ve tfi . Tou dobou se uz dalo jit spat, mél jsem nejen slusnou Spicku, ale hlavné
hlavu plnou ¢erné kroniky. Samoziejmé, celou noc se mi zddlo o vSech téch popravenych,
¢tvrcenych, bezhlavych a z ktiZze stdhnutych obcanech Cadwallonu. Celej sen pak vrcholil,
kdyZ jsem na Skole délal zkousky z Cadwallonského prava. Zrovna jsem mél dopsat
rozsudek za zndsilnéni, to vSechno se prolinalo se scénou ze soudni siné. Soudce
deklamoval: ,Za znésilnéni a tedy zplisobeni obéanu Cadwallonu pracovni neschopnost a
sniZeni jeho piispévku k hrubému produktu mésta se Bran Amber odsuzuje k finan¢ni
kompenzaci viici poskozené i méstu v plné vysi stanovené taxy a déle ke ztraté néstroje
zplisobujiciho znasilnéni”. Probudil jsem se, kdyZ kat pfiloZil obrovské klesté na citlivé
misto. Do pokoje vbéhnul po fimse kocour a chtél se tulit. Skopnul jsem ho z postele a
prevalil se na bok. Nastavil jsem si polstére tak abych se mohl koukat z okna.

Jak jsem fekl, hospoda se nachazi na ptl cesty mezi Morovou ulici a Ondinskym
pristavem1 Z mého rohového pokoje vidim nejen na pfistav, ale i na hlavni tfidu vedouci
na horu na ttes a dokonce i na Nebeské vysiny. Misto, kde se daji utratit i vydélat velké
sumy penéz za par minut. Teda spiSe utratit. UZ jste vidéli hernu na které se da legédlné
vydélat? J4 jesté ne, takZe kdyZ oni miZzou Svindlovat, tak ja snad taky. J4 jen doufdm, Ze
uz zapomnéli na ten zédkaz vstupu.

Pitomy slunicko! Musf svitit tak nahlas? Nakonec jsem se pfinutil kouknout z vokna,
co tam nebo to tam déla tak strasnej rdmus. Trojice goblinGi vezla néjakej vozik
s naloZenou kadi, pofvdvala na sebe a délala u toho bordel, jak jakej nebo jak to uméj
jenom goblini. Jejich Sveholeni neni nejlepsim lékem na kocovinu. P¥imo naproti pfes ulici
si mlada kartdrka otevirala svoji Zivnost. Zajimalo by mé jestli je kartomancer, nebo
tarotovej mag. Vobycejnej ¢lovék to nepoznd, ale j4 na to mdm voko. Chvilku jsem ji
pozoroval. Méla docela hezkou postavu. Néco pfes metr sedmdesat, dlouhy mahagonovy
vlasy, zatim jesté rozpustény. Urcité si pfes né piihodi Satek. Kartdtka se natahla, aby
zavésila svazané bylinky pod vrchol svého stanku. Do té doby volnd blizka se pfilepila na
jeji télo a dala tak vyniknout §tihlé, ovSem zajimavé tvarované postavé. Nehledé na pevnej
zadek v upnutych kalhotédch, zastréenych do vysokych bot, ohnutych pod kolenem. Pokud
se mi to nezdalo, méla v levé Skorni zasunutou dyku. Podle tvaru jilce bych fekl, Ze
odpovidajici je tak patnact centimetrii cepele. Ta holka musela bejt pékné od rany. Asi si
vSimla, Ze se po ni nékdo kouka, zastavila se a pak se podivala pfimo na mé okno. Sem si
byl skoro jasnej Ze tohle neni Zadnej podvodnik, ale pravej tarotovej mag. Kni si tedy
neplijdu nechat vypravét budoucnost.

KdyZz uz mé vidéla, tak jsem na ni zamdval. Zakroutila hlavou a vénovala se své

prdci. To ja se zacal rozhliZet po mésté. Soma je asi nejlepsi ¢tvrti spodniho mésta. Je zde
mnoho heren, jedind Skola magie a ambasdda Alahanu. Diky pfistavu a pfimé cesté




vedouci do hornitho mésta je Soma obchodné velmi dobfe polozend. Morové ulice, spiSe
¢tvrt pfiléhavajici k hradbam horniho mésta, dosahuje skoro aZ k hlavni tfidé a je sidlem
Cechu zlodé&ji. Pod tutesem rozklada vétsina Somského 1éna. Mistni hosplidky a taverny
jsou pres den plné bohatych obchodnikli jednajicich s kapitdny lodi, které si mohou
dovolit pfistdvat v Odinském piistavu. Stejni obchodnici by nikdy nejednali s kapitdnem
z Automatonu, nebo z Néspu. V noci se Soma stdvd centrem nefesti a radovanek. Rod
Somt drzi 1éno pevné ve svych rukou a pod jejich vedenim 1éno jen vzkvétd vzkvéta.
MnozZstvi heren, bordeltt a mnoho ndmotniki s vyplacenym Zoldem, to mtiZze byt tfaskava
kombinace, ale mistni Garda udrzuje vzdy poradek. A ti, kterym se to nezd4, ti mtzou za
méné organizovanou zdbavou zdrhnout do Néaspti. Jak se fikd v Somé: , Probéhni se po
zdi, protahni se stfilnou”.




Renesancni stavebni sloh

Autor: Roman ,RomiK” Hora

Par slov ivodem

Tak jako pfedchozi ¢lanky o architektuie, jeZ je znaSeho pohledu minulosti (Doba
roméanskd, Goticky stavebni sloh) je i tento jen zjednoduSenim o renesan¢nim stavebnim
slohu. Proc¢ je tomu tak? Ano, tuto otdzku si téZ pokldddm casto, a proto na ni mém jiz
i odpovéd. Je to proto, Ze dlouhy ¢ldnek plny fakt by zajimal malokoho. A jelikoZ ja bych
rad, aby toto dilko pomohlo hlavné t¢ém méné zkusenym, zvolil jsem tuto cestu.

Gotika a jeji originalita se za dlouha tii stoleti vycerpala a tim umoZznila néstup
dalsiho stavebniho slohu, tentorkat prichdzejictho z Itdlie. Neni pravdou, Ze by renesance
rovnou navazovala na gotiku — jednoduse tyto dva slohy néjaky cas existovaly vedle sebe,
nez se jejich prvky zacaly misit a tim vznikal sloh novy. Pfesnégji feceno, vSe gotické se
prizptisobovalo novym prvkim a tim se vytvofil renesanéni sloh.

Pfikladem v nasSich zemich budiZ v minulém ¢lanku zminovany Vladislavsky sal.
Stale se jedna o pozdni gotiku, ale okna jsou jiZ renesan¢ni... snad se jednd o prvni projev
renesance na nasem tzemi.

U nés, v zemich Koruny ¢eské, netrvala renesance nikterak dlouho. Byla zdrzovéna
valkami husitskymi a zdrovern ukoncena jinou vélkou, tficetiletou. Pfesto, obdobi mezi
témito konflikty bylo obdobim miru, hospodaiského ikulturntho vzestupu. Hrady a
pevnosti se pfestavuji na pohodlné reprezentacni zdmky, sloh se pfestdvd zaméfovat vice
na sakrdlni stavby a vénuje se rozvoji svétskych staveb. I to je jeden z prvka, kterym se
renesance odliSuje od pfedchozich (a ¢astec¢né i nasledujicich) stavebnich slohti.

Na renesanci navazuje baroko. Které bylo dal$i etapou ve vyvoji architektury.
Hodnoceni ndm nepfislusi, ale je dobré védét, zZe spousta renesan¢nich pamaétek byla
obohacena o barokni prvky. Obcas doslo i k velké pfestavbé a pamatka tak ztratila svoji

renesancni podstatu. Ale na druhou stranu, stala se né¢fm jinym a mnohdy oku lahodicim.

Doba rané renesance

Nézev renesance je pouZit dfive pfed tim, neZ pfisla skutecna renesance a jedna se
tedy onovotvar. JiZ pfed dobou romanskou muZeme uvaZovat o otonské a karolinské
renesanci. Slo o sen velkych panovnikii obnovit #i&i ¥mskou. Zstalo jen u sni, i kdyZ
jejich snahy podnitily vznik prvniho spole¢ného stavebniho slohu zdpadniho kiestanstvi.

Vev s

Italie 14. stoleti byla pInd nejriiznéjsich méstskych statt, které mély spousty konfliktt
—obchodnich, valeénych ikulturnich. Ztoho vyplyvala potifeba reprezentace. Ukazat
konkurenci, Ze vase mésto je tim bohatym meéstem. A tak se mimo zbrojeni méstské staty
pfedhénély i ve stavéni a zdobeni.

Rané obdobi je dobou jednotlivych umélct, ktefi se zaméfuji na uméni vseho.
V tomto obdobi vynika napfiklad architekt Filippo Bruneleschi (mimo jiné byl i malifem a




sochafem). Znakem renesance je, Ze uz mizi anonymni stavitelské huté a objevuji se
jednotlivi umélci, ktefi se neskryvaji v anonymite.

Vsichni umélci pocdtecni renesance se snaZzi najit fad v antickém umeéni. SnaZzi se jej
napodobit v celé tehdejsi krdse. Zacind obdobi jednotlivych tvircich talentt a jejich
prosazovani se. Proto se mnohdy mohou i prvky a provedeni lisit — kaZzdy umélec v raném

obdobi experimentoval s novymi prvky a hledal ,to pravé”.

Vrcholna a pozdni renesance

Renesance vrcholi néasledujici stoleti od objeveni Nového svéta (1492). Tedy,
pfiblizné v Sestndctém stoleti. Tvaroslovi je ustdlené, a tak se mohou umélci poustét do
stdle okazalejsich a velkolepéjsich projektti. I tento stavebni sloh se $tépi na rtizné — od
téch pfisnych, az chladné akademickych staveb po zdobené a vyumélkované (raciondlni
pfistup v renesanci prosazoval Andrea Paladio. Proti nému volnomyslenkaisky ptisobil
Michelangello Buonarotti). Tyto protichtidné tendence se projevuji iv navazujicich

stavebnich slozich (baroko).

Cim se vSak takovd vrcholnd renesance projevuje? Jak jsem natukl vyse, jsou to dva
sméry — uméleckost a nebo ¥dd. Reprezentativnost a uméleckost v renesanci pfevazuje nad
funkéni potiebou stavby. Stavby museji reprezentovat, to je jejich hlavnim tikolem.

Tak jako gotika a dalsi kulturni obdobi, i renesance musela skoncit. Nestalo se to ze
dne na den, ale béhem posledniho obdobi, mnohdy nazyvaného jako manyrismus.
Pfechod mezi barokem a renesanci opakuje osvédcéené techniky a tvary, stazi se
o monumentalizaci detailu i celku (starsi literatura manyrismus oznacuje jako dobu rané
barokni).

Koruna c¢ceska a renesance

Dynastické vélky, devastace zemé za ni¢ivych husitskych vélek. Zadnd vladni
autorita v nadchdzejicim obdobi miru. To vSe se podepsalo na tom, jak vypadala renesance
a jeji stavby unds. Vdobé pozdni renesance se kndm teprve dostdvaji prvky rané
renesance. Proto se mnohdy prolind pozdni renesance s ranou. A do toho se v Sestnactém
stoleti dokoncuji monumentalni gotické kostely, jejichZz stavba zacala pfed husitskymi
valkami. Inu, nebylo to zde jednoduché.

Goticka architektura se v ¢eskych zemich uchytila natolik, Ze jeji silnd tradice
nedovolila renesanci rozvinout se tolik jako jinde. Pfesto se renesan¢ni prvky dostavaji do

vnéjsi i vnitini vyzdoby budov. Kam se vSak tento stavebni sloh dostal rychle a lehce?
Zameéstnejte troSku mozkové zavity. Jednota bratrska? Nic vdm to nefika?

Tato ndboZenskd odnoZ se odliila nejen ve svych myslenkéch a tezich, které byly
jednu dobu kacifské, potom zase schvalované a nasledné opét kaciiské. VSak valka, ktera
trvala tficet let (a byla podle své délky inazvana) jim zatnula tipec. Alespori na
nasem uzemi.

Klima se unds 1isi od domoviny Vlacht (Italt), a tak se zvendi uplatnila hlavné
ploché sgrafitovd vyzdoba, zatimco plastiky jsou hlavné uvnitf. Jako manyristické obodbi
je unds oznacovana doba rudolfinska (a hlavné obdobi v letech 1600 — 1620).
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Co je pro renesanci typické

Z hlediska materialu, ze kterého se stavélo, zde mame pélené cihly. Od gotiky je to
posun jinym smérem (v gotice se stavélo hlavné ze Stipaného kamene). Nicméné ani na
kdmen se nezapomnélo -vyztuhy a rohové casti budov jsou casto zpevilovany
kamennymi kvadry. V renesanci se zdi budov velmi ¢asto omitaji (nebo jinak, neomitnuté
zdivo je velmi vyjimecné, tfeba jako kralovicky kostel).

Nejpopuldrnéjsim znakem renesance jsou sgrafita. Jednd se o dvouvrstevnou omitku.
Vétsinou cernou, kterd je pretfena bilou. Bild se ndsledné proskrabala a vznikl z toho
¢ernobily obrazec. Velmi obvykly je tvar obdlky — sgrafitové psanicko. Nicméné, brzy se
objevuji idalsi a dalsi prvky (tfeba Plzeriskd radnice, kterd ma mnoho nejriiznéjSich
obrazci na svém §tité).

Interiéry jsou zdobeny freskami, kresbou na vlhkou omitku nebo tfeba Stukovou
plastikou. Vyzdoba vnittkd je mnohdy ornamentélni, ale vyloucena neni ani figuralni.
Rekli byste si, Ze nase klima neni stejné jako v Italii? Nu, moZnd je to pravda, ale to
nebrdnilo nasim renesanénim umélcim zahrnout do svych staveb arkddy, loggie a
podobné vymoZenosti italské renesance.

Co se sloupové vyzdoby tyce, vraci se renesance zpét k antice (ostatné jako
v mnohém jiném). Diik sloupu je hladky nebo slabé zlabkovany, cemuZ se fika
kanelovany. V renesanci se pouZivéa i polosloupti, které jsou zapusténé castecné do zdi a
tvori tak dojem pilith (pilastri).

Okna jsou jednim z prvkii, podle kterych se renesance dobfe poznd. Jsou casto
spojena po dvou, obdélnikovd (mélokdy jsou ptllkruhovd). Pokud patfila nékomu

Ve s

Vsechny stavebni slohy se zaméfovaly na prostor nad dvefmi a na dvefe samotné.
Vchod se nesmi podcetiovat, ani jeho efekt na psychiku. Ani renesance ze zazitych tradic
neustoupila. Mnohdy je portdl zdoben sloupovim. To ma bohatou vyzdobu. I nadedveini
prostor je bohaté zdoben — sochafskou ¢i reliéfni vyzdobou. U mnohych portalt s figurdlni
vyzdobou plni tyto (figury) funkci nosnych sloupti.

Vratme se jesté k okntim. Renesance znd i tzv. slepa (fale$na okna). Stity domti jsou
zdobené a mnohdy jsou protaZeny v attiku zakryvajici sttechu (s pomoci slepych oken

tvofi dojem plochého zastteSeni). Lunetova fimsa je casto zdobend sgrafity. A pravé témito
fimsami je nejcastéji clenén Stit.

Par slov zavérem

Jako v3e, irenesance musela skoncit. Pro stfedovékého ¢lovéka znamenala velky
posun dopfedu. Renesance je casto spojovdna s terminem humanismus. Nakolik se
humanismus stal soucésti lidského Zivota, to si ponechdme pro néjaky jiny ¢lanek. Pro nas
je hlavni to, Ze renesan¢nich staveb na nasem tizemdi, v nasich méstech, je hodné.

Doufam, Ze vdm tento zjednoduseny a stru¢ny ¢lanek pfinesl néjaké nové poznatky a
vy si rddi pfectete i dalsi. NejspiSe posledni ¢ldnek, zabyvajici se barokem. Které mam
v planu jako posledni. V Drakakru si o modernich slozich nepoctete.
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Harry Potter

Autor: Petr ,Ilgir” Chval

Avatar konzumu nebo pravem tspésné dilo? Hodnotny pfibéh s poselstvim nebo
plytky brak aneb Zamysleni nad potterovskou sagou.

Dne 21. ¢ervence 2007 byl vydan sedmy, a s nejvyssi pravdépodobnosti posledni, dil
potterovské sagy, veledila pani ucitelky J. K. Rowlingové. Skalni fanousci ¢arodéje s jizvou
uz jisté davno zurocili své znalosti angli¢tiny a zhltli origindlni verzi, nebo si nasli néktery
neoficidlni preklad na webu — a nyni maji moZnost premyslet o celém tom ohromném dile,
svym rozsahem (co do poc¢tu znak!) soupeficim s Bibli. Tak budu pfemyslet i ja.

Je tomu uZ né&jakych par let, co jsem dostal do rukou druhy a tfeti dil Harryho
Pottera a ze zvédavosti, jakéZe to dilo uvrhlo televize a playstationy do doc¢asné nemilosti,
jsem je pfecetl. Kdo cetl nékteré z prvnich knih, dobfe vi, Ze v tomto pfipadé skute¢né neni
problém zhltnout knihu za odpoledne, proto je spojeni ,pfecist ze zvédavosti” zcela
na misté.

Nu, nasledoval dil prvni, a pak bylo nutno ¢ekat. Jaky byl mtj dojem? Pohddka. Ani
hrizy Tajemné komnaty nebo mysteriézni postava Siriuse Blacka nedokdzaly pfebit
pohadkovou prichut piibéhu odobru a zlu, proSpikovaného skute¢né origindlnimi
napady a fantastickymi motivy.

A zde bych se rdd zastavil. Prvni dily (zvlasté ten tplné prvni) doslova vyzafuji
okouzleni autorky z magického svéta, ktery stvofila, a moZznosti, které se ji v ném otevtely.
Ctenaf je znovu a znovu pfekvapovan fantastickymi podrobnostmi ze Zivota ¢arod&jt.
Nastupisté 9%, magicky ukryté mezi nastupisti 9 a 10 na nadrazi King’s Cross v Londyné,
podobné skrytd Pfi¢nd ulice s celou pfilehlou ¢tvrti v srdci metropole, pohyblivd schodisté
na bradavickém hradé, fotky, jejichZ obyvatelé se pohybuji a portréty, se kterymi je mozné
mluvit, neobvyklé pochutiny, jez maji kouzelnici v oblibé a mnoho a mnoho dalsiho.

Ocenil jsem tedy knihy jako ¢tivé a ndpady hyfici. Zaroveii mi vSak zédpletky pfisly
trochu naivni a hrdinské. Na konci kazdého dilu student Harry a jeho prételé tak néjak
zachrani situaci nejvétsim kouzelnickym kapacitdm pod nosem. To je podle mého soudu
dost mélo na to, aby se knihy staly tim, &m se staly. Cemu pfi¢ist hlavni zasluhu na
uspéchu HP? Jisté, je tu reklama. JenZe reklamu musi nékdo platit. A nikdo nebude platit
nakladnou reklamu né¢emu, ¢im si nenti jisty. Prvni dil HP byl vydéan v srpnu 1996, prvni
ocenéni ziskal uz v roce 1997, dalsi desitky cen obdrzel v priabéhu let 1997 az 2001. Inu, da
se fict, Ze vzestup Harryho Pottera byl vskutku raketovy a rozhodné ne zvenci
vykonstruovany. V roce 2000 byl vydan ¢tvrty dil a Harry Potter ovladl britsky trh — stal
se zde nejprodavanéjsi knihou vibec. V té dobé se také stal svétozndmym a proniknul i do
zemi, kde jesté piedtim nevychazel (Cina...). Nyni u byl pochopitelné provdzen masivni




reklamou a rovnéZ natilenim filmu ve studiu bratfi Warnerti. V této dobé také
Rowlingova uzaviela smlouvu na sedm dilt.

Ten, kdo precetl celou sérii, dobfe vi, jak znaénym vyvojem piibéh prochazi. Od
pohadky k thrilleru, dalo by se zjednoduSené fict. MoZnd se mnou bude ¢tenai souhlasit,
kdyZ uvedu, Ze ac je pfechod postupny, jisty zlom se da pozorovat ke konci ¢tvrtého dilu,
kde dojde kdefinitivnimu ndvratu lorda Voldemorta a vrazdé vyznamné postavy
,V pfimém pienosu”.

Svou ohromnou popularitu si ovSem Harry vydobyl uz pfed timto ,,zlomem”, proto
se mu v tomto ohledu nemitize pfic¢itat velkd vdha. Nicméné piibéh se méni a stdva se
drsnéjsim. Autorc¢ino vyjadieni, Ze chce, aby Harry rostl spolu se ¢tendfem, ma sice néco
do sebe, ale nebere ohled na jiz dospélé lidi, nebo naopak malé déti, které si nyni mohou
precist vSechny dily najednou.

Ta fantasti¢nost a gejziry origindlnich aZ bldznivych ndpadt, které mé na prvnich
dilech tolik zaujaly, se pomalu vytraci. Knihy nabyvaji na objemu, scény jsou podrobnéji
popisovany, charaktery 1épe prokreslovany. Harry Potter se uz necte jednim dechem, ale
sjen” velmi rychle. Tato skutecnost vede nékteré ctenare ke tvrzeni, Ze autorce dochazi
inspirace, mluvi o ,nastavované kasi”, o tom, Ze nafukuje pfibéh kvili vétsimu poctu
stran a tedy vyssimu vydélku. V téchto zavérecnych knihdch si Rowlingova vypomdha
ukoncovanim kapitol v prabéhu napinavé nebo akéni scény, coz nuti ¢tendfe pokracovat
stale dél. Co v téchto dilech nabyvéa vrchu, to je rozpracovani charakter(i hlavnich postav,
vysvétlovani pozadi kouzelnického svéta a jeho neddvné minulosti, a aZ epické rozvijeni
piibéhu. Harry Potter se stdva realistictéjsim a uvéfitelngjsim. (Ne, nepfestane kouzlit a
létat na kostéti, jen piibéh je uméfenéjsi.) Ani zde vSak autorka neztrdci sviij pfistupny,
¢tivy styl. Naddle vypravi prostym a srozumitelnym jazykem, ktery by jisté zlé jazyky
oznacily za primitivni.

Ano, ivtom je ¢ast tajemstvi ispéchu Harryho Pottera. Sloh J. K. Rowlingové je
jednoduchy, nic neskryvd, zvlddnou ho i nectenéfi. V souvislosti s tim je nutné uvést, Ze
dilo si skute¢né neklade Zadné estetické ¢i dokonce umélecké ambice. Jde jen a jen
o ptibéh, ktery je nutno podat co nejpfistupnéji.

A hodnotovy pfinos Harryho Pottera? Osobné na této sérii ocenuji to, Ze dobro je
oznacovéno jako dobro a zlo jako zlo. Rowlingova se nepfizptisobuje soucasnému trendu
relativizace a sméSovani téchto pojmt. Jeji stanovisko je konzervativni a jasné. Zlo je
$patné a musi byt poraZzeno. Navzdory tomu pfibéh rozhodné neptisobi cernobile a dobry
konec jako naivni happyend.

Kladné postavy maji spoustu Spatnych vlastnosti, které se mnohdy projevi jako
fatalni. Dobrym pfikladem je zbabélost a lhostejnost Ministerstva kouzel. I ten nejsvétlejsi
kladas, feditel Brumbal, neni uSetfen temnych stranek. Narozdil od mnohych se s nimi
v8ak vyrovnava a vychdzi s ¢istym Stitem. Na druhé strané mame kolaboranty s Panem zla
Voldemortem a jeho prfisluhovace, Smrtijedy. Imezi nimi se obcas objevi nékdo,
kdo vaha...

Samotna postava lorda Voldemorta je navysost zajimava. Nejde o zddné démonické
monstrum, ztélesnéni Zla, které pravé vylezlo znejhlubsiho pekla. Naopak ve
Voldemortovi lze velice snadno vidét obycejného clovéka, kterym kdysi byl. Je sobecky,
nemilosrdny, pySny a ma zvrdcené idedly... ale je to stdle jen ¢lovék. Je mozné s nim




mluvit, vyjednédvat, je mozné ho pfivést do tzkych, ptelstit. Zde autorka dobfe vystihla
fakt, Ze zlo nedokaze tvofit, pouze pokiivovat dobré, a tedy nikdy nedosahne kvalitativni
arovné dobra. Jinymi slovy, zlo neni dobru rovnocennym ekvivalentem, ale je na ném
vzdy zavislé. To je ten divod, pro¢ kazdy Voldemort musi byt nakonec poraZen, to je dle
mého nejvétsi mordlni piinos dila.

Nelze opomenout ani apelace za lidska prdva. Rasové a kulturni otdzky, jeZz
v soucasnosti nabyvaji na palcivé aktualité, jsou do dila promitnuty v podobé
problematického vztahu mezi ¢arodéji kouzelnického ptivodu, nekouzelnického ptivodu a
jejich miSenci. Jako ochrankyné lidskych prav (vzpomerime klecové ltizka) se autorka
jednoznacné stavi proti povySovani se Ccistokrevnych carodéji nad kohokoli jiného.
Dokonce i tipIni nekouzelnici (mudlové) maji stejna prava a dtistojnost.

Shriime si tedy pficiny, které dostaly Harryho Pottera tam, kde je:

Celda série se vyznacuje aZ zdzracnou Cctivosti a piistupnosti. MoZné minus
u rozmlsanych ndro¢nych ¢tendid, ale jisté plus pro Siroké masy. Poutavost, familidrnost a
vtaZeni do déje. Nadhled, velice citlivy smysl pro humor.

Pestrobarevnd originalita ndpad, kterd se pozdéji vytrdci, ale ze zacatku udélala své.
S ni souvisi rovnéz nekliSovitost celého namétu jako takového. Komunita kouzelniki jako
vysttizenych z anglického romantického stfedovéku a zasazenych do moderniho svéta, to
se nevidi kazdy den.

Dobré propracovani charaktert a excelentni vykonstruovani zépletky do nejmensich

nuanci. Ctendf Zasne nad propracovanosti pfibéhu a nevéficné krouti hlavou: ,Vzdyt ono
to do sebe vSechno presné zapada!”

Jasné a tradicné stanovené moralni hodnoty, dobro vitézi nad zlem.

Samoziejmé masivni reklamni kamparn, jejimZz hlavnim tahounem je dosti vérny
filmovy prepis knihy z produkce Warner Bros.

Na z&vér hodnoceni dila jako celku. Nemyslim si, Ze Harry Potter je médnim
vystielkem, ktery bude brzy zapomenut. Jeho misto bych vidél ve fantastice pro mlddez
s mordlnim poselstvim. Tteba vedle Lewisovy Narnie.

A pro ty, kdo jesté neprecetli: Existuje samoziejmé nepiebernd spousta knih, které
stoji za to precist spiS, neZ Harryho Pottera, ale kdybyste se nékdy pfistihli, Ze travite p¥ilis
mnoho ¢asu brouzdanim po internetu nebo vyseddavanim pied serialy...




Nasli jsme pro vas na webu III

Autor: Vitézslav , Vitus” Pilmaier

Cast 3. — Webové stranky — zdroje vSeho druhu.

V dne$nim dile putovani po zdkoutich webu bychom se chtéli zaméfit na dvé
stranky, jeZ lze bez skrupuli povaZovat za nejvétsi zdroje vseho druhu pro rtzné druhy
RPG na siti. Prvnim z nich je RPG Archive na strankdch www.rpgarchive.com a druhou je
Dungeons and Dragons Adventures na strankdch www.dndadventure.com.

Dil I. — RPG Archive

Jak jiz ndzev téchto stranek napovida, mélo by se jednat o archiv materidld pro hrani
RPG a hlavné pak materidlti pro Vypravéce vseho druhu. NeZ se pustime do rozboru,
chtéli bychom upozornit na skute¢nost, Ze stranky jsou néjakym (i kdyZ pro mne trochu
zahadnym) zptisobem propojeny se strankami RPG e-shopu www.rpgnow.com a déle pak
s dalsimi strdnkami, jeZ se vénovaly RPG scéné z rtiznych thlt, ale zfejmé se dostaly do
slepé uli¢ky nebo odumfely.

Opét pfedpokldddme znalost systému odkazovéani z prvniho dilu naseho seridlu, jenz
vySel v Drakkaru c¢islo 1, takZe se vrhneme hned na popis stranek. Thned po otevieni
strdinek www.rpgarchive.com se objevi velmi logicky a piehledné usporddané listy
v nésledujici struktufe:

* zcela horni (tenkd) liSta pfes celou obrazovku, odkazujici na asociované stranky

* horni lista, v podstaté zahlavi, obsahujici znak stranek (fungujici jako odkaz
,home”, respektive ,,doma”, tedy na vstupni strdnku) a banner s reklamou

* leva (navigacni) liSta, obsahujici nahofe jeden reklamni odkaz a nésledné pak
odkazy na jednotlivé ¢asti stranek
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¢ prostiedni (hlavni) ¢ast, kde se objevuji ,vyvolané” ¢asti stranek

e pravd (reklamni) lista, obsahujici reklamy na rtzné produkty z asociovanych
stranek

* dolni banner a zcela dolni (kontaktni) lista
Pro pohyb po celych strdnkdch nds bude zajimat levd (navigacni) liSta a dodatecné
filtry, jeZ jsou soucdsti nékterych text(i v prostedni (hlavni) listé.

Pfedpoklddame, Ze navigace v téchto strankdch by nemél byt problém pro Zadného
uzivatele (i zacate¢nického), nebot sama leva (navigacni) liSta zcela jasné obsahuje
nejzadanégjsi kategorie materidlti. Tyto materidly jsou vloZeny do strdnek nékolika
zpusoby:
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* klasicky jako PDF materidly —bohuZel takto je vloZena snad jen 1/3 materiald,
nebot mnohé jsou ze starSich dob, kdy pouZzivani PDF formatti nebylo tak
rozsifené a populdrni

* jako DOC nebo RTF materidly, doplnéné o ptilohy JPG, GIF, BMP atd.
 piimo jako HTML text (doplnény o néjaky obrazovy materiél v JPG nebo GIF)

 zde pro stahovani doporucuji pouzivat bud systém CTRL+A, CTRL+C a vlozit
pomoci CTRL+V do DOC, RTF nebo TXT, nebo zkusit tisk do PDF (na Internetu
1ze najit nékolik velmi jednoduchych programii typu PDF Creator)

Chtél bych rovnéZz upozornit na mozZnosti filtrti, které lze zapnout bud v levé
(navigacni) listé nebo v seznamu, jezZ je pro kazdy druh materidlu vytvoren. Tyto filtry
jsou nastavitelné sestupné i vzestupné pro nédsledujici moZznosti:

* autora

* systému (napfiklad D&D 3.5e, AD&D, WoD atd.)

* kategorie (napfiklad fantasy, sci-fi, horror atd.)

* typ (napfiklad dobrodruzstvi, cizi postava, kampari atd.)

Stranky jsou naprogramovany inteligentné” —tedy rtzné filtry lze vsSelijak
kombinovat, a dokonce imateridly fadit napfiklad podle ocenéni ctendfi a podobné.
A nyni jiz k ndmi sledovanym a oblibenym druh@im materiald.

Hotova dobrodruzstvi a zapletky
Hotova dobrodruzstvi jsou vétsinou umisténa (zcela logicky) na nasledujici cesteé:

Levd (navigacni) lista => Scenario => prostiedni (hlavni) ¢dst => Ndzev dobrodruZstvi =>
PDF /DOC /RTF /HTML

Ovsem zajimavé zapletky Ize najit i v nasledujici sekci:

Levd (navigacni) lista => Hook => prostiedni (hlavni) ¢dst => Ndzev , zahdkovini” => PDF
/DOC /RTF /HTML

A samoziejmé celé kampané v sekci:

Levd (navigacni) lista => Campaign => prostiedni (hlavni) édst => Nidzev kampané => PDF
/DOC /RTF /HTML

Mista a kartograficka dila
Mista a kartograficka dila 1ze najit na cesteé:

Levd (navigacni) liSta => Place => prosttedni (hlavni) c¢dst => Nidzev mista nebo
kartografického dila => PDF / DOC /RTF / HTML

Dil II. - Dungeons And Dragons Adventures

Vzhledem k tomu, Ze vySe uvedené stranky RPG Archive jsou sice zasadnim, ale pro
jeden c¢lanek ponékud nedostacujicim zdrojem materidld RPG na Internetu, tentokrat




predstavime jesté jednu stranku bohatou na RPG materidly ke staZeni, i kdyZ se jedna
o materidly v drtivé vétsiné pro D&D 3.0e nebo 3.5e.

Struktura strdanek www.dndadventure.com je velmi podobné struktufe vyse
uvedeného RPG Archive:

* horni lista, obsahujici v levé ¢asti logo stranek, opét fungujici jako odkaz ,home”,
v pravé reklamni banner a uprostfed vyhleddvac na bazi Google

* leva (navigacni) lista, obsahujici odkazy na jednotlivy ¢ésti stranek
* prostfedni (hlavni) ¢ést

 prava (reklamni) liSta

* dolni (kontaktni) liSta, opét s bannerem

Pro navigaci na ndmi Zddand mista ndm bude opét slouZit leva lista a hlavni ¢ést, kde
bych rad upozornil jesté na jednu zajimavost — tou je prezentace RPG hracky mésice, kde
se autor stranek snaZzi v rdmci novinek kazdy mésic pfedstavit alespori jednu hracku RPG
(jako dtikaz, Ze RPG nehraji jen jedinci muZského pohlavi, a jako motivacni faktor pro
vétsi zapojeni jedinct Zenského pohlavi do stér RPG).

Vétsina materidlu je ve formatu ZIP/PDF, i kdyZ opét jsou zde vyjimky. Rovnéz
bych chtél upozornit, Ze nékteré materidly jsou odkazovany na jiné servery ¢i stranky a
mohou jiZ byt bohuZel neaktivni, eventuelné jsme se nimi setkali jiz jinde (napfiklad na
strankach WOTC nebo RPG Archive).

Hotova dobrodruzstvi a zapletky

Hotovad dobrodruZstvi jsou na téchto strankdch ponékud ,rozstrkana” ptvodné
zfejmé podle jednotného klice (tedy podle trovné postav, pro kterou jsou jednotliva
dobrodruzstvi napsana), avsak jsou zde i vyjimky.

Nejprve tedy dobrodruZzstvi podle trovni:

Levd (navigacni) lista => Adventures => prostiedni (hlavni) édst /spodni cdst — zcela naspod
sekce Encounters/ => Adventures /podle iirovné/ => prostredni (hlavni) &dst => Nidzev
dobrodruzstvi => ZIP/PDF

A nyni vyjimky. Prvni je dobrodruzstvi napsané piimo autory stranek:

Levd (navigacni) lista => Adventures => prostiedni (hlavni) dst /sekce adventures by our
site/ => The Betrayal => HTML — Pozor | Md vice ¢dsti (viz vZdy dole tlacitko , continue...”)

Druhou jsou ,jen” setkani:

Levd (navigacni) lista => Adventures => prosttedni (hlavni) cdst /sekce Encounters/ =>
ndzev setkdni => HTML

Tfeti jsou dobrodruzstvi zafazend mimo vyse uvedené seznamy podle trovni (zde je
nékolik odkazti na stranky WOTC, ale i par dobrodruZstvi):

Levd (navigacni) lista => Adventures => prostiedni (hlavni) Cist /sekce Adventures by
Other Authors / => ndzev setkini => ZIP/PDF
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A samoziejmé jsou zvlast umistény kampané, jednak vlastni kampan autordi strdnek
(zfejmé je hotova jen jedna, The Mask Campaign, druhd, To Serve Evil, je stéle v pfipraveé):

Levd (navigacni) lista => Campaigns => prostiedni (hlavni) cdst /sekce The Mask Campaign
/ => ¢&islo a ndzev kapitoly => HTML

Druhak to jsou odkazy na kampané dalSich autor:

Levd (navigacni) lista => Campaigns => prostiedni (hlavni) cdst /sekce Campaigns by other
sites / => ndzev kampané => ZIP/PDF

Cizi postavy
Cizi postavy lze najit velmi snadno:

Levd (navigacni) lista => NPC Gallery => prosttedni (hlavni) &dst => jméno cizi postavy
=> HTML

Mista a kartograficka dila
Mista a kartografickd dila jsou ,namixovana” dohromady s pastmi (pro zlodé&je):

Levd (navigacni) lista => Places/Traps => prosttedni (hlavni) ¢dst => ndzev mista nebo
kartografického dila => ZIP (riizné grafické soubory a obrdzky) / HTML

Zavérem

Samoziejmé obé zminéné stranky obsahuji i dalsi zajimavé materidly a dopliiky nejen
pro Vypravéce, ale casto ipro hréce, takZe je na kazdém jednom ctendfi, co si z nich
vybere. A prestoZe pro zkuSené harcovniky po Internetu by vyse uvedené stranky mély
byt samozfejmosti, doufdme, Ze se nam opét podatilo nékterym z nasich ¢tenai odhalit
nové zdroje materidlt pro fadu dalsich seanci RPG vSeho druhu.
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