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Ancient Odysseys: Treasure Awaits! patri
do starej Skoly tej atmosféry, ktoru si pa-
matame z dobrodruzstva Biely hrad v DrD.
Na to savsak divas mudrostou vekov a po-
dava v uhladnom obale, ktory prilaka za-
¢inajucich hracov, no potesi aj veteranov.
Prirucka Vypravécstvi

»Alef0“

Minuly rok bol dokazom, ze herny trh na
tom nebude aZtak zle, ak zac¢nl vychadzat
kontroverzné prirucky. Necakane vyslo
Vypravécstvi, prva kniha mimo akejkolvek
francizy venovana samotnému umeniu
vedenia hry. Ma zmysel si ju kupit a citat?

I dneska se budeme toulat v okoli pristavd,
0 nichz uz alespon vime, co si mysli, Ze vi
autor. Do minulého Cisla se nevesly zaplet-
ky, které se mohou odehradt prave v prista-

Materialy a inspirace
Pristavni (za)pletky
»Vvallun®

15

19

23

vech. Kdysi mne zaujaly atmosféru navozu-
jici zZlomky pribéhu na zacatku kapitol, tak
proc takto nezkusit napsat kapitolu celou?

V tomto clanku pre Rozpravacov popi-
Sem postup, ako vytvorit herné pomaocky
s popisom lokacii do vasej hry. Prikladom
bude Udolie vran, v prostredi Vysociny.
Pocatky RPG

,Ecthelion2“ .‘:

Vedéli jste, ze prvni Vypravéci byli sociolo-
gové a ekonomové? Co ma s RPG spolec-
ného B. Fuller, tviirce geodetické kopule?
Proc jsou pocatky RPG spojeny se jménem
fiktivniho méstecka Brauenstein? Pokud
chcete zjistit, jak RPG vzniklo, ctéte dal...
Zivot, vesmir a viibec

»ONnGe“

Vesmir je velky. Fakt hrozné moc velky.
O tom ale uz bylo napsano vic nez dost.
Ale ackoliv se uz stovky lidi podivaly mimo
nasi rodnou hroudu, mame my pozem-

Udolie vran
Jan ,,Crowen“ Rosa

Historie a realita

30

40

42
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Stané dost mlhavé a zkreslené predstavy
o tom, jaké to tam nahore vlastné je.

(4]

VSechno zacalo nalezenim starého strate-
gického planu z dob studené valky. V tisku
se objevily dramatické komentare. Zaji-
mavejsi to ovsem bylo, kdyz véc okomen-
toval opravdovy vojak, totiz major Neferit
Sr., a vSiml si nékolika podivnosti...

Pripad valecného planu
na zniceni imperialismu
Argonantus

DrD II

DrD II: Hry mocnych -

Ohlédnuti vedouciho projektu

Petr ,ilgir Chval

V tomto strucném tiskovém prohlaseni
bych vas rad seznamil s pribliznym pribé-
hem projektu DrD Il: Hry mocnych.

DrD II; Iniciativa f"
Martin ,Mytko“ Mytny

Jednou z vyhrad voci pravidlam DrD Il je
nespokojnost hracov s iniciativou. V ¢lan-
ku predostriem alternativne pojatie inici-
ativy, ktoré vnesie trocha nového Zivota.


http://armada.vojenstvi.cz/povalecna/studie/8.htm
http://tn.nova.cz/bin/mobile/index.php?article_id=254661
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UVODNI HAIKU

Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
zaloZeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své clanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rdznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit ¢as jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-

slunce na vodé nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime
do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
a ﬁnorov;’r vitr Na tomto misté bychom chtéli podékovat véem
. z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas

do PlaChet du]e by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.

Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-

DR N®S 0



http://game-icons.net/
http://lorcblog.blogspot.com/
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php%3Ff%3D204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php%3Ff%3D204
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ANCIENT ODYSSEYS:
TREASURE AWAITS!

ANCIENT ODYSSEYS: TREASURE AWAITS! patri do sta-
rej Skoly tej atmosféry, ktoru si nostalgicky pamd-
tdme zo slavneho dobrodruzstva Biely hrad v DRA-
CIM DOUPETI.

Na tuto filozofiu sa vSak diva s midrostou
vekov a poddva ju v tihladnom obale, ktory prild-
ka hlavne zacinajucich hracov, pricom nostalgic-
kd atmosféra potesi aj veterdnov. A vonkoncom
sa nehanbi za to, Ze v nej péjde ,len“o preliezanie
jaskyn, kobiek, labyrintov, kde podivné monstra
strdZia vzdcne poklady a artefakty - prdve nao-
pak, vobec sa tym netaji a vyslovne na tom sta-
via.

Ako ku knihe

Najlahsie sa k hre mozno dostat v PDF podobe

ruky predovsetkym tri kratke prirucky. Necakaj-
te vSak Prirucku hraca, Prirucku Pana Jaskyne a
Monstru6zny manual!

Hra totiz tlaci na rychly zaciatok a spoloc-
né radostné hranie. Hlavny mod hrania spociva
v spolocnom druzinovom preliezani jaskyne,
ktoru vam nageneruju kocky. A tusite spravne:
Rozpravac pri tom nie je povinny, pretoze viete

hrat voci mape. Kizelnym doésledkom
je moznost hrania v s6lo méde: pripra-
vite si hrdinov, stvorite jaskynu, a hor*
sa kynozit potvory a pchat poklady do
batohov.

A aby tvorba jaskyne netrvala pri-
dlho, dvadsatpatstranova Druhd kniha:
The Jaskyria vam jednu taku jaskynu
dava priamo do ruk.

Tvorba postavy

Tvorbu postavy a rady, ako hrat, dosta-
nete v prvej, zhruba 35 stranovej, pri-
ruCke. Vyberiete si spomedzi klasikov:
Cakaju vas rasy ludi, elfov, trpaslikov a,
och, hoblingov (presne, prezlecenych hobitov,
lebo trademark nepusti); len tri povolania (tipu-
jete spravne: bojovnici, kizelnici a zlodeji) a tri
zakladné vlastnosti. K tomu si vyberiete Styri
zru¢nodbornosti (medzi ktoré patri kuzlenie,
suboj na blizko, ale aj schopnost lepsie vykra-
dat miestnosti), dohodite zbran, brnenie a pri-
padne kuzla a ste pripraveni.

Takato priprava je mimoriadne rychla:
obvykle vyberate z kratuckych zoznamov, kde
nehrozi tiahla meditacia nad tym, Ci je Atletika
lepsia ako Suboj Serm.

Do jaskynoch!

Vchod ocividne pochddza z davnych cias: jeho
kamennd obruba je popraskand a niektoré ka-
mene v nej drZia len tak-tak.
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— - ANCIENT
TREASURE AWAITS! AT
Name: 4Ji/len ABILITIES
Race: £/ Fitmess  Awareness Reasoning
Vocation: z/izard 2 2
PURSUITS INJURY
Alchemy OOx T 23 45D
Archery XOO tooodca
Athletics S SS ARMOR
Axefighting
Battlewear ooo Leathers
Brawling ooao
Foraging oog ‘WEAPONS
Gearworking [0 | sp.40
Knifefighting O
Literacy OoxO
2 Lockbreaking [I[J[]
> ] o~ Melee RO
Dd @ 25 .t SPELLS & SCROLLS
TREASURE g ) W Pilfering ooa P RS
2 7 AWAI S! Spellcasting Oox an. Y
AN INTRODUCTORY.ROLEPLAYING GAME Stealth goo |Mage Punch
o Swordfighting (1] Bleerred Target
NOTES
Grimoire

Aby hraci neboli ani chvilu zmateni, ¢o
maju robit, hra rovno povie, Ze ich cielom je
prechadzat z komnaty do komnaty a cela hra
sa odohrava v kolach. Naozaj, ziadne ,fazy ko-
lového boja“ a ,,fazy pohovu s oddychom, kon-
verzaciou, jedenim cCipsov a vySivanim brneni®.
Vhupnete do prvej miestnosti jaskyne a okamzi-
te si hadzete na reakciu (znama iniciativa), kto-
ra urci poradie. Postupne sa zbavite pasci, celite
obyvatelom miestnosti a na zaver zozbierate
poklady. Pravidla su touto formou pevne v kra-
ji stolovych hier: starSinom sa sice méze zdat,
ze to ubera tvorivosti, na druhej strane ma hra
v kazdej chvili jasnu Struktaru a vzdy je jasné, ¢o
ma kto robit. (Istym spésobom to mozno prirov-
nat ku kartovke Munchkin, aj ked'ta je este viac
zjednodusena pardédia.)



http://rpg.drivethrustuff.com/product/78591/Ancient-Odysseys-Treasure-Awaits-PDF
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Aj hrac vo svojom kole
ma pravo na vyber jednej
akcie z pevného zozna-
mu: moze napriklad hladat
pasce, zaltocit, zoslat kuzlo,
zakradat sa, alebo, ak je naj-
horsie, ujst z miestnosti.

<ANCIENT
DYSSEYS

Sample Adventurer

Let’s a build a new adventurer for play. As we do, refer to the adventurer
sheet on the next page to learn how to fill one out for yourself. Our rolls
of 4 and 6 for race and vocation, respectively, mean that he is an Elven
Wizard. Another 4 rolled for abilities gives him ratings of 2-2—4. Since
he is an EIf with a reasoning rating less than 5, a bonus of +1 is applied

for a final reasoning of 5. Next, we choose the alchemy, literacy, melee,
and spellcasting pursuits, with rolls of 6, 3, 4, and 6 for ratings of 3, 2,

2, and 3 respectively. Since the adventurer is an EIf, his archery rating
is also 1. For weapons, we choose a staff. A roll of 3 gives him leather
armor, for an armor rating of | against non-bladed attacks—since this
rating is not greater than 2, the penalty normally associated with Elves is
not applied. For gear, we choose to equip him with a grimoire. Our final
roll of 3 means that we can choose 3 grade | spells for him—we choose
purify, magic punch, and blurred target. The last step of the process is to
name our adventurer—let’s call him Willem.

stale mate vizualny prehlad
o tom, kto sa kde nachadza.

Magia je potom ra-
dostnym dodatkom: vdaka
kdzlam (ktoré napodobnuju
klasické hity ako ,Magicka
strela“) viete zranovat, ale aj

Ak treba urcit Uspech,
ide sa klasickym sp6sobom:
hodite kockou, pripocitate
zakladnu schopnost, zruc-
noodbornost a porovnate
s pevnym cielovym cislom -
ktoré je zvyCajne sedem.
Rozlicné situacie dokazu
s tymto cislom hybat na-

liecit, stat sa neviditelnym,
zabranovat Utokom a ziska-
vat mnohé okamzité taktic-
ké vyhody.

Ak suboje a odpasco-
vavania a kuzlenia prebehnu
bez ujmy na zdravi, vyfasuje-
te od komnaty rozlicné zbra-
ne, brnenia, zvitky, alebo

hor, aj nahor (tma zvySuje
narocnost niektorych akcii

jednoduché zlatky. Cielom
hry je totiz vyjst z jaskyne s

o Styri body, odhalena pasca
je o va body slabsia pri jej
ucinkoch).

Samozrejme, dodlezity je suboj, ale v iom
je to opat vcelku jednoduché: hadzete svojou
zru¢noschopnostou voci stiperovej obrane (kto-
ri mozete urcit jednoducho na zaklade Statis-
tik, Ci zlozitejSie s pouzitim jeho vhodnej zruc-
noschopnosti), zbran urci pocet kociek zranenia
a superove brnenie vie ujmu zredukovat.

Ak by mohlo byt samotné vyhodnotenie
jednoduché, mimoriadne fintivo je vyrieSeny
pohyb: schematicky diagram suboja ma policka
pre superov, ktori sa vedia zasiahnut na blizko,
alebo su vzdialeni, alebo sa zakradajd. Ziadne
Stvorceky Ci hexagony nie su potrebné a pritom

aspon 500 zlatkami ¢i jed-

nym magickym predmetom.

Hra nezabuda ani na skdsenosti: volne

povedané, ¢im viac priSer ste porazili a ¢im me-

nejkrat ste umierali, tym viac bodov dostanete:

a za ne si mozete vylepSovat Statistiky svojej
postavy.

Vlastné jaskyne

Ak sa vam podari prejst celt jaskyniu z druhej
knihy, urcite budete chciet hrat dalej. Cela tre-
tia prirucka je venovana hlavne elementom jas-
kyn, ktoré si na zaciatku moézete ,bezducho®,
ale jednoducho vygenerovat len hodmi kockou.
Nakockujete si miestnosti, prepojenia medzi

nimi, vybavite ich ndhodnymi pascami (na vset-
ko mate tabulky) a priserami z definovaného
zoznamu, rozsejete poklady a ste pripraveni.

Samozrejme, nahodnost ma pomahat:
verim, ze Coskoro sami zacnete kreativne uva-
Zovat nad zakonitostami jaskyne, pripadne si
vytvorite vlastné prisery Ci pasce.

Takéto zoznamovanie cez zoznamy ma
skvellu vlastnost: dava priestor do buducich
rozsSirujucich priruciek. A naozaj, dodatkové
pravidla More Treasure Awaits robia presne toto
(a vychadzaju tiez von, do prirody).

Zaveyr

Mnohé hry zanru oldschool sa vracaju ku kore-
nom, ale miestami obetuju pristupnost smerom
k zacCiatocnikom na ukor vyvolavania nostalgie
u veteranov, ktori si pamataju ducha starych
hier. ANCIENT ODDYSSEYS sa nesnazi byt inovativ-
nou dramatickou hrou na hrdinov, a prave to je
jej vyhoda. Je to hlavne retro zabava na hranici
doskovej hry obalena do elegantného, uchopi-
telného a kompaktného stostranového A5kové-
ho trojnavodu, kde sa bez zlozitej pripravy za-
bavite nielen na jeden vecer.

Ak nemate pristup k tejto hre, skiste hru s podob-
nou filozofiou, aj ked odliSnejSimi pravidlami.
skladnejsejforme, aj ked je trosku dalej od tejto
doskovkovej formy.


http://rpgforum.cz/anotace/kouzlem-a-mecem
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PRIRUCKA
VYPRAVECSTVI

Minuly rok bol dékazom, zZe herny trh na tom ne-
bude az tak zle, ak zacnui vychddzat kontroverzné
prirucky. Uplne necakane vyslo VYPRAVECSTVI, ¢o
je prva kniha mimo akejkolvek francizy venovand
samotnému umeniu vedenia hry, a to poriata zo
siroka.

Mé zmysel si ju kipit a Citat, alebo je stde-
nd sediet'v policke ,Hry | WTF | 2013“?

Ak vysedavate na internete viac nez pri hrani,
ste Stamgastom aspon troch for a mate plnu
policu obskurnych hier, umenie rozpravacstva
si viete vydestilovat a najst aj sami. Vtedy casto
obsahuje famoéznu stat o rozpravani, ze vysiel
preklad genialneho pocinu o spolutvorbe v hre

A mozno ani neviete, ze existuje recen-
zovana kniha VYPRAVECSTVI, svojim plnym me-
nom Prirucka interaktivniho vypravécstvi pro
RPG, LARP, didaktiku a pobaveni zacdtecnikiim
i pokrocilym.

Ak si ju objednate, napriklad rovno od
vydavatela Mytago, dostanete 160 stran v Cier-
nobielom B5kovom prevedeni. Decentne vy-
vedené sivasté pozadie v duchu starych ma-
nuskriptov, kombinacia solarizovanych fotiek
a rucne kreslenych diagramov (vyvolavajucich
prijemnu nostalgiu) je vcudesnom kontraste so
sprofanovanou typografiou Times New Roma-
nov a podciarknutych nadpisov. Nepatri sa hod-
notit vnutro podla obalu, ale v tomto pripade je
vizual knihy zrkadlom jej obsahu.

Skuseny rozpravac intuitivne vie, Ze dobry
pribeh obvykle vyplynie zo zaujimavych postav,
nevyhnutelnych vyziev a atmosferického sveta.
VYPRAVECSTVI vSak pokryva omnoho viac.

Kym typicka prirucka byva koncipovana
ako séria volnych textov venovanych na pris-
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VYPRAVECSTVI takyto pristup rozhodne neca-
kajte - kniha je predovsetkym encyklopédia ci
taxondmia rozpravacstva. Text Struktlrovany
v témach, nadpisoch, pojmoch, zoznamoch a
odrazkach budi dojem erudovanosti a vyCerpa-
vajuceho pristupu. Uz nahliadnutie do obsahu
napovie o statiach k samotnému médiu (RPG
i larpom), hernému svetu, imaginacii, charakte-
rom, obsadeniu, scenaru, napomoci Rozprava-
c¢om, odohravaniu postav atakdalej a tak dale;j.
Neprezradim Ziadne tajomstvo, ked poviem,
Ze PRIRUCKA VYPRAVECSTVI sa omnoho viac nez
radam a skusenostiam venuje hlavne definicii,
klasifikacii, enumeracii.

A naozaj: uvidite mnohé genialne zozna-
my - napriklad v paticke kazdej strany najdete
jednu inspiraciu (element znamy z horrorového


http://rpgforum.cz/anotace/draci-doupe-ii
http://rpgforum.cz/novinky/hrajte-bez-zabran-slovensky-preklad-play-unsafe
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=118&t=5457
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=118&t=5457
http://rpgforum.cz/anotace/play-dirty
http://drakkar.rpgplanet.cz/vydani/srpen-2010-divocina-21
http://drakkar.rpgplanet.cz/vydani/prosinec-2010-krev-na-snehu-23
http://drakkar.rpgplanet.cz/vydani/cerven-2011-26
http://drakkar.rpgplanet.cz/vydani/unor-2010-planovani-a-priprava-18
http://rpgforum.cz/anotace/dread

RIRUCKA VYPRAVECSTVI

v -

E ALEFO-P

»Zajezdni hostinec, kde se schazi podsvéti.“ Pri
ich ¢itani v mysli mimovolne vyskakuju dalsie
prvky a v okamihu ziskavate semienko buduce-
ho pribehu. Rovnako kapitola Kde brat ndpady
je skutoCna studnica napadov krizom cez hry,
a dokonca Cerpa z novej generacie pribehovych
hier, ¢o plati pre Ciele [pribehu], resp. Motivdcie
postdv, o je paleta farieb a odtienov pouzitel-
nych do hry. Niekedy mi bolo az [Uto, Ze sa ele-
menty spominaju len telegraficky: ¢o je dan za
rozsah, ktory chce kniha pokryt.

V jej forme sa biju dve strany von Linné-
ovského Stylu: na jednej strane vidiet obrovsku
snahu precizne a exaktne katalogizovat ,veske-
ré znalosti“, na druhej strane to ide na vrub
pritazlivosti textu. Prikladom za vsetky je hned
uvodna klasifikacia pribehovych hier, ktoré je
svojrazna (RPG v jednom vreci s drevarnami?),
neuplna (kde sa stratila jeepforma?) a diskuta-
bilna (naozaj obohati samotného Rozpravaca?).

Na druhej strane: 6, aky skvely by mohol
byt onen (fiktivny) univerzitny kurz, ku ktorému

by VYPRAVECSTVI tvorilo excelentnu sadu po-
znamok! Poskytuje hojny zaklad na to, aby si
Citatel v rdmci ,domacich Gloh“ sam vyabstra-
hoval uzitoCné prvky pre rozpravanie. Vyslovne
to charakterizuje tvorba netvorov: po precitani
bodov kapitoly (akéhosi maskovaného dotazni-
ka) sa vam na papieri vytvori plnokrvna priSera
s vyznamnymi netvorskymi Crtami: ostane vSak
na vas, ako ju dramaticky zapojite do pribehu.
To plati pre mnohé aspekty rozpravania: plany
sidiel, ale aj napriklad tvorbu zapletiek pre roz-
licné druhy. Kniha je skutoc¢ne velmi silna v mo-
mentoch, ked opusta savanu definicii a vracia
sa do dzungle napomahajucich rad (Osobni linie
pribehu kde dostanete desat zdanlivo generic-
kych, ale v skutoc¢nosti vyuzitelnych rad pre pre-
viazanie postavy s pribehom).

Pozitivne je, Ze VYPRAVECSTVI otvorene
priznava existenciu inych hier a priruciek, pre-
toze nie je ni¢ horsie, nez popisovat situacie Ci
pristupy staré 15 rokov, a VYPRAVECSTVi sa tomu
velmi Uspesne vyhyba. K dokonalosti by viedla
destilacia odporucani z kanonickych hier inych
zanrov: kapitola o horrorovej zapletke s praktic-

Gumshoe, de facto Standardom detektivneho
Zzanru. Koniec-koncov, tento pristup funguje
napriklad v kapitole Vlastni vypravéni, kde im-
provizacné rady Cerpa z neprekonatelného PLAY
UNSAFE.

Prirucka interaktivniho vypravécstvi pro
RPG, LARP, didaktiku a pobaveni zacdtecnikiim
i pokrocilym je odvaznym vykroCenim do oblasti
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self-help priruc¢iek Rozpravacov, ktorych nie je
nikdy dost. Istym sp6sobom ju mozno prirovnat
k rudnej bani stvorenej mocnym kuzlom caro-
deja: cesta nou nie je jednoducha, miestami sa
musite pretiahnut Gzkymi otvormi, neraz pohyb
nou namahavy a monoténny, ale nemozno po-
priet, Ze schovava mnoho krasnych stalaktitov,
stalagnitov, stalagnatov a drahokamov, ktoré si
mozZete odniest do svojho sveta.



http://rpgforum.cz/anotace/world-darkness-novy
http://rpgforum.cz/anotace/world-darkness-novy

napsal ,,Vallun* Inspirace

PRISTAVNI
(ZA)PLETKY

I dneska se budeme toulat v okoli pristavd, o nichz
uz alespon néco vime. Nebo presnéji o nichz uz
alespori vime, co si mysli, Ze vi, autor, tedy ja. Do
minulého ¢isla se nevesly (zejména pro nedosta-
tek Casu ke zpracovani) zapletky, které se mohou
odehrdt nejspis pravé v pristavech a jejich okoli.
UZ u Cteni pravidel hry PAN PRSTENU mne nejvi-
ce zaujaly atmosféru navozujici zZlomky pribéhu
na zacatku kapitol, tak pro¢ nezkusit podobnym
zptsobem napsat kapitolu celou?

kK%

Ctvefice postav jiz mirné znavenym krokem
obesla vrchol kopce a konecné mohla spatfit
cil své cesty, pfistav a mésto Sibenik. Zapadajici
Slunce nabizelo pohled vskutku malebny, bé-
lavé svahy hory prechazely v zelen pobrezi, do
nehoz se kanalem svatého Anteho zakusovalo
more. Pevnina naopak vyrvala z morské modfri
smaragdové flicky ostrov(l. Mezi dvéma z nich se
svétlo zanedlouho ztrati a s nimi zmizi nejenom
krasy vapencové krajiny, ale i moznost vidét si
pod nohy. Proto se zahy ozval jeden ze dvou tr-
paslik(l v druzince a nabadal ostatni k pohybu:
»Tak jdeme, jdeme, nez se setmi, nechci si na
téch zatracenych kamenech potmé natlouct.”

Ani tato pravdiva slova vSak hned nepfi-
méla netrpaslic¢i polovinu skupiny odtrhnout
oCi od pristavisté. Mlady hobit ani elf zdalekého
severu zatim nic takového nevidéli, a tak hltali
zajmem rozSirenyma ocima kazdy detail. Na Si-
benické rejdé zrovna jedna benatska karaka vy-
tahovala plachty, aby vyuzila podvecerni bory
k propluti kanalem na otevrené more, coz upo-
slechnuti trpaslikovych pokynd oddalilo. Na
druhou stranu je treba poctive priznat, ze tento
pohled zaujal i oba vousaté zachmurence.

Ticho peclivého pozorovani nesnadného
manévru obchodni lodi prerusil hobit Jermir:
»,10 by ty lidi asi moc nepotésilo, kdyby se ta
soutéska néjak uzavrela, co?“ Starsi z trpasli-
Cich dvojcat, Wrank, mu hned odpovédél: ,,To
je urcité pravda uz proto, ze ta reka, ktera tam-
tudy odtéka do more, by mésto casem vyplavi-
[a.“ Pri tom ukazal k severu, kde se podobnym
kannonem klikatila reka Krka. Elf, celym jménem
Zlatijir Bérovan, feceny vsak kratce S63én, se
tim smérem pozorné zadival: ,Tam ale lezi také
néjaka vodni hladina, to tedy more nebude.”
Strelil pohledem kolem hory, z niz pocali sestu-
povati. ,Hadam tedy, Ze jde o ono jezero, jemuz
jste se chtélivyhnout kvali skfetim loupezivého
rytire Prokljana, kdyz nejsme tak docela ozbro-
jeni.“Wram, druhy z bratfi, zamrucel na souhlas.
stezce byli také prepadeni. V hlubinnych fiSich
prisli sice o vétSinu vyzbroje a vystroje, ale elfo-
vi zUstal jeho chodecky luk a ani Wrama nebylo
mozné odloucit od jeho prerostlého valecné-
ho kladiva. Lapkové proto neméli priliS mnoho
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Sanci a z jejich majetku si pak druzinka doplni-
la nejen zakladni vybavu, ale i pocet ¢lend, neb
Jermir byl dfive jejich zajatcem.

Wrank poplacal Jermira po rameni a po-
usmal se: ,,Vis hochu, Zes uhodil hrebika do hla-
vicky? Kdysi drive, a neni to tak davno, k tomu
skutec¢né doslo. Kdosi, a dodnes se nevi kdo,
zda primo Benatcané nebo jejich pratelé ze
Zadaru ¢i mistni konkurence, si tehdy najal
mocného Zivelnika, aby kanal svatého Anteho
uzavrel, coz se mu nakonec podafilo. Sibeniéti
museli sahnout poradné hluboko do kapes, aby
zaplatili Sergera, kudlciho theurga, ktery to pak
uved| do plvodniho stavu. Ani bych se nedivil,
kdyby to byl on, kdo to taky uzaviral. Kazdopad-
né Sergero na tom vydélal hodné penéz a jesté
vice slavy. Od té doby se mu rika,” s usklebkem
se na okamzik odmlci, ,,Sergero de Sebenico.”

,Bratre, ale bud upfimny, neprovedli jsme
nahodou sami néco podobného v Anconé, kdyz
jsme zaparkovali tu starou barku pfimo do-
prostred vjezdu do pfistavu a pak pobihali po
nabrezi a kficeli, Ze je tam bazilisek, krajta ty-
grovana a obrovsky tucnak?“ otazal se rozesma-
ty Wram. Wrank dlouho vaznou tvar taky neudr-
zel: ,,No, to sice jo, ale to se nepocita, jednak ta
barka by jim tam vadila jen dva tfi dny, nez by
ji odnesl proud, a za to, ze tam pustili rachejtli
a zablokovali si pfistav na dva roky, my nemu-
Zzeme, a druhak - oni si zacali, kdyz nase kupce
tahali parem koni, pry aby se jim mohli divat do
oCi.“ Ze zmény nalady patrné v trpaslikové hla-
su vsem pritomnym zamrazilo. Samotny Wrank
se mracil tak, ze ani nedodal, Ze dodneska nevi,
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co to vlastné ten tucnak je. ,,Jo, hosi, zabloko-
vat nebo odblokovat nékomu pristay, to je dob-
ry byznys, ale pocitejte s tim, Ze se nékdo vazné
namichne.“ Ani nucené mentorstvi nemohlo
zakryt dopady smutné vzpominky. Ta vic nez co
jiného uvedla druzinku do pohybu.

Zablokovani pristavu

Blokadu pristavu nemusi provadét cela flotila valec-
nych lodi, ale staci, kdyz se v kanalu k nému vedou-
cimu nebo pfimo v jeho vjezdu usadi pfiSera, skala
nebo treba lodni vrak. Kazdy den znamena nejen
financni ztraty, ale i tfeba hlad obyvatel Zivicich se
rybolovem a ztratu dobrého jména - ostudu.

Snad aby zahnal chmury, zacal Wrank po-
tichu a s pohledem uprenym pred nohy vypra-
vét: ,Pristav je zvlastni misto, pokud neni uplné
maly nebo Uplné chudy, sezenes tam praci do-
cela snadno. Kdyz tedy nejsi extra vybiravy. A to
jak normalni praci, tak lukrativnéjsi nabidky
pro dobrodruhy.“ Nebylo Uplné jasné, koho tim
oslovuje, ale Jermir i S63én pozorné nasloucha-
li. Pozornost svému bratrovi vénoval i Wram,
byt Sel posledni a neustale se rozhlizel kolem
pripraven cCelit komukoliv, kdo by jeho druhy
ohrozil. Wrank pokracoval: ,Pro silného nebo
Sikovného je tam prace vzdycky dost, tahat na-
klady z lodi a na lod nebo tahat celé lodé jako
veslar na pristavnich ¢lunech, to chce néjakou
silu. A kazda lod potrebuje spoustu véci opravit

a vymeénit, takze zvlast pokud umis se drevem
nebo s jehlou a niti, tak se taky neztratis. Na ka-
pitanatu nebo i v hostincich Casto hledaji straz-
né a hlidace, ale to uz chce néco umét a nebat
se rany. Samoziejmé je mozné nastoupit na lod,
ale to je zavazek na dlouho a jako nezkuseny
namornik se jen tézko dostanes do dobré po-
sadky a ve Spatné posadce jde na mofri o Zivot.
Takze, i kdybychom museli na pani Zuellu cekat
déle, hlady urcité nepojdem. Myslim, ze kazdy
z nas dovede kus prace zastat.“ S6$én si pfipo-
mnél, jak dopadl utocici lapka, ktery byl pre-
sveédcen, ze halapartna v jeho rukou predstavu-
je neprekonatelnou vyhodu nad neozbrojenym
trpaslikem. O Wrankovych slovech tak viibec
nepochyboval. Kdyby se ten se svym bratrem
pridal k Sibenické meéstské hlidce, tak to pokles-
ne mistni kriminalita. Spolu s hlavami ni¢em0 a
darebakd.

,Doufam, Bélavej, Ze ten Tv(j ptak pani
Zuellu najde, jinak se nacekame. Co to viibec
bylo za ptaka? Slavik?“ loupl starSi trpaslik
ockem po elfovi, ktery skutec¢né patfil k sever-
skym elfidm, nékdy zvanym pro plet a vlasy
bjélové. Osloveny s radosti seznal, ze ve valec-
nikovych ocich uz neni patrny smutek. Proto
mu odpustil uz asi posté opakovanou otazku
na druh ptaciho posla. ,,Byl to dfemlik, dremlik
a jesteé jednou sokolik tundrovy,” zopakoval pro
zménu elf svij vtipek. Aby predesel trpasliko-
vu obvyklému rozcileni, zda tedy dremlik nebo
sokolik, hned pokracoval: ,Jestli je pravda vse,
cos o pani Zuelle povédel, tak ji najde bezpecné
a skoro hned.”

Po elfovi promluvil Jermir. ,Wranku, pro-
sim, povézte nam jesteé néjaké dalsi historky, co
jste zazil v pristavu nebo kdekoliv jinde,“ pro-
sil zvesela. Jermir se stale tvafril, ze mimo své-
ho rodného méstecka nevidél svét, ale chodci
jeho schopnost zahlédnout auru napovidala, ze
sam toho prozil mnohem vic, nez dava najevo.
Usmyslel si, ze az bude chvile ¢asu, musi si jej
prohlédnout dikladnéji.

Wrank se nedal pfilis pobizet, byl od pri-
rody docela hovorny clovék, ostatné jesté ne-
davno provozoval maly hostinec, pravda, témer
v pustiné, ale lidi tam chodilo dost. Trpaslik se
zhluboka nadechl a neprestavaje davat pozor
na cestu se rozpovidal: ,Takovych historek by
bylo, preci jen Krvesajni bratfi toho spolu néco
zazili, Ze bratre?“ OvSem prilezitost k odpovedi
nedal: , To vis, pfistav je pristav. Lodé priplouva-
ji, odplouvayji, toci se tam penize, takze o zabavu
a o praci tam nouze nebyva. Ale! Aby se peniz-
ky, tedy obchod, tocily, je tfeba, aby mél pristav
dobrou povést. Tedy nedrancoval obchodni
lodé prilis velkymi poplatky, poskytoval dobré
sluzby a hlavné respektoval vlajku lodi. Je po-
treba, aby se mistni urady zbytecné nepletly
do zalezZitosti, které se na lodi uvari. Zase ale
musi zajistit rozumnou miru poradku a bezpeci
v pristavu, protoze jinak obchodnici neprijedou
stejné. To vede k tomu, Ze rozumny kapitanat
je Casto ochoten nabidnout praci lidem, kteri
vypadaji dost cize na to, aby bylo mozné spolu-
praci prijatelné popfit. Moznost zmizet po mofi
nékam daleko pak samozrejmé pritahuje i oso-
by vSech ras a vyznani nevalného charakteru ci



profese.“ Pfitom hodil pohledem po hobitovi,
jehoz Sikovné prsty a nevinna tvaricka by v jis-
tych kruzich mohly byt velice vydélecné.

Jen letmo se ohlédl na oba more neznalé
Cleny vypravy a pokracoval: ,Taky je tfeba mit
na paméti, Ze v pristavech se vyskytuje spousta
riznym podivnych véci zdaleka a lidi samozfej-
mé taky. Takze neni tézké narazit na jedy, alko-
hol a podobna svinstva, ktera jsou jinde treba
zcela bézna, lacina, ale v pristavu na druhém
konci svéta jsou neznama. A protijedy tim spis.
Pékny nastroj k vydirani mimochodem nebo
k podobné hnusnym obchodim. Otravis néko-
ho nebo i vic lidi a pak jim velmi draze prodas
jedinou dostupnou davku protijedu. U Mahara,
kde jsme to jen byli...v Toulonu, myslim. Tam
jedna podarena vytecnice odchytavala trpas-
liky pomoci z orientu dovezené drogy, aby je
mohla zakout k veslim své lodi. Spravné usou-
dila, ze budou silnéjsi a vytrvalejsi nez lidi a ze
se jich tam vejde vic. Ostatné proto jsme se tam
taky vydali, kdyz si mistni vSimli, ze tam zmizelo
néjak moc bradatych.”

Wram se pripojil k vypraveéni: ,,Jojo, na tu
si vzpominam, ted je z ni elegantni zahradka na
jednom malém ostrivku u Korsiky, bambus,
ktery si taky dovezla z orientu, ji roste primo
z bricha. To si taky zapamatujte - nastvat jed-
noho trpaslika je zlé, ale nastvat jich skoro dvé
stovky, to je smrtelné.“ Slova se ujal opét Wrank:
»Ne Ze by se mi to libilo, ale bylo to nutné, aby
to nikoho nenapadlo zkousSet znovu. Coz mne
privadi ke dvoum dalSim myslenkam. Lodé sice
vypadaji mozna porad skoro stejné, ale porad

Exotické jedy

Namorni obchod znamena, Ze se v pristavu najde
leccos - vcetné neznamych drog a jedd. Otravit
nékoho a pak jej vydirat, ¢i mu alespon draze prodat
protijed je vynosny scénar. Stejné tak mohou byt
netmyslné zavleceny do pfistavu exotické choroby,
jejichz lé¢ba bude komplikovana neznalosti a nedo-
stupnosti léciv. Navic je otazka, zda se rozsifila sama
nebo tomu nékdo pomohl.

nékdo vymysli a zkousi néco nového, lepsiho.
Od rozmér( a tvaru plachet pres slozeni vlaken
v lanech po nejriznéjsi protivilejsi natéry na
trupy. No a konkurence, ktera by byla v prasvi-
hu, kdyby zaostala, ta se snazi tajemstvi soupe-
fU ziskat a ti si ho naopak chrani. Coz mze vést
k celé radé vrazd, unost a vydirani kolem lodé-
nic. No... anebo kdyz pfipluje nova cizi lod a umi
néco co nikdo jiny, tak se najdou lidi, co zaplati
néjaké to zlato za informace. Myslim, Jermire,
Ze v tomhle oboru by pro tebe byla dobra bu-
doucnost, jen bys musel trochu rozumét lodim.*
Hobitlv vyraz zcela upfimné nechapavé zvéda-
vosti jej presvédcil, ze to ta prava osoba na po-
dobné akce je.

»,No a druhou, mnohem méné prijemnou
véci jsou zalezitosti otrokarl. Jsou pfristavy,
kde je vitaji jako kazdou jinou lod, ale nastésti
jich neni moc. VétSina pfristavl je ale oficialné
nevpousti — preci jen poddani a nevolnici jsou
cenné zbozi, takze se otrokari pravou povahu
svého podnikani pokouseji rlizné maskovat.
Casto se stava, jako u vSech jinych lodi, Ze je
potfeba néco opravit co nejdfive. Otrokarlim
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ale lze lod zabavit véetné vseho.“ Pres tvar tr-
pasli¢iho valecnika prelétly chmurné myslenky.
»Takze mistni pani si radi ovéri, jestli o otrokare
opravdu nejde. Zejména proto, ze ¢asto nékteré
druhy otroctvi toleruji. Treba kdyz jsou otroky
jen nekrestané nebo nelidé. Potom se ¢asto sta-
ne, Ze je treba otroky osvobodit bez pozehnani
aradd.”

»Aexistujeijiny naklad, o némz by rad lec-
kdo védél, a nejde vzdy jen o zbrané nebo drahé
poklady. Pirati maji casto ve velkych pristavech
své lidi, aby jim hlasili lukrativni kofist. Odhalit
tyto bidaky a jejich spojeni znamena obvykle
ziskat nemalou odmeénu. Jenze podobné lidi si
najimaji i obycejni konkurenti a obvinit takové-
ho ¢lovéka z piratstvi neni zrovna koser. Na dru-
hou stranu nikdo nefika, ze nem(ize délat pro
vice panll. Zkratka, nez se rozhodnete nékoho
lovit za odménu, je dobré si véc radné promy-
slet a vSechno mozné ovérit. Jo, ale abych vas
jen nelekal, nékdy se stane, zZe lod dopluje do
pristavu a tam neni nikdo, kdo by si chtél vy-
zvednout prepraveny naklad, pak se taky sta-
ne, ze chudak kapitan skonci s lodi nalozenou

Otrokarska lod'

Otrokarim ve slusnych pfistavech hrozi zabaveni
lodi a poprava, jenze kdyz nutné potrebuji opravu,
tak musi riskovat a do takového pristavu zajet. Pak
je dulezité, aby kapitanat nezjistil, jaky naklad lod
veze. Ten naopak potrebuje dikaz, aby mohl lod
zabavit. Nékdy je ale ochoten takovou lod za Gplatek
nebo z jinych divodu tolerovat, pak je treba vysvo-
bodit otroky bez jeho pozehnani.
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zbozim, které nikdo nechce, nebo s nakladem,
0 némz ani nevi, o co se vlastné jedna. Jednou
jsme takhle byli najati na prozkoumani a vyne-
seni bedny z lodi starého kapitana Rosjice. Mél
si ji vyzvednout takovy chlapek z hor, jenze den
pred priplutim lodi se nékam ztratil. Teda ne tak
docela, opil se a utopil se v mofi, ale to jsme zjis-
tili az pozdéji. Bedna byla obrovska a byla citit
magii. Tak jsme si nachystali zbrané a otevreli
ji. Tim skoncilo néjaké kouzlo a my razem zjisti-
li, Ze v bedné je celkem 14 opic rtiznych druhg.
Vcetné parku krollich opic, pry se jim rika gorily.
S ostatnimi nebyla ani zadna prace, z lodi utek-
ly samy. Akorat ten samec chtél asi ochutnat
trpaslika. Az poté, co si kousnul do poctivého
Zeleza, ho chut presla.“

S dalsi historkou tentokrate prispéchal
Wram: ,Jojo, v pfistavech se lidi neztraci zrovna
vzacné. At uz z pevniny na lod, nebo obracené.
Jeden z nejzajimavéjsich, a tedy dosti divokych
pfipadll se odehral v Tarragoné. Mistni kalif byl
docela tolerantni, ale podle fénického zvyku si
drzel vale¢né lodstvo v samostatném uzavre-
ném pristavu. No a prave tam se jedné hezkeé

Tajemny naklad

V pristavech se pohybuje nejriiznéjsi zbozi. Obcas se
stane, Ze se néjaké ocitne bez majitele ¢i bez kupce.
Pak je treba zjistit, zda neni pro lod, nebo dokonce
pro cely pristav nebezpecéné, a néco s nim udélat.
Kapitan také muze po druzince chtit, aby odkoupila
naklad, o néjz kupec ztratil zajem, nebo alespon
sjednala jeho odkoupeni, a to bud'za odménu, nebo
jesté [épe jako protisluzbu.

mladé sleCné ztratil jeji mily. Hledala ho 4 dny,
nez se obratila na jednoho spole¢ného znamé-
ho, ktery pak najal nas. Nastésti bylo hodné
bourlivo, takze za tu dobu odjelo z pristavu jen
par mensich lodi a vétSina se zase vratila. Nic-
méné mladik nebyl nikde k nalezeni. AZ poté,
co jsme z divCiny vytahli, ze predtim, nez zmi-
zel, se trochu pohadali, tak nas napadlo prové-
fit ten vojensky pfistav. Nebylo vibec lehké se
tam dostat, ale kdo by odolal nasemu Sarmu,
ze.“ Wram se pokusil nasadit ten nejlascivnejsi
usméyv, jakého byl schopen. Jermir se S68ném
jen stézi zadrzovali smich, ale to viibec nevadi-
lo, neb vic nez Wrank se smal jen sam samozva-
ny ochotnik. Wrank radéji véc rychle vysvétlil:
»Jednim z bojovych mistr(i pana kalifa byl nas
znamy, bradaty bijec Tabanus. Doty¢ny mladik
tam samozrejmé byl - po hadce se opil, dal se
zapsat k vojsku, a kdyz vystrizlivél, nebylo cesty
zpét. Ani pro nas to nebylo jednoduché, museli
jsme kalifovi najit tfi jiné dobrovolniky. Nastés-
ti je tam jedna takova ctvrt, kde té prepadnou
i v pravé poledne, pokud si mysli, ze mas pytlik
zlatek, takze sehnat rekruty netrvalo dlouho.”
Wram se vzpamatoval ze svého zachvatu
smichu: ,Bratre, ja té zabim. Zase jsi mi ukradl
konec historky. Umis ty viibec nékdy mlcet?“
»Ne, proc?“ Pronesli oba bratfi dvojhlasng, ale
pak promluvil zase jen Wram: ,,Chtél jsem jeste,
kdyz uz jsme u téch dezerci a tak, zminit pripad
Trilliany, udajné prokleté janovské lodi. Stavéla
se o trochu déle, protoze jeji padrone ji chtél mit
dokonalou, a kdyz uz byla hotova, tak nemohl
sehnat poradnou posadku, protoze dobré lidi si

Ztracené osoby

V pristavu se lze ztratit, stejné jako se zbavit téla vice
nez snadno, a to mnoha zptsoby. A nemate-li dobré
pratele, jsou horsi véci nez se druhy den probudit

s bolavou hlavou na lodi plujici kamsi daleko -
tfeba na galejich nebo jako plavcik kralovského
namornictva.

......

Takze kapitan Trilliany musel vzit za vdék vsim,
co zbylo v janovskych tavernach. Neni se tedy
moc co divit, kdyz se posadka v Neapoli ozrala
tak, Ze nebyla schopna najit vlastni lod, a tak si
radéji vymyslela, Ze je prokleta. Mozna na tom
bylo néco pravdy, protoze samotny kapitan se
zliskal taky a nastoupil na uplné cizi lod, se kte-
rou odplul jako kuchar.“ Predstava namornika
s kapitanskym dekretem, jak se trmaci po mori
jako kuchtik, ten nejposlednéjsi z posadky, tr-
paslika opét privedla k rehotu.

Wrank pokracoval vaznéjsim hlasem: ,Ale
pozor, jsou i skute¢né prokleté lodi a lodi du-
chd. Tohle se nevyplati Uplné podceriovat. Sam
si vzpominam na jeden pfipad pfimo v Dubrov-
niku, je to sice uz peékna radka let, ale to z pame-
ti jen tak nevymizi.“ Vazny tén Wrankova hlasu
v kontrastu k predchozimu veseli jeho bratra a
spolu s houstnoucim Serem zalil druzinku po-
citem chladu. Wrank pokracoval: ,Byla mlhava
noc, schylovalo se k pékné vichfici a v tom se
na obzoru, ktery, mezi nami, fakt nebyl daleko,
objevila silueta velkého trojstézniku a blizila se
k pristavu. Uz z dalky bylo vidét, Ze si lod prozi-
la své, plachty vypadaly trochu potrhané. Snad
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za to mohl silici vitr, ale zdalo se, Ze se trochu
ochladilo. Lod se blizila tizivé pomalu, my ce-
kali spolu s partou nakladactl, abychom ji po-
mohli rychle pristat. Mozna po hodiné vitr jesté
zesilil, ostatné znate boru, a zdalo se, ze lod uz
neni schopna proti nému plout a miri zpatky
na more, aby noc preckala v bezpeci pred po-
breznimi skalisky. Nepfriplula ani ve dne, coz
vsak neni tak neobvyklé, vyuzila noCniho vét-
ru k presunu do jiného pfistavu. Objevila se az
zase v noci, skoro ve stejnou dobu a opét se zou-
fale pomalu pfiblizovala. Tentokrat se pfriblizila
0 néco vic, a dokonce rozsvitila modré svétlo,
zadost o pomoc lodivoda. Vzhledem k tomu, Ze
raguska rejda je bezpecna a lod plula spravnou
trasou, tak jsme jen rozsvitili oba vstupni maja-
ky. O chvili pozdéji zase zmizela, coz bylo divné,
neb vitr byl tu noc staly. Treti noc byl priprave-
ny Clun, kdyz se bludny trojstéznik opét ukazal,
vypluli jsme mu ihned vstfic. Ale k cili jsme se

Prokleta lod duchu

Takova plavidla se vyskytuji v déjinach namornictvi
od nepaméti. Bud se s nimi poji néjaka smula po-
stupné likvidujici jednotlivé ¢leny posadky (a nervy
pana kapitana), nebo se rovnou zjevuji a zase mizi
na mofi v téch nejpodivnéjSich a nejnepravdépo-
dobnéjsich situacich. Majitel lodi pak da balik za to,
kdyz lod provéri skupina slavnych hrdind a verejné
prohlasi, ze prokleta neni nebo ze kletbu zlomila,
pripadné ji skutecné zlomi. Ale stejné tak mize mit
nékdo zajem na pokladu vezeném bludnym Holan-
danem ¢i na tom, aby se zbavil lodi bez posadky
ohrozujici frekventovanou lodni trasu idealné i se
zjisténim, co se posadce prihodilo.

ani nepriblizili. Zkratka jsme jej nemohli najit,
ac¢ nam lidé ze brehu rikali, ze jsme jim urcité
museli proplout pfinejmensim dvakrat. Ctvrtou
noc byly pfipraveny hlidky se signalizacnimi
lampami na hradbach, na vézi u svatého Jakuba
a my dva Cekali s dalSim ¢clunem u Lokrumu. No,
poctvrté se uz neukazala a asi jsem za to rad.”

Chvili panovalo zadumané ticho a cela
Ctverice se soustredila na to, aby na zradnych
kamenech neupadla. Byl to opét Wrank, kdo
promluvil: ,Kdyz jsme mluvili o ziskavani infor-
maci o novinkach ve vybaveni ostatnich lodi,
tak jsem zapomnél na jeden podobny a snad
jesté vyznamnéjsi bod. Nejostrejsi konkurencni
boj je samoziejmé o navigacni informace, tedy
o mapy, tabulky pfilivli a podobné. Anebo o na-
vigatory, kteri to maji ulozené v hlavach. Jo, dé-
lat ochrance nékomu takovému mi(ize byt taky
job hodny hrdinl. Nékdy je nejtézsi je ochra-
nit pred sebou samymi. A nékdy je to hodné
bojovani.”

Oba mladsi druzinici se ocividné chtéli na
néco zeptat. Prvni sebral odvahu bjél: ,A prijal
jste, mistre Wranku, taky nékdy tu druhou praci?“
Osloveny, ackoliv dobre vedél, kam otazka sme-
fuje, s odpovédi chvili vahal: ,Jak se to vezme.
Nikdy ne jen pro prachy, ale kdyz ti nékdo nabizi
penize za néco, co si myslis, ze je spravné udélat,
proc je nevzit? Kdyz je potrebujes vic nez ten, kdo
je nabizi, nebo o nékom takovém vis...“ Odmlcel
se, aby se rozhlédl kolem a napil se vody z vaku:
»,Podobné zakazky jsou navic casto maskované.
Zaméstnavatel (nebo je to najemnik, kdyz si naji-
ma najemného vraha?) ¢asto nabizi néjakou jed-

Namorni spionaz

Nejen lodni naklad ma na lodi hodnotu. Konkurence
at uz obchodni, nebo v podobé soupeficiho statu
touzi po informacich. At jiz o obchodnich planech
(co, kde a za kolik nakoupit a prodat), navigacnich
informacich (v jaké fazi dne ¢i mésice lze kudy pro-
plout nebo plout rychleji) ¢i technickych inovacich
na lodi samotné. Naopak kazda lod ma snahu si své
informace chranit. Takze lze vysetfovat vrazdu lod-
niho tesare, ktery prozradil ¢i prozradit chtél, co ne-
mél, stejné jako potrebné informace sam zjistovat.

noduchou - a tudiz samozrejmé malo placenou
zakazku, ovsem za podminek, z nichz vyplyne, ze
budes donucen zabit jeho skutecny cil. Snazit se
Setrit na takovéhle véci, to je mi moralka.“ Bylo
videt, ze pokusem o vtip se snazi zastrit drsnou
realitu prace namezdnych dobrodruhf.

Chvili bylo ticho, jen sucha trava Sustila
mezi kameny, na které doslapovali. Prolomil
jej opét Wrank, ac bylo patrné, ze se prema-
ha: ,Nam se ale pfimo tohle nikdy nestalo, ne
ze bychom byli tak opatrni ¢i bystri, ale zatim
jsme méli docela Stésti na to, ze jsme nikdy ne-
museli vzit kazdou zakazku jen proto, abychom
méli co jist. Ale jednou to na nas zkusili u trochu
jiné véci. Zrovna jsme se vylodili v Marseille, kde
jsme byli snad poprvé vibec, a hned za nami
priSel takovy dustojny knéz, vypadal docela
ztrapene a jal se komplikované vysvétlovat, ze
potrebuje urychlene pomoci s likvidaci jakéhosi
pekelného zplozence. A nabizel néjaky ten Ses-
tak odmeny, pozehnani a odpustek. Neznélo to
uplne Spatné a mistni kontakt by se nam mohl
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hodit. Jenze nez jsme dorazili na misto, tak
jsme seznali, Ze ctihodny otec neni mistni, ba co
vic nechoval se ani moc ctihodné. Ale co je nam
do chovani fraternik(, Ze. Nakonec jsme trochu
komplikovanou cestou dosli zase skoro k prista-
vu, kde nam ukazal na lehce barabiznoidni bu-
dovu, moc malou na to, aby to byl sklad. Dvere
strazili dva muzi, jez knéz prohlasil za sluzebni-
ky Satanovy, které mame zabit, pokud to nepu-
jde jinak. Ze pry jim uz neni pomoci. Pak jsme
si ale vSimli, ze oba maji skoro stejnou zbroj a
na Stitech modry kriz v bilém poli, méstsky znak
Marseille. To nas zarazilo, tak jsme se poradné
rozhlizeli kolem. Stavba stala pfimo proti kapi-
tanatu u vplavu do pfistavu, mezi nimi se roz-
kladal jen priplav, jedina cesta na volné more.
To mi pfipomnélo, co rikali namornici cestou
sem. Zdejsi spravce se totiz rozhodl vbudovat
retézovou branu, kterou bylo mozné zabranit
lodim opustit pristav bez povoleni nebo do néj
vplout. Taky jsem nevédél, co si pod tim pred-
stavit, a pfi vjizdéni jsem nic takového nevidél,
tak jsem se ptal dal. JelikoZ jsme klukiim z po-
sadky pomohli s lany, tak...“

V tom mu skocil do rec¢i Wram: ,,Pomohli
s lany? Jen se pfiznej jak! Rekli, Ze je mame po-
radné utdhnout, tak jsme tahli tak, Ze lod sta-
la dvanactinu kruhu v naklonu.“ Wrank se pfi
té vzpomince zasmal. ,,To je pravda, ale ja ne-
byl ten, komu se ten Spagatek porad zdal moc
volny.“ Wram jen na bratra vyplazl jazyk. ,,No,
zkratka nam prozradili, ze retézova brana je
soustava fetézll, lan a hlavné pod hladinou plo-
voucich klad, ktera zastavi pomalu plujici lod a

rozdrti boky té, co nezpomali. Z popisu bylo jas-
né, Ze retéz musi byt ukotven na obou stranach,
aby to fungovalo. Tak jsme milého radobyknéze
trochu zmackli, ale nez stacil néco fict, tak po
nas vyrukovalo par kumpan( z jeho posadky.”
Pri téch slovech si Wrank promnul pravé pred-
lokti, kde tak odhalil osklivou dlouhou jizvu od
mooringového haku. Jermira ponekud nemile
prekvapilo, Ze i takovy valecnik, jako byl tento
trpaslik, mGze v boji pfijit k thoné.

Otevrete branu!

Lodim lze branit v odpluti z riznych divodu a stejné
tak rGznymi zplsoby. Druzinka mUze byt najata tre-
ba skryté (tak feceno pod faleSnou vlajkou), aby se
na tom podilela. Treba tim, Ze pobije straze hlidajici
ukotveni fetézové brany. Nebo ukradne roh, kterym
za mlhy dava hlidka pokyn k jejimu otevreni (a pak
bude shanét jesté tu mlhu...).

»Z téch jsme krom par zubl a vétsiho
mnozstvi krve dostali i informace. Na jejich lodi
se ukryvala Ctverice osob, na néz byla vypsana
nemald odména, tak si najali jejich lod, aby je
odvezla pryc, ale kapitanat zacal délat duklad-
né kontroly odplouvajicich lodi. No, tak nako-
nec z toho nebyl zadny odpustek, ale i tak se to
vyplatilo.“ Wrank si nad libou vzpominkou do-
volil kratky spokojeny ismév.

»Dalsi zakazku jsme dostali jeste dfiv nez
odménu za ty Ctyri psané. Pred par dny zhasl
velky majak na jednom ze skalisek pred Mar-
seille a z rlznych divodu se dosud nepodafilo

jej znovu rozzehnout. Pri pokusech o rozsvi-
ceni jeden z muzd utonul a nejméné Ctyfi byli
nezvéstni. Takze tam z kapitanatu poslali maja-
kovy €lun, ale jeho svétlo bylo mnohem slabsi,
kapitani jej videli pozdeji a jen diky slusSnému
pocasi to zatim nevedlo ke katastrofé. Jak je si-
tuace vazna, jsme poznali z vySe odmény - na-
bizeli 250 zlatych na ruku, uhrazeni veskerych
vydaji a celou pripadnou kofist, pokud se to
stihne drive, nez tam nékdo ztroskota. Vzhle-
dem k tomu, Ze se pocasi zhorsovalo, tak jsme
se jen rychle setkali s par StastnéjSimi navratil-
ci z predchozich pokusu a vyrazili jsme. Z téch
rozhovoru vyplynulo jen to, Ze nikdo z nich neni
ochoten se tam vratit, ale kazdy popisoval upl-
né jiné zazitky a nebezpeci. Kazdy z nich byl
vSak pevneé presvédcen o tom, co tvrdi. Protoze
jsme sis ¢lunem nebyli jisti a nikdo zndmornik(
s nami plout nechtél, tak jsme si vypUjcili jed-
noho balistu, lano, kotvicku a poslednich sto
sahl jsme ruckovali. Néjaké priSery se tam sice
objevily, ale my se k majaku dostali dfive, nez
bylo tfeba néco resit. Kdyz jsme chtéli otevrit
dvere, tak cely majak zacal horet. Bracha na to
prohlasil...“ Wrank se odmlcel, jestli se bratr pri-
da. Nezklamal se. ,,UZ to sviti, mame vyreseno,
ne? I kdyz, kdo kdy vidél horet kamen, za tim bu-
dou magosi. Uhni!“ Wrank se pokusil napodo-
bit zvuk Krumpiru, ktery plnou silou dopadl na
neprilis pevné dvere. ,,No, nebyli to magové, ale
zranéna morska vila a dvé jeji sestricky, které se
ji snazily pomoci. O tom, co zplisobuji, viibec
nevedély. No, nakonec jsme se domluvili...“ Tr-
paslikiv ismév byl tentokrat vice nez tajemny.



Zhasly majak

Majéky jsou (nejen) u pristavi velevyznamnou
naviga¢ni pomuckou, a kdyz majak zhasne, tak jsou
ohrozeny nejen lodi na mofi, ale i prosperita prista-
vu. Jenze znovu jej rozzehnout (nebo tfeba upravit
tak, aby blikal jak ma - majaky se z dalky rozlisuji
pravé podle toho, jak blikaji, a zaménit jeden za
druhy je stejné nebezpecné jako jej prehlédnout
Uplné) nemusi byt jen tak. M{ize tomu leccos branit
at jiz cilené, nebo nahodou. Napriklad jedina cesta
k majaku na Utesu milze vést podzemim davno
opusténého hradu, z néhoz se nad zemi dochovala
pouze véz7 (slouzici jako majak).

Mezitim druzinka sesSla z hory. Mezi stro-
my jiz byla tma, ale druzinka pospichala dal.
Wrank po chvili zase pokracoval: ,,Ale to setkani
s najadami nebyl nejveselejsi zazitek, na ktery
si vzpomenu v souvislosti s pristavisti. Ten se
odehral vlastné docela nedaleko, v Pfimosté-
nu. Tamni starosta poslal svého vlastniho syna,
aby sehnal druzinu schopnych dobrodruh,
ale ani on nebyl schopen ¢i snad ochoten rict,
v Cem presné jejich problém spociva. Jen uvedl
opakované a velmi barvité, Ze ted se nikdo do
jejich pristavu nedovazi a jak to likviduje jejich

krasné meéstecko. Kdyz jsme dorazili, tak jsme
zjistili, ze cely problém spociva v naraznicich
neboli fendrech. Neztratily se jako kdysi tdajné
v Pule, nezacaly horet, jak se to stalo v Tunisu,
ani priserné smrdét jako nékde v Bretani, kde se
v nich uhnizdil jakysi druh ryb, které pak hnily.
Tyhle fendry délaly néco mnohem horsiho, pis-
kaly, sycely, bucely a klepaly. Ten zvuk neslo
vydrzet déle nez par minut. Premysleli jsme,
Ze si po vzoru Odysseovych namornikd necha-
me zalit usSi voskem, ale pak jsme si rekli, ze to
vydrzime, coz nebyl nejlepsi napad. Kdyz jsme
chtéli prozkoumat prvni naraznik, zacal nam
nadavat, coz jsme pochopili, ze asi zadné ryby,
korysi nebo jiné morské potvory sami nezvlad-
nou. Fendry byly zjevné prokleté, jenze téch,
kteri to mohli udélat nebo si to mohli dovolit
nechat udélat, bylo az pfilis - od konkurenc¢nich
meéstecCek pres tradi¢niho nepritele z Benatek
po soupefici frakce v samotném Primostenu.
A nejhorsi bylo, Ze kdyz jsme se snazili jejich na-
davky prekficet, tak ty fendry zacaly zpivat. A to
prosim hur nez tady Wram po litru palenky. Bylo
to naprosto priserné, nesnesitelné. Ale ja nikdy
na hudbu nebyl, tak jsem se snazil pochytit slo-
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Zpivajici fendry

Naraznik neboli hovoroveé fendr je vécic¢ka uzitecna
a spolehliva, proto si ji vétSinou nikdo ani nevsimne.
Proto je Sok o to vétsi, kdyz se vzboufri a misto klid-
ného dozoru nad vzdalenosti mezi lodnim bokem

a nabrezim ¢i molem zacne kupfrikladu zpivat. To
muze udélat kdokoliv pomoci kouzla ¢i nafouknu-
tym rybim méchyrem (pak samozrejmé jenom pis-
ka). Nebo se mohou vzbourit samotné narazniky a
uklidni je, az kdyz se celé mésto zavaze slavit jednou
za rok Svatek fendrd.

va a zjistil jsem, ze ten, kdo narazniky proklel,
ma velmi charakteristickou vadu reci. Pak uz to
byla hracka.”

Stastna nahoda tomu chtéla, Zze pravé
v ten moment dorazila celd druzinka na Novy
vrh, kde byla nejen jedna z Sibenickych bran,
aleinadherny vyhled na pfistavnirejdu. V ocich
vSech pritomnych se zracila touha prozit nékte-
ré ze zajimavych dobrodruzstvi, o nichz toho to-
lik slySeli. Wrank neodolal: ,, Tak tady ho mame,
mésto a pfistav Sibenik.“ Patos chvile narusila
pouze mohutna brana, ktera se s hlasitym trisk-
nutim zavrela.




napisal Jan ,,Crowen* Rosa Inspirace

UDOLIE VRAN

Tento clanok je urceny pre Rozpravacov, GM, DM
alebo kohokolvek, kto vedie a pripravuje hry.
Popisem tu postup, ako si lahko mozete vytvorit
herné pomdécky s popisom réznych lokdcii do va-
sej hry tak, aby sa dali viacndsobne pouZit. Vzhla-
dom na cas, ktory s ich tvorbou stravite, sa viacej
hodia do dlhodobej kampane, ale pri urcitom
zjednoduseni sa daju pouZit aj pri kratsich alebo
jednordzovych hrdch. Ako priklad pouzijem Udo-
lie vran, ktoré sa nachddza vo Vysocine (prostre-
die pre DRACI DOUPE Il, o ktorom sa viac docitate
v predchddzajucich cislach DRAKKARU).

Tvorba hernej lokacie

Tvorbou hernej lokacie mozete stravit vela casu,
hlavne ak nemate jasnu predstavu, ¢o vsetko
do popisu zahrnat alebo pevnu osnovu. Nizsie
najdete niekolko bodov, ku ktorym ked napi-
Sete par slov Ci riadkov textu, relativne rychlo
vytvorite plnohodnotny popis urcitej lokacie,
v ktorej sa postavy vo vasej hre mozu vyskytnut.

Ako prilohu k clanku som okrem vzorové-
ho Udolia vran pripravil aj prazdnu kartu loka-
cie. Pri tvorbe lokacii do vasej hry si ju vytlacte
obojstranne na jeden list papiera a jednoducho
vyplnte relevantné policka. Nebojte sa nové de-
taily dopisovat pocas hry, ¢i uz ako vase napa-

dy, alebo navrhy od hracov.

Postup tvorby lokacie je rovnaky pri popi-
se hostinca na krizovatke obchodnych ciest aj
celého kralovstva. Rozdielom je najma vyznam
0s0b a rozsah lokacie, blizsie si to popiseme da-
lej v texte.

Nazov a koncept lokacie

Niekolkymi slovami popiste koncept lokacie,
moze to byt nieco Ulne vSeobecné alebo kon-
krétne miesto, ktoré zaroven aj pomenujete.
Koncept lokacie je vSeobecny popis, o ¢o ide,
s niekolkymi upresneniami ¢i detailami. Pri vy-
myslani ndzvu sa snazte, aby zapadal do vase-
ho prostredia, Ci uz po jazykovej stranke, alebo
Specifickym pomenovanim charakteru ¢i vlast-
nosti lokacie. Nemusite lokaciu pomenovat
hned, kludne tak urobte v priebehu hry.

V ramci tvorby konceptu lokacie si méze-
te nacrtnut mapku alebo schému, ktorti neskor
detailnejSie spracujete. O mape eSte bude rec
neskor v Casti venovanej obrazovym priloham.

Priklad: Zajazdny hostinec na krizovatke
obchodnych ciest, temny les za hrani¢nou
riekou, podzemie hradu Brandenburg,
Udolie vran - domov niekolkych trpasli-
cich klanov.

Popis lokacie

Strucne popiste lokaciu, ktoru tvorite. Uvedte,
kde sa nachadza, charakteristické prvky, veci
viditelné na prvy pohlad, ¢o robi tato lokaciu
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zvlastnou. V pripade, ze opisujete nejaku usad-
lost alebo oblast, tu moézete spomenut niekolko
zvlastnych ¢i vyznamnych miest. Napiste aspon
pat informacii, nemusia byt nijako detailné. Po-
dobne ako pri tvorbe nazvu a konceptu lokacie
nemusite hned uviest mena vSetkych miest, de-
din a hor, staci pomenovat niekolko najhlavnej-
Sich, alebo aspon uviest, Ze existuju, a pomeno-
vat ich neskér pocas hry.

Priklad: Udolie vran sa nachada vo Vyso-
Cine. Je uzatvorené medzi dva horské ma-
sivy - Zelezné hory, Eisenberge a Draciu
hlavu, Drachenkopf. Udolim preteka rieka
Strieborna, Silberweg, ktora sa vlieva az
do mora. V zime byva zasypané snehom a
pristupné len po rieke, ktora casto zamrza
az ku pramenu. Svoje meno dostalo pre
mnozstvo vran, ktoré v nom ziju od velkej
bitky pred desiatkami liet medzi [udmi
a trpaslikmi na jednej strane a elfami na
strane druhej. Na Uzemi kazdého trpasli-
cieho klanu je niekolko bani - Zelezné, me-
dené, strieborné, cinové, olovené, kame-
nolomy, len velmi malo zlatych, uholnych,
solnych a jedno alebo dve naleziska skal-
ného oleja. Po udoli su roztrusené uhliar-
ske miliere, drevorubacskeé tabory, salase,
dedinky (dorfy) a samoty.

Sucasna situacia
Co sa prave deje v mieste, ktoré tvorite? Napis-
te par poznamok o sucasnej situacii, nieco, ¢o



ovplyviuje hru a konanie postav a prostredie
okolo nich. Uvedte aspon tri - Styri situacie Ci
udalosti. Nemusite zatial uvadzat konkrétne
mena, ak ich eSte nemate premyslené, alebo ak
tvorite Uplne novy herny svet.

Priklad: Trpasli¢im klanom Zijucim v Udo-
livran Corazviac pridodavkach Zeleza a st-
riebra konkuruje Bjarni Thorolfsson, ktory
nedavno obnovil tazbu v starych trpasli-
Cich baniach na zapade Vysociny (viac sa
o Bjarnim docitate v Drakkare 33). Cena
Zeleznej rudy klesla, a trpaslici vladyko-
via nie su spokojni s poklesom prijmov.
Obchod so zelezom Coraz viac ohrozuju
Skreti, ktori prepadavaju karavany. Klan
Steinmeister nedavno otvoril novl solnd
banu a buduje novu tvrdzu na jej obranu.

Sidla a Obyvatelia

Opiste, kto tu Zije, pripadne uvedte niekolko na-
jvacsich miest, hradisk ¢i pristavov. Cim vaésiu
oblast opisujete, tim vyznamnejsie a vacsie sid-
la uvedte, nemusite tu spomenut kazdi Hornu
Dolnu dedinu a samotu. Podobne s obyvatelmi,
zhruba naznacte, kto v danej oblasti byva, ne-
musite zachadzat do podrobnosti. Ak opisujete
nejakd mensiu budovu, kludne vymenujte vset-
kych jej obyvatelov.

Priklad: V Udoli vran na upati hér Ziju
prevazne trpaslici patriaci k niektorému
z desiatich klanov, vysSie v horach maju

svoje sidla tri Skretie kmene. Na cestach
mozZu postavy okrem trpaslikov stretnit
ludskych aj severskych obchodnikov, vy-
nimocne elfov. V horach ziju ladové med-
vede, horské levy, kamziky, obcas lesny
troll, vlky a snezné lisky. V adoli ziju divia-
ky, zubry, pasu sa stada oviec alebo dlho-
srstého dobytka. A samozrejme vSade-
pritomné vrany. V elfskych ruinach mézu
postavy natrafit na strazcu mohyly, Zzenu
z mohyly, prizracného psa, alebo nad
lesom krazi Sluagh v podobe krdla vran
(viac o tychto bytostiach mézete najst v
¢lanku Ostrovy v hmle v Drakkare 32).

Zaujimavé miesta

Ak opisujete nejaku vacsiu oblast, uvedte sem
niekolko zaujimavych miest, ktoré by postavy
mohli navstivit, a ¢im st zaujimavé. Ak opisuje-
te nejaku budovu, opiste rozne miestnosti a ich
funkcie.

Priklad: vV Udoli vran sa nachadza
niekolko zrdcanin elfich vil, menhirov a
kamennych kruhov. Povrava sa, Ze vyssie
v horach je opustena elfska strieborna
bana, ale nikto presne nevie, kde. Na kon-
ci tdolia je pristav Ernolfhafen, v ktorom
sa stretavaju obchodnici z réznych kutov
Albionu a od trpaslikov nakupuju kovové
ingoty a vyrobky z kovu - zbrane, Sperky,
nastroje. Nedaleko pramenov Striebornej
je mohylovy haj - staré elfské pohrebisko.
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Na svahu pri rieke, kde sa odohrala velka
bitka medzi ludmi, trpaslikmi a elfami, sa
na bojisko zvané Krvavé pole pozera Dva-
nast vladykov - sochy jedenastich trpas-
likov v plnej zbroji na ponikoch a velkého
ladového medveda.

Organizacie a spolocenstva

Ak na uzemi vasej lokacie pésobia nejaké orga-
nizacie alebo spolocenstva, uvedte ich meno
a kratky popis, ktory mozete v pripade potre-
by pocas hry rozsirit, ak sa postavy dostanu
do kontaktu s niektorou z organizacii alebo
spolocenstiev.

Priklad: Na izemi Udolia vran majd vplyv
trpaslicie klany (Feuerssohn, Weissen-
bart, Silberdorn, Schwarzezahne, Barbru-
der, Kupferfaust, Silberlowe, Steinmeis-
ter, Messerchmied, Holzchnitzer), Skretie
kmene (kmen zo Zeleznej hory, Snezny
lev a Cerveny medved), Gisilbertova
obchodna spolo¢nost so sidlom v Er-
nolfhafene, v ktorom sidlia aj cechy kov-
tepcov, noziarov, drotarov, kovacov,
uhliarov, soliarov, liechovarnikov, stavi-
telov a banskych majstrov, ktoré zdru-
zuju remeselnikov z klanov a zastupuju
ich v stykoch s obchodnikmi mimo Udolia
vran. Nedaleko Ernolfhafenu sa nachadza
hradisko Blutburg, sidlo slavnej trpasli-
¢ej zoldnierskej kumpanie - Cerveného
leva.
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Vyznamné postavy

Vlypiste si kratky zoznam vyznamnych postav a
ich funkcie, ozivia vasu hru. Postavy mézu od
nich ziskavat tlohy, bojovat proti nim alebo sa
pokusit ziskat ich na svoju stranu, ¢i ziskat od
nich nejaké informacie.

Priklad: Vladykovia trpasli¢ich klanov
Gerwald Feuerssohn, Faramund Weissen-
bart, Eidhart Silberdorn, Gerwald Schwar-
zezahne, Hrotmar Barbruder, Mazzi Kup-
ferfaust, Rammi Silberlowe, Reinbold
Steinmeister, Snarung Messerchmied,
Wracwulf Holzchnitzer. Nacelnici Skretich
kmenov Angharad Trollobijec zo Zeleznej
hory, Brynmor Tri prsty zo Snezného leva
a Rhydderch Cervenovlasy z Cerveného
medveda. Velitel kumpanie Cerveného
leva Erwin Silberlowe. Veduci Gisilberto-
vej Obchodnej Spolocnosti Siegbert Wei-
ssenbart. Spravca pristavu Ernolfhafen
Gisbert Schwarzezahne.

Zoznam nahodnych mien

Zoznam nahodnych mien je celkom uzitoc-
na pomocka. Snazte sa pred hrou pripravit si
niekolko mien, ku ktorym ni¢ iné nepripisete.
Ked uvediete do hry nejaku postavu a neviete
narychlo, aké vhodné meno jej dat, jednoducho
si vyberte jedno z pripravenych mien. Poznacte
si ho do zoznamu cudzich postav aj s poznam-
kami, co sa okolo tejto novej postavy udialo.

Pouzité meno vyskrtnite zo zoznamu nahod-
nych mien, aby sa vam nestalo, ze sa bude v hre
opakovat.

Uzito¢nymi pomockami pri tvorbe zozna-
mu nahodnych mien su napriklad generator na-

ktord osobne pouzivam pri tvorbe hernych ma-
terialov takmer exkluzivne.

Priklad: Trpaslici: Adelmar Fleischer, Alf-
bern Hafner, Colbert Kaufer, Engilram Ba-
chmeier, Filibert Baumhauer, Gundhram
Kerwer, Rainer Lehmann, Werdheri Adler
Severania: Alfarr Olafsson, Dagr Stigrsson,
Eric Ericsson, Félki Yngvarsson, Frodi Vig-
gisson, Runi Torleifsson, Sveinn Ketilsson
Horali: Alastair Mac Gunn, Conall Mac
Colquhoun, Ellar Mac Chattan, Fearghas
Mac Calder, Goraidh Mac Buchannan
Ludia: Adelred Smythe, Ceadda Fry, He-
reward Stonebridge, Oswald Bunce, Wig-
stan Hildom

Elfovia: Coinneach 6 Mordha, Eimhin 6 Ca-
omhanach, Oisin 6 Donncadha, Tadhg 6
Donncadha, Tuathal 6 Donncadha

Skreti: Culhwch Kladivo, Dilwyn Havranie
Oko, Glyndwr Vlkodav, Mawr Ohnivec,
Siér Jedno Ucho

Budice udalosti, hrozby,
zapletky, “Ked tu nahle...”

Hernd lokaciu uz mate viac menej vytvorend,
aspon v hrubom nacrte. Pred pouzitim loka-
cie v hre si este pripravte niekolko udalosti,
hrozieb, zapletiek, alebo “Ked tu nahle ...” mo-
mentov, ktoré postavy vasich hrac¢ov donutia
reagovat a poskytnd hracom aj vam zaujimavé
zazitky na danom mieste. Ked' niektoru z nich
vyuZijete, zaskrtnite si ju v zozname, aby ste na
to nezabudli.

Priklad:

« Ladové kryhy sa hromadia pri moste cez
Striebornd, hrozi, ze ho strhnd.

+ Prirazeninovej$tolne sa zrutil strop a pod
zemou ostala partia trpaslikov spolu s vla-
dykovym synom a banickym majstrom.
Po prekopani sa cez zaval na druhej strane
nikto nie je. Kam sa vSetci podeli?

« Ustie Striebornej zablokovalo sedem cer-
venych lodi elfskych korzarov, ktori bloku-
ju obchod so zelezom a pozaduju vysoké
poplatky za uvolnenie blokady.

« Predbranou hradiska rodu Messerschmie-
dovcov sa objavila hlava vladyku a jeho
sprievodu, ktori sa pred niekolkymi driami
vybrali ulovit medveda ludozrdta napada-
juceho samoty a osady v horach. Stopari
klanu nenasli nijaké stopy po utocnikoch,
alebo po posloch, ¢o hlavy doniesli.

« Pred hostincom sa strhol hluk, z ponika sa
na zem zvalil skrvaveny trpaslik so Skretim


http://random-name-generator.info/
http://www.behindthename.com/
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Sipom v pleci a roztrhanou presivanicou.

« Uprostred noci vas zobudila rana na dve-
re hostinca. Ked ste vysli von, vo dverach
bola zatatd sekera s cerveno pomalova-
nym poriskom. Hostinsky zbledol a oka-
mzite sa vas pokusa co najslusnejsie ale
dérazne vyhodit z hostinca.

« Ktosi podpalil rozostavany novy most cez
Striebornu asi dva dni cesty proti pradu,
je to uz tretia velka stavba, po vodnom
mlyne a rozostavanej straznej vezi. Podo-
zrenie okamzite padlo na elfské komando
Deti lesa, a pogromy na elfov nedali na
seba dlho cakat. Ako sa zachovaju po-
stavy, ak sa pripletu k lyncovaniu rodiny
elfského vcelara? A ¢o urobia, ak je medzi
nimi elf alebo elfka?

« Z kosodreviny da ozyva slabé volanie o
pomoc. Lezi tam nepekne potrhany Skret
so zdobenou severskou sekerou v ruke, a
pri nfom mrtvola horského leva so zlome-
nym ostepom v boku. Co robi tak daleko
od Uzemia svojho kmena? Ako sa dostal k
takej majstrovsky spracovanej zbrani?

Obrazové prilohy

Nie nadarmo sa hovori, Ze lepsie raz vidiet, ako
sto krat pocut. Ludia sa vyvijali miliény rokov
bez pisma, a tak sme vsetci silno vizualne za-
loZeni. Jeden vhodne zvoleny obrazok dokaze
za velmi kratky cas sprostredkovat ovela vacsie
mnozstvo informacii, ako citany ¢i hovoreny

popis.

Ak mate ¢as pocas pripravy, snazte sa najst
na internete niekolko vhodnych obrazkov. Ci uz

kach v pripade obrazkov prirody alebo mest-
skych lokacii, alebo priamom vyhladavani na
Google (cg art) alebo Google (cg art landscape).

Vyhladané obrazky si bud vytlacte a na
opacnu stranu nacmarajte par poznamok, ale-
bo si ich aspon ulozte do mobilu ¢i tabletu a
v pravej chvili vytiahnite na navodenie atmosfé-
ry a ako zaklad ku popisom prostredia, protivni-
kov, artefaktov atd.

Medzi obrazové materialy samozrejme
patria aj mapky, schémy ci nacrty lokacie, ktord
tvorite. Nemusi ist o umelecké dielo, staci, ak je
to jednoduchy a lahko pochopitelny obrazok,
ktory vam a vasim hracom umozni rychlu a la-
hku orientaciu.

Nékolik obrazku

« Udolie vran


http://www.deviantart.com
http://www.conceptart.org
http://www.cgsociety.org
http://www.flickr.com/photos/bobulix/153585411/sizes/l/in/photostream/
http://www.newirishart.com/irish-paintings/SueBryan/P/sb0107.jpg
http://www.heritageofscotland.com/pictures/g-hq4a3baa734aaf3.jpg
http://www.itsnature.org/rip/dinosaurs/smilodon/

k]

napsal Ecthelion2 O hrani obecné

POCATKY RPG

Védéli jste, Ze prvni Viypravéci byli sociologové a
ekonomové? Tusite, co ma s RPG spolecny Buck-
minster Fuller, architekt, ktery vytvoril geode-
tické kopule? Proc jsou pocdtky RPG spojeny se
jménem fiktivniho némeckého méstecka Brauen-
stein? Pokud chcete zndat odpovédi na tyto otdzky
a zjistit, jak vlastné RPG vzniklo, Ctéte ddl...

V tomto Clanku bych se rad vénoval tomu, jak
vlastné RPG vzniklo, které byly prvni RPG hry a
z jakych pramen( vznikla a vychazi. Prvni sku-
teCnou RPG hrou, ktera vznikla, byla dnes jiz
legendarni DUNGEONS & DRAGONS (DND). Stopy
shrani roli“ a ,pfibéhového hrani“ lze ale vy-
stopovat jiz dfive. Podivejme se tedy spolu na
historii vzniku rolového hrani a RPG her jako
takovych.

Diacritica, CC BY-SA 3.0
(zdroj: Wikimedia Commons)

RAND Corporation (padesata
a Sedesata léta 20. stoleti)

Jedny z prvnich ,PRG her“, které se mi podari-
lo dohledat, probihaly v padesatych letech pod
patronatem spolecnosti RAND. To je think-tank,
ktery se vénuje vyzkumu a analyzam pro ozbro-
jené sily Spojenych statd, ktery zalozila Douglas
Aircraft Company. Mezi lety 1955 a 1956 se pod
vedenim Herberta Goldhamera, reditele oddé-
leni socialnich véd v ramci RANDu, odehréla
nejméné cCtverici simulaci, které pripominaly
RPG vic nez jen trochu. Hradi v nich sedéli ko-
lem stolu s mapami, pravitky, tabulkami a kost-
kami. Ujali se roli rdznych svétovych vidca,
zatimco Goldhamer sam se ujal role ,,Boha“ Ci
»Prirody“ a urCoval pravdépodobnosti Uspéchu
akci hrach (nacez se nezridka rozhodovalo kost-
kami), stejné jako vnasel do hry nahodné uda-
losti. Byly to samozrejmé simulace, takze hraci
nebyli omezeni zadnymi ,,moznymi akcemi“, ale
mohli podnikat vSechno, co v realném svété.
Jejich akce tak byly omezeny jen jejich vlastni
predstavivosti.

V zari 1961 (nékolik tydn( pred stavbou
Berlinské zdi) vedl ekonom a spolupracovnik
RANDu Thomas Schelling (v roce 2005 ziskal No-
belovu cenu za ekonomii za svou praci na poli
teorie her) simulaci berlinské krize pro skupinu
vysokych politikd v Camp Davidu (venkovském
sidle americkych prezidentd). Mezi hraci byli
McGeorge Bundy, Carl Kaysen, Henry Kissinger
a Walt Rostow. Podle vseho byla hra velmi reali-
sticka. O rok pozdéji beéhem kubanské krize rekl
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David Ellsberg Waltu Rostowovi: ,, Tohle ukazuje,
jak realisticka ta berlinska hra byla.“ Odpoveédi
pak bylo: ,Nebo jak nerealné je tohle vSechno.”

Na Halloween roku 1963 ved| Schelling
dalsi hru - tentokrat pro predsedu sboru nacel-
nikd stabu, reditele amerického rozpoctu, séfa
marinakd a ministra spravedlnosti Roberta Ke-
nnedyho. Podle vseho byl Bobby hrou skutec-
né zaujat a chtél odehrat dalsi, zamérenou na
obcanska prava. Nikdy k ni ale nedoslo, protoze
o dvacet tri dni pozdéji byl zavrazdén jeho bratr
a Kennedy mél jiné starosti.

New Games (Sedesata léta 20.
stoleti)

DalSim pomérné vyznamnym vychodiskem pro
vznik RPG bylo hnuti New Games, které na konci


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.en
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Sedesatych let vedli Kenneth Boulding a archi-
tekt Buckminster Fuller. Hnuti odmitlo zakladni
premisu, na které hry (a predevsim wargamov-
ky) do té doby staly - a tim byl predpoklad, ze
kazda hra ma jednoho vitéze, ktery bere vse.
New Games to nahradily myslenkou kooperativ-
ni hry, kde odménou samou je hrani. Tyto noveé
hry sahaly od projektu Stewarda Branda jmé-
nem ,,Zemékoule“, ktery spocival v tom, ze dav
kutalel velkou nafouknutou zemékouli po poli...
az po spolecné divadelni a kooperativni projek-
ty, které se uz tehdy jmenovaly ,,hrani roli“ (role
playing) jesté pred tim, nez RPG vznikly.

BRAUENSTEIN
(1967, nepublikovano)

Pokud se bavime o zdrojich a pocatcich RPG,
dojdeme zakonité ke jménu David Wesley. Ten
byl clenem dodnes existujici skupiny Midwest
Military Simulation Association (MMSA), ktera
sdruzovala hrace deskovych her a wargame
v Minneapolis a St. Pauls (dvojice mést oddéle-
na rekou, ¢asto znama jako Twin cities).
Skutecné déjiny RPG, jak jej zname dnes,
se zaCaly psat v roce 1967, kdy David Wesley dé-
lal rozhodciho pro wargame z napoleonského
obdobi odehravajiciho se ve fiktivnim némec-
kém méstecku Brauenstein. Na hru se prislo
podivat pfrilis mnoho hracu, a proto se rozhodl,
Ze i jim umozni, aby se na hre podileli. Rozdal
proto i okolostojicim role ve hfe - mezi hraci tak
byl starosta mésta, bankér, $éf zdejsi univerzi-
ty a dalsi. Béhem hry musel zavadét mnoho ad

Dave Arneson

hoc pravidel, protoze hraci zacali skutecné hrat
svérené postavy. Doslo dokonce k duelu mezi
dvéma postavami, ktery byl rozhodnut hodem
kostkou. Vysledky byly hodné chaotické a Wes-
ley sam hru povazoval za neuspéch. Jeho hra-
¢lm se ale libila a pozadali ho, aby s nimi hral
dalsi.

Wesley béhem této hry polozil nékolik za-
kladnich kament pro budouci hrani RPG. Hraci
se propristé identifikovali s jednou postavou na
bitevnim poli (namisto celé armady jako v pfi-
padé wargame) a volna pravidla jim umozno-
vala vykonat jakoukoli akci, jejiz vysledek urcil
rozhodci hry (na rozdil od wargame a deskovek,
kde jsou akce modell omezené na nékolik po-
psanych). Wesley sam byl prokazatelné ovliv-
nén pracemi lidi z RANDu (predevsim The Com-
pleat Strategist od Kennetha Swezyho, ktera se
vénuje teorii her) i pracemi lidi, ktefi se vénovali
New Games.
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Pozdéji prisel Wesley s novym scénarem,
kde se postavy snazily provést prevrat (nebo
mu zabranit v pfipadé jinych postav) v malé la-
tinskoamerické zemi. Pak byl ale Wesley povo-
[an do armady, aby jel bojovat do Vietnamu. Ni-
kdy si sv(j vynalez nového hrani nepatentoval
nebo jakkoli jinak neochranil, protoze v té dobé
predpokladal, ze ve Vietnamu padne. Navzdory
tomu prezil a po dvou turnusech, které si tam
odslouzil, se vratil domu. K RPG se ale nevratil,
napsal nékolik deskovych her a poté se podilel
na vytvareni pocitaCovych her.

Jeho herni skupinu prevzal Dave Arne-
son (jak spravné tusite, jeden ze dvou auto-
ri DUNGEONS & DRAGONS), dalsi z ¢lent MMSA,
ktery prisel na prvni Brauenstein a pak pokra-
coval v hrani. Arneson plvodné pokracoval ve
scénari latinskoamerické zemé, ale pod vlivem
Pana prstend a Dark Shadows (americky horo-
rovy televizni serial) se rozhodl prejit na fantasy
scénare, které byly plné skret(, elf(i a ¢arodéja.
V roce 1970 vstoupil mezi prvnimi do spolec-
nosti Castle & Crusade Society, zamérené na
hrani stredovékych wargame, kterou ved| Gary
Gygax (a tady uz je druhy z autord DUNGEONS &
DRAGONS).

CHAINMAIL (1971)

Gary Gygax se zacal o wargaming zajimat poté,
co na srazu ,Lake Geneva Wargames Con-
jako GenCon; Lake Geneva americké mésto ve
Wisconsinu) zahlédl hrani hry Siege of Boden-
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burg. Vytvoril pak nékolik vlastnich pravidel pro
hrani stfedovékych bitev a zalozil kvlli tomu,
jak jiz bylo zminéno, spolecnost Castle & Crusa-
de Society, kam brzy vstoupil David Arneson a
velka ¢ast hracd z Minneapolis a St. Pauls.

V roce 1970 nakoupili LGWC velké mnoz-
stvi stfedovékych figurek a nevédéli, co s nimi.
To motivovalo Jeffa Perrena, aby vytvofil pra-
vidla pro hrani s témito figurkami. Predstavil je
pak Gary Gygaxovi, ktery je mirné upravil, a vy-
Sly ve wargamerském Casopise Panzerfaust jako
,Geneva Medieval Rules“ (,Zenevska stfedo-
véka pravidla“). Pravidla poté nékolikrat rozsiril
(kupfikladu o turnaje a osobni souboje) a mély
velky ohlas na celou Castle & Crusade Society,
protoze tehdy pravidla pro stfedoveké valceni
byly vzacné.

V roce 1971 pak tyto upravené a pozmeé-
néné pravidla vysly souhrnné pod nazvem CHA-
INMAIL (,Krouzkova kosSile“). Témér na posled-
ni chvili k nim Gygax pridal ¢trnactistrankovy
»fantasy dodatek®, kde byly pravidla pro hrdiny,
carodéje, draky, elfy a dalsi fantastické tvory
a bytosti. CHAINMAIL se ukazal jako nejvétsi hit
spolecnosti Guidon Games a prodavala se stov-
ka kusi mésicné.

CHAINMAIL se v mnoha ohledech podoba
pozdéjSimu DND (popravdé prvni edice DND
vyzadovaly pro hrani vlastnéni pravidel CHAIN-
MAILU a pravidelné se na néj odkazovaly; teprve
ADND eliminovalo nutnost vlastnit knihu CHAIN-
MAILU ke hrani), ale je to samozfejmé wargame.
Objevuji se tu magické zbrané, elementalové,
kouzla jako Fireball a Lightning Bolt. Nékteré

Gary Gygax

figurky si také mohou hazet zachranné hody,
objevuji se tu koncepty Radu a Chaosu (tedy
predobraz pozdéjsiho presvédceni). Fantasy by-
tosti byly ve hre charakterizovany jako nékteré
ze Sesti druh( jednotek - hobiti byli zarazeni
jako lehka péchota, elfové byli péchota tézka,
hrdinové jsou pak reseni jako Ctyri tézci pésaci
(bylo potfeba odebrat jim Ctyfi zasahové body...

vevys

ekvivalentem dokonce osmi tézkych pésaka.
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BLACKMOOR (pocatky 1971,
vydano 1975)

Kratce po zalozeni Castle & Crusade Society
vznikla myslenka zalozeni ,Velkého kralovstvi“
s tim, Ze kusy zemé v tomto kralovstvi byly roz-
dany clenim organizace, kteri o né pak valcili.
David Arneson ziskal zodpovédnost za severni
drzavy Velkého kralovstvi a zde zacal vznikat
svét, ktery pozdéji vysel jako dodatek DnD.
V téchto severnich koncinach Velkého kralovstvi
zacal organizovat hry stfedovékého ,Brauen-
steinu“ s pravidly Chainmailu.

BLACKMOOR fungoval jako valecna hra pro
vic hracl, ktera se soustredila na valku sil Cha-
osu proti Radu. Stfedem hrani bylo baronstvi
Blackmoor a hraci hry predstavovali sily dobra
(Duane Jenkins byl jako ,sir Jenkins“ vladcem
Severni marky, Mike Carr byl biskupem Blac-
kmooru a podobné).

Hracdm se velice zalibila dodatecna me-
chanika, kterou Arneson vymyslel - tou bylo
prozkoumavani podzemi. Byla to pro né nejza-
bavnéjsi ¢ast hry, a tak kolem roku 1972 se uz
resSily v podstateé jen vylety do podzemi. Jak po-
ptavka po hrani BLACKMOORU vzrustala, predal
Arneson autoritu rozhodcich her i pro své pu-
vodni hrace (kteri pak délali pro rozhodciv ram-
ci svych skupin).

V [été roku 1972 prezentoval svoje inova-
ce celé Castle & Crusade Society v ramci ¢lan-
ku a na podzim pak hru predved| osobné Gary
Gygaxovi. Nasledné nato zacaly prace na DUN-
GEONS & DRAGONS.
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Hrani Blackmoorské kampané pokraco-
valo a zacalo se koordinovat s hranim paralelni
kampané zvané Grayhawk, kterou ved| v Lake
Geneva pravé Gary Gygax. Kdyz ale klicovi
Ucastnici hrani (prfedevsim Arneson) odesli z Mi-
nneapolis do Lake Geneva, aby tu pracovali, hry
se stavaly ¢im dal vice sporadictéjsi.

Svét Blackmooru pak vySel jako druhy
dodatek pro DND (prvnim byl Gygax(v Greyha-
wk) pod TSR v roce 1975. Obsahoval nova mon-
stra, poklady a prvni vydané dobrodruzstvi pro
RPG vibec, kterym se stal ,Temple of the Frog“
(,Chram zaby“). Kromé popist v dobrodruzstvi
neobsahoval dodatek zadny popis svéta, ten
prisel az pozdéji.

DUNGEONS & DRAGONS (1974)

Pdvodni DND, které se dnes Casto oznacuje jako
ODND (original DND), vyslo v roce 1974 v podo-
bé tfi utlych sesitkd. Bylo to prvni vydané RPG
na svété. V mnoha ohledech navazovalo na
CHAINMAIL, ze kterého se pravidla vyvinuly, a jak
jiz bylo receno, v textu se na né&j i odkazovalo.
CHAINMAIL mél navic slouzit pro vyhodnocovani
bitev velkych armad.

Text sam byl napsan z pohledu wargame-
ra, takze Uplny novacek, ktery nehral wargame,
mél smulu, protoze netusil, co se tam resi. Pres-
to bylo DND ohromnym uspéchem. Prvni rok se
prodalo tisic kopii hry, druhy rok pak jiz vice nez
tri tisice kusu a prodeje dal rostly. V roce 1975
vysla dvojice dodatkl (zminéné moduly Grey-
hawk a Blackmoor), hru pak dale rozSifovaly

dalsi oficialni publikace a ¢lanky v nescetnych
fanzinech.

V roce 1977 vydala TSR krabicovou ver-
zi DND - Dungeons & Dragons Basic Set. Ten
predstavoval zjednodusena pravidla cilena na
novacky, kteri chtéli s hranim RPG zacit. V roce
1978 pak vyslo ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS
(ADND), které se oprostilo od navaznosti na war-
game, a Slo o pravidlové sjednocenou podobu
plvodniho DND, které uz k hrani nepotrebovalo
CHAINMAIL. Od plvodniho DND se také v mnoha
ohledech odliSovalo a prechod z hrani DND na
ADND vyzadoval urcité konverze (obé hry nebyly
kompatabilni).

Dalsi RPG hry (1975 a dal)

JiZ rok poté, co vyslo ODND, se na trhu objevily
dalSi RPG systémy. V roce 1975 samotném tak
vysla Ctverice dalSich her. Druha RPG, kterou
TSR vydala, byla EMPIRE OF THE PETAL THRONE

odehravajici se ve svété Tékumel od M. A. R. Bar-
kera, treti pak westernoveé zameéreny BOOT HiLL
(na které se podileli Brian Blume, Gary Gygax a
Don Kaye).

Vysla i dvojice her od konkurencnich spo-
le¢nosti. Druhou RPG hrou, ktera vlibec vysla
tak byli TUNNELS & TROLLS od Flying Buffalo,
kterou vytvoril Ken St. Andre. Zamérem bylo vy-
tvorit vice pristupnou verzi DND, ktera by byla
vhodnaina hrani pro jednoho hrace nebo treba
hrani pomoci dopisu (play-by-mail). Stejné tak
vysla i hra EN GARDE! od spolecnosti Game De-
signers’ Workshop, ve které se utkavali duelisti
v Parizi sedmnactého stoleti.

V nasledujicich letech nasledovaly dalsi
a dalsi hry. Zanr RPG byl jasné definovan a zis-
kaval si stale vice popularity mezi hraci warga-
me i uplnymi novacky. Znacka Dungeons and
Dragons piesla v roce 1997 pod Wizards of the
Coast poté, co TSR témér zbankrotovala.

Beéhem své vice nez tricetileté historie se
RPG hry vypracovaly z odvétvi pro par nadsenct
na dulezité odvétvi herniho primyslu. Prestoze
rolové hrani muselo vydrzet ohromnou kon-
troverzi v osmdesatych letech, za kterou sta-
la Patricia A. Pulling a jeji B.A.D.D. (,,Bothered
About Dungeons & Dragons®, tedy ,,Mame oba-
vy z Dungeons & Dragons®), stejné jako masivni
krizi a propad hracské popularity, ktera jej po-
stihla v letech devadesatych. Celosvétové dnes
existuje silna komunita, ktera se rolovému hrani
vénuje.


http://
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ZIVOT, VESMIR
A VUBEC

Vesmir je velky. Fakt hrozné moc velky. O tom ale
uz bylo napsdno vic nez dost. Ale ackoliv se uz
stovky lidi podivaly mimo nasi rodnou hroudu,
mdme my pozemstané dost mlhavé a zkreslené
predstavy o tom, jaké to tam nahore vlastné je.

Proto si dnes udélame malou exkurzi do sféry
kosmonautiky a odpovime si na nékteré otazky
Zivota, vesmiru a vubec, které jsou snad tak sta-
ré jako lidstvo samo. Treba jak si ve stavu bezti-
Ze dojit na zachod.

Stav beztize

Beztizny stav je stav, kdy predméty nemaji zad-
nou tihu. Cajova lZi¢ka nebo raketoplan, oboji
ma stejnou, tedy nulovou tihu. Proto se tomu
rika stav beztize. Vylet do vesmiru je tak vlastné
nejucinnéjsi dieta na svété. At vazite kolik chce-
te, béhem méné nez deseti minut nebudete va-
zit ani gram! Za tu dobu vas raketa vynese na
obéznou drahu, kde panuje stav beztize. Tedy,
nebudete nic vazit, ale vase hmotnost zlstane
stejna.

Pokud si jesté vzpomenete na hodiny fy-
ziky ze Skoly a mate to Stésti, ze vam to nepo-

dali prilis zmatené, pak vite, Ze tiha a hmotnost
neni totéz. Tiha je sila, ktera plsobi na predmét
v gravitacnim poli a zavisi na hmotnosti. Hmot-
nost je mnozstvi hmoty daného predmétu. Cim
vétsi hmotnost predmét ma, tim vice energie je
potreba, abychom s nim mohli pohnout, a také
ma tim vétsi tihu, kdyz se dostane do gravitac-
niho pole.

To mimo jiné znamena, ze ve stavu beztize
sice mate vy, raketoplan i ¢ajova lzicka nulovou
tihu, ale zatimco s ¢ajovou lzickou miZete dé-
lat co chcete, s raketoplanem pohnete jen ste-
Zi. Hmotnost se nam totiz neméni. | kdyz rake-
toplan nic nevazi, nemuzete ho vzit a zahodit,
protoze jeho hmotnost mnohonasobné prevy-
Suje tu vasi. Ve skutecnosti byste se pfi takovém
pokusu akorat od raketoplanu odrazili a odletéli
byste vy.

Presnéji feceno, do pohybu by se dal i ra-
ketoplan, opacnym smérem nez vy, jen daleko
méné. Se skafandrem budete mit hmotnost
néjakych 200 az 250 kilogram( (pokud jste ve
vesmiru a chcete hazet raketoplanem, obléct si
skafandr je to nejrozumnéjsi, co muzete udélat).
Donedavna pouzivané raketoplany mély hmot-
nost 78 000 kilogramu (ale tfeba takovy Dre-
am Chaser, ktery by mohl jednoho dne prevzit
roli raketopland, uz by mél vazit okolo 12 000
kilogramu).

Kdyz tedy ten raketoplan ¢apnete za Cu-
mak a mrstite jim vsi silou, odmrstite sami
sebe rychlosti nékolika malo metr(i za sekundu
(v zavislosti na své fyzi¢ce). Reknéme néco pres
2 metry za sekundu. 78 000 kilogramU vazici ra-

ketoplan ma ale vice nez tfistakrat vétsi hmot-
nost, takze vliv vaseho hodu bude o to mensi.
Zacne se pohybovat opacnym smérem nez vy,
a to rychlosti asi 7 milimetrd za sekundu.

Jestli jste méli dost rozumu a pred poku-
sem se k raketoplanu privazali, vase vzdalovani
skonci v momenté, kdy se lano napne. Vy pre-
stanete mizet rychlosti 2 metry za sekundu a
raketoplan se prestane sunout 7 milimetr( za
sekundu opa¢nym smérem. A az preruckujete
zpatky, bude raketoplan dokonce na stejném
misté, jako by byl, pokud by vas nenapadlo jim
hazet. Stejné jako se vy pritahujete k raketopla-
nu, pfitahujete i raketoplan k sobé.

Kdyby vas ovSsem s raketoplanem nic ne-
pojilo, budete se vzdalovat stale stejnou rych-
losti, az si zmizite zdohledu. Dobra zprava je, ze
az obletite Zemi, znovu sviij raketoplan spatfite.
Ma to ale dva drobné hacky...

Obézna draha

V prvni fadé vam bude trvat docela dlouho, nez
svUj raketoplan znovu uvidite. Dva metry za
sekundu neni zadny fofr a délka obézné drahy
se pocita na desetitisice kilometrd. Kdybyste
tuhle legracku udélali zhruba na obézné draze
Mezinarodni vesmirné stanice, méli byste na
premysleni o tom, jak moc pitomy napad to byl,
néjakych 495 dni.

V pripadé, Zze se vam podafi za tu dobu
neumfit hladem, Zzizni, nedostatkem kysliku
nebo nudou, a budete stale doufat, Ze konec-
né nasednete do raketoplanu, zafeknete se, ze
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uz ven nikdy nevylezete a zamifite doma, ¢eka

vas zklamani. Raketoplan bude (vici Zemi) bud

pekny kus pod vami nebo nad vami. V zavislosti
na tom, jestli jste s nim hazeli po sméru nebo
proti sméru své obézné drahy. Jak je to mozné?

Ackoliv je na obézné draze stav beztize,
neni to zpusobeno tim, Ze bychom byli mimo
dosah gravitacniho plsobeni Zemé. Gravitac-
ni sila se vzdalenosti slabne. Je to trochu znat
i na Zemi - jestli na plazi u Sfedozemniho more
vazite metrak, na vrcholu Everestu budete vazit
0 280 gram( méné (alespon v pripadé, Ze pfi
vystupu nezhubnete ani gram). Jenze i tisice ki-
lometrd nad povrchem tu gravitace porad je a
tahne vas smérem k zemi.

Druzice, Mezinarodni vesmirna stanice
nebo tfeba Mésic ale nespadnou na zem, pro-
toze gravitacni sila je vyrovnana odstredivou
silou. To je dUvod, pro¢ se tam nahore vSechno
toci a pro¢ vlastné néco jako obézna draha vi-
bec je.

Mezinarodni vesmirna stanice
(ISS), poletujici si ve vySce mezi 410
a 420 kilometry, musi letét rychlosti
27 600 kilometr( v hodiné. Pokud tedy
jste na ISS, nepotrebujete na cestu
kolem svéta 90 dni, ale stihnete to za
92 minut... i kdyz trochu z dalky.

Ve vysce 35 786 kilometr( se na-
chazi geostacionarni obézna draha.
Najdete zde vétSinu meteorologickych,
komunikacnich i jinych satelitd - jedno-
duse proto, Ze jeden obéeh na této draze
trva 24 hodin a druzice se tak nachazi

vice méné stale nad stejnym mistem zemského
povrchu. V této vzdalenosti je také gravitacni
sila o poznani slabsi, a proto zde druzice obihaji
rychlosti okolo 11 000 kilometrd v hodiné.

Vratme se k nasemu vrhu raketoplanem.
Pokud bychom se od raketoplanu odmrstili po
sméru obéhu, nase rychlost se zvysi o 2 metry
za sekundu (asi 7,2 km/h) a raketoplan zpomali
o 7 milimetr( za sekundu (asi 25 centimetrt za
hodinu). To znamena, Ze odstrediva sila plisobi-
ci na raketoplan bude nepatrné mensi a zaCne
pomalu klesat (a nakonec spadne), zatimco od-
strediva sila plsobici na nas by se zvétsila a my
bychom se pomalu, ale jisté zacali vzdalovat a
casem opustili slunecni soustavu - tak za par
miliond let, pokud mezitim nenarazime do Ju-
piteru nebo podobné prekazky.

Jak vidite, neni to zadna legrace.

Chris Hadfield ndm na ISS predvadi, jak to vypada
kdyz se v beztizném stavu pokusite vyzdimat hadr.

Kosmonauti neplacou

S témito vyhlidkami je dost tézké zachovat si
dobrou naladu a nikdo nebude povazovat za
zbabélost, kdyz si zakvilite jako Sakal. Hlavné
ale neplacte! Kdyz jste ve stavu beztize a jesté
k tomu ve skafandru, pla¢ vas mlze ohrozit na
Zivoté.

Jakakoliv tekutina, slzy nevyjimaje, se
chova ve stavu beztize trochu jinak, nez jsme
zvykli. V prvni radé netece shora doll (nic tako-
vého jako nahore nebo dole v beztizném stavu
neni) a nerozléva se. Vlastné naopak. Povrchové
napéti kapaliny zpUsobuje, ze pokud chrstenete
na zem kybl vody, tak se sice po podlaze rozlije,
ale pak se zase slije a utvori rizné velké kapky,
nebo [épe receno koule.

Kdyz zaCnete plakat, tak se vam takova
koule vytvori na ocich. Prvni, co ¢lovéka napad-
ne, je odi si utfit, ale to dost dobre nejde - mate
na hlavé prilbu. Krom toho, ze vlastné nic neuvi-
dite, se mlze stat, ze pokud budete dal
brecet jako zelva, mlzete tuto ,kapku®
prosté vdechnout a utopit se.

Kanadsky kosmonaut Chris Had-
field o tom vi své. Ne Ze by ho pri mon-
tovani robotické ruky na ISS zachvatila
neprekonatelna litost nebo tak néco. Po
péti hodinach prace ho zkratka zacalo
palit levé oko. Oko palilo a slzelo a na-
konec slzy zaplavily i Hadfieldovo druhé
oko.

Protoze nic nevidél, nezbyvalo nez
pozadat o radu pozemni personal. Ten



dosel k zavéru, Ze podrazdéni oka zpUsobil tnik
hydroxidu lithného, ktery se pouziva k pohlco-
vani oxidu uhli¢itého. Je to tedy latka, ktera je
potrebna, aby se ¢loveék neudusil, ale neni zrov-
na zdravé se v tom primo koupat. Bylo treba
vyvétrat, tedy otevrit ventil a nechat vzduch ze
skafandru uniknout ven.

Kdyz poslepu otevrel ventil, slysel Had-
field, jak vzduch kvapné opousti jeho skafandr.
Pomohlo to. Unikajici vzduch s sebou vzal unik-
ly hydroxid lithny i nahromadéné slzy a po opé-
tovném natlakovani skafandru Hadfield nejen
Ze zas vidél, ale mohl i dokoncit instalaci robo-
tickeé ruky.

Prochazka jen tak nalehko

Uz se vam jisté nékdy stalo, ze jste vyrazili
zdomu a po par metrech zjistili, Ze jdete v pan-
toflich, nemate klice nebo vam chybi néjaka
Cast odévu. Co by se ale stalo, kdybyste z raketo-
planu vystoupili bez skafandru? Mozna si fikate:
,»T0 si déla srandu! VZdyt je tam vzduchoprazd-
no! Kdyz hodite ¢lovéka do vzduchoprazdna,
exploduje. Navic je ve vesmiru Sileny mraz, tak-
Ze jeSté nez exploduje, tak mu umrzne hlava!“
Vézte, neni tomu tak. Je sice prada, ze ¢lo-
vék je stavény na to zit v tlaku kolem 100 kPa,
ale to jesté neznamena, Ze exploduje, kdyz ta-
kovy tlak mit nebude. Kdyz budete v bazénu
nebo v mofi a potopite se 10 metri hluboko,
bude na vas plsobit dvojnasobny tlak. Lidé se
ale docela bézné potapéji i do 30 metrd, a po-
kud se rychle vynofi (rozdil tlaku je 3x vétsi, nez

kdyby skocili do vzduchoprazdna), neexploduiji.

Napfiklad ve skafandrech je tlak vyraz-
né nizsi nez na povrchu Zemé - misto 100 kPa
muZze byt ve skafandru az 32,4 kPa, cozZ je o néco
méné, nez je na vrcholu Mount Everestu. Divod
je prosty - ¢im mensi tlak je uvnitf, tim méné je
material skafandrunamahanyatim
je mensiriziko v pripadé, ze by mél
skafandr néjakou trhlinu (vzduch
bude zkratka unikat pomaleji a je
mensi riziko, Ze se kvali tomu bude
skafandr dal trhat). Skafandr je
také ohebnégjsi. Pri natlakovani na
pozemskou Uroven by kosmonauti
pripominali panacka Michelina.

Horolezci na vrcholu Everes-
tu ale kvali fidkému vzduchu sotva
chodi, jak to, ze kosmonauti zvlad-
nou opravovat druzice a vibec délat vsechny
ty komplikované véci? Na rozdil od horolezcd,
ktefi si jen sem tam dychnou kysliku, kosmo-
nauti maji skafandr naplnény cistym kyslikem.
Mohou tak bez problém( fungovat i v takto niz-
kém tlaku.

Aby nebyl rozdil tlaku uvnitr a vné kabiny
tak velky, mély byt Cistym kyslikem plnény i ka-
biny kosmickych lodi. Zasadni nevyhodou cis-
tého kysliku viak je fakt, ze se v ném vSechno
stava velmi horlavym, a jakmile jednou vypuk-
ne pozar, prakticky se neda uhasit. Zavada na
elektrickém zafizeni spolu s atmosférou Cistého
kysliku byly pfic¢inou tragického pozaru na pa-
lubé Apolla 1, béhem kterého zahynuli vSichni
Clenové posadky. Ve skafandru je vsak riziko

Na rozdil od
horolezcu, kteri
sijen sem tam
dychnou kysli-
ku, kosmonauti
maji skafandr
naplnény cistym

kyslikem.
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pozaru vyrazné mensi a vyhody nizsiho tlaku tu
jasné prevladaji.

Co se ale stane, kdyz ¢lovék jen tak bez
skafandru vyleze do vzduchoprazdna? To zavisi
natom, jak rychle vyleze, tedy presnéji jak rych-
a2 bude dekomprese.

Pokud je zména tlaku velmi
rychla (ze 100 kPa na 0 za nejvy-
Se nékolik desetin sekundy), je
to zlé. Clovék se sice nerozprsk-
ne, ale unikajici vzduch protrhne
usni bubinky, rychla zména tlaku
muze potrhat plice a muze dojit
k drobnostem, jako popraskani
Zilek v nose, ocich nebo klzi (coz
vas ale bude trapit asi nejméné).
Takova situace by mohla ale na-
stat nejspis jen v pripade, ze mate
skafandr natlakovany na pozemsky tlak a ten se
najednou v pali roztrhne.

Kdybyste si napriklad sundali pfilbu nebo
se vas néjaky Hal 9000 rozhodl vycucnout do
vesmiru, bude pokles tlaku pomalejsi - mezi
pul az jednou sekundou. Pokud jste se vten mo-
ment zrovna zhluboka nenadechli, je riziko po-
Skozeni plic pomérné malé, a kdyz se nebudete
snazit zadrzovat dech, mozna to preckaji i vase
bubinky.

Pfi pomalejSim poklesu tlaku, ktery mUze
nastat napfiklad, kdyz mate diru ve skafandru,
trupu lodi nebo béhem doby, nez se vycerpa
vzduch z prechodové komory, vam v zasadée
zadné riziko nehrozi, pokud se nebudete snazit
zadrzovat dech nebo si nedej boze zacpat nos



(v takovém pripadé opét hrozi poskozeni plic
nebo protrzeni usnich bubink(). Jedinym pro-
blémem zUstava, Ze po vycerpani vzduchu ne-
budete mit co dychat.

U atmosférického tlaku je zajimavé, ze
urcuje i takové véci, jako je bod varu. Ve skole
nam rikali, ze bod varu vody je pri 100 stupnich
Celsia. To je pravda, ale pri tlaku na hladiné
more. S klesajicim tlakem klesa i bod varu. Po-
moci teploméru a kotliku s vodou tak cestova-
telé v minulosti urcovali pfibliznou nadmorskou
vysku. Pokud tlak klesne na takzvany Armstron-
guv limit (nejmenuje se podle kosmonauta
Neila Armstronga, ale podle Harryho George
Armstronga, ktery zalozil Ustav vesmirné medi-
ciny amerického letectva v roce 1947), tedy na
6,3 kPa, klesne bod varu na 37 stupnu Celsia. Pri
tomto tlaku plice nemohou zadnym zplisobem
dodavat kyslik do krve a predtim, nez ztratite
védomi, citite, jak se vam na jazyku vari sliny.

Kdyz uz jste jednou ve vzduchoprazdnu a
podarilo se vam bez zranéni prezit dekompresi,
jediné, co vam schazi, je kyslik. Ten vam navic

- *‘E“JJ ators -

schazi vyrazné vic, nez pokud byste byli rekné-
me pod vodou, protoZe si nem(iZzete drzet zaso-
bu vzduchu v plicich. Behem zhruba 10 sekund
tedy ztratite védomi, a pokud vas béhem zhru-
ba minuty nikdo neokyslici, je po vas.

Je také pravda, zZe ve vesmiru je priserna
zima. Ve vzduchopraznu totiz neni dohromady
nic, co by mélo mit néjakou teplotu. Veskeré
teplo je tedy dané kosmickym zarenim, a pokud
na vas zrovna neprazi slunic¢ko, tak kosmicke
zareni zvladne udélat teplotu asi 3 stupné nad
absolutni nulou, tedy —270 stupni( Celsia.

Kdyz ponofrite ruce do studené vody, bu-
dete béhem minuty jako rampouch, i kdyz ma
daleko vyssi teplotu nez —270 stupnd. Jenze ve
vesmiru je vzduchoprazdno, takze na rozdil od
kyble studené vody tu neni nic, co by vas mohlo
ochladit. Veskeré teplo, které ztracite, se ztraci
zarenim a to nejde zrovna rychle.

V podstaté je daleko vétsi problém se ve
vesmiru uchladit nez nezmrznout. Proto jsou
také skafandry, vesmirné lodé, druZice nebo
stanice bilé, pripadné pokryté lesklou vrstvou.

. Chladi-
Wt ¢ena
ISS

close-up view
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Neni to proto, ze kdyby byly c¢erné, nebudou
dobre vidét a danovi poplatnici by méli pocit,
ze vyhodili penize oknem, ale proto, Ze lépe
odrazeji slunecni svétlo, a tim padem se méné
ohfrivaji.

Mezinarodni vesmirna stanice ma pod so-
[arnimi panely, které ji dodavaji energii, ukryty
tepelné radiatory, které odvadeji teplo ze stani-
ce a vyzaruji ho do prostoru. Maji peknych par
desitek ctverecnich metrd, aby stacily vyzarit
nejen teplo, které stanici doda slunce (béhem
téch asi 50 minut, kdy stanici béhem obéhu
osvétluje), ale i teplo produkované pfistroji a
kosmonauty na palubé.

Ticho tam nahore!

Se vzduchoprazdnem se poji jesté jedna zasad-
ni véc - ve vesmiru nikdo neuslysi vas krik. Ne-
jenze tam celkem nikdo neni a vesmir je hrozné
velky, ale hlavné zvuk se ve vzduchoprazdnu
nesiri. Nem(ze. Nema totiz v cem.

Zvuk jsou vibrace, které se prenaseji
hmotou, a v zasadé se da frict, Ze ¢im je hmo-
ta hustéjsi, tim |épe zvuk vede. Ve vodé se zvuk
Sifi daleko |épe nez ve vzduchu a to nic neni
proti tomu, jak se nese tfeba Zelezem. Ve vzdu-
choprazdnu ale poletuje jen par zapomenutych
atom( a castic vzdalenych od sebe natolik, ze
prosté zadny zvuk vést nemohou.

Paradoxni na tom celém je, ze kdyZ uz jste
tam nahore, tak na néjaké ticho muzete zapo-
menout. At uz jste ve skafandru nebo na palubé
néjaké kosmické rachotiny, vzdycky je tu néjaky




pristroj, ktery déla hluk. A protoze uvnitf vzdu-
choprazdno neni, tak to slySite. Stejné tak ma-
Zete zaklepat na okénko a uvnitr to bude slySet,
a kdyz se stretnete s néjakym zapomenutym
Sroubem, bude to pékna rana.

Staci ale jen maly kousek vzduchoprazd-
na k tomu, aby nic z toho slySet nebylo.

Zivot v bandasce

Ze ¢lovék dokaze zit mimo nasi planetu i docela
dlouhou dobu, uz je znama véc. Valerij Poljakov
stravil na palubé Miru dohromady pres 22 mé-
sicll, pficemz na jeden zatah vydrzel ve vesmiru
celych 437 dni a 18 hodin.

Jakkoliv si mGzeme kosmonauty ideali-
zovat, jsou to stale jenom lidé a museji jist, pit,
spat a chodit na zachod. Nic z toho ale neni na
palubé vesmirné lodi nebo stanice tak jednodu-
ché, jak by se mohlo na prvni pohled zdat.

Jidlo neni takovy problém, pokud se zrov-
na raketa se zasobami o par mésicli neopozdi.
V dnesni dobé uz se kosmonauti nekrmi jidlem
v tubach, podivnym Zelé ani jinymi amarouny.
Na gulas se Sesti ovSem muzete zapomenout -
jidlo musi byt natolik kompaktni, aby se neroz-
letélo po celé kabiné a dalo se rozumné snist.
Sendvice, ovoce, zelenina, syr, a dokonce i Sp-
agety maji své misto na jidelnicku kosmonautg.

Se svacinou v beztizném stavu mUze ale
nastat jeden problém a tim problémem je ves-
mirna nemoc. Nebojte, nejde o to, Ze byste
snédli néco Spatného, zezelenali a narostla vam
tykadla. Jde v zasadé o obdobu mofské nemo-

Peggy Whitsonova a Valerij Korzun svaci na ISS

i §

ci, jen horsi. Pricinou morské nemoci je houpa-
ni lodi. Kapalina ve vasem vnitfnim uchu, diky
které vite, kde je nahore a kde dole, se neustale
preléva sem a tam a mnohym se z toho udéla
zle.

V beztizném stavu se chova kapalina ve
vasem vnitfnim uchu stejné jako jakakoliv jina
kapalina. Jinymi slovy nepreléva se, ale shluku-
je se, a jak se pohybujete, placa se z jedné sté-
ny na druhou, a nez si na to ¢lovék zvykne, ma
z toho v hlavé poradny zmatek. Clovék vlastné
zaziva podobné pocity jako pfi volném padu,
jen 24 hodin denné.

Zatimco na houpajici se lodi mohou lidé
s morskou nemoci vesele zvracet pres palubu,
ve vesmiru je to néco jiného. Jelikoz uz jsme si
popsali, jak se v beztizném stavu chovaji kapali-
ny, a vzhledem k tomu, Ze se prosté neda otevrit
okynko, kdyz to na ¢lovéka prijde, jisté si doka-
Zete predstavit, co by to bylo za svincik.
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Nezbytnou soucasti kazdého letu jsou
tedy i pytliky na zvraceni, vybavené ubrouskem
a zipem, aby se daly bezpecCné uzavrit. Kdyz uz
totiz jednou takovy ,naklad“ na palubé mate,
musite s nim vydrzet - nem(iZete prosté otevfit
okynko a zahodit to. | kdyby to Slo vyhodit tre-
ba skrz prechodovou komoru, akorat byste tim
vytvorili novy kus kosmického smeti a jednoho
dne by takovy kus mrazeného fujtajblu mohl se-
strelit nejakou druzici.

Pokud si chcete udélat konkrétnéjsi pred-
stavu, jak se tento problém resi, podivejte se na
video v nasledujicim ¢lanku, kde vam to Chris
Hadfield dikladné vysvétli:

« http://www.space.com/20825-how-to-

Piti v beztizném stavu neni nic tak narocné-
ho, pokud se k tomu spravné postavite. Vytah-
nout sklenénou lahev a nalit si treba sklenici
vina jednoduse nejde - kapalina se bude drzet
v lahvi a bylo by to jako dobyvat z lahve kecup
pouze s tim rozdilem, ze kdyz otocite lahev
dnem vzh(ru, jeji obsah nikam nepotece. Kdyz
si ale vezmete brcko, mlzete lahev bez problé-
mu vypit. Pokud je ldhev mékka, mliZete jeji ob-
sah vymacknout a chytit za letu. Nebo vam jako
napajedlo staci hadice s kohoutkem, ze které
si jednoduse pustite vody, co hrdlo raci. Jen si
musite dat pozor, abyste vSechnu vodu pochy-
tali a neskoncila v nékterém z drahych, ale dost
mozna i Zivotné dulezitych pfistroju, co jsou ko-
lem vas.


http://www.space.com/20825-how-to-barf-puke-vomit-in-space-video.html
http://www.space.com/20825-how-to-barf-puke-vomit-in-space-video.html
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Jak to vypada ve skutecnosti, vam pred-
vede Greg Olsen v nasledujicim videu:

e http://www.youtube.com/

Kdyz kosmonauti jedi a piji, je jasné, ze dfive Ci
pozdéji budou muset na zachod. Fakt, ze si ve
stavu beztize vSechno tak néjak poletuje, dava
tusit, Ze to nebude Uplné legrace. Vesmirna toa-
leta je ve své podstaté jedna hadice a jedna rou-
ra Couhajici ze zdi. Hadice slouzi k odvodu modi,
na usti zminéné roury. Celé je to ve své podstaté
vysavac, takze exkrementy putuji smérem do-
vnitf a nehrozi, Ze by se vdam néjaka hriza vra-
tila zpét.

Nejhorsi mame za sebou, ted je treba si
umyt ruce. Ve srovnani s predchozim vykonem
to bude hracka - staci si na ruku vymacknout
vétsi kapku mydlové vody, umyt ruce v zasade
tak, jak jsme zvykli, a utfit do ru¢niku. Jak vidi-
te, rucnik je skute¢né nezbytny, pokud chcete
cestovat vesmirem.

Chcete-li vidét, jak se to déla v praxi, Chris
Hadfield vdm to predvede v tomto videu:

e http://www.youtube.com/

Vecefi mame za sebou, vyclrali jsme se, umyli
ruce a miZzeme jit spat. Spanek ve stavu bezti-
Ze ma jednu zasadni vyhodu v tom, ze vam staci
spacak a muizete se uvelebit kdekoliv. Treba i na

stropé a hlavou doll - nahorfe a dole v beztiz-
ném stavu nema prakticky zadny vyznam. Bo-
huzel, to je dohromady asi jedina vyhoda.

VétSina kosmonautll trpi nespavosti a
jsou nuceni pravidelné uzivat prasky na spani.
Dlvodu je celd fada a jen téZko Fict, ktery je ten
hlavni. V prvni radé, na palubé vesmirné lodi
nebo stanice neprobiha bézny denni cyklus
dne a noci. Sviti se neustale a stejnou intenzi-
tou. Mozek tedy nedostava informaci o tom, ze
se stmiva a pljde se spat. DalSim problémem
je hluk, protoze pfristroje nejsou zcela tiché a
museji pracovat 24 hodin denné. Nakonec je tu
fakt, Ze v beztizném stavu zaziva ¢lovék neusta-
le pocit volného padu, coz muze klidny spanek
vyrazneé rusit.

Jak to chodi na ISS, pokud jde o spanek,
jidlo a hygienu, demonstruje Sunita Williamso-
vav nasledujicim témer devitiminutovém videu:

e« http://www.youtube.com/

Laskavé objeti
geomagnetického pole

NasSe planeta nam poskytuje vSe, co potrebu-
jeme k zZivotu, Casto i tak, Ze o tom vlastné ani
netusime. Magnetické pole Zemé nedéla jen to,
Ze otaci strelky kompasu k severu. Slunce krom
toho, ze sviti, vystreluje do vesmiru ohromné
mnozstvi nabitych castit. To délaji nakonec
vSechny hvézdy a tvori tak podstatnou slozku

kosmického zareni. Mimo to si slunce sem tam
uplivne par miliont tun zhavého plazmatu, kte-
ré pak putuje vesmirem. Jelikoz jsou castice
stejné jako plazma nabité, jsou strhavany mag-
netickym polem, a misto aby nas primo bom-
bardovaly, jsou zpomaleny, vychyleny z drahy
tak, ze Zemi jen ,obtecou“, nebo tazeny smé-
rem k pélu, kde pfi prlletu atmosférou vytvareji
polarni zare.

Diky tomu také neumirame na nemoc
z ozareni a neumiraji na ni ani kosmonauté na
obézné draze. Jenze magnetické pole Zemé
neni vsudypritomné - dosahuje jen do vzda-
lenosti nékolika desitek tisic kilometrd. To je
ovsem jen zlomek vzdalenosti, kterou je treba
urazit, kdyz se chcete vydat k jiné planeté nebo
treba jen k naSemu Mésici.

Mise Apollo 11 trvala 8 dni, béhem kterych
se trojice kosmonautu stacila dopravit na Mésic,
Neil Armstrong pronesl svoji slavnou vétu a na-
konec se vratili zpét na Zemi. Znacnou cast této
doby stravili mimo ochranu magnetického pole
Zemeé a dostali davku kosmického zareni odpo-
vidajici nékolika rentgenim hrudniku. Takova
davka radiace neni nijak znatelné nebezpecna,
pokud bychom ale letéli tfreba k Marsu, byla by
davka zareni (i doba letu) radové vyssi a mohla
by znamenat zdravotni riziko.

Kosmické zareni ale déla i jiné véci, nez ze
ohrozuje vase zdravi. Jsme zvykli, ze pokud za-
vieme oci (a nemame zrovna za oknem lampu
verejného osvétleni), pak nevidime nic. Vlivem
kosmického zareni ale mizete vidét podivuhod-
né veci.


http://www.youtube.com/watch?v=Fg1RMEIP6i4
http://www.youtube.com/watch?v=Fg1RMEIP6i4
http://www.youtube.com/watch?v=JUUvlnnVMSQ
http://www.youtube.com/watch?v=JUUvlnnVMSQ
http://www.youtube.com/watch?v=fa3nuXxM8yk
http://www.youtube.com/watch?v=fa3nuXxM8yk
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Kdyz kosmonauti béhem letd Apollo
mimo magnetické pole Zemé zhasli svétla nebo
zavreli oci, vidéli zhruba kazdé tfi minuty slabé
zablesky svétla. Jednalo se bud o svételné body,
Smouhy nebo skvrny. Mozna vas napadne, Ze to
muze byt pékné, ale zkuste pri tom spat.

Tento fenomén se zatim nepodafilo doko-
nale vysvétlit, ale jeho pfricinou je podle vSeho
kosmické zareni. Konkrétné nabité Castice pro-
chazejici ocni bulvou, které se stretly s néjakou
molekulou a uvolnily tak ¢ast svoji energie for-
mou svétla.

Alternativnim vysvétlenim tohoto jevu
jsou manévry Astarovy vesmirné flotily.

Zadnou paniku!

Ackoliv kratky vylet mimo nasi planetu bude jis-
té exotiCtéjsivypravou, nez je cesta kolem svéta,
stale plati stejné prirodni zakony jako na Zemi.
Jsou tu jen rozdilné podminky. Natolik rozdil-
né, Ze se tim otevira docela novy svét, s novymi
moznostmi i prekazkami.

Filmova a televizni produkce nam ovsem
vytrvale vstépuje, ze kazda vesmirna lod musi
mit umélou gravitaci, pfi zméné sméru provadi
manévry jako letadlo a prolétavajici barevné
prouzky, kterym se fika laser, phaser, blaster,
nebo jiny ,-er“, délaji pekelny randal. Neni se
cemu divit - nechat herce poletovat nad scénou
v ,umélé gravitaci’ ,,,letecke manévry vypadaji
efektné a hfmot lodnich motord a paprskome-
th je pro divaka také asi atraktivnéjsi nez ticho,

prerusované jen hlukem toho, co do lodi skutec-
né narazi.

Kdyz ale zrovna netocite film nebo serial,
nic z toho, co vesmir skutec¢né nabizi, neni pro-
blém. Proc to tedy zahazovat?
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napsal Argonantus Historie a realita

PRIPAD VALECNEHO
PLANU NA ZNICENI
IMPERIALISMU

Vsechno zacalo nalezenim starého strategického

k tomu byl divod. Podle vseho to byl prosté je-
den z mnoha pland, které jsme sice nikdy nevi-
déli, ale o jejichz existenci slo tézko pochybovat.
Zajimavéjsi to ovsem bylo, kdyz véc okomentoval
opravdovy vojdk, totiz major Neferit Sr., a vsiml
si nékolika podivnosti. Véc mne zacala zajimat a
dohledal jsem nékteré dalsi souvislosti. A zavery
jsou prekvapivé.

Lze nad tim dale detektivné badat, ale lze
to také vzit jako inspiraci ke hre.

I. Co je na planu k vidéni

Nema asi smysl podrobné komentovat jednot-
livé polozky planu. Neferitovy podrobné ko-
z nich castecné vychazim.

Zacnu nejprve kratkym uvodem do pro-
blému pro uplné laiky, ktefi jen pfriblizné tusi,
o co v té studené valce vlastné Slo. Je to prece

jen uz del$i doba a plno ¢tenarli se narodilo do
uplné jiného svéta.

Marxismus-leninismus byl propracova-
nym sveétonazorem, ktery se béhem socialismu
vyucoval na vysokych sSkolach. Byl povinnou
soucasti statnic, a to z jakéhokoli(!) oboru. Tedy
i strojni inzenyfi museli slozit zakladni zkousky
z marxismu, jinak prosté nevystudovali. Samo-
zfejme se straslivé Svindlovalo, vSichni se tomu
posmivali a nakonec z toho vseho v hlavé lidem
uvizlo pomérné malo. Nicméné kazdy znal né-
které zakladni poucky a hlavné védél, ze po-
smivat se jim otevrené byl recept na velikanské
potize.

Z téch nezpochybnitelnych marxistickych
pravd nas zajimaji predevsim tyto dve:

1. Zapadni kapitalistické staty se nachazeji
ve stadiu imperialismu, které je kone¢nym
stadiem. Je to stadium agresivni a utocné.
Je tedy jisté, ze na nas vojensky zautoci.
Je jen otazkou, kdy to bude.

2. Komunismus na celém svété zvitézi. Je to
nevyhnutelné a dané vyvojem dgjin. Je
tedy jisté, ze ve vojenském stretnuti, které
vyvola imperialismus, socialistické staty
zvitézi. Je jen otazkou, kdy to bude.

Vidim, Ze se hlasi nékolik jedinc s namit-
kami. Nuze, témto pochybovacim je nut-
no fici, Ze tohle vymyslel sam V. I. Lenin ve
svém genialnim dile Imperialismus, nej-
vyssi stadium kapitalismu - a tudiz mo-
hou na namitky zapomenout. Doporucuiji
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jim na namitky zapomenout. Jisté mi ro-
zumite, soudruzi.

K témto dogmatim si mizeme pridat jes-
té jedno treti, specialné vojenské:

3. Valku rozhodne boj mohutnych tanko-
vych formaci podporeny drtivymi jader-
nymi udery.

Okouzleni mohutnymi tankovymi forma-
cemi plynulo samoziejmé ze zkusSenosti druhé
svetoveé valky. Staré strategické moudro uci, ze
armada je vzdy dokonale pfipravena na minu-
lou valku. Rusové v tom nebyli vyjimkou. Slavili
s mohutnymi tankovymi formacemi senzacni
uspéchy v rozhodujicich bitvach; ostatné Némci
predtim také. Krasny obrazek z jakéhosi vojen-
ského cviceni za prvni republiky, ktery sehnali
zpuUsob valceni. Stadi si jen trochu zmodernizo-
vat ta letadla a tanky, k pésakim doplnit obr-
néné transportéry a mate jasnou predstavu, co
méli vychodni generalové v roce 1964 stale jesté
v hlavé. Tak néjak ma vypadat utok, soudruzi.
A kdyz to bylo dost dobré pro soudruhy Stalina,
Zukova nebo Malinovského v roce 1945, pro nas
to bude dobreé take.

Ty jaderné udery se do véci dostaly pozdeé-
ji jako moda let padesatych. Byla to zbran, kte-
ra zjevné imponovala i soudruhdm. Obzvlasté
nadsSen tim byl nejvyssi soudruh Chruscov. Tak-
Ze to nakonec zaclenili coby nezbytnou soucast,
i kdyz kritické oko si vSimne, ze vlastné s tou


http://armada.vojenstvi.cz/povalecna/studie/8.htm
http://tn.nova.cz/bin/mobile/index.php?article_id=254661
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=88&t=11339
http://www.fronta.cz/
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mohutnou tankovou ofenzivou souvisi drtivé
jaderné udery velice volné a vlastné to skoro
nejde spojit.

Podstatou této zdanlivé odbocky je
hlavné vysvétleni, jak zakonité musely vypa-
dat vSechny strategické plany nasi armady za
komunismu.

Musely obsahovat Utok ze strany imperia-

listh jako Uvod a hrdinnou obranu, ktera

ten Utok odrazi. A pak bylo nutno prejit do
mohutné ofenzivy, nejlépe s mnoha tan-
ky. Cokoli jiného zavanélo malérem pro
autora, a dokonce valecnou zradou. Po-
chybujes snad, soudruhu, ze imperialisté
na nas zautoci jako prvni? Myslis si snad,

Ze by stacilo imperialisty odrazit a protio-

fenziva uz neni nutna?

Po mirném prozkoumani této zalezitos-
ti si dovoluji tvrdit, ze také tak vSechny plany
léta letouci opravdu vypadaly, pocinaje plany
jménem Orel a Pést z roku 1951. Odbornik na
nich nasel jenom odlisné ddrazy na fazi avodni
obrany nebo nasledného utoku, ale at je jakko-
li, nakonec prejdeme do vitézného protiutoku a
imperialisti budou nahrani.

Plan z roku 1964 ukazuje presné toto. Vse
podstatné prozradi laikovi mrnava mapa, kde
se dvé nase armady Cili celkem 8 divizi budou
valit jiznim Némeckem proti sméru Dunaje a bé-
hem osmi dnll dosahnou stfedni Francie. Na se-
ver od nas utoci pochopitelné Rusové a soudru-
zi zNDR, i kdyz to na mapé jen tusime. Nemusite
byt velci stratégové, abyste tusili, ze drtiva vét-

Sina obrany NATO byla soustredéna v Némecku,
a jakmile dosahnou nepratelé Ryna, zastavi je
potom az Atlantik. Potiz je, ze stavét nové linie
NATO uz potom pomalu neni z ¢eho; vSechno by
se muselo néjak dovazet z USA.

A abyste to méli v autenticky stylovém
provedeni, toto pravil k véci nacelnik generalni-
ho $tabu CSLA Otakar RytiF v bfeznu 1965:

sValka bude znamenat konecny zapas

socialismu a imperialismu, rozhodny boj

obou taborl na Zivot a na smrt, k dosaze-
ni zakladniho cile - zniceni jedné ze sou-
stav a definitivni upevnéni druhé sousta-
vy. Strategickym cilem vojsk Spojeného
veleni s nejvétsi pravdépodobnosti bude
vyvedeni hlavnich sil NATO i zakladnich
evropskych kapitalistickych zemi, mysle-
no Némecka spolkova republika a Francie,
z valky a obsazeni pristavl Atlantského
oceanu. Tim bude sledovan cil zamezit pri-

Plan pouziti Ceskoslovenské lidové armady v dobé valky, mapa 1 : 500 000, vydana 1963
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sun podstatnéjSich sil a prostfedk( z USA
do Evropy a vytvorit vyhodné podminky
k vedeni druhé, konecné etapy valky.

II. Podivnosti planu z r. 1964

Kazdy asi tusi, Ze zakladem jakéhokoli valéeni je
tylové zabezpeceni, jak se fikalo tehdy, neboli
logistika, jak se fika dnes. Jako strom vyr(sta
z neviditelnych koren( a bez nich velmi rychle
chcipne, pak je to tak i s armadou, a to i za mi-
rového stavu. Studenou valku ostatné muzeme
chapat jako neustdlé presouvani néjakych tun
materidlu do bodu X v ¢ase C.

V tomto smyslu dostavaji Neferitovy na-
mitky proti planu 1964 zvlastni vyznam. Je totiz
nahodou tylar. Avidiv planu zr. 1964 tento prv-
ni problém:

Tempo utoku mélo Cinit 60 az 100 km za

den. To jsou udaje, které mi berou dech,

a je skoda, ze se to ani pfi cvicenich nikdy

nezkusilo - na to je nase uzemi moc malé...

Jestlize se v roce 1960 planoval za
pét dnti postup do Bavorska na hloubku

100 az 120 km, coz odpovidalo skutec-

nym moznostem nasi armady, pokud

by neutrpéla zasadni ztraty v obranné
operaci, tak po rozhodnuti prihranicniho
stretného boje v roce 1964 byly planova-
né denni postupy nékde uplné jinde. Na-
prosto klidné plan z fijna 1964 kalkuloval

s prekrocenim Ryna a ovladnuti ¢ary Lan-

geres - Besancon vzdalené vice nez 500

km od nasi statni hranice za osm dnii

od zahajeni operaci. To je denni tempo
postupu kolem 60 kilometrd. Tyto Gvahy
jsou natolik vzdalené mym znalostem a
zkuSenostem, Ze nezbyva nez si myslet,
Ze se zde prosté predpokladalo naprosté
zhrouceni bojovych moznosti protivnika.
Podotykam, ze pokud pojedete tankem
v miru na cviceni, asi je takovy vykon realny. Ale
tézko bude realny, kdyz s tim nepritel nebude
souhlasit a bude po nas treba i strilet.

Druhy zakladni problém:
Tato zavratna rychlost, s niz mél byt
utok proveden, neumoznovala v da-
ném stavu dislokaci Sovétské armady
ve stredni Evropé spolecnou bojovou
cinnost nasich a sovétskych vojsk. V té
dobé se na nasem uzemi sovetska vojska
nenachazela.

Tato namitka predstavuje opravdovou
zahadu. Neni vibec zadnych pochyb, Ze nase
armada v systému VarSavské smlouvy nebyla
nikdy plné samostatna. V dobé planu 1964 to
fungovalo tak, ze CSLA vytvarela samostatny
front, ktery mél operovat se 14 pozemnimi divi-
zemi. OvSsem, dalSi zalohy a spolupraci méli tvo-
rit Rusové za nami. Ale spoluprace je ponekud
problém, kdyz budeme uhanét tak rychle, ze za
nami Rusové nemohou stihat.

Treti problém. Plan vypocitava podrobné
téch 14 divizi, které jsme méli. NaSe pozemni ar-
mady byly dvé, navlas stejné: 1. armada s velenim
v Pribrami a 4. armada, sidlici v Pisku. Trasy jejich
postupu vidimeinaté mriavé mapé - ty dvé dlou-

hé Sipky a cara s obloucky predstavuje délici linie

mezi nimi. To mame celkem osm nasich divizi.
Atéch Sest zbyvaijicich tvorilo zalohy utoku,

postupujici vzadu za 1A a 4A. Neferit to vidi takto:
Tyto divize byly ve své podstaté vyprode;.
Napriklad obé zalozni tankové divize
a tankové pluky zaloznich motostre-
leckych divizi byly postaveny na tan-
cich T-34 s kanonem 85 milimetrU. Jejich
bojova hodnota v roce 1964 byla krajné
diskutabilni. Téchto tank( nase armada
v roce 1964 méla ve valeCnych bojovych
sestavach neuvéfitelnych 1120 kusd...
Nase armada meéla v dobé platnosti to-
hoto planu tdernou silu 3240 tankd. To je
hodné. Ale pokud odpocitame téch 1120
starych técek, jsme na Cisle 2 120 tank( a
to uz vypada jinak.

Samotny protivnik v nasem smeé-
ru jich mél cca 800 u Il. armadniho sboru
NSR, 835 u VIl. armadniho sboru USA a 625
u ll. rmadniho sboru Francie. To dava Cis-
lo 2 255 kusl tanki(, a to v pfipadé USA a
NSR (Neferit ty zapadni tanky dale upres-
nil) M-48 a M-60 v jednotkach USA, M-47 a
M-48 u Némc( a AMX 13 a ¢asem i AMX 30
u Francouz(l. K tomu lze dodat, Ze ty ame-
rické a némecké jsou plné srovnatelné
s T 55, obcasné Leopardy 1 dokonce lepsi,
kdezto ty francouzské AMX 13 jsou rovnéz
dost podezrelé. No, ale co je podstatné -
Pri této de facto parité tankovych sil byl
uspéch pozemnich boji krajné nejisty,
uzavira to Neferit.



To vskutku! Co je valecna strategie valec-
nou strategii, plati, ze obrana ma vzdycky vy-
hodu proti Utoku a utoc¢nikd musi byt vic, aby
prorazili. Kdyby tomu tak nebylo, asi by nemélo
zadny smysl stavet nejaké pevnosti, zakopavat
se a podobné.

Dodavam, ze pokud v hrubych poctech
bylo na tzemi SRN asi 5000 tank( - a téch 2255
na nasem smeéru, zbytek proti NDR - a mély bra-
nit zhruba 1000 kilometrU hranic, pak to na prv-
ni pohled dava docela rozumnych 5 tank( na
kilometr, tedy docela tuhou obranu, kdyz se to
v realu vyztuzi odpovidajicim poctem pésaku a
dalSich vehikl(. Tohle si samoziejmé ti strasli-
vi imperialisti spocitali taky a s ohledem na to
méli tank( pravé tolik.

Mirna prevaha VS, asi 8000 tank( Ceskych,
polskych a NDR, je tvorena zejména témi staro-
Zitnymi T34, které to asi moc nevytrhnou.

Plan si toho nev$ima. Riti se sméle vpred
s tim, co mame, jak ukazuje tato ohromujici
tabulka:

V pasmu ¢innosti Ceskoslovenského frontu
je pro celou hloubku operace pravdépodob-
ny nasledujici pomeér sil:

- v divizich 1,1kul,0
- v tancich a samohybnych délech 1,0 ku 1,0
- v délech a minometech 1,0ku 1,0
- v bojovych letadlech 1,1kul,0

vse ve prospéch Ceskoslovenského frontu.

Coby tankista zalozak pravim, Ze utok
v silach 1 : 1 tankovych formaci je totalné
magorsky. A to bez ohledu na u¢enou debatu,
do jaké miry je srovnatelné 2255 smési tanku
na zapadé proti nasi smési 3240 tankd. | kdyby-
chom tvrdili, Ze mame krajné optimisticky po-
Citanou prevahu 1,5 : 1, je to stale nesmysl. Ta
mirna prevaha v T 34, planem beztak poslana
jako zaloha v druhém sledu a rad€ji nepocitana,
by to asi nerozsvitila. A naprostou zahadu a cha-
os tvofi z planu predpoklad, Ze nékde na zacat-
ku mél jesté probéhnout ten utok NATO, ktery
jsme nejak odrazili.
Ctvrty problém jsou jaderné udery.
Plan, pokud jste davali pozor, o nich pravi toto:
Raketova vojska frontu v prvnim jaderném
uderu méla znicit uskupeni vojsk 7. ar-
madniho sboru USA, ¢ast sil 2. armadniho
sboru NSR a cast sil protivzdusné obrany
protivnika.
V dalsim hlavni usili se méla soustre-
dit na zniceni nastupujicich operacnich a
strategickych zaloh a také nové zjisténych
prostiedkd jaderného napadeni protivnika.
Pro splnéni Ukoll frontu pouzit:

« na splnéni blizSiho uUkolu 44 operacné-
-taktickych a taktickych raket s jadernou
hlavici,

« na splnéni dalSiho uUkolu 42 operacné-
-taktickych a taktickych raket s jadernou
hlavici,

« na feSeni nenadalych ukolll vytvofit zalo-
hu, frontu 10 operacné-taktickych a tak-
tickych raket s jadernou hlavici.
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Fajn. Jenze pak to najednou uvadi na pra-
vou miru malinka poznamecka:

Pouziti specialni munice - pouze s povole-

nim hlavniho velitele spojenych ozbroje-

nych sil. Ak tomu jesté dalSi detail - v roce

1964 nebyla na nasem Gzemi viibec zad-

na jaderna munice!

Naopak na Uzemi naSich soupefd byla;
a Neferit po dlouhatanském zkoumani dosel
k tomu, Zze NATO mélo prevahu v jaderné techni-
ce asi 7 : 1. Povazuji opét za nepodstatné badat
nad detaily, zda je tento pomér presny; Neferi-
ta ale zcela podporuje tento hruby, le¢ poucny
graf:
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Pro nas dulezité je, Ze cely plan byl zcela
zavisly na tom, co nam daji a povoli Rusové.

TakZe si to shrime - cely ten bajecny
utocny plan z r. 1964 popisuje, jak se nase
armada po odrazeném a blize nepopsaném
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utoku NATO vyriti na zapad, prosvisti Némec-
kem nékam do Francie, bez ohledu na to, ze
sily mame s protivnikem zhruba vyrovnané,
bez ohledu na to, Ze asi ujedeme vlastnimu
tylovému zabezpeceni, které nebude stihat
dodavat munici, pohonné hmoty a jidlo, ze
ujedeme Rusim, ktefi nas nebudou moci
podporit, a kdyz budeme hodni, tak nam
k tomu Rusové mozna vénuji i néjaké ty ja-
derné zbrané.

Dnes by se asi nabizelo zvolat - WTF? Ale
jezto jsme stylovi, fekneme radéji - Sto takoje?

III. Zahada se klube; je za tim
politika

Vdobé vzniku planu vladlv SSSR Nikita S. Chrus-
Cov. Byl to muz, ktery komunisticka dogmata
v mezich moznosti docela rozhybal. A to i ta
valecna.

V lednu 1960 oznamil Chruscov v pro-
jevu pred NejvysSim sovétem radikalni
snizeni stavu sovétskych vojenskych
sil v souvislosti s idajné novou vojenskou
doktrinou, postavenou na odstrasujicim
ucinku sovétskych strategickych sil. Zaro-
ven se Chruscov zabyval uvahami nahra-
dit armadu domobranou a otevrené vy-
jadroval nevoli s plany obsadit zapadni
Evropu béhem nékolika dn(.

Marsalim musela zifejmé poklesnout Ce-
list, kdyZ to slyseli. Chruscov touto akci zpo-

chybnil marsaly, mohutné tankové linie a smysl
toho vseho. Nikdo ze Stabu asi nemél vyhrady
proti jeho nadseni pro rakety a atomovky, ale
zpochybnovat tanky, to byla drzost. Takze
v roce 1964, kdy se zacCala Chrusc¢ovova pozice
uvnitr politbyra sypat, vypada ten podivny plan
pravé jako demonstrace toho, co si prali ti
marsalové. Vse je zase na svém misté - Zapad
na nas zautoci, my ho odrazime a prejdeme do
mohutné tankové protiofenzivy, protoze vitéz-
stvi komunismu je zakonité. A nase ofenziva
bude ofenzivnéjsi, nez kdykoli predtim.

Slo to celé vykladat, Zze CSLA bude v Sile-
ném utoku bez jaderné podpory bezohledné
obétovana a pak se uvidi. Ja si troufam hodno-
tit véci jinak: hlavnim smyslem nového planu
byla podle mne nejvic ze vSeho demonstrace
dovnitf, do vlastnich rad, ze soudruzi jsou
i nadale tvrdi, ba jesté tvrdsi. Dlabeme na
Chruscova, vracime se k piivodnim mohutnym
tankovym liniim. Mezi radky se tu rysovala uz
nova politicka linie soudruha Breznéva.

A také je Certovo kopytko v tom, Ze je tre-
ba dodat do CSSR néjaka ruska vojska a ja-
derné zbrané, pravé aby byl plan realny! Cely
plan 1964 mozna muze fungovat jediné tak, Ze
bude pevnou a nedilnou soucasti planu vétsiho,
celé varsavské smlouvy, s dovolenim z Moskvy,
s neprodlenym prisunem téch zaloh z Ruska
i jadernych zbrani, a to ihned, protoze netusi-
me, kdy to imperialista celé spusti.

Takze mi to pripada ve skutecnosti spis
jako politické dobyvani CSSR a Zidli v politbyru,
nez ze by Slo o skutecnou valku se Zapadem.

Dokud na nase uzemi nedorazily ruské hlavice a
ruské zalohy, mohl byt Zapad Uplné v klidu. Pla-
nu se mel obavat zejména Chruscov a soudruzi
v Ceskoslovensku. A jak vime dnes, v obou pfi-
padech naprosto pravem.

Tim by se dal pripad planu zr. 1964 pokla-
dat za vyreseny. Jak prosté, mily Watsone.

IV. Jenze

Do celého vysvétleni hodila poradné vidle re-

alna historie. Jak znamo, v noci z 20. na 21. 8.

1968 doslo k invazi péti armad na nase Uzemi.
Presny prubéh udalosti se lze docist na

minek se samoziejmé soustreduje na osobni
zazitky, pripadné na drama ceskoslovenskych
soudruhll v politbyru odvlecenych do Mosk-
vy. Ruské tanky jsou vnimané jako anonymni
masa. Zaujal mne ale tento odstavec:

23.00 - vojska péti zemi Varsavské smlou-
vy (SSSR, PLR, NDR, MLR a BLR) prekrocila
¢s. hranice. Nejsilnéjsi vojenské uskupe-
ni slozené z divizi Severni skupiny sovet-
skych vojsk v Polsku, 2. polské armady,
38. sovetské armady Prikarpatského vo-
jenského okruhu, 11. gardové tankové
armady Pobaltského vojenského okruhu
(asi 12 divizi podporovanych jednotka-
mi 4. a 9. letecké armady) postupovalo
na Jablonec nad Nisou, Nachod, Hradec
Kralové, Olomouc, Ostravu a Zilinu. V NDR
bylo k invazi pfipraveno zhruba 9 divizi


http://www.ustrcr.cz/cs/srpen-1968-chronologie
http://www.ustrcr.cz/cs/srpen-1968-chronologie

(sovétska 1. gardova tankova a 20. gar-
dova motostrelecka armada, vychodoné-
mecké 7. tankova a 11. motostrelecka
divize a 12. pohrani¢ni brigada specialné
zfizena pro tuto operaci) podporovanych
sovétskou 24. leteckou armadou, které
mely postupovat na Prahu, Plzen a po-
dél jihozapadnich hranic CSSR. Jednotky
Jizni skupiny sovétskych vojsk posilené
o zesilenou 8. madarskou motostreleckou
divizi (celkem 6-7 divizi) s 36. sovétskou
leteckou armadou a madarskou leteckou
jednotkou zahajily postup na Bratislavu a
Breclav. Z prostoru Uzhorodu nastupova-
la ¢ast 38. armady doplnéna bulharskym
12. motostreleckym plukem ve sméru Ko-
Sice - Banska Bystrica. Pocet vojakl prv-
niho sledu, kteri se bezprostfedné ucast-
nili invaze, je odhadovan na 70 000 muzd
a 1800 tanku z Polska, 35 000 vojakul a
1300 tankt z NDR, 40 000 vojak(i a 1500
tankd z Madarska; spolu s nimi preslo
hranice na 20 000 muzu tylnich oddild,
specialnich technickych atvard a policie,
celkem se jednalo o 160 000 muzi a
4600 tanku.

Tankisté amatéri, kteri davali v predcho-
zim vykladu pozor, uz zacinaji tusit, co je Spat-
né. A nenito celé; po prvnim sledu dorazily jesté
dalsi zalohy, takze wiki nakonec tvrdi, nikoli ne-
smyslnég, ze

v pribéhu invaze bylo nasazeno do ces-

koslovenskych ulic priblizné 6 300 tanku,

které byly nasledovany velkym poctem
pozemnich jednotek v odhadovaném po-
¢tu 200 000 az 500 000 muzd.

TakZe proti tém 2255 tankiim na nasem
sméru v Némecku stoji najednou 6300 ruskych.
Pomér 3: 1 jako z tankové prirucky.

A to jesté mohly zhorsit lokalni prevahy.
Pes je zakopany v tom, ze utocnik na tom neni
jako obrance, ktery musi preventivné branit
vsechno. V daném pripadé drzeli Némci asi 800
kilometrd témi 2255 tanky, cozZ jsou slabé tfi tan-
ky na kilometr. To by za normalnich okolnosti
celkem stacilo. Jenze utocnik si vybere misto a
cas sam. Podstata jakychkoli utocnych plant
byla zalozena na vytvoreni lokalni prevahy.
TakZe na severu vznikla jakasi rovnovaha, ale
na nasem useku je najednou 3: 1 a hlavné mist-
né,vradove padesatikilometrovych Usecich, Slo
vytvorit tfeba 6 : 1 a tam by byl prilom praktic-
ky neodvratny. V dobég, kdy nebyly laserové za-
meérovace, chytré bomby, podkaliberni granaty
a jiné divy, vidim ukol téch zoufalct na zapadni
strané jako zcela nereSitelny.

A co se tyce jadernych zbrani, zda se, ze
ani v tom uz nebylo nutné cekat v Michalovcich.
RB pravi lakonicky, Ze:

Bez moznosti ovlivnit sovétské vojenskeé

plany se nakonec Ceskoslovenské vedeni

podvolilo sovétskému tlaku a na jare 1965

oficialné pozadalo o uzavrieni dohody

o premisténi jadernych nalozi na cCesko-

slovenské uzemi.
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Takze Sovéti mozna méli jadernou munici
v CSSR neznamo v jakém rozsahu uz pred zadat-
kem invaze zcela pod svoji kontrolou - nasi do
téchto supertajnych skladist neméli viibec pri-
stup. Je to asi jedno; pro spusténi valky by ja-
derné zbrané k nicemu nepotrebovali.

S poucenim z planu z roku 1964, lze fici
jen - a sakra. Blouznéni o osmi dnech do Fran-
cie a atlantickych pristavech uz zdaleka nevy-
pada tak zabavné.

V. Zachranili to Cesi?

Oficialni vysvétleni je, Ze celou to velikanskou
silu pfivezli Rusové proti nam. Ze si prosté ne-
byli jisti, jestli se Cesi a Slovaci nebudou branit
se svymi 3240 tanky. A Ze si Breznév zajistoval
souhlas od Johnsona, zda ndhodou nehodla
Ceskoslovensku pomahat. Pokud zatim odhléd-
neme od jadernych zbrani, pak by se mohlo
podle takového vidéni svéta téch 2255 tanku
v Némecku nakonec pfipojit k tém nasim a da
se vysvétlit, pro¢ potrebovali Rusové takovou
obrovskou vojenskou silu. Takto bychom mohli
tvrdit, Ze Cesi zachranili svét, byt jen jako obét
a pred cisté virtualni hrozbou; rusti marsalové
prosté nedokazali myslet na nic jiného, nez jak
ty nase podezrelé soudruhy zpacifikovat.

Skeptici namitnou, Ze predstava, ze by se
nase armada zvedla a dokazala bojovat proti
Ruslim, je naivni. Historie dava skeptikim plné
zapravdu. A nahlédnuti do pribéhu udalosti
ukazuje, ze tyto opravdu dilezité véci méli sou-
druzi v rukou naprosto pevné celou dobu:
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+23.00 ministr narodni obrany gen. Martin
Dzur hovori telefonicky s ministrem obra-
ny SSSR marsalem A. A. GreCkem, ktery jej
varuje pred ozbrojenym odporem vici vo-
jenskym jednotkam vstupujicim do CSSR

+ 23.00 skupina sovétskych dustojnikd se
dostavila do budovy Generalniho Stabu,
kde se snazila zabranit jakémukoli ozbro-
jenému odporu ceskoslovenskeé lidové ar-
mady (CSLA)

+ 23.30 gen. M. Dzur se vraci na minis-
terstvo narodni obrany, svolava poradu
Vojenské rady a telefonicky oznamuje
0. Cernikovi, Ze vojska Varsavské smlouvy
obsazuji Ceskoslovensko

+00.20 gen. Dzur vydava rozkaz ponechat
vSechna vojska v kasarnach, Staby svazu
a svazk( povolat na pracovisté a neopou-
Stét mirovou posadku, v zadném pripadé
nepouzivat zbrané a poskytnout sovét-
skym vojskiim na ¢s. Uzemi vSestran-
nou pomoc

Od této chvile i teoreticky ceskoslovensky
odpor skoncil a dalsi ¢iny verejnosti na to ne-
mély vliv. Mnichov Cislo 2, v plné paradé. Nade-
je na odpor jeste daleko mensi nez v roce 1938
se staly pustou teorii v téch 0.20 v noci. Doufat
v néjaky odpor CSLA nema od této chvile smy-
sl, protoze vrchni velitel Martin Dzur byl zkratka
sovétsky general v Ceskoslovensku.

Dokonce bychom si uméli predstavit jesté
désivéjsi scénar - odevzdame béhem nékolika
dni svych 3240 tank(l Ruslim a nasi vojaci ode-

jdou dom(. A do nasich tankl nasednou dalsi
Rusové. Nékteré akce naznacuiji, ze se to skutec-
né misty délo:
+ 01.45 madarské jednotky obsazuji ka-
sarna a budovu VB ve Sturove. Vojaky za-
kladni sluzby vyhanéji ven a dlstojniky
jednotlivé vyslychaji az do odpolednich
hodin

V zasadé to méli Rusové vojensky pod
kontrolou béhem nékolika malo hodin. O uje-
tych vzdalenostech svédci tato poznamka:

+ 09.00 v jiznich Cechach se spojily jed-
notky postupujici z NDR podél zapadnich
hranic CSSR s oddily, které vyrazily z Ma-
darska pres Slovensko a jizni Moravu. Ces-
koslovensko se tak ocitlo sevfené v obrov-
skych klestich

Takze, shrime si to - byli Uplné vsude,
obkrouzili stat kolem dokola uz v 9.00 rano dne
21. 8. 1968. Méli 4300 tank( v prvni viné, méla
jim dorazit zaloha dalSich 2000 a béhem dalSich
hodin mohli klidné pocitat i s témi nasimi tan-
ky. Nevérim tomu, Ze by zakladaci kladli néjaky
velky odpor - to, Ze maji jit domd, bylo to, co
presné chtéli vzdycky slysSet. Se¢teno podtrzeno
nevim, kterého dne a hodiny presné, ale roz-
hodné ne moc daleko od 21. srpna méli Rusové
k dispozici na nasem uzemi celkem neuvéri-
telnych 9540 tanku.

Takze vznika zahada nova - co Rusim
vlastné branilo do nich nasednout a uhanét
tim tempem, které navrhoval plan z roku

1964, pouze s jinymi jednotkami a ve ¢tyrna-
sobné sile az k atlantskym pfistaviim?

V. Jaderné zbrané

Moznost se na jaderné udery v ramci utoku mo-
hutnych vychodnich tankovych linii dplné vy-
kaslat byla v té dobé na vychodni strané kupo-
divu zvaZzovana. Graf, ktery jsme ukazali, tomu
ostatné nahraval. Jakmile pominulo prvotni
Chruscovovské nadSeni nad neuvéritelnymi
moznostmi jaderné techniky, vratili se marsalo-
vé ke své klasice, jak vypatral RB:
Nové vydani kompendia Vojenska stra-
tegie zpracovavaného pod vedenim mar-
sala V. D. Sokolovského, ohlasovalo v roce
1968 novou éru, kdy konflikty budou
probihat bez jadernych zbrani nebo
pouze za jejich omezeného pouziti.

Na zapadni strané naopak vladlo pre-
svédceni, ze tankovou invazi mohly zastavit
jediné jaderné udery. Osobné tomu ale moc
nevérim. Pripominam, ze i Neferit k planu 1964
celkem spravné namital, Ze u pozemni tankové
operace nedava jaderné bombardovani velky
smysl, protoze tankové jednotky se budou pre-
souvat zamorenym tuzemim.

O jadernych uderech panovalo tehdy
i dnes rfada naprosto pomylenych predstav.
Zmdadckne se takovy cudlik a svét vyleti do povétri.
V obou ¢astech vyroku to neni tak Uplné pravda.

Nejprve tedy prvni problém, ,zmacknuti
cudliku®. To bylo zajisténo na Zapadé velice pec-
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livé doktrinou ,,dvojiho klice, tedy, ze souhlasit
s pouzitim jadernych zbrani musi predstavi-
tel jaderné mocnosti (v nasem pripadé USA)
i spojeneckého statu, kde ma byt jaderna
zbran pouzita (tedy Némecka). Umim si pred-
stavit mnoho americkych prezidentd, ktefi by
nevahali v kritické situaci takovy rozkaz vydat.
asi ze vSech nejblize v historii. Lyndon Johnson,
vladnouci v kritickém roce 1968, k nim ale nej-
spiS nepatfril; byl nenavidén za valku ve Vietna-
mu a mél sam valky plné zuby. Vietnam drtil
americky rozpocet i americké vale¢né nadseni.
Snad nikdy nebylo tolik mirovych protestl jako
tehdy. V jedné fazi se seslo ve Washingtonu na
protivladni demonstraci milion lidi - to se ne-
opakovalo uz nikdy v historii USA. Uder jader-
nymi prostredky ze strany USA by zfejmé vy-
volal v této konstelaci politické zemétreseni.
Odpovédnost za valku by se znejasnila a jeji
velka cast by se prenesla na zapadni stranu.

Jesté nepravdépodobnéjsi  predstava
je, ze by s jadernou obranou souhlasili Némci.
Slo by predevsim o jaderné bombardovani
vlastni zemé! Nez by se politici USA a Némecka
stacili dohodnout a pochopit, co se déje, ruské
tanky by byly zjevné v Bavorsku v radu desitek
kilometrd od hranic.

Nahradni logicCtéjsi cil, ktery se nabizel a
mél v té akci viibec néjaky smysl, bylo - Cesko-
slovensko. To by ovSem celni sled tankl nijak
nezastavilo. A pro bombardovani Ruska nee-
xistovaly na misté samém zadné pouzitelné
prostredky. Takze pred Némci by stala désiva

otazka, zda byt radéji rudy nebo mrtvy, a to
doslova.

Co vlbec délala ta zapadni armada? Byla
zakopana na hranicich v pevné zajisténé obra-
né, jak pravi prirucky tankist(? Ale kdeze! RB
k tomu zjistil:

Zapad pred invazi vynalozil nejvice ener-

gie na to, aby nevyprovokoval srazku se

Sovétskym svazem. Neocekavaje vpad

v dobé, kdy k nému doslo, NATO bylo

ostatné jako kazdy srpen v prazdninové

naladé a navzdory masivnimu pohybu
sovétskych vojsk k hranicim SRN ne-
podniklo prakticky nic, mimo jiné i diky
tomu, ze jeho celni predstavitelé nebyli
k dosazeni.

Slysite spravné - oni vlastné ani nebyli na
hranicich zakopani, netrasli se strachy, ale pros-
té byli v kasarnach a na dovolené! WTF? Sto ta-
koje? A fakt nékdo véri, Ze by tihle lidé dokazali
metat atomovky na vlastni zemi?

Druhy problém je, kterak by svét vyletél
Wars, zniceni Alderaanu - pozn. red.) Takovou
silu neméla zadna lidmi vyrobena zbran, ani
alnych asi 55 megatun, schopna pozabijet lidi
na Uzemi asi o priméru 280 kilometr(, tedy
podstatné ¢asti Cech. Zemékoule ale uz prezila
i L00megatunové vybuchy, ba i daleko vétsi, a to
pfirozeného plvodu - takovou silu mél treba
slavny vulkan Krakatoa r. 1883. Ve skutecnosti
Neferitlv prehled ukazuje, Ze jaderné zbrané

v Némecku mély nejvétsi razi 1,1 megatuny, tak-
Ze znacné skromnéjsi.

Jak by takova valka ,,atomovky proti tan-
kdm“ mohla vypadat, se mGzeme jen dohado-
vat. Aniz bych podcenoval moznosti tlakovych
vln, zda se mi, ze je moznost zastavit postupuiji-
ci tankovou invazi v $ifi asi 400 a vice kilometru
taktickymi jadernymi vybuchy dost diskutabil-
ni. Muselo by se téch jadernych zbrani pouzit
hromada. Jasny by byl ten efekt, Ze by se poda-
filo zarucené zamorit velikanské uzemi jader-
nym spadem. Hlavni dlsledek prozrazuje tento
Neferitlv odstavec, se kterym z duse souhlasim:

Na pouziti jadernych zbrani jsme se di-
kladné pripravovalianapriklad vroce 1966
si béhem cviceni VLTAVA ,valcici“ strany
vyménily 252 jadernych uderd o celkové
mohutnosti 59 megatun, pricemz teore-
ticky bylo propocteno, ze kromé 57 tisic
vojaku by zahynulo i témér 2,5 milionu
civilistl. To je néco, co se malo vi, ale je to
pravda a je to zase jen to, co v jinych valec-
nych hrach cvicila i druha strana. Takze se
obé chovaly jako idioti. Na druhou stranu
tyto zaveéry ukazuji, ze jen naprosty blazen
by se do néceho takového pustil. Vést val-
ku tak, ze na jednoho vojaka zahyne 48 ci-
vilistd, a pfitom na sebe obé armady nevy-
streli ani jeden granat a ani jednu kulku, je
mimo realitu...

TakZe zastaveni invaze jadernymi pro-
stfredky znamena vyvrazdit spoustu Ném-
cl - radové miliony obéti v kratkém case a


http://cs.wikipedia.org/wiki/Karibsk%C3%A1_krize
http://www.youtube.com/watch?v=djZFHTa6TfA
http://cs.wikipedia.org/wiki/Car-bomba

v dlouhém mozna vétsinu ostatnich. A to se
nebavime o dalSich znamych efektech - napfi-
klad o defektech pripadnych potomki téch, co
prezili.

Ostatné, podobny Sileny experiment se
v jistém slabsim vydani skute¢né odehral. Kdo
ma opravdu pevné nervy, necht si prostuduje
vojaci ozareni, neznamena to, Ze jsou okamzi-
té nebojeschopni; mohou zemfit az dodatecné,
pripadné si nesou nasledky pro zbytek Zivota,

Pokud by probihala valka i na severni stra-
né hranic, coz by zrejmé nastalo dfive Ci pozdéji,
je nutno tento Sileny scénar jeste patricné rozsi-
rit. Na celé Némecko.

Posledni problém je odstrasujici strate-
gicky jaderny uder na Sovétsky svaz. Mohlo
by k nému dojit jedineé chybou v uvazovanij to,
Ze jsou tanky na cesté, znamena z podstaty véci,
Ze odstraseni uz vlastné selhalo. Takze nic nez
jaderna pomsta. Pocet obéti by jeSté podstatné
vyskocil, tanklim v Bavorsku by se opét napros-
to nic nestalo, ruska invaze by vyhrala stejné,
ale pribylo by mrtvych jesté vic v Rusku, zrejmé
v fadu desitek miliond.

Jadernou obranu vidim proto jako velmi
problematické a v praxi dost nerealné reseni.
Jsem si skoro jist, ze prakticky kazdy, kdo by
mél vliv na rozhodovani, by nakonec reagoval
tak, ze je lépe byt rudy nez mrtvy.

Takze nejpravdépodobnéjsi scénar je, ze
invazi do Bavorska by v roce 1968 nejspis zasta-
vit neslo. Po zvazeni rizik by to Némci asi vzdali.

A slova Otakara Rytire z roku 1965 by tim dosla
naplnéni - Rusové by se zastavili az v téch at-
lantickych pristavech.

VI. ...ale stejné se to nestalo

| kdyz méli Rusové v tento moment blizko k upl-
nému vitézstvi v Evropé, neudélali nic. Chovali
se tak, jako by tato moznost vlibec neexistova-
la. To, Ze Rusové i u tohoto dalsiho breakpoin-
tu studené valky zavahali, znamenalo defini-
tivni zazdéni pozice. Nadale zlistaly mohutné
tankové ofenzivy jen ritualni hrou na papire.

Vysvétleni lze vidét rizné. Treba nebyli tak
straslivé agresivni, jak se tvarili. Treba chtéli ito-
Citjen Uplné najistotu a jaderné hazardérstvi se
jim nelibilo ani v mirné varianté.

Soukromé bych vidél dva dost jasné dlvo-
dy, proc se nic nestalo.

Prvnim byl Breznév sam. Pamétnici ho
maji zafixovaného jako straslivého zkostnaté-
lého dédka s tvari smutného orangutana, ktery
kazdorocné objima Husaka. Byl to pan, ktery
mél rad véci na svém misté a nemiloval zadna
dobrodruzstvi. Do Ceskoslovenska poslal tan-
ky zfejmé opravdu jen vratit véci do plivodniho
stavu a nic vic; a dokonce se predem opatrné
ptal prezidenta Johnsona, zda nema nic proti
tomu. Valce chybélo to zakladni; opravdova
chut ji vést. A ac je tézké najit na Breznévo-
vi néco dobrého, tohle mu presto slouzi ke cti;
mohl byt snadno jesté daleko horsi, jak vidime.

Druhym byl fakt, ze Rusové v té dobé
ziskali cenné uspéchy uplné jinou formou
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boje. Mam tim na mysli politicky a ,,policejni®
boj, pomoci KGB a GRU, coz se nazyvalo ,nharod-
néosvobozenecké hnuti“. Zemé, ktera se slavné
zbavila kolonizatord, pfirozené nebyvala moc
nadsena dalsi spolupraci s plvodnim koloniza-
torem. SSSR nabizel zdanlivé lakavou alterna-
tivu: proletari a kolonizovani, spojme se! Rok
1968 lze oznacit za pomérné jasny zacatek mo-
hutné ofenzivy tohoto stylu. Breznév sice vedl
minimum opravdovych valek, ale dobyl toho
skoro stejné jako Stalin. Takze pro¢ néjaka in-
vaze, kdyz lze to samé dosahnout mirové?

A tretim problémem byli rusti vojaci.
Totiz zakladaci. Jako si nebyli Rusové moc jis-
ti Ceskoslovenskymi soudruhy a jejich vojaky,
tak si nebyli tak uplné jisti ani vlastnimi. Ono
se béhem invaze parkrat stalo, ze néktefi z nich
odmitli splnit pfilis drsny rozkaz a byli nepro-
dlené popraveni. Cast jich byla také vystfidana
zalohami.

Neferit ma podobné pochybnostii o voja-
cich z Polska, z NDR a z Madarska; kdyby doslo
na opravdové strileni, nelze moc spoléhat na to,
jak by se zachovali. Lze predpokladat, ze risko-
vat zivot pro pochybnou vizi ovladnuti atlant-
skych pfistavu by se jim moc nechtélo.

A kromé toho, jak piSe RB, Sovétsky svaz

sice obsadil Ceskoslovensko béhem né-

kolika dni, ale prubéh operace, kdy se
nékteré jednotky ocitly bez pohonnych
hmot nebo se uplné ztratily, stézi svéd-

Cily o schopnosti obsadit béhem nékolika

tydn( prakticky celou Zapadni Evropu.


http://www.valka.cz/clanek_11073.html
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RIPAD VALECNEHO PLANU NA ZNICENI ...
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Tak fungovaly mohutné tankové linie
v praxi; za stavu, kdy vlastné jesté ani nebojo-
valy doopravdy. Vychazi to i z moji vlastni au-
tentické zkuSenosti. Pfiprava tankistl na jed-
né strané papirove ocekavala spoustu znalosti
a dovednosti; predpokladala, ze nizsi velitelé
dokazou samostatné dojet na misto, zaujmout
obranu a z ni zase zautocit, libovolné a na povel.

Na druhé strané ale generalita témto niz-
Sim stupndm straslivé nevéfila; predpokladala
celkem spravné, ze jsou to hajzlové lini, co chtéji
vsechno jen Svindlovat a pfi nejblizsi prilezitosti
zdrhnout. V zasadé skoro nic nevymysleli nizsi
velitelé, ale velitelé divizi, armad a frontd; mo-
hutné tankové linie byly prosté z podstaty véci
kolosalni.

Takze vznikal zakladni principialni rozdil
velkych ocekavani a nedostatku prostredkd,
znalosti, odhodlani, dlivéry a viibec vseho. Kli-
cové a symptomatické je, Ze velitelé cet neméli
mapy a neuméli v nich Cist. Neméli jsme je ani
my v roce 1987, a tudiz nepredpokladam, Ze na
tom byli Rusové v roce 1968 |épe. Z mnoha pri-
padl je doloZeno to, co tvrdi RB - vétsina z nich
neméla ponéti, kde je.

Mozna nékdo z téch marsald skutecné
uvazoval o moznosti vyvolat valku. Ale kdyz vi-
dél ty potize v Ceskoslovensku, ten totalni zma-
tek a nevhodnou nebo nedostatecnou pfipravu,
tu zbédovanou moralku normalnich zakladakd,
tak moudre usoudil, ze i kdyz by vyhra asi stejné
prisla, byla by jesté docela draha.

VII. ...acos tim

Cely pripad, ktery je timto teprve vyresen, pro
mne znamena jedno odhaleni jesté zasadnéjsi
a celozivotni; zadna valka vlastné doopravdy
nehrozila. A pokud nezautocil Sovétsky svaz
ani v takto vyhroceném pripadé, kdy se cesta
k vojenské vyhre jasné nabizela, pak lze tvrdit,
Ze ve vsech jinych situacich bylo to nebezpeci
jesté mensi. Takze k valce mohlo dojit jediné
omylem a nedopatrenim.

Pokud ovSem tento pribéh potiebujete
k vypravéni, pripadné ke hre, pak se samozrej-
mé s podobnym konstatovanim nemusite spo-
kojit. Nic vam nebrani si nékteré parametry pfi-
béhu malinko pozménit.
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Zrovna ten scénar ,nedopatreni“ mize
byt lakavy. Nékdo omylem streli souperovo
letadlo nebo lod... coz se skutecné také obcas
délo.

Nebo mUzete nechat v roce 1964 vyhrat
v politbyru nejakeé jesté o Cislo ostrejsi soudruhy
nez Breznéva. Ktery by nechal nase vedeni v r.
1968 nekompromisné postrilet, jako se to stalo
v Madarsku v roce 1956, a pak to vzal z chodu
rovnou na Mnichov. Nebo vyménit soudruha
Dzdra a nechat Ceskoslovensko, aby se branilo.
Za pomoci Zapadu!

Zkratka, cely tento podivny pribéh lze na-
Stésti lze uzit uz jen jako hru nebo vypravéni.
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napsal Petr ,,ilgir“ Chval DrDII

DRDII:

HRY MOCNYCH —
OHLEDNUTI
VEDOUCIHO PROJEKTU

Zjara roku 2012 mne oslovil Karel ,Charles“ Cer-
nin, autor Tarie a spoluautor DRACIHO DOUPETE Il
(zékladni knihy i Bestidre). Rikal néco o tom, Ze
by tym DRDII rad vydal pokracovaci prirucku a ze
hleda nékoho, kdo si projekt vezme na starost.
Pozice sice prestizni, ale zdroveri znacné nevdéc-
nd, jak mi neopomenul dikladné vysvétlit; budiz
mu to ke cti. Moje jesitnost nicméné nedovolila
odmitnout, a tak jsem se uvolil, Ze sestavim tym
a ujmu se role motivdtora a pohdnéce, aby pro-
jekt nejen zacal, ale také v dohledné dobé zdarné
skoncil. V tomto strucném tiskovém prohldaseni
bych vas rad sezndmil s pribliznym pribéhem
projektu Hry mocnych.

V kvétnu 2012 jsem usporadal nabor mezi pre-
dem vytipovanymi nejaktivnéjSimi fanousky
DRDII. Dva ochotni odvazlivci, Pavel , Tork“ Zou-
bek a Michal ,,Ocho“ Chocholousek, polozili
spolu se mnou a par veterany DRDII zaklad bu-
doucimu tymu. Mésic nato se konala ustavujici
schizka, které se zucastnili tvlrci zakladni kni-

hy a néktefi z budoucich autord Her mocnych
(aniz to tfeba jesté védéli, jako Simon ,Bart* Sti-
burek) a na niz se vyjasnilo sméfovani prirucky.

Kniha méla obsahovat tfi zakladni casti -
nova ,mistrovska“ povolani, pravidla pro hru ve
svété mocnych (bitvy, hrady, intriky atp.) a na-
konec inspiracni material, ktery by hracim uka-
zal, co vSe se da s mocnymi postavami prozit.
Ustalil se pracovni nazev ,Mistfi“, nebot jsme
nechtéli kopirovat Experty starého DRD ani LE-
GENDY, které v té dobé vznikaly v dilné naklada-
telstvi Mytago (odkaz na hokej nam nevadil).

Dali jsme si za cil do roka vytvorit betaver-
zi a predat ji uzavienému okruhu zajemcu pro
testovani. Byl stanoven ramcovy casovy plan,
ktery vypadal zhruba takto:

« VI-IX 2012: vyvoj/upravy potfebnych me-
chanik, diskuze o podrobném obsahu, na-
bor tester(

« X2012-112013: testovani mechanik (tes-
tefi), psani text (autofi)

« 1I-1V 2013: adaptace textll na otestované
mechaniky

« konec IV 2013: uzavérka betaverze

« V2013: korekturaarychlosazba betaverze

« VI-VIII 2013: sbér prfipominek k betaverzi

« 1X2013: uzavérka finalni verze

« X-XI2013: korektury a sazba finalni verze

« XI12013: vyroba

« Vanoce 2013: vydani

Az do useku ,VI-VIII 2013: sbér pripomi-
nek k betaverzi“ bézelo vSechno hladce. Auto-

fi psali, komunikovali spolu v diskuzich, které
laskavé hostovalo RPG Forum (nékdy bylo tre-
ba diskuze usmérnovat, aby se veSkera energie
spolupracovnikl nerozptylila jen v nich). Teste-
fi testovali a odevzdavali své reporty vcas a ve
slusné kvalité.

Soucasné s externim testovanim no-
vych zvlastnich schopnosti a pravidel probi-
halo interni testovani herniho stylu mocnych,
na zakladé kterého pak vznikaly texty o hrani.



Betaverze méla néco pres 100 stran a pfi jejim
uzavirani se zjistilo, Ze finalni verze rozhodné
nebude pouze prepracovanou betaverzi. Jiz
béhem jejiho vzniku se totiz vynofilo znacné
mnozstvi napadu, co vSechno by jesté prirucka
méla obsahovat. Pravidla pro dobyvani a na-
stroje, ukazkové oddily, postavy a organizace,
to vSe se do betaverze nestihlo zahrnout.

Autofri se tedy pustili do druhé viny prace,
pripominkovani, komunikace s testery a opra-
vovani. Do tymu pribyla vyznamna posila, Filip

Nejvétsi obtize prisly pozdéji a tykaly se
necCekané ilustraci. Zjistilo se, ze dlouhodo-
bé domluveny ilustrator obalky nakonec praci
nedoda, a ani ze zalozniho ilustratora jsme nic
kloudného nedostali. Obalky se tedy v ¢asovém
presu zhostil Krystof ,Ecthelion“ Ferenc, au-
tor grafické identity PRIBEHU IMPERIA a obrazk(
v zakladni knize DRDII. Pres nepriznivé podmin-
ky odved| sluSnou praci a je na misté mu po-
dékovat, protoze zachranil termin vydani. Pro-
blém se vyskytl i u vnitfnich ilustraci, konkrétné

»MarkyParky“ Dvorak, tester, pro jehoz nesmir-
né prinosnou zpétnou vazbu mu byla nabidnu-
ta Ucast na projektu. Néktefi z autorll naopak
z tempa vypadli a dal uz prispivali jen sporadic-
ky. Toto obdobi bylo o néco hektictéjsi a kladu
si tedy otazku, zda jsem nemél byt prisnéjsi pri
posuzovani toho, co do pfirucky jesteé pustit a co
uz ne. Nechci tim fict, Ze nékteré texty v knize
jsou zbytecné - to at posoudi ctenafi. Je vSak
faktem, Ze pfi uzavirani projektu se ndm vinou
,bonusovych“ textl posunuly terminy oproti
planu zhruba o dva tydny. Z toho vzesel znac-
ny tlak na korektory, kterym se nastésti dosta-
lo ochotné posily v osobé Terezy ,Raven® To-
maskové. Vzhledem k tomu, Ze plan obsahoval
znacné rezervy, to ovsem nemél byt ten hlavni
problém.

obrazk( povolani. Tam zase pro zménu autor
Jan ,Merlkir“ PospiSil onemocnél uprostred
rozdélané prace. Nahrazeni jinym ilustratorem
neprichazelo v tomto pripadé v Gvahu, protoze
konzistence ilustraci méla prednost.

Zdrzeni se projevilo tim, ze do Vanoc ob-
drzeli své vytisky pouze ti, kdo vyuzili predpro-
dej na strankach Altaru. Na pulty obchodu se
prirucky dostaly az v lednu 2014. Z takové situ-
ace ma pochopitelné nejtézsi hlavu vydavatel.
Autori, jak veérim, si radost z dila a ulevu po vy-
pjatém finisi tak snadno zkazit nenechaji. A fa-
nousci vychovani ,,odkladaci politikou®“ Altaru?
Ti nejspis s udivem konstatuji, ze zpozdéni bylo
tak malé.

Zaveérem nezbyva nez podeékovat auto-
riim, jejichz jména a strucny obsah prace najde-
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te v ramecku. Uprimné musim uvést, ze jejich
kazen pfi dodavani textd a vzajemné spolupraci
meé prijemné prekvapila. O tom, zda pro vas jsou
Hry mocnych prekvapenim prijemnym, nepri-
jemnym nebo vlbec Zadnym, muzete diskuto-
vat na Oficialni diskuzi hostované RPG Forem.

Auto¥ri a spoluautori

« Simon ,Bart“ Stiburek - pravidla pro organizace,
oddily, nova povolani, psani text(

« Jakub ,boubaque“ Marus - korektury a revize

« Jan ,Crowen“ Rosa - dobyvani, ukazkové organi-
zace, pravidla pro oddily a organizace

« Jonas ,Ecthelion“ Ferenc - ukazkova mésta

« Karel ,Charles“ Cernin - Zivot u dvora a dalsi
inspiracni texty, korektury a revize

« Petr ,ilgir“ Chval - vedeni projektu, texty o hrani,
ukazkové postavy, oddily a organizace, korektury
arevize

« Filip ,MarkyParky“ Dvorak - pravidla pro orga-
nizace, oddily, dobyvani a nastroje, ukazkové
oddily

« Jifi ,Maugir” Vinklar - bestiar

« Michal ,0cho“ Chocholousek - nova povolani,
pravidla pro oddily a organizace, bestiar

« Tereza ,Raven“ Tomaskova - korektury a revize

« Pavel ,Tork“ Zoubek - nova povolani

« Krystof ,,Ecthelion“ Ferenc - obalka, ilustrace
« Jan ,Merlkir“ Pospisil - ilustrace povolani
« Ondrej ,Rimbo“ Hanzlik - ilustrace


http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=262&t=12057

napisal Martin ,,Mytko*“ Mytny DrDII

DRD II: INICIATIVA

Jednou z vyhrad voci pravidlam DrD I, s ktorou
sa stretdvam v diskusidch a nazoroch hracov je
ich nespokojnost s iniciativou. Pravidlam vycita-
ju, a nie uplne neoprdvnene, Ze sa v konfliktoch
oplati iniciativu skér prehrat ako vyhrat. Postave
to ddava vdcsi priestor zariadit sa tak, aby z toho
mala c¢o najvacsi prospech. S tazkym srdcom pri-
znavam, Ze na tejto nemilej vlastnosti nesiem
nemaly podiel. V dnesnom cldnku sa pokusim
predostriet alternativne pojatie iniciativy, ktoré
vnesie trocha nového Zivota do tejto kapitoly pra-
vidiel.

O ¢éo sme sa snazili a kde sme
spravili chybu

Pri navrhovani pravidiel sme sa snazili, aby hrac
s iniciativou diktoval tempo deja v hernej rea-
lite a vnutil tak superom obsah hry. Zakladné
nastroje na dosiahnutie tohto ciela s vycerpa-
nie v skuske a sposob rozhodovania rovnakych
hodov v stretoch.

Pointa prvého bodu spociva v tom, ze ak
nik postave nebrani v jej akcii, moze vzdy dosia-
hnut svoj ciel, ¢o nuti siperov reagovat. Ako sa
vsak ukazuje, toto pravidlo prispieva minimalne
rovnakou mierou k tomu, aby postava chcela ist
az druha a mohla takto branit akciam svojich

superov a svoju akciu vykonala v momente, ked
jej nik neméze branit. Nasledkom toho ostal
druhy bod osamoteny a sam nedokaze pod-
porit nas zamer.

K tomu sa pridruzuje eSte rozhodnutie
urcovat iniciativu v konfliktoch na zaklade na-
hody. Ta vSak vacsinou nereSpektuje motivacie
postav a odohravajuci sa de;j.

Na nasledujucich riadkoch ukazem alter-
nativnu predstavu ako pracovat s iniciativou.

Vycerpanie

V prvom rade mierne upravime fungovanie vy-
Cerpania v stretoch. Na rozdiel od originalnych
pravidiel postava pri prehranom strete nepo-
uzije pri vyCerpani zdroj urceny superovou ak-
ciou, ale zdroj urcéeny akciou postavy ktora ak-
ciu zacala. Nazvime ju utocnik.

Reagujluca postava sa teda pri vyCerpani
musi vzdy prisposobit Utocnikovi bez ohladu
na charakter jej akcie. Naopak utoc¢nik diktuje
charakter stretu a typ zdroja pouzity pri vycer-
pavani. M6Ze tak zvolit akciu ktora bude prenho
¢o najvyhodnejsia.

Ked sa pozrieme na priklad 1, tak vidime
Ze Tetiva robi telesnu akciu. Znamena to, ze ak
sa Tetiva bude chciet pocas tejto akcie vycerpat,
bude to vzdy z Tela. Rovnako Ruma sa bude mu-
siet vyCerpavat Telom.

Pozor, neznamena to, ze by Ruma musel
volit telesnu reakciu. Kludne mohol reagovat
aj napriklad pomocou veterného kuzla, ktoré
Utok odvrati. Takato reakcia by bola zjavne
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dusSevnou, ale nemalo by to zi-
aden vplyv na druh zdroja pri

Tetivovom, alebo Rumovom
vycerpani.
Iniciativa

V prvom rade si musime ujas-
nit ¢o to znamena mat iniciati-
vu. Znamena to, ze postava ma
prednostné pravo urobit akciu

Martin ,Mytko“
Mytny bol ¢le-
nom vyvojové-
ho timu DRD2
ajednym z
autorov mecha-
nickej podoby
pravidiel.

Priklad 1:
Bohatiera Rumu
zaskoci na hors-

podla svojej volby. Ostatné po- kej ceste banda
stavy mozu na jej akciu len rea- hrdlorezov, ktori
govat, alebo si pockat navlastnu ho prepadnu

zo zdlohy. Ich
vodca, zvany
Tetiva, skoci na

prilezitost. Postava s iniciativou
sa moze rozhodnut akciu neu-
robit. Kazdopadne, toto pravo

Rumu zumne
by malo prednostne vychadzat utajenej skryse
z hernej reality. na strome a

Ak sa pozrieme na priklad = ¢chce ho zvalit
nazem.

1, vidime Ze vdaka hernej reali-
te je iniciativa na strane Tetivu a
ten sa jej nebojacne chopil. Mo-
hol by sa jej vzdat a Ruma nechat odist, premes-
kal by tak jedine¢n prilezitost.

Konflikt

Ak v jednom momente chce viacero postav vy-
konat akciu, mézu sa dohodnut, v akom p6jdu
poradi. V pripade, ze dohoda nieje mozna, situ-
acia sa stava konfliktom. Postavy sa rozdelia do
skupin, ktoré sa medzi sebou na poradi dohod-
nut dokazu. Za beznych okolnosti tvoria hracs-
ke postavy jednu stranu konfliktu a ich nepria-
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Priklad 2: Tetivovi sa
uspesne podarilo zvalit
Rumu na zem. Prikladad

mu ku krku svoju dyku a
vyhrdza sa: ,Peniaze, alebo
Zivot!“

Ruma instinktivne reaguje
a chriapne po dyke v snahe
odzbrojit itocnika, co sa
mu aj uspesne dari.

Na chrbdt sa mu vsak vrha-
ju Tetivovi spolubojovnici a
znehybnia ho.

telia, ovladani rozpravacom,
druhd. Nieje to jediné mozné
rozdelenie.

Poradie  znepriatele-
nych stran sa urci pomocou
hodu kockou 2k6. Strana,
ktora hod vyhrala, mainiciati-
vu, a postavy do nej patriace,
mozu vykonavat svoje akcie.

V momente, ked ziadna
z postav strany s iniciativou

nechce spravit akciu, iniciati-

va sa posunie k strane s dru-
hy najlepsim vysledkom. Po tom, ako spravi svo-
je akcie strana s najhorsim vysledkom, iniciativa
sa presunie znova k strane s najlepsSim hodom.

Tento koloto¢ posuvania iniciativy moze-
me nazvat kolo a nahradzuje originalne pravi-
dla DrDII pre kolo konfliktu a iniciativu. Pocas
jedného kola teda, ma kazda postava pravo na
jednu akciu, alebo reakciu a dalsie reakcie moze
ziskat pomocou manévra obrana.

Kolo sa skonci, ked v rade po sebe Ziadna
zo stran pocas svojej iniciativy nespravila akciu.
MOZe nastat situacia, ked niektora z postav pri-
de o svoju akciu.

V nasledujucom kole konfliktu si superiace
strany ponechaju pociatocné poradie iniciativy.

Priklad 2 ukazuje spolupracu na strane
banditov, ktori sa dohodli na poradi svojich ak-
cii. Zatial ¢o Tetiva zamestnava Rumu, ostatni
Cakaju a su pripraveni v pripade potreby prisko-
¢it na pomoc.

Priklad 3 ilustruje ako si strany konfliktu
posuvaju iniciativu. Ako prvu ju ziskali Rumo-
vi druhovia a vyuzila ju Svita na kuzlo, ktorym

chcela dezorientovat banditov. Ostatni dru-
hovia ostali pripraveni reagovat podla potre-
by. Nasledne mali moznost konat banditi, ¢o v
plnej miere vyuzili.

Natlak

Ak postava pocas kola prehrala stret, je pod
natlakom a to aj v pripade, ak sa vycerpala. Ak
naopak postava pod natlakom vyhra stret, ale-
bo absolvuje jedno kolo konfliktu bez porazky,
prestavat byt pod natlakom.

Postava pod natlakom nemoze pocas kola
ziskat iniciativu a teda vykonat akciu podla svo-
jej volby. Smie len reagovat na akcie stperov a
to aj také akcie, ktoré ju neohrozuju.

Z prikladov 2 a 3 vidno, Ze Ruma bol pod
natlakom a preto sa nezapojil do prvotnej kon-
frontacie. V tej trme vrme sa mu Ziaden z ban-
ditov nevenoval. Prestal byt pod natlakom a
v dalSom kole sa bude moct smelo zapojit do
konfliktu. Ak by jeden z banditov venoval svo-
ju akciu napriklad na Rumovo sputanie, Ruma
by mohol reagovat a pripadnym vitazstvom sa
zbavit natlaku.

Na zjednoduSenie oznacovania natlaku
mozete vyuZzit Zetony. Postava, ktora sa dostane
pod natlak dostane Zetdn a ked sa natlaku zba-
vi, Zeton zahodi. Postava by nikdy nemala mat

Priklad 3: Ruma nastastie neputuje divocinou sam,
kusok za nim idd jeho druhovia.

Ledva banditi zvladli Rumu, stoja zoci voci tasenym zbra-
niam dobrodruhov odhodlanych zachranit svojho druha.
Prva sa spamdita carodejka Svita a kizlom vrhne bandi-
tom do oci rozvireny prach. Tetiva a jeho kumpani niesu
vSak Ziadne padavky a s pokrikom sa vrhaju na novych
prichodzich.

viac ako jeden Zzeton. Ak uz je pod natlakom,
dalsie prehry ju nedostant pod vacsi natlak.

Prekvapenie

Pocas hry sa neraz stane, Ze niektora z postav je
prekvapena, alebo zaskocena dejom. V takom
pripade sa postava musi prispésobovat akciam
inych postav a reagovat na ne. V pravidlach tito
skuto¢nost zachytime pomocou natlaku. Pre-
kvapena postava je vzdy pod natlakom a teda
nemoze robit vlastné akcie, smie len reagovat
na akcie inych postav.

V priklade 1 sa do takejto situacie dostal
Ruma. Tetiva ho prepadol zo zalohy a Ruma je au-
tomaticky pod natlakom. Smie na Tetivu len reago-
vat a musi sa prisposobit deju ktory Tetiva diktuje.

Zavey

Ked'sa pozrieme na vysledok, vidime posilnenie
motivacie mat iniciativu prostrednictvom vac-
Sej kontroly nad urcovanim typu zdroja, ktorym
sa bude postava vycerpavat. Zjednodusilo sa
sledovanie a urcovanie iniciativy, ked hraci mu-
sia sledovat a porovnavat menej vyslednych ho-
dov a zaroven staci vykonat porovnanie raz za
cely konflikt. Obmedzovanie ziskavania iniciati-
vy pomocou natlaku odzrkadluje predchadzaj-
uci dej, uspechy a neuspechy postav, pripadné
pasce a prekvapenia.

Dufam Ze sa vam nase nové pravidlo v hre
osvedci a zlepSi vas herny zazitok. Prajem vam
vela peknych chvil s DRDII a ak by niekoho zau-
jimalo ako to dopadlo s Rumom a Tetivou, za-
hrajte si ich pribeh.
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