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Argonantus simgj Citatelsky zaujem vysluzil
uz ako autor poviedkovej zbierky Ztracené
letopisy. NembzZem povedat, Zze som z jeho
tvorby vzdy odvareny, ale jeho klavesnica
vytvorila aj niekolko pribehov, ktoré patria
k mojim najsrdcovejSim. A preto sa nemoz-
no cudovat, Ze po jeho naznakoch o texte
dlhSieho rozsahu som sa nevedel dockat
vydania dalSieho papierového pocinu.
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Minule jsme konstatovali, Ze historie je
beletristickymi technikami nedosazitel-
na. Nasnadé je proto myslenka na realnou
historii uplné rezignovat a zmanipulovat
ji k néjakym odliSnym cildm. Historicka
fikce tohoto druhu se stala zcela Umyslné
daleko vic fikci nez presnou historii.
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Série malych dungeonu pro fantasy hry.
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UVODNI HAIKU

Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
zaloZeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své clanky. K tém
Klidna hladina. poté dostanete komentéare od dvou rlznych spolu-
2 sy ve v pracovnikd ¢asopisu a budete mit cas jejich navrhy
Ctenar ci moreplavec’ zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-
kdo na b¥ehu sni? nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime
do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas

by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php%3Ff%3D204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php%3Ff%3D204

pripravila Tereza ,,Raven“ Tomaskova
Comics

JsemMm FAGi!

At uz jste se se svérdznou postavou Fagi, trindc-
tileté ,,drzé a nekorektni“ holcicky s avantgardni-
mi ndzory i vlasy, nékdy setkali, nebo o ni slysite
prvné, vydejte se na kratkou vypravu do jejiho
svéta. Svéta uspesného webcomicsu Jsem Fagil.
Pokud vam nejsou cizi comicsy tézici z absurdity,
recese a jazykového a cerného humoru, Fagi se
moznd stane Vasi pristi oblibenou comicsovou
hrdinkou...

5 OTAZEK NA AUTORKU

Fagi se dostala (jako jedna z mala comicso-
vych postav v Cechach) az na divadelni prk-
na. Vidéla jste Svét podle Fagi a jaky podle
Vas byl? Mélajste primy podil na dramatizaci?
Nevadi mi dostat se na prkna. Na rozdil od lidi.
Pro ty je prkno vétSinou konecna. Ale byt na di-
vadle neni az zas takova slava Nebel je i ve filmu.
Co platno?! Nebel jméno slavnych nadarmo. Di-
vadlo dno uz hralo Svét podle Fagi 200x a ne-

DNOu si na né pfijdu. Oni si na mé neprijdou!

Zestarne nékdy Fagi, nebo ziistane navidy
»Htrinactiletou comicsovou holkou“?
Comiksové postavy myslim neumyraji. Smrti se
nebojim. Bojim se gumy.

O PROZKOUMAM
NEBO RADSI
PROSTOURAM
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Tato otazka napadne snad kazdého cCtenare
Jsem Fagi!, takZe ani ja jinemlzu opomenout
a nezeptat se na ni - je Fagi Vasim alteregem?
Co je na ,Jsem Fagi“ nejasného? Ja jsem Fagi!

Diky vyrazné pointovanosti a humoru jazy-
kovych ,variaci a deformaci“ je Fagi pocho-
pitelné spjata predevsim s comicsovymi stri-
py, ale uvazovala jste nékdy o tom, zZe byste
Faginy prihody rozvinula do vétsi epické Sire
a vyzkousela si rozsahlejsi tvar?

Uz v pllce téhle otazky jsem byla unavena..........
Zivot je stryp, vzzzm a uz je lip.

Vyraznou postavou comicsu Jsem Fagi! je
kromé ustredni ,Cernobilé a placaté* Fagi a
nékolika dalSich postav i ponékud smésnohr-
dinsky Patrik - nikdy se nevzdavajici a vérné
milujici Fagi, ktera ho vSak vytrvale odmita.
Dozvime se nékdy proc?

Ne!

"PATRIKU To NENTN
QT To JEN
VYPLI TorEN'



http://redir.netcentrum.cz/?noaudit&url=http%3A%2F%2Fwww%2Edivadlodno%2Ecz
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pripravila redakce Comics

BEZEJMENNY HRDINA

Ulice ptimo pod nim Koneéné prileZitost zabranit
nahle zacala byt rusna... zlofinu &i nestésti!

dJdJaad 4394

o I
Dil Ill. Prilezitost II.

Nic ho nemohlo odradit Neprizen osudu, R P I R {
od hlidky nad méstem... ani neprizen pocasi! ' RPN el e

Ale nejvic zlodint se v tomhle
necasu déje v nadrazni restauraci

s

v

v

fizef pocasi

v

Dil IV. Nep




Napsal ,,Ecthelion2¢ O hrani obecné

PLANETARNI INVAZE

Nocni oblohu kriZovaly laserové a trasovaci stre-
ly pozemnich baterii, kterym odpovidala palba
utocicich letound, rakety a napalmové bomby.
Nebe bylo plné ohné, vzduch byl zhavy a plny za-
pachu. Exploze zasahovaly obrannd postaveni a
ohromné energetické vyboje z vesmirnych lodi
ztemnot vesmiru nad oblohou drtily beton i ocel.
Zemé se chvéla jako pri zemétreseni a hfméni
bylo ohlusujici. Nebe najednou rozsvitil ohromny
zdblesk, ktery ozdril celou scénu masakru, kdyz
na orbitdlni drdze explodovala vesmirnd lod, na
niz v okamziku zemrely tisice lidi. ..

Tento Clanek volné navazuje na dvojici ¢lankd
Ohromné vesmirné bitvy a Ohromné planetdrni
jak by se daly hrat velké bitvy z prostredi scien-
ce fiction v RPG. Zatimco prvni se vénoval mo-
hutnym bitvam ve vesmiru a druhy pak bojiim
na planeté samotné, text, ktery Ctete nyni, se
operaci vibec - a to vylodéni a invazi na nepra-
telské planeté. Béhem invaze dochazi k tézkym
bojiim ve vesmiru, na obloze i na zemi, osud
nejen bitvy, ale i valky samotné visi na vlasku.
Statecné Ciny jediného vojaka Ci velitele mohou
rozhodnout o Uspéchu, i porazce... a to je pro-
stor pro postavy a hrace.

Tento ¢lanek se soustredi na pripady vylo-
déni, kdy je potreba se vylodovat pod palbou na
branénych Gzemich. Casto dojde k situaci, kdy
se na planeté nachazi spojenec, u néjz je moz-
né pozemni jednotky vylodit bez boje, pfipadné
se tam nachazeji plochy, kde je mozné vylodit
vojska bez obav... Ale pro tento clanek vycha-
zim z toho, ze obcas dojde k tomu, Ze se obran-
ci musi vylodovat pod palbou... a upfimné re-
ceno, je to ten nejzajimavéjsi pripad. Pokud se
vojska vylodi pokojné, je to zalezitost logistiky
a je to zajimavé jen malo. Vylodéni pod palbou
je to pravé spaceoperové dobrodruzstvi, takze
vychazim z toho, Ze ve valné vétsiné pripadu ve
vasich hrach bude z néjakych dlivodl potreba
vylodovat se v branénych oblastech.

Priprava invaze

vvvvvv

operaci viibec. Musi byt perfektné a do detaill
naplanovana, jinak velmi pravdépodobné se-
[ze, nebo utrpi straslivé ztraty. Jiz mésice pred
vylodénim se v oblasti vylodéni toulaji ,turisté”
se snimkovacimi zafizenimi, agenti kupuji geo-
logické rozbory a mapy z Grad(, shromazduji
vSechny videozaznamy, kde se mista vylodéni
objevi, a specialné upravené lodé pod neutral-
ni registraci prolétaji a délaji satelitni snimky.
Soubézné s tim zufi valka agentu, ktefi se sna-
Zi ziskat informace, koupit dllezité uredniky a
dlstojniky, zatimco zaroven se snazi presved-
Cit druhou stranu, Ze vylodéni probéhne nékde
Uplné jinde. Tady je prostor pro postavy, aby se
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v malych skupinach nebo osamocené zapoji-
ly do ziskavani informaci a tajnych operaci na
zmateni protivnika.

Ve chvili, kdy jsou data shromazdéna,
zacina se pripravovat plan, superpocitace s vy-
pocetni kapacitou celé planety rozjizdi analyzy
vSech moznych scénarll a zacinaji se sbirat lodé
a vojska k vylodéni. Ve chvili, kdy je shromaz-
déna Utocna flotila, se invazni vojska nalodi do
prepravnich transportérd a je pfipraven plan a
prizkum, je ¢as, aby flotila vyrazila do bitvy.

Vesmirna bitva

Na vSech bojovych postavenich se roze-
rvaly sirény, kdyz radary a satelity zazna-
menaly mohutnou bojovou flotilu, ktera
se priblizila k obézné drahy planety. Na
palubach bitevnich lodi se rozlehlo du-
pani bot, kdyz vSichni spéchali na bojova
postaveni, zatimco kfizniky vyrazily pro-
tivnikovi vstric a orbitalni bojové stanice
zacaly aktivovat své obranné systémy...

Ve chvili, kdy se utocici flotila vynofi u cilové
planety, prichazi na radu regulérni vesmirna bi-
tva s protivnikovou flotilou, hlidkovymi lodémi
a orbitalnimi stanicemi. V ni se transportni, tan-
kovaci a zasobovaci lodé drzi zpatky, zatimco
bitevni lodé a krizniky postoupi kupredu, aby
se stretly s protivnikem, a dalsi brani transporty
pred protiutokem protivnika.

Idealnim vysledkem je samoziejmé znicit
nepratelskou flotilu a tim vytvofit volné pole pu-


http://drakkar.sk/download/vydani/drakkar_2010_19_duben.pdf

sobnosti pro invazi, ale to je jen zfidkakdy
mozné. Klicové planety jsou malokdy po-
nechany bez potrebné ochrany, takze na
obézné draze se rozhofi tézka bitva, v niz
se Utocici strana snaZzi vytvofit si mistni
prevahu dostate¢nou na to, aby mohla
co nejdfive dostat doll vojska (a nedala
cas nepratellim na zemi, aby se na ni lépe
pfipravili) a zarovenn mohla v této oblasti
branit zasobovaci trasy a predmosti.

VétsSina bitev bude vypadat tak, ze
si utocici flotila vytvofi prostor pro vysad-
kové lodé (odrazi obrance, znici orbital-
ni stanici a obranné satelity), a zatimco
budou vojaci pristavat, bude pokracovat
bitva ve vesmiru (jejiz vysledek je Zivot-
né dulezity, protoze kdyz vlastni fotila
prohraje, tak je vysadek odsouzen k ne-
Uspéchu i v pripadé, ze zvitézi, protoze je
odfiznuty od zasob a posil).

Flotila mUze z vesmiru podporovat
vysadek orbitalni palbou. Vétsi lodé mo-
hou presmeérovat vétsinu energie do ion-
tovych, Ci orbitalnich dél, které jsou dostatecné
silna, aby prorazila atmosférou a désivou silou
drtila obranna postaveni na zemi. Tyto lodé se
ale nemohou podilet na vesmirné bitvé a musi
mit vlastni doprovodné lodé, které je budou
chranit, admiral jich proto pro podporu po-
zemniho utoku nemf(ze vyclenit pfilis mnoho,
protoze tyto lode by mu chybély jinde. Pokud
jich bude prilis malo a budou palit prilis kratce,
nepovede se znicit nepratelska postaveni proti-
letadlovych baterii a vysadek bude mit ve vzdu-

chu straslivé ztraty, pokud vycleni pfilis mnoho
lodi, pak jich nezbude dost na vesmirnou bitvu
(a kanony vétSich razi na vétsich lodich velmi
citelné schazeji) a flotila bude porazena. Ob-
vyklou taktikou je tak vycClenit nékolik lodi, kte-
ré sice soustredénou palbou narusi nepratelska
postaveni, ale neznici pevnéjsi bunkry a vetSinu
sil protivnika, se kterymi musi svést pozemni bi-
tvu invazni oddily.

Vesmirna a pozemni bitva jsou tak dve
spojené roviny - dve oddélena ,,bojisté", jejichz
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vysledky ale presto vzajemné ovlivnuji
jedno druhé. Orbitalni bombardovani
z vesmiru ovliviuje bitvu na zemi, za-
timco Uspéch na planeté (niceni plane-
tarnich dél schopnych ohrozit lodé, pri-
padné obsazeni velitelstvi protivnika,
které zhorsi koordinaci nepratel) zase
zespodu smérem do vesmiru. Hraci se
tak mohou rozdélit (nékteri budou bo-
jovat bitvu na zemi, dalsi pak ve vesmi-
ru), a prestoze bojuji na dvou rliznych
bojistich, bojuji stejnou bitvu, jejiz vy-
sledky jsou provazany.

| vysledky bitev jsou provazany.
Pokud zvitézi flotila ve vesmiru, ale vy-
sadek na zemi je odrazen, pak invaze
skonci neldspéchem. Flotila sice muze
planetu z vesmiru ostrelovat, ale nema
moznosti, jak ji zabrat (pokud nesestavi
druhy vysadek z vojaku, ktefi zbyvaiji, a
narychlo zverbovanych posadek lodi).
V pripadé, Ze vysadek zvitézi, ale flo-
tila prohraje, je pozice vojakd na zemi
velmi obtizna, ale jesté neni vSe ztraceno. Zna-
mena to, ze vysadek je odfiznuty od podpory
a zasobovani a bud bude ¢asem nucen kapitu-
lovat, nebo ustoupit do neprostupného teré-
nu a vést partyzanskou valku. Pokud bude ale
pozemni armada Uspésnda, muze se ji podarit
rychle obsadit pozemni stity, které brani orbi-
talnimu bombardovani, obsadit protiorbitalni
déla aobrany... cozznamena, Ze protivnik bude
muset dat dohromady vlastni vojsko, aby je od-
tamtud dostal... a kazdy den, kdy se brani, dava



cas vlastni flotile, aby se zkonsolidovala a pfisla
je vysvobodit.

Vysadek!

Kdyz se flotila probije skrze blokadu na orbité,
pak se v prvni viné vylodi specialni jednotky,
aby lasery osuvitily cile, sabotovaly dlilezité zafi-
zeni a niCily protiletadlové obranné kanony. Ty
mohou byt na misté umistény uz s predstihem,
pokud to neni mozné, jdou dopredu mezi prvni-
mi. S nimi se z lodi vylodi vysadkari v osobnich
kapslich, ktefi tvofi Cepel Utoku a jeho prvni
vlnu.

V kazdé malé kapsli seskakuje palebné
druzstvo ¢tyr muzu. Jsou vysazeny s mnozstvim
klamnych cilG (které budou vysilat, manévro-
vat, vystrelovat vymétnice a délat hromadu dal-
Sich véci, aby se tvarily jako kapsle), stejné jako
hromadami smeti a grafitovymi bombami, kte-
ré budou postupné béhem sestupu explodovat
a zahlcovat obrazovky obrannych pocitacd. Tim
davajivojakim dost velkou Sanci dostat se dol(l.
Kapsle tvofi jen malé cile a pozemni obrana ma
jen omezenou dobu, po kterou je muize ohrozit.
Diky tomu, Ze jsou rozptyleni do mnoha malych
kapsli, neznamena ztrata nékolika kapsli ztratu
nékolika oddil(, ale jen jednotlivych vojak.

Vysadkari dopadnou roztrouseni po vétsi
oblasti (ale nijak zasadni, protoze jejich sestup
je korigovan tryskami a padaky a jsou vysazo-
vani podle pocitacem propocitaného vzorce),
ale jsou dobre vycviceni a vyzbrojeni, takze
dokazou nadélat dost skody i oddélené (nota

bene, kdyz maji na sobé brnéni nebo exoskelety
a tézké zbrané). Jednotlivé nebo v malych sku-
pinkach mohou obsadit kritické body, prepadat
hlidky, prerusit zasobovani a komunikaci, stej-
né jako obsadit sklady zasob, paliva a dllezité
krizovatky, kterymi proudi ne-
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lo cile nebo odfizlo jednotky, které maji posilit
obrance. Vaha pozemni podpory se presune na
atmosférické stihace a bombardéry, které jsou
nyni nasazeny z vesmirnych lodi. Bitva se tak
rozpouta i na tretim ,bojisti“, a to pfimo v atmo-

pratelim posily.

Primarnim cilem vysad-
karl je pripravit a udrzet pred-
mosti, kam se mohou vylodo-
vat dalSiviny v transportérech
bez toho, aby se ocitly na zemi
pod primou palbou. Ve chvili,
kdy se jim to podari, signalizu-
ji sv(j uspéch nahoru a zacina
dalsi faze vylodéni. DalSim
z hlavnich cilt vysadku, které
plni zaroven s pripravou pred-
mosti, je kompletni naruseni
zazemi v Siroké oblasti - pro-
tivnik musi nasadit nékolika-
nasobné vétsi sily, aby vysad-
kare nasSel a neutralizoval. Ti
tak vazou kritické mnozstvi vojaka, ktefi chybi
proti hlavnimu vysadku samotnému a dokazou
zpomalit prisun nepratelskych posil.

Vylodéni a pozemni bitva

Poté, co na zem dosednou vysadkafri, se palba
orbitalnich kanonu presouva dale od vysadko-
vych zon, protoze neni nijak chirurgicky presna
a hrozilo by, ze znici vlastni, téZce dobyté pozi-
ce. Pfesune se tak dal do vnitrozemi, aby nici-

sféfe, kde se stihace snazi vybojovat vzdusnou
nadvladu a vytvorit bezpecny prostor pro trans-
portéry s vojaky, aby mohly v bezpeci pristat.
Diky orbitalnimu ostrelovani a snaham
vysadkard by méla byt nyni vétsina protileta-
dlovych dél vyrazena z provozu, takze doll se
mohou pustit vysadkové transportéry, které na
pripravena predmosti vylodi oddily druhé viny.
Letouny primé podpory tak vystreli rakety na
zbyvajici pozice protiletadlové obrany a udélaji
misto vysadkovym transportériim, které vezou



péchotu. Dalsi transportéry maji pod trupem
tanky a mecha, které shodi do cilového prosto-
ru, aby poskytovaly tézkou podporu invaznim
vojakim. Transportéry dosednou na chvili, vy-
lodi vojaky a pak zamifi zpét k lodim, aby pen-
dlovaly mezi vysadkem a flotilou a prisouvaly
dalsi a dalsi oddily. Dold na planetu vozi vojaky
a zasoby, nahoru zpét ranéné, kterym se dosta-
ne nahore lékarské péce.

Cilem je udrzet vysadkovy prostor, nez do-
razi dalSi vlny, které je posili, a rozSifit predmos-
ti. AZ budou mit v prostoru dost muzl a strojd,
tak zahaji v soucinnosti s letectvem (stihaci
stroje drzi nepratelské bombardéry dal od vy-
sadkové zony, stroje pfimé podpory létaji mise
proti cilim oznac¢ovanym ze zemé) ofenzivu a
umlci nepratelska obranna postaveni v okoli
a zajisti celou oblast, aby dolli mohly nerusené
proudit zasoby a dalsi vojaci.

Ve chvili, kdy transportéry prepravi do
predsunutého postaveni dostatek vojaku, vyra-
zi utocici sila z predmosti, které se vybudovalo.
Pak se pokusi vzit zteci nepratelské klicové po-

zice a zajistit je, pricemz tanky vyrazi vepredu,
péchota za nimi, mobilni podpora bojovych ro-
botl na kfidlech. Vysadek se musi probit z pred-
mosti a rozbit nepratelskou obranu.

Pozemni faze operace

Ve chvili, kdy se mu to podafi a rozsiri predmosti
tak, Ze vysadkové plochy nejsou pod palbou a
nejsou nijak ohrozovany, pak je invaze v zasadé
Uspésné ukoncena a presun vojsk z orbity miize
pokraCovat nerusené. Bitva na zemi se pak zmé-
ni v regulérni pozemni operaci.

Pokud je zaroven porazena flotila protiv-
nika, pak je v mnoha ohledech osud obranct
zpecetén, protoze nemohou byt (na rozdil od
Utocicich armad) zasobovany z vesmiru, obéz-
nou drahu ovladaji nepratelé, ktefi mohou z or-
bity ostrelovat obranné pozice a mésta, pricemz
na planetu pristava stale vic a vic nepratelskych
jednotek. V. mnoha pripadech se obranci radé-
ji vzdaji, aby uchranili sva mésta pred spale-
nim z vesmiru a zachranili Zivoty svych vojaka,

'l]l.l l'|l l
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mnohdy se ale pozemni faze operace protahne
na mnoho dlouhych tydn(, kdy se obranci za-
kopou a sverepé bojuji o kazdy CtvereCni metr
vlastni planety. Jejich odhodlani se jim mUze
vyplatit, pokud se jejich vlastni flotile podafi
dat dohromady dost lodi a spustit zachrannou
operaci, ktera rozbije cizi blokadu na orbité a
doda jim posily a zasoby.

Zaveyr

Vylodéni na cizi planeté pod palbou je vlastné
esenci space opery... mohutné flotily ohrom-
nych vesmirnych lodi, bitvy mnoha letek atmo-
sférickych stihacu, padajici moduly vysadkard,
tézké pozemni bitvy, vybuchy a osudy celé val-
ky a velkych civilizaci na vazkach... je podle mé
perfektni dat moznost hraciim se na ném né-
jak podilet ¢i se ho ucastnit. Pokusil jsem se tu
stru¢né nastinit svoji predstavu, jak by takové
vylodéni v budoucnosti mohlo vypadat a jak by
se mohlo ve hrach se objevit, abyste méli moz-
nost se jim inspirovat.

'1i iy uhi 'q
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JACHTING,
JEDINE JACHTING

Jak napovida citat jednoho z pratel slavného ces-
kého herce Miroslava Donutila, prevzaty za ndzev
této kapitoly, bude dnes rec o jachtingu. Tedy o
cinnosti, kterd mne privedla mj. i k této sérii clan-
ki o ndmornictvi. KdyZ se fekne jachting, mdZe si
clovék vybavit celou radu véci, od luxusniho spo-
trebniho Zivotniho stylu po extrémni sportovni
vykony. V clanku se chcivénovat hlavné béznému
rekreacnimu jachtingu, a to v jeho namorni po-
dobé. Avsak nevyhneme se ani pohledu do ostat-
nich casti jachtarského svéta, ktery neni pestry
jen barevnymi plachtami.

Povidani o jachtingu mlze zacit mnoha riizny-
mi zpUsoby. Vypraveéni lze zacit napriklad chro-
nologicky a vydat se zfejmé nékam k Fénica-
nam, ktefi moreplavbu ovladali natolik, ze se
ji s nejvétsi pravdépodobnosti opravdu bavili.
Mnohem snazs$i a kratSi cesta by byla po osob-
ni historii autorové, tedy jak jsem se k jachtin-
gu dostal ja. Je mozné se odpichnout taky od
néjaké aktualni udalosti, ovSem v hodinu, kdy
zacal tento prispévek vznikat, byla nejaktual-
né&jsi udalosti v oblasti jachtingu smrt ¢eského
jachtare v Sibeniku, tedy pfistavu, do néhoz
smérovaly kroky Wrankovy druziny v minulém

dile namornického povidani. To by nebyl opti-
misticky start, nebot jachting sice neni bez rizi-
ka - precijen se jedna o nejuzsivztah s morskym
Zivlem, jakého si muze bézny Stfedoevropan
doprat - ale takovou povést by si tento krasny
sport vskutku nezaslouzil. Proto bude nejvhod-
né&jsi zacit od toho, co to vlastné jachting je.

Jachting je pojem zjevné souvisejici se
slovem jachta. Na otazku, co to jachta je, by vét-
Sina respondentl dokazala reagovat tak, ze se
jedna o druh lodi. Beze sporu spravna odpovéd,
avsak nelze ji povazovat pro nase potreby za
dostate¢nou. Ceska wikipedie nas skalopevné
presvédcuje, Ze se jedna vzdy o plachetni lod,
coz ovsem neni tak docela pravda. Tento vyraz
si osvojily (a to historicky nikoliv neopodstatné-
né) i motorové cluny, a tak pojem jachta odliSuje
kategorii namornich plavidel o velikosti pribliz-
né od 6 do 24 metr délky, primarné uréenych
pro zabavu osazenstva. Pro presnéjsi predstavu
je treba podotknout, Ze plachetnice této dél-
ky, ac urceny k rekreaci, jsou schopny preplout
ocean. Pokud je toho schopna posadka a ma-li
dostatek zasob pro takovou cestu, ktera i za pri-
hodnych podminek na Atlantiku trva nejméné
4 tydny. Za méné nez 4 dny optimalnich podmi-
nek tuto cestu dokazi absolvovat soutézni spe-
cialy. Pro Uplnost lze uvést, ze podobna plavidla
nad 24 metr(i délky se oznacuji jako superjach-
ty (nad 50 m megajachty) a zejména v pripadé
megajachet jsou zabavou pro multimiliardare,
kterym nabizeji treba i vlastni heliport, ale do
tohoto povidani tak docela nepatri, a to nejen
proto, ze obvykle nemaji plachty.
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Rekord na trati pres Atlantik drzi francouzsky trima-
ran Banque Populare V. Jak uz sam nazev napovida,
je to pata generace lodi urcené vylu¢né k ldmani
rychlostnich rekord(i na otevieném mofi. Rekordni-
ho ¢asu z New Yorku k mistu zvanému Lizard Point
na zapadnim vybézku Cornwallu (konkrétné 3 dnd,
15 hodin, 25 minut, 48 sekund) dosahl na prelomu
cervence a srpna 2009. Toto plavidlo spusténé na
vodu v roce 2008 ve francouzském Nantes ma délku
39 m, tedy 130 stop, a je drzitelem hned Sesti ,,re-
gistrovanych® rekordl. Kromé zminéného prepluti
Atlantiku Severoatlantickou trasou (rekordy se regis-
truji na vybranych tratich, aby byly vzajemné porov-
natelné, pres Atlantik jich je vytyceno asi 8), se jesté
jedna o Jules Verne Trophy za nejrychlejsi obepluti
svéta bez zastavky, vzdalenost ujetou za 24 hodin,
obepluti Britskych ostrovd, prepluti Stfedozemniho
more na trati Marseille-Kartago a zavod Fastnet race
(z ostrova Wight kolem skaly Fastnet u jizniho pobre-
Zi Irska zpét do Plymouthu).




Stabilita lodi, ktera pluje po neustale se pohybujici
vodni hladiné, je véc na predstavy suchozemct
ponékud slozitéjsi. To nam ukazuje uz struény popis
rozdilli mezi katamaranem a plachetni jachtou.
Katamaran se sice méné houpe, presto je méné
stabilni. Tento zdanlivy paradox vyplyva z toho, ze
pod pojem stabilita se rfadi jak schopnost pohltit
bézné drobné houpani, tak schopnost navratit se po
zhoupnuti do plvodni polohy. MnoZstvi houpani,
které lod pohlti, je dano predevsim pomérem hmot-
nosti lodé vici plsobici sile vin, pricemz u katama-
ranu je na stejnou délku vyssi vytlak, coz je dano
tim, ze jeho stabilitu zajistuje vylu¢né balast svou
hmotnosti. Pfi tom pdsobi jen mensi ¢ast sily viny,
protoze katamaran vlné bézné velikosti nastavuje
jen jeden trup, tedy mensi plochu, na kterou mize
vlna puUsobit. Naopak vétsi viny, které zasahnou

oba trupy nardz, a v horSim pripadé jesté ve spojeni
s vétrem, dokazi dostat do nebezpecnych probléma
katamaran spi$ nez kylem vybavenou jachtu. Uhel
naklonu, z néhoz se jiz katamaran nedokaze srov-
nat do spravné polohy, je totiz mensi nez u jachty.
Presto je vétsi nez 50°, tedy katamarany jsou na
tom [épe nez nékteré motorové ¢luny, kterym se ale
také fika jachty... Pro srovnani, pro béznou namorni
jachtu neni problém naklon presahujici 70° (podle
technickym norem ma dokonce ¢init néco mezi 120°
az 155°, ale to jsem sam nezkousel). Placnuti plach-
tou o viny a umyti bo¢niho zabradli pod vodou, jsou
manévry, které rekreacni jachta zvlada obvykle [épe
nez rekreacni posadka.

Jachtou tedy rozumime jak motorové, tak
plachetni lodé urcené pro plavbu za ucelem re-
kreace, tedy pro jachting. OvSem aby to s témi
definicemi nebylo tak jednoduché, tak se jach-
ting provozuje i na katamaranech, které se jako
jachty neoznacuji. K jachtingu zplsobily kata-

maran je plachetni lod dvoutrupé konstrukce.
Vlyhody tohoto reSeni pak vyuzivaji i jiné druhy
plavidel, napriklad trajekty. Katamaran nabizi
za mnohem vice penéz (pro srovnani, tyden-
ni pronajem katamaranu je 2-3krat drazsi nez
u bézné jachty) vice mista na palubé, rychlejsi
plavbu za stejnych povétrnostnich podminek a
méné houpani. Nejsou vSak stabilnéjsi nez kla-
sicka kylova jednotrupova plachetnice.

Nejbéznéjsi jachta ma délku od 9 do 14
metr(l (30 aZ 47 stop), jeden stéZen umistény
zhruba uprostred délky trupu, dvé plachty a po-
mocny motor. Jeji podpalubi je clenéno na 2 az
4 dvojluzkové kajuty a hlavni prostor zvany sa-
lon, ktery nabizi 1 az 4 dalsi lGzka.

Slovo jachta je holandského puvodu a
oznacovalo lod uréenou na chytani piratd ukry-
vajicich se v mélkych pobreznich vodach a usti
rek. Jazykové nadani tedy mohou vnimat po-
dobnost mezi holandskym jacht a némeckym
jagd. Slovo se objevuje v anglictiné v souvislos-
ti s tim, Ze Karel Il., pouzil plavidlo tohoto typu
pfi navratu z Holandska do Anglie roku 1660.
V anglictiné tedy plvodné oznacovalo plavidlo
urcené pro osobni pfepravu vyznamnych (a bo-
hatych) osob. Proto je tfeba strpét oznaceni
motorovych ¢lunt jako jachet, nebot plavbu na
nich si mohou doprat spiSe mohovitéjsi jedinci.
Nejen ze porizovaci naklady jsou vyssi, ale ze-
jména spotreba paliva, ktera podle velikosti Clu-
nu a rychlosti plavby mdze initivice nez 70 na
hodinu, znacné prodrazuje jejich provoz.

Rekreacni namorni plachetnice lze délit
podle celé rady kritérii od téch technickych az
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po pravné-ekonomicka, kam radime nejen tako-
vé veci, jako je vlastnictvi lodi, ale i to, jaké cer-
tifikace jachta spliuje a na jaké oblasti plavby
je pojisténa - kazda plachetnice vyhovuijici vyse
uvedenym parametrlim a v technickém stavu

odliSném od vraku je schopna preplout z Chor-
vatska do Italie a zpét. Ale drtiva vétSina z nich
nesmi opustit chorvatské teritorialni vody, tedy
se vzdalit vice jak 12 NM od nejblizsiho ostrova.
Vzhledem k tomu, ze vétSina lodi je vybavena
zarizenim GPS a v pripadé vétSich, tedy i draz-
Sich, plavidlech se vzdy jedna o obousmérné
GPSky, tak je vhodné toto respektovat, chcete-li
se vyhnout potizim.

Pri vlastnictvi lodi pak rozliSujeme dvé
moznosti - lod vlastni a lod plj¢ovana od char-
terové spolecnosti, zkracené charter. Stredni
moznosti, tedy lodé plijcované od zndmého ci



Teritorialni vody jsou soucasti pobrezniho statu a
tvofi je pruh more vymezeny vzdalenosti od pobrez-
ni ¢ary, Siroky podle toho, jak si jej narokuji jednot-
livé staty v souladu s prislusSnymi tmluvami OSN,
obvykle mezi 3 a 12 NM. Chorvatsko a vétsina dalSich
zemi si narokuje nejvétsi vymezeni. Velka Britanie
uplatriuje na jednotlivych Gzemich rizné Siroka
pasma, coz se tyka i jednotlivych ostrovii Norman-
skych ostrovl (Channel Islands) - samotné Jersey
ma pasmo Siroké 12 NM, Guernsey 3 NM, pric¢inou
tohoto stavu je zfejmé skutecnost, ze Jersey lezi vy-
razné blize Francii. Pobrezni, nékdy téz brehova, ¢ara
je hranice mezi morem a zemi za nejvétsiho odlivu
pripadné spojnice téchto hranic u vnéjsi ¢asti ostro-
vl, coz ma zejména v Chorvatsku vétsi vyznam nez
nepatrny posun pri prilivu a odlivu. Vody vymezené
touto linii se oznacuji jako vnitrni vody a plati pro

né o néco prisnéjsi rezim nez pro teritorialni vody.
Vnitfnimi vodami by napfiklad podle mezinarodniho
prava neméla bez svoleni proplouvat vojenska lod
ciziho statu, ktera ale mlze na zakladé prava pokoj-
ného prijezdu proplouvat vodami teritorialnimi. Po-
norka by méla tohoto prava vyuzivat plujic vynorena
na hladiné a s vyvésenou vlajkou. Pravo pokojného
prijezdu maji samozrejmé i obchodni lodé, pfi vyu-
zZivani tohoto prava nelze provozovat ryboloyv, ale za
jeho vyuziti nesmi byt vybiran poplatek.

kamarada, pravni predpisy spis brani, ty chor-
vatské dokonce velice intenzivné.

Poridit si vlastni lod zni sice romanticky,
ale je to draha zalezitost. Pofizovaci i provozni
naklady jsou témér primo umeérné velikosti/dél-
ce plavidla. | ta nejmensi plavidla stoji stovky ti-
sic korun a jen jejich udrzba vyjde kazdy rok na
desetitisice. Hlavni vyhodou je, Ze mensi jachty
se daji pomérne snadno prevazet za silnéjSim

osobnim automobilem, proto se pro zalezitosti
s nimi spojené pouziva pojem trailerovy jach-
ting. Majitel takové jachty si sice mlze vybrat,
zda ji doveze na Balt, na Jadran nebo i jinam,
napriklad na Balaton ¢i nékteré z polskych je-
zer, ale porad bude limitovan omezenymi moz-
nostmi danymi velikosti lodi. A to jak v oblasti
komfortu, pro pfiklad uvedme mensi nez stoj-
nou vysku uvnitf lodi, suchy zachod, ,autoled-
nicku“ ¢i jen obycejny propanbutanovy varic,
tak v oblasti plavebnich schopnosti. Mala lod
je za vétSich vln vyznamné hlre ovladatelna a
je schopna plout méné ostre proti vétru, tedy
ma vétsi mrtvy uhel, kam neni mozné se dostat
bez kfizovani, navic jeji snos, zvany jachtarskou
latinou drift, ve sméru vétru mlze byt témér
stejny jako posun vpred. Vétsi plavidla pak stoji
priblizné od 100 000 EUR vys, ovsem vzhledem
k celé radé proménlivych veliCin, jako je vybava
lodé, danové predpisy v misté prodeje apod.,
je tézké uvest néjakou konkrétni cenu. Jen pro
predstavu nova lod délky 37 stop (10 m) stred-
ni tfidy vyrobce (Bavaria) stoji v Britanii 152 000
EUR. Rocni provoz takovych lodi za stani, béz-
nou Udrzbu, pojisténi a poplatky se muze blizit
dalSim 10 000 EUR. Oproti tomu charter stej-
né lodi ve vrcholné sezoné prijde v Biogradu
v Chorvatsku na 2840 EUR podle ceniku. Finan-
ce jsou hlavni dlivod, proc i ja sam vyuzivam vy-
lu¢né charter, a ze zkuSenosti s nim a pfi ném
ziskanych vychazim.

Z technického hlediska se jachty déli
podle tfi zakladnich parametrd - tvaru trupu,
ostéznéni a druhu oplachténi. Tvarem trupu se
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rozumi tvar jeho pricného profilu, taktéz zvany
profil na zebru. Ostéznéni zahrnuje udaje o po-
Ctu, velikosti a umisténi stézné vuci tézisti a ma
vyznamny vliv na chovani plachetnice za vétru.
Druh oplachténi pak ovlivnuje to, jaky vitr a jak
efektivné dokaze lod vyuzit. Oznaceni ostéznéni
a oplachténi se navic leckdy spojuje do jednoho
pojmu. Celou situaci komplikuje to, ze jednotli-
vé druhy jsou oznacovany podle historicky po-
uzivanych plavidel a celkové v tom panuje rada
nejasnosti ¢i rozpord mezi jednotlivymi autory.

Cenikova suma je pouze teoreticky tdaj. Od této
ceny lze odecist az nékolik desitek procent za
first/last minute rezervaci, vystavni slevu, dobre
zvoleného zprostredkovatele, vérnost chartero-

vé spolec¢nosti a dvoutydenni pronajem, ¢imz se
dostaneme v uvedeném pripadé na cenu 1 846 EUR.
Je-li posadka ochotna trochu riskovat a realizuje
prondjem az v tydnu pred plavbou ¢i jej dokonce
sjedndava primo v Chorvatsku na ten den, lze uSetfit
jen za last minute az 40 %. Pokud se spokojime se
starSimi lodémi a jinym terminem, nez je vrchol
sezony, kdy je v Chorvatsku na plazi hlava na hlavé
a na mori stézen na stézni, lze tydenni pronajem
poridit tfeba i za 965 EUR, coz je cena, za niz mam
letos v zari lod redlné pronajatou. Mezistupen mezi
charterem a vlastnictvim vlastni lodi predstavuje
charter-management - pfi vstupni investici okolo
50 000 EUR si lze poridit lod na leasing a svérit ji
charterové spolecnosti, ktera jejim pronajimanim
vydélava na splatky a provozni naklady, pricemz
svému vlastnikovi umoznuje se bud na ni, nebo i na
jiné lodi z flotily spolec¢nosti plavit po nékolik tydnt
rocné. Po urcité dobé se pak lod stava definitivné
vasim vlastnictvim. Do té doby ji vSak uzivaji i jini
lidé, s ¢imz je treba se smifit.



JRAK K

AD
A |

Zmatky jsou dale umocnény rozdily mezi stej-
né oznacenymi lodémi v rliznych obdobich a
oblastech, o vlivu prekladi radéji nemluvé. Tak
napriklad briga nyni krom historického vyzna-
mu oznacuje druh lodi se dvéma stézni, z nichz
hlavni, vyssi je blize zadi, kdezto ke¢ ma hlavni
stéZen vpredu. Z toho se pak odvozovalo i tzv.
kecové oplachténi se dvéma vratiplachtami,
kdezto brigové mélo jen jednu. K tomu vsemu
se jako keC dnes oznacuji i plachetnice se dvé-
vratiplachta nyni prevzala roli hlavni plachty,
a tudiz ji takto oznacované lodi nesou na obou
stéznich. Takovym lodim by se mélo podle
ostéznéni rikat Skuner, ale od téch se odlisSuji
tim, ze maji jen jednu plachtu pred stézni.
Drtiva vétSina dnesnich charterovych, ale
i soukromych jacht je typu bermudska salu-
pa s trupem profilu Sarpie. Pojem bermudska
oznacuje oplachténi tvorené predni, stéhovou
plachtou pevné napnutou prednim lemem mezi

Spici pridé a vrcholem stézné. Pokud tato plach-
ta dosahuje pri plném rozvinuti jen ke stézni a
nikoliv za néj, jedna se o kosatku, pokud je vétsi,
oznacujeme ji jako génu. Stéhova se ji rika pro-
to, Ze pevné nepriléha ke stézni, ale ke stéhu,
pevnému lanu spojujicimu prid se stézném. Na
stézni je umisténa druha plachta, obvykle men-
Sich rozmér(, kterd ma taktéz tvar trojuhelniku.
Jejim predchidcem na historickych plachetni-
cich byly tzv. vratiplachty napinané mezi horni
adolnipolorahno, pripadné nad né a za né. Této
plachté se dnes rika hlavni plachta a je napina-
na mezi stézen a dole umisténé rahno, jez by se
proto spravné mélo oznacovat jako vratipen.
Salupa pak znamena, Ze se jedna o lod
vybavenou jednim stézném, jehoz vyska se
priblizné rovna délce lodi - dnes ji jiz obvykle
presahuje, nebot nové leh¢i materiadly na bazi
umeélych hmot umoznuji instalaci vétsSich pla-
chet. OvSem historicky vzato méla Salupa ste-
Zen vice vepredu, pred stfedem lodi, dnesni
jachty jej maji zhruba uprostred, coz odpo-
vida kutru, ale ten, stejné jako jiz zminény
Skuner, je charakteristicky vétSim mnoz-
stvim kosatek. Profil trupu Sarpie se vy-
znacuje viditelnym ostrym lomenim Zebra
vytvarejiciho outor - hranu odlisujici bok
lodi od jejiho dna. Dnes jiz jen na mensich
¢lunech nalezneme trup profil hlubokého
V; trup tvaru Sirokého U, ktery stoji témito
dvéma moznostmi, oznacujeme jako jolu.
Sarpie pfinasi dvé zasadni vyhody, jed-
nak ma dobré nautické vlastnosti, zejmé-
na hezky drzi pfimy smér, a také je vnitrni
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prostor lodi |épe vyuzitelny. Aby to nebylo tak
jednoduché, tak profil na zebru se zakulacuje a
blizi se jolam, avSak vzhledem k Siroké zadi se
tyto trupy stale povazuji za Sarpie.

Jachting jako ¢innost odliSna od vojenské
¢i obchodni moreplavby (véetné rybolovu) se
zacal rozvijet v sedmnactém stoleti v Severnim
mofi prevazné zasluhou Nizozemcd, a to v po-
dobé rychlostni (dnes bychom rekli sportovni)
plavby. OvSem nelze nevidét, Zze v té dobé méla
tato Cinnost zaroven primé pozitivni dopady ze-
jména v technologické oblasti na moreplavbu
jako takovou. Lze predpokladat, ze lodé byly
k rekreaci vyuzivany jiz drive, ovSem existuji jen
velmi skrovné doklady takové Cinnosti. Lépe na
tom je starofimska instituce naumachia, coz je
nejen oznaceni pro uméle zbudovanou vodni
plochu, ale i pro stretnuti valeCnych lodi, které
se na ni utkavaly stejné jako znaméjsi gladiatori
vduelech nazZivot a na smrt. Pravé z takovéhoto
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stretnuti poradaného cisarem Claudiem v roce
52 n. l. na jezeru Fucine ve stredni Italii pocha-
zi slavny pozdrav morituri te salutant, ktery se
mylné pfipisuje vSem gladidatordim. V pozdéjsich

Vzacny doklad rekreacniho wuziti lodi
tak predstavuje nalez velmi malého drakkaru
v Dansku, ktery podle odhadu archeologt mél
slouzit k vyjizdkdam dcer jednoho z mistnich jar-

0. Znaméjsi historie rekreacniho

letech pak naumachie upadaly co do velikosti
vodnich ploch i poctu ucastnik(l, coz postupné
vedlo k posileni divadelniho rozméru predsta-
veni. Hrany charakter pak mély i naumachie in-
scenované Jindrichem Il. v Rouenu roku 1550 Ci

Napoleonem Bonapartem roku 1807 v Milané.
Toto vSak v zadném pripadé nelze oznacit za ja-
chting ani jiny druh rekreace, byt to bylo uréeno
jako mimoradna zabava pro masy prihlizejicich
na tribunach arén ¢i jinych umélych vodnich
ploch.

vyuziti moreplavby zacCina az s hos-
podarskym rozvojem spolecnosti
v 19. stoleti vedoucim k rozSireni
volného casu. V roce 1851 vyhra-
la jachta Skunerového typu zavod
poradany Royal Yacht Squadron
mezi Isle of Wight a anglickym
pobrezim, a to dokonce pred zra-
ky kralovny Viktorie. Odménou ji
byl stfibrny pohar (mimochodem
zakoupeny v obchodé, nikoliv na
zakazku délany), pozdéji nazvany
na jeji pocest America’s Cup. Jeho
prvni majitelé, clenové New York
Yacht Clubu, se rozhodli, ze si jej
neponechaji nastalo, ale umozni
ostatnim o Pohar Ameriky usilovat
v rychlostnich soutézich. DalSich
vice nez sto let se vSak nenasel tym, ktery by
dokazal americké obhajce porazit. Soutéz se ve
dvou fazich kona dodnes a je tak nejstarsi sta-
le probihajici namorni soutézi a zaroven patfi

vvvvvv

Presto byl koncem devatenactého stoleti
Richard McMullen, jeden z otct moderniho ja-
chtingu, stale povazovan za podivina, kdyz na
své prestavéné rybarské lodce pro zabavu braz-
dil vody kolem Britanie. A to jesté predtim, nez
jej nasli, jak kormidluje pres kanal La Manche
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mrtvy. Vyvoj jachtingu byl prerusen obéma sve-
tovymi valkami, avSak praveé v té dobé dosaze-
ny technicky pokrok zejména v oblasti umélych
hmot popohnal jachting v jeho rekreacni, ale
samoziejmeé i sportovni podobé vpred. Zlevni-
la se vyroba plachet, které byly diky umélym
vlaknlim zaroven lehci, a tedy snaze ovladatel-
né. Pokrocila spolehlivost a dostupnost spalo-
vacich motor(l a v neposledni radé se na trhu
objevily lodé s laminatovym trupem. To vedlo
k zasadnimu poklesu pofizovaci ceny plavidla
a usnadnéni péce o nej, ackoliv ani dnes s vyu-
zitim nejmodernéjsich natérovych hmot a spe-
cidlnich metalickych mikrofolii neni Gdrzba ze-
jména ponorné Casti trupu snadnou zalezitosti.

Jachtarsky boom v zapadnim svété nez(i-
stal bez ohlasu ani v tehdejsim Ceskoslovensku.
Ovsem zatimco sériove vyrabénou laminatovou
lod si mohl diky nizsi pofizovaci cené ve svo-
bodné casti svéta poridit témer kdokoliv, tak u
nas byl jachting zalezitost skutecnych nadsen-
cl. Cesta k vlastni ¢i alespon klubové lodi vedla
nejen pres uredni komplikace, ale i stovky ho-
din stravené v dilné. Zminéné komplikace pak
mnohonasobné vzrostly, kdyz kdokoliv chtél,
byt ve spratelené socialistické zemi, jachtafit na
mofi. Plavidla se zhotovovala podle pland ne-
snadno ziskanych obkreslovanim od znamych
a kamaradl. Nékteré plvodni originaly se do-
staly k ¢s. sportovnim oddiliim osobnim darem
od zahranic¢nich konstruktérd. Ackoliv globalni
pricinnou rozSireni jachtarské komunity bylo
vyuziti umeélych hmot, tak podomacku délané
lodi vyuZzivaly jinych material(, protoZe vyhody



laminatu vynikaji pri sérioveé, nikoliv kusoveé vy-
robé. Mezi témito materialy pak hrala prim tva-
rovana preklizka, ale nasly se i klasické drevené,
ocelové, nebo dokonce ferocementové trupy.

Pouziti betonu neni az tak neobvyklé, jak by se na
prvni pohled mohlo zdat. Prvni s timto napadem
prisel Francouz Joseph-Luis Lambot jiz v roce 1848.
Jeho lod vzbudila tolik pozornosti, Ze byla dokonce
probihala za obou svétovych valek, kdy bylo treba
oceli vyuzit ve zbrojnim priimyslu. V Nizozemi je fada
hausbétl prave takové konstrukce, ktera nejlépe ze
vSech bézné pouzivanych materialt odolava puso-
beni vody. NadSenci pak i u nas poradaji kazdorocni
zavody betonovych kanoi. Ze své podstaty neprilis
vzhledné kontejnerové lodi se z betonu odlévaji
dosud, byt ne v Evropé nebo USA - jejich nejvétsim
producentem je Cina. U jachty, kde je jista mira ele-
gance zadouci, mohou byt hrubé rysy ponékud ne-
vhodné, ale jsou vyvazeny nizkou pofizovaci cenou
materialu, Gsporou za osSetfovani trupu ochrannymi
natéry (antifouling) a za minulého rezimu i Sirokou
dostupnosti tohoto materialu. Rusové v soucasné
dobé dokonce ozivili svij projekt betonovych pono-
rek. Plavidlo z betonu (v némz by vSak armatura byla
nahrazena kevlarovymi prvky a pisek keramickym
prachem, takZe z betonu by zistal vlastné jen ce-
ment) mélo byt schopno nasazeniiv hloubkach pod
900 metrd. Tato hloubka predstavuje mez Ginosnosti
vojenskych ponorek ocelovych konstrukci, prestoze
vyzkumné batyskafy dosahnou i hloubek podstatné
vysSich véetné nejhlubsiho zndmého mista na Zemi
- dna Marianského pfikopu, jehoz hloubka ¢ini podle
aktualniho méfeni 10 994 m od hladiny. Rusové si
vSak od tohoto projektu slibuji spiSe jednoducha
levna plavidla vytvarejici tézko detekovatelné torpé-
dové pasti.

Velikou vyhodou tehdejSiho stavu véci
byla skutecnost, ze budouci jachtafi znali sva
plavidla tak fikajic od prvniho Sroubku, rozume-
li jejich konstrukci a byli schopni je opravovat
doslova na kolené. Ostatné nic jiného jim také
nezbyvalo, nebot i kdyz nahodou dostali tzv.
sportovné technicky souhlas, aby mohli vyrazit
tfeba ze Stétina na plavbu do Anglie, tak ne-
zbytny devizovy pfislib jim zajistoval tak skrov-
né prostredky, ze nebylo ani na jidlo, natoz na
servis, Ci dokonce na pripadné zdravotni oSet-
reni. Prvni Ceskoslovenské plavby tedy nebyly
bez rizika - ja bych na méné nez sedmimetroveé
lodi nevyplul ani na Jadran, natoz na plavbu do
Osla a zpét, ale kouzlo more, at uz to byl Balt, Ci
Cerné more, pozdéji i Jadran, bylo natolik silné,
Ze dokazalo nalakat desitky jachtarl. Mezi nimi
vynikali ¢lenové, at uz oficialni, ¢i neoficialni,
Yacht Klubu Brno, ale k legendam ceskosloven-
ského jachtingu patri i dalSi jména. V nahod-
ném poradi - Rudolf Krautschneider, FrantiSek
Novotny, Oldrich Straka, Richard Konkolski, Du-
San Vaculka, bratfi Pati, Oldfich Karasek ¢i Milos
Maximovic.

Pres vySe uvedena jména jiz neni tézké
se dostat az do soucasnosti, nebot vyse uvede-
ni panové se (s nékolika smutnymi vyjimkami
zdUvod( umrti) ve svété jachtingu pohybuji do-
sud - Oldrich Straka je autorem nejlepSich ces-
kych skript pro rekrea¢ni moreplavbu a vlastni
agenturu zprostredkovavajici charterové plav-
by, vSichni tfi panové od K publikuji a prednaseji
o svych plavbach a o mofi viibec. Spisovatelské
cinnosti se vénuje rovnéz FrantiSek Novotny,
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dokonce profesionalné, nebot tento vystudova-
ny kybernetik, ktery dfive pracoval mj. v jader-
né elektrarné Jaslovské Bohunice, je hlavnim
povolanim spisovatel science fiction, alei litera-
tury faktu s namorni a modelarskou tématikou.

Podle Strakovych skript a na lodi jiného
z prvni generace jachtard se jachtarskému umé-
ni ucil v roce 2001 nebo 2002 m(j kamarad a
spoluzak z fakulty, jemuz fikejme treba Gilrand.
Pravé ten se mne v roce 2003 zeptal, zda bych
nejel v lété na lod, konkrétné na plachetnici do
Chorvatska. V prvni chvili jsem chtél odmitnout
domnivaje se, Ze to je na mé pomery prilis dra-
ha sranda. Pak jsem se ale rozhod| odpovédét
uprimnéji - Ze bych jel moc rad, ale obavam se,
Ze nato nebudu mit penize. Gilrand vSak pouka-



zal na to, ze cela plavba vcetné dopravy nebu-
de stat o mnoho vic nez stipendium, které jsme
oba tehdy ziskali. Bylo tedy rozhodnuto, nad-
Sené jsem souhlasil a nemohl se dockat konce
srpna. Po lodich a zejména marinach s vyrov-
nanymi fadami stéZznd a puncem luxusu jsem
od détstvi pokukoval pri kazdé vzacné navsteve
Chorvatska, tehdy vlastné jesté Jugoslavie.
Vlyplouvalo se z Kremiku, v té dobé nove
otevrené mariny u méstecka Primosten, na pla-
chetnici typu SAS 39 jménem Pembina. Tehdy
mi typ lodi ani Cislo oznaceni nefikalo vibec
nic, stejné jako udaj, ze byla vyrobena v roce
1988. Gilrand ji mél pujcenou jiz na predchozi
tyden na plavbu s jinou skupinou, presto nas
ponékud prekvapilo, ze lod kotvi u hlavniho
nabrezi a dosti jinak nez ostatni jachty. Gilrand

totiz lod nevracel charterové spolec¢nosti, takze
nebyl vazan predchoziho dne hodinou pfijezdu
a zastihla jej silna vecerni bourka, v niz pristaval
castecné na plachty, protoze motor o vykonu 20
konskych sil nebyl pro témér dvanactimetrovou
lod za takového vétru dostatecné silny. V priibé-
hu tydenni plavby, jsme zjistili, ze stafi lodé se
projevuje na mnoha vécech. Treba na nespoleh-
livé fungujicim kotevnim vratku, takze za téch
nejdramatictéjSich okolnosti bylo tfeba tahat
kotvu rucné. Ale naucili jsme se celou fadu uzi-
tecnych véci, napriklad, ze neni nejlepsi napad
kontrolovat mnozstvi oleje v lodnim motoru a
dolévat jej do jeho prevodovky. Ci jak kotvit ,,na
hulvata®, tedy vyvazat se pres jednu ci vice ci-
zich lodi k molu. Tato dovednost se nam velice
hodila o skoro deset let pozdéji, kdyz jsme za
pocinajici bory hledali bezpecny ukryt v prepl-
néném pristavu méstecka Bol na ostrové Brac,
pobliz néhoz se nachazi nejznaméjsi plaz na Ja-
dranu Zlatny rat.

Celkové byla tato plavba nejen nevsed-
nim zazitkem, ale pfinesla i mnohé namornic-
ké ponauceni. O rok pozdeji, bez absolvovani
jakéhokoliv formalniho kurzu, jsem tak mohl
skladdat zkousky a na kapitanatu v Sibeniku ob-
drzel chorvatsky priikaz voditelja brodice, kat.
pomineme-li tedy vnitrozemsky Prikaz vidce
rekreacniho plavidla, vydavany ceskym Minis-
terstvem dopravy. S timto prliikazem lze v silné
omezeném rozsahu, ale preci jen na more tak-
téz vyplout. Chorvatsky priikaz nespliuje mezi-
narodni standardy, takze plati pouze v samot-
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ném Chorvatsku, avsak po vstupu této zeme do
EU by mél byt akceptovan i v dalSich zemich.
Pred vstupem jej nékteré zeme uznavaly, re-
spektive akceptovaly, pokud na néj charterova
spolecnost puijcila lod. Vzhledem k moznym
komplikacim pfi pojistnych udalostech bych se
ale takovému pouziti rad€ji vyhnul. Ministerstvo
dopravy pak vydava jesté Priikazy zpUsobilos-
ti k vedeni namorni jachty v kategoriich C pro
pobrezni plavbu (coZ odpovida zhruba chorvat-
skému bécku), B pro morskou plavbu do 200 NM
od pobrezi a A pro oceanskou plavbu. Tyto pru-
kazy spliuji mezinarodni standardy, ale podle
vypravéni zkusenéjsich kolegli neprojdou vzdy
bez dotaz(. Skutecnou jistotu pak poskytuji
prukazy vydavané Royal Yacht Association, jez
nelze ziskat bez skutec¢ného a dlikladného pro-
véreni vSech znalosti v praxi. Proto, ac nejsou
formalné vzato vydavany statem, tak jsou bez
vyhrad akceptovany po celém svété. Jejich vyssi
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Uroven se oznacuje jako yachtmaster a zname-
na to presné to, co to rika - jeho drzitelem uz je
mistr v namornickém remeslu.

Od roku 2003 se tedy snazim urvat ales-
pon tyden na jachtu v Chorvatsku. Pobrezi této
zemé je natolik krasné a Clenité, ze i po napluti
vice nez 1500 mil v téchto vodach je co nového
objevovat. Na jachtingu ale neni ani tak nejdd-
kymi lidmi. S dobrou partou si uzijete kupu leg-
race a prohloubite pratelstvi, se Spatnymi ¢i jen
nevhodnymi a nekompatibilnimi lidmi se roz-
vinou problémy a vzajemné antipatie. Lokalita
sama je pak vyznamna z hlediska bezpecnosti
a s ni souvisejici naro¢nosti plavby. Clovék musi
mit patficny respekt ke kazdému mori, ale pfi
posuzovani chorvatskych vod se nelze ubranit
dojmu, Ze byly pro jachting jako stvofené. Cle-
nité pobrezi nabizi dostatek bezpecnych Ukrytu
- i kdyz v roli skippera, kapitana jachty, béhem
plavby nemam pocit, ze by jich byl nadbytek,
po vétSinu roku nehrozi vyznamnéjsi bourko-
vé aktivity, priliv a odliv mluvi do navigace jen
minimalné. Na druhou stranu nepatfi Chorvat-
sko mezi nejvétrnéjsi lokality, takze vyznavace
sportovnejsiho pojeti plavby nemusi vzdy zcela
uspokojit.

AC¢ ta myslenka pfrisla nékolikrat na
pretres, dosud jsme se nezucastnili zadné rega-
ty, tedy soutézni, zavodni plavby. Naopak v roce
2010 jsme se zucastnili vycvikové plavby z ital-
ského Salerna pres Ischyii na Maltu a do Tuni-
su. Tato dvoutydenni plavba mi dodala odvahu,
abych nasledujici rok vyplul sam v roli skippera.

Ale o tom si povime pristé v ¢lanku veé-
novaném praktickym detaildm plavby
na jachté a tésit se mizete i na jachtar-
ské historky.

Par vét o jachetnim sportu

Nepocitame-li ledni variantu, v niz se na zamrzlych plochach
soutéziv jizdé na kfizencich surfu a brusli, [ze sportovni jachting
rozdélit do dvou zakladnich kategorii - na okruhovy a dalkovy.
Okruhovy jachting, v némz se na mensich plavidlech vétSinou
pro jednoho az tri sportovce soutézi v opakovanych rozjizdkach
na pevné definovaném okruhu, lze provozovat i na ¢eskych
prehraddch a jezerech. V nasich koncinach byl namorni jach-
ting chapan jako mladsi bratr této soutézni formy, neb okruhafri
dokazali navazat na predvalecné tradice. Okruhovi jachtafi, mezi
néz patfi tfeba olympijska medailistka Lenka Smidova, stfibrna
z Atén, nebo Martin Tréka, musi umét skvéle ovladat plachty

a dokazat vytézit maximum ze své vahy, kterou vyrovnavaji
klopny efekt vétru, ¢imz dosahuji vyssich rychlosti. Pravé pro
skvélou znalost prace s plachtami jim, v zadném pripadé s han-
livym Umyslem, fikam plachtafi a jejich disciplinam souhrnné
plachting. Dalkovi jachtafi soutézi na vétsi vzdalenosti vymeze-
né mezi ostrovy ¢i vyznamnymi body na pevniné. Kromé prace

s plachtami musi rovnéz ovladat navigaci a dalSi ¢asti namor-
nického uméni. Kromé toho musi zvlasté v pripadé sélovych
zavodu prokazat mimoradnou vytrvalost a psychickou odolnost.
Nejznaméjsimi zavody dalkovych jachtarli jsou Volvo Ocean
Race, posadkovy zavod kolem svéta, jeho individudalni protéjsek
Vendeé Globe, jiz zminény Fastnet, slavny zavod Sydney-Hobart
a treba série zavodl TransAt na tratich vedoucich pres Atlantik.
V této souvislosti je treba jmenovat Davida Krizka, ktery doka-
zal v sélové plavbé zvané MiniTransAt (Transat 6,50) skoncit na
skvélém tretim misté ve své kategorii a je nejen diky tomu své-
tové uznavanym jachtarskym sportovcem. Ovsem tento sport je
narocny nejen na ¢as, ale predevsim na penize, které mu nejvice
brani v dosahovani dalsich a dalSich Uspéchd. Jiz zminény Pohar
Ameriky se za dobu své existence zménil z dalkového zavodu,
byt na kratsi traté, v zavod okruhového typu. V jeho prvni ¢asti
se utkavaji v ramci série Luis Vuitton Cup posadky o pravo vyzvat
obhajce poharu. OvSsem o podobé této tradicni soutéze nyni
probihaji vasnivé spory mezi tradicionalisty a jejich Gcetnimi,
protoze ucast v Poharu Ameriky je neobycejné nakladna a jde do
desitek miliard dolar(.



napsal Pipux Gamedesign

OD OBYCEJNEHO
PO NEPOCHOPITELNE

aneb jak vytvdret, chdpat (a pochopit) kvalitni
design

Pripadova studie: Louis Wain

Kdo toto jméno uz nekdy slysel, ten si pod oso-
glického malife, znamého pro svij osobity styl
- tematikou Wainovych maleb byl kazdodenni
Zivot polidsténych kocek - svym zplsobem Slo
o parodicka znazornéni lidského pocinani.
Wainuv pribéh ale neni tak stastny, jak by
veselé kocicky z jeho obraz(i mohly napovidat.
K malovani se dostal roku 1884, kdy zacal kreslit
kocky a kotata pro rozveseleni své tézce nemoc-
né zeny. Roku 1886 mu Zena umira, ale Wain
maluje dale. Po dalsi sérii traumatickych uda-
losti, cca po dvaceti letech, se u Waina objevuji
prvni znamky dusevni nemoci. Tehdy se Wain
vraci z New Yorku v tizivé financni situaci a na-
vic mu v té dobé umira matka. Psychicka zatéz
zanechava svoji stopu - Waina suzuji nestabilni
nalady, nesouvisla rec, bludné predstavy. Zaci-
na vnimat svét okolo sebe jinak a tato zména
se otiskuje i v jeho obrazech. Zaziva halucinace;
své doktory presvédcuje, ze na rozdil od ostat-

nich lidi dokaze vidét a citit elektromagnetické
vlnéni obklopuijici zivé tvory. Véri, ze toto vlnéni
z okolniho prostredi vstupuje do jeho téla, kde
nadale ovliviiuje a méni jeho mysl. Zavira se

C. 45 | SRPEN 2014

jici poznatky a aplikovat je na nové/neznamé/

nevyzkousené cile, tu prijde vhod. Hned si také
ukazeme proc (a jak).

u sebe doma, preskladava nabytek a pise
nesmyslné spisy. V roce 1924, kdy se Waino-
vy vykyvy nalad vystupnovaly tak, Ze se o néj
jeho pribuzni uz nezvladali starat, byl hospi-
talizovan v psychiatrické léCebné, kde stravil
zbytek Zivota. Maloval vSak az do konce své-
ho Zivota (1939) - ac vytvory z posledni faze
Wainova zivota mély stale znazornovat jeho
oblibené téma, kocky, tak se Wainlv zplsob
jejich vizualizace vzdalil srozumitelnému vy-
obrazeni natolik, ze kocky se zde naprosto
ztraci v abstrakci.

Tyto obrazky ukazuji na postup Waino-
vy nemoci, kdy se malif svym vnimanim po-
stupné vzdaloval okolnimu svétu:

Prvni dva az tfi obrazky rozpozna vét-
Sina lidi jako kocky spolehlivé; mame-li se ale
pokouset hledat néjaky objekt jednoznac-
ného urceni v poslednim kusu, nemU(zu jej
nalézt ani po nékolikaminutovém zkoumani
(ani v pripadé, ze uplatnim vyhodu pocatecni-
ho ocekavani, kdy vim, ze mam v obrazci hledat
kocku). Z pohledu kreativity pak povazuji za nej-
zajimavéjsi obrazek Ctvrty - v nasledujici kapi-
tole vysvétlim proc.

Tvarcav paradox

Kde lezi definice kreativity? Tolikrat omilany ci-
tat, ktery pravi, Ze jde o ,schopnost vzit stava-

Pfimérené zvladnuta tvarci prace (treba
ta designérskd) se nachazi kdesi mezi dvéma
poly - mezi branou nekonecné predstavivosti a
mezi strizlivou skute¢nosti. Jednim extrémem
je predvidatelna kazdodenni napodoba reali-
ty (kde nam vytknou, Ze jsme vlastné Zadnou
kreativitu nad zvolenym tématem neprovedli);
a za protipol této mundannosti si dosadme ne-
srozumitelny, nepochopitelny a neuchopitelny
chaos... chaos, jako tfeba ten Wain(v - nefize-


http://cs.wikipedia.org/wiki/Louis_Wain

nou kreativitu, ktera vytvari dila bez jednoticich
témat. Takto vznikajici dila vétSina pfijemc( ne-
oceni, protoze se utopi v jejich neprehlednosti.

Pozn.: jde-li o kreativitu reprezentativni,
nikoliv abstraktni, pak se tu schopnost vy-
znat se predpoklada, protoze dana repre-
zentace tu je predavana komunikacnim
médiem od prijemce k adresatovi, jako
kodovany symbol, u néjz se predpoklada
(mimo jiné) informacni hodnota.

Domnivam se, Zze nejvydarené;jsi autorské vytvo-
ry jsou takové, které nechaji svého divaka tro-
chu bloudit, néco si domyslet i propojit s vlast-
nim repertoarem zazitych pocitd, pfitom si ale
dokazou pohlidat, aby publikum neseslo z ces-
ty a neztratilo se. Cesta myslenkovych pochodli
tu je naznacena klicovymi body, které si kazdy
propoji a projde (jako kdyby svymi dusevnimi
procesy vytvarel omalovanky a spojovacky pro
déti); pfi recepci dila divaci néco zakusi (zdatny
autor dokaze ve svém publiku probudit emo-
ci urcitého druhu) a nakonec se (mj. i diky ob-
dobnému fungovani mozku u zdravych jedinc()
dostanou ke zdarnému vyusténi daného dojmu
- tak, jak autor zamyslel (mozky vétsiny lidi, to-
tiz v jistych ohledech skacou po téch stejnych
mentalnich zkratkach). Divakudv vysledny dojem
z daného vytvoru bude po tomto prozitku hod-
nocen kladné a vysoko, protoze sam divak po-
citi, ze se v prozitku promitnul - ze dany vytvor,
jehoz cestou si prosSel, souzni s jeho obecnou
lidskou zkusSenosti.

Viytvor pfili§ nesrozumitelny muze byt za-
vrhnut jako ,prosté divny“, protoze se k nému
clovék nedokaze sam vztahnout a nalézt
schidnou cestu k porozuméni. A vytvor pfilis
obycejny bude nezajimavy, protoze zazitkoveée
cesty, které by si pfi jeho pozorovani mel clovek
projit, budou tak zprofanované, Zze kdejaky di-
vak hned skoci k zavéru, poznavaje, kam dana
cesta vede.

Zdrava kreativita se pozna i ve schopnosti
nalezeni spravného pomeéru mezi znamym a ne-
znamym materialem, aneb také v nalezeni kou-
zelného stredobodu, chcete-li - je Zadouci trefit
tento iluzorni stredovy bod tak, aby vytvoril bo-
hatou cestu prozitkim publika, a zaroven tak,
aby své publikum nesved| z cesty do chaosu.

Skalovani pro fantasy svéty

Chceme tedy onen bod (kterym je myslen kva-
litni design) umistit kamsi mezi vSednost a cha-
0s. Kampak se asi tak mGzeme trefit, a jak by-
chom asi mohli dopadnout? Pro nazornost zde
prikladam takovy maly, naivni pracovni model,
ktery umistuje vselijaké vytvory na pomyslnou
stobodovou skalu mezi vSednosti/chaosem.

Pozn.: Nez svym malym pracovnim mo-
delem prozenu nazorné priklady, musim
se priznat, ze jsem byl recenzenty toho-
to textu za nadhozeni takového modelu
peskovan a karan. A za co ze jsem to byl
karan? No za nedostatecné metodologic-
ké zakotveni, prece! Takze pro ujasnéni:
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zabyvam se zde primarné vizualizacemi a
designovymi motivy, ne literaturou. Dale,
postmodernu ignoruji, estetiku motivl
povazuji za podstatnou veéc a alespon
matnou srozumitelnost ve vizualni komu-
nikaci za uzite¢nou nutnost, bez které ne-
lze fungovat. Hodnotim subjektivné a také
si plné uvédomuiji, Ze cilem textu nebylo
vysvétlit vesSkeré fungovani uméni.

Pres vSechny vytky a nedokonalosti je treba mit
na pameti, ze néjaky model je lepsi nez zadny.
Proto, zkusme tento model o vSednosti/chaosu
nyni uplatnit - popsat jim nékolik vice ¢i méné
znamych priklada:

« 90/10 - Faerun a/nebo stovky klont Pana
prstend. Tak tomuto fikam fantasy svét
pro konvenéni jedince (svét je plny lidi
Ci skorolidi; ustredni motivy byvaji také
docela vSedni (Ci typické pro danou kul-
turu)). Politicky korektni, nastavené de-
mografickému priméru. Neurazi, ale ani
neohromi.

« 75/25 - Hvézdné valky. Svét je pestreji
vyvedeny ve vizualnich detailech, ale od
svych ustrednich zapletek, které se drzi
zavedeného schématu, se narace nevy-
chyli (poradni mimozemstané tu sice jsou
... ale jen na okrasu). Hlavni protagonisté
jsou stale lidé a déj se toci okolo nich.

+ 60/40 - Tékumel, Albion, Riddick. Lidé
stale setrvavaji v zabéru, o sviij prostor se
ale musi délit s okolnimi podivnostmi (ne-



znamé kultury, mimozemstané, nepro-
zkoumané krajiny, atd.).

« 40/60 - Oddworld, Coraab. Uz zadni lidé
Ci jini klasikové, ale jen neznamé svéty a
mimozemstané (aspon Ze maji dvé nohy a
dvé ruce ... vétSinou).

+ 20/80 - Neznam svét, ktery by kdy zasel
tak daleko (v této fazi by téla Zivych stvo-
feni nabyvala absurdnich tvarl a/nebo
splyvala s (ne)hmotou prostredi; z doro-
zumivani a emoci zdejSich inteligentnich
tvort bychom nebyli schopni nic vycist,
atd.)

+ 0/100 - Nepopsatelné. To bychom ne-
vidéli, neslyseli, necitili, a tudiz ani
nepochopili.

A ted pridavam nékolik postrehu, které se tako-
vé Skaly mohou tykat:

Zub casu zanechava na vytvorech své stopy a
lidské mysli predurcuje k subjektivismu. Kdyz
uvazime, ze lidé jsou pfizplsobivi, pak jim lze
nékteré typy motivl snaze priblizit. A to ne nut-
né nasilné - staci lidsky druh chovat v takovém
prostredi, kde se s danymi motivy budou casto
setkavat. Kdyz je zasypeme urcitymi motivy, tre-
ba budou schopni vykazovat vyssi miru toleran-
ce vUci podivnostem - aspon urcitym smérem.
Nicméné néco zlstane znamé a tolerovatelné,
jiné se jim vSak stale bude jevit jako podivné.
Kdyz se dnes seznamime se stfedovékym cha-
panim smrti, je pro nas tento pohled podivny,
protoze s kazdodenni zkuSenosti dneska souvisi

minimalné. Stredoveky Clovék se ale pohyboval
ve ,svém®. Stejne tak i ja se zde dopoustim pro-
hresku, kdyz se ohanim vyse zminénym prikla-
dovnikem vice ¢i méné podivnych svétd. Hre-
Sim proto, ze ty podivné svéty jsou podivné jen
vaci mému vkusu, zkusenosti k danému datu a
osobnostnim dispozicim k toleranci nového. Ale
ani takovy odhad neni jen k nicemu - mize byt
docela trefny. Vice viz nasledujici postreh.

Masova produkce neriskuje. Nejvétsi
koncentrace vytvor(/produktl zachovava vy-
sokou vSednost motivli; komercné financova-
né produkty neexperimentuji a nevstupuji pod
pomyslnou hranici 80/20, radéji zlstavajice u
par konzervativnich napadd. Soucasné i minu-
lé komercCni hity a bestsellery se az na vyjimky
usazuji na tomto bezpecném intervalu - a to
proto, Ze jejich tvlrci chtéji pokryt co nejvétsi
cast populace (byt normalni zde znamena niz-
kou toleranci vii¢i novotam). D4 rozum, ze kdyz
je ve vyvoji draze financovany produkt, jenz ma
uspét u mas, jeho tvdrci prvné provedou pru-
zkum uspésnosti titulu na vzorku osob, jenz ma
reprezentovat cilenou masu. Mezi originalitou
produktu a jeho Uspésnosti na trhu pak existuje
neprima umeéra.

Skalu lze (nékdy) chapat ve vice rozmé-
rech. Pokud oznacuji Hvézdné valky hodnotou
75/25 a pritom tvrdim, ze vétSina hitl neklesne
pod hranici 80/20, zadélavam si na drobny pa-
radox. Pro objasnéni tedy: Hvézdné valky jako
svét disponuji svoji porci novatorstvi (odhaduji
na onéch 75/25); Hvézdné valky jako film jsou
uplné tuctové. Takze uvazme, ze v nékterych
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produktech (¢i pfimo v nékterych médiich)
muze splyvat vice kreativnich vstup(. Jestli se
tyto vstupy v konzumentove konecném dojmu
jaksi zprimeéruiji, tot otazka.

Tolerance konzumentli ma svoji mez.
Konzumenti se nebudou vénovat prilis novator-
skym vytvorim, protoze ty jim budou pripadat
podivné. Cim nestandardnéj$i pocin vznikne,
tim vétsi procento konzumentd ztrati zajem.
Jsou vytvory, které by clovék s (alespon ¢as-
te¢nym) kontaktem s realitou nevymyslel, ne-
pochopil; a kdyz mi date jeden nesmysl a deset
popletenych podivinl, mizeme se vsadit, Ze se
nam dostane deseti rliznych vysvétleni. Presto
vytvor na hrané unosnosti lze druhym priblizit
za pomoci nabidnuti styénych ploch. Rekné-
me, Ze podivnost jednoho rozméru muze auto-
rim projit za cenu razného zevsednéni jiného
rozméru Skaly (pfedstavme si napf. MMORPG
hru z netradi¢niho prostredi, ktera ale pouzi-
va naprosto tuctové herni mechaniky), pfip.
opatrnym posouvanim hranic pfi vypraveni
dlouhodobéjsiho pribéhu. Tento pristup nabizi
bezpecnou poznavaci bazi, z niz se lze vydavat
k objevovani neznamého.

Jste normalni? Pokud jakkolivék fusujete
do kreativniho femesla, at uz designového, ci
jiného, pak patrné zrovna normalni nebudete.
VSak taky nikdo normalni nic zajimavého jesté
nevymyslel. Zastoupeni podivinl a excentrikd
bude zrovna mezi kreativci slusné. Ale ja po vas
ted nechci, abyste se divali do zrcadla. Naopak,


http://www.tentonhammer.com/node/72979

napsal ,Fingalen“ Literatura

SEDM RYB
(ARGONANTUS)

Argonantus si ako dlhorocny prispievatel do
DRAKKARU i do réznych diskusnych for moj Cita-
telsky zaujem vyslazil uz ako autor poviedkovej
zbierky Ztracené letopisy. Nemézem povedat, ze
som z jeho tvorby vzdy bezvyhradné odvareny,
ale jeho kldvesnica vytvorila aj niekolko pribe-
hov, ktoré doteraz patria k mojim najsrdcovejsim
poviedkam vébec. A preto sa nemozno ¢udovat,
Ze po jeho neurcitom debatovani o latinskom
preklade ,pripldval som k vam po vode“ a nd-
znakoch o texte dlhsieho rozsahu som sa nevedel
dockat vydania dalSieho Argonantovho papiero-
vého pocinu.

S rukou na srdci mézem povedat, Ze Sedm ryb
je najlepsi Argonantus, akého som drzal v ru-
kach. Mal som trochu obavu, ¢i 268 stran v sku-
to¢nosti nebude len rozriedenou poviedkou, ale
naopak sa mi viackrat stalo, Ze niektoré kratsie
epizdédy mi prisli prilis strucné, preletené. A ro-
manovy format navySe umoznil eSte domyse-
[nejSie prevrstvenie pribehu a pésobivejsie vy-
kreslené postavy.

A o comzZe to vlastne celé je? Tradicne sa
stretdvame s postavou kronikara Argonanta,
tentokrat eSte ako mladého a neskuiseného pi-

sarského ucna Everwina. V polovici 12. storocia
sa vydava z Prahy povodim velkych riek zapad-
nej Europy az k stredomorskej Agde. Prenasle-
duje pri tom vraha a zlodeja ostatkov a zistuje,
Ze za démonickym nepriatelom stoji prastary
kult filiStinskeho boha Dagona. Ten povstava zo
zabudnutia, aby Bohu lzreala oplatil davnu po-
tupnu porazku a Argonantus sa do toho chtiac-
nechtiac zapletie.

Musim priznat, Ze anglického rozmeru
Everwinovho mena som sa nevedel celkom dlho
zbavit a rezalo mi usi (¢i o¢i), az kym som nebol

plan postavit pribeh na zakladoch skutocnych
historickych pramenov, presne podla varovania
v Uvode. Nejde len o geografické redlie a odka-
zy ,velkych“ dejin, ale i drobné detaily, ako je
Hildebertova epizéda s mysou, na ktoré vacsina
Citatelov nebude mat dostatocné znalostné ka-
pacity. O to viac vsak musim zavidiet kazdému,
ktorému takéto odkazy v texte vyskocia.

Nielen vdaka Dagonovmu kultu badat
tvorbou, v starSich poviedkach zriedkavejsiu.
To, akym spésobom je Dagon uchopeny v ramci
stredovekych realii a biblického kontextu, mu
vSak dava celkom novu stavu. Nie je to nejaky
novodoby ftagn, ale tisicky rokov zname boz-
stvo. A jeho kult je Zivym a pozoruhodnym stra-
Sidlom. Tak, ako som mal nedavno v Argonan-
tovej poviedke Andél smrti problém s hlavnym
zaporakom, tu mi pride cely kult impozantny
a miestami dokonca sympaticky. Dostat sa tej
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ARGONANTUS
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pozoruhodnej bande pod Supiny je zabavné
a zaujimavé. Nie raz som sa zasnival v predstave
zahrat si niekedy hru za tieto postavy. Pracovat
s odhalovanim a napifanim tazob ludji, ziskavat
si ich okamzitou odmenou namiesto slubov.
A zamotat neboraka Argonanta tak hlboko, Ze
nebude vediet, na ktorej strane vlastne stoji.


http://en.wikipedia.org/wiki/Hildebert_and_Everwin
http://en.wikipedia.org/wiki/Hildebert_and_Everwin

Prave Argonantova neistota, resp. pre-
menlivy postoj k protivnikom, ktord sa sna-
Zi zubami nechtami odhanat sebaobrazom
bezcitného loviaceho psa, ma vyrazne oslovili
vo viacerych rovinach knihy. Ich zmysel sa da
totiz citat rézne. Kronikarove Gvahy ohladom
zmyslu jeho cesty a postavenia voci Dagonovi
a jeho nohsledom naberaju postupom c¢asu na
intenzite. Vzdy bude sice antagonistom, to ano.
Ale prizna si Argonantus preco vlastne? O co mu
skuto¢ne ide? Musim povedat, Ze aj ked som z fi-
nale celkom prekvapeny nebol, az do uplného
konca som mal pochyby ako to dopadne. A to
bez ohladu na to, Ze ako Citatel poznam dalsie
Argonantove pribehy, a tak som vedel, ze ma

imunitu na zasadné telesné ujmy. Priestor pre
iné zasahy do jeho integrity bol vSak stale velky
a vacsinu casu sa priam nukal.

Ako som spominal vyssie,
dej je svizny a bez zbytocnych
zasekov. Ani citaty z knih ho
nespomalujd, maju svoj opod-
statneny vyznam a ozivuju ho
prepajanim s historickym kon-
textom. Pre mna osobne viac
ako historické ¢i geografické
redlie, ktoré som pozornostou
zvycCajne preskakoval. No ako
som uz pisal, pre erudovanej-
Sieho Citatela moOZu priniest
dalsi zaujimavy rozmer. Pribe-
hova linka je v podstate cely Cas linearna s ka-
merou na Argonantovi a obcasnymi kratkymi
prestrihmi do nepriatelského tabora. Bocné
epizody su skor zriedkavé a kratke. Miestami
som mal pocit, zZe prilis kratke, aby dostatocne
objasnili svoj zmysel. Citatel tusi, ze majd svoj
vyznam, o¢akava vystrely z Cechovovej pusky,
ale ak k nim aj dojde, nevytvaraju vela dejovo
zasadnych zvratov (napriklad someliérska sutaz
v Prahe, u¢novské lekcie u remeselnikov).

Na druhu stranu maju prave tieto epizédy
nenahraditelny vyznam v predstavovani autora
a v iniciacnej vrstve romanu, ktora je minima-
Ine rovnako pozoruhodna ako lovecraftovska
cestopisna nahanacka. Teda celkom popravde,
pozoruhodnejsia.

Nedavno som sa prichytil, Ze az na malé
vynimky kazda kniha, ktoru som v poslednej

Iniciacna vrstva ro-
manu je minimalne
rovnako pozoru-
hodna ako lovecraf-
tovska cestopisna
nahanacka. Teda
celkom popravde,
pozoruhodnejsia.
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dobe zobral do ruk, je iniciaCcny roman. Mam
mimoriadne rad, ked skusenejsi ¢lovek pred-
stavuje kus cesty, ktorou preSiel ako aj funkc-
né i nefunkcéné rieSenia, ktoré
ho posuvali. Myslienka prijatia
zodpovednosti za svoje roz-
hodnutia i ked nepozname ich
dosledky, ako i ochota a moz-
nost robit vlastné rozhodnutia
a neriadit sa inymi je mozno
chrbtovou kostou v pribehu,
ale rozhodne nie tym jedinym
a bezvyhradne najdolezitejSim.
Trpezlivost, pokora a zaroven
odhodlanie a nezlomnost véle
su imperativy ako vystrihnuté
z Vinarovho traktatu a zaroven ich nesu vsetci
Argonantovi majstri. Oceniujem, ked je autor
schopny podobné myslienky zabalit do patavé-
ho pribehu a vyhne sa prilis explicitnému mora-
lizujucemu mudrovaniu.

ESte viac ma potesi, ked do knihy zapletie
aj cesty svojho alchymického badania. Pasaze
s vinom, kamennymi jazykom i farbenim skla,
ktoré sa v ramci hlavnej linky prenasledovania
obcas javia tak trochu nadbytocné, naberaju
zrazu celkom iny zmysel. Historickopoznavaciu
vrstvu nemalou mierou obohatia tiez, pretoze
su to oblastivtedajSieho zZivota, ktorym sa popu-
larna veda venuje podstatne menej ako poved-
zme vojenstvu, nabozenstvu Ci politike. Praca
s textovymi pramenmi, nesporna scestovanost
a intenzivny zaujem autora o toto obdobie sa
spajaju do harmonického celku s viacerymi po-




zoruhodnymi savislostami. Napriklad spojenie
Zlatého traktatu Herma Trismegista s katedra-
lou vo Vézelay v postave Vinara je zasadny Argo-
nantov vynalez, ktory by nepochybne urobil ra-
dost kdejakému alchymistovi. A mozno aj panu
Mockerovi, ak by este zil.

A vbobec oznacovanie doélezitych postav
opisnymi privlastkami a ich bezostysSné po-
vazovanie za ,pravé mena“ sadlo tiez dobre
na moj vkus. Dava im to akysi myticky nadych
a bezcasy rozmer.

Nestava sa mi to pri knihach Casto, ale ob-
Cas sa ma zmocni pocit, ze ta ¢i ona kniha je na-
pisana pre mria. Ze existuje akési dusevné puto
davajldce autorovi moznost nazriet do méjho
vnutra a vyjadrovat sa k tomu, ¢o vidi, cez svoj
pribeh. Skutoc¢nost bude zrej-
me ovela prizemnejSie jedno-
ducha, ale i tak mam tieto poci-
ty pri knihach rad. V Siedmych
rybach som takto cital hlavne
Vinarove pasaze.

Vinar sa stal mimoriad-
nou postavou, ktora za sebou
nechava zrejme najviac nezod-
povedanych otazok.

Nie raz som sa prichytil
strateny pri pitvani vrstiev a hladani suvislosti
a interpretacii, ktoré mozno autor vébec neza-
myslal a velmi pravdepodobne tam ani nie su.
Magnova palica, draci, umrlcie hlavy... Priehrstie
znamych alchymistickych symbolov nabadaju-
ce premyslat nad ich miestom v deji a vztahmi
medzi nimi. Ale vinna linka je zretelna a jasna

Nestava sa mi to pri
knihach éasto, ale
obcas sa ma zmocni
pocit, Ze ta ¢i ona
kniha je napisana
pre mna.

a predsa ju nie je lahké rozpliest. Ako som uz
spominal, ,kostovka“, po ktorej dostane vtedy
eSte Everwin svoje nové meno, sa z istého po-
hladu javi byt pre dej akousi nadbytoc¢nou. Len-
ze nedlho potom sa objavuje sudok s vinom, po
ktorom sa ,,veci zmenili“. Snové i skuto¢né stret-
nutie s Vinarom odkazujuce k davnejSej nevy-
jasnenej minulosti pitia decembrového vina. Za
akych okolnosti ho Argonantus ochutnal prvy-
krat a coznamenal ten sudok v Prahe?V pribehu
vystupuju dve tajomné a nevyjasnené postavy.
Vinar je z nich zaujimavejsi, lebo otazky tociace
sa okolo neho su subtilnejsie a nenapadnejsia.
Druhy tajomny, ktory sa objavi kratko pred kon-
com, ma svoju nejasnost v podstate, vyslovenu
a surovd, vlastni mytickym postavam. Clovek
ju po cCase prijme a prestane
mu vrtat v hlave. Ale chut Vina-
rovho brynstu z jazyka tak lah-
ko nezlezie.

Uz vysSie som spominal,
Ze historické a geografické re-
alie ma vacsinou neudrzali. Nie
som velmi rozhladeny v danej
epoche a udrzat si prehlad vo
vsetkych Konradoch a Vladisla-
voch, Ci kopcoch okolo Prahy
som nedokazal. Lenze cestopisy maju tu zvlast-
nu vlastnost, Ze neraz o cestovatelovi povedia
viac ako o miestach, ktorymi prechadza. A po-
stavu kronikara Argonanta je tak to istej miery
mozné vnimat ako historicku sebaprojekciu au-
tora. Ten totiz v kulisach celkom inej doby ne-
chava citatela nahliadnut do vlastného Zivota.

C. 45 | SRPEN 2014

Nie je to tak davno, Co som tvrdil, ze ak ma chy-
ti kniha, autorov Zivot mi méze byt ukradnuty.
Pri Siedmych rybach sa vsak zas presviedCam
o tom, Ze to tak nie je. Ze mi vftaju hlavou moz-
né paralely postav i udalosti.

Napriek tomu, Zze Sedem ryb mozno nie je
dokonala kniha,neviem ju pustit z hlavy. Je zrej-
me jednou z najlepsich, ¢o som za dlhsiu dobu
Cital a nemam problém dat jej pat hviezdiciek
bez mihnutia oka. Zaryla sa mi hlboko pod kozu
a som presvedceny o tom, ze neostane odloze-
na v polici velmi dlho.



Napsal Argonantus Literatura

PROMENY
HISTORICKE FIKCE 2

Minule jsme konstatovali, Ze historie je beletris-
tickymi technikami nedosaZitelnd. Historicka fik-
ce se z principu nemdZe stat dokonalym obrazem
historie. Stejné tak se historickd uddlost nemu-
Ze stat sobéstacnym pribéhem; zejména proto,
Ze vime, jak to dopadne. Takze v tomto smyslu
chapano beletrie manipulovala s historii od prv-
niho okamZiku, kdy Walter Scott vydal svij prvni
romdn Waverley (1814).

Nasnade je proto myslenka na redlnou his-
torii uplné rezignovat a zmanipulovat ji k néjakym
odlisnym cilum. Historicka fikce tohoto druhu se
stala zcela amysliné daleko vic fikci nez presnou
historii. Mifi za pomoci historie na jiné cile.

I.

V mych literarnich vyletech po jednotlivych zan-
rech se stalo neplanovanou tradici, ze prvni dil
obvykle rozebere zakladni pravidla a priklady
zanru, které jsou zavedené, nicméné mozna
pravé proto lehce umirajici. Druhy dil je potom
vénovan tém autor(im, ktefi se z plvodniho
zanru pokusili prolomit jinam a v mnoha pfipa-
dech se jim to podafilo. Tato ¢ast Zzanru je hire
definovatelna, méné prozkoumana, ale mozna

prave proto daleko slibnéjsi pro vlastni experi-
menty. Cimz se druhé dily stavaji vlastné dule-

V pfipadé historické fikce tomu nebude
jinak. Poznani, Ze historickd fikce neni a nemé-
la by byt ucebnici historie, se tém nejinovativ-
néjSim vypravécim stalo hlavni devizou. Zacali
pronasledovat jiné cile bez ohledu na to, ze tim
prisla historie trochu zkratka.

Tim ovSsem vznikl terminologicky pro-
blém. Zatimco prvni poloviné historickych fik-
ci, ktera jakz takz vychazi z platné historie, jakd
byla, a kterou jsme probrali minule, se u nas rika
historicky roman, ta druha polovina univerzalni
jméno nema. Jméno historical fiction v anglické
verzi pokryva obé poloviny historickych svétl
s tim, Ze je to vlastné fikce tak trochu vzdycky,
jak jsme si vysvetlili.

Specialni pojem na pripady, kdy autor
sice vyuziva historii, ale provadi s ni amyslné
rizné prostocviky, v ¢estiné neexistuje. Zkou-
Sel jsem tomu fikat manipulovand historie, ale
postupem debaty na toto téma a zkoumanim
dalSich pfipadud se mi zda, ze to asi vibec neni
jednotny zanr, nybrz slozita smés vSeho mozné-
ho, co spolu v mnoha pfipadech nema mnoho
spolecného.

Takze se nakonec vracim pokorné k uni-
verzalnimu SirSimu pojmu historickd fikce a
nechavam zahady terminologie nevyjasnéné.
Predstavme si tento pojem jako kontejner, ob-
sahujici trochu nesouvislou smés rliznych zan-
rd, které spojuje jen velmi Sirokd souvislost
s historii.
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.....

Zatimco fantasy, sci-fi nebo detektivka jsou zan-
ry, které mi kdysi byly vlastni, ale nakonec jsem
témito metodami viceméné psat prestal, potom
ma historie - zejména na tento druhy, manipu-
lovany zplisob - pro mne Uplné zvlastni posta-
veni. Je pro mne naprosto aktualni a Ziva; neni
to néco, co jsem prozkoumal, zavrel do krabice,
prevazal masli a odlozil do archivu, ale néco, co
mi setrvale roste pod rukama.

Procez budou tentokrat dily rovnou tfi.
Bojte se.

II.

Objev, Ze historickou vérnost vypravéni lze klid-
né nechat plavat, aniz by se stalo néco hroz-
ného, byl ucinén jiz velice davno. Dokonce tak
davno, Ze se bésnéni takového Tolstého teprve
rozebihalo; v poloviné 19. stoleti. Prvotnim vy-

az 1896), muz v Anglii velice slavny, estét, inte-
lektual, ktery je také zakladatelem uméleckého
designu a kvali némuz G.B. Shaw prosazoval
novy typ divadla. Osoba, bez niz by viktorianska
doba vypadala jinak.

Znamenity pan Morris, jenz mél zfejmé
k dispozici jako vzor zejména Waltera Scotta,
postrehl obtize, které se vazou k ideji historic-
kého romanu. Zjistil, ze je nesmirné obtizné a
pracné zachytit redlnou historii vérné. A hlavné,
vlastné ho to viibec nezajima a jenom zdrzuje
od vlastnich pland. Takze védomeé rezignoval na
historickou vérnost a vybral si misto toho ty vla-


http://en.wikipedia.org/wiki/William_Morris

William Morris

jici korouhve a rytire. Nacez zacal psat jiz v roce
1851 (!) o téch korouhvich a rytifich ve fantas-
tickych zemich, o kterych nikdo nikdy neslysel.
Vlastné to velice silné pripominalo starodavny
rytirsky roman, jenz byl udajné opustén a po-
hrben po Cervantesovi.

Pokud se vam chce zvolat, Ze to je docista
jako J.R.R. Tolkien, nebo jesté presnéji G.R.R.
Martin, tak ano, hadate spravné. Ceskému ¢te-
nari byla tato objevitelska epizoda utajena na
dlouha léta. Teprve pomérné nedavno jsem na-
razil na dost ojedinély Morris(iv text ve vyboru
Krypty a draci. Musim fici, ze jsem na to koukal
hodné vyjevené. Pfedevsim na to, jak velkolepé
to je napsané. To takovy Martin, at se na mne
nezlobi, se ma prece jen jesté co ucit.

Pri tom je u vSech tfi téchto pand, tedy
Morrise, Tolkiena a Martina, kontaminace his-

torii jasné patrna. To, ze je dnes obecné pokla-
dame za zanr fantasy, je jen jisty zplUsob vidéni
problému, ktery vznikl u dvou starSich autort
az dodatec¢né; plvodné byla jejich dila chapa-
na stale jako velmi svérazny pripad historické
fikce.

Napriklad kontaminace Stredozemé nasi
skutecnou stredovékou historii a mytologii je
snadno dolozitelna. Tvar Stredozemé podivné
pripomina Evropu. Trvalé nebezpeci a bajné
zemé jsou na vychodé, naopak bozstva sidli za
morem na zapadé. Pod ndnosem udajné fiktiv-
nich udalosti, mist a postav uz
byly odhaleny realné historické
nebo alespon mytické predob-
razy. Gandalf je tak trochu Odin,
Glaurung je tak trochu Fafnir a
Smaugh je tak trochu drak z Be-
owulfa. A tak dale. Hranice mezi
fantastickym a historickym je tu
stale jesté povazlivé tésna.

Autor citil potre-
bu demonstro-
vat, jak nesmirné
veselé by bylo
setkani moderni
postavy s histo-
rickym svétem.
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lu¢ni odbocku radéji dale sledovat nebudeme,
protoze bychom hned tak neskondcili.

III.

Vynalez byl potom ucinén znovu a uplné jinak.
Dlvodem druhé odbocky od kanonické historie
byla satira. Autor citil potfebu demonstrovat,
jak nesmirné veselé by bylo setkdni moderni po-
stavy s historickym svétem. Historii pfi tom ne-
chal v nezménéném, jiraskovsky nedotéeném
ucebnicovém stavu a jen tam poslal Uplné cizi-
ho hrdinu, sou¢asného ¢lovéka. Ze
to jako bude Svanda.

Tim byl vynalezen odlisSny
subzanr historické fikce, ktery lze
nazvat Navstévnici. Jmenoval se
tak jeden Cesky serial s podobnym
tématem, kde Navstévnici pricesto-
vali do soucasného svéta z daleké
budoucnosti. Daleko presnéjsi pfri-

V kazdém pfripadé, nako- 7 - ko bud pad jsou francouzsti Ndvstévnici,
nec tento zplsob psani k jas- e to jako bude ktefi priputovali taktéz do soucas-
nému rozchodu s kanonickou svanda. nosti, ale z protisméru, ze stredo-

historii vedl. A pravovérna fan-
tasticka fikce cili fantasy se stala nécim zjev-
né odliSitelnym od fikce historické. Postupné se
ustanovila fantasy jako Zanr zcela samostatny
a kolosalni; ale dodnes nese jasné znaky kon-
taminace historii, které jinak nelze rozumnym
zplUsobem vysvétlit. Napfiklad nesmirnou obli-
bu rytif(i a Sermovani ve vétsiné fantasy svétu.
Nicméné, s ohledem na vydavatelovy
moznosti a trpélivost Ctenare tuto zasadni evo-

véku. A déla se jim tu rdzna vesela
protivenstvi. Tady uz je souvislost
s historickou fikci daleko zrejméjsi.

Tento zdanlivé moderni napad se kupodi-
vu zjevil jiz v roce 1888. Svatopluk Cech tehdy
poslal v Novém epochdalnim vyletu pana Brouc-
ka, tentokrdt do XV. stoleti svého soucasného
hrdinu mezi husity, jak prozrazuje slozity nazev
dila. Cechliv soucasnik Mark Twain proved| o
rok pozdéji néco podobného a opét to prozra-



zuje nazev jeho dila - Yankee z Connecticutu na
dvore krale Artuse. Hrdina postfili na turnaji né-
jaké rytire a demonstruje tim, ze dneska jsou
Yankeeové onacejsi kabrnaci nez néjaci rytifi.
O historii tu v obou prikladech vlastné nejde,
daleko dulezitéjsi je autorova soucasnost, na
kterou dilo mifi. Cech se vysmival soudobému
méstakovi, kterého vystavil pfimé konfrontaci
s husity. Jo, to dfive, to byvali Cechové, state¢-
ni rekové, ale dnes to stoji za houby. Twain se
naopak vysmival tém rytifim. A Ndvstévnici se
smali tak néjak vSeobecné obéma stranam.
Vétsina téchto pribéhl je celkem prosto-
ducha zalezitost bez hlubsich ambici, ale je veli-
ce zajimavé, jak se ve véetsiné z nich obcas silna
a zajimava situace neplanovane prosadila a vy-
tvorila docela velkolepé scény s uméleckym do-
jmem, které tak ne€jak vybocuji z obycejné Svan-
dy. Néjak si to jede po svém a autorlim se to
trochu vymklo z ruky. Matéj Broucek je mozna
zbabélec a trubka, ale na mnoha mistech pliso-
bi rozumnéji nez agresivni jiraskovsky pojati hu-
siti. Yankee na dvore krale Artuse je sice nejvéetsi
mlatic, ale také pisobi trochu dojmem brutalni-
ho vidlaka, ktery se vetrel do salénu a tropi tam
Skodu; a ostatné, v zaverec¢nych scénach, které
jsou vlastné tragické a mimo plan, ma hrdina
pocit nejasné ztraty. Udatny rytif z Ndvstévniku
- at zhynu, jestli ustoupim! - neni vzdy bez vy-
jimky smésny, ale obcas docela velkolepy.
Napady na satiru souvisi s pravou histo-
rickou fikci pomérné volné, nicméné obcas to
nezamyslené zafunguje. Model ndvstévnici zda-
leka neni mrtvy; ale pokud by se nékdo na tuto

trasu vydal, mél by rozhodné premyslet o kus
déle; pouzit to jako pouhou satirickou veselici
znamena cast potencialu zabit.

IV.

Pokud fantasy vznikla pfimo odstépenim z his-
torické fikce, pak se zakonité muselo stat, ze se
historicka fikce zkfizila v mnoha pfipadech i se
sci-fi, Cili Cesky védeckou fikci. Predevsim je ko-
losalnim tématem samotny béh casu.

Uz praotce zakladatele H. G. Wellse na-
padlo vynalézt Stroj casu (1895), ¢imz sice ne-
stihl vynalez ndvstévniku o par let, nicméné mu
dodal pseudovédecky zaklad. Sci-fi je povazo-
vana za zanr, jenz miri prfedevsim do budouc-
nosti, takze pan Wells cestoval pfirozené timto
smérem a ponékud mimo nase téma. V kazdém
pripadé mizeme pracovné tyto zkfizeniny sci-fi
a historické fikce oznacit jako cestovani casem.
Od ndvstévnikd se lisi vlastné jen tim védeckym
vysvétlenim, jinak to byva lautr to samé. Napa-
dy tohoto druhu, vesmés pochazejici ze Zlatého
véku let padesatych, byvaji okouzleny ¢asovymi
paradoxy, technickymi rekvizitami a opravdo-
vé historii se vétsSinou vyhybaiji jako Cert kfizi;
mozna je v tom prosté autorovo védomi vlastni
nedostatecnosti, Ze by néco takového nezvladl
napsat. Takze se naseho hlavniho tématu do-
tykaji spiSe jen okrajové a v mnoha pfipadech
je asi presnéjsi je radit ke sci-fi nez k pripadiim
historické fikce.

Hodné napadu tohoto druhu vydalo pou-
ze na short story. Proslula a opravdu velkolepé
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napsana povidka je Bradburyho Burdceni hro-
mu (1952), podle niz zfejmé vynalezl pozdé-
ji matematik Edward Lorenz takzvany motyli
efekt. Jind podobna zakladatelska legenda jsou
Heinleinovy VSechny tvé stiny z podobné doby.

Oba tyto pribéhy, ac zjevné zalozeny na
béhu Casu, se historii Uplné vyhnuly a predved-
ly typické manévry, jak na to. V Burdceni hromu
nejde o historii, nybrz pravék; tim padem tam
zadné historickeé souvislosti znamy nejsou a vy-
pravé¢ muze tvrdit naprosto cokoli. VSechny tvé
stiny jsou zase zcela osobnim pribéhem, ktery
nijak nevybocuje ze soucasnych kulis; ¢asové
roviny jsou od sebe vzdaleny jen nepodstatné.
V obou pripadech tedy nemusel mit autor vi-
bec zadné znalosti konkrétni historie, aby tako-
vy pribéh napsal.

Dalsi klasicky napad je, ze by cas bézel ob-
racené. Bud pro vSechny na celém svété, jako
v Kryptozoiku Briana Aldisse (1967), nebo jen
pro jediného ¢lovéka, coz pusobi ve vysledku
drtivé tragicky. Nahodou jsem narazil na asi
nejlepsi zpracovani tématu v Hyperionu Dana
Simmonse, takze mne uz novéjsi Podivuhodny
pripad Benjamina Buttona az tak nezaujal.

Vyuziti podobnych casovych paradoxu
bylo tak oblibené a dukladné, Ze jsou od té
doby pojmy jako stroj casu nebo casovd smyc-
ka vseobecné srozumitelné, i kdyz jde vlastné o
neexistujici jevy a rekvizity Zanru sci-fi. A jejich
vyuzivani pokracovalo kontinualné i v dalSich
dobach, kdy uz na nich nebylo vlastné nic ob-
jevného a slouzily jenom jako prostredek k dal-
Sim vypravécim moznostem.



Na tomto misté se nabizeji pfibehy jako
Terminator, ktery se postupné rozvinul v roz-
sahly svét nékolika casovych rovin, jimiz posta-
vy prochazeji, nebo ¢eska komedie Zitra vstanu
a oparim se ¢ajem. Nebo znadmy Heinleinlv ro-
man Dvere do léta.

Tyto priklady ukazuji slabiny podobného
pfistupu. Sdm napad byva jednoduchy, funguje
skvéle v short story, ale na delsi pribeh to nevy-
staci. Takové R(Ze pro Algernon jsou sice upl-
né prava sci-fi, ale béh Casu tu presto funguje
jako klicovy dramaticky prvek. Potiz je v tom,
Ze povidka byla genialni, ale natazeni na film
s nazvem Charlie z toho udélalo takovou nani-
covatou véc. Taktéz Burdceni hromu fungovalo
vytecné na miniaturnim prostoru,
jako film s nazvem Lovci dinosau-
rt to byla az prekvapiva zoufalost.

Obvykle se tim podari pribéh zanera-
dit rozsahlym technoblabolem. Ctenaf i autor,
naucCeny myslet v urcitych paradigmatech, ma
problém se odtrhnout od pravidel sci-fi, podle
nichz ma byt vSechno védecky vysvétleno. Po-
tiz je vtom, Ze cestovani casem v bézném slova
smyslu véda vylucuje; je to vychytavka, umoz-
néna teoreticky jen pfi rychlostech blizicich se
svétlu a zivé hmoté je nejspiS smrtelné nebez-
pecna. Takze védecké vysvétleni ma nakonec
vzdycky stejnou hodnotu jako kouzelné slova
abrakadabra, Arabelin kouzelny prsten nebo
jind jednoducha fantasticka rekvizita. Ty maji
proti védeckému vysvétleni navic tu okouzlujici
vyhodu, Ze jsou alespon literarné strucné.

Ucebnicovy pfi-
klad je film Zitra vsta-
nu a oparim se cajem,

Ostatné, i Benjamin Button je tro-
chu pokazen tim, ze pointu si ka-
zdy snadno domysli uz v prvni po-
loviné vypraveni. DelSi véci, jako
zrovna Dvere do léta, ukazuji, ze je
nutno nespoléhat na kratkodechy
efekt casovych kouzel a pfribéh
postavit zejména na nécem Uplné
jiném. Podobné, kdyz se pokouste
vystihnout podstatu Termindtora,
je to o vSem mozném jiném nez
o cestovani Casem, které je tu jen
vedlejsi rekvizita.

Jiny zakladni omyl je dnes
uz vysvétlovani, jak k té ceste ca-
sem doslo.

povidkou Josefa Nesvadby. Usttadaim motiver piibahy jo
pokus nikelika bivalich nacistD, Hjlcich diky tobletdm proti stamuti
v debd, kdy je moind plekandvat faseprostorovd racdily,
dopratt Hitlerowi vodikawou bombu o zménit
tak difiny. Film jo mimotadng ndrotng na
trikovou strdnky, v diji, nekolikeat se
viacsjidm 2 budoucnosti do minulosti

piibgvajicimi drojniky hlavaich postav,
pi im wiok dvojéat Jona o Kado
BureZowijch, praditovovanich Petrem
Kostk o ogilnl, ol plesto
odsté se pledstavi
Sewvak, Viestimil Brodsky
a Viadiml Mendik.

EALFILM  Pal

FOILER 1L

I

kde jsou dalsi a dal-
Si cesty ¢asem tam a
zpatky stale vétsi otra-
va a zoufale to vola po
vypravécské zkratce,
jak jsme o ni mluvili
né fyzikalné amorny je
pozdni Crichtonlv ro-
man Timeline. V knizce
zabira fiktivni fyzikalni
veteS pres 100 stran
a teprve pak si Cte-
nar oddechne ulevou,
Ze je konecné v tom
stredovéku.
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Neni problém nechat postavu nebo Cte-
nare v ndvstévnickém paradigmatu odcestovat
casem do stfedovéku. MiZzeme tak ucinit mili-
onem metod a hlavni je s tim moc neotravovat.
Napriklad zjisténi, ze Matéj Broucek se ocitl ve
stredovéku, uSetrilo autorovi spoustu stran
k uzite¢néjsim vécem. VSe podstatné zacne te-
prve timto okamzikem; odpovédi na opravdu
klicovou otazku, co tam sakra bude délat. Tedy
- proc se vlastné nas pribéh ma tykat dané ca-
sové roviny; stredoveéku, druhé svétové valky,
starych Rekd? Pro¢ se to celé neodehrava nékde
uplné jinde?

Mnohem Zivotaschopnéjsi historické fikce
vznikne, pokud ji autor buduje z opa¢ného kon-
ce; autor ma ndpad, ktery funguje jediné, pokud
postavy cestuji casem do obdobi XY. Tedy, i pri
cestovani casem je to stdle jesté historickd fikce;
motivy, Ze se tim zabyvame, jsou vlastné uplné

Tedy jestlize vime od zacatku presné, co
tam, tak se tam néjak dostaneme a nebude-
me s tim moc otravovat. Cesta ¢asem se stane
technickou zalezitosti, asi jako cesta letadlem
do New Yorku; dnes na tom uz neni nic zaji-
maveého. Teprve kdyz jsme tam, pribéh vlastné
zacCne. Termindator je vzorny priklad nadcasove-
ho reseni; celé cestovani ¢asem se smrsklo na
modrou bublinu a par porliznu roztrousenych
poznamek.

Kdyz se vratim ke Zlatému véku sci-fi a
cestovani casem, promyslenéjSich pribéhu
podobného druhu, které by obsahovaly i né-
jakou zajimavéjsi historickou fikci, se vyskyt-



http://drakkar.rpgplanet.cz/literatura/co-je-kompozice-a-prace-s-casem
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=204&t=12582

lo pomérné malo. VétSinou se soustredily na
jednorazovy objekt nebo napad. Napriklad se
povazovalo za velmi cool konfrontovat historii
s néjakym modernim predmétem. Co by bylo,
kdyby krizaci zajali kosmickou lod (Poul Ander-
son: High Crusade). Nebo Tajemnd zdre nad Pa-
cifikem, ktera prenese do druhé svétové valky
moderni letadlovou lod. Vlastné zase variace
na navstévniky.

Nebezpeci téchto napadu je zkratka v ur-
Cité plochosti a jednorazovosti. Na short story je
to dobré; ale aby z toho vylezla alespon novela,
je toho treba jeste daleko vic; vztahy mezi po-
stavami, pribéh a tak dale.

V.

Poul Anderson a High Crusade ovSem skryva
docela mocnou vétev dalSiho hybridu sci-fi a
historie, takzvanych archeokosmonautt. Jde
totiz o to, Ze kdysi v minulosti pfiletéli na Zemi
mimozemstani, pripadné nase vlastni staré civi-
lizace umély létat do vesmiru.

Uvedenou otazku kdysi velice zpopularizo-
val Svycarsky hoteliér Erich von Daniken, ktery na
toto téma sepsal nékolik knih, z nichZ asi nejslav-

vvvvv

to dobry muz dospél k docela logické myslence,
Ze pokud nékdy doslo k setkani mimozemstany,
pak neni dlvod vérit, Ze by se tato udalost trefila
do uzkého obdobi naseho kratkého kosmického
véku, a spise je tfeba hledat v celych tisiciletich
historie, ktera jiz probéhla. A hledaje, nasel plno
slavnych ,,dGkazd“ téchto archeokosmonautt a

jejich pristani zejména u predkolumbovskych In-
diant, v Egypté nebo na Blizkém Vychodé. Timto
manévrem prenesl Daniken problém z hajemstvi
sci-fi na pladu redlné historie a prinutil autory s
podobnymi tématy ke hlubSimu zkoumani za-
konitosti zanru. SkutecCni védci Danikena samo-
zrejmé prokleli do horoucich pekel, aby ho jeho
fanousci o to vice milovali.

Slavnym mistnim koryfejem tohoto smé-
ru byl u nas Ludvik Soucek, ktery sice kritizoval
Danikena coby pavédce, ale vzapéti nato prinesl
plno napadi podobného druhu, opiraje se o ne-
méné Uzasné badatele sovétské. Kromé ,védec-
kych“ knih na dané téma sepsal i radu vlastnich
vypravéni o archeokosmonautech.

Zanr archeokosmonautii obvykle propléta
sci-fi, fantasy a historickou fikci zcela neoddéli-
telnym zplsobem a s Lupinovskou drzosti si vy-
pujcuje ode vsech. Pokud pfijmeme tu Gvodni
premisu, potom se nam na scéné mohou vedle
sebe vyskytnout mimozemstani, Sermujici gla-
diatori nebo i néjaka ta entita, u niz je na samot-
ném ctenari rozhodnout, zda to je staroveke
bozstvo na zpUsob historické fikce, vesmirnain-
teligence ze sci-fi a nebo ¢arodéj vyssiho levelu
na zplsob fantasy. Excelentnim prikladem bu-
diz Emmerichova Hvézdnd brdna, kterou jeden
kamarad zhodnotil, ze je to, jak odstrelili boha
Ra na obézné draze. Hvézdna brana pozdéji pre-
rostla v Uspésny serial. Sice tu nelitaji rakety, ale
jako by se stalo.

Kdos bez viny, hod kamenem. M(j Gplné
prvotni pfispévek k historické fikci se odehral
v Uplném pravéku mého psani, ve véku trinac-
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ti let, v povidce, kde Slo o Von Braunovsky utok
nacistl na New York pomoci rakety, kterou Fidi
sebevrazedny kosmonaut. Napad jak z Iron Sky.
Nasledovala moje prvni delSi véc, o zaniklé At-
lantidée, kde se pro zménu prohanéli po obloze
dalSi archeokosmonauti. A o par let pozdéji na-
sledovali kosmonauti soucasni, ktefi pro zménu
objevili pozustatky po staroegyptské vypravé
na Saturn.

6.5 T AR'G.A T E,

U A MILLION LIGHT YEARS FROM H

S témito osobnimi zkusenostmi si dovolim
nasledovniky varovat; pokud vas néco podob-
ného také napadlo, myslenka neni nova. A zpra-
covani redlii prijatelnym zplisobem je extrémné
ndrocné. Méli byste totiz ovladat dobre pravidla
vsech tri svéty; sci-fi, fantasy i historie. Hrozi, ze
se vasim chybam budou fanousci smat, jako se
stalo tfeba ctihodnému Ridleymu Scottovi po
Prométheovi, ktery si také zahral na tuto strunu
(a to jaksi navic, aniz by ho k tomu pribéhova
logika nutila).



To, Ze prenesete udalost do Serého dav-
noveku néjaké té Atlantidy nebo Cimerie, zna-
mena, Ze se ocitate také na poli fantasy; tvofi-
te Uplné novy konzistentni svét ztizeny tim, ze
by navic mél néjakym zplsobem navazovat na
znamy starovek. Pokud operujete treba v real-
ném starém Egypté, protoze to chcete okorenit
realnymi predméty a stavbami - pyramida je
startovaci rampa, jak jinak - pak vam nezbyva
nez zmaknout prijatelné prislusné obdobi sta-
rého Egypta a koumat, jak tam ty kosmonauty
nebo mimozemstany elegantné zaclenit. No, a
pokud se bude létat na Proximu Centauri, pak
si musite dostudovat pfinejmensim znalost as-
trofyziky a sci-fi rekvizit. A to vSechno jsou tepr-
ve kulisy; nezbavuje vas to té klicové otazky, co
tam, sakra, budou vase postavy délat.

Tyto obtize mne dost brzy odradily a od-
chylily jinam, k nosnéjSim moznostem. A ne-
mohu se zbavit dojmu, ze opravdu vytecné ar-
cheokosmonauty, navzdory mnoha znamym
pokustim, vlastné nikdo nikdy nezvladl. Za do-
cela slusny priklad bych asi nabidl ctvrtého In-
diana Jonese a kristalovou lebku.

VI.

Pres problémy archeokosmonautl se dostava-
me k pravé alternativni historii. Mnoho lidi razi
tento pojem pro historickou fikci vseho druhu,
kde se néjakym zptusobem uhnulo od kanonické
historie. Pokladam toto uziti spojeni za hodné
nepovedené. Vidélijsme totiz, Ze v mnoha pfipa-
dech se sice stalo vSechno mozné, o ¢em histo-

rie nevi, treba navstéva Matéje Broucka v oble-
Zzené Praze 1420 nebo v protisméru navstéva
rytire v moderni Pafrizi, pripadné probéhla cela
historie Atlantidy, ale na znamou historii to ne-
mélo vibec zadny vliv. Navic je na prvni pohled
zfejmé, Ze ve vétsiné zatim probranych pfipadu
o néjakou alternativu historie vlastné viibec
neslo. Takovy hypoteticky stredoveky kronikar
by u Matéje Broucka nezjistil nic zvlastniho. Ne-
znama epizoda se sice odehrala, mozna byla
znéjakého divodu i dulezita, ale neméla viibec
zadny efekt na znamé pozdé;jsi udalosti. Zavrela
se nad tim voda jako nad tou Atlantidou.

O skuteCnou alternativu historie jde treba
ve zminéném Zitra vstanu a oparim se cajem.
Konkrétné, co by bylo, kdyby Hitler vyhral val-
ku. Samozrejmé, socialisticky autor se takové
Uzasné moznosti musel vyhnout a z alternativy
historie se uteklo. Podobné jako v sesterské ko-
medii Zabil jsem Einsteina, panové.

Prekvapivé pribuzny a zajimavy pripad je
Valkyra. Jde o zcela historicky pribéh povstani
proti Hitlerovi, kde opét k zadné odchylce od
kanonické historie nedoslo, leda snad nechté-
né; nicméné tu je hlavnim tématem uUzasna
moznost, jaké by to bylo, kdyby jim to trfeba
celé vyslo. Nicméng, ani zde pribéh ze zelezné-
ho kruhu kanonické historie nevykrocil.

Spole¢né ma tato kategorie pribéh(, Ze
tak néjak vSeobecné véri v nezménitelnost his-
torie; at délate, co délate, dopadne to tak, jak to
dopadnout muselo.

Proti tomu existuje Skola presné opac-
na. Naslednici Bradburyho motyla z Burdce-
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ni hromu tvrdi, Ze historie se pfi jakékoli malé
zméné zacne ménit celd, a to nekontrolované
a podstatné. Opét to je ,vedecké” asi tak jako
ta teorie o nezmeénitelnosti; oboje to nikdo ni-
kdy nevyzkousel. Nicméné ta Bradburyho skola
dava pro vypravéce podstatné SirSi a zajimavéj-
Si moznosti.

Nékteri autori se na tento problém Uplné
vykaslali a sméle vykrocili k alternative, aniz ci-
tili potrebu to néjak vysvéetlovat. Nékdy dokon-
ce tak rychle, ze ani nedobéhnou Gvodni titulky.
Film Vaterland. Tam to bézi prave jako v Termi-
ndtorovi; hned na zacatku je divak nucen pfri-
pustit, Ze Hitler tu valku fakt vyhral... a Ze jsme
mnoho let od tohoto data. Tohle prekvapeni
je jen podkres pribéhu, ktery vypravi o nécem
uplné jiném. A mimochodem, mohl byt celkem
s uspeéchem vypravén treba i v lehce odliSnych
pozmeénénych kulisach orwellovského socialis-
mu nebo jesté leckde jinde.

Film /ron Sky. To je legracka a nadsazka;
ale princip je uplné stejny; zaCneme spojenim
»pripustme, ze“ a pak se uz historie friti nékam
uplné jinam, nez jak ji zname.

Mé samotného podobné napady zasahly
dost podstatné. Zejména ta Bradburyho skola.
Po archeokosmonautech mne zacaly fascinovat
alternativni historie, zalozené na motylim efek-
tu, kde v dlisledku malé pozménéné udalosti se
cela historie rozbéhne odliSnym alternativnim
smérem. V jednom pripadé se diky nezdarené
popravé jednoho rytife ve 13. stoleti Cechy sta-
nou evropskou velmoci. V jiném pripadé diky
povstani proti Gorbacovovi, ke kterému dojde o



trochu drive nez ve skute¢nos-
ti, zacne treti svétova valka.

Hodné zajimavé jsou
takové véci jako RPG hra. To
se dost osvedcilo. Nicméné
literarné mi to nikdy moc ne-
fungovalo. Nemyslim si, Ze by
za tim mohly byt ty ,,védecké“
namitky proti alternativam.
Podle mne v sobé nese alter-
nativni historie jisty destruk-
tivni vypravéci potencial z pod-
staty véci. NejdramatictéjSim
momentem na ni totiz byva
zacatek, ten klicovy moment,
kdy k odchylce doslo. Tam
byva vSechno solidné zako-
tveno v redlné historii. Cim
dale se od tohoto bodu vzda-
lujeme, tim méné se mizeme
o realnou historii oprit; realné
vazby a jistoty nas postupné opousteji. Celé pa-
radigma vypraveéni, které zpocatku vypada sko-
ro jako literatura faktu, se postupné rozvoliuje
a ,rozplizava“ v Cirou fantasy. A je docela tézké
tomu vymyslet néjaky vyrazny konec, ktery by
prebil ten zacatek.

Pokud prikladmo spiknuti Valkyra oprav-
du zabije Hitlera, pak se prvni hodiny daji do-
cela slusné zrekonstruovat z pland, které tehdy
spiklenci méli. A divak bude Zasnout. Neékteré
véci se daji oCekavat - odpor veérnych, naopak
podpora téch, co jim hrozila pfi dalSim pokra-
Covani valky zkaza a smrt. Ale ¢im dal postupu-

FATHERLAND

jeme, tim méné mame jasno;
kapitulace Némecka bude
okamzita, nebo s urcitym od-
stupem? Jak budou reagovat
Spojenci na nove vzniklou si-
tuaci? Nebude treba takovy
Stalin prosté pokracovat ve
valce, ktera mu teprve v za-
véru prinesla néjaky Uzemni
prospéch? Kazda takova dalsi
situace predpoklada dalsi roz-
hodovani, o kterém nevime
vlastné nic, protoze takova
otazka vibec nebyla histo-
rii polozena. Dalsi scénar, jak
se posouva dal a dal, je stale
vratsi spekulaci. Pokud ma
pribéh ambice dosahnout véet-
Siho rozméru, tento efekt se

posiluje a v jisttm momenté
¢tenar musi konstatovat, ze
dal se vlastné mohlo stat uplné cokoli. To, ¢im
okouzlil autor Ctenare na zacatku, ohromujici
presnosti a detaily, se Uplné rozpada. Historicka
fikce pfichazi o svoji hlavni zbran. Jde tfeba sta-
le o zajimavy pribéh, ale zajimavy uplné jinym
zpusobem; Valkyra mutuje do Iron Sky. Takovy
hybrid je tézko uchopitelny, Spatné se s nim
pracuje a vlastné si nevzpominam, ze by to né-
kdo Uspésné dotahl do delSiho romanu.
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VII.

Skoncime dnes pomérné zvlastné; nékde upro-
stfed mezi historickymi svéty. Pokud je klasic-
ka historicka fikce problematicka, pak popsana
série moznosti, jak z ni odbocit, tedy navstév-
nici, cestovani casem, archeokosmonauti a
alternativni historie, je problematicka také.
Nesou si s sebou vSechny obtize svych prida-
nych dalSich zanrd, tedy sci-fi nebo fantasy.
Jsou docela narocné na realie, narocné na uvé-
fitelnost a jsou pomérné hodné prozkoumané
a provarené. | pres sto let intenzivniho zajmu
literatury, filmu i her o podobna témata jsou vy-
sledky pomérné skromné; nenalezl jsem snad
jediny pribéh tohoto typu, ktery bych zaradil
do nejvyssi kategorie mych oblibencl. Sem tam
se mihla skvéla povidka nebo novela, ale spise
je to vyjimka nez pravidlo a bylo to obvykle uz
dost davno. Dokonce bych si troufl tvrdit, Ze to
s klasickym historickym romanem prohravaji
na celé care.

Pokud se do téchto fisi presto vydate, pak
mam pro dneSek jedinou radu; ujasnéte si,
ceho presné chcete dosahnout. Kam presné
potrebujete svoje postavy dostat, jaké problé-
my pred né navrsit, jakou situaci je ohrozit. To
je jediny zpusob, jak zjistit, jestli ma opravdu
smysl vas diimyslny plan, ve kterém se déj bude
odehravat na epsilonu Eridana v dobé Fran-
couzské revoluce, kam dorazi kromé soudobych
francouzskych encyklopedistickych badatel( i
invaze Hobitd.



napsal ,,Quentin“ Dopliky

TROSSKE PANSTVi
A JEHO DUNGEONY

Na co mohou narazit dobrodruzi na panstvi okolo
knizeciho mésta Trossu? To se dozvite v této sérii
malych dungeond, které nejlépe vyuZijte, pokud
hrajete starou edici D&D nebo néjaky jeji klon, vy-
uZit ze ale v jakékoli fantasy hre.

Tross: KniZzeci mésto pod vratkou
vladou lorda Brakvila. Panstvi po
vyschnuti stfibrnych dolli chudne,
ale kapitol si nic nepfipousti. Tri-
patrové hrazdéné domy jsou noveé
omitnuté a ulice jsou poseté stanky a kejklifi.
Obchod se nesmi zastavit.

Brakk: Nejmocnéjsi z Trosskych
straznich vézi a misto tréninku Cer-
stvych rekrut. Velitel Horos doka-
Ze naucit rGzné bojové techniky,
ale vyziva se v Sikané. Do zdejSiho
Zalare kapitan straze uklizi politické vézné.

Godov: Vesnice zasobujici Brakk.
Chudi lidé a bohaty zeman Baltus,
jenz holduje vykoristovani podda-
nych a obZerstvi. Nedavno prisel
s UZasnym napadem prava prvni

noci. Pripadné dobrodruhy a jiné potencialné vliv-
né navstévniky na tkor sedlakd bohaté pohosti.

Whalenova krvava vila: Osamo-
ceny domov Slechtické rodiny
sotva na dohled od nejblizsSiho
sedlackého staveni. Lord Whalen
je blizky pritel knizete Brakvila. Za-
tim nikdo netusi o tragédii, co rodinu postihla.

Blosely: Nizka hradba, drevéné
domy. Obyvatelé pastevci, remesl-
nicia drevorubci. Obcasné potize s
gobliny. Nad mésteCkem se stahuji
mraky a kazdym dnem zacne bou-
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re, kteraneprestane,dokud nebudeznic¢eno. Ma-
relok se msti za svou lasku (viz Carodéjna véz).

Wedel: Vysoka palisada skryva
krasné roubené mestécko. Nejveét-
Si zdejSi senzaci je véstkyné Ama-
ra. Neni jasné, jestli je Sarlatanka,
nebo néco vidi, ale skoro kazdy tu
zna kus své budoucnosti a navstévnici se sjizdé-
ji zdaleka.

Draci kostra: Potentni misto moci
vyhledavané kouzelniky a zafika-
vaci. Pri opakovaném vyuzivani
otravuje carodéjovu mysl hnevem.




Pri pouziti k hromadnému niceni je Sance, ze se
drakovi podafi ziskat energii z umirajicich dusi a
ozije jako kostlivy drak.

Haydenska tvrz: Posledni lord
zeSilel, zapecetil branu a snédl
veskeré sluzebnictvo. Od té doby
je tvrz povazovana za prokletou a
nikdo se k ni ani neodvazi.

Trehern: Izolovana vesnice bez
jakéhokoli opevnéni. Cizincim
zakaz zbrani. Namisto Worrocha
vzyvaji zdejsi lidé mistni bohyni
Theiu. Jde o presvédcivou, vychyt-
ralou a dobromyslnou ¢arodéjku, ktera vesnici
brani a pomaha. Dafi se jim dobfe, ale fanati¢ni
biskupovi rytifi jsou jiz na ceste.

Kastarok: Ruina tvrze Worrocho-
vych rytir(. Casem okousané hrad-

by, polamané sochy a pfijemny @
nostalgicky nadech. Pokud tu ta-

bori vesela spolecnost, zjevi se

duch starého rytire Hathora, ktery rad povyme-
nuje pribéhy. Vitoho o Trossu a jeho okoli hodné.

Zbojnicky tabor: Zchudli havifi
bez domova, vice pytlaci nez zboj-
nici. Postavili si nékolik skrom-
nych staveni v korunach stromu
a Zivi se lovem, kradenim a pfi vy-
pravach do mésta i Zebranim. Kdyz mohou, tak
podporuji Dima Trata.

Carodéjna véi: Nazloutla stav-
ba bez oken ukryta hluboko v le-
sich. Sidlo polosileného carodéje
Mareloka.

Stribrny dil: Dilni méstecko zeje
prazdnotou. Kdysi bohaté doly s
vzacnymi kovy protkané zilami
ryziho stfibra jsou vytézené a uza-
vrené. Tross prisel o nejvétsi zdroj
svého bohatstvi a havifi prisli o zivobyti. Desit-
ky Stol vyhloubené do nitra Garlackych hor jsou
domovem jen neproniknutelné temnoté a ozve-
nam goblinich skrekd.

Hrstan: Osamély bledy strom pro-
rdstad vysoko v tézko pristupnych
skalach. Jeho plody, bile hrusky,
propujéuji nadlidskou silu. Rika
se, ze jimi byly Garlaky porostlé,
ale valecnici je do jednoho otrhali. Nyni, kv(-

cer

obry.

Trpaslici hrobka: Misto odpo-
Cinku trpaslicich bratfi Dragina a
Blarina Baragora, jenz se prosla-
vili jako lovci démond. Lidé mluvi
o brané vysekané primo do Stitu
Sedych hor.

Ztracena svatyné nekonecnych
moznosti: Skalni chrdm plny soch
krasnych, bohatych a stastnych
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lidi. V centru se mramorovy drak sklani nad stfi-
brnou kropenkou se zlatou rybkou, ktera kaz-
dému splni jedno prani, vzdy ovSem s nevyho-
dou. Kdo ji osvobodi a odnesete do feky, jezera
Ci more, spatfi jeji proménu ve zlatého draka a
dostane se mu jednoho skute¢ného prani.

Sump: Trojice kamennych veézi
obklopena drevénymi cestami
a domy na kulech. Domov ryba-
0 a sbéracd hub a mech(l. Sump
je z dosahu Trosské jizdy a zdejsi
se o sebe staraji sami. Blaznivy starosta Kuruk
brani mésto pomoci své obfi gorily a spory roz-
suzuje podle kvality divadelniho predstaveni,
které je zalobce i obzalovany nucen odehrat na
navesnim podiu.

vvsw

du temnych elfli. V kruhu zkfive-
nych vyschlych strom(l se leskne
hrubé opracovany obsidianovy
blok. Pfi mésicnim svitu jej polij
krvi nevinného a ziskej do pfistiho upliku nad-
prirozenou odolnost proti nestfibrnym zbranim
a schopnost vidéni v temnoté.

Ziggurat: Zdroj moci draciho kul-
tu. Jestérci pred pyramidou tabori
celé dny jen, aby mohli spatfit ve-
leknéze a draci dceru. Pravé semv
poslednich mésicich mizi uneseni
Sumpsti rybari.
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Vztahy ve mésté Trossu

Kapitan straze Moriak Har
PouZit strach k udrZeni porddku

Tugi, Ze tu je Jeho zatajenévdcera S|(V)Lllill v kqstele
a on to vSechno déla pro ni;
ruka na hlavici mece ..
schoval pro né&j
. 2 . dceru
Mistr zlodéj ,,Stin Lord Balius Whalen / \ snazi se ho krotit

Nee)qstgvat, a presto Zit v /uXUSlj ) Drive zstat u moci, nyni msta dSvéra = oblas pred nim
Hledany vsude krom Trossu, nevrazdi; Mrtvy a uvéznény jako p

. v o v PR
mistr prevleku a ve skutecnosti Zzena pomstychtivy duch ve své vile.

! /

HaviFsky odboraF Dim Tratas schovava lidi

Bojovat za chudé )
chtél ho | Nelze fict, jak daleko v boji za <4——spoluprace

zabit dllniky zajde; neustale kasle
vefejné kritizoval
sestry jeji obrazy byli prételé _
zbavit se
/ problému
vzéjemné Dvorni carodéj Bareus Karsavar Worrochiiv knéz Marius
Malifka Ariana Warga C i R Zzneusivani Ziskat moc, vic moci! Déat druhou sanci
. ‘Malovat a plnit sny o Arogzzr;trgzlt?‘;izkh:;;Iq(éggakwl A Provovzuje risk?ntni kpsmi_t;kou magii; Starec, dF,iv,e vojék;
Jeji obrazy jsou malé samostatné dimenze; uzZ se na ném projevuji mutace nuceny Usmeév

Nikdy neopousti hrad; strnuly vyraz

krasna, kfehka a mentalné nestabilni

\ / neopétovana \
milenci zklamani . laska vérnost
¢ / duvéra (nevi o divkach)
Yatelstyi Bezohledny kniZeci syn Dalvar Brakvil Marniva slechti¢na Philomena Karzska
prateistvi Ziskat sldvu, zneuzivat poddané Z{stat krdsnd a vlivng Biskup Oleg Mankar
Podnika riskantni dobrodruzné vypravy; '\pomalu ho Vlastni vilu plnou tajemstvi a pasti, Sexudiné zneuZivat divky
mluvi o sobé ve treti osobé lakd do — podplaci vale¢niky a dobrodoruhy . /V Tlusty, bohaty, dobry Fe&nik;
svého loZe zlatem a sexem; kontroluje svij vzhled n?L?Z?\fIg\J/ea ;'JoFa'd e pojida !
- /v dr#i ho tim
Trpaslici alchymistka Mallika Kragg . v Sachu
Cokoli pro své déti sabotuje jeji ObChtOdr“]-l ¢eka na pfileZitost
Poskytuje magické sluzby —_ obchod, aby partnen

oby&ejnym lidem; &asto si zpiva nemohla l&&it o / ho odstranit
lidi od jeho drog Kuzal’'k’tak obchodnik s exotikyw
Obratit lidi v Draci kult z baZiny
Jestérec v magickém previeku;

vyslovuje protahlé ,s"

chysta se ho zlomit
a pridat ke kultu




Carodéjna véz

Véz je postavena z tézkych pale-
nych blokd a nema zadna okna.
Nad vézi nehybné visi v prostoru
leskla koule z neznamého materi-
alu a v nepravidelnych intervalech
si s nebesy vymeénuje blesky. Inte-
riér véze je Cerné omitnuty, s dlaz-
dicovou podlahou a tramovym
stropem. Svétlo poskytuji bledé

2
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modré jiskry poletujici volné vzdu- L 7
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Stény jsou jeden velky reliéf >
Opatlany od goblini krve. Popisuje 3 4

pribéh lasky mezi carodéjem a vesnickou ze-
nou, ktera byla nakonec zabita zarlivym hrani-
carem z Blosel.

Iluzorni sténa > Jedina neopatlana cast. Lze
bez odporu projit.

Socha veselé divky > Nejspis$ vyrobena jeSté za  Celd mistnost je pokryta ledem.

Zivota. Pét goblinii >V boji vyuziji lukl, krytu za sloupy

Kamenné schodisté do hrobky > Stupné, sté-  a kluzkého vinitého ledu.

ny i strop jsou pokryté tlustou vrstvou ledu. V ledu obaleny goblin s magickou htilkou sto-
jici nad otevienym sarkofagem > Je poznat,



ze mraz vysSel odtud. Goblin je svrastély dvou-
setlety starec.

Hilkou lze vyménou za Zivotni energii sesilat
mrazivé strely. Pohroma jako tady nastane, jen
pokud se sesilatel pouZitim zabije.

5

Tri truhlice >V jedné je solené maso, ryby, papri-
ky, zavareniny, koreni a dalsi relativné drahé za-
soby.Vdruhé je lano a néjake latky. Treti je Mimik.
Mimik > Z vnéjsku je iluze truhly dokonala.
Vnitrek jsou velka zubata Usta a travici ustroji
v jednom. V boji ze stran a dna vyrazi dlouhé
koncetiny.

Teleportacni orb > Kovova koule visi metr nad
podlahou, kdo se ji dotkne, zmizi a zjevi se u
koule v (7).

6

Stény, podlaha i strop jsou pokryté tripal-
covou vrstvou duhového slizu > Pri kontaktu
s jinym predmétem (ruka, me¢, lano...) zpUsobi
nahodny magicky efekt.

1. Zmenseninebo zvétseni

2. Vytvoreniidentické kopie

3. Neviditelnost

4, Sila a krutost (zCernani, bodce, kapajici
kyselina...)

Povadlost a slabost
6. Vlastnivile

;

7

Tri teleportacni orby > vedou do 5, 12, 14

8

Kulaty stolek, dvé zidle, komoda > Drahy ma-
hagonovy nabytek. V komodée je schovany cajo-
vy set.

Dva k sobé srostli goblini > Zjevné se telepor-
tacniho orbu dotkli oba naraz.

9

Nehybny ork, trpaslik a orel > Stoji v p6ze, kdy
orel Utoci orkovi na tvar a trpaslik se pfipravuje
k Utoku. Jsou mrtvi a vycpani.

10

Ctyri portréty ¢arodéje Mareloka > Dlouhé ha-
vrani vlasy, tenka bradka, tmavé oci, zamraceny
pohled. Na jednom je nahy.

Sklenény golem hlida dvere do dalsi mistnos-
ti > Je duty a vifivném zeleny plyn. Vypada jako
cirkevni hodnostar a bojovat bude jen v sebe-
obrané. Pri rozbiti vypusti jedovaty plyn.

11

Priithledna sténa > Vnéjsi sténa je dokonale
prihledna jako velké okno.

Bronzové kvétiny > Jsou opravdu z kovu a maji
ostreé listy.

Bronzové kreslo > Kdo si do néj sedne, uslysi
myslenky vsech, co na néj prave mysli. Idedlni
pro posun osobnich pribéhd postav.

12

Teleportacni orb > vede do 7.
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Ve stredu mistnosti se vznasi strepy dvou o
sebe rozbitych teleportacnich orbu, kolem
kterych se utvorily tri portaly > Jsou krehké a
daji se vypnout pohnutim strepy.
1. Nacisticky bunkr za druhé svétové valky
2. Jednotka vesmirnych marinakd brani
poustni zakladnu proti vetrelctim.
3. Létajici piratska lod v astralnim mofi
Pri hluku sem vejde alchymista z 13.
Iluzorni sténa > Priichod velikosti dvefi. Vede k
orbu, co teleportuje do 17.

13

Alchymista Egil > yhubly, blondaté dredy, jed-
no oko kocici. Splete si druzinu s experimental-
nimi dobrovolniky a zacne nadSené vysvétlovat,
jak z nich udéla superlidi. Pokud by doslo k boji,
pokusi se zaklinadlem povolat vetrelce z porta-
luve 12
Parou pohanéna laborator > Soustava trubek,
hadic, kotl(i a banék s nalozenymi kusy vSemoz-
nych monster, postavena okolo kresla, které
dokaze bolestivou procedurou (ndhodné) trva-
le pridat
1. Schopnost pri pohledu do oci Cist myslen-
ky. Bohuzel oboustranné.
2. Nadlidskou silu doprovazenou zachvaty
vzteku.
3. Zmeénurasy (1 - kocici ¢lovék, 2 - jestérec,
3 - ptakohlav, 4 - taurus)
4. Posmrtnou regeneraci. Nové ozivené télo
je vzdy o néco slabsi nez to predchozi.



14

Prazdna cela
Teleportacni orb > Nikam nevede.

15

Stul zahazeny papiry a pergameny > Nesrozu-
mitelné nakresy ke stavbé laboratore v 13.
Postel > Kvalitni latky, nikdy neprané.

Satnik > Ctyfi plasté identické s tim, co mél Egil
na sobé, a jedna podprsenka.

Truhlice > 20 zlatakq, 65 stribriakd, 15 médaka,
lektvar odolnosti proti magii, lektvar nahrazuji-
ci dvé noci spanku, halka k sesilani magickych
strel (pfi kazdém pouziti hod 1k10, pfi jednicce
se vybije) a druha identicka hililka (vadna, pri
prvnim pouziti vybuchne).

16
Teleportacni orb > vede do 17.

17

Vysoky strop, z kterého trci dlouhé kovové
bodce > Cela mistnost je zakleta. Po vysloveni
slova ,ecativarg® se tu obrati gravitace vzh(ru
nohama.

Carodéj Marelok > Kouzelnicka roba, prokleta
dyka (paralyzuje) a amulet, co obaluje nosite-
le ve Zlutych Supinach poustnich jestérich lidi
vCetné désivé plazi tvare a prisavek na rukou i
nohou. Je poloSileny a chce pomstit svou zenu.
V pripadném boji vyslovi ,ecativarg® a udrzi se
ve svém trlnu diky jeStéfim prisavkam.

Ozivla cerna platova zbroj > Plni Marelokovy
rozkazy. Prezije pad ke stropu.

Drevény trin > Vyrezavany tak, Ze vypada jako
z latek rozevlatych vétrem. Mezi latkami je vy-
modelovana divka, zatlacenim na jeji nadra se
otevira tajnd prihradka. 140 zlatak( a 12 rubin(.
Ctyfi prapory na stené po stranach triinu >
Kazdy znazornuje jednu Skolu magie ve stejném
stylu, v jakém jsou oznacovany v magickych
univerzitach. Jsou také ozivené a omotaji se
okolo kohokoli, kdo bude Mareloka ohrozovat.
Podezrelé jsou tim, ze se pfi gravitaci neotoci.
Kulaty stil s dfevénym modelem celého pan-
stvi > Nad Blosely se vznasi maly kovovy orb.
Lze jim pohnout kamkoli po mapé a tahne se-
bou nicivy bourny mrak.

Teleportacni orb > vede do 16.

18

Komora zarostla mechem, plisni a houbami >
VétSina z toho jedla, na polici vedle dveri jsou
nazky, Srabka a tac.

19

Police plné knih > Beletrie i nau¢na, poznamky
z vyzkumu kouzel, luxusni psaci souprava, zaso-
ba kvalitniho pergamenu.

20

Velka postel

Truhlice > Uvéznény, stopu vysoky dablik. Ma-
relok si ho povolal z pekel jako sluhu, ale neni s
jeho sluzbami pfili$ spokojeny. Dablik je vlezly,
snazivy a neskutecné nesikovny.
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21

Kovova vana a vysoky dzban

Satnik > Cestovni odév, $aty ke dvoru, Zebracké
hadry a nocni kosile.

Kamna > Namisto ohné se jen otocCi pakou a na-
hodné elektrické vyboje vodu ohfreji.




Haydenska tvrz

Uriel

Pravdépodobné snim bude druiina bojovat né-
tiku. Paralyzu1|C| magické strely, zménéni se v
mohutného krvavého golema, plosné ovladnuti
mysli a podobné.
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Z ochozu nad branou visi v retézech tri leb-
ky > Skripaji zuby, a kdykoli nékdo vkroci na
nadvori, chrastive se sméji.

Nadvori s rozrytymi zbytky dlazby > Pose-
té kostmi, hadry a kusy zniceného i zrezlého
vybaveni.
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Drevéna staj > Ztrouchnivéla. Uvnitf stoji ne-
hybny kostény kin, ktery oZije a zadtoci jediné
v sebeobrane.

Kamenna studna > Dievéné védro na dlouhém
lané. Pouze dira do 13 ve sklepeni, kde je sku-
teCna studna umisténa.

Na bok prevraceny viz > Jeden prazdny sud,
chybi predni kola.

Hradni ochozy > 4 lezZici kostlivci s luky. Pristup-
né z Zebfikl u véZe a po stranach staje.

Véz > Ohorely kostlivec s mecem. Paka a navijak
k ovladani mrizové brany.

Zbrojnosi zavéseni na kiilech > Na vrcholcich
kald jsou vozova kola, ze kterych visi mrtvoly
Reaganinych (viz Drby) spolubojovnik( v plato-
vych zbrojich.

Nejsou uvazani pevné, a pokud se k nim nékdo
mrizi a umrIC/ i kostlivci oziji a zautoci. Jedna
pricka je rozsekana a dovoluje hubenym a neobr-
nénym postavam uniknout.

2

Chliv s hlinénou podlahou
Dzban s rudym tulipanem

3

Zasla bila omitka, valena klenba, drevéna
podlaha

Napis na sténé ,,Tohle neni konec! Vsak ona
mé bude milovat!“ > Zda se byt naskrabané
dykou.



Rozlamany nabytek > Komody, Zidle, lavice.
Hromada harampadi > Prosté Saty, vidle, lopa-
ty, krumpac, nékolik motyk, kolovrat.

5

Beznohy kostlivec > Posunuje se po stolech a
déravou konvi zaléva kvétiny.

Pod okny stoly s bylinami > Jedovaté, léCivé i
jiné. Pro alchymistu hodnota kolem 30 zlatych.
Zpoza dvef¥i 6. se ozyva hlasita recitace > Ca-
rodéj by poznal, Ze jde o konec reanimacniho
ritualu.

6

V kruhu modrého ohné stoji urostly orksky
valecnik > Drevénokosténa zbroj, masivni se-
kera, Sip skrz krk.

Nekromant Uriel stoji za nim > Sotva tficet let,
bledy, Cerna roba a sandale. KIlic.

7

Na hromadu naskladané rakve > Rizné drahé,
rizné velké, az na jednu prazdné. Ta je plna dét-
skych koster, mezi kterymi prolézaji stopu dlou-
zi Cervi s paralyzujicim jedem.

8

Satni skFin > Prazdna

Koberec s propalenym stredem > Svétle mod-
ry, na stropé nad nim je Cernozluta stopa po
spaleném tuku. Pod kobercem je runovy kruh,

ktery spali na kost kohokoli, kdo jim projde
(k neutralizaci staci porusit kfidu)

Za dvermi schody do suterénu > Privan a za-
pach horkého loje.

Pokud druzina neprozkoumala 6., mél by je do-
hnat nemrtvy ork a nekromant.

9

V podlaze zapusténa vana z keramickych
kachli > Na dné je pll stopy studené nartzové-
lé vody

Kovova kamna s hrncem vody > Vyvod koure
je protazen puklinou ve skale, kterou je vidét
ven za tvrz.

10

Regal se zasobami jidla > Prevazné susené ho-
vézi a pohankova mouka.

Sténa oblozena az ke stropu drevem na
podpal

11

Jehlami pokryty dobrman s kozenou maskou
> Je uvazan retézem a pres masku nemuze ani
kousat ani Stékat, presto je agresivni. Pokud mu
masku sundate, uklidni se. Kdo mu vytrhd vsech-
ny jehly, k tomu pfilne a bude ho ndsledovat.

12

Kostlivec ve Spinavé zastére, v ruce sekacek >
Zpracovava kravsky tuk v loj a vyrabi svice.
Dva sudy > PIné kusU krav vCetné vnitfnosti.
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Neohranéné ohnisté, v némz stoji banaty ko-
tel s vroucim tukem > Lze snadno prevrhnout.
Stolek se svicemi > Smrdi a nejsou pfilis
kvalitni.

13

Masivni dubové dvere > Zamcené Urielovym
klicem.
Pod kruhovou dirou ve stropé je studnice

14

Pokud jste Uriela zabili, tak tu ted stoji a Fve
na dva kostlivce, aby vas sli zastrelit > Tézké
kusSe a kucharské Cepice.

Kovova kamna > Vlazna, nedochucena hovézi
polévka.

Hromadka kuchynského vybaveni v rohu >
Panev, hrnec, nabéracka, cednik, shnila cibule.

15

Svalnata bruneta Baia na sené > Zeslabl3,
bledé stopy na hrudi, ruda alergicka reakce na
koncetinach, proridlé vlasy, pres natekly jazyk
nem(iZze mluvit a je okovem pfipevnéna k pod-
laze. Uriel na ni testoval lektvary lasky. Posledni
zabral, ale pres natekly jazyk to nevyslo dosta-
tecné najevo.

16

Snéda Martiana privazana ke stolu > Nohy po-
rezané, zada pokryta voskem, pruhované poza-
di, natekly ret a koli¢ek na levé bradavce.



Stojany s leh¢imi mucicimi nastroji > Dutky,
kolicky, provazy, jehly, roubik, femeny, rakoska
a pas cudnosti.

17

Na kopci polstari a dek spi drobna, vyhubla
rusovlaska Tolka > OranzZovy lektvar ma napo-
jeny pfimo do Zily; funguje jako vyZiva i jako us-
pavadlo. Pod poslstari je schovana lokalizacni
mince do paru s Katliinou (viz Setkani v Trosské
plani).

Nocni stolek se dvéma knihami > Prvni je sbir-
ka romantickych basni. Druha je Urielv denik;
popisuje, jak mu [vloz néjakou Zenu, co postavy
znaji v Trossu] zlomila srdce.

18

Pokované dvere > Zamcené Urielovym klicem.
Baculata blondynka Emma > Nadsena svou
Sanci k Uniku ihned zacné druzinu presvedco-
vat, Ze Uriel nelze zabit, at ihned utikaji.

Postel s nebesy > R(zové zavoje a prilis mékka
matrace.

Rizové dekorace rozvésené po sténach > Za-
vesy, krajky, koberce, Saty.

Truhlice > Panenky, Saty, hlavolamy, li¢idla.
Stolek se stribrnym podnosem a sladkostmi
> Cokolada, lizatka, most, tradl.

19

Mrtva divka na podlouhlém stole > Je na né-
kolika mistech peclivé sesita a ovazana. Ma ote-
vreny hrudnik a srdce zalité v modré substanci.

Vysoky sttil s nacinim > Skalpely, obvazy, jehly,
pila.

Jedna sténa je drevéna a pokryta pergameny
s nakresy lidské anatomie a nekromantskych
zaklinadel > Prkna zakryvaji tajnou chodbu do
20.

20

Magicky uzamcené dvere > Nemaji zamek
a s kazdym UspéSnym i neuspésSnym poku-
sem o vyrazeni vystreli vyboj energie. Carodé
muze kouzlo rozplést tak, Ze porazi vypravéce
v piskvorkach.

Potrhany zeleny koberec od dvefri az ke
schodiim

Ve sténé po pravé strané je metr zdiva nahra-
zen jilem >V hliné je schovany kostlivec, pfipra-
ven bodnout nicnetusiciho vetrelce do zad.

21

Pokud jste Uriela zabili nahore i v 16, tak tu
stoji pripraven vyjednavat > Neboji se o0 svij
Zivot, ale o svij vyzkum. Boj v laboratori nechce.
Vyzve postavy, at si vezmou Zeny a odejdou.

Na sténé visi polovyschly starec lord Hayden
popsany drobnymi runami > Z reznych ran na
chodidlech pomalu odkapava modra tekutina
do pripravené nadoby. Kdyz ho pozorné vnima-
te, témer neslysné opakuje: ,,Zabij mne.”

Regal s knihami > Cestné misto ma grimoar
(kouzlo oziveni mrtvého, tvar hrlzy a mluve-
ni s mrtvymi). Zbytek jsou svazky o anatomii a
historii.
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Cisty stal > Pod nim rozhazené konopné papiry
a stfepy. Na jednom je navod k lektvaru lasky.
Na dalSim zminuje, Ze druhé zrcadlo necha od-
vést do Trossu.

Alchymistické vybaveni > Kompletni destilac-
ni vybava, hmozdir, kuffiky na transport.
Zelezem tvrzené dvere do 22 > Zamcené Urie-
lovym klicem.

22

Modré zrcadlo > Sklenéné, po povrchu neusta-
le stéka vrstva modré tekutiny, ale nikdy neu-
kapne na zem. Kdykoli Uriel zemre, vyleze jeho
nova kopie ze zrcadla.
Postel > Pohodlna
prikryvka.

Dvé skriné > V prvni jezdecké boty, nahradni
obleceni. V druhé tajny vchod do 19.

Truhlice > Konské sedlo, 137 zl, 98 st, 39 md,
lektvar nenapadnosti, stribrna korunka, amulet
s bronzovou konskou hlavou (ovldda neunav-
ného nemrtvého koné ve stiji).

matrace, kozeSinova



Trinacta sachta stribrnych

dola

1

Vodni plocha > Temn4, neprihledna a hluboka
desitky metrd. Tlusté rudé pijavice, které zranu-
ji zdravé a léci zranéné. Obri chapadlovita bes-
tie spi nékolik metr(i pod hladinou.

Lano > Uvazané ke sloupku kovového harampa-
di ve vyklenku nékolik metri od bfehu. Pfi za-
tazeni je Sance 2z6, ze vznikly hluk prilaka cha-
padlovitou bestii, a Sance 2z6, Ze pfrilaka trolla
z3.

Drevéna bariéra do 5 > Hlidana gobliny zdruhé
strany. Plna dér pro kopi.

2

Kosti > Lidské, goblini i zvifeci, nékteré rozla-
mané a pozvykané.

Vysoké stoupajici stupné > Porostlé jedlym
mechem. V mechu velké Ctyrprsté stopy a otisky
kloubl (jako od gorily).

3

Troll > Mohutny, Ctyrruky trolli mutant. Rych-
& regenerace vSech zranéni nezplsobenych
ohném a kyselinou.

Peclivé vystaveny sloupec zkrvaveného vyba-
veni > Dulnické, goblini i dobrodruzné, bohuzel
zadné cennosti. Jen pod zohybanou platovou
zbroji je skryty magicky bronzovy Stit s relié-

fem vousaté tvare se zavienyma
ocCima. Je to podobizna Garha-
za, povestného cernoknéznika.
Pri proneseni jeho jména se oci
otevrou a ten, kdo do nich po-
hlédne, propadne panickému
strachu.

4

Hnizdo malé zdivocelé gobli-
ni holcicky > Chova se jako ag-
resivni opice. V jejim doupéti je
nakradeno 40 zlatakl, 112 stfi-
bridkl a dva tucty drobnych
Sperki (celkoveé 3k20 zlataku).

5

Osm goblinti > Lehké zbroje a
kopi. Jeden z nich ma vlci tla-
mu trcici z hrudi, jeden dalSi ma
pevné supiny a dalSi ma namisto
krve kyselinu.

Improvizovana balista a bari-
kady s bodci

6

U stény uvazani tri dalnici >
Slabi a zoufali. Jeden z nich je
porostly hustou srsti a prosi o
smrt. Udajné byl vystaven néja-
ké zelené brecce.

Ohnisté s kotlem > Ve vyvaru
kusy dilnikd.
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Hromada rozlicného harampadi

Pracovni sttl plny vynalezii > Rukavice s pfi-
pevnénymi Cepelemi na kloubech, velka kuse
na strelbu drevénych bodcl a nékolikery zjevné
nedokoncené rozrezané dudy.

8

Vrascity goblini Saman pokryty pijavicemiz 1
> Drzy, vesme$ nepohyblivy, nebude bojovat.
Tvrdi, Ze kdo ho zabije, zemre. Kdyz zemfre, jeho
télo se rozzari a povola tfi metrové krveziznivé
démony.

Podlaha chodby i mistnosti je naplnéna bah-
nem > Pfi Samanoveé smrti ztuhne jako cement.

9

Chodba vedouci nad stropem 1 > Cast podla-
hy je iluzorni. Kdyby ji nékdo propadl do vody,
probudi chapadlovitou bestii.

10

Prazdna mistnost > Pfi vyraznéjsim hluku troll
z 3 rozrazi kamenou bariéru postavenou gobli-
ny a zautoci.

11

Nad vstupnimi dvermi je pripraven kastrol
plny jedovatych broukii > Spadne na prvniho,
kdo neopatrné projde.

Tri kamenné stojany > Na nich dort, vaza a
vycpany kralik. Vsechno naplnéné jedovatymi

brouky.
Balvan > Pod nim uvéznéna mala opecCovavana
kolonie jedovatach brouki.

12

Nehybny nemrtvy ogr > Zaltodi, jen pokud se
postavy priblizi nebo zadtoci prvni. V brise ma
zasité trfi zombie gobliny.

13

Obla a dokonale hladka kovova sténa > Pri
dotyku se v ni otevre malé okénko s digitalnim
displayem. Na ném se zjevi animace muze, jak
useda s jidlem na lavici a usina. Synteticky hlas
se pta: ,Co udélate? a) Zabijete muze a snite ho
b) Ukradnete mu jidlo a snite ho c) Vzbudite ho
a poprejete mu dobrou chut.“ Pokud odpovite
a) nebo b), okénko se zavre. Pokud odpovite c),
zjevi se nasledujici sudoku. Po jeho vyreseni se
v kovové sténé otevrou dvere.

8 117 6 . 5
4
. 6 119
3 . . 6
58| 4 . 3 6
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8 | 7 6
1 .
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14

Dva svazani dulnici > Slabost, roubiky, stopy
po pijavicich, horecka.
Prazdny kozeny vak

15

Nakladni prostor vesmirné lodi > V pfipadé
ohné (napf. pochodné) uzavre vSechny vychody
a na nekolik minut vysaje vzduch z mistnosti.
Bedny > Jsou ocelové a zapeceténé.

Ve sténé je cervena skrinka > Obsahuje dycha-
ci masku (napln na 60 minut) a léCivou pénu ve
spreji (napln na tri pouziti).

16

Muz v oranzové priléhavé uniformé > LezZi
v bezvédomi. Probere se pfi otevreni dvéri. Je
to android, ktery véri, ze lidé jsou nizsi forma zi-
vota a méli by slouzit, nebo byt vyhlazeni. On
zpUsobil ztroskotani lodi.

Motor > Nefunkcni. Schazi mu zdroj energie.

17

Kreslo pilota a ovladaci panel > Viechno vy-
jma umeélé inteligence palubniho pocitace a
varovani o nedostatku energie je vypnuté. Poci-
tac se vas pokusi presvédcit, abyste mu prinesli
zdroj energie pro pokracovani v cesté. Nasmé-
roval pad lodi k nejblizsimu zdroji, ktery senso-
ry nasly, takze musi byt pobliz.

Cryopad > Muz v modré priléhavé uniformé,
zmrazeny za ovalnym sklem.



Ve sténé je cervena skrinka > Obsahuje lase-
rovy blaster (¢lovéku zplsobi mensi zranéni nez
Sip, ale stfili nékolikanasobné rychleji; baterie
vydrzi na 50 vystrel(l) a opasek s maskovacim
zarizenim (baterie na 10 minut neviditelnosti).

18

Sest goblind > Kyje a o$tépy. Jeden z nich ma
zvetSenou hlavu s vyraznymi zelenymi zilami.
Je ozbrojen plamenometem, ktery se podoba
dudam, a snazi se ostatni presvedcit, aby pre-
stali poslouchat Matku.

Ohnisté

Podél stén slamniky

19

Na hacich ze stropu zavésena vykuchana téla
psu a dulnikd
Tajné kamenné dvere vedou do 22

20

Organické stény > Krvaceji z feznych ran. Po-
kud jim pomUzete (kouzlem, lektvarem, zaSitim,
vymytim apod.), mistnost zriizovi a zacne vas
poslouchat. Otevirat ,dvere, vypoustét léCivy
nebo smrtelny plyn apod.

21

Obrovska goblini matrona > Morbidné obézni,
tri pary prst a rukou, Ctyfi nohy a ocas. Doka-
Ze vykaslat a plivnout kyselinovy chrchel az za
propast.

Dva goblini sluhové > Maji dva kyble a polévaji
matronu zariveé zelenou tekutinou.

Osm goblinich déti > Pobihaji kolem jako
zvirata.

Propast > Stény pokryté neuvéritelné bohaty-
mi stfibrnymi zilami, dno v nedohlednu, lze pre-
krocCit po vratkém drevéném mustku.

22

Na dné drevéného lavoru s vodou lezi zarivé
zeleny chaotitovy orb > Vsechna kouzla sesla-
nas pomoci orbu jsou vyrazné silnejsi. Kazdych
sedm dni v jeho prfitomnosti je Sance na nahod-
nou mutaci. Orb by byl dostateCnym zdrojem
energie pro cestovatele v 17.
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Whalenova krvava vila

Duchové

Se vSemi zdejSimi duchy lze komunikovat. Maji
rizné malicherné problémy, co je tu drzi. Kdyz
jim pom0zete, rozplynou se a dojdou klidu.
Kdyz je rozzufite, zautoci. Pfi vyptavani si vsSich-
ni vzpomenou na svého vraha, pani Marion.

1 Hala

Zombie > Obtloustly kuchaf s rozseklou hlavou
je ozbrojeny sekackem a ihned utoci. Pripadny
hluk boje vyprovokuje zombie z obrazarny.
Mozaika na podlaze > Jezdci a lovecti psi na
honu.

Sochy po stranach > Muz s knirem a v kyrysu a
Zena s dlouhymi Saty.

Stojan se zbranémi > Stit, tfi kopi, kuse, sekyra.

2 Dilna

Ponk > Svérak, pilnik, hrebiky, kladivo, pila.
Sudy, bedny, pytle > Olej, svice, mouka, pivo,
hadrova panenka s cylindrem.

3 Pokoj sluzebnictva

Duch chlapce > Zrzek, ktery ma kolem krku ru-
dou stopu po Skrceni, place, ze zemrel dfiv, nez
si stihl sahnout na Zenskou.

Postele > Jen slaméné matrace, pod polstarem
hanbaty obrazek.

Skrinky > Osobni véci zrzka a kuchare, levné
obleceni, 12 stribriakd, 30 médakd.



4 Kuchyné

Duch kuchare > Se sekackem v hlavé zmatené
hleda svij sekacek.

Kamna > Keramicka pec s pfilehlou drevénou
pracovni deskou zacakanou od krve.

Velky a maly lavor

Regal > Zavareniny, salamy, med, koreni.
skfiné > Cajovy set, hrnce, panev, cinové
nadobi.

.=
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5 Jidelna

Krb > Velky, kamenny, s rostem ke grilovani.
Dlouhy jidelni stul > 8 zidli a vySivany leskly
ubrus s hustymi trasnémi pokryty bohatou hos-
tinou nyni jiz shnilého masa a ovoce.

Pri proneseni hesla ,ubrousku, prostri se“ se na
ném zhmotni vydatna hostina. Kdokoli z ni poji,
bude nasledujici noc nadmésicné provadeét ritual
ke spojeni s démony.
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6 Obrazarna

Tri zombie > Chlapec s lanem kolem krku, po-
paleny herec, nahy lord s knirem a dykou v za-
dech. Pri hluku v hale do 1k6 kol rozrazi dvere.
Schodisté do druhého patra

Obrazy > RGzné krajinomalby, Sest velkych
portrétd slavnych hrdind (cena 2ké6 zlatakul za
jeden), za obrazem pod schody tajna cesta do
sklepa.



7 Spolecenska mistnost

Duch holcicky > Jeji vlasy a Saticky vlaji jako
pod vodou. Breci, protoze nemuize najit pana
Klobouka.

Kulaty stil se ¢tyrmi zidlemi

Maly koberec pred krbem

Stojan na soupravu k vysivani a stolicka

8 Pokoj pro hosta

Duch herce > Se spalenou horni polovinou téla
vCetné tvare se marné snazi nacvicovat svou roli
prekrasného svidce.

Vysoké zrcadlo

Shorely nabytek i okenice > Zbytky postele,
noc¢niho stolku, malé truhlice a rozbité lucerny.

9 Koupelna

Vana > Plechova, naplnéna neprihlednou kré-
mové mydlovou vodou, zombie utopené holci¢-
ky zautoci na prvniho, kdo se nad vanu nakloni.
Nocnik > Plechovy, leskly.

Dzban > Keramicky, naplnény krémovym von-
nym olejem.

10 Détsky pokoj

Postylka

Rozhazené hracky

Komoda > Détské obleceni, tficlenna rodina z
hlinénych figurek.

Stolecek

11 Pokoj

Bar > Jedna lahev vina, dvé lahve rumu, tri
lahve konaku, tabak.

Otocna Sachovnice s jednim kreslem

Harfa

12 Loznice

Duch lorda Balia Whalena > Nahy, zakrvaceny
a s majestatnim knirem pozaduje smrt své zeny,
ktera mu pfi sexu bodla dyku do zad. Nemuze to
kvlli manzelskému slibu udélat sam.

Pani domu Mariona Whalen > Vyhubla, de-
hydrovana a Spinava Zena prosi o zachranu. Pri
konfrontaci pfiznava, ze vSechny zabila. Ale jen
proto, ze nékdo byl posedly démonem a nebylo
jak zjistit kdo.

Postel > Luxusni povleceni slepené litry zaschlé
krve.

Skrin > Rozervané Saty, roztrhané dokumenty,
rozlity inkoust.

Medvédi kozesSina na podlaze

Krb

13 Satnik

Vysoké ovalné zrcadlo

Satni skfiné po stranach > Kvalitni damské
i panské Saty pro vSechny prilezitosti, jedna ze
skfini ma faleSnou zadni sténu a ukryva dvé
truhlice - 160 zlatakd, 63 stribriakd, klenotni-
ce s ruzeninovym nahrdelnikem a nausnicemi
(4k10 zlataku), lektvary charismy a ¢teni mys-
lenek, dopis od knizete navrhujici odstranéni
Dima Trata.
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14 Sklep

Zasoba topného dreva

Bedny a sudy > DalSi domaci zasoby.

Regaly > Desitky lahvi vina, za regaly schova-
ny ritualni kruh pro pekelné volani, pfipraveny
k seslani i bez magického talentu, staci kapka
krve k aktivaci.




Trpasli¢i hrobka

1

Sedé gabrové stény, vysoky strop s nizkou kFizo-
vou klenbou, znamky trpaslici architektury.
Obr z kopcti > Tlusty, smradlavy a hloupy. Boji
se magie.

Zbytky a mrsiny > Ohlodané kosti goblinu a Ce-
hosi s blanitymi kridly.

Vytesany napis > Trpasli¢imi runami je psano:
»Zde lezi bratfi Bralin a Dragin, posledni bojov-
nici klanu Baragor.”

Reliéf trpaslici tvare > Pri dotyku oZije a pro-
mluvi. Je to mélky otisk charakteru veselejsiho
z bratrd. Védél, ze dfive ¢i pozdéji si pro jeho bo-
hatsvi néjaky vykradac hrobek pfijde, a rozho-
dl se dat ho jen tomu, kdo si jej zaslouzi. Otoci
se (je na oto¢nych dvefich), kdyz uhodnete tfi
hadanky.

+ Kdo to déla, nechce to, kdo to koupi,
nepotrebuje to, kdo to potrebuje, nevi
o tom. (rakev)

+ Kdyz se temny elf narodi, ma Cerné télo,
cerné ruce, Cerné nohy, cernou hlavu a
jaké ma zuby? (zadné)

+ Které slovo se v obecné reci vzdy piSe ne-
spravné? (nespravné)

2

Reliéf Trpaslici tvare > ,Jen jedenkrat vladlo
ve stejny cas osm trpaslicich kraloven. Byla to
doba miru a prosperity. Jak vzdélani v historii

jste?“ Pri odchodu varuje: ,Za zadnou cenu ne-
vstupujte do hrobky mého bratra. Neni tak stéd-
ry jako ja.“

Sachovnice s osmi sochami korunovanych
trpaslic > Pokud je hraci dokazi rozestavét tak,
aby se mezi sebou neohrozovaly, oteviou se
dvere do (3).

3

Kamenny sarkofag > ,,Pod horou hluboce sni
Bralin Baragor.“ Uvnitr trpaslici kostra v pestro-
barevnych Satech.

Tri stojany > Kulaty stit, Siroky me¢, tézka kuse,
toulec normalnich Sipek, toulec stfibrnych si-
pek, toulec ohnivych Sipek, toulec otravenych
Sipek, tri vybusné Sipky, tézky plast, dvoje boty,
velka kozena krosna, standarta klanu Baragor.
Tri truhlice > 65 zlatych, 850 stfibrnych, 1230
medénych, dlouha dymka miru, krabicka taba-
ku (5 pouziti, evokuje dlvérivost a pratelskou
atmosféru), vzacny lektvar trolli krve (napiti na-
syti dospélého muze na jeden den, ze zbytku se
lektvar do dalSiho dne sam doplni, pfi vypiti do
dna stravnika roztrhne v Zaludku vyrostly troll)
a mnoho bezcennych memorabilii.

4

Podél stén stojici sarkofagy > Spolubojovnici,
panosi a sluzebnictvo. Ve dvou z nich se schova-
vaji netopyri bestie. Kdyby doslo k boji, tak viz
(6).

Hromada bilého trusu > Hrani¢ar by podle
toho poznal netopyri bestie.
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5

Runova kovadlina > Pokud tu bude kovat zbran
skutecny kovar, vstoupi do ni jedna z trpaslicich
dusiz (4).
1. Hrot zbrané se vzdy staci k nejvétSimu
mnozstvi zlata v okoli.
2. Zbran zranuje elfy vice nez ostatni a zari
v jejich pfitomnosti.
3. Zbran zranuje gobliny vice nez ostatni a
zafi v jejich pritomnosti.
4. Uderytéto zbranéjsou nadpfirozenésilné.
5. Zbran zradi kohokoli, kdo se o ni nebude
dobre starat; hazej znovu.
6. Zbran kazdy den absorbuje od svého ma-
jitele jeden zlatak; hazej znovu.
Kovarska vyhen a nadrz na zchlazovani
Nizky stul s naradim > Kladiva, klesté, kovarsky
nuz, svérak, ocelové pruty.
Kulaty poklop na ventilaci > Saha vysoko do
skal. PrGvan pfi otevreni sfoukne vSechny ote-
viené ohné krom poradne rozpalené vyhné.

v

Trojice netopyrich bestii >V pripadé odhaleni
jejich druhli v (4.), nebo kdyz se nékdo priblizi
na dohled, oteviou netopyri bestie ventilaci,
aby zhasly vSechny pochodné, a s paralyzujicim
krfikem se vrhnou do boje.

Stul s polici na balzamovaci pomucky
Hromada kosti > Goblini a rzna horska zvirata.
Kulaty poklop na ventilaci > Saha vysoko do
skal. PrGvan pfi otevreni sfoukne vSechny ote-
viené ohné.



Neopracovany blok kamene
Zpola dokoncena socha trpaslika
Kladivo a sada majzliku

8

Odsud dal jsou Sedé stény protkané cer-
nymi zilami.

Polovina chodby oddélena dvermi s na-
pisem > ,Pod horou bdi Dragin Baragor,
strez se jeho bezesného odhodlani.”
Rozleptana mrtvola netopyri bestie >
Na podlaze presné ve stredu krizovatky je
naslapné tlacitko; pfizmacknuti se otevre
jedna z dlazdic ve slepé ulicce a vypusti
do chodby mlzny kuzel Ziraviny.

9

Stény oblozené stity, kyrysy a zbrané-
mi vS§emoznych tvart a puvodii

Na piedestalu lezi kniha zasti > Do ta-
kovych knih se zapisuji krivdy, aby se na
né nikdy nezapomnélo. Tahle ma vsechna
jména preskrtnuta. Zbylo jen Zalezar.

10

Tri metry hluboka dira plna zombii >
VSechno obéti z knihy zasti.

Na sténé lze nahmatat tenkou sparu a
vydloubnout blok kamene > Za nim se
schovava retez, jimz lze spustit ze stropu
vratky tajny most

11

Socha placici trpaslice

V kruhu okovl spoutany nemrtvy
trpaslik > Zadné o¢i ani jazyk, viech-
ny organy vyjmuté, maso vyschlé,
zakouslé do kosti jako pevna kozena
zbroj. Vstoupi-li nékdo do jeho kom-
naty, béhem nékolika okamzikd pre-
trha retézy a zautoci.

12

Socha Dragina drzici zarici sekeru >
Sekera je mocny artefakt pro boj s dé-
mony a je tim, co tu drzi esenci démo-
na Zalezara. Ukradnete-li ji, Cerné Zily
v kameni oziji a odplazi se ven, kde
se zhmotni a uleti. S nové vzniklymi
puklinami se hrobka zac¢ne bortit.
Utajené propadlisté > Presné pred
trpaslikem. Vede do tunelu, ktery se
tahne az do diry v (10).

4 kanopy > Prekrasné, porcelano-
vé, dekorované zlatem a drahokamy
(cena 4x50 zlataku).
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Ziggurat

1

Kamenné stény > Pri blizSim prozkoumani je vi-
dét, ze v nékolika mistech ve sparach jsou mista
zapatlana suchym bahnem. Skryvaji otvory, ze
kterych vystreluji kopi.

Kamenna dlazba > Neékteré dlazdice jsou
naslapné spousté pro kopi.

Krvava stopa > Jen u jizniho vchodu, vede do
mistnosti 3.

2

Na sténach jsou vypalené fleky a stopy sazi
Hlinény golem > Obchazi chodbu pomalym
krokem a jakékoli vetrelce sezehne plamenem
z otvoru, ktery ma namisto tvare.

Pokud postavy zplsobi jakykoli hluk, zacne
se ze dveri do mistnosti 10 ozyvat skrabani a
tlumeny narek.

3

Jestérec > Drevéna zbroj, dva zahnuté noze. Ma
kli¢ ke dverim do 17 a 18.

Vykuchany panter zavéseny na hacich >
Pri prozkoumani je vidét, ze byl zabit mnoha
kopimi.

Kozeny vak s vnitfnostmi a médény tac
s masem.

Nékolik blokii na vychodni sténé je spojenych
v tajné odsunutelné dvere.

Spaci pytel > Lidska vyroba.

4

Vaky a sudy s lidskym vybavenim a cenostmi
> Mece, noze, Sipy, kuse, helmice, stity, rybarské
vybaveni, sekyry, klenoty a cetky (cca 100 zlata-
ka), 44 zlataka, 112 stribrnakd, 234 médaka.

5

Polopriithledné metrové vejce > Jiz prasklé a
prazné. Vzdélanec s bestiarem by mohl urcit,
Ze se jedna o prilis brzy vylihnutého zeleného
draka.

Podlaha je pokryta zaschlym slizem.

6

Klinové pismo po sténach > Vyzaduje znalost
jestériho jazyka. Vypravi o koruné, co v davnych
dobach ovlivnila béh svéta. Mlze ji nosit pouze
vyvoleny a propujcuje schopnost vycitit mista
moci na velkou vzdalenost.

7

Prusvitny, nehmotny a nehybny valecnik s
mosaznym klicem v brisSe > Socha se pfi do-
tyku zhmotni a zautoci. Nikdy ovsem nevykro-
¢i z mistnosti, jen se vrati do stfedu, ztuhne a
zprusvitni.

Médéna louc v detailné zdobeném trnitém
drzaku

Dvere do dalsSi mistnosti jsou zamcené a kli-
covou dirku maji presné ve stfedu pouze na-
malovanou > Otevrou se, kdyz na klicovou dir-
ku dopadne stin vrzeny klicem z valecnika.
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8

Ruda trnita koruna na kameném piedestalu >
Pri nasazeni ukaze cestu k nejblizSimu silnému
mistu moci. Neni-li nositelem vyvoleny, koruna
zpUsobi trvalé fyzické nasledky.

9

Dvé hromadky vyschlych skarabti > Cerni po
zapaleni vydrzi horet silnym zarem nékolik dni.
Bili po kontaktu s vodou absorbuiji teplo a po-
malu mrazi, ¢eho se dotknou.

10
Hladovi nemrtvi > 5 lidskych rybard a 7 jestér-
cl, posekani, zkrvaveni.

11

Pod hromadou dalSich mrvol lezi télo tem-
plare v platové zbroji > Hlava lezi opodal. Zbroj
je prakticky neposkozena a mistrovsky kovany
mec stale svira v dlani. 20 zlatakd v mésci, svaty
symbol a kovovy mandlovy stit.

12

Dvere vyzaduji rybi kli¢ z 1. nahodného se-
tkani v baziné

Nizké stolky s ruznymi mésci > Zuby, prsty,
usi, vlasy, cetky, 30 zlatakd.

Na sténach vSsemozné trofeje > Nejvzacnéjsi
jsou trolli srdce a zejména roh jednorozce, ktery
ma pro sv{j magicky potencial obrovskou hod-
notu mezi alchymisty.
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13

Kruhovy kamenny stial >
Jen zbytky jidla, smotany re-
tez a bic.

Retardovany jestérec > Be-
derni rouska z listi, kratky
oStép, neschopnost reci, jen
Sileny smich. Na krku retez s
kli¢i k 10, 14 a 15.

14

Prazdna cela

15

Pomalu se roztékajici dlaz-
ba v rohu > Pri Uplné tichosti
lze zaslechnout hmyzi cva-
kani. Pod povrchem je obfri
mravenec (velky jako osel)
a postupé kyselinou rozpou-
Sti podlahu.

Tri vézni schouleni v rohu
mistnosti>StarSisbérachub,
jeho dcera a mladik z Trossu,
ktery neustale blaboli o zmé-
né Cloveka v jestéra.

16

6 obrich mravencii

Kralovna obfich mraven-
cli > Prisla o své impérium a
chce ziskat korunu z 8, aby

49




nasla misto k uhnizdeni. Umi telepaticky komu-
nikovat (roboti hlas).

17

Tunel vedouci na jih od jestériho tabora
do blat > Prvnich a poslednich 20 metr( je
zatopenych.

18

Tunel vedouci do diry primo ve stredu jesteé-
riho tabora > Vlyhazuji tam vykaly, popel, kosti
a dalsi.

19

Lidské knihy rozmacené v misach s vodou
Z papirové kase uplacany srpek mésice

20

Bazén krve > Pod hladinou spi giganticka ana-
konda ve sluzbach draciho kultu.
Otvor ve stropé primo nad bazénem

21

Dvere vyzaduji k otevreni klice obou strazcu
(ze 3a13).

22

U stény uvazani tri lidé

Trin se sochou hlavniho knéze > Neni to so-
cha. Je pokryty vrstvou ztuhlého bahna. U sebe
ma kli¢ z pyramidy a chrysopras (5k100 zl.)

k ovladani anakondy (druhy ma anakonda
v sobé). Ten, co vede ritudl, je iluze.

Triin s nahou divkou bez jediného chlupu ci
vlasu > Bledémodra kase z misky na opéradle
ji €¢ini povolnou a submisivni. Divka je nedospé-
ly zeleny drak. Kdyz ji nekdo zabije nebo tézce
zrani, roztrhne se jeji kiehka forma a zméni se
v draka bez Supin, jen svaly a krev. Dokaze chrlit
kyselinu.

Jestéri knéz > Odebira draci divce krev a nuti
lidské vézné ji pit. Nékteri se zméni v jestérce a
jsou vitani. Ostatni jsou shozeni k anakondé.
Deset jestérich mnichi > Bilé malovani, plasté
a kosténé noze.

Jestérec jako hratelna rasa?

Humanoid s protahlou plazi tvari, pevnou
zelenou nebo hnédou kizi a mohutnym jes-
térim ocasem. Pri tvorbé postavy vyber dve
schopnosti:

+ Regenerace
Na rozdil od lidi mohou jim znovu plné do-
rlist i ztracené organy a koncetiny.

« Supiny
Télo je pokryté silnou ochrannou vrstvou.

« Cich
Diky citlivému hadimu jazyku rozpoznas
bytosti i substance na velkou vzdalenost.
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Obojzivelnik
Dokazes libovolné dlouho dychat pod
vodou.

Jed

Namisto normalnich zubl mas dva hadi
a dokazes kousnutim otravit. Potravu ov-
Sem musis polykat vcelku.

Bodce
Mas rohatou hlavu a ocas zakonceny ne-
bezpecnymi ostny.

Chameleon
MUzeS béhem nékolika okamzikd zménit
barvu.

Prisavky

Prsty zespodu pokryté lamelami a prisav-
kami. Splhani je pro tebe stejné pfirozené
jako chuize. Pri Splhani po sténé potrebu-
jes tfi volné koncetiny, po stropé Ctyri.



Nahodné tabulky

Tross - Mésto

Ve dne (d12)
Bard zpiva o jednom z hraci a milence
kapitana strazi. Nevinna zabava, nebo po
hracich nékdo jde?
Svatek umrl¢iho tance. VSichni obyvate-
[é nosi straSidelné masky. Po lidech bez
masky se hazi shnilé ovoce.
Postavy jsou svédky kradeze. Nechaji zlo-
déje uniknout bez povSimnuti? Ma kon-
takt ke Stinu.
Slechtic ze sousedniho panstvi navstévuje
knizete a prijel s pocCetnou druzinou. Za-
timco lordi jednaji na hradé, doprovod si
pod diplomatickou imunitou dovoluje na
mistni.
Z kopce se fiti maringotka se zaseklou brz-
dou a mifi pfimo na trzisté!
Do meésta dorazilo obludarium. Hlavni
atrakce, mantichora, je nejen skutecna,
ale i rozzurena.
Probiha protest za prava havirQ. Stribrny
dal byl uzavren a dilnici chtéji pridélit
pole. Vede je Dim Tratas.
Povéstna druzina dobrodruht se chce dat
dohromady s hracskou skupinou pro spo-
le¢nou vypravu do nékterého zdungeond.
Jsou hajzlové a klidné nechaji hrace jit
jako prvni s namirenou kusi do zad.
Na trzisté dorazila gnomska karavana s vy-
nalezy, lektvary a vybusninami.

10.

12.

Na nameésti se pripravuje soutéz v tanci.
Sabotovani konkurentu, podplaceni poro-
ty, vlivni lidé v publiku a hlavné pfrilezitost
u roleplaye vstat od stolu.

Philomena Karzska si usmyslela, ze jeji pri-
$ti rozmazleny milenec bude jeden z hraca.
Zombie incident v jednom z bohatSich
dom0. Worrochlv knéz Marius narych-
lo hleda diskrétni reSeni, aby nevypukla
panika.

V noci (d8)
Z obou stran se k vam priblizuji hladovi psi
s pénou u huby.
Zatimco slizky zebrak masturbuje, naku-
kuje do uzke ulicky, odkud se ozyva zen-
sky kfik. Zena tam ve $piné rodi.
Vyvolavac laka vSechny pany na drobné
exotické pulelfky do vyhlaseného nevés-
tince. Banda hrdlorez(i prfestane kopat
do zebraka a se silackymi re¢mi se tam
vydava.
Z ulice vpravo se ozyva praskani a cva-
chtavé zvuky. Krysodlak tam pozira starou
pani. Pri prvnim zranéni se proméni v ma-
ého chlapce, ktery netusi, co se s nim sta-
lo, kde je a proc je pokryty krvi.
Z kocaru vystupuje Mariana Warga a lou-
¢i se s maskovanym milencem (knizecim
synem).
Naha divka jen v potrhaném plasti a se
strachem v ocich probéhne pres ulici do
dvora. Ve dvore na zachrance ceka pfripra-
vena skupina zlodéju.

7.

8.
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Nékolik vandalll hazi kameny na dim sta-
rého pana. Déda jim nabizel otravenou
polivku a okradl je. Chlapci se boji jeho
jedu, ale chtéji si to s nim vyfikat.

Hrozivé vyhlizejici ork tahne po ulici cuka-
jici se pytel. VleCe v ném dité.

Trosské plané (d12)

1.

Bohata pole jsou plna pracujicich rolni-
ka, presto nikdo nezasahuje, kdyz statkar
nevhodné obtézuje divku v potrhanych
Satech.

Za kamenou zidkou ptvabného sadu pro-
bihaji jable¢né slavnosti. Most, medovina,
stridl, Spaldové placky, riizné hry a souté-
Ze, které se daji odehrat i mezi hraci (zpév,
zadrzeni dechu atd.).

Vesely kaspar s naditym méscem vyzyva
ke hre v kostky. Neznate-li pravidla, po-
uzijte kamen/nGzky/papir. K sebeobrané
ma kaspar jedem potrenou dyku.

Noveé vybavena jednotka jizdy vybira spe-
cialni dan od nejbohatsich statkarll, aby
vykompenzovala ztratu stfibrného dolu.
Bohémsti trpaslici zoldnéri se s vami za
par médaka podéli o pytlacky ulovek a
posledni pivo. Jsou velmi pratelsti a chtéji
se nechat najmout.

Biskup Mankar zpity do némoty ve Skarpé.
Pokud ho vzbudite, zacne vas brat jako
soucast svého stada a zafidi vam rlizna
privilegia a financni odménu. Pokud se
mu ovSem zprotivite a bude si myslet, ze



10.

11.

12.

byste ho mohli pospinit, tak vas necha
odstranit.

Chuda postarsi zena Katlin tvrdi, ze doka-
Ze svou ztracenou dceru Tolku najit pomo-
ci milenecké mince (magicky par minci,
které se vzdy pfitahuji), ale nikdo ji nevéri.
Odhodlava se do lesu vyrazit sama. Mince
ji povede k Haydenskeé tvrzi.

Skupina zoufalych propusténych dilni-
kG opevnénd v zajezdnim hostinci drzi
jako rukojmi barda, Slechtice a hostin-
ského se Zenou. Dvojice Trosskych jezdcl
vyjednava.

Stylové obleceny obchodnik prodava pro-
kleté magické predméty. Mec, ktery posi-
la vSechny duse bez soudu do pekel, roh,
co troubenim vyvolava strach ve slabych,
apod. Byl to on, kdo prodal ubrousek lor-
du Whalenovi v Krvavé vile.

Strasidelny mlyn. V noci se tam zjevuji du-
chové déti. Vypadaji desive, ale chtéji si
jen hrat. Ve sklepé je schované dédictvi a
cela rodina s rozrezanymi zapéstimi.
Poutnici na cesté ke Kastaroku, rozpadlé
pevnosti Worrochovych rytird.

Nebe je temné a kfizuji ho blesky. Prudky
dést neustava po cely den. Rolnici dnes
nevylézaji, aby je neodnesla wyverna. Ni-
kdo ji nelovi, véri, ze prinasi dobrou drodu.

Hrzales (d12)

1.

Zoufali haviri prepadaji cestovatele jako
banditi.

10.

Goblini na lovu. Presouvaji se z hor k hra-
nicim plané, kde budou krast dobytek a
unaset rolniky.

Ogfi zabrali most a vybiraji myto. Chtéji
bud néco opravdu hezkého, nebo jidlo;
nejlépe koné ¢i nékterého z ¢lend vypravy.
Jsou hloupi a vztahovacni.

Zvidava lesni vila nedokaze pochopit lid-
skou moralku. Zna jen preziti silnéjsiho.
Chce dobrodruhy nasledovat, aby se o li-
dech néco naucila. Umi prochazet drevem
jako vodou.

Satyr zpiva stromlm a lesnim zvifat{im.
Pri setkani s lidmi se chova vlezle, Zebra
a provokuje. Pokud hraci projdou jeho
testem a budou Stédfi a tolerantni, tak
rad pomuze ¢i poradi. Jeho pisné léci
a mohou docasné poskytnout magické
schopnosti.

Skupina mladych dobrodruht ma v kleci
dryadu. Zadaji o pomoc s doprovodem do
Trossu, o vydélek se rozdéli. Pokud hraci
dryadu neosvobodi, tak si pro ni v noci
prijdou ozivlé stromy.

Pytlacka past. Proradny pytlak neni
daleko.

Zurivy divocak.

Stopy. Hod znovu 1k8 na této tabulce,
abys zjistil komu patfi.

Z lesa se ozyva volani o pomoc. Je to la-
kani Hablarany, obfiho mluviciho pavou-
ka. Jedem paralyzuje a potrebuje nakrmit
mnoho potomk. Jeho jeskyné je plna vy-
satych mrtvol a jejich vybaveni.

11.

12.
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V cesté vam brani agresivni a husty porost
divoké kopfivy. Lze se prosekat skrz (San-
ce na podrazdéni pokozky, ktera pak pali
a vice krvaci), nebo se zdrzet obchazenim
a hodem na dalSi nahodné setkani v lese.
V cesté vam brani Siroka rokle s potlickem
na dné. Nejenze jde o tézky sestup, dole
ve stinu skal zije trol. Pokusi-li se hraci
rokli obejit, ztrati néjaky ¢as a hazi na dal-
Sinahodné setkani v lese.

Garlacké hory (d12)

1.

Poprvé: klly s lidskymi kostlivci, goblinimi
Stity a dekoracemi z dlouhého pefi ptaka
Noha. Podruhé: goblini jezdci na vrrcich.
viz 1.

Poprvé: studené ohnisté, ohlodané gob-
lini kosti a diry k lezeni vystlané vétvemi
dlouhymi vic nez dva metry. Podruhé:
orci lovecka skupina sbira goblini trofeje
a plni pytle jejich cennostmi.

viz. 3

Goblini zarikavac/vynalezce s nékolika
poskoky testuje nova déla a magického
drevéného golema.

Skupina trpaslic¢ich prospektorli nevé-
ri, ze lidé vytézili vSechno, a hledaji dalsi
drahé kovy. Jsou pratelsti a ochotni jen
do chvile, nez na néco cenného skutecné
narazite.

Narazili jste na jednu z mnoha prastarych
sosek k ucténi trpaslicich predkd. Zanech-
te tu obét, nejlépe ve zlaté, a ziskate po-



10.

11.

12.

Zehnani (kratkodoby bonus nebo preho-
zeni kostky).

Osamély starec porad opakuje, jak je mu
skvéle od té doby, co Zije sam v horach.
Presto postavy pozve do své jeskyné a po-
hosti. Kdyz mu hraci zaridi trvalejsi spolec-
nost nebo ho presveédci k navratu do Tros-
su, daruje jim svij plast nenapadnosti.

Na stezce lezi nékolik balvan(, rozlamané
trakare, truhlice a naradi. Ve skalach nad
stezkou sidli obr a vrha na cestovatele
kameny.

Blizi se silueta gigantického ptaka Noha,
asi byste se méli schovat. Kdo to nestih-
ne, toho ptak odnese do svého hnizda ve
skalach.

Snéhova boure; led, mraz, vichr, nizka
viditelnost.

Hod znovu a novy vysledek po chvili pre-
rus kamennou lavinou.

Bazina (d12)

1.

w

Poprvé: bosé humanoidni stopy se tre-
mi drapy. Podruhé: Osm jestércu lovi lidi
do zigguratu. Vede je veteran s kosténou
zbroji a oboustrannym kopim. U sebe ma
klic s rybi hlavou.

viz 1.

viz 1.

Rybari vypousti pelikany s podvazany-
mi krky na ryby. Skrtidlo sundaji, az kdyz
ptak nanosi dost ryb pro svého majitele. V
mezicase se predhani v dohadech o tom,
kam jestérci odvadi ztracené lidi.

10.

11.

12.

Napadné bledémodré zeli. Poziti zplso-
buje malatnost a submisivitu.

Stromy, ostrlvky pudyibaZinajsou poros-
tlé narudlym mechem. Vse, ¢eho se mech
dotyka, oziva jako prodlouzené koncetiny
masozraveé kvétiny pod hladinou.
Zbohatly trossky méstan na tajné schlizce
s jestérci draciho kultu.

Jedovata zaba s korunkou na hlavé. Je to
zlomyslny zert, nebo princ, ktery ¢eka, az
se za néj néjaka divka obétuje?

Pijavice, které zranuji zdravé a léCi zranéné.
Brnivy zemétras a usi drasajici bzuceni.
Utok hejna pétikilovych komara.

Na zlomeném stromé nabodnuty pirat.
Vlypada, jako by spadl z oblohy. Nohy
okousané od dravct, trojhranny klo-
bouk stale na hlavé. Po kapsach hrst
drahokam (cena 3k20 zlatak() a lektvar
neviditelnosti.

Bazina je dnes zalita v husté mlécné mlze.
Hod znovu, koho v mlze potkaji. Padne-li
zase 12, mlha je zlomyslna a ukazuje li-
dem vidinu jejich nejvétsiho strachu, aby
je zahnala do mocald.

Drby (d12)

1.

Mlady kovar se chvasta, ze umi vyrobit
magickou zbran. Vi, kde v horach najit
kouzelnou Trpasli¢i hrobku s magickou
kovadlinou.

Stribrné doly byly uzavreny, kdyz se v nich
zacali ztracet dulnici. Risk zacal prevazo-
vat zisk.

10.

11.

12.
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Z opusténé Haydenské tvrze vychazi kour.
Nékdo tam zije. Jak dlouho potrva, nez
tam knize posle muze na priizkum?
Podezrely muz tvrdi, ze lord Whalen shani
zoldnére, jako jste vy. Udajné na delikatni
praci.

Kdo nechce trpét praci nebo riskovat zivot v
nesmyslném dobrodruhovani, at se necha
naverbovat do Trosskeé straze v Brakku a sta-
ne se poradnym profesionalnim valec¢nikem.
Nejlepsi drogy koupis u Kuzal’k’taka.
U vchodu rekni, ze té posilam ja.

Lidé se boji dvorniho ¢arodéje Karsavara.
Zahrava si s temnymi silami. A pry magicky
zapecetil jednu budovu v chudinské Ctvrti.
V Trehernu Zije bohyné, co vyléci kazdou
nemoc a cte myslenky. Worroch je mrtvy
buh, to vam povidam.

Alchymistka Kragg ma novy recept. Prines
ji kapesnik nasakly div€imi slzami a ona ti
za 20 zlatych pripravi lektvar lasky.

Na vyvésce pergamen s knizeci peceti, na
némz stoji: ,Méstska straz vyplati JEDEN
ZLATY za kazdou predlozenou GOBLINI
HLAVU nebo jeji vétsi polovinu.®

Na vyvésce hruby papir, na némz se pise:
sNajimame Zoldnéfe na ochranu rybard
a houbovych farem. Hlaste se u Markoa
v Sulpu. Zbrané si prineste vlastni.”

Na vyvésce je nacmarano krvi: ,,BOJUJU
ZA PRACHY. JSEM U REZAVEHO MECE. -
REAGAN.“ Bojovnice. Utekla z boje v Hay-
denoveé tvrzi, kde zemrela jeji druzina. Nici
ji svedomi.



INTERNETOVY SBORNIK CLANKU O RPG HRACH

Vase ¢lanky uvitdme na
Zapojte se do pripravy dalsiho Cisla

REDAKCE

Cestny $éfredaktor a duchovni otec projektu: Roman ,Romik“ Hora
Redaktofi: ,Ecthelion®“, Jakub ,boubaque“Marus, Tereza ,Raven“ Tomaskova
Korektury: Tereza ,,Raven“ Tomaskova, Jakub ,,boubaque® Marus

Design a sazba: Jakub ,boubaque® Marus Il Obalka: ,Ecthelion**

Neni-li uvedeno jinak, jsou pouzité obrazky v public domain
nebo jsou uzivateli jejich prav autori ¢lanka Ci clenové redakce. ET MO


mailto:drakkarlod%40centrum.cz
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php%3Ff%3D204

