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Vukogvazdska druzina

Psal se rok 1996, Draci doupé zazivalo
boom a neodolala mu ani parta studen-
td jednoho prazského gymnazia. Zalo-
zZili herni druzinu, kterou nazvali podle
prastarého tajemného lesa, kolem néhoz
se toci vétsSina jejich dobrodruzstvi. Dlraz
byl kladen na pribéh a jeho prozitek, na
vztahy mezi postavami i na drsné realie
evropského stredoveku. A také snaha po-
délit se s ostatnimi priznivci her na hrdiny
o své zazitky.
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Promény historické fikce 3

Argonantus

Skoncili jsme minule skeptickym zjisté-
nim, ze drzet se presné historie nema moc
smysl, ale na druhou stranu odbocit od ni
také neni Gplné snadné. Clovék by se na
historickou fikci skoro vykaslal a odesel
k uplné jinym Zanrim. Nebo snad ne?

Historie a realita

Dnem i noci na jachté

SVallun“

Ve druhé poloviné povidani o jachtingu se
dozvite, co obnasi dny a noci pod plach-
tami jachty a co vSechno vas ¢eka (a co se
od vas ocekava), pokud si tento jedineCny
zazitek chcete vyzkouset na vlastni kiiZi.

Doplnky a inspirace
Vesmirny vrak
rzni autofi

Mrtvym vakuem se bezcilné pohybuje
temna masa vesmirného Vraku, slozené-
ho z rliznych opusténych a ztroskotanych
lodi. Vrak neodpovida na volani a jedinou
odpovédi v radiu je ticho hluboké jako
smrt...
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Povidky
Trpaslik
Argonantus

Pohadka, kterou vypravel Argonantus své
dceri, kdyz chtél, aby uz nezlobila a sla ko-
necné spat.

Pad mésta Babbulkundu

Lord Dunsany

Povidka, poprve vydana v knize The Sword
of Welleran and Other Stories, je typicky
priklad Dunsanyho prozy popisujici exo-
tickeé krajiny, podivné bohy a ukazuje jeho
fascinaci ¢asem.

Pocitacové hry
The Cat Lady
,Raven®

Plynové masky, brokovnice, toulavé koc-
ky, psychopati - to vSe v uhledném balic-
ku indie pocitacoveé hry z roku 2012. Vitej-
te ve svété The Cat Lady.
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UVODNI HAIKU

Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
zaloZeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své clanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou riznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit c¢as jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-
nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime
. .. do sluSivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Zapadnl vitr! Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
» o v soe z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas
Jak dlouhé mize bytl by se tentonrojeIZcFr:errF\)ohl nikdy uskutecnit.
marné cekani? Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php%3Ff%3D204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php%3Ff%3D204
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BEZEJMENNY HRDINA

pripravila redakce Comics

Jeho hlidka byla této noci I hrdinové totiZ museji r o steang bolely noh
obzv1aste nelehka. ve dne pracovat... - 2) ta y ) y

Dil V. Po praci

L°.4.4,,.bz}

{ ...ale tajemny hrdina zasahnout
nemohl, nebot nevidél ani na krok

a n&jaky padouch prerusil

I mésic s hvézdami se skryl
dodavku elektfiny do mésta...

Celé mésto bylo zahaleno
za hustymi mraky...

do neproniknutelné tmy.
P I w5 I O w5

Dil VI. Tma




napsal ,,Skenderax“ Recenze

CERSTVE DOGTENO

Tri minirecenzie stolnych RPG

Tiny Dungeon: A Minimalist
Tabletop RPG

je kickstartovsky projekt minimalistického RPG
systemu.

Autori sa drzia hesla Antoine de Saint-
-Exupery: ,Perfection is achieved, not when
there is nothing more to add, but when there
is nothing left to take away.” Toto je heslo skrz
celé pravidla, ktoré maju dokopy 26 stran dopl-
nené o celkom pekné obrazky.

Zakladnym principom hry je hod 2k6, kde
hod 5 a 6 sa povazuju za uspech. Pri vyhode,
ktoru vytvaraju vedomosti alebo samotné okol-
nosti, sa hod zmeni na 3k6, pri nevyhode na
1k6. Zaujimavostou pravidiel je, Ze nie je Ziaden
dalsi mechanizmus na korekciu, resp. porovna-
nie uspechov. Ak napriklad zadtoc¢im na supera,
hodim si prisluSnym mnozstvom kociek a uz je-
den Uspech mi staci na to, aby som mu sposobil
jedno zranenie. Brnenie v tomto systéme je len
kozmetické a stale hrac sposobi jedno zranenie.
Pri boji si hra¢ moze pomoct sustredenim, ked
vymeni jednu akciu za pridanie 4 do mnoziny
uspechov na jednu svoju akciu. Rovnako tak je
mozné sa vyhnut Gtoku ak postava neutoci. Nie

je to vSak vobec lahké. Je totiz potrebné na 1k6
hodit aspon jeden Uspech.

Tvorba postavy je velmi priama, trva len
niekolko minut a zaobide sa bez hadzania. Hrac
si vyberie rasu - Clovek, Fey (Elf), Trpazlik, Gob-
lin alebo Salamander. Rasa urcuje pocet zivotov
4-8) a jednu rasovu vyhodu. K tomu si potom
vyberie hra¢ 3 vedomosti zo zoznamu 30 moz-
nych. 5 z nich sa Specializuju na magiu. Prida
sa jedna zbranova vedomost, vybava a trocha
historie.

Vedomosti su zabavne popisané vetou
alebo dvoma a hrac ich prejde pohladom za zo-
par minat. Napriklad vedomost berseker zna-
mena, Ze postava Utoci s nevyhodou (hod 1k6),
ale spbsobi dvojnasobné zranenie (2 zivoty).
Marksman napriklad pri vystrele zasiahne pri
hode 3 a lepSom ak mieri.Su tu vedomosti, kto-
ré davaju vyhodu pri plizeni, kradnut, silovych
cinnostiach a podobne.

Samotna magia je rozdelena do piatich
kategorii - do piatich vedomosti. Spell-Reader
dokaze citat magické zvitky, ktoré by mali byt
silnejSie ako hocijaka magia, ktoru hrdinovia
ovladaju, ale su jednorazové. Spell-Toucher slu-
Zi na jednoducht magiu. Vytvorit maly ohen,
posunut predmet, jednoducha ilGzia i zranit
niekoho na dialku. Beastspeakers a healers
hovoria sami za seba. Poslednou magickou
vedomostou je Familiars, ktora dava hrdinovi
nehmotného priatela.

Hra TINY DUNGEON ma uZ vo svojom nazve
kategoriu hier, kde by sa chcela zaradit. Pravidla
su prehladné, jednoduché a velmi rychle na po-
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Tiny
DHDGEOH

Roleplaying Game Handbook

Tiny Dungeon
Smokong Salamander, 2014
« Stranka vydavatele

« Facebook vydavatele


http://www.smokingsalamander.com/
https://www.facebook.com/smokingsalamander

chopenie. Postavu nie je problém vytvorit na
pockanie, suboje a vyhodnotenie prekazok ni-
jak nespomaluju hru. Princip zasah = strata jed-
ného Zivotu neobera suboje o zaujimavost, skor
naopak. Samotny GM ma velmi zjednodusenu
rolu pri urcovani sily netvorov, je urCena primar-
ne jeho poc¢tom Zivotov a vedomostami, i inych
prekazok, ktoré hrdinovia na svojej puti stretnu.

Celkovo je to urcite zaujimavy systém,
ktory by podla mna mohol nadchnit i mladsiu
hracsku zakladnu.

A STORY-TELLING

GAME BY
Brent P. Newhall

The Whispering Road

Brent P. Newhall, 2014
« Stranka na Kickstarteru

The Whispering Road:
A Miyazaki-inspired Tabletop
RPG

je dalsi uspesny kickstartovsky projekt posta-
veny na minimalezme vzhladom na pravidla a
pripravu.

Zakladné pravidla sa zmestili na 8 vel-
mi pekne ilustrovanych stran a nie je to kvoli
hustote textu, ale kvoli ich jednoduchosti. Veru,
textu tam moc nie je.

V skratke, postava sa buduje na zaklade
4 archetypov, ktoré pomahaju definovat potre-
by postavy, a z 30 vedomosti, z ktorych si posta-
va vyberie 5 (pocas hrania je mozné ich zmenit).
Najdoblezitejsie pre hranie vsak je ,,Co postava
potrebuje“ (Personal Need), a ktory iny hrac ju
obmedzuje v tom, aby sa jej potreba naplnila.
Priklad z pravidiel:

Toro: ,,Postarat sa o Soru, ktora je ustavic-
ne v nejakom nebezpeci.”

Sora: ,Zistit, ¢o sa stalo s mojou civili-
zaciou, ale to je tak nebezpecné, Ze nik
o tom nechce hovorit.”

Ono: ,Zistit, Co je také Specialne na Sore,
ale ona o tom nechce hovorit.”

Maria: ,,Ukazat Torovi ako velmi ho lubi,
ale on ma oci len pre Soru.”

Co je ale na hre najzaujimavejsie je jej mecha-
nika. Konflikt vznika v dvoch pripadoch. Bud'si
protirecia hraci a je potrebné ich rozsudit, ale-

€. 46 | RJEN 2014

bo vzniknuty problém sa tyka ,,Personal Need“
aspon jedného z hracov. Hadze sa bud k6 alebo
k8. Pocet urcuju vedomosti, ktoré pri tom hrac
pouziva. Je velmi délezité, ¢i hrac pouziva ve-
domost pre naplnenie svojich cielov, alebo nie-
koho iného. Hod, uspesny i neldspesny, sa pri-
pocita ku karme postavy. Ak sluzil na naplnenie
vlastnych cielov, tak sa mu zvacsi Zla karma.
Ak ku naplneniu cudzich cielov, tak sa pripoci-
ta ku Dobrej karme. Na zaver hry sa vyhodnoti,
o kolko Dobra karma prevysila ZIG, respektive
naopak.

Z tohto principu tak vychadza i cela
skladba dobrodruzstiev, v ktorych sa dej toci
okolo pomahania inym, pacifizme, zistovani.

Druha cast knihy je venovana samotné-
mu hraniu. Podla ¢asu, ktory je k dispozicii sa
zvoli 3 aktova alebo 5 aktova skladba pribehu.
Kazdy akt ma svoju Strukturu pekne rozpisanud
na vlastnej strane pravidiel a obsahuje niekolko
konfliktov, ktoré hraci hranim vytvaraju. To, aby
sa dej hybal a aby sa drzal osnovy zabezpecuje
dvojica Navigator (GM) a Driver (pomocny GM).
Obaja hraju tiez postavy a maju naviac i vyme-
dzené ulohy pocas questu.

Hra nie je obmedzena prostredim alebo
dobou a je na hra¢och sa dohodnut, v akom ob-
dobi by sa mala odohravat. Rovnako je na nich,
aby sa dohodli ¢o v pribehu nesmie chybat a ¢o
by tam chceli mat. Preto mi pripada hra ako ide-
alna na hranie bez pripravy alebo len s minimal-
nou pripravou.


https://www.kickstarter.com/projects/brentnewhall/the-whispering-road-a-miyazaki-inspired-tabletop-r

Adventure Maximus!

je uspesnym kickstartovskym projektom urce-
nym hlavne detom. Detmi sa pri tom rozumiem
Clovek vo veku 8 a viac rokov.

Hra sa predava v krabici, v ktorej najdete
karty hrdinov, bestii, povolané, predmetov, ku-
ziel a miest, kde sa dobrodruzstva budu odo-
hravat. K tomu samozrejme denniky, pravidla a
pat Seststennych kociek. Kocky nie st klasické,
ako sme zvyknuty. , Tieto“ majé tri strany prazd-
ne, jednu s jednotkou, jednu s dvojkou a jednu
so znakom Maximus. Maximus znamena +2 a
mozte si hodit este raz. Vsetko toto je velmi fa-
rebné a zaujimavo graficky spracované - urcite
putave pre deti.

Podla mojho pohladu pravidla nie su az
tak jednoduché - r6zne karty davajd rézne bo-
nusy, ¢astokrat davaju 3-4 moznosti ako pred-
met pouzit, rézne akcie stoja rézne Body Akcii
a naviac je v baleni len 5 kociek. Nastastie, je
vsetko farebne tak spracované, ze ak si hrac ulo-
Zi karticky na dennik, vSetko je zrazu prehladné.

Velkym bonusom tejto hry s karticky a
generovanie dobrodruzstiev. GM si vylosuje kar-
ticku miesta, karticku pokladu a bestie, resp.

bossa. Tri krat pre tri na seba nadvazujuce dob-
rodruzstva. Ako sa hrdinovia dostanu na dané
miesto, ako sa nechaju najat do sluzieb, ako
vznikne konflikt medzi hrdinmi a bestiou je na
GM-ovi. Pravidla tak nekladu na GM-a moc velké
naroky. Dobrodruzstvo kludne méze ist od boju
k boju, ktoré medzi sebou budu delit dve - tri
vety. Ale ak chce, tak moze pribehy okorenit
o stretnutia, udalosti, da priestor pre pouzitie
vedomosti postav a podobne. Ma pri tom pouzi-
vat DVE zékladné pravidla: 1. Hra je o zdbave a 2.
Odpovedat na otazky hracov ,ANO ale ...

Na zaver by som hru zhrnul velmi kratko.
ADVENTURE MAXIMUS! je skutoCne hra dobra svo-
jim spracovanim pre mladych zaciato¢nikov vo
svete RPG. A doraz by som by som dal na mla-
dych. Na hranie je potrebna dobra pamat ale-
bo anglictina - teda i schopnost ¢itat. Hra tak
i napriek svojmu peknému grafickému spraco-
vaniu nie je pre predskolské deti a tak sa podla
mna zaradzuje medzi skupinu hier, kde je silna
konkurencia.

Pravidla su zdarma stiahnutelné na stran-
nako tak je mozné na Youtube najst priklady
hrania.
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Adventure Maximus!

George Vasilakos, 2013
« Stranka hry



http://www.adventuremaximus.com/
http://www.adventuremaximus.com/

napsali Vukogvazdsti Literatura

HERNI PRAXE PRETA-
VENA V LITERATURU
ANEB

Z VLCIHO HVOZDU NENI
NAVRATU

Psal se rok 1996, Draci doupé tehdy zazivalo
boom a neodolala mu ani parta studentu jedno-
ho prazského gymndzia. ZaloZili herni druzinu,
kterou nazvali podle prastarého tajemného lesa,
kolem nehoz se toci vetsina jejich dobrodruZzstvi.

Vukogvazd neboli VI¢i hvozd se stal synonymem
pro fantasy svét inspirovany slovanskymi, ale
i neprilis znamymi baltskymi a ugrofinskymi
myty a déjinami. Své hrani vSak Vukogvazdsti
pojali trochu jinak. Méné bezduchého vytlou-
kani jeskyn, vice role playingu a do detailu pro-
pracovanych charakter(. DUraz na pribéh a jeho
prozitek, na vztahy mezi postavami i na drsné
realie evropského stredovéku. A také snaha po-
délit se s ostatnimi priznivci her na hrdiny o své
zazitky.

Zabava rovna se tvorba

Uz od samého zacatku totiz Vukogvazdsti své
odehrané pribéhy sepisovali a vystavovali pro

potéseni spriznénych dusi na svych webovych
popularni Historie Nurnské druziny, které jsme
se chtéli vyrovnat,” vzpomina Honza Kravcik, je-
den ze zakladatel(i Vukogvazdské druziny. ,| my
chtéli sdilet své pribéhy, jejich zapletky, prostre-
di a vlibec zazitky ze hry. Ale §li jsme na to jinym
zplUsobem.”

Slo o svého druhu unikum. Kazdy hrac¢
popisoval pribéh z pohledu své postavy a pan
jeskyné (kterému Vukogvazdsti prezdivaji déj-
mistr) texty redigoval a skladal z nich dohroma-
dy cely déj. Vznikla tak zajimava fuze mezi hrou,
realitou a literaturou - jednolity pribéh vidény
ocima nékolika postav najednou.

Kupodivu tato forma slavila Uspéch.
Spisky byly staromilsky pokrtény na Letopisy
a brzicko si nasly své nadSené a vérné Ctena-
fe. Byly trochu jiné nez bézna fantasy produk-
ce. Nehrdinské, syrové realistické a prece plné
pohadkového tajemna, ¢ar a nestvir. Hlavnimi
premoudreli magové. Spis obycejni lidé z masa
a kosti, vyvrzenci a tulaci, které v prvni radé za-

»Ztracené déti, znesvécené hroby, tajemny
skret, sezehnuty chasnik a navrch hadrové
panenky. Sedéla jsem nad korbelem piva v
té velké rychté, poslouchala nesouvislé vy-
pravéni pana z Lovisberku a po zadech mi
béhal mraz. Ze ja kaca radsi nevyrazila do
toho Graslu sama!“

- Meoda (Stary Dul, LVD 1.)
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- LEMOPISY-

VYROGVAZDSKE BRYZINY

jima, jak utisit hladovy brich a kde urvat néjaky
ten gros. | proto se ve vukogvazdskych pfibézich
tolik kleje, obcas obcuje a zhusta umira.

Jaké bylo ovsem prekvapeni tvirc(, kdyz
se navstévnici webu zacali ¢im dal vice dovola-
vat dalSich a dalSich pfibéha. A kdyz Spalik svaz-
kl prerostl hlavu druzinové pulcice Meody, pad-
lo rozhodnuti - Letopisy se musi vydat knizné!

Skromné, chlapi, hlavné
skromné

Nastalo obdobi lopotného prepisovani, Skrta-
ni a upravovani prvnich dobrodruZzstvi. Prace
to byla pomala, zato vSak narocna. Zpravidla
zUstaly plvodni déjové linky i vétSina postav,


http://vukogvazd.cz

ale literarni postupy dozna-
ly zasadnich zmén. Aby knihy
mohli cist vSichni, nejen pri-

znivci RPG, bylo nutné pribé-
hy vymanit z hernich mecha-
nism0 Draciho doupéte. Také

-LETOPISY-
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ve chvili, kdy rozverné napady
Ctverice zacinaji byt nesnesi-
telné. ,Se vznikem kniznich

bylo zahodno dopodrobna
rozpracovat svet, ktery béhem
let zbytnél v pestry celek, Cita-
jici na trficet kralovstvi, knizec-
tvi a méstskych statd o rozloze
Evropy. Asi nejtvrdSim ofiskem
pak bylo vytvorit kazdému
z hrdinG svébytny projev, ktery
by ho dostatecné odliSoval od
ostatnich a zaroven prilis nevy-
¢nival z celkové atmosféry.

Bezbrehé nadseni a neu-
tuchajici zapal viak tvirce ne-
opustil, a kdyz jedenacté léto
po prelomu tisicileti dopsali
posledni radek prvniho svazku
prepracovanych Letopisu, bylo
dokonano. Vznikla zatracené
Spinava fantasy, ktera vysla v nakladatelstvi
Gorgona.

Z pavodni herni skupiny zlstali pouze
Ctyri nadsenci. Nevdécnou roli tazného vola na

sLetopisy se bézné produkci vymykaji i vy-
tfibenym, bohatym jazykem a specifickym
slovnim humorem.”

- Josef Srémek, FantasyPlanet.cz

Letopist vzniklo i nakladatel-
stvi Gorgona, protoze chce-
te-li vydat knihu podle svych

DPYROGVAZDSKE BRYZINY
71 .

sebe vzal Honza Kravcik, ktery lehce pozméné-
né pribéhy upravuje a sepisuje. Vojta Sedlacek
slouzi jako prvni linie zpétné vazby a hlavni po-
radni hlas. Jéna Kremer usiluje o udrzeni jedi-
necného stylu a vymyceni historickych nesmy-
sld, kterymi fantasy zpravidla pretéka. Tvarci
rovnovahu doplnuje Honza Hnatek, ktery Casto
a rad tmeli kolektiv. VSe zpovzdali shovivavé
pozoruje Hana Fruhwirtova, Séfredaktorka na-
kladatelstvi Gorgona, ktera se do véci vklada

predstav, musite si ji vydat
sami,“ vysvétluje Hana. ,Za-
roven jsme se rozhodli oblazit
Ceské Ctenarstvo i zahranicni
fantasy, kvalitné zpracovanou,
a to jak po strance grafické, tak
jazykové.”

VSichni se na tvorbé
Letopist podileji dle svych
moznosti. Pomaha jim v tom
i jejich zaméstnani, potazmo
vzdélani. Spoji-li se zkuSenosti
filology, historika a programa-
tora, literatura je pak nejen za-
bavna, ale skutec¢né funkcni a
neodehrava se v kasirovanych
pseudostredovékych kulisach.

Budiz kniha!

Prvni svazek Letopisi Vukogvazdské druzi-
ny (LVD) vysel roku 2011 a recenzenti se zacali
pFedhénét v superlativech. Honza Holan na

unikat a dodal: ,,Rozhodne se Jedna 0 vynika-
jici dilo, které byste si neméli nechat ujit.” Te—

devadesati procenty a pochvalovala si jazyko-


http://fantasya.cz/clanek/letopisy-vukogvazdske-druziny-svazek-prvy-draci-doupe-z-jineho-uhlu-pohledu
http://fanzine.topzine.cz/recenze-kniha-letopisy-vukogvazdske-druziny-nabizi-dost-spiny-pro-vsechny

vou stranku textu: ,,Nad klenoty vystouranymi
kdesi v zaprasenych polickach rodného jazyka
zaplesa srdce nejednoho bohemisty a ostatni
maji jedinecnou prilezitost pochytit néco nové-
ho.“ Neméné nadsSené byly ohlasy dlouholetych
fanouskd.

Uspéch a chvala povzbudily a autofi se
zahy vrhli do tvorby dilu druhého, ktery se po-
darilo dostat na knizni pulty roku 2013. Obalky
se opét zhostil véhlasny polsky ilustrator Piotr
Cieslinski, vnitfni ilustrace po finské komikso-
ve kreslirce Ainur Elmgrenové, ktera se podilela
na prvnim svazku, prevzal neméné slavny Po-
lak Dominik Broniek. Dalsi svazek vzbudil jes-
té vice nadsenych ¢tenarskych ohlasli nez ten
predchozi.

Petr Kozelka z deniku Pravo napsal: ,Le-
topisy vol. Il jsou skvélym prispévkem do Ceské
fantasy knihovnicky, svou originalitou vypra-
véni, neobvyklym jazykem a také vybérem hr-

dinl, ktefi jsou ,obycejnymi lidmi‘“ Honza Ho-

»Znélo to jako néjaka pohadka. V knizectvi
za sedmero horama a devatero rekama véz-
ni krutej knize staryho biskupa a Sifi klepy,
Ze dédek prerizl par jeptisek. Aby celej svét
uveril, ze je to pravda, prinuti biskupova
dlvérnika svédcit proti svymu panovi, se
kterym je to razem sakra nahnuty. Ale kdyz
nestastnyho svédka vysvobodime, biskupa
neodsoudéj a my nejspiS dostaneme piil
knizectvi a jalovou knéznu za zenu.“

- Lopin (O ovcich a orlech, LVD II.)

lan se opét rozplyval: ,,Déj se obloukem vyhyba
vyjetym kolejim a tradicnim Zanrovym klisé se
v hodnoceni obou dilli uzavira: ,Diky peclivé re-
dakcni praci a do hloubky prokreslenému svétu
v pozadi se mohou Letopisy bez vahani zaradit
na Spicku herni literatury. A ostatni tituly jim ani
nebudou dychat na zada, jak dalece zlistanou
pozadu.”

Z ¢tenarského denicku

A o Cem tedy jsou Letopisy Vukogvazdské dru-
ziny? Kazdy svazek obsahuje tfi dobrodruzné
pribéhy tvorici déjové uzavreny celek. V prvnim
dile to jsou Sala$ v horach, Stary Dal a Stvanice.
Seznamujeme se v nich s mladymi dobrodruhy
- tulaky, uprchlymi nevolniky ¢i vandrujicimi to-
varysi, které nahoda svede na jednu cestu. Je-
jich osudy se spoji v touze po snadném vydélku
a dobrodruzstvi, ze kterého se pro mnohé stane
boj o holy Zivot. At uz pri bloudéni po nebez-
pecnych hrani¢nich horach, patrani po zahadné
zmizelych détech nebo stihani krutého lapky do
hloubi tajuplného hvozdu.

V prvnim pribéhu druhého svazku, nazva-
ném Mali pani, se druzinici stfetnou s drsnou zi-
mou ve VI¢im hvozdu a jsou nuceni hledat Stésti
v bohatém pfistavnim mésté. Varogovo pozeh-
nani je zavede do pohanskych kraju, ve kterych
plati trochu jiné obyceje, ale venkoncem jde
stejné jako vSude jinde o kejhak. Treti, nadmiru
krvava historie, poeticky nazvana O ovcich a or-
lech, je strhujicim vyvrcholenim celého svazku.
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sDobrodruzstvi v Orlich horach bylo legendou
uz v dobé, kdy jsme ho odehrali, vzpomina
Honza Kravcik. ,Pfi vzpomince na atmosféru
strachu a vécného skryvani, kterou se tehdejsi-
mu déjmistrovi podafrilo vytvofrit, mam husi kuzi
jesté ted. Snazili jsme se stejny pocit zprostred-
kovat i Ctenarim a z jejich ohlasl vyplyva, ze se
to podarilo.”


http://sarden.sedrick.cz/node/6668

»,UZ abych ten svazek poctivy sevrel ve svych

kostnatych prstech!
- fanousek na Facebooku LVD v reakci na
zverejnéni ukazky z Ill. svazku

A co dal?

Jak uz jste mozna uhodli, vznika i treti dil Leto-
pist. Autofi by jich radi vidéli celkové pét, pro-
toze... Protoze pentalogie prosté zni dobre a
vybornych odehranych pfibéhu z VI¢iho hvozdu
je prehrsel. A tentokrat je jesté jeden cil: vydat
dalSi svazek za méné nez dva roky. Podafri se?
Tvarci maji slusné naslapnuto a vznikaji i nové
ilustrace, jejichz autorem bude opét skvély
Dominik Broniek. Ale vite, jak to byva - ¢lovek
mini, knihy méni. LetoSni zima jako termin vy-
dani je odhad odvazny, ne vsak nerealny.
Autori tedy pisi, az se jim od klavesnice
koufi, neni to ovSem jejich jedina tviirci Cinnost.
Pro vSechny fanousky Vukogvazdu chystaji dalsi
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prekvapeni. Mezi tu nej patfi mapa svéta, po kte-
ré priznivci a ctenari uz dlouho volaji. Ztvarnil ji
Darméj Nadvedilo, jenz osobné cely svét prosel
a brkem svym vse dikladné zaznamenal. Dal-
Si peckou budou tricka s letopisnym motivem
a chysta se i vukogvazdska kucharka. Rozjeto je
i par dalSich, neméné zajimavych projektd, kte-
ré jsou prozatim tajemstvim.

Vérné druziniky a zastupce Gorgony mu-
Zete také vidat na rGznych zanrovych akcich a
conech, kde pravidelné prednaseji nejen o svém
dile. V nejblizSi dobé se chystaji na Fantasy vi-
kend v knihovné v Dobrisi, a to na prelomu fijna
a listopadu. Veskeré novinky a zajimavosti se
samozrejmé m(iZzete dozvédét na Facebooku -
bud na strankach Letopist Vukogvazdské druzi-
ny nebo na strankach Gorgony. Vitanijsou vsich-

,,,,,



www.letopisy.eu
www.fb.com/letopisy
www.gorgona.eu
www.fb.com/gorgonabooks

napsal Argonantus Literatura

PROMENY
HISTORICKE FIKCE 3

drzet se pfesné historie nemd moc smysl, ale
na druhou stranu odbocit od ni také neni uplné
snadné. Clovék by se na historickou fikci skoro vy-
kaslal a odesel k tplné jinym Zanrim. Nebo snad
ne?

I.

Na Uvod rafinovanéjsich metod historické fik-
ce je treba vyslovit mocné kouzlo nejvyssiho
vypravécského levelu. Dvojexpozice. Vezméte
dva déje a pustte je tak néjak pres sebe. Timto
trikem se nam oba déje zajimavé zauzli. Obe
linie se obohacuji. Dosahnete toho, ¢emu frikal
Havel ozvldstneni a je jadrem Uplné kazdého
pribéhu. Tedy, ze pri své zdanlivé realnosti je
pfibéh zaroven neobvykly a ma vibec smysl ho
vypravét.

Efekt dvojexpozice funguje v mnoha his-
torickych fikcich predevsim jako konfrontace
dvou casovych linii. Prikladem dvojexpozice

ziejmé uz malem zapomnéli. Love story se
stretla s katastrofickym romanem. Celkem jed-
noduchy film Julia a Julia takto postavil proti

sobé dvé kucharky Julie, jednu, autorku slavné
knihy z doby svétové valky, a druhou, soucas-
nou bloggerku, piSici o té prvni. Film Hodiny,
tvarici se nesmirné intelektualné, nebyl nic ji-
ného nez tento vypraveci manévr. A vlastné upl-
né totéz je Atlas mrakud. Ve vsech prikladech se
dva nebo vice nestravitelné jednoduchych pfi-
béhl zménily v néco mnohem zajimavéjsiho a
zabavnéjsiho.

V historické fikci je dvojexpozice metoda
az zazracna. Diky tomu, ze mame rovinu sou-
casnosti vypravéce, zde a nyni, a rovinu néjaké
historie, o které vypravime, se podobna reseni
sama nabizeji. Kdyz si uvédomime, ze nam jde
vlastné jen o konfrontaci ¢asovych déjd, pak je
vlastné uplné nepodstatna technika, jak se nam
ty dvé Casové linie setkaji. Nema cenu travit po-
pisem stroje ¢asu nebo dlimyslné ¢asové magie
stovku stran; mUzete to vzit snadno a rychle.
Pokud prijdete na to, které dva pribéhy ci po-
stavy mate zkrizit, aby se to zacalo vzajemné
obohacovat, mate napul vyhrano. Metoda udé-
la z vaSeho pribéhu pribéh o tridu lepsi, pokud
to vezmete za spravny konec.

Zdafrily priklad je roman Dum na pobreZi
(1969) od Daphne du Maurierova. Prosté se pre-
piname mezi postavami ve stfredovéku a dnes,
s jakymsi mlhavym vysvetlenim o néjakych
drogach, které ten stav vyvolavaji. A je to. Vel-
mi podobné pracuje i Kate Mooseova, autorka
Labyrintu. Nyni popularni thrilleristka Gillian
Flynnova sice neprepina stovky let daleko, ob-
vykle jen do doby pred par lety, ale jako by se
stalo. A resi to jesté jednoduseji; prosté nadepi-
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Se scénu datem a vypraveécem; chvili jede jeden
pribéh a chvili druhy.

Guftay Meprink 1
Der Golem

zacCatku postavy vymeénily klobouk. Jesté Cistsi
priklad je Andél zdpadniho okna, kde se takto
prolinaji hrdinovy osudy s osudy jeho davného
predka Johna Dee.

M0j aplné prvni samostatny roman Ces-
ta vzharu (1988) byl dvojexpozici, kdy jsem se
prosté drzel déjové linky v kronikach a k tomu
jsem pridaval osudy hrdiny, coz jsem byl ja sam.
Metoda prehazovala, manipulovala, upravova-
la a davala dohromady skutecné véci, skutec-
né osoby, skutecné udalosti, skutecné vyroky,
a to z véku z hlediska pfibéhu soucasného (12.
stoleti) a budouciho (naseho). Jen se to tvarilo


http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=204&t=11638&start=15#p431237
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=204&t=12582
http://drakkar.rpgplanet.cz/literatura/gustav-meyrink-–-lodivod-na-vodach-duchovna
http://drakkar.rpgplanet.cz/literatura/gustav-meyrink-–-lodivod-na-vodach-duchovna

fantasticky; vlastné bylo vSechno realné. Vznik-
lo néco mnohem chytrejsiho a komplexnéjsiho,
nez bych byl schopen jinymi prostredky dosah-
nout. Metoda byla mocnéjsi nez moje tehdejsi
spisovatelské schopnosti. A vlastné mne uz ne-
opustila dodnes; vyrazné rysy dvojexpozice lze
mladSim. Ovsem jsou tu k vidéni i metody dalsi,
o kterych jesté rec bude.

II.

Nyni je Cas prikroCit k metodé archeothrilleru.
Ve skutecnosti je pravé tohle asi Uplné nejobli-
benéjsi vétev historické fikce. Hrdinové jsou pfi
tom obvykle v nasi soucasnosti a do té historie
tak néjak zvenku nahlizeji, napfriklad jako bada-
telé. A obvykle zjisti, ze se historie odehrala ji-
nak, neZ se obecné véri. Takze najdou Svaty gral
a Archu Umluvy.

Indiana Jones, samozrejmé.

Vlastné jsem nenasel jasného predchd-
ce. Spielberg a jeho parta se dovolavali dob-
rodruznych comicsli pro chlapce ze tricatych
let. To dnes uz asi malokdo pamatuje, aby to
zkontroloval.

Indiana Jones, jak znamo, je archeolog
a v jeho pribézich jde obvykle o legendarni ar-
tefakt. Dé&j se sice odehrava - nebo spise fiti -
v Jonesové soucasnosti, nicméné do historie
nahlizime Casto a v téch chvilich se ocitne Jo-
nes v jakémsi dungeonu. Nastupuji redlie pfipo-

se propada podlaha, vSude je plno nastrah a za

dvé minuty se stane tolik véci, Ze se nestacite di-
vit. Pri tom se ovSsem dba, aby vSechny rekvizity
mély potrebnou historickou patinu a prislusna
civilizace je - snad - uméla
vyrobit. Pfi soudném po-
hledu nejspiS nevyrobila;
ale v ramci vypravéci fikce
to plisobi presvédcivé.

Na druhy - nebo az
dalsi - pohled si uvédomi-
me, Ze i Jonesova soucas-
nost je vlastné historicka;
déje se to obvykle nékdy
v dobé nacistll. TakZe jsou
to vlastné dvé rdzné histo-
rie, které se potkavaji. Tak-
Ze zase svérazna varianta
dvojexpozice. Z paradigma-
tu jen lehce vybocil posled-
ni pribéh o kristalové lebce,
natoCeny o mnoho let poz-
deji. Jonesova soucasnost
se posunula do padesatych
let, nacisty nahradili komu-
nisti a predmétem historického patrani jsou
archeokosmonauti.

Typicky je odlehceny tén vypravéni, ele-
gantni humor a fitici se akce, ktera prekona
vsechna historicky podezrelejsi mista. Zajima-
Ve je, Ze autori v obou historiich Svindluji velmi
malo a maji to nastudované dost peclivé. Na-
opak umi dobové detaily efektné vyuzit, kdyz
pripomenu treba velkolepy tank v Posledni kri-
Zové vyprave.

4 . and the ‘
POEST CRUSADE

i
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Podobné jako u drive probirané historické
kategorie navstévnikl se Udajna Cista zabava a
Svanda ve vétsiné Jonesovych pfibéhd zvrtla ve

vevys

rodruzstvi miri k jistému

ténim, ktera si velmi dlouho
neuvédomuje divak ani Jo-
nesovi oponenti. Napriklad
to, ze v ArSe vlastné sidli
Zidovsky Blh a pro nacisty
mozna neni az tak rozum-

(ol 3
Y'AaY/:«1.' [O /2] sebepoznani hrdiny a zjis-
WJANMA )

Si jsou pravé finale, kdy se
obé casové roviny setkaji a
zaCnou na sebe navazovat.
Obé pointy dvou nejlepSich
Jonesu takto funguji. Scéna
s otevienim Archy je pfimo
biblicka. Stejné tak scéna,
kdy je nalezen Gral.

Uspéch Jonesovské-
ho archeothrilleru byl ko-
losalni a napodobeniny se
zacaly lihnout primo masové. VétSina z nich
predstavuje vice ¢i méné zdafrilé variace na Jo-
nese. Tomb Raider a jeho hrdinka Lara Croftova,
puvodné legendarni herni série, ktera se docka-
la dvou velmi bidnych filmovych zpracovani.
Knihovnik Carsen Flynn, ktery ma jenom ta bid-
na filmova zpracovani. Pomérné zanovni Bruc-
kheimerovi Lovci poklad(i, podstatné zdafrilejsi
a zabavnéjsi, ale sily vzoru prece jen nedosahu-
jici. Mumie, ktera v jadru z(stava také archeo-


http://www.beletris.cz/e-shop/knihy/114-sedm-ryb-argonantus-9788087105894.html
https://www.youtube.com/watch?v=Pr-8AP0To4k
https://www.youtube.com/watch?v=0APF3SO9tqE
https://www.youtube.com/watch?v=0APF3SO9tqE

thrillerem. Je toho zkratka strasné moc; staré
a zazracné artefakty hleda dnes kdejaky jouda.
Hlavnim Jonesovym dédicem je profe-
sor Langdon. O Danu Brownovi lze fici, ze ar-
cheothriller rozhodné nevymyslel, ale velice ho
zpopularizoval. Uplné nejvétsi megabestseller
historické fikce vSech dob a disciplin je Da Vinci
Code (2003). MUzeme s tim nesouhlasit, mlze-
me proti tomu protestovat, ale to je asi tak vse,
co s tim muzZeme délat. Proti osmdesati milio-
num prodanych knih je kazdy odpor marny.
Dokud psal Brown nehistorické techno-
thrillery, tak se celkem nic prevratného nedélo.
Potom vystaral jadro napadu o JeziSovi a jeho
potomcich. Ten napad byl tak trochu verejny
majetek, protoze kromé zahadopisnych knih,
jako Svatd krev a Svaty grdl (1982), se to mohl
dozvédeét treba v romanu od Kazantzakise Po-
sledni pokuseni Jezise Krista (1953), Uspésné
zfilmovaném (1988), a kdyby prehlédl i tohle,
mohl se to také docist jako turista v priivodci po
jizni Francii. Tam to vi odedavna kazdy. Brown
byl prosté ve spravnou dobu na spravném mis-
té. Moc neumi psat, napad nevymyslel, ale jeho
zasluha vézi v tom, Ze to zabalil jako archeothri-

vevys

metoda byla opét lepSi nez on sam. Je pozoru-
hodné, co vSechno se o knize napsalo a kolik lidi
nebylo schopno fikci a pravdu odlisit.

No a to je s tim Brownem vlastné celé;
zkousel jesté pro velky uspéch napad nékolikrat
recyklovat, ale funguje mu to stale hilife. Za po-

I Zors KOSsAxovi
! a

vSimnuti stoji urcité filmova verze Andéld a dé-
mond, napravujici Cetné podivnosti originalu.

Archeotbhriller stale fréi a pro nékoho to
muze byt zlaty dul. Pfiznam se, ze pro mne ne-
byl. Kolem archeothrilleru jsem se jen mihnul
v jediné povidce a i tam bylo jesté nékolik dal-
Sich témat. Ale tfeba budete mit vic Stésti.

III.

Nekdy v patnacti letech jsem narazil na jeste
mocnéjsi a zajimavejsi metodu, kterou bych si
dovolil nazvat mytologicka historicka fikce.

opus Krizaci - ktery se plete se stejnojmennou
a daleko slabsi knihou od Sienkiewicze - po-
pisuje osudy prvni kfizové vypravy. Jezto jsou
hrdinové veérici, je na scéné sem tam néjaky ten
zazrak. Jezto jsou tam i pohani, pak i nejaké to
pohanské kouzlo a strasidlo. Nedéje se to moc
Casto, ale pak to stoji zato. Jesté vyraznéjsi to
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je v jejim jiném romanu Umluva, ktery vypravi
biblicky pribéh o Abrahamovi.

Tato vétev historické fikce, jak uz bylo fe-
ceno, se notoricky plete s metodou odboceni do
fantasy, jak ho praktikoval Morris nebo Tolkien.
Rozdil je pfitom dost hluboky. Mytologicka fikce
prosté neni jen tak vymyslena; je dana historii
samotnou. Efektu si lze kupodivu v§imnout i u
pfedchoziho Jonesovského modelu. Artefakty,
kolem nichz se cely dej toci, jsou nadpfirozené
odedavna. Pokud existuje Archa, pak je nadpfi-
rozena; jinak to neni Archa. Jonese vlastné ne-
[ze natocit dlisledné realisticky; fantastické rea-
lie vézi pfimo v podstaté historie. U Kossakove,
ktera psala davno pred vznikem Jonese, jen je
méné slavna, to funguje stejné. Svati délaji za-
zraky, protoze jsou svati.

Tato zvlastni metoda vypravéni rozbiji
plno samozrejmosti. U historické fikce na Jiras-
klv zplsob vime, Ze se to nestalo, je to fikce, ale
stdt by se to mohlo. U Tolkiena vime, ze je to fik-
ce a stdt by se to ani nemohlo, protoze hobiti a
tak podobné neexistuji.

Tady je to trochu jinak. Pokud se v dobach
stredovékych vérilo v andély i dably, potom fik-
ce fungovala na jiném principu; vSeobecné se to
totiz pokladalo vSechno za realné. Tim nebylo
zUcastnénym vzdy jasné, ze vibec o néjakou
fikci jde, a mohli to vnimat jako toho Jiraska. A
prave tak to neni moc jasné u Kossakové, kdyz
cela krizova vyprava je dokonce true story. V(-
bec si nejsem jist, nakolik vi autorka, ze zazraky
neexistuji, a stejné nejasné je to u jejich katolic-
kych ¢tenarda.


https://www.youtube.com/watch?v=KcfNpfaGejA
http://cs.wikipedia.org/wiki/Zofia_Kossak-Szczucka
http://cs.wikipedia.org/wiki/Zofia_Kossak-Szczucka

Zdanlivé evidentni rozdil fantastického a
redlného se stird. Vlastné to funguje tak, jako by
nejen hrdinové, ale i ¢tenari odcestovali do stre-
dovéku a vidéli situaci tehdejSima ocima. Sepe-
ti Ctenare a hrdiny je tak podstatné tésnéjsi.

V modelu mytologické fikce si tedy autor
ponechava uplné zakladni vyhodu
historie, ze se opravdu odehrdla,
jak kazdy vi. Pokud naproti tomu
konstruuje fantasticky svét, musi se
smifit s tim, Ze to nikdy nebude stej-
né presvedcivé. Vzdy plati urcitou
dan v oslabeni té vypravéci fikce. Je
to kazdym kouzlem a strasidlem vic
fiktivni a méné uvéritelné.

Kossakova a jeji zacina to jdou
presné z opacného konce; je treba
byt realisticky, dokud to jde. Vse fan-
tastické ma mit vzdycky néjaky du-
vod a smysl. A i ta fantazie musi byt
historicka.

Mozna mate problém psat o andélich a
démonech, neb jste beznadejné nevérici. Ne-
vadi; muzete si takto vypujcovat z jinych myto-
logii. Je Casto vyuzivany uhel pohledu starého
Slovana, Vikinga nebo Egyptana, pokud na to
autor ma.

Mezi autory, ktefi na mne méli vliv od pra-
pocatkl, patfi Kossakova na ¢estné misto. Také
mezi knihami, o kterych byla doposud ve vSech
dilli historické fikce fec, jsou KriZdci beznadéjné
nejlepsi.

V dobé psani Souboje (1991) o moji dusi
zapasili Kossakova s Tolkienem. Z povidky je

Mozna mate
problém psat
o andélich
a démonech, neb
jste beznadéjné
neveérici. Nevadi;
muzete si takto
vypujcovat z ji-
nych mytologii.

zifejmé, Ze Tolkien tésné vyhral; ale presto, dal
jsem si velmi zaleZet, aby vSechny fantastické
prvky byly co nejduslednéji historické, doloze-
né autentickymi nalezy, popsané na prislusné
strané pravé stiedovéké kroniky. Cast pfibéhu,
kde se poprvé zjevuje Argonantus a pouzivaji
se fantasy kouzla, vnimam dnes
jako rusivou a uz bych to dnes
resil jinak.

Na prelomu tisicileti ale
Kossakova zacala Tolkienovi
vracet Uder. Tehdy dochazelo
zejména ke zkrizeni historické
mytologické fikce s pribéhem
o strasidle, které je co mozna
nejlépe historicky dolozené.
Tento napad mohu jenom do-
porucit, protoze mne zklamal
opravdu malokdy. Strasidlo
v roli situace odkryje ty nejskry-
tejsi zahyby lidskych dusi a v historickych ku-
lisdch se strasidlim dafi mozna jesté lépe nez
v soucasnosti. Strasidlo nemusite pracné vyna-
[ézat, ale staci po ném zapatrat v prislusné my-
tologii nebo povéstech.

IV.

V dobé, kdy jsem se vlastnimi klopotnymi ces-
tami pidil k vynalezu historické fikce, ktera je
ochotna odbocit od kanonické historie, ale
presto zlistava historii a nepreleze do fantasy,
dospéla k podobnym objeviim i svétova litera-
tura. Byl jsem néco jako Jara Cimrman, ktery ve
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své osameélé laboratori vybadal, jak spravné re-
dit kyselinu, aniz by tusil, Ze se o tomtéz mUze
docist v jednom svétovém bestselleru.
byva povazovan za praotce vSech historii, kte-
ré kaslou na historickou vérnost, ale pfi tom se
jesté stihnou tvarit, ze tomu tak neni. Jak jsme
vidéli, ne zcela pravem, protoze tfeba Kossako-
va byla urcite daleko driv. Eco je ale urcité nej-
slavnéjsi a v megabestsellerech historické fikce
ho prekonava jenom ten Dan Brown. Rokem
nula je potom rok 1980, kdy vyslo Jméno ruze.
Ve své dobé to Cetl prakticky kazdy. Ecova me-
toda, kterou bych nazval komplexni historicka
fikce, je pri tom opét trochu jina.

Predevsim, vSechna technickad udélatka,
jako stroj ¢asu, vzpominky, zahadné drogy a
kouzelné prsteny, tu chybi. Nepozorny Ctenar by
to mohl chapatjako Cisté historicky roman jiras-
kovského typu. Ve skutecnosti tu doslo k mno-
ha velejemnym zasahlim s netusenymi disled-
ky. Dvojexpozice dvou casl trva, ale vSechno
cizorodé se schovalo. Takze tfeba, do 14. stoleti
se dostavil v kutné frantiskana osobné Sherlock
Holmes, pfejmenovany - s veselym pomrkava-
nim na znalé - na Viléma z Baskervillu, se svym
pomocnikem jménem Adso (sklofiovano Cesky
Adsone). Vilém z Baskervillu primarné ziskava
poznani; neni to bojovnik, ale spiS néco mezi
carodejem a detektivem; do akce se spis priple-
te, nez ze by ji vyhledaval. Tohle ma spolecné
s mnohymi nasledovniky.

Pfipominam, Ze ani stfredovékou detek-
tivku pritom Eco nevymyslel. Uz byla feC v de-


http://cs.wikipedia.org/wiki/Umberto_Eco

tektivkach, ze jsou na svété autori jako Robert
van Gulik, ktery psal o ¢inském soudci Ti davno
pred Ecovou knihou. Z nasich luh(l a haja se
nabizi také docela starobyly Zlocin na Zlenicich
hradé I. p. 1318 od Radovana Simacka (jiz z roku
1941).

musi byt v huse dokonale ukrytd a nepusobit
ani trochu cizorodé. Tyto manipulace, jakkoli
nenapadné, jsou jaddrem vypravéni. Kvili nim se
to vsechno déje. Pokud by manipulace smysl ne-
méla, autor ji neudéla.

Zakladem udspéchu je

Jenze rovina historic-
ké detektivky, to je jen jedna
z mnoha modernich strun, na
kterou mistr Eco hraje. Ona
je to zaroven ucebnice vsech
heretickych hnuti, které hyba-
ly prelomem 13. a 14. stoleti.
Také se tu resi problém inkvi-
zice, a to z pohledu, kterého
by asi byl maloktery soucasnik
schopen. A vlastné je to takeé
romdn o knihdach a o slovech;
néjaké postavy a hrdinové.
V klastere takeé stoji knihovna,
pripominajici strasidelné blu-
disté, kterou ve 14. stoleti zarucené nikdo nepo-
stavil. Podobné Vilémovy uvahy o vyznamu slov
a vlastnich jménech, vydavajici se za scholas-
tickou diskusi, jsou ve skutecnosti prednaskou
z postmoderni sémiotiky.

Zkratka, cilem Umberta Eca rozhodné
neni ukazat historii, jaka byla, nebo jak ji tehdy
vidéli, ale demonstrovat zcela soucasné teze
v atraktivnim havu stfedovékeé detektivky. His-
torie funguje v komplexni fikci jako husa, ktera
je vycpana diimyslnou nadivkou ze véeho moz-
ného. Podminkou je, Ze ta novodoba nadivka

pochopitelné kolosalni zna-
lost. Eco vi o stfedovéku tolik,
covzdélany stredoveky mnich.
Vyborné znalosti jazykd a ob-
Casné slovni hricky v latiné
jsou jednou z takovych vychy-
tavek dohanégjicich ctenare
k zoufalstvi. Nebo moje obli-
bena pasaz, kdy Adso nékolik
strdnek popisuje tympanon
nade dvermi kostela.

Nutno fici, ze tuto vy-
teCnou knihu vlastné nepre-
konal ani sam Eco. Pozdéji se
uz tomuto typu historické fik-
ce vénoval stale méné a z na-
stoupené cesty odbocil, obvykle ke své vlastni
Skodé. Vyjimkou je Foucaultovo kyvadlo (1989),
které je neméné kolosalnim a komplexnim pfi-
padem archeothrilleru, pro zménu s prvky my-
tologické fikce. Jde o napinavé putovani skrze
vsechny svétové magickeé praktiky vsech mist a
vékl. Ja osobné mam Kyvadlo jesté radéji nez
Jméno riiZe, ale pfiznadvam, Ze jsem v drtivé
mensiné.

Pozdéjsi Ecovy knihy, jako Ostrov vcerejsi-
ho dne nebo Baudolino, uz zdaleka takové obli-
by nedosahly. Mihne se tu metoda Jména riizZe,
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ale autor se bohuzel tolik nadchl svymi slovni-
mi a historickymi ekvilibristikami, Ze ho uplné
prestal zajimat Ctenar a pribéh. Ostrov nema
naprosto zadny déj, coz je u knihy této délky
désivé. Kdyz se vratim k té huse, pak v tomto
pfipadé husa explodovala v dlsledku precpa-
ni prilis mnoha vyznamy a vysledek je dost
nepozivatelny.

Baudolino je Sileny jesté z jiného dlvodu;
jde o knihu, ktera je umyslné lziva. Baudolino
je pabitel, ktery si vymysli; postupné ztracime
jistotu nejen o tom, co se odehralo doopravdy,
ale zda byl viibec néjaky Baudolino a pro¢ nam
to celé Eco vlastné vypravi. Je tu zborena i ta
nejzakladnéjsi jistota kazdé fiction a vypravéni
vibec; totiz, Ze déji véfi alespon jeho Ucastnici.

Po pfimluvach ovSsem musim uznat Bau-
dolinovi alespon bod za experiment.

V.

Ecovo Jméno riiZze mélo presto nasledovniky.
Mnoho nasledovnik(l a také méné slavnych sou-
casnikl. Po osmdesatych letech, kdy se zjevili
Eco a Indiana Jones, doslo k velké rehabilitaci
historické fikce. A metody, popsané v tomto se-
rialu, se zacaly misit nejbizarnéjSimi zpUsoby.
Tady mibylvhodné pripomenut autor, kte-
ry vyuziva dvojexpozice, nicméné néjak vybocu-
je ze vSech méritek. Moc nesedi do sci-fi ani do
fantasy a i zarazeni do historické fikce s dvojex-

Klicovym napadem je to, ze celd minulost
lidstva pretrvava v nasich hlavach. Vsechna my-


http://cs.wikipedia.org/wiki/Robert_Holdstock

ticka zjeveni, pocinaje pravékymi lovci mamu-
th pres krale Arthura a treba v nasich mistnich
podminkach Bivoje s kancem, nékde na dné
nasi mysli stale jsou; a jakmile se ocitneme ve
vhodném prostredi plivodniho lesa, za¢nou se
zjevovat nékde na okraji naseho periferniho vi-
deéni. A jsou stale realnéjsi, az nakonec oziji.

Prvni priilomovou knihu Les mytdg jsem
Cetl v plli devadesatych let v konkurenci jinych
tehdejSich zjeveni a rozhodné za nimi nijak ne-
zaostavala. Napad sam by nestacil; Holdstock
ho umi dokonale vyuzit. Patri k té generaci spi-
sovatelU, kterad rozhodné psat umi. A patfi mezi
tezke spisovatele, jako tfeba Meyrink nebo Eco;
rozhodné neocekavejte jednoduchy déj a stan-
dardni fantasy situace, ke kterym by podobny
zaklad svadél. Pri tom je Les mytdg jesté spisSe
z té jednodussi kategorie mistrovych knih; to se
teprve rozehrival. U dalSich pokracovani, jako
Lavondyss nebo Davné ozveny, se teprve rozjel
do opravdovych orgii hlubinné psychologie. Ma
vérné fanousky i v téchto nejextrémnéjsich di-
lech; ja se pfiznam, ze se mi tim trochu vzdalil,
protoze pribéh pokladam za zaklad dobrého
romanu za vSech okolnosti. Nicméné, vyplatilo
se Holdstocka levym okem sledovat i nadale,
protoze dodatecné vytvoril jesté nékolik dal-
Sich Gzasnych knih, jako tfeba Merlindv les nebo
Fantom.

Nevyhodou Holdstocka pro jiné spisova-
tele je, ze ho naprosto nejde napodobit; kazdy
ihned pozna, odkud vitr vane.

| dalsi, davno zavedeni spisovatelé, zacali
posilhavat po historické fikci. Jiz vzpomenuty

Michael Crichton, autor uz probraného Time-
line, je autorem starsSi a daleko zdafilejsi knihy
jménem 13th Warrior, u nas Pojidaci mrtvych;
zfilmovano s Banderasem jako Vikingové. Opét
se to tvari jako dokonala historie; jen se tam bez
dalSiho varovani vsunul jeden podstatny napad
ze sci-fi. Knizka je kratka, ale vyrazné dobrg;
film dopadl spise priimérné.

Vyjimecné skvélou filmovou fikci byla

€. 46 | RJEN 2014

torie se skryvaji vlozena obecnéjsi témata; par
meyrinkovskych scén zistalo spiSe nepochope-
no. Jediny necekany pribuzny je asi davna Vla-
¢ilova Markéta Lazarovd; ta se tvari o néco au-
tenticteji, ale i zde je to vyrazna stylizace. Zde si
nejsem jist, kolik téch historickych manipulaci
ma na svedomi Vancurova predloha.

Jiny komplikovany pripad je kniha His-
torie svéta v deseti a pul kapitoldch od Juliana
Barnese. Inzerované téma historie svéta je vi-
déné vylucné skrze moreplavbu. Prvnim z téch
obraz( je pfibéh Noemovy archy, ovsem vidény
cervotocem na lodi. Jindy jde o rozbor skutec-
Celisti. Celé je to tak néjak zlomyslné zprehaze-
né, takze vysledné namornické de€jiny svéta na-
konec pUsobi Uplné jinak, nez jak je zname.

Podobny napad, asi vSeobecné znamy,
jsou Tarantinovi Hanebny pancharti. | tady jsou
manipulace s historii vyslovené zlovolné az
podlé; vlastné skoro vSechny udalosti se staly,
ale tak néjak jinak a v jinou dobu. Tarantino ma
perfektné nastudované detaily ohledné valky,
némeckého filmu a vseho mozného, ale neni
treba prilis presvedcovat, ze s touto historii je
cosivelice v neporadku. Hanebny pancharti jsou
sice tak trochu vesela nadsazka, ale co chuvili
vznika situace, ktera vlastné neni vesela ani tro-
chu. Napriklad ta Uplné prvni scéna.

Cesky velikdn Milo$ Urban byva obcas
zminén jako ,,Cesky Dan Brown®, ale velmi ne-
Dan Brown jesté psal computerové thrillery.
A zejména, nejde o archeothriller, ale daleko



https://www.youtube.com/watch?v=7jkh9J_b5HM
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vor_Medúzy
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sedmikostelí

spiSe komplexni fikci, kde je daleko pripadnéjsi
pfiklad Umberto Eco a Jméno riiZe. A také bych
prihodil na vahu Gustava Meyrinka. Sedmikos-
teli je totiz kromé detektivky také iniciacni dvo-
jexpozice. Od mrtvoly k mrtvole az k opravdo-
vému poznani a zasvéceni. Kromé
materialnich stop déj posouvaji
rizna vnuknuti, tuSeni a nahla zje-
veni, prave jako kdysi u Meyrinka.
Urbantv duch je jasné naklonén
fantastickym scénam; casto ne-
citi potrebu vsechno vysvétlovat.
Iracionalni logika déju a jednani
postav je stejné platna jako Holmesovska raci-
onalni tvaha; vse se pohybuje nékde uprostred
mezi témito moznostmi.

Zajimave je to tim, ze Sedmikosteli je lep-
Si kniha nez Jméno riiZe. Predpokladam, Ze par
slabsich jedinch nad drzosti mého prohlaseni
pravé omdlelo; ale napfriklad velikost finalniho
efektu nebo pfimo intimni presvédcivost postav
je u Eca zjevné nedostizena. Od Meyrinkovych
dob se snad nikdo nedostal tak daleko jako Ur-
ban v Sedmikosteli.

Historicka fikce v rlznych podobach
provazi Urbana po vétsine dila; a Sedmikosteli
(1998) se mu stalo jistym zakletim, které od té
doby marné zkousi dostihnout v Hastrmanovi
(2001) a Stinu katedraly (2003), v Santiniho ja-
zyce (2005) i v romanu Lord Mord (2008). Podle
mne se mu to uz nikdy nepodafrilo; nejsou to vu-
bec Spatné knihy, ale Sedmikosteli je beznadéj-
né nejlepsi. Za zminku stoji presto dost vyrazny
Hastrman, ktery je tak nejak rustikalni, dost kr-

Zajimavé je to tim,
ze Sedmikosteli
je lepsi kniha nez
Jméno ruze.

vavy a zvlastnim zplsobem rezonujici s Macho-
vym Mdjem. A jen lehce stranou stojici hodné
zdarila Posledni tecka za Rukopisy.

Zajimaveé je, a to maji spolecné Eco i Ur-
ban, Ze je moc nejde zfilmovat. Je tu plno du-
chovnich a literarnich jemnos-
ti, které lze rukou necitlivou
znic¢it. Zfilmovany Santiniho
jazyk, jakoz i Jméno rize budiz
vécnou vystrahou vSem sna-
Zivellm, co na to nemaji. Jak
laciny cesky Strachlv pokus,
tak drahy hollywoodsky bloc-
kbuster se Seanem Connerym povazuji za na-
prostou katastrofu; vznikl z toho prosté takovy
stredovéky brownovsky thriller, ze kterého zmi-
zely vSechny jazykové a filosofické vychytavky.
Vintencich této poznamky nepovazuji za naho-
du, Ze se jesté nikdo nepokusil o zfilmovani Gu-
stava Meyrinka.

VI.

Takze abyste z toho chaotického gulase néco
méli. Bavime se tu o extrémné slozitych meto-
dach neprozkoumaného zanru a pfiznam se, zZe
si zdaleka nejsem se vSim jist. Takze malé shr-
nuti proti zabloudéni.

Zakladem historické fikce ve vSech po-
dobach je to, Ze z néjakého divodu vdm nestaci
k vyprdvéni béZzna realita a potrebujete ve vy-
pravéni néco, co je mimo obecnou zkusenost.

Na druhou stranu, nechce se vam vyrabét
realitu Uplné odlisnou, tedy vrhnout se do fan-
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tasy. A také vas nelakaji technicistni rekvizity
sci-fi. Chcete psdt co nejvérohodnéji, jakoby rea-
listicky, uZivat toho, co se stalo, jak kazdy vi, ale
ve skutecnosti se zaroveri snaZite propasovat do
pribéhu néco, co vlastné redlné neni.

Dlvody této vasi snahy mohou byt nejrliz-
né&jsi; chcete tam detektivku, strasidlo, duchov-
ni iniciaci nebo treba jen zajimavejsi vypravéni
s dvojexpozici dvou Casovych rovin.

V tomto smyslu jsou popsané subzanry ci
vypravéci metody rlzné triky, jak podobnych
efektll dosahnout:

1. Romanticka historicka fikce Waltera
Scotta a

2. védecka historicka fikce Aloise Jiraska
jsou dvé zakladni metody, jak na to jit. Po-
psali jsme je v prvém dile. Obé jsou dnes
v Cisté podobé asi mrtvé, ale jejich stopy
naopak nachazime prakticky vSude.

3. Fantasticka fikce Cili fantasy. Jak k této
odbocce doslo, je popsano v druhém dile.
Pripad, kdy to autor s historickou vérnosti
zabalil.

4. Navstévnici. Historie vas zajima obvykle
méneé, laka vas ta konfrontace dvou svét(.
Podrobnosti viz druhy dil.

5. Cestovani ¢asem. Tedy tfeba ani ne do
historie, nybrz po malo vzdalenych caso-
vych rovinach; a je to daleko vice typ sci-fi
nez historické fikce; ale nékteré principy
jsou pribuzné. Také druhy dil.

6. Alternativni historie. Historii je tfeba
z néjakych dlvodl zménit. Druhy dil.



7. Archeokosmonauti. Spolecna disciplina
sci-fi, fantasy i historie; a spi$ to vychazi
z mody. Druhy dil.

8. Dvojexpozice. Dva dé¢je pres sebe. Kaslete
nato, jak je to mozné; proste to vypraveéjte
a propojujte. Vyspélejsi varianta verzi 4 a
5. Treti dil.

9. Archeothriller. Do historie jen nahlizi a je
odrlida historické fikce. Treti dil.

10. Mytologicka fikce. Pridaji se tam auten-
ticti bohové, démoni, strasidla, artefakty,
zazraky. Zdanlivé fantasy, ale vlastné néco
jiného.

11. Komplexni historicka fikce. MUzete tam
pridat vlastné nakonec uplné cokoli, po-
kud to dokazete dokonale zamaskovat.

Verim a vyzkousel jsem, ze zejména posledni
metody, popsané v tomto poslednim pokraco-
vani, davaji tak obrovské moznosti vypraveéni,
Ze tomu mohou sesterské Zanry sci-fi a fantasy
jen tézko konkurovat. Mam podezreni, ze doce-
la vysoké procento Udajnych spisovatelll fan-
tasy tajné prcha podobnymi smeéry; vlastné uz
davno fantasy nepisi, jen se to neodvazili svym
ctenar(im prozradit.

Ac je historicka fikce nejstarsi z této skupi-
ny zanrd, ukazuje se, Ze ma mozna nejvétsi vy-
drz a ze o ni jesSté uslySime.
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napsal Vallun Historie a realita

DNEM I NoOcCi
NA JACHTE

Ve druhé poloviné povidani o jachtingu se dozvi-
te, co obnasi dny a noci pod plachtami jachty a
co vSechno vds ¢ekd (a co se od vds ocekava), po-
kud si tento jedinecny zazitek chcete vyzkousSet
na vlastni kizi.

Na zorganizovani dovolené na jachté je nejdlle-
Cas ve stejny termin a chut zicastnit se plavby,
jez stoji preci jen néjaké penize. Konkrétné letos
v Cervnu prisla jednoho ucastnika na 7 170,- K¢
za lod a spolecné jidlo, 2 611,- K¢ za dopravu a
cca 1 500,- K¢ za drobné vydaje a vlastni jidlo.
Teplé jidlo se zpravidla spolecné pripravuje jen
jednou denné, ostatni se resi individualné. Ani
tak neni snadné domluvit jidelnicek, ktery by
mél zahrnovat jidla lehce stravitelna, z trvanli-
vych surovin - na lodi je sice mala lednicka, ale
s pochybnym vykonem - a snadna na pfipravu.
Stravovani na lodi je dulezitou slozkou preven-
ce morské nemoci, priliSny hlad nebo naopak
presyceni napomaha jejimu rozvoji. Ale vzhle-
dem ke skuteCnosti, Ze v chorvatskych vodach
je prakticky vzdy vidét pevnina, nebyva morska
nemoc az takovy problém.

V dalSim kroku organizator, obvykle ka-
pitan, vybere vhodnou lod. Nejsnazsi cesta je
k tomu pres Ceského zprostredkovatele charte-
rd, mné osobné se vyborné osvédcil yachtnet.
cz. Lod zarezervuje a zaplati predem najemné,
které Cini od tisice euro vyse, podle velikosti, no-
vosti a kvality jachty. V prislusnou sobotu odpo-
ledne se pak dostavi do mariny, kde se nachazi
vybrané plavidlo. Nejvétsi mnozstvi marin se
nachazi mezi Zadarem a Splitem. Pri volbé lodi
se vyplati zkoumat, kde se pronajima,
nebot to ma vliv nejen na oblast plavby
- pfi tydennim pUjceni lodé v Zadaru se
do Dubrovniku nepodivate za zadnych
rozumnych podminek, ale i na dalsi
véci. Diky kvalitni dalnicni siti jsou rozdi-
ly v dojezdovych Casech prakticky zane-
dbatelné, na rozdil od jinych okolnosti.
Kuprikladu Zadar je prosluly naprostym
minimem mista pro manévrovani v pri-
stavnim bazénu, takze parkovat tam vy-
zaduje vétsi zkusenosti. Trogir ma jednu
marinu prfimo v krasném historickém
centru, ale vyznacuje se nebezpecnymi
proudy, které mohou vést k poskozeni
lodi, cozZ se projevi pri vraceni kauce. Ta
se sklada v hotovosti nebo blokaci prostiedki
na bankovnim UcCtu pri prevzeti jachty od char-
terové spolecnosti. VySe kauce se pohybuje od
jednoho tisice do Ctyr tisic eur podle hodnoty
lodi. Kremik je sice dobre chranéna a prostor-
na marina, coz oceni i fidici pfi snaze najit misto
k parkovani, ale je daleko od mésta, jeho ob-
chodl a restauraci. Z vyse uvedenych hledisek
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mi jako nejlepsi volba pripada marina Mandali-
na v Sibeniku.

Po slozeni kauce probiha takzvany check-
-in — prohlidka lodé s pracovnikem charterové
spolecnosti, pri které se ovéruje, ze nechybi nic
z povinného vybaveni, kontroluje se stav lodi
a dojde na seznameni se s lodi, nebot kazda je
trochu jina. Tuto fazi by fada rekreacnich ski-
pperu rada preskocila, protoze zdrzuje od moz-
nosti vyplout, ale z vlastni zkusenosti mohu po-

tvrdit, Ze se to nevyplati. Lodé mohou mit své
zvlastnosti, které v nevhodné chvili nemile pre-
kvapi. Napfiklad osvétleni lodi nefunguje jen,
jak je obvyklé, na spinac na hlavni desce a na
individualni tlacitka u kazdého svétla, ale je tre-
ba jej jesté zapnout hlavnim vypinacem, ktery
se schovava kdo vi kde, Ci pojistka kotevniho
vratku mize mit neobvykly zpUsob zapinani.



Obvykla je rovnéz kontrola plachet a ovladani
motoru. Vzhledem k tomu, Ze starsi lodé jsou
vyrazné cenové dostupnéjsi, tak drobné zava-
dy a opotfebeni vyloudit nelze. Clovéka presto
dokaze prekvapit, kdyz jsou na starsi lodi fungl
nové kvalitni plachty, ale ovladané starymi lany
na samé hranici Zivotnosti. Po zavrSeni této pro-
cedury je mozné s lodi vyplout. Je vSak vhodné
dobre zvazit, zda ma parhodinova, obvykle jen
koupaci plavba smysl, kdyz je posadka unavena
z dlouhé cesty k mori. Osobné se rozhoduji pra-
vé podle toho, jak moc je narocné manévrovat
v mariné, protoze obvykle se v sobotu lod vraci
do téhoz pristavu a ,,na ostro“ se vyplouva az
v nedéli dopoledne.

Kam vSude lze v Chorvatsku plout, by bylo
na jiné téma, kterému se viibec nebranim, bu-
de-li vSak o n¢j zajem. Z praktického hlediska
je treba se vénovat hlavné tomu, kde zakotvit
na noc. Samozrejme je mozné plout i pres noc
a dodrzovat systém hlidek, ovsem necht si ka-
zdy sam posoudi, nakolik je to slucitelné s jeho
predstavou dovolené. Pokud jde o zakotveni
na noc, je mozné vybirat ze tfi zakladnich moz-
nosti - stani na kotve, stani na bojce a vyvazani
se v mariné nebo u méstského mola. Stani na
kotveé je nejlevnéjsi z moznosti, ve vétsi casti za-
tok je stale jesSté kotveni zdarma, ale vyzaduje
zvySenou opatrnost. Chorvatské pobrezi je for-
movano blizkosti masivu Dinarského pohofi,
coZ prinasi jiz vychvalovanou cClenitost, ale také
efekt, kterému se lidové fika nocni briza ¢i od-
bornéji katabatické vétry. Voda ma oproti pev-
niné nizsi termickou dynamiku, takze pres den

Namo¥ni historky 1

V roce 2011 jsme pfi plavbé ze zatoky Pantera na nej-
severnéjsim vybézku Dugi Otoku na Nacionalni Park
Kornati, rozkladajici se na jihovychod od néj, zvolili
vnéjsi trasu, tedy cestu na jihozapad od tohoto ostrova
maratonct - Dugi otok znamena v cestiné Dlouhy ost-
rov a je opravdu hodny svého jména, nebot jeho délka
0 néco presahuje 42 km pravé jako maratonska trat.
Predpovéd pocasi hlasila prakticky bezvétri, na ote-
vieném mofi ale byla Sance na alespon néjaky vanek
do plachet. Proto nas pocinajici Yugo o sile 5 stupnli
Beaufortovy stupnice prekvapilo - pfijemné, protoze
»na plné pradlo“ (jak se fika stavu, kdy jsou obé plachty
vytazeny na maximum) délala nase lod ostre proti vétru
krasnych 8 uzl(i a na zatim hladkém mofi to byla doko-
nala plavba - rychla, klidna a ticha. A pfitom drzitel nej-
nizsiho ceského opravnéni, viidce rekreacniho plavidla,
nesmi za takovéhoto pocasi viibec vyplout! Kurz vedl|
primo na jihozapad tak, aby bylo mozné na dva obraty
dosahnout majaku Sestrice u vstupu do Kornatského
kanalu. Poklidnosti okamziku podlehl i kapitan, ktery
se ulozil na pridi schovan za plachtou. Tam se dostal
oknem v pridové kajuté, takze posadka, véetné kormi-
delnika se domnivala, Ze jsou vSichni bud'v kajutach
nebo v kokpitu pobliz kormidla. V celou sudou hodinu
byvalo na Radiu Rijeka hlaseni pocasi, ovSem nyni se

se pomaleji ohfiva a v noci pomaleji chladne.
To vede k tomu, ze za tmy je nad morem tep-
lejsi, od vody ohraty vzduch, ktery stoupa vzhu-
ru a uvolnuje tak misto pro masy chladnejsiho
vzduchu z pevniny. Tento jev je v Chorvatsku
odlozen a zaroven umocnén prave horskou hra-
zi na pobrezi - pro predstavu, Sveti Jure, kou-
sek od Makarské ma vysku 1 762 m a nachazi
se necelych 7 km od brehu more. Nocni briza
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hlasilo Radio Ancona (Italie). Kormidelnik se podival

na mapu v GPS a urychlené zoomoval, i na nejmensim
rozliSeni byla vyznamné vétsi ¢ast obrazku symbolizu-
jiciho nasi lod' za vyznacenym rozhranim teritorialnich
vod. Vypluti z teritorialnich vod je poruseni podminek
pojisténi a za to se strhava celd kauce, v tomto pripadé
2 000 EUR. Kormidelnik zakficel: ,Pfipravit na obrat,
pozooor, ted!“ To kapitana probralo z dfimoty, takze do
vody sjel sice po hlavé, ale byl jiz vzhliru. Rychlost lodi,
které bezchybné provedeny obrat pfilis neubral, jiz v té
dobé presahovala 9 uzl, coz ¢lovék neuplave, ani kdy-
by se jmenoval lan Thorpe, takze kapitan se zahy ocitl
poradny kus za zadi, kde jej bdéla posadka samozrejmé
zaznamenala. Ostatné jeho vykriky preslechnout neslo.
Jen co podle navigace cely symbol jachty bezpecné mi-
nul hranici teritorialnich vod, byla lod nastavena pridi
proti vétru a plachty skasany. Presto kapitan nechapal,
pro¢ ma téch néjakych 900 metrd doplavat a nazor
zménil, az kdyz zacala posadka ostentativné mavat zlu-
tym papirem - ve skutecnosti to byl velky Zluty rucnik,
protoze papir, ani kdyz to byl formular A3 o ztraté ¢lena
posadky béhem plavby, ktery ma téz zlutou barvu, neni
na takovou vzdalenost rozeznatelny. Ackoliv by pan ka-
pitan tuto historku vypravél ponékud odlisné, souhlasil
s tim, Ze bylo spravné okamzité reagovat na hrozici
ztratu kauce. Od té doby nikdo neopomnél nahlasit,
kdyz se za podobnych podminek vydaval mimo kokpit.

v poryvech snadno presahne rychlost 40 uzld,
coz je hodnota, ktera rada trha kotvy ode dna.
Pro kotveni je treba najit krytou zatoku s hloub-
kou nepresahujici patnact metrd - charterové
lodé maji obvykle kotvu na padesatimetrovém
retézu a plati, ze retézu by mél byt vypustén nej-
méne Ctyrnasobek hloubky. Vzhledem k délce
vypusténého retézu by pak méla zatoka posky-
tovat dostatek mista na pohyb lodi na kotve.



Za kotevni bojku se sice plati, podle dél-
ky lodi priblizné od sta do Ctyr set kun, ale zna-
mena to klidnou noc. | kdyz nékdy muze vitr
pohnout i betonovym blokem o obvyklé vaze
700 kg, ktery drzi béji na misté. Proto nékteri
provozovatelé béjkovych poli vyhanéji kotvici
lodé pri varovani pred vichficemi. Pfi pozdéj-
Sim pfrijezdu jiz mohou byt rovnéz vsechny boj-
ky obsazeny. Mimochodem, pfi stani na kotvé
nebo na bdjce se lod stale povazuje za plovouci
a tedy by méla byt na palubé pritomna osoba
s prislusSnym opravnénim a ve strizlivém stavu,
coz pobrezni straz namatkoveé kontroluje.

Za vyuziti jiné nez domovské mariny se
plati poplatek nékolikanasobné vyssi, nez je

bojkovné, ale zase to znamena
moznost doplnit vodu, napojit
se na rozvod elektrické energie,
a predevSim vystoupit suchou
nohou na breh a vyuzit tamnich
sprch a toalet. Méstska mola by-
vaji levnéjsi, avsak nemusi nabi-
zet vSe z vySe uvedeného servisu.
Na ostrovech pak byva s dostat-
kem pitné vody nékdy problém
i v renomovanych marinach, neb
se tam voda dovazi tankery z pev-
niny, coz je treba pripad ACI ma-
riny Zut nebo méstecka Maly 1Z.
Osobné preferuji rozloZzeni noco-
vani s vyplutim v nedéli nasledo-
vané dvéma nocemi na bojkach, za optimalnich
podminek na kotve, pak jednu noc nékde v hez-
kém méstecku a pak opét dve noci na béjkach a
navrat do domovské mariny.

Pred odevzdanim lodi je treba dotanko-
vat spotfebovanou naftu, coz ve frekventova-
néjSich pristavech tvori v pate¢nim odpoledni
u benzinek, které jinak vypadaji jako normalni
tankovaci stanice, jen maji z jedné strany mis-
to silnice vodni plochu, chaotické fronty. Tentyz
den navecer pak probiha check-out zpétna kon-
trola lodi. Pro kapitany, vyCerpané motanim se
u benzinky, manévrovanim pri parkovani a pak
touto kontrolou je nasledné vyfizovani kauce
psychicky narocnou zalezitosti. Preci jen pfi-
jit o néjakych 1500 EUR by bylo velmi nemilé a
dvakrat by prodrazilo celou dovolenou. VétSim
nebezpecim z hlediska pravdépodobnosti vy-
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skytu jsou ale mensi srazky za dilci detaily typu
ucpané toalety, ztracena klika na vinsSnu apod.
Predchazejici radky mohou letmo nasti-
nit, jak priblizné jachting v praxi vypada, ale to
ani zdaleka nenahradi osobni zkuSenost, kterou
mohu kazdému jen doporucit. Svét jachtingu
neni jen svétem, v némz se mohou dobre ode-
hravat pfibéhy her na hrdiny, k cemuz svadi na-
priklad to, ze se v marinach potkavaji lidé z ce-
[ého svéta a z nejriznéjSich socialnich skupin
na lodich, které neustale odplouvaji a priplou-
vaji nebo také nedopluji. Jak bylo naznaceno
vyse, Cechoslovaci uskuteénili fadu plaveb i za
minulého rezimu - nemohl mezi tyto nadsené a
talentované lidi proniknout rozvédcik s tkolem
vyuzit plavby do Usti anglické feky Humber k fo-
tografovani lodénice v Hullu? Nebo hufr, nebylo
mozné néjakym zpusobem zlomit pfimo néko-
ho zjachtar(? Naopak vdnesnidobé si lze snad-




no predstavit, Ze teroristé vyuziji
jachtu k utoku na civilni leteckou
dopravu, jak popisuje treba Pa-
trick Robinson. Z jiného konce je
tfeba zdlraznit, ze plavba na pla-
chetnici je dokonalym mistem ke
hrani téchto her, které pomohou
zkratit nékdy jednotvarné pasa-
ze plachténi. Pro mne osobné je
jednou z nejpritazlivejsich véci
na jachtingu stale jesté nadpru-
meérné vysoka slusnost mezi pfri-
slusniky tohoto spolecenstva,
kdy je samozfejmosti pomoci,
podat lano, pristavajici lodi, slus-
né se pozdravit a viibec se chovat
ohleduplné.

Namorni historky 2

Nejdramatictéjsi noc, kterou jsem na lodi zazil, se odehrala zhru-
ba v poloviné plavby, kdy jsme proplouvali souostrovim Kornati,
na némz je vyhlasen stejnojmenny Narodni park. NP Kornati
chrani nejen mimoradné bohatstvi morského ptactva, vzacny

a nadherny podhladinovy ekosystém vcetné delfin(i skakavych
(v anglictiné neméné vystizné zvanych lahvonosych), ale i samot-
ny povrch ostrov(, které jsou dlikazem toho, co mlize zpUsobit
hloupé chovani k prirodé a krajiné. Kaceni borovych hajd a
nadmérné paseni ovci zplsobilo degradaci povrchu a naslednou
erozi pldy v takovém rozsahu, Ze byly prakticky zcela obnaze-
ny kamenné zaklady ostrov(i. Na nich jsou tak nadherné vidét
geologické vrstvy, jejich zZlomy apod. Jeho soucasti jsou i nad-
herné Gtesy dosahujicich misty az pres to metrl vysky, z nichz je
néjakych 30 metr(i nad hladinou a zbytek pod ni. Podle mého se
Kdyz jsem je poprvé uvidél, rozhodl jsem se, Ze se tam bud sam
ozenim, nebo jako kapitan vyuziji svého prava oddavat. Druha
moznost se mi splnila v roce 2011, pri mé prvni plavbé v pozici
lodivoda. Byt se nakonec platnost sfatku nepodarilo protlacit
pres brnénskou matriku, ktera je pro tyto zalezitosti prislusnym
spravnim Uradem, tak se jednalo o nevSedni zazitek. Oné noci
jsme zakotvili v zatoce Vrulje. Na noc byl hlasen silny katabaticky
vitr. Proto jsme se rozhodli stat na dvou kotvach a samozrejmé
drzet nepretrzitou hlidku. Vétsinu noci stala lod na rozdil od
sousednich v klidu, avsak nad ranem presahla rychlost vétru

v poryvech 60 uzlQ, jedenacty stupen Bouforta - silnd vichfice. To
uz nevydrzela ani Pembina a vitr ji zacal snaset na skaliska. Mo-
tor byl nastartovan, kotevni vratek vSak vypovédél sluzbu, a tak
bylo tfeba kotevni fetéz s hlavni kotvou i pfimotané kotevni lano
s pomocnou vytahnout rucné, coz se spolecnym Usilim podafilo.
Mezitim se vSak jakémusi rybari utrhla sit a rozhodla se blize
seznamit s nasim propelerem - vrtuli pohanéjici lod pri plavbé
na motor, které se ne zcela presné rika lodni Sroub. Lod se tak
stala témér neovladatelnou, nastésti ji uz vitr hnal mimo skaly
na volné more. Na posledni chvili chytla znovu vypusténa hlavni
kotva, a tak bylo mozné po rozednéni zacit s odfezavanim sité.

€. 46 | RJEN 2014

S tim se pokracovalo i poté, co nds strazci parku dotahli na béjku
uvnitr zatoky. Celkem bylo potreba asi sto padesati nadechovych
ponord, nez byl Sroub ocistén. Pricemz uvnitr zatoky drzel proud
potapéce prihodné na misté, takze sSlo pouzit obé ruce a pracovat
efektivnéji, jenze o to slozitéjsi bylo se vynorit. Ja absolvoval asi
130 ponord, pficemz v zatoce jsem po kazdém druhém vynoreni
davil, jak se mi nedostavalo dechu. Vzhledem k tomu, Ze pfi sna-
ze preprat sit byl motor mimoradné namahan, tak bylo pristou-
peno mj. ke kontrole oleje. Jeho hladina se zdala byt tésné pod
minimem, takze jsme jej doplnili z rezervy, kterd byla na palubé
a navic jesté z toho, co nam darovali strazci parku. DalSi plavba
smérem na ostrov Murter probihala zcela idylicky az do okamzi-
ku, kdy jsme chtéli vyplout z Kornatského kanalu na Murterské
more. Proti ndm Sel vitr, proud i pohyb vin. Kapitan nafidil pouzit
motor, abychom se dostali z zkého hrdla pralivu. Jenze po jeho
spusténi se z vyfuku, jimz je odvadéna i protékajici voda chlazeni,
vyvalila oblaka hustého bilého dymu a zahalila Siré okoli. Motor
jsme ihned vypnuli, hasici pfistroje v pohotovosti, ale nastésti
nikde nic nehorelo. Museli jsme napnout vSechny (tedy obé)
plachty a na more postaru vykriZzovat. NeZ jsme prekonali cirka
200 metrd uziny, provedli jsme néjakych 40 obrat(l a napluli vice
nez 6 km. Po noc¢ni fujavici bylo more docela zvinéné, ale Cerstvy
severak ndm umoznil jej preplout na plachty rychle a v klidu.

V zétoce Sv. Nikola jsme méli domluvené setkani s majitelem
lodi, aby se mohl na motor podivat. V této zatoce se nachazi maly
pristav byvalé rybarny, zhruba tak pro Sest vétsSich lodi. Nyni tam
staly dvé lodé s rakouskou vlajkou posadky, vyvazané tak mo-
hutnou pavucinou lan, Ze se tam zadna dalsi lod nevesla, kdyz
jsme presto zkusili se vyvazat na kraji mola, tak nas jeden ¢lovék
zavalil lavinou némeckych nadavek, z nichz jsem rozumél pouze
nékterych vyrazim, jimiz narazel na to, ze mél Hitler vdechny Ce-
chy poslat do Osvétimi. Zel mi kapitan zakazal odpovédét s po-
uzitim mooringového haku misto slovniku. Odmitnout pristani
lodi plujici na plachty bez motorového pohonu se povazuje za
obzvlasté hrubou neslusnost. Nakonec jsme se vyvazali u mola

z vnéjsi strany. Majitel lodi pficinu dymu odhalil zahy - v motoru
bylo oleje i po doliti 4 litr tak tak minimum, ale prevodovka byla
bohaté prelita, a prave ze spaleni tohoto oleje vznikl onen dym.
Holt devét pravnikd v posadce mélo i sva negativa...




napsali rGzni autofri Dopliiky a inspirace

VESMIRNY VRAK

Mrtvym vakuem se bezcilné pohybuje temnd
masa vesmirného Vraku, sloZeného z riznych
opusténych a ztroskotanych lodi, které jsou ha-
varované nebo zaklinéna jedna do druhé. Vrak
neodpovidd na volani a jedinou odpovédi v radiu
je ticho hluboké jako smrt...

Nikdo nevi, pro¢ Vraky vznikaji, a nikdo nedo-
kaze vysvétlit, jaka podivna nahoda ¢i zamér
k sobé vede havarované a znicené lodé, které
pak spolecné vytvofi mohutny Vrak, ktery se
pohybuje vesmirem. Nékteré lodé do néj ha-
varovaly, nékteré tam byly pfitazeny, jiné tam
zakotvily, aby Vrak prozkoumaly ... a uz nikdy
neodrazily, prficemz osud jejich posadek je ne-
znamy. Tvrdi se, ze na Vracich Ziji podivné bytos-
ti z mimozemskych lodi, krveziznivi kanibalové
nebo tvorové zmutovani zarfenim poskozenych
nuklearnich motord. Vraky se objevuji a zase
mizi, jejich pohyby vesmirem jsou naprosto ne-
predvidatelné. Byly zaznamenany pripady, kdy
Vrak stahla gravitace nékteré planety, na které
havarovaly, jiné byly spatfeny v kratkém caso-
vém Useku ve vzdalenych sektorech Galaxie,
svételné roky daleko od sebe. Néktefi véri, ze
za to mohou castecné funkcni motory mimo-
zemskych lodi zapletenych do Vraku, jini tvrdi,

Ze cosi ve Vraku je stahuje na dosud neprozkou-
mané Cervi diry a spojnice vesmiru.

Vraky jsou obavané a malokdo se zasta-
vi, aby je prozkoumal. Prilis mnoho lodi, které
tak ucinily a staly se soucasti Vraku, slouzi jako
varovani pro vSechny ostatni. Pobrezni straz se
vétSinou spokoji pouze s pozorovanim a umis-
ténim varovnych béji. Nikdo z nich neni placen
natolik, aby riskoval zZivot... nebo i dusi na téch
straSidelnych kusech Zeleza.

V tomto ¢lanku jsme dali dohromady pri-
spévky od rliznych autord, abychom zarucili, ze
rizné kusy Vraku a rdzné lodé, které jsou jeho
soucasti, budou skutecné odlisSné a zajimavé.
MizZete Vrak pouzit pro své sci-fi nebo space
operové hry jako tajemny prvek, ktery se tam
objevi, prfipadné jako zdroj zapletek. Postavy
mohou na Vraku havarovat a budou muset jeho
kusy prozkoumat, aby nahradili poSkozené dily
svého motoru a mohli se odpoutat. Mohou tam
pristat o své vili, aby zachranili nékoho z jiné
lodi, pripadné, aby odtud odnesli zasoby, na-
hradni dily (mohou zlstat tréet ve vesmiru da-
leko od jakékoli obydlené planety a s docha-
zejicim kyslikem je i Vrak lepSi moznosti nez
uduseni), mimozemské artefakty, vzorky nebo
konkrétni krabice (za jejichz odvoz jim nékdo
zaplati). Mohou také do Vraku vézt nuklearni
bomby, aby ho znicili a ten neohrozil provoz
v ramci rusnych Vnitrnich planet.

Mozna, ze ne vSechny kousky Vraku budou
zapadat do vasi predstavy vesmiru - nékteré
budou obsahovat technologie, které ve svéem
vesmiru nemate, nékteré budou odkazovat na
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redlie jinych svétl... ale tak je to v poradku.
MUzete si kousky, které se vam nelibi, pro svou
potfebu upravit, jen se jimi inspirovat nebo je
uplne vypustit.

VRAK TH105-42

Pocet prvki: -neznamé-

Obyvatelé/Posadka: -neznamé-

Gravitace: Vrak samovolné a nekontrolované ro-
tuje a v okrajovych castech tak vytvari gravitaci.
Nebezpecnost: 7G - postupujte dle protokolu
A274-B



Earth Space Ship ESS Archa

Autor: Skenderax

02.02.2020 opustila ESS Archa, najmodernejSia
lod vtedajsej spoloc¢nosti, obeznl drahu zeme a
vyrazila na vzdialenu exoplanétu s nazvom Ter-
ra. Jej posadka s vybavenim zalozi prvu koloniu
a teraformuje planétu.

Jeden milidn ludi (40% muzov, 60% Zien),
s implantatom pre cestovanie hlbokym vesmi-
rom (deep-space implantat) bol uvedeny do
stavu hibernacie. Patstopatdesiat milionov ton
stavebného materialu, strojov na 3D stavanie,
vyzbroje, vozidiel, potravin, zvierat, rastlin a
pomocného materialu bolo uloZzenych v Speci-
alnych oddeleniach v utrobach tele lode. Pouzi-
tim Specialne vyvynutej teorie rozdelenia masy
a vahy pocas cestovania na Casopriestorovych
vlnach su kontajnery premiesané na lodi Speci-
alnym rozdelovacim klucom.

NajmodernejSia technologia umelej in-
teligencie typu Anthive, ktora funguje na prin-
cipe vyuZzivania kolektivneho myslenia hiber-
novanych pasazierov, naviedla lod na spravnu
cestu, zapla ochrannu silovu clonu a vytvorila
casopriestorovu vinu. Zdanlivo stacionarna lod
ESS Archa sa pohybovala ku planéte Terra do-
sial nevidanou rychlostou. Cesta, ktora mala
trvat kratkych desat rokov, v skutoc¢nosti nikdy
neskoncila.

Deep-space implantat [udi vysiela do mys-
le raz za X sekund elektricky naboj a nedovoli
mysly umriet. Na oplatku dostane odpoved na

niekolko stovak tisicov Uloh, ktoré centralny po-
c¢ita¢ Anthive (CCA - central computer Anthive)
vyhodnotiv priebehu letu. Takto CCA dokaze vy-
hodnotit zdanlivo nekone¢né mnozstvo rieSeni
navigacie, manipulovania z casopriestorovou
vlnou, starania sa o interiér lode a senzorové
zhodnotenie okolia.

Nie vSetci vSak na lodi spia. Nevysvetli-
telnou nahodou sa skupina modliviek zelenych
dostala zo svojho kontajnera a v prostredi lode
zmutovala. Teraz sa, meter a pol vysoké bes-
tie, pohybuju po lodi a svojimi silnymi predny-
mi koncatinami vytrhavaju ludi i zvierata z ich
truhiel a pozieraju ich. To oni su teraz panmi
lode.

Umrtia ludi na palube zanieslo chybu do
vypoctov CCA, s ktorou sa pri programovani ne-
pocitalo. Chyba sposobila nespravne spocitanie
Uhybného manévru a zaroven stroskotanie lodi
na Vesmirnom Vraku. ESS Archa uviazla v telese
a CCA sa snazi spocitat parametre na vytvorenie
Casopriestorovej vlny pre tak masivny objekt.
Stale vSak pocita a pocita. Rozdava ulohy im-
plantatom, vyhodnocuje odpovede. Dostal sa
do cyklu, ktory mozno niekedy skonci. CCA pra-
cuje na 100% desatrocia, storocia, tisicrocia (?).
Vaha telesa Vesmirneho Vraku sa vSak meni,
rastie a tak CCA pocita dalej a dalej. Vypocet
ho vytaZzuje natolko, Ze okrem udrzania Zivota
pasazierov ESS Archa sa nestara o nic iné, a tak
nevie vyhodnotit vplyv modliviek na presnost
vypoctov.

Lod je konstrukéne rozdelend do troch casti:
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Prva, dlha 800 metrov, Siroka 100 metrov
a vysoka 120 metrov, je urcena na prevoz
nakladu i hibernovanych [udi. Vsetko je
rozdelené do velkych kontajnerov. Takto
je vytvorena siet dvadsat metrov dlhych
chodieb s krizovatkami, na ktorych sa da
ist nie len do vsetkych Styroch smerov na
poschodi, ale i vystipat o poschodie vys-
Sie, respektive nizsie. Toto je kralovstvo
Modliviek Zelenych (Kudlanka Nabozna)
- meter a pol vysokych predatorov v chi-
tinovom panciery. Casom a prirodzenym
vyberom najsilnejSieho, sa vytvorili dve
majoritné skupiny Modliviek. Prvy maju
pancier so schopnostou menit farbu a
maskovat sa tak s okolym. Druhy dokazu
na desat metrov vystrelit ochromujuce ky-
seliny na terc. Su i dalSie poddruhy, ktoré
ale nie su tak masivne zastupené.

Druha cast je mensia ako prva. 30 metov
dlha, vysoka i Siroka kocka chrani telo za-
cykleného CCA. Pocitace, akumulatory,
systémy a senzory. Vela z toho znicené
vekom, vela z nich ndhradné a cakajlce
na zapnutie v pripade vypadku aktivne-
ho prvku. Obranné systémy - pancierové
dvere, nizkokalibrové autokanény, bro-
kovnice i plynové kapsule - maju zabranit
pripadnym sabotérom v preprogramova-
ni alebo restartovani CCA.

Tretia Cast je pohonna. Megageneratory
Casopriestorovej vlny i ochranného stitu.



Laboratorium profesora
Octaviena Lapierre

Autor: Skenderax

Velkost - zakladny modul lodi je velkosti trojpo-
schodového rodinného domu. Jedno poscho-
die je samotné laboratérium a skradiste
ulovenych obeti. V trezoroch a mraziacich
boxoch su ulozené esencie, energetické za-
sobniky, stimulatory. Na dalsom poschodi
relaxuje, rozmysla o dalSich novych dru-
hoch, robi si poznamky. A na poslednom
skladuje zasoby jedla pre seba. Nie je moc
vyberavy.

Obranné zariadenia - Octavien La-
pierre si nemysli, Ze by existovala bytost,
ktora by ho mohla ohrozit, ktora by ho
mohla v priamom boji vazne zranit alebo
dokonca zabit. | napriek tomu je okolie jeho
laboratoria extrémne nebezpecnou oblas-
tou. V bludisku okolitych vrakov sa pohy-
buje takmer kompletna zbierka nemrtvych
roznych ras, druhov a velkosti Zivocisnej
i rastlinnej riSe, na ktorych vykonal svoje po-
kusy pan profesor a pre nedostatok miesta vy-
hodil. V samotnom laboratoriu si nechava len
tie najpotentnejSie, najnadejnejsSie exemplare,
ktoré mu CiastoCne pomahaju s pracou.

Detekcia - | ked profesor nemaskuje po-
zostatky svojej lode predsa len oblast v Sirokom
okoly je neobyvana, mitva. Najst jeho labora-
térium je ako hladat ihlu v kope seba. Su vsak
indicie, ktoré o smere napovedaju. Hlavnou
indiciou je zbytkova energia, ktoru je mozno

citit pri vykonani kazdého pokusu. Je citit ako
vlna negativnej energie, ako smradlavy, polarne
mrazivy vzduch pripominajuci zahrobie. Dal$ou
indiciou je pohyb mrtvol. | napriek tomu, ze su
nemysliace, kazda sa prirodzene pohybuje viac
menej od miesta, kde jej bola odnata dusa.

Poklady - Okrem zasobnikov energie (po-
chybného zdroja) je mozné u profesora najst
rozne mutagény, ktoré dokazu vratit i zlepsit
fyzické vlastnosti pacienta. Je tu mozné najst
lieky, ktoré pri svojom vyskume objavil a ako
spravny vedec nevyhodil, i ked jemu nie su na
ni¢ dobré. A hlavhym pokladom su poznamky
samotného hlavného vyvoja, ktoré by kazdy ne-
zainteresovany oznacil za nekromanciu.

Octavien Lapierre - vedec, génius. A rov-
nako tak i terorista, fantatik, blazon.
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Vyrastal ako nadané dieta, ktoré inteligen-
ciou predbehol dobu o generacie. Veda, narod,
cela planéta don vkladala nadeje. A ON ich svo-
jim spésobom naplnil.

Spolocnosti na planéte Viera hrozila ener-
geticka kriza. Oficialne Octavien nasiel sposob,
ako krizu oddialit, neoficialne to vsak
bol podvod. Octavien totiz naSiel
spobob, ako z obyvatelov vysat Zivot-
nu energiu, uskladnit ju na neskorsie
pouZitie a pri tom ciastocne zachovat
funkénost tela.

Domovsku planétu vtom okami-
hu obiehal Vesmirny Vrak, miesto ne-
dozernych moznosti pre Octavienove
pokusy. Presvedcil vladu, skonstruo-
val korab, ktory by ho na Vrak dostal.
Pozil pri tom cast svojej nazhromaz-
denej energie, Cast Cerstvej.

Zo svojou lodou pristal na Vraku
a ihned sa pustil do skimania. | ked
len zo Stastim niekolkokrat vyviazol so
zdravim telom, i tak si so Stastim uve-
domil, aky potencial ukryvaju bytosti v ostatku
vraku.

V prvom rade ale musel podporit svoju
silu, aby ich mohol lovit. Vysledkom jeho expe-
rimentov sa stal superjaster. Rychly, silny, so
schopnostou neuveritelne rychlej regeneracie.
Jaster loviaci vSetko zZivé na svoje (nekromant-
ské) pokusy.



HGS Rezervace

Autor: Sosacek

1. zaznam

Lod je obrovska. Valec dlouhy jedenact kilome-
trd a Siroky Ctyfi, i kdyz vnéjsi plast tvori témér
pul kilometru ledu. Mezi kratery je vidét vysost-
né znaky starych narodu a statd, vypraveéjici
o tom, Ze lod se vydala na cestu staleti pred Hi-
ggsovym pohonem, ktery cestovani vesmirem
ucinil béznym.

Transpondér vysila davno nepouzivanym
protokolem. Nase uméla inteligence tvrdi, ze
komunikace rychlosti svétla je barbarska, ale
zpravu prelozi. Je kratka. ,Tady je HGS Rezerva-
ce, tri tisice sedm set Ctyricet dva lidi na palubé.
Méli jsme poruchu. Prosime o pomoc.“ Porad se
opakuje.

2. zaznam

V archivu jsme nasli poslani lodi - nebyla to kla-
sicka generacni lod, typicka pro rané zkouma-
ni vesmiru, jednalo se o ekologickou rezervaci.
Jejim cilem bylo zachranit a dovézt do bezpeci
vzorky rostlin a ZivocCich(l pro pfipad ekologické
katastrofy.

Hloubkové skeny vsechno potvrdily. Vétsi-
na systému Rezervace je funk¢ni. V lodi je atmo-
sféricky tlak a ma spravnou teplotu. Tucet kilo-
metrovych komor obsahuje tucet pozemskych
podnebi - poust, dzungli, lesy mirného pasma,
tundru a dalsi, které jsme ze skenU nedokazali
identifikovat. Lod plna Zivota.

Otazkou zUstava, co se stalo s posadkou.
Na skenerech po ni neni ani stopy. Jadro lodi
tvorijakysi podivny material, ktery blokuje nase
skenery. Mozna jsou uvnitf.

3. zaznam

Tri hodiny trvalo, nez jsme se dostali pres vnéjsi
obal lodi a skrz kilometry chodeb, trubek, zeb-
fiki a schodist. Pak nas privitala dzungle. Pra-
va pozemska dzungle. Stromy, hmyz, kvétiny,
drobni zivocichoveé ... nasi biologové jsou Stés-
tim bez sebe, a ani ja se nem(zu ubranit Usmé-
vu. Po obloze putuje simulované slunce, a je
tézké uverit, ze venku je temna prazdnota.

Nassar rekl, ze jeho tym nasel béhem ho-
diny dost vzork( na to, aby se biodiverzita tera-
formovanych planet zdvojnasobila. Pokud je to
tak, udélali jsme velky objev.

4. zaznam

Viydali jsme se hledat posadku hloub
v Rezervaci. Je to bludistée. Na kazdy
metr, ktery nas pfiblizi nasemu cili, jako
bychom museli ujit nékolik metrQ ji-
nym smérem. Clovék ma pocit, Ze chodi
v kruzich, potkava mista, kde uz byl, jina
a pritom stejna, jako by se lod ménila.
Miriam tvrdila, ze vidéla, jak se chodby
presouvaji, ale nikdo jiny si niceho ne-
vsSiml. VSichni jsou nervézni.
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5. zaznam
Dosli jsme k jadru lodi. Osvétleni nefunguje
uz nékolik hodin. Posledni dvere vedly do zdi.
Presnégji, vedly do jednolité tvrdé, bilé, pdrovité
hmoty. Rozhodli jsme se prorezat dal. Nékdo za-
vtipkoval, ze mu to pripada, jako bychom rezali
do kosti.

Jsem jedina, kdo ma védeckou vybavu,
takze se ostatni nedozvi, Ze skener tvrdi totéz.
Doufam, ze se oba myli.

6. zaznam
Blh nas ochranuj. Probudili jsme to.




ESS Zouk
(Quest na motivy legendy
o Bludnom Holand'anovi)

Autor: Skenderax

Miestnotou zatriasol silny presiel otras. Dalsia
lod nedaleko odtial uviazla vo vesmirnom vra-
ku. Eterom rozlahol kédovany hlas. Kédovany
Standartnym vojenskym kédom planéty Zem.

,Vesmirna lod ESS Zouk hlasi poskodenie
a ziada o pomoc!*

Kédovany signal sa opakuje v pravidel-
nych intervaloch.

Nie je tazké ju najst, nie je tazké otvorit
hangar. Na hrdinov vSak necaka ziadne privita-
nie. Len blikajuce nudzové svetlo na chodbach.
Tohto desat poschodového bojového stroja s
druhej linie s 26 tazkymi delami na spodnych
poschodiach a 26 [ahkymi na hornych.

Lod poznava, Ze pristup do nej nie je auto-
rizovany, a uz po niekolkych desiatkach
metrov sa mierne zatrasie a oznami:
,Vas vstup nie je autorizovany. Lod za-
haji obranné mechanizmi za 5-4-3-2-1.1
Ozve sa nieCo ako vystrel naprazdno,
svetla sa bolestivo rozziaria, ale inak sa
ni¢ nedeje.

Postavy moézu nasledovat dalej.
Posledna z nich vSak zautoci na svojich
kolegov. Jej schopnosti su vyrazne niz-
Sie, ale i kedze utoci z prekvapenia, mala
by zasiat aspon trochu paniky medzi os-
tatnych. Pri zabiti sa vypari ako zo vzdu-

chu a chvilu vyjde spoza rohu skuto¢na postava
hrdiny, ktory si nebude pamatat poslednych zo-
par minut. Posledné, co si bude pamatat, bude
zvuk vystrelu naprazdno a bolest hlavy.

Lod je prazdna. Nikde ani stopa, ani prach,
ani povalujuci sa naboj. Nikde nie je elektrika.
Funguje len nddzové osvetlenie.

Situacia sa opakuje zas po nejakej dobe.

,Vas vstup nie je autorizovany. Lod zaha-
ji obranné mechanizmi za 5-4-3-2-1.“ Ozve sa
nieco ako vystrel naprazdno, svetla sa bolestivo
rozziaria ale inak sa ni¢ nedeje.

Tentoraz vSak dvaja z hrdinov zadtocia na
svojich kolegov. Opat s postihmi a opat sa vratia
po chvily originaly.

Na lodi su len dve miesta, kde sa da nieco
dozvediet. Bud sa pokusit ju opustit, ale tomu
sa tentoraz bude lod branit. Alebo sa dostat do
riadiaceho centra a tam si prestudovat (hack-
nut) lodny zaznam.
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Zaznam hovori o tom kedy bola lod po-
stavena, na akej orbitalnej zakladni a kym. Tiez
spomina Casté nehody a pripady zialenstva,
ktoré zaznamenali hlavne strojovy inzinieri.
Preto sa i omeskalo jej dokoncenie a bojové na-
sadenie. Lod, alebo skér lodny program, vsak
nutnost dokoncenia a osadenia lode posadkou
neuznal za dostatoCny dovod na zdrzanie jej
bojového nasadenia a napriek snahe opustil
pristav.

Posledné desatrocia bludi galaxiou a zbie-
ra informacie od tych ,blaznov®, ktory do nej
nastupia. V zaznamoch vsak nie je vysvetlené,
KTO nahradi tych, z ktorych su vysavané infor-
macie. SU to DUCHOVIA? To nik nevie a asi sa ani
nedozvie.

Odmena: Naboje, zasoby, vybavenie,
zdroje a podobne, ¢o lod mala pri odchode zo
strojnice.

Cielom nie je vyvrazdit druZinu, ale vniest
do jej radov neistotu, ktorl je mozno pouzit
o niekolko questov neskoér. Zaroven sa mozu
obohatit o cenné vybavenie, ktoré by im malo
namahu s lodou vynahradit.

Toto je len taky vtip, ktory ma dnes napa-
dol @ moc som sa nad nim nezamyslal. Je to na
kratky a intenzivny quest. Dve maximalne tri
hodiny akcie so stastnym koncom, ked dorana-
ny hrdinovia s bolestou hlavy uniknu z korabu
s novymi hrackami.

Lod za niekolko hodin alebo dni zmizne.



Raj a peklo zvierat
Autor: Skenderax

Pribeh je postaveny podla nametu mo-
jej oblubenej bestie Colour Out Of Space
(pouzijem skratku CooS lebo som lenivy
to prepisovat). Tato bestia bola pouzita
v rovhomennom diele H. P. Lovecrafta,
ktore urcite stoji za precitanie.

Quest je v skutoCnosti smrtelna
pasca a jedinou Sancou ako prezit je utiect
velmi velmi daleko. Preto neviem, ¢i nieco
také chcete zakomponovat do vraku. Ja
som hral podobny quest na Divokom za-
pade ako jednorazovku a bol to poriadne
depresivny masaker, na ktory hraci s ra-
dostou spominaju.

Scéna: Prichod

Lod je prastara a cudzia. Jej koridory su privel-
ké, divne tvarované, popisané znakmi, ktoré bo-
lia na pohlad svojou zlozitostou. Nieco je tu vSak
iné ako inde. Vzduch. Nie je filtrovany, umelo
okyslicovany, nespocetne krat recyklovany.

Je Cerstvy.

Po zopar krokoch zistuju hrdinovia preco
- nachadzaju vegetaciu. Krasne zelenu s velky-
mi farebnymi plodmi. Niekde v dialke je pocut
hukot hmyzu.

Scéna: Hangar
Hrdinovia pridu do hangaru tunelom niekolko
desiatok metrov nad zemou a tak maju dob-

ry vyhlad na giganticky priestor, ktory sa pred
nimi rozprestiera. Byvaly hala, hangar alebo
skladiste. Nech uz to bolo cokolvek, hravo by
sa tu zmestila celd vesmirna lod. Teraz je to ale
len vrakoviste pokryté zelenou. Pozemskeé i mi-
mozemske rastliny tu ziju v symbioze. V strede
tejto ohromnej plochy je jazero s malym ostro-
vom. Na prvy pohlad vidno, Ze hrdinovia nie st
jediny, ktory tento raj nasli. Su tu i iné zZivociSne
druhy, hlavne mimozemské. Na prvy pohlad sa
zda, Ze sa len tak bez zaujmu tulaju po krajine.

Nie je vidno ziaden suboj, ziadne naha-
nanie, zZiadne nasilie. Pocut len bzukot hmyzu,
ktorému sa tak dobre dari, ze narastol do velko-
sti palca dospelého Cloveka, a obCasné zrevanie
niektorého z tvorov v dzungly. Hmyz i zvierata
su jemne deformované. Hmyzu, ktory Zije naj-
kratSie, sa dari najlepsie.

Scéna: Spanok
Hrdinovia spia tvrdym spankom. V nom maju
divokeé sny, ktoré ako by boli vystrihnuté z inych
svetov, inych zivotov. Vidia krasy inych svetov
i okamihy, ktoré posobia stresujuco. A k tomu
pocuju hudbu. Nadhernu, nadpozemsku, rajsku
hudbu. Hudbu, ktora sa da pocuvat do konca
zivota. Hudbu, kvoli ktorej sa clovek nechce
zobudit.

Napriek tomu sa zobudia. Zivy, zdravy a
s spomienkou na hudbu. Spomienkou na okraji
mysle. Citia ju a predsa nevedia zopakovat, ne-
vedia si ju spievat...
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+V noci utoci Colour Out Of Space - svo-
jim mentalny utokom obera obete o slobodnu
volu, zabranuje im odist a smeruje ich ku letar-
gii pripadne inej forme Sialenstva.

Scéna: Dzungla
Hrdinom ni¢ nebrani pohybovat sa medzi rast-
linami, ochutnavat ich (nie su moc dobré), pri-
padne lovit. Ziadne zviera sa im nebude branit,
Ziadne nebude moc dlho utekat. Ziadne nebude
moc dobre chutit. VSetko je pasivne, pripravené
vzdat sa vSetkého. | Zivota.

Postupom najdu i miesta, kde si humanoi-
di, resp. mimozemské rasy, spravili obydlia. Kde
sa usadili, kde vyklcovali ¢ast dzungle, kde vy-
tvorili mini dediny. Najdu rodiny, ktoré vyvrazdil
najstarsi Clen a potom spachal sebevrazdu. Pek-
ne naukladanych vedla seba, bez znaku toho, ze
by sa branili. Najdu obesenych. Najdu mrtvoly,
ktoré umreli od smadu, sediacich na provizor-
nych kreslach vyrobenych zo Srotu, na ktorom
sa umiestnila dzungla...

Podobne na tom su i zvierata v lese. Tie
vSsak umieraju od smedu. Bez zjavnej znamky
dévodu, preco by sa nemali napit.

Scéna: Napovedy
« Opilec: Hrdinovia zapocuju strelbu. Do-
behnu sa pozriet a uvidia muza. V jednej
ruke zbran, v druhej flasa s liehom na cis-
tenie kovu. Krici opilstinou na dzunglu,
ktora mu neodpoveda. Nie je mu moc ro-
zumiet, ale z reci pochopia hrdinovia, zZe



vyziva dzunglu, aby si ho prisla zobrat, Ze
sa jej neboji. A pali nazdarbohu jednu dav-
ku za druhou do listov na okoly. V skutoc-
nosti sa boji. Boji sa zobrat si Zivot. A alko-
hol je jediny spésob, ako si dodat odvahu,
ako ,vypnut“ negativne pésobenie CooS.
Jediny spbsob, ako prestat snivat. Nako-
nie opilec predsa len spacha sebevrazdu,
pripadne v najblizSom spanku umrie.

« Farby: Po niekolkych nociach (2-3 podla
toho, ako GM nastavy Ubytok véle) si hrdi-
novia uvedomia, Ze mierne svietia farbami
duhy. Co to spésobuje? Hmm... Zistia, ze
i rastliny a vSetko zivé v noci jemne svieti.
To je fyzicky prejav utokov CooS.

+ Radiacia: Na okoly je zdroj radiacie. Nie
velkej, ale predsa. Je to v jazere.

+ Mrtvoly: Najviac mrtvol je v okoly jaze-
ra, resp. ¢im blizSie ku jazeru, tym viac je
mrtvol.

Scéna: Jazierko

Postavy musia preplavat (prekonat) cez jazero
na ostrov. Na nom je Siroky servisny tunel. Hr-
dinovia citia mierny zapach ozénu, vidia mierne
svetlo na stenach.

Ak p6jdu dalej, uvidia CooS. CooS nema
hmotné telo - je to len amorfné svetlo roznych
farieb - a je nezranitelny zbranami. Je mozné
mu ublizit len magiou alebo jej ekvivalentom.
Ma tri druhy utokov:

« Mentdlny ttok - obera nim postavy o volu.
Cim slabsia véla, tym menej Gcinny je
mentalny utok.

« Vyciciavanie - obera postavy o Zivotnu
energiu, na ktorej sa Zivy a rastie. Prefa-
juje sa to fyzickym starnutim podobnym
umrtiu na vyschnutie.

« Chytenie - dokaze zhmotnit cast svetla
tak, ze vytvori koncatinu, ktorou dokaze
»Zobrat“ ¢o chce.

CooS je tvor, ktory by mal byt nezabitelny. Ten,
kto bude mat silu a schopnost jej ublizit, sa sta-
ne prvym terCom vycicania. Postavy by mali
dojst do stadia, kedy si uvedomia, Ze proti to-
muto sa neda bojovat a pokusit sa utiect. Ak na
to budi mat este dost vlastnej vole. Pripadne si
pomoct navzajom.

Co sa deje

Servisné tunely su miestnom, kde CooS umiest-
nuje svoje larvy. Tie postupne svojim mentalny
utokom oberl zivocistvo o volu a potom vstre-
ba ich silu. Ak narastie do urcitej velkosti, han-
gar opusti a po nejakom ¢ase sa vrati vlozit novu
larvu. V Case, ked su servisné priestory v jazier-
ku prazdne, sa pomaly Zivot vracia do p6vod-
nych kolaji. Zvierata sa rozmnozuju, rastlinam
sa vrati chut, svet sa premeni na raj.
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Nakladni modul LIBRA 7

Autor: Josef Janak

Tento modul slouzil svoji posadce velmi dobre
do doby, nez se stretl s meteorickym rojem, pri
jehoz pruletu byl velmi vazné poskozen, a po-
sadka se musela urychlené evakuovat. Od té
doby bloudi vesmirem v Usporném rezimu...

1 Vstup

Kruhovy poklop v podlaze - Standardni
vstup na lod. Pfi jeho otevreni se dole vysunou
schudky.

2 Konferenéni mistnost

Dlouhy stiil s mnoha kresly - Opravdu mnoha.
Tolik lidi se tu ani nikdy neseslo.

Holograficky projektor - Nainstalovany
ve stropu. Veskeré informace a prezentace se
z néj promitaly nad stll doprostred mistnosti.

Stromek v rohu - Uschly. Slouzil jako
dekorace.

Znaky galaktické republiky na sténach

3 Palubni mustek

Ridici panel s centralnim poéitacéem - Odtud
se ovladala cela lod. Pocitac hlasi selhani vseho
mozného.

Celni skla - Dvé obrovska okna do vesmi-
ru. Soucasné slouzila jako displeje. Levé schyta-
lo velkou ranu a je popraskané.

Tri kresla



4 Luxusni kabina

Obcas se na lodi vyskytla i néjaka velmi dllezita
persona, ktera zde byla ubytovana.

Cerveny koberec se zlatymi ornamenty

Pohodlné liizko - Matrace, polstar, pri-
kryvka. VSe v elegantnim designu a ergonomic-
kych tvarech.

Nocni stolek v rohu - Je na ném posta-
veny trojrozmérny elektronicky globus galaxie.

Stil - Je na ném pocitac¢ - LCD monitor a
klavesnice.

Luxusni pozlacené kreslo

Bar v rohu - Obsahuje i takové palenky,
jaké lidske hrdlo nedokaze vypit.

Knihovna u zdi - Obsahuje staré dobré
knihy. Prevazné beletrii, encyklopedie, cestopi-
sy a mapy.

Klicka s opickou - Klicka je prevrzena a
opicka utekla. Miize pobihat kdekoli po lodi.

Holograficky projektor - Nainstalovany
ve stropu.

Obrazy na sténach - Scenérie z planet
Varuna a Sanyata.

5 Kapitanova kabina

Dvere - Jsou zaheslované biometrickym kodem
a dostat se dovnitf nebude snadné. Bud se musi
hacknout centralni pocita¢ na palubnim mst-
ku, nebo to spravi néjaka vécicka z technické
mistnosti Ci zbrojnice.

Tmavé zeleny koberec

Lazko - Matrace, polstar, prikryvka. Vse
vjednoduchém designu a ergonomickych tvarech.

€. 46 | RJEN 2014

0

Lo



Nocni stolek v rohu - Je na ném postave-
no kapitanské ocenéni.

Skrin - Vesmés nosené uniformy. Ob-
zvlasté pekna je ta bila.

Pracovni stil s zidli a pocitacem - LCD
monitor a klavesnice. Pocitac je zaheslovany.

Stolek s akvariem - Akvarium se rozbilo.
Strepy a mrtveé rybky se valeji po podlaze.

Supliky ve stolku - Obsahuji osobni kapi-
tanovy véci. Kontaktni Cocky, tablet, pohyblivé
fotky néjaké divky, nabita pistole a ... (dopln co-
koliv, co uznas za zajimavé)

Velky LCD monitor na zdi

Holograficky projektor ve stropu

6-8 Osobni mistnosti

Mistnosti jednotlivych ¢lenl posadky. Vsechny
jsou navrzené stejné.

Lizko - Matrace, polstar, prikryvka. Vse
v jednoduchém designu a ergonomickych
tvarech.

Stil - V riznych mistnostech lze najit ve
stolech rizné véci - knihu ,,Cesta ke hvézdam®,
v jiném sponky do vlasu, v dalSim tablet a v po-
slednim prikaz do tetovaciho salénu.

Pocitac - LCD monitor s klavesnici. Poci-
tace nejsou zaheslovany a lze se tak docist vic
o jednotlivych clenech posadky.

Zidle

Cinky a béhaci pas - V mistnosti s onim
prukazem.

9 Panska koupelna

Sprcha - Znicena mohutnym narazem.

Umyvadlo - Prasklé.

Skrinka nad umyvadlem - Ponic¢ena. Ho-
lici a hygienické prostredky se vali na podlaze.
Zrcadlo na skrince je rozbité.

Toaleta - Klasicky odsavacimechanismus.

Kos - Pfevrzeny na podlaze.

Osusky a rucniky - Nelibé pachnou.

10 Damska koupelna

Sprcha - Vychylena mohutnym narazem.
Umyvadlo
Skrinka nad umyvadlem - Holici a hygi-
enické prostredky jsou v ni rozsypané. Zrcadlo
je v poradku.
Toaleta - Klasicky odsavacimechanismus.
Kos - Pfevrzeny na podlaze.
Osusky a rucniky - Nevoni.

11 Osetrovna
Lazko - Matrace, polstar, prikryvka. Vse v jed-
noduchém designu a ergonomickych tvarech.
Ldzko je napojené na pristroje okolo.

Stal se zidli

Pocitac - LCD monitor s klavesnici. Vy-
hodnocuje Gdaje o pacientovi.

Pristroje - Vede z nich mnoho dratkd vsu-
de kolem. EKG, ECG, CT, ...
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12 Sklad 1éka

Prosklené regaly - Je v nich prakticky cela lé-
karna. Injekcni strikacky, léky, séra, antiviry, se-
dativa, ... Snad na kazdou znamou nemoc v ga-
laxii se tu najde |ék. Kdyby ovSem casem mirné
nezmutovaly...

13 Relaxaéni mistnost

Tmavé modry koberec

Pohodlna pohovka

Interaktivni stolek - V nabidce je mnoho
titult 2D i 3D filmU a pocitacovych her.

Velka televize na zdi

Holograficky projektor - Nainstalovany
pred televizi ve stropu.

Rohova sedacka se stolem a dvéma zid-
lemi - Na stole sviti néjaka rozehrana deskova
hra.

Plakaty na sténach - Slavni herci, herec-
ky, zpévaci a zpévacky. Navozuji atmosféru sta-
ré dobré Zemé.

14 ,,Jidelna“

Tri krfesla s mnoha vyvody - VesSkera potrava
byla doplinovana nitrozilné.

Regaly po sténach - Obsahuji zasoby uh-
liku, dusiku, vody, glukozy, sacharidd, tukd...
| po delSi dobé to je idealni ,,restroom*.

15 Sklad zbrani

Stojan se zbranémi - Ostrelovaci pusky, kulov-
nice, laserové pistole.



Bojové brnéni - Pékné, nalesténé. | Robo-
Cop by zavidél.

Bojovy robot - Pouzivan pfi nebezpec-
nych misich. Pfi evakuaci byl preprogramo-
van na hlidaciho. Pfi vstupu postav strili hlava
nehlava.

Police a boxy - Obsahuji dalsi zbrane.
Noze, dyky, naboje, granaty, slzny plyn a sonic-
ké bomby.

Vésaky na zdi - Visi na nich pét nepru-
strelnych vest.

16 Skafandry

Pét skafandri - Zajistuji vsechny zakladni zi-
votni funkce pfi pohybu mimo lod. Jeden z nich
je mirné poskozeny (nahodné urci ktery).

17 Technicka mistnost

Stiil se Zidli - Na stole je zalozni pocitac pro do-
datecnou kontrolu stavu lodi. Po zapnuti bude
hlasit selhani vseho mozného.

Uklizeci robuitci - Po vstupu postav se za-
pnou a budou cekat na pokyny. Budou dotérni.

Kovové regaly - Obsahuji vSechno moz-
néinemozné praktické vybaveni. Kladiva, Srou-
bovaky, nahradni soucastky, draty, vyrazenou
elektroniku, obleceni a 3D tiskarnu.

18 Generatory stitu
Meteoricky roj byl nad jejich sily. VSechny gene-
ratory hlasi nouzovy stav.

19 Poskozeni lodi

Promacklina - Nejvétsi z meteoritl zpusobil
tento velmi vazny zasah. Oprava rozhodné ne-
bude snadna ani levna.

20 Sklady

Nakladni modul mél zrovna naloZzeno pomérné
hodné nakladu. Po narazu meteoritu utrpély
kovové bedny vétsi ¢i mensi poskozeni.

Tma - Obcas problikne néjaka zarivka, ale
svétla ve skladech vyhorela.

Bedny - R(zné rozhazené. Obsahuji mno-
ho rdznych komodit. Vzacné koreni, latky, al-
kohol, zbrané, zlato, metallum, ... Cokoliv, co
uznas za vhodné. Jedna z poskozenych beden
obsahovala i radioaktivni material, takze radéji
at maji postavy s sebou dozimetr.

Nakladaci jerab

21 Evakuacni komory

V podstaté prazdna mistnost. VSech pét eva-
kuacnich komor bylo Uspésné pouzito.
Bomby s kyslikem

22 Palivo

Nadrz s palivem - Jesté ho tam néco malo zby-
va. Pri srazce se nadrz nastésti neprotrhla.

23 Motory
Motory v levé Casti jsou poskozeny, ale zbylé by
nastartovat sly.
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24 Plast lodi

Udery po meteoritech - Nékteré vétsi, jiné

mensi. Je jimi poseta hlavné leva strana plaste.
Vesmirny mech - Na plast se uchytily

drobné formy Zivota a biologicky vesmirny od-

pad a nasly v sobé symbiodzu.

CSS Crithonian Revenge
Autor: Ecthelion

Crithonian Revenge je tfi stoleti stara bitevni
lod znicend v bitvé u Selucu. Tento mohutny ko-
rab tvori jeden z prvnich kusd Vraku - nachazi
se v jeho stredu, takze tu otaceni Vraku nevy-
tvari gravitaci. Neni tu ani atmosféra, protoze
lod byla znicena v zurivé bitvé, takze trup lodi
je posety dérami po explozich, které ho rozpa-
raly. Kromé nékolika malo sekci, které uzavre-
ly automatické prepazky, je v jeho chodbach a
mistnostech jen vakuum, které zakonzervovalo
celou scénu tak, jak vypadala pred tremi stole-
timi. Lod explodovala a byla znicena pretiZzenim
reaktoru ve chvili, kdy se ji pokousel obsadit
federacni vysadek. Tato exploze lod prakticky
rozparala na levoboku a byla natolik poskoze-
na, Ze ji po bitvé neodtahla ani jedna z bojuji-
cich stran, protoze pro ni neméli zadné vyuziti.
Na lodi se v nékterych neposkozenych skladech
stale nachazeji vojenské zasoby, zbrané a mu-
nice (to také muze byt dlivod, pro¢ na lod jit,
[ze tu nalézt i nuklearni hlavici, kterou vybuch
neodpalil).



Na palubé lodi se musi postavy pohybo-
vat ve skafandrech a ve stavu beztize, takze po-
hyb je ztizen. V chodbach se vznaseji mrtvoly
federalnich marinakd i obranca, kteri zemreli
pfi vzajemném boji. Nékteré mrtvoly se dodnes
Skrti, probodavaji nozi nebo visi vedle sebe jako
zmrzlé kusy masa, zatimco jejich prolita krev
stale poletuje kolem. Na lodi nikdo neprezil.
| téch nékolik chudaki, kterym se podafilo na-
soukat se vcas do skafandru, se o nékolik hodin
pozdéji udusilo, protoze k vraku lodi se nikdy
nedostali zachranafri.

Hned od pocatku vstupu do lodi by Vy-
pravé¢ mél navodit tisnivou atmosféru. Postavy
maji na sobé skafandry, které omezuji pohyb a
hlavné vidéni (Vypravéc by mél popisovat klau-
strofobické pocity a hrat na tuto notu, nikdo
neni rad v tésné plechovce, kde vas jen tenka
vrstva mylaru déli od mrazivého kosmu), na
lodi neni gravitace ani atmosféra (roztrhanymi
sténami lodi dovnitf obcas zasvitne zare vzda-
lenych slunci a je vidét ostatni mlcenlivé lodé
Vraku) a vSude jsou mrtvoly. Vypravé¢ by mél
popisovat, jak se postavy prodiraji dal bitevni-
mi scénami, nalézaji skafandry s témi, ktefi se
udusili (a tfeba namluvili zvukovy zdznam pro
své blizké, ktefi jsou uz ddvno mrtvi)... a zacina
se jich zmocnovat stale vic a vic tisnivy pocit, ze
je nékdo sleduje.

Hraci budou mit pocit, ze nékolikrat na
okraji svételného kuzelu svych baterek néco za-
hlédnou, ale kdykoli se to rozhodnou prozkou-
mat, nic nenajdou. Zacne je vSechny bolet hla-
va a soustfedéni ve skafandrech zac¢ne byt jesté

problematictéjsi (Geigerovy pocitace nicméné
tvrdi, Ze radiace je v normé). Pak si vSimnou,
Ze nékteré z kamer na lodi, které zUstaly ne-
porusené, se za nimi otocily, jak prosli. V jeden
moment pocit cizi pfitomnosti zeslabne, stejné
jako bolest v hlavach, nacez se lod zachvéje (o
kus vzdaleny vybuch kvali vakuu neuslysi, ale
mohou ho bokem lodi vidét)... a tisnivy pocit
se vrati zpét se zvysenou intenzitou. Ted uz neni
pochyb o tom, Ze je nékdo sleduje. Vypravéc
muze pripravit malou lekaci scénu, kdy k nim
po vstupu do mistnosti vyrazi nékolik obrys(.
Ve chvili, kdy zahaji palbu (popis, jak je palba
zpétnym razem odhodila ve stavu beztize zpét),
zjisti, ze je to jen nékolik rozlozenych mrtvol
v mistnosti s atmosférou. Otevreni dvefi zp(-
sobilo, ze vzduch zacal unikat do vakua - a vSe
uvnitf s nim.

Ten tisnivy pocit je bude nasledovat i do
dalSich casti lodi, jako by je néco stale sledova-
lo. Ve chvili, kdy uz budou mit atmosféru i gravi-
taci, budou mit pocit, ze slysSi za sebou dalsi kro-
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ky, které jeste chvili budou pokracovati poté, co
oni zastavi...a pak umlknou. Vypravéc by se mél
snazit mezi hrace zasit neklid a paranoiu. Méli
by mit pocit, Ze je nékdo... nebo néco sleduje.

To proto, Ze je skutecné nékdo sleduje.
Prilepil se na né menalkian s maskovacim zafri-
zenim. Je to prislusnik pomérné malo pocetné,
ale technicky vyspélé rasy, ktera zije za Okrajem
a o které se toho vi malo, protoze s lidmi se me-
nalkiané setkavaji zfidka. Tento menalkian se
pokusil zakotvit u vraku CSS Crithonian Revenge
a prozkoumat ho, ale poskodil svou lod pfi pri-
stavacim manévru a nebyl schopen ji opravit.
Menalkiani se dokazou uvést do stavu hiber-
nace, pri které spotrebovavaji jen malo kysliku,
a proto mohl cekat, dokud se nékdo neukaze.
Nastésti pro nej se objevily postavy a menalkian
usoudil, Ze budou nékde mit lod, kterou nutné
potrebuje. Sleduje je proto ukryty pod menal-
kianskym maskovacim zarizenim. Toto zafizeni
vydava pronikavé zareni, které zplsobuje po-
stavam bolest hlavy a tisnivy pocit. To, co po-
stavy vzdycky zahlédly a pak tam nic nebylo, byl
menalkian({v neopatrny pohyb - lidské oci jsou
nastavené tak, aby registrovaly pohyb - menal-
kian pak vzdycky strnul a maskovaci zarizeni jej
ukrylo.

Mimozemstan zoufale potrebuje lod, lid-
ské reci nerozumi a neumi se tak s postavami
domluvit. Je proto rozhodnut jim lod vzit nasi-
lim - ve chvili, kdy jej k ni zavedou, vypne mas-
kovaci zafizeni (Zere pfiliS mnoho energie, kte-
rou presméruje do energetického brnéni), hodi
mezi né oslepujici granat a spusti palbu.




TRPASLIK

Pohddka, kterou vyprdvél ARGONANTUS své dceri, kdyz chtél, aby uz
nezlobila a $la konecné spdt.

Ten trpaslik pfisel odnékud od severu, ze zemi, kde se pry trpaslici
jesté stale vyskytuji. Nikoho si nevsimal a mistni feci rozumél Spat-
né. Také se dlouho nezdrzel; neméli ani ¢as zjistit, kam ptesné jde.
Hledal jen Devét skal a ten smér mu prozradili bez vahani. Kazdy
védél, kde je Devét skal. Ale také kazdy védél, Ze tam nic skvélého
k vidéni neni — nikdo tam nezije a kolem jsou jen pusté lesy.
Trpaslik ptisel ve skute¢nosti jenom kvili tém Deviti skalam.
Jeden z jeho vzdélenych p¥ibuznych kdysi vypravél o tom misté, kde
se pry skryva dosud neodhalené bohatstvi v zemi. To, co je pro ji-
ného jen pusty les, miZe byt pro trpasliky nejzajimavéjsi misto ze
véech. Casto se lidé ptaji, jak mohou trpaslici védét, co je pod zemi.
Trpaslici takové véci neudi. A i kdyby udili, trvalo by celd desetile-
ti, nez by se nékdo naudil jejich zazra¢nému citu. Povrch vypovida
o tom, jaké je to dole; krajina je pro trpasliky jako oteviena kniha.
Barva lesa a druh stromi napovi, jaké kameny se skryvaji pod le-

€. 46 | RJEN 2014

sem; druh kvétin a jejich velikost; tvary hor, strmost svahii; dokon-
ce i druh hmyzu a motyla. Trpaslik tusi, jaky kov mizZe najit, jesté
nez vibec kopl svoji motykou poprvé do zemé; vyciti drahokamy,
zlato nebo st¥ibro d¥iv, nez zacal prohledivat dno potoka. Protoze
teky a potoky teknou trpaslikiim jesté vic — voda rozryva zemi a
vyplavuje kameny ze dna davno pted trpasliky.

Trpaslik dorazil snadno k Deviti skaldm a vidél, Ze misto je
to velice zvlastni. Jeho vzdéleny stryc se nemylil. Nikdy tu nikdo
nekopal a nic nedoloval - ale pfesto tu néco bylo; néco neobycejné
zvlastniho a mocného. Dalo mu velikou praci zjistit, co to je. Citil to
ve vzduchu, vidél to v barvach listd, na ktidlech ptdkd a na kripé-
jich rosy — ale jeho kotist mu stéle unikala a vysmivala se.

Ale v noci, kdy na les zasvitil hvézdny Severni K¥iz, vidél rych-
le, co vlastné hleda. Les totiz zatil hvézddm v odpovéd; slabé a vy-
trvale, pro nezasvéceného neznatelné; ale presto tu zate byla. Ka-
meny, stromy i netopyti byli pokryti podivhym nezemskym svitem,
ktery spatti jen cvi¢ené oko trpaslika. Takovy svit maZe znadit jen
nejmocnéjsi podzemni bohatstvi; pravé diamanty. Vysledovat v noci
misto, kde je zafe nejsilnéjsi a odkud se $iti, bylo pro trpaslika snad-
né. Kranu dosel na b¥eh bezejmenného potoka, k prudkému svahu.
Kdyz se rozednilo, zkusil kopat, jenom aby se protahl a zahtal. Pri
prvnim zaboreni motyky do zemé vypadl ohromny diamant veliky
jako vejce.

Kdysi ho zfejmé vyplavila voda a potom se znovu ponotil do
blata na bfehu. Voda ho ohladila do skoro dokonalého tvaru; mat-
nymi sténami prosvitala mékka zafe jako od hvézd a trpaslik vidél,
ze kdyby se klenot vybrousil, byla by zate oslepujici.

Diamant byl vétsi a krasnéjsi, nez o jakém kdy trpaslik slysel.
A trpaslici vidéli a slyseli o diamantech, o jakych neslysel a které
nevidél nikdo jiny; snad s vyjimkou draka.



Diamant byl pfevelice mocny. Jeho mékka a pfijemna zate
uklidniovala jako zate hvézd. Cim déle se trpaslik do kamene dival,
tim vice citil, jak je jeho dalsi osud s kamenem svazan a Ze by mu
velmi ubliZilo, kdyby se na kdmen uz podivat nemohl.

NemiZze diamant nikomu nikdy dat ani prodat. NevydrzZel by
bez néj. Tak se dostal trpaslik jako prvni pod velikou moc kamene.

A kdy? to pochopil, byl z toho trochu nestastny. Rekl si: ,Moc
$tésti mi asi nepfineses. Ale jsi tak krasny, Ze presto nelituji, Ze jsem
té nagel. Pat¥i$ mi a nikomu té neddm.”

Vzal kdmen a peclivé ho zabalil do svého cestovniho rance, ve
kterém meél brousek na motyku, kousek uzené sunky s chlebem a
nékolik zlatych. A vydal se do hospody, protoze té uzené sunky uz
mél opravdu malo. Mél pocit, Ze si zaslouzi mensi hostinu na oslavu.

Kdyz dosel do prvni vesnice — a netrvalo to dlouho, protoze
kraj mél jen malé kopce, malé teky a malé lesy — byla tam hospoda
jenom jedna. Na téch nékolik chalup okolo pohodlné stadila.

Bylo odpoledne. Bézné sem chodila vétsina mistnich chalup-
nika. Ti sikovnéjsi se jen najedli a odesli, ale ti hloupéjsi a linéjsi
tu sedéli jiz od rana, popijeli pivo a k odchodu se neméli. Byli t#i a
jmenovali se Kroutil, Manas a Vranek.

»Podivejte, pan trpaslik,” ¥ekl jeden z nich nahlas.

»10 jisté zdaleka,” tekl druhy.

,Pojdte k ndm, pane trpasliku, a vypravéjte, co je nového ve
svéte.”

Trpaslik se nechtél davat s nikym do teci, kdyz mél s sebou ta-
kovy poklad. Védél, Ze je to nebezpecné. Neumél také dobfe mistni
te¢. Ale také se bal, Ze kdyZ odmitne, tak vyvola hadku a bude jesté
nipadné;jsi. Tak si prisedl. Ale ml¢et ho dlouho nenechali.

,Odkud ptichazite, pane trpasliku?“
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»1ak, od ptibuznych na severu.

»A kam jdete?”

»K ptibuznym na jihu.”

»A co tak najednou? Je snad na jihu lépe nez na severu?“

»10 se teprve uvidi. Ale doufdm, Ze ano.”

V té chvili se mysl trpaslikova zatoulala k diamantu - a jeho
o¢i zaplaly tou krasnou zari. Tak zacalo jeho nestésti. Tti opilci sice
neméli mnoho rozumu v hlavé, ale vyvolalo to v jejich myslich pred-
stavu bohatstvi, krasy a pokladd. Odtud pak uz byla kratka cesta
k trpaslikovu uzliku. Kdyz se na néj zahledéli pozorné, méli dojem,
ze podobna nadherna zare, jaka je v trpaslikovych ocich, prosvita
zevnitt.

Thned zménili tén hovoru.

»Pana z Tasova minuly tyden okradli,” ekl Kroutil. A podival
se po ostatnich.

»Sebrali mu z jeho pokladny drahé kameni,” fekl Manas.

»Nebo néjaké zlato,” ptipojil se Vranek, kdyz odhadoval trpas-
liktv uzlik.

Trpaslik vyskodil a vidél, Ze je velice zle. Pevné seviel motyku
v rukou a fekl jim: ,Nikoho jsem neokradl a sami mne chcete okrast.
Ale co je moje, to mi pat#i a nikomu jinému $tésti nep¥inese.”

Jenomze vtom se pripliZil odzadu hostinsky a uderil trpasli-
ka do hlavy velikou Zeleznou panvi. Vrhli se na ného vsichni ¢tyti,
aikdyz se branil, brzy ho premohli. Velice ho zbili, takze se nemohl
hybat, a kdyz si mysleli, Ze je mrtev, sebrali mu uzlik.

Diamant zaz4ril, hned jak ho vymotali ven; a oni pocitili, Ze by
byli velmi nestastni, kdyby se na néj nemohli divat. Diamant je do-
stal do své moci mnohem rychleji nez trpaslika. A byl jenom jeden,
kdezto oni byli ¢tyfi.



,Diamant by mél byt vracen panu z Tasova. Nechdm ho tady
v hostinci, aZ se tu zastavi,” fekl hostinsky, a zdvihl vyhruzné svoji
panev.

»1o zrovna,“ zachechtal se Vranek. ,My ho doneseme panu
z Tasova. Ze ano, hogi?“

Manas misto odpovédi prastil hostinského zezadu korbelem
piva do hlavy a Kroutil mu vyrazil Zidli panev z rukou. Snadno ho
premohli, svazali a polozili vedle trpaslika. Vranek vzal diamant, dal
ho do kapsy a vyrazil ke dvefim.

»2Myslim,” poznamenal tise Manas ke Kroutilovi, ,Ze Vranek by
ho nést nemél. Ur¢ité ndm zkusi utéct.” A Kroutil se jen k¥ivé usmal.

Jenom vysli ze dveti, Manas s Kroutilem Vrankovi podtrhli
nohy, srazili ho holi k zemi a diamant mu sebrali z kapsy. Lezel tu
mezi nimi a oba se na sebe nedtvétivé divali. Ani jeden nechtél, aby
ho nesl ten druhy. Nevéfrili si viibec v niem, a byla to opravnéna
nedavéra.

,Chvili ho ponesu ja, a chvili ty."

,Pro¢ ne. Ale kdo za¢ne?“

»Zacnu ja.“

»10 zrovna. Ty sis to vymyslel, budes druhy.”

,Pro¢ja? Ja jsem si to vymyslel, budu prvni.”

Hadali by se jesté dlouho. JenZe mezitim se Vranek probral,
popadl diamant a utikal.

Nez se stacili vzpamatovat, mél uz slusny naskok. A protoze
mél moZnd o néco méné upito nebo bylo néco méné tlusty, zacal se
jim vzdalovat. Kdyz se dostali na kraj lesa, ztracel se jim mezi stro-
my; potom ptisel potok, zdkruty cesty a nékolik kopcti. A Vradnek
byl pry¢.

Sedél na kraji potoka, spokojené si omyval rany a prohliZel si
diamant. Stal ur¢ité za téch par mod¥in. Vranek nerozumél diaman-
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tam, ale védél, Ze ma v ruce nesmirné bohatstvi. Jenom pfemyslel,
jak to nendpadné provést, aby ho mohl prodat. Kazdy ho bude po-
dezirat, Ze ho nékde ukradl, a nebude mu chtit zaplatit.

Potom tu byla jesté jedna svizel. Cast jeho srdce diamant pro-
dat nechtéla. Byl krdsny a mohl by se na néj divat cel hodiny. Ale
kdyz ho neproda, bude stejné chudy jako predtim. Co tedy?

Kdyz si tam tak pfemyslel, padl na néj stin. Prilis§ pozdé si uvé-
domil, Ze nad nim stoji

pan na koni. P¥imo mocny pan z Tasova.

Vranek od Mokf#iny! Copak to mas pékného?“

Vranek nic nerekl. Vidél, Ze je zle, a nic chytrého ho nenapadlo.
,Diamant, ktery jsi nékomu ukradl, ze?“

Bylo jesté hate. ,Neukradl, nasel jsem ho.”

»A kde?”

»Pravé tady, pane.”

Myteéné, mij mily Vranku! A jisté vis, Ze je to mgj les a muj
potok! TakZe to musi byt podle prava i m@j diamant! A ja se ti odmé-
nim - dostane$ deset dukatii za odménu!“

Ta rozumné;jsi ¢ast Vrankovy mysli fikala, Ze mél vzit téch de-
set dukatt a byt rad, Ze to tak dopadlo. Vzdyt deset dukatt nebylo
pro néj tak malo. Ale Vranek byl uz ptili§ v moci diamantu; vidél,
Ze ma cenu nekonecné vétsi. A pokud ho vyda panovi, uz ho nikdy
nespatfi.

A tak netekl nic, popadl diamant a utikal znovu mezi stromy.
JenomZze pan z Tasova mél koné, ktery dostihl Vranka nékolika sko-
ky. A kdyz se zkousel Vranek brinit a zattodil na rytite klackem,
bylo to stejné beznadéjné. Rytit ho srazil jedinou ranou mece; Vra-
nek mohl byt rad, Ze se rana svezla po rameni a neusekla mu hlavu.
Trpaslik mél pravdu; diamant mu vibec Zadné $tésti neptinesl. Ne-
mél nic, jen o8klivou krvavou rdnu na rameni.



Pan z Tasova si pohazoval diamantem, ktery z4fil v odpoled-
nim slunci. Byl naddherny, lepsi, nez kdy rytif vidél. Musel mit cenu
jako cely jeho hrad; néco takového mu poslalo do cesty samo nebe.
Podobné diamanty nepatfi néjakym pobudiim, ale rytitam, kteti je
maji pfindset svym ddmam. Nu ano; pokud se pani z Landstejna,
ktera ho stile odmitd, zadiva do tohoto diamantu, asi se tézko od
néj bude chtit odloudit. PAn z Tasova dostane ruku pani z Landstej-
na a diamant se mu vrati. Rytit byl velice $tastny.

Ale jen do chvile, kdy zablesky diamantu - které byly opravdu
velice silné — prilakaly draka Jarnitana.

Draci neuméji diamanty hledat v zemi jako trpaslici, ale kdyz
je jednou spatf#i, vidi do jejich nitra mozna ze viech nejlépe. Jednou
spatfeny drahokam si drak pamatuje tfeba i za sto let — a natozpak
diamant, ktery mél pan z Tasova pravé v ruce. Drak byl zpocatku
dost daleko, nad pustymi lesy okolo Deviti skal, ale zdblesky ho p#i-
lakaly velice rychle. Zakrouzil nad rytitem jako zeleny oblak a pti-
stal pravé pred nim, takZe ryti¥ musel zastavit.

,Myslim, Ze mas néco, co by mélo pattit mné.“

»2Myslim, Ze to patfi mné, a ne tobé,” opacil ryti¥ hrdé. ,Takové
véci maji prindset ryti¥i svym ddmam.”

»,Nema$ pravdu,” fekl drak studenym hlasem, ale nikoli zle.
Stale jesté véril, ze rytite presvédci. ,Lidé nerozumi diamantim
ani zpoloviny tak dobte jako draci. A rytiti mohou diamanty koupit
nebo vybojovat v estném boji. Tento kdmen jsi jenom ukradl - a to
by rytifi délat neméli.”

»Draci by si méli hledét svych véci a méli by védét, Ze pochy-
bovat o cti rytife se nevyplaci. Pokud chce$ mit ¢estny boj, mas ho
mit.“ A rytif vyrazil proti drakovi.

JenomZe trochu pfecenil své sily a schopnosti. Jarnitan Ze-
leny byl zkuseny drak a uz mél nékolik soubojt s rytiti za sebou.
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Rychle se vznesl do vzduchu a nechal rytife marné bit mec¢em do
prazdna. Potom ho zasahl svym otravenym dra¢im dechem do tvare
a to boj rychle rozhodlo. Ryti¥ bezmocné spadl z koné. Drak mu se-
bral diamant a odletél k Deviti skalam.

To ale nebyl konec ptibéhu.

Trpaslici jsou vytrvali a vydrzi vic, nez na kolik vypadaji. Ten
nas se za chvili probral. Diamant nemél, v§echno ho bolelo, ale ptes-
to vstal a zacal se rozhlizet. Uvidél nejprve hostinského, se svitem
diamantu v ocich, jak si zkousi ovazat hlavu ve své kuchyni.

~Vida — tobé opravdu muj diamant moc §tésti neptinesl,” po-
myslel si spokojené. A vysel ven, aniz se rozloudil.

Pro kohokoli jiného by bylo nemozné sledovat stopy t¥i po-
budi do lesa. Ale trpaslik nehledal stopy lidi, ale svého diamantu.
Odlesk v kvétech a na listech té podivné zare byl pro ného nécim,
co nemohl prehlédnout. Byl stdle v moci svého klenotu. Béhem té
cesty trpaslik prosel kolem Manase a Kroutila, kteti se stale hadali,
kdo z nich zavinil, Ze jim ten t¥eti utekl.

»~Ani vdm to moc $tésti neptineslo,” fekl si trpaslik, ukryty za
velikym stromem. UZ ani nemusel sledovat stopy diamantu, pro-
toze oba pobudové v hadce jasné tekli, kterym smérem jim zmizel
Vranek.

Potok prozradil trpaslikovi misto, kde lezel zranény zlodé;.
A také uvidél ve vodeé krev. A dokonce i odlesky rytifského brnéni a
zelenych dracich $upin.

,Pékné zamotana historie,” pomyslel si trpaslik. ,Ten tfeti
obejda musel dopadnout hiite nez ti druzi — ptemohl ho bud drak,
nebo rytit. Nakonec se o diamant nejspi$ utkal ryti¥ s drakem. Vy-
hral asi drak, protoZe kdyz jde o diamant, nejsou s drakem Zerty. To
je moc zlé, protoZe diamanty draci nevraceji radi. Pfesto za drakem
musim. Bude asi ve svém doupéti, které je nékde ve skalach.”



A tak zamitil trpaslik zpét k Deviti skalam. Mél stésti a nebyl
to Spatny smér.

Mezitim byl uz podvecer a drak se ujistil, Ze ho nesledoval ni-
kdo dalsi. Létal nizko nad lesem a v zelenych vétvich a v poloseru
by ho mozna leckdo ptehlédl. Ale svit v jeho ocich ho trpaslikovi
prozradil, takZe ho trpaslik mohl sledovat az do dra¢iho doupéte
v jeskyni, kde se nakonec drak ukryl.

Kdyz dosel ke vchodu do jeskyné, zaklepal trpaslik zvédavé
svoji motykou do skaly.

,Myslel jsem si to,” ¥ekl si spokojené. ,Spatna skala, $patna
jeskyné a neptili§ chytry drak, ktery tohle nevi.”

Jeho klepdni okamzité draka vyrusilo.

»,Kdo se to odvazuje?”

,10 jsem jenom ja," ekl trpaslik vesele a vesel dovnitt.

Zeleny drak Jarnitan uzasle hledél na malého trpaslika. Zase
nebyl tak hloupy, aby nevédél, Ze to muze byt néjaka lest. Trpaslik
je ve skuteénosti skvély trpasli¢i bojovnik. Nebo je to jen ndvnada a
za nim se do jeskyné plizi sedm ozbrojenych rytita. Nebo t¥i mocni
Carodéjové.

Takze zkusil zchytrale: ,Vis, kdo ja jsem, ty ubozaku? Vi3, Ze
jsem pravé pfemohl mocného rytite z Tasova?“

»Nejspis kvili diamantu, ktery jsi mu sebral.

,Vaz svoje slova,” zasycel drak vztekle. ,Mohu té na misté otra-
vit svym dechem.”

,Tak to zkus, draku.”

Drak se znovu zarazil. Bude v tom néjaka lest; trpaslik je t¥eba
chranén mocnym kouzlem proti dra¢imu dechu.

,Vidis to? Nemdas proti mné nadéji. Dej mi m@j diamant dobro-
volné, nebo dopadnes ze vech nejhure.”

»A pro¢ bych to mél udélat?” ptal se drak posmésné.
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,ProtoZe ti m0j diamant pfinese nejvétsi nestésti ze vech.
Podivej se na mé. Zbili mne jesté pred polednem. Hostinsky, ktery
mne okradl, dostal vyprask k poledni, t¥i pobudové po obédé a rytit,
ktery jim sebral diamant, jen o malo pozdéji — ale ten uz byl asi ma-
lem na umfeni. Neptej si védét, co se stane tobé navecer.”

Drak se zasmdl, pokud toho jsou draci schopni: ,A jak se mi to
ne$tésti ma stat?”

»,Moji motykou.”

»10 bych chtél opravdu vidét,” fekl drak pobavené.

»10 ale délas velikou chybu,” fekl trpaslik, rozmdchl se moty-
kou na presné vybrané misto na sténé. Odlomil se kimen mnohem
vétsi, nez by $lo ocekavat; a nad nim se drolily jesté vétsi balvany.
Trpaslik nevdhal a vbéhl drakovi pod bticho. Drak jesté stile ne-
chapal, co se vlastné déje; ale to uz padal cely strop jeskyné a skéla
se uplné rozbotila. Draka zavalily ohromné balvany a na misté ho
zabily.

Trpaslikovi trvalo dva dny, neZ se vykopal motykou ven. Po-
tom mu trvalo dalsi tyden, neZ vykopal sviij diamant.

»,Mél mé poslechnout,” ¥ekl si nakonec. ,,Usettil by mi spoustu
prace.”
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Edward Plunkett (1878-1957) neboli Lord Dunsany byl irsky spisovatel a dra- lem, se trochu rozestoupi a pronesou slova: ,Oon Qom." Je tomu jiz

matik s nezmérnym dopadem na fantastickou literaturu. Prisahala na néj rada dlouho, co je jeho jazyk mrtvy, a vSichni jeho uctivaci se odebrali do

literatd, véetné velké trojky z Weird Tales: H. P. Lovecrafta, Roberta E. Howarda a SV}'ICh hrobt; nikdo tedy nevi, co vésti ta slova vyflend za usvitu.
Clarka Ashtona Smitha. Sdm Lovecraft si jednou povzdechl: ,Madm dunsanyov-
ské povidky, mam poeovské povidky, ale kde jsou, u vSech certd, moje vlastni
lovecraftovské povidky?“ Povidka The Fall of Babbulkund, poprve vydana v knize bohové, nékdo, Ze ohlasuje novy den, podle jinych pronasi varovani.
The Sword of Welleran and Other Stories (1908), je typicky pfiklad jeho prézy po- A u kazdé brany je div, ktery se zda byt neuvétitelny, dokud jej ¢lo-
pisujici exotické krajiny, podivné bohy a ukazuje Dunsanyho fascinaci ¢asem. Po-
divné jméno ,,Babbulkund“ je podle Dunsanyho spojeni jmen Babylon a Orizund,

Neékdo #ikd, Ze vita slunce v jazyce, ve kterém se vzdjemné zdravi

vék nespatti na vlastni oéi.”

které nasel v dile Williama Blakea (o kterém ale Blake pravdépodobné nikdy nic Shromazdil jsem tedy tti své ptétele a pravil jim: ,Jsme to, co

nenapsal a jedna se o Dunsanyho omyl). zndme a co jsme spattili. Vyrazme, abychom pohlédli na Babbul-
kund, a nase mysli budou tim pohledem krasnéjsi a nase duse vice
svaté.”

Nalodili jsme se tedy a plavili se mofem a ani jsme nepomyslili
na to, co se déje ve méstech, kterd zname, ale myslenky na né jsme

THE FALL OF BABBULI{UND odlozili jako néco necistého a odvrhli je a snili o Babbulkund.
PAD MESTA BABBULI(UND Kdyz jsme poté dorazili do zemé, kterd se mize py$nit Babbul-

kund, najali jsme karavanu velbloudt a arabské pravodce a odpole-
dne vyrazili na jih na t¥idenni cestu pousti, jeZ by nis méla ptivést
Lord Dunsany _ . . 5 . . S
k bilym hradbdm mésta Babbulkund. Zar slunce do nés prazil z jas-
né Sedé oblohy a Zar pisku do nds bil ze zemé. P¥i zdpadu slunce
jsme zastavili, uvazali jsme své koné a Arabové vyloZili zdsoby a roz-
délali ohen z vyschlych kett, protoZe po zapadu slunce se Zar pousté
ztraci stejné rychle jako odléta ptak. Kdyz tu jsme zahlédli poutnika

cesv

na velbloudu pfijizdéjiciho k nam z jihu. Kdyz se priblizil, fekli jsme

A pravil jsem: ,Ted pijdu a navstivim Babbulkund, mésto Diva. Je
stara jako zemé a hvézdy jsou jeji sestry. Jako prvni ji za starych
vékl co osamélou horu v pousti spattili faraéni z Arabie, dobyli ji
a pretvotili do vézi a teras. Tak zni¢ili jednu z hor patticich Bohu,
ale stvorili Babbulkund. Je vytesana, ne postaven4; jeji paldce volné
prechazi v jeji terasy a neni v ni spoj ani spara. V jeji krase je vidét
krasa svéta, ktery je jesté mlady. Sama sebe povazuje za stred Svéta
a jeji ¢tyti brany stoji obraceny celem k Narodam. Pted jeji branou

mu:
,Prijd k ndm a utdbot se mezi ndmi, vzdyt v pousti jsou si
vSichni lidé bratry. Masem a vinem pohostime té, nebo pokud jsi
vazan virou, ndpojem, jenz neni proklet Prorokem.”
Poutnik se vedle nés usadil na pisku, prek#izil své nohy a pravil:

vychodni stoji obrovity bih z kamene, jehoz tvar se ve svétle vy- ,Poslouchejte, a j4 vam povim o Babbulkund, mésté Divis. Bab-

chazejiciho slunce rdi. A rty jeho, kdyZ jsou rozehftaty jitinim svét- bulkund stoji pfimo pod soutokem ek, v misté, kde se Oonrana,



Reka mytd, spojuje s prastarou bysttinou Plegathanees, Vodami
baji. Radostné pak spolu protékaji severni branou. Od nepaméti
tekly temnotou skrze Horu, z niz Nehemoth, prvni z faraonq, vy-
tesal Babbulkund. Nesli¢né a pusté tecou dalekou pousti, kazda
svou stanovenou cestou, bez Zivota na svych brezich, aby v mésté
Babbulkund daly Zivot posvatnym purpurovym zahraddm, o nichz
zpivaji vSechny narody. Navecer se k nim vcely svymi tajemnymi
vzdus$nymi cestami na pout vydavaji. Sdm Mésic jednou shlédl ze
svého soumra¢ného kralovstvi, ve kterém vladne spole¢né se slun-
cem, na Babbulkund, odénou do purpurovych zahrad, a zamiloval
se. Mésic se Babbulkund dvotil, ale ona placici Mésic odvrhla; vzdyt
krdsa Babbulkund je mnohem vétsi nez krasa jejich sester hvézd.
Sestry k ni v noci ptichdzi do jeji komnaty a o Babbulkund odéné
do své purpurové zahrady nékdy mluvi dokonce i sami bohové. Po-
slouchejte, protoze podle vasich o¢i vidim, Ze jste zatim jesté Ba-
bbulkund nikdy nespatfili, vidim v nich neklid a neukojeny dzas.
Poslouchejte. V zahradé, o které jsem mluvil, je jezero, které nema
na svété obdoby; mezi jezery neni zadné, jez by mu mohlo byt dvoj-
Cetem ¢i druhem. Jeho brehy jsou ze skla a stejné tak jeho dno. Tam
a zpét v ném plavou obrovské ryby se zlatymi a Sarlatovymi Supi-
nami. Osmdesaty druhy Nehemoth (ktery je dnes vladcem mésta)
si tam zvykl pfichazet po setméni a o samoté tam sedava. V tu sa-
mou hodinu osm set otroki sestupuje po schodech skrze jeskyné do
krypt pod jezerem. Ctyfi sta z nich nese fialové svétlo a kra¢i jeden
za druhym, od vychodu na zapad, a ¢tyfi sta jich nese zelené svétlo
a kradi jeden za druhym, od zdpadu na vychod. Dvé fady se k¥izi
znovu a znovuy, jak otroci kra¢i v kruzich dokola, a vystragené ryby
se mihaji nahoru a dolt a tam a zpatky.”

Na poutnikovo vypravéni ale padla noc, vizna a studend, a my
se zabalili do svych prikryvek a lehli si na pisek v dohledu hvézd-
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nych sester bdjné Babbulkund. Mnoho nam toho poust béhem noci
povédéla, nézné a tise, co nam ale ¥ikala, nevim. Jenom pisek védél
austarané se zvednul a znovu klesl; a vitr védél. Pak, jak hodiny noci
ubihaly, tito dva objevili otisky nasich nohou, jimiZ jsme narusili
svatou poust. Byli jimi znepokojeni a zakryli je. AZ potom vitr ustal
a pisek spoc¢inul. Poté se vitr opét zvednul a pisek tancil. Tak uéinili
mnohokrat. A poust celou dobu Septala; co ale Septala, nevim. Pak
jsem na chvili usnul a probudil se chladem tésné pred vychodem.
Slunce se nahle vyhouplo nad obzor a za¢alo ndm Zhnout do tvafi;
vsichni jsme odhodili prikryvky, vstali, posnidali a vydali se na jih;
v zaru dne jsme odpocivali a pak znovu pokracovali na jih. Po celou
dobu se poust nezménila, jako sen, ktery neptestava trapit znave-
ného space.

A mnohokrit kolem nds prosli pousti poutnici ptichazejici
z mésta Divl. V jejich ocich bylo svétlo a radost z toho, Ze spatfili
Babbulkund.

Toho vecera se k ndm za soumraku p#iblizil dalsi poutnik a my
jsme jej pozdravili slovy: ,,Neptidas se k ndm? Jez a pij! Sam vis, Ze
v pousti jsou si vSichni bratry.”

A on sesedl ze svého velblouda, ptidal se k ndm a pravil:

»,Kdyz tsvit ozati kolos Neb, on promluvi a v ten moment se
v mésté Babbulkund probudi vsichni hudebnici krale Nehemotha.

Nejprve zlehka rozechvéji své zlaté harfy nebo lenivé laskaji
struny housli. Tény jejich nastroji se postupné stavaji stale jasnéjsi
a jasnéjsi, az vzlétnou jako sktivani z rosy. Pak se tony nahle spoji a
daji zrodu nové pisni. Tak kazdé rdano hudebnici kridle Nehemotha
stvoti novy div v mésté Diva. Nejsou totiz bézni hudebnici, ale mi-
stti melodie odvleceni z ostrovl Pisni, co je uZ véky na lodich doby-
vatelé unasi. Za zvukd hudby se krdl Nehemoth probouzi v komnaté
na vychodni strané svého paléce, jenz je vytesany do podoby obrov-



ského pulmésice. Jeho paldc je ¢tyfi mile dlouhy a lezi na severni
strané mésta; usvit napliiuje svétlem jeho vychodni komnatu a za-
pad slunce naplruje svétlem komnatu zdpadni.

Po probuzeni Nehemoth ptivola své sluhy, kteti p¥inesou no-
sitka se zvonky, do nichZ on vstoupi, lehce odén. Otroci nesouci no-
sitka s nim potom bézi do onyxové siné koupeli, a jak otroci utikaji,
zvonky zvoni. Az je Nehemoth vykoupdn a pomazan oleji, bézici ot-
roci jej odnesou do orientalni Siné hostin, kde je kréli servirovano
prvnijidlo dne. Odtud jej na nositkach nesou skrze obrovskou bilou
chodbu, jejiz vSechna okna mi¥i ke slunci, do audien¢ni siné Sever-
niho velvyslanectvi, ktera je celd vyzdobena vyrobky ze Severu.

Je plna ornamentd z jantaru pochazejicitho ze Severu, kalicha
vyfezanych z tmavé hnédych severskych krystali a jeji podlahu po-
kryvaji koZesiny od baltskych bfehi.

Prilehlé komnaty uchovavaji pokrmy, které lahodi houZevna-
tému lidu Severu, a silné severské vino, bledé, ale drsné. V této audi-
endni sini kral ptijima barbarské prince z mrazivych zemi. Odtud jej
otroci svizné prenasi do audienéni siné Vychodniho velvyslanectvi,
jejiz tyrkysové stény jsou vykladany rubiny z Cejlonu, jehoZ boho-
vé jsou bohy Vychodu. Vsechny drapérie této siné byly vytvoreny
ve velkolepém duchu Indie a vSechny fezby vyvedené se vsi rafino-
vanosti Ostrovi. Pravé zde, pokud ndhodou ptijde karavana z In-
die nebo Kathaje, ma kral ve zvyku hovotit s moguly ¢i mandariny,
vzdyt z Vychodu pfichdzi uméni a poznani svéta a te¢ tamnich lidi
je zdvotila. Tak Nehemoth prochazi i dal$imi audien¢nimi sély a p¥i-
jima také Sejky arabského lidu, kteti presli velkou poust na Zapadé,
nebo vyslance plachych lidi z dZungle na Jihu. Po celou dobu se ot-
roci s nositky ubiraji na zapad a néasleduji slunce. To vZdy za¥i pfimo
do téch komnat, kde pravé dli Nehemoth, k jehoZ usim se stale nese
hudba od nékteré ze skupin hudebniki. Kdyz se ale bliZi poledne,
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otroci se utikaji do stinu haja, které se tdhnou kolem verand na se-
verni strané paldce, a tam se ukryji pfed sluncem. Jejich um usina
zmozen horkem a hudebni nastroje jim jeden po druhém vypadavaji
z rukou, aZ hudba zcela ustane. V tuto chvili Nehomoth usne, otroci
polozi nositka a lehnou si kolem nich. V tuto hodinu mésto zcela
utichne a Nehemothiiv palac i ml¢enlivé hrobky prastarych farao-
nl jsou zality sluneénim svitem. Dokonce i $perkati prodavajici na
trzisti klenoty princim dosmlouvaji a pfestanou zpivat — protoze
v mésté Babbulkund prodejci rubint zpivaji piseti rubinti a obchod-
nici se safiry zpivaji pisen safirt. Kazdy kdmen ma svou pisen, proto
obchodnici vychvaluji a nabizi své zbozi zpévem.

Ale v hodinu poledni vSechny tyto zvuky utichnou, klenotnici
ulehnou na trZisti do nejblizsiho stinu, princové se vrati do svych
chladivych palact a ticho pohlti t¥pytivy vzduch mésta Babbulkund.
V chladu pozdniho odpoledne se ale néktery z kralovych hudebnik
probudi ze svého snu o domovu a prsty prejede pfes struny harfy.
Ten tén pak vyvold vzpominku, kterd kdysi Zila ve vétru idoli hory
na Ostrové pisné. Pro tuto vzpominku pak nitro harfy vyda mocny
ton. Jeho druhové se probudi a ptidaji se k té pisni o domovu, utka-
né z pribéhd, které provazi lodé priplouvajici do pfistavu, a z vy-
pravéni o lidech z davnych ¢ast. Zbyli hudebnici jeden po druhém
pridavaji své tény a Babbulkund, mésto Divii, je znovu naplnéno
timto divem. Hned jak Nehemoth vstane, otroci vysko¢i a uz unasi
nositka na severozdpad, k vnéjsi strané pulmésice tvoriciho palic,
aby opét spatfili slunce. Nositka jsou pak i se svymi zvonky unase-
na dal kolem paldce. Na trzisti se znovu ozvou hlasy klenotnikd a
s nimi pisné smaragdt i safirQ; lidé si povidaji na stfechach svych
dom?, Zebraci béduji na ulicich, hudebnici se skloni ke své praci a
vSechny zvuky splynou do jediného tichého $epotu, do hlasu, kte-
rym Babbulkund hovoti navecer. NiZe a nize klesa slunce, az zavede



Nehemotha, ktery jej nasleduje, do velkych purpurovych zahrad,
o kterych ma vase zemé jisté své pisné, at uz prichazite odkudkoli.

Tam vystoupi Nehemoth ze svych nositek a uprostfed zahrad
usedne na trin ze slonoviny obraceny k zadpadu, kde o samoté sedji
ve zbytcich slune¢niho svitu, dokud slunce zcela nezajde za obzor.
V tu hodinu chmury zastfou tva¥ Nehemotha. Lidé jej p¥i soumraku
slyseli #ikat si pro sebe:,l j4 musim, ij4." A tak krdl Nehemoth a slun-
ce vykonaji svou velkolepou cestu kolem mésta Babbulkund.

Chvili poté, kdyz hvézdy vyjdou, aby méstu Divii zavidély jeho
krasu, prejde kral na jinou ¢ast zahrad, kde sedava o samoté v opa-
lovém altanu na okraji posvatného jezera. Je to jezero, jehoz brehy
i dno jsou ze skla, zespodu je osvétleno otroky s fialovym svétlem
a otroky se svétlem zelenym, kteti se vzdjemné proplétaji, a je to
jeden ze sedmi divii mésta Babbulkund. T#i z téchto diva jsou ve
sttedu mésta a ¢tyti pti jeho branach. Pat¥i mezi né jezero, o kterém
vam vypravim, a purpurové zahrady, udivujici hvézdy samy, o kte-
rych jste uz také slyseli, a Ong Zwarba, o kterém vam také povim.
Divy u bran jsou tyto: u vychodni brany je Neb, u severni brany jsou
krasy fek se svymi klenbami, kde feka Mytd, jez v pousti pfed més-
tem splyva vjednu s Vodami béji, radostné protéka pod branou z ry-
ziho zlata. Tece pod mnoha oblouky, co jsou Gchvatné vytesany tak,
jako by plynné vychazely z jejich bteht. Divem u zadpadni brany jsou
Annolith a pes Voth. Annolith je usazen za zdpadni branou celem
byla vytesana z vrcholu prastaré hory. Ma o¢i ze safirq, jimiz shlizi
na Babbulkund. V misté, na némz za#i jeho o¢i dnes, byly tyto oci uz
od pocatku svéta, jen mramor, ktery je skryval, byl pozdéji odtesan,
aby k nim mohlo svétlo dne a zrak zavistivych hvézd. Vétsi nez lev
je pes Voth sedici vedle néj a cenici zuby. Na jeho zadech je vytesan
kazdy chlup a jeho srst se bojovné jezi. Nehemothové vzdy uctivali
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boha Annolitha, ale v§echen jejich lid se modli k psu Vothovi, proto-
ze podle zdkont této zemé smi Annolitha uctivat pouze Nehemoth.
Div jizni brany je dzungle, ktera ptichazi se svym divokym nepro-
zkoumanym mofem temnot, tygry a po slunci touzicimi orchideje-
mi skrze mramorové brany do mésta, kde se rozsituje a zabird zde
mnoho mil. DZungle je také star$i nez mésto Divd, protoze dlela
vjednom z Ubodi hory, kterou Nehemoth, prvni z faraént, pretvotil
v Babbulkund.

Opaélovy altan, ve kterém nyni navecer sedava kral, stoji na sa-
mém okraji dzungle. Popinavé orchideje se k nému odedavna plazily
lakany ze svych domova skrze stérbiny opalového altanu, pritaho-
vany svétlem jezera, a zde jasavé rozkvétaji. Pobliz toho altinu jsou
harémy Nehemotha.

Kral ma ¢tyti harémy — jeden pro statné Zeny z hor na severu,
jeden pro tmavé a tajemné Zeny z dZungle, jeden pro poustni divky
s tulackou dusi, co ve zdech Babbulkund chtadnou, a jeden pro prin-
cezny svého rodu, jejichz snédé lice se rdi krvi prastarych faraént,
jez stejné jako Babbulkund plesaji ve své nadpozemské krise a které
nepoznaly prazdnotu pousté, ni dzungli, ni chmurné hory na seve-
ru. Odény v nejobycejnéjsi roucho a zcela bez ozdob ptichizeji za
Nehemothem ty z jeho rodu, protoze védji, Ze jej okazalost unavuje.
Vsechny, kromé jedné — princezny Linderigh, jejiz ozdobou je Ong
Zwarba a tfi mensi klenoty mote. Neni kimen, ktery by mu byl po-
dobny, a to ani v turbanu Nehemotha, ani ve vSech svatynich mote.
Stejny buh, jenZ stvoril Linderith, pted véky stvofil i kimen Ong
Zwarba. Ona a Ong Zwarba zafi jednim svétlem a s nimi se tipyti
i t¥i mendsi, ale prekrasné klenoty mote. Kdyz kral p#i posvatném je-
zeru usedne ve svém opalovém altdnu mezi orchideje kvetouci véude
kolem néj, tehdy vsechny zvuky utichnou. Dusot nohou znavenych
otroki prochéazejicich pod jezerem nikdy nepronikne az k povrchu.



Jiz dlouho spi hudebnici, jejich ruce znavené klesly na néstroje a
zvuky mésta se vytratily. Snad jen povzdech jedné z poustnich Zen
se napul stane pisni nebo za horké letni noci jedna z horskych Zen
tlumené zpiva pisen snéhu; uprostfed purpurovych zahrad celou
noc zpiva jeden slavik - jinak je vée nehybné a tiché. Hvézdy, co shli-
zi na Babbulkund, vychazi a pak znovu zapadaji; chladny nestastny
mésic mezi nimi pluje sdm a noc ubih4 jen pomalu. Nakonec se tem-
notou pohne silueta Nehemotha, osmdesatého druhého ve své linii,
zvedne se a odplizi se pry¢.*

Poutnik umlkl. Uz dlouhou dobu jasné hvézdy, jejichz je Ba-
bbulkund sestra, zafily na jeho vypravéni. Poustni vitr se zvedl a
Septal pisku, ktery se celou dobu tajné presypal tam a zpét. Nikdo
z nds se nepohnul, nikdo z nds oka nezamhouftil ani tak kvili divim
v jeho ptibéhu, jako spi§ proto, Ze jsme cekali, Ze za dva dny sami
uzfime to iZasné mésto. Potom jsme se zabalili do ptikryvek, ulehli
nohama smérem ke Zhnoucim uhlikiim a okam?Zité usnuli. Ve svych
snech jsme zmnoZovali slavu mésta Diva.

Slunce vyslo a Zhnulo do nasich tvati a celd poust planula jeho
zari. Pak jsme vstali, pfipravili snidani, a kdyz jsme dojedli, poutnik
odesel. My jsme jeho dusi blahote¢ili bohu zemé na severu, do které
putoval za svym domovem, a on vyzdvihoval nase vlastni duse pred
Bohem uctivanym lidmi zemé, ze niZz jsme prisli my.

Pozdéji nas predehnal poutnik cestujici pésky, byl odén v ro-
zervany hnédy plast a bylo na ném vidét, Zze kracel celou noc. Chva-
tal, ale vypadal znavené, tak jsme mu nabidli jidlo a piti, coz vdé¢né
ptijal. Kdyz jsme se jej zeptali, kam tak spéchd, odpovédél: ,V Bab-
bulkund.” Proto jsme mu nabidli velblouda k jizdé a tekli mu: ,My
také jdeme do mésta Babbulkund.” On ale odpovédél podivné: ,Dé-
kuji, ale bézte ptfede mnou, protoZe je smutné nikdy nespattit Bab-
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bulkund a zit v dobé, kdy jesté stila. Bézte pfede mnou, obdivujte ji
a pak utecte na sever tak rychle, jak jen mazete.”

Pak, i kdyz jsme mu vibec nerozuméli, jsme jej opustili, pro-
toZe na tom trval, a pokracovali v nasi pouti dal na jih skrze poust a
jesté pred polednem jsme dorazili k odze s palmovymi stromy stoji-
cimi u studny. Tam jsme napojili nase pohrdavé nete¢né velbloudy,
doplnili své vaky na vodu, dali o¢im odpoc¢inout pohledem na ze-
leti a nékolik hodin prodleli ve stinu. Nékdo spal, ale ti, kdo ztstali
vzhiru, tiSe zpivali pisné své zemé, které vypravély o Babbulkund.
Kdyz se odpoledne nachylilo, putovali jsme kousek na jih a $li chla-
divym vecerem, az slunce zacalo zapadat a my se utdbofrili. Jak jsme
sedéli v nasem tdbote, ten otrhany muz nds po svém celodennim
putovani dohnal a my jej znovu pohostili jidlem a pitim. Za soumra-
ku k ndm promluvil, ka:

»Jsem sluzebnik Boha, pdna mého lidu, a putuji, abych v més-
té Babbulkund vykonal jeho dilo. Babbulkund je nekrasnéjsi z mést
celého svéta; nikdy nebylo Zadné ji podobné a samy hvézdy Boha ji
zavidi jeji krdsu. Je celd bila, vsak jejimi ulicemi a domy se tdhnou
rizové pasy jako plameny v jasné mysli sochate, podobny touze po
rdji. V davnych dobach byla vytesana ze svaté hory ne otroky, ale
umélci, jiz v potu tvare tvotili dilo, které milovali. P¥edlohou jim
nebyly vytvory lidi, ale kazdy z muzi tvotil, co vidél svym vnitfnim
okem, a tesal do mramoru predstavy ze svych snt. Celou stfechu
jednoho ze sala paladce preletuji jako netopyti ok#idleni lvi, kazdy
z nich je velky jako lvi samotného Boha a jejich ktidla jsou vétsi
nez kridla kteréhokoli stvoteni. Poletuje jich nad sebou nespocet a
vSichni jsou vytesani z jednoho kusu mramoru, ze kterého je také
vyhlouben samotny sél. Ten je podpiran shlukem kamennych vét-
vi stromovych kapradin, snad vytesany rukou kamenika z dZzungle,



jenz nade vée miloval vysoké kapradiny. Pres feku Mytd, jeZ splynu-
la s vodami B4ji, ptechdzi mosty, vytvarované do podoby stromo-
vych vistarii, sklanéjiciho se zlatého desté ¢i stovek dalsich achvat-
nych tvard odrazejicich tuzby davno mrtvych kamenika. Ach! Tak
krasna je bélava Babbulkund, tak krasnd, ale tak py$na. Buh, pan
mého lidu, ji spatfil v jeji pyse, a kdyz k ni shlizel, spattil modlitby
Nehemotha stoupajici k ohavnému Annolithovi a jeji lid nasledujici
Votha. Je krdsna, Babbulkund; ale béda, protoze ja ji moZzna nepo-
zehnam. Mohl bych navzdy Zit na jejich vnit¥nich terasich a shlizet
na tajemnou dzungli v jejim stfedu a na orchideje obracené k nebi,
které vysplhavse z temnot obdivuji slunce. Mohl bych Babbulkund
milovat hlubokou laskou, jsem v$ak sluzebnik Pdna, Boha naseho,
a kral zhtesil uctivinim odporného Annolitha a jeho lid nesmirné
dychti po Vothovi. Béda tobé, Babbulkund, béda, vzdyt ted se snad
uZ ani nemZu obrétit zpét, nebot zitra musim proti tobé vyslovit
véstbu a vynést nad tebou rozsudek, Babbulkund. Ale vy jste mé,
poutnici, ptijali pohostinné; vystupte na své velbloudy, jelikoz ja uz
nemuzu déle prodlévat a musim vyrazit, abych v mésté Babbulkund
vykonal dilo Boha, pana mého lidu. Vyrazte hned, abyste spattili
krasy Babbulkund dfiv, nez nad ni vynesu rozsudek, a hned poté
utelte na sever tak rychle, jak jen mzete.

V ohni se sesunuly doutnajici kusy dteva a ozatily nase leZeni.
Do o¢i muze v roztrhanych hadrech dopadlo zvlastni svétlo. Najed-
nou vstal a jeho rozervany plast kolem néj zavifil jako obrovské kti-
dlo; nic netekl, jenom se nahle otocil k jihu a vyrazil do tmy smérem
k Babbulkund. Pak na nas tdbor padlo ticho a viiné tabaku. Kdyz
uhasl posledni plaminek ohné, cely tabor usnul, ale mij spanek ru-
$ily neklidné sny o zkaze.

Ptigel Gsvit a nasi pravodci fekli, Ze bychom mohli dorazit do
mésta pred setménim. Prochazeli jsme dal na jih neménnou pousti,
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obcas jsme potkavali poutniky odchazejici z Babbulkund, s krasou
jejich diva stéle Cerstvych ve svych ocich. Kdyz jsme se uprostied
dne utdborili, spattili jsme velké mnozstvi lidi bézZicich z jihu na-
$im smérem. Zamavali jsme na né, a kdyz p#isli bliz, zeptali jsme se:
»Jaké jsou zpravy z Babbulkund?“

Oni odpovédéli: ,Nepatfime do rasy lidi z Babbulkund, ale byli
jsme v mladi polapeni a odvleceni z hor, které lezi na severu. V8ichni
jsme ted ale spattili vize mlc¢enlivého Boha, naseho Pana, ktery nas
volal ze svych hor, a proto vsichni utikdme k severu. V Babbulkund
krale Nehemotha po nocich trapily zlé sny o zkaze, ale nikdo nedo-
kazal rict, co ty sny véstily. Toto je sen, ktery se krali Nehemothovi
zddl prvni noci jeho snéni - spattil, jak nehybny klid porusil aplné
¢erny ptak a pod tudery jeho ktidel se mésto Babbulkund zesetilo a
potemneélo; po ném preletél ptak cely bily, pod tdery jeho ktidel se
Babbulkund t#pytila a leskla. Pak proletéli ¢tyti dalsi ptéci, st¥idavé
¢erni a bili. Jak prolétali ¢erni ptaci, Babbulkund potemnéla, a kdyz
se objevili bili ptaci, tak jeji ulice a domy zatily. Kdyz pak ale nad
Babbulkund proletél Sesty ptdk, zadny dalsi uz neptiletél a Babbul-
kund se vytratila nadobro. Na jejim misté ztstala jenom prazdna
poust a feky Oorana a Pegithaness truchlici o samoté. Dalsiho rdna
se v8ichni kralovi véstci shromazdili kolem svych ohavnych model a
ptali se jich na ten sen, ale jejich ohavné modly nepromluvily. Kdyz
ale druhda noc sestoupila ze siné Boha, ozdobend mnoha hvézdami,
kral Nehemot snil znovu a ve svém snu spattil jen ¢ty#i ptaky, znovu
se sttidal ¢erny s bilym. A Babbulkund znovu temnéla, jak prolétal
Cerny, a zatila, kdyz prolétal bily. Po ¢tvrtém ptakovi uz ale zadny
neproletél a Babbulkund zmizela ze svého mista, kde zanechala je-
nom zapominajici poust a truchlici reky.

Ohavné modly stile mlcely a nikdo nedokazal sen vylozit.
A kdy?z tfeti noc vysla z bozskych sini ozdobena jako jeji sestry, kral



Nehemoth opét snil. Znovu vidél kolem proletét cerného ptika,
pod jehoz kridly Babbulkund temnéla, a znovu vidél bilého ptika
a jasnou Babbulkund a po nich uZ neptisel Zadny a Babbulkund po-
minula. A ptisel zlaty den zahanéjici sny a modly stale mlcely; ani
kralovi véstci nepromluvili, aby vylozili smysl snu. Jenom jeden
véstec vystoupil pred kréle a fekl: ,Temni ptdci, 6 krdli, jsou nodi,
a bili ptéci jsou dny... Toho se kral obaval. Vstal a proklal proroka
mecem. Duse proroka jej s k¥ikem opustila a uz nikdy neméla zadné
doc¢inéni s dny a nocemi.

Bylo to véerejsi noci, kdy kral snil svj tfeti sen, a hned rano
jsme z Babbulkund prchli. Padl na ni straslivy zar a orchideje z dZun-
gle svésily své hlavy. Severni harém pohltilo straslivé kvileni Zen
placicich pro své hory. Strach padl na mésto, strach a predzvést Ce-
hosi. Dvakrat byl Nehemoth uctivat Annolitha a v$ichni lidé padli
na zem pred Vothem. Ttikrat horologové pohlédli do velkych krista-
lovych kouli, ve kterych je pfedpovézeno vse budouci, a ttikrat byly
ktistalové koule prazdné. Ano, ani pocltvrté nebylo nic vyjeveno a
v mésté Babbulkund nikdo nepronesl ani slova.”

Poutnici brzy vstali a pokracovali dal v cesté na sever, a za-
nechali nds v tzasu. V Ziru dne jsme se snazili odpocinout tak, jak
jsme jen mohli, ale vzduch byl nehybny a Zhavy a velbloudi neklidni.
Arabové rekli, Ze to vésti poustni boufi, kdy se zvedne silny vitr plny
pisku. Proto jsme hned po poledni vyrazili a cestovali co nejrychleji,
doufajice, Ze najdeme tkryt dfive, nez boute ptijde. A ve své nehyb-
nosti vzduch zhnul mezi spalujici pousti a osliiujicim nebem.

Néhle se zvedl vitr od jihu, vitr vanouci od Babbulkund. Vitr
se zvedl a hnal se v podivnych tvarech, které Septaly. A hnal se ko-
lem prudce a za letu kvilel a stovky pise¢nych tvara tycicich se do
vyse prolétaly kolem nds. Bylo slyset, jak na sebe k¥ic¢i; a také zvuky
umirdni. Ndhle vitr ustal a s nim i jeho fev a panika neseného pis-
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ku. Boufte se ptehnala a odnesla s sebou dusno a hrizné predzvésti;
vzduch po ni byl chladivy a mezi velbloudy se rozhostil klid. Ara-
bové tekli, Ze boute, co pravé presla, se méla stat, a proto se také
stala — takova byla prastara vile Boha.

Slunce zapadlo a ptiSel soumrak a my se ptibliZili soutoku
Oonrany a bystfiny Plegathanees, ale temnota nasim zrakiim Ba-
bbulkund nechtéla vydat. Co nejrychleji jsme pokracovali vpted,
abychom do soumraku dosdhli mésta. Dorazili jsme na misto, kde se
teka Myt potkava s vodami Baji, ale stale nebylo vidu po mésté Ba-
bbulkund. Vsude kolem nas lezel pisek a kameny neménné pousté,
snad kromé jihu, kde stila dZzungle se svymi orchidejemi hledicimi
k nebi. Tehdy jsme si uvédomili, Ze jsme p¥isli pozdé a zkaza jiz pti-
$la do mésta Babbulkund; a u feky, v prazdné pousti, sedél na pisku
muz v hadrech s tvafi skrytou v dlanich a hotce plakal.

k ok Kk Kk kK X

Tak zesnula v hodiné, ve které kondvala nepravosti pfed Anno-
lithem, ve dvoutisicim dvaatticatém roce svého byti, v Sestitisicim
a padesatém roce stvoreni svéta, Babbulkund, mésto Divi, nékdy
nazyvané témi, co jej nenavidéli, Méstem psa, ale bez pfestani opla-
kavana v Arabii a Indii a napti¢ dZzungli a pousti; bez toho, aby po
sobé zanechala pamétni kdmen, ktery by ukazoval, kde stila, ale
vzpominand s nehasnouci laskou navzdory hnévu boZimu vsemi,
kdo znali jeji krasu, o které dodnes zpivaji.

Preklad Josef ,,Faskal“ Novik
Vytvoreno pro ¢asopis Drakkar.



Napsala ,,Raven“ Pocitacové hry

THE CAT LADY:
CESTA NA DRUHY
BREH A ZASE ZPATKY

Plynové masky, brokovnice, toulavé kocky, psy-
chopati - to vse v thledném balicku indie pocita-
cové hry zroku 2012. Vitejte ve svéeté THE CAT LADY.

Mnoho velkych pribéhli konci sebevrazdou.
Tenhle ji ale zacina. Hrac se ocitne v kiizi Susan
Ashworthové, jejiz Zivot se sestava ze samoty,
melancholickych vzpominek, koufeni cigaret na
balkoné v desti a krmeni pouli¢nich kocek, jez
privolava hrou truchlivé pisné na klavir. KoCky
jsou jejimi jedinymi prateli. Na nikoho jiného se
kromé nich nemUze spolehnout a ony jsou také
jediné, kdo ji po jeji smrti skutecné oplakava.
Sousedé Susan povazuji za podivinku, ktera Cin-
Zovni dim zamofila toulavymi kockami, a pre-
zdivaji ji nelichotivé ,,Cat Lady*“.

Béhem prvnich minut této hororové indie
adventury jsme konfrontovani s bezvychod-
nosti a samotou, kterou Susan Ashworthova ve
svém zivoté pocituje. Pravé pise dopis na roz-
loucenou (jenz si pravdépodobné nikdo nepre-
Cte), jen chvili poté, co spolykala lahvicku pras-
kG. Neceka ji vSak poklidna cesta na druhy breh,
ba pravé naopak. Susan Ashworthova na pra-

podivném prestupnim misté mezi zivotem a
smrti dostava dalsi Sanci - Sanci vratit se zpét
do naseho svéta. Cesta zpatky mezi smrtelniky
ale neni ani pro slabé povahy, vyzaduje ocho-
tu umazat se krvi. Susan pfislibi, ze se v nasSem
svéte ,postara“ o Parazity - vrahy, Silence a de-
vianty. Monstra zijici mezi nami, ktera se skry-
vaji za tvari usmeévavého souseda nebo treba
laskavého psychiatra. Vyménou za to neziska
(alespon docasné) nic mensiho nez nesmrtel-
nost (pochopitelné proto, Ze likvidace Hanni-
bala Lectera a jeho kumpan( obvykle vyzaduje
vice nez jeden pokus).

Pro hru je charakteristicka temna a tisniva
atmosféra s hororovymi tony, za néz by se ne-
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stydél ani Hitchcock. Déni ve hre je nasviceno
pochmurnym pfrisvitem poulic¢nich lamp v mlze
Ci blikajicich zarivek na chodbach psychiatric-
kého oddéleni a podkresleno zvuky desté, vzda-
lenymi vykriky nebo jen zlovéstnym tichem.
VSednodenni realitu stfidaji groteskni momenty
a déni, které mUze, ale taky nemusi byt horec-
natym snem, Ci halucinaci. Tizivé, zneklidnujici
a mnohdy aZ mrazivé vyznéni pribéhu nas ne-
muze nechat na pochybach, Ze THE CAT LADY pa-
tri mezi ty vydarengjsi zastupce her nabizejicich
vylety do domu hrtzy.

Hra je rozdélena do 7 kapitol (Legenda
o Kocici vdové, Druhy prvni nadech, Nékteré
kvétiny se nikdy neotaceji za sluncem....), které



se lisi jak svym charakterem, tak i dynamikou.
| kdyZ je prvni z nich (Domecek v lese) zpocatku
spiSe pomala a lehce matouci, stoji za to u hry
vydrzet, protoze pak prijdou na radu brokovni-
ce, slibovani psychopati a také dobry pribéh.
Nejvydarenéjsi kapitolou je Kulka pro Susan,
ktera pracuje s overenymi hororovymi prvky a
kulisami, je nejvice désiva a napinava od samé-
ho zacatku az do uplného konce.

Hraci THE CAT LADY je ponechana jen rela-
tivné mala volnost, at uz ve zptsobu reseni pro-
blém0 (pokud si napriklad usmyslite, Ze chcete
Sileného kanibala, ktery vas vézni ve svém sidle,
umlatit cihlou, nemUzete, protoze cihlu je po-
tfeba pouzit za jinym Ucelem) nebo v zasahova-
ni do déje. Hra vyvolava dojem filmovosti, kdy
se z hrace stava herec v pribéhu Zivota Susan

Ashwortové, jenz uz byl z velké Casti napsan a
otevreny zUstava pouze jeho konec, ktery je ve
vasich rukou. Nicméné to neni nutné na skodu,
protoze hra stavi predevsim na plsobivé atmo-
sfére, silné pribéhové lince a propracovanych
detailech.

Na hrace ceka i nékolik straSidelnych
hadanek a rébus(, at uz v opusténém hotelu,
domé kanibalt, nebo kdesi ve snové realité,
kde dvere strezi prolhané panenky a jen jedny
z dveri vedou zpatky do svéta zivych. K jejich
reSeni obvykle poslouzi predméty, s nimiz se
Susan setkala, byt se zdaji byt sebevsednéjsi
nebo sebevystrednéjsi (plynovd maska, cerné
svatebni Saty a spol.). Vyhodou je ve hre fakt, ze
kazdy pfedmét je jako ona pfislove¢na Cecho-
vova puska - ma svlj vyznam a budete ho nutné
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muset pouzit; treba k tomu, abyste si zachranili
Zivot. Ano, v této hre si muzete zachrdnit Zivot po-
moci utrzené hlavy panenky a nohy od Zidle.

THE CAT LADY ale neni jen tuctovy horor,
v némz se snazite zabit ty, co vam jdou po krku,
driv, nez dostanou oni vas. Je mnohem vic. Ne
nahodou pfipomina THE CAT LADY iniciacni ro-
man. Susanin boj o preziti ma také symbolic-
ky smysl - je o hledani nové cesty, skuteCného
nebo mozna lepsSiho sebe sama a vyssiho smy-
slu ve svété, ktery je nespravedlivy, chladny a
temny. To nejvétsi zlo, z néjz tuhne krev zilach,
se vSak skryva v lidském nitru - a pravé tomu se
musi Susan Ashworthova postavit a prezit. Ale
mozna ma jen tolik Zivotl jako kocka... Budou
ji stacit?
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