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OBSAH 47. CISLA

Comics
Bezejmenny hrdina
Redakce

VIl. a VIII. dil

Recenze
Cerstvé docteno
»Skenderax“

Dve minirecenzie stolnych RPG: Mindjam-
mer a Aether Sea.

Historie a realita

Stredovékeé realie pro tvorbu fantasy
svétu

Ecthelion?

V tomto ¢lanku se pokusim o shrnuti vy-
branych strfedovékych realii, které by
mohly poslouzit jako inspirace pro vase
vlastni hry a tvorbu fantasy svétl. Byly
sbhirany hlavné pro potreby hracd, kteri se
stali vladci panstvi (v ramci tématu Stre-
dovek a realie na RPG foru), a obsahuiji
Udaje, jez by mély pomoci s jejich spra-
vou. Pokud stojite o ,,vice stredovékou at-
mosféru® ve vasich hrach, tento clanek je
urcen prave vam.

13

21

Literatura

Sci-fi - o co tenkrat slo v tom Zlatém
véku a po ném

Argonantus

Tentokrat nenitfeba - na rozdil od pribéhd
o strasidlech nebo u historické fikce - pro-
dirat se neprobadanymi pustinami, pro-
toze o sci-fi bylo napsano plno odbornych
pojednani, a dokonce i knih. Napfiklad
Ondrej Neff jich sepsal nékolik podstatné
lepSich a zajimavéjSich nez je jeho vlastni
umeélecké psani. Klasicka sci-fi je znama,
sepsana a ocedulkovana, prevazana masli
a ulozena do police. Vézte, Ze to, kam se
dnes vydavame, je prohlidka muzea.

Povidky
Zrcadlo
Zdislava Pavlliskova

Do vanocniho cisla zarazujeme také spe-
cialni povidku od tfinactileté autorky, hr-
dinskou fantasy s alenkovskymi motivy
o (ne)splnénych pranich.
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UvVODNi HAIKU

Studeny snih,
vitézné vikingové

vraci se z valky

Drakkar je internetovy sbornik ¢lank( o RPG hrach,
zaloZeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své ¢lanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit ¢as jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-
nalni verze ¢lankd podrobime korekturam, zasadime
do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vSem
zvas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas
by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
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pripravila redakce Comics

BEZEJMENNY HRDINA

Dil VIl. Mlha

VC?;? - tl.’nsen: bylo ;pravtnf‘l— Razné zakrodil, aby ochrénil hosty NeZ ale stadil zjednat poradek, Uz vidél rude...
v nadrazni rjagll(.l;am se strhla a majetek hostinskéhg... schytal zezadu podlou ranu, nastésti v tu chvili ptijela policie.
' o0 ' phllitrem. *

Dil VIII. Bolestné vzpominky




napsal Skenderax Recenze

CERSTVE DOGTENO

Krdatke recenzie dvoch stolnych RPG.

Mindjammer

Pod nazvom MINDJAMMER najdete nielen pravid-
[a sci-fi RPG, ale aj samostatnu novelu od Sarah
Newton. A k jej menu sa nevztahuje len literar-
na tvorba, ale aj autorstvo vynikajucich fantasy
RPG pravidiel FATE LEGENDS OF ANGLERRE.

Najprv som sa pustil do knihy. Nie je to
sice najlepsia sci-fi, ktort som kedy ¢ital, ale je
dostatocne dobra na to, aby dokazala vtiahnut
do herného prostredia a vybudovat zaklad, na
ktorom sa lahko uchytia pravidla.

Po precitani knihy som otvoril pravidla. Su
postavené na FATE CORE a tak ti, ktory su v nich
zbehli preletia prvych sto stran rychlostou svet-
la. Odporucil by som sa vSak pozastavit nad ra-
sami a povolaniami, ktorym je venovana jedna
kapitola. Je tam tiez navod, ako si vytvorit vlast-
nu rasu.

Okrem aspektov, vedomosti a trikov, zis-
kavaju postava i tzv. extras. Tie moézu byt psy-
chické, rasové, v zavislosti od techu alebo kultu-
ry. Extras je niecCo, ¢o postava dokaze i napriek
tomu, Ze by bolo za inych okolnosti pre fu ne-
mozné. Nie je to vSak zadarmo: plati sa za ne
urcitym mnozstvom trikov, vedomosti, alebo aj

kombinaciou trikov a aspektov. V texte hry som
napocital 52 prikladov extras, a ako zarytého
fanusika Call Of Cthulhu som nedokazal odolat
Chapadlam (Tentacles).

»Stoja jeden aspekt a jeden trik. M6Zu byt
mechanické alebo prirodzené. Ich vyhoda
sa prejavuje hlavne v boji nablizko a nevy-
hoda v tom, Ze st lahko viditelné.“

Autorka sa velmi pekne vyhrala s poslednou ka-
pitolou urcenou pre hracov - s Technolégiami,
ktoré indexovala od 0 po 11+. Na prvy pohlad
to vyzeralo trochu kostrbato, ale potom som
otoCil stranku a naSiel som takmer 300 prikla-
dov technologii od zbrani, brneni, vylepSeni a
zlepSeni, az po Mindjammer a obchodnd lod.
VSetko toto je hracom k dispozicii po dohode
s Rozpravacom.

Extras i technolégia su urcite jedna z veci,
s ktorymi sa da pekne pohrat pri tvorbe i hrani
postavy. Myslim, Ze ak by bolo mozné venovat
uvodné sedenia len tvorbe postav, bola by to
urcite zabava pre vSetkych zucastnenych (vra-
tane Rozpravaca).

Hracom je teda venovanych nieco vyse
160 stran. A ako som spominal, od FATE CORE sa
pravidla liSia len velmi malo. Trochu ich upravu-
ju na hranie sci-fi, a trochu ich rozsiruju o Extras
a Technologie.

Zvysna cast knihy je venovana prevazne
Rozpravacovi. Je to 340 stran, na ktorych je ob-
siahnuté ak nie vsetko, tak aspon velmi vela z
toho, ¢o by GM pri hrani sci-fi mohol potrebovat.
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Ilhned prva kapitola po pokece ako vie-
st hru, sa venuje Mindscape (nie mindspace!).
Mindscape je kolektivny komunikacny kanal a
kazdy je vybaveny implantatom na jeho pouzi-
vanie. Takmer kazdy. Je to neobmedzené ulo-
Zisko dat, externa pamati virtualna siet. Daju sa
v nej hladat informacie, utocit na ludi i stroje.
Je to virtualny svet, ktory ma jednu zvlastnu
nevyhodu. Informacie sa v iom pohybuji ma-
ximalne rychlostou svetla. Ak vesmirna lod ces-
tuje z lokality do lokality rychlejSie ako svetlo,
tak nastava nesynchronny stav. Tento jav od-
stranuju Specialne lode - Mindjammers - ktoré
neustale cestuju medzi svetmi a synchronizujd
stav Mindscapu. Takto podany virtualny svet mi
trochu svojim settingom pripomina Matrix zo
SHADOWRUNU. To dava prilezitosti na hackova-
nie, boj s virtualnymi sentinelmi, falSovanie dat,
ziskavanie zabezpecenych udajov a podobne.

Svoje nesporné miesto v sci-fi maju ves-
mirne lode i pozemné stroje. Niekolko kapitol
sa venuje ich vytvoreniu podla predstav hra-
cov alebo GM - aspekty, triky, vyzbroj, rychlost,
priestor, cestovanie v N-priestore, 2-priestore
i 3-priestore (zoradené podla rychlosti). Pra-
vidla tiez obsahuju nieco menej ako 70 pekne
rozpisanych prikladov i s obrazkami a mapami
lodi i pozemnych strojov ako roboti a tanky,
ak by tvorba lodi bola mimo hracske zaujmy.
Samozrejmostou je i popis suboja medzi nimi.
Takto ma druzina nielen moznost sa previest
medzi planétami, ale i zazit skutoc¢ny suboj lodi,
zahrat si obchodné kampane, i Spionazne ale-
bo piratske misie, a to podla dizajnu lode. Pre-



kvapenim su ukazky v prikladoch: najdete tam
bunker, vzdusné mesto a podobne.

DalSiu krasnu kapitolu tvoria organiza-
cie. Ich tvorba, ich manévre, konflikty i suboje.
Organizacie ziskavaju podla svojej velkosti isty

CREIV PRI
IND JAMME]

PR O L EMENMe ASY

TRANSHUMAN ADVENTURE IN THE SECOND AGE OF SPACE
by Sarah Newlton

Mindjammer
Sarah Newton, 2014

pocet bodov schopnosti (skill points), ktoré si
potom rozdelia medzi vedomosti (19 na vyber),
triky (kazda vedomost ma aspon 1-2 triky) a sa-
mozrejme extras, ktorych som napocital 21.
Hranie na organizacie, Ci uz su hrdinovia ich
clenmi, alebo sa len dostali s nejakou do sporu,
moze vyrazne skraslit pribeh, dodat mu naboj
i atmosféru. A aby som nezabudol, organizacie
maju vzhladom na velkost i svoje armady.

Co by to bolo za medzihviezdne dobro-
druzstvo, keby v nom chybali slne¢né sustavy,
exotické tvory, rasy a roznorodosti dobrodruz-
stiev. RPG MINDJAMMER sa venuje i tomuto a
poskytuje Rozpravacovi velké mnoZstvo po-
mocnych tabuliek a prikladov. Rovnako tak radi
i vtom, ako zahrat rézne zanre od obchodnych
az po napriklad cyberpunk.

Poslednou vecou v pravidlach, o ktorych
sa len okrajovo zmienim, je Commonality. Je to
priklad priklad sci-fi prostredia pre dobrodruz-
stva, v ktorom bola pisany roman Mindjammer.
Pravidla su vSak popisané dostatoCne uzitocne
nato, aby v nich bolo mozné odohrat ajiné dru-
hy sci-fi prostredi. Viem si hravo predstavit Asi-
movu Nadaciu, Warhammer 40 000, Vesmirnych
Vikingov, Starcraft, ¢i Hviezdne vojny...

Pravidla MINDJAMMERU su skutoc¢ne ma-
sivne a daju sa citat niekolkokrat, pricom vzdy
najdete nové a nové inspiracie pre dobrodruz-
stva. Da sa z nich vSak vypichnut niekolko stran,
pouzit pripravené priklady lodi, strojov, zbrani,
planét a organizacii, a dobrodruzstva mozu za-
cat. Ako je dobrym zvykom u FATE CORE, grafické
spracovanie je velmi patavé, pravidla su spraco-
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vané prehladne a vsetky tabulky st zhrnuté na
konci knihy.

Aether Sea

V gréckej mytologii je aithér zosobnenie Cistého
shorného vzduchu®, ktory dychaju bohovia.
ACCELERATED (i FATE ROZCESTI), v ktorom si hra-
¢i zahraju hrdinov, aithérplavcov, ktoru cestu-
ju a zazivaju dobrodruzstva medzi planétami
vznasajucimi sa v aithéru.

Samotné pravidla maju priblizne 30 stran.
ZvySnych 12 stran je naplnenych ukazkovym
dobrodruzstvom (It’s Only an Elven Moon). V3et-
ko je to podané putavo a jednoducho, ako je
Standardom v pravidlach rodiny FATE. Odli$nost
od FAE pozostava v troch hladiskach: rasach,
magii a lodiach.

Hraci si vyberu pri tvorbe postavy jednu
zras - Clovek, goblin, ork, trpazlik, elf, trol. Hlav-
nym rozdielom je ,rasovy“ pristup ku rieSeniu
problémov, ktory dava postavam nezanedba-
telnu vyhodu: ak si postava hodi mizerne (-1)
a menej, v hre sa to prejavi ako nevalny hod (0).
(Ostatné vysledky hodov sa vSak nemenia).

V svete AETHER SEA moéze kuzlit kazdy, kto
tomu venuje aspon jeden Stunt. Su tri hlavné
smery: Animation, Evocation a Alteration, ktoré
umozniuju pristup ku inym ... efektom . Ak po-
stava venuje kuzleniu len jeden trik, kdzlo vie
pouzit iba na prekonanie prekazky alebo zis-
kanie vyhody. Je to vSak pomalé kizlenie. Ak


http:// www.patreon.com/creation?hid=1204443
http://mindjammerpress.com/mindjammer/

ttp://rpg.drivethrustuff.com/product/126093/Mindjammer--The-Roleplaying-Game--FREE-PREVIEW
https://www.youtube.com/watch?v=mlyAk2DO-8Q

pouzije dva triky - Styl magie a tzv. cantripping,
bude si moct kuzla pripravit. Tretim sp6sobom
vytvorenia kuzelnika v AETHER SEA je obetova-
nie jedného aspektu a jedného triku, co vedie
k rychlemu kuzleniu. Nevyhoda sa prejavi v pri-
pade neuspesného zoslanie: kuzelnik utrpi ma-
gicky spatny raz s negativnymi désledkami.
Lodiam venovali autory 9 stran pravidiel.
Viytvorili tak jednoduchy, intuitivny spésob, ako
vytvorit Aithérlod v zmysle pravidiel FAE (dve
priemerné (+1) pristupy, dva nevalné (+0) a dva
mizerné (-1)). Rovnako ako pristupy u postav,

lod ziska aspekty, triky a body osudu. Suboj lodi
sa tak zmeni v stboj dvoch (a viacerych) timov
postav voci sebe. Timov preto, Ze zalezi na ka-
zdom clene posadky, ako suboj lodi dopadne.

AETHER SEA sU peknym hernym prostre-
dim vernym jednoduchosti pravidiel FAE, ktory
na mna posobi cestovatelsko-steampunkovym
dojmom. Ale kedZe ide o pravidla FAE, kazdy si
ich moze usposobit na svoj obraz, ¢i na svoju
éru, v ktorej chce hrat.

Kniha je dostupna na internete za dobro-
volny prispevok.
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¢“A WORLD OF ™%
/ ADVENTURE FOR

Aether Sea

Edward Turner, Evil Hat Productions, 2014
- stranka na Patreon



http://www.patreon.com/creation?hid=1204443
http://rpg.drivethrustuff.com/product/139872/Aether-Sea--A-World-of-Adventure-for-Fate-Core?affiliate_id=24139

napsal Ecthelion2 Historie a realita

STREDOVEKE REALIE
PRO TVORBU FANTASY
SVETU

V tomto clanku se pokusim o shrnuti vybranych
stredoveékych redlii, které by mohly poslouzit jako
inspirace pro vase vlastni hry a tvorbu fantasy
svétu. Byly sbirdny hlavné pro potreby hrdcu,

by mély pomoci s jejich spravou. Pokud stojite
o0 ,vice stredovékou atmosféru“ ve vasich hrdch,
tento clanek je urcen prave vam.

Stredovéké udaje jsou obecné znacné neuplné,
nejasné a v mnoha pripadech zaznamy chybi.
Proto, prestoze jsem se snazil soustredit pre-
devsim na obdobi zhruba 10.-11. stoleti, pouzi-
vam v textu Udaje z vice ¢asovych obdobi (desa-
tého az patnactého stoleti). Nejde tak o zadnou
presnou historickou sondu, jako spis$ o sebrané
stredovéké udaje, které mohou pomoci pfi tvor-
bé a hrani vasich fantasy svéta.

Kralovstvi

Nasledujici Udaje se daji pouzit jak pro nezavis-
(4 Uuzemi, tak pro dostatecné velka panstvi (kte-

ra potrebuji Uredniky ke své spravé). Mensi léna
vétsinou tak sloZitou spravu nepotrebovala,
v pripadé zemanskych lén v podstaté vSechno
mél na starosti sam zeman a jeho rodina (pro-
toze si nemohl dovolit zaméstnat vic lidi a spra-
vu nékolika malo vesnic byl schopen zvladnout
sam).

Vlada v zemi

Kral (tedy vladce samostatného Uzemi) potre-
buje k béznému provozu nékolik dulezitych
osob. Na prvnim misté je to kanclér, ktery stoji
v Cele kancelare (ma na starosti peceti a listiny,
vede pisare a notare vramci kancelare - coz byli
témer bez vyjimky knézi jako jedini vzdélanci
tehdejsi doby), komornik, ktery se stara o pri-
jmy, vydaje a finance jako takové - stoji v Cele
komory (zprvu to byla skutecna komora, kde
byly na podlaze a v truhlach ulozeny penize,
pozdéji to byl také nazev urednického orga-
nu) a u zemského soudu vybira pokuty. Dané
a poplatky od poddanych ma vétsSinou na sta-
rosti (v€etné jejich vybéru, kdy objizdi vesnice
s doprovodem a na voze) podkomori. Duleziti
Urednici jsou také purkrabi (spravcové hradu)
a marsalek, ktery stoji v Cele knizeciho zbrojné-
ho doprovodu.

Vojsko, pocet obyvatel a rozloha

Pro hrani je dllezZité znat vojenskeé sily jednot-
livych kralovstvi a Uzemi, protoze bitva mlze
byt zajimavym zpestfenim hry nebo muze byt
primo soucasti zapletky. K tomu je potreba se
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V8echny ceny v ¢lanku jsou ve stiedovékych ceskych
grosich. Na zakladé porovnani cen a ceniku lze pro
zjednoduseni fict, Ze stfedovéky gros odpovida
zhruba 2-2,5 hernim grosiim v DrD 2. Neplati to
naprosto vzdy, ale v zasadé je mozné to pro hrani

v DrD 2 pouzit.

podivat na rozlohy uzemi a pocty obyvatel.
Pokud se budeme bavit o nasem strfedoveku
nebo fantasy, které se odehrava v oblastech
zhruba na urovni Ceské kotliny, pak lze pro zjed-
noduseni fict, Zze Uzemi zhruba o rozloze Cech
(tedy 52 065 km2) bude mit kolem pul milionu
obyvatel. Morava, ktera je zhruba polovic¢ni
(22 348 km?2), méla zhruba polovinu obyvatel,
tedy Ctvrt milionu.

Jde o udaj z roku 1100, ale pocCty obyvatel
béhem stfedovéku i historie obecné velice ko-
lisaly. Mezi lety 400-1000 byly pocty obyvatel
stabilni na nizké Urovni (udrzoval se staly maly
pocet obyvatel), mezi lety 1000-1250 doslo diky
zménam v zemeédélstvi k populacni explozi a
pocty vyrazné rostly, 1250-1350 se pak udrzo-
valy na nové vysoké urovni, nez mezi lety 1350-
1420 doslo k ostrému propadu poctu obyvatel,
ktery se stabilizoval az v obdobi 1420-1470 zase
na nizké urovni. Poté se az do Sestnactého sto-
leti pocCet obyvatel postupné a stabilné zvySo-
val. V roce 1250 (na vrcholu populacni exploze)
bylo v Cechéch asi 830 000 lidi, na Moravé opét
zhruba polovina tohoto poctu.

Abych se nyni vratil k otazce poctu
vojsk: po prostudovani vice zdroju jsem si pro
sebe udélal zjednodusujici rovnici, ktera rika,


http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?p=326412#p326412
http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?p=326412#p326412

Zze zemé mize postavit do valky maximalné
1 tézkoodéného jezdce asi na 110 obyvatel,
1 lehkoodéného jezdce také na 110 obyvatel a
1 pésaka asi na 55 obyvatel. V pripadé Ceského
kralovstvi kolem roku 1100 to tak vypada na asi
7000 tézkoodénych jezdci, 7000 lehkoodénych
a 13 500 pésich z Cech a Moravy. Jde o nejvétsi
mozné vojsko po svolani celé zbrojné hotovosti,
coz se stavalo jen velmi vyjmecné (tedy okolo
27 000 muzh). Takovou armadu bylo velmi na-
ro¢né zasobovat a udrzet v poli, proto historic-
ky Ceskeé vojsko v tomto obdobi citalo zpravidla
okolo 15-18 000 bojovnikd.

Daneé

Poddani neplatili dané z prijmu, jak je dnes
zvykem, ale dan z majetku. To byla hlavni dan -
byly i dalsi, mensi, jako mimoradné v pripadé
kralovské svatby nebo valky, které vyrovnavaly
ztratu v pokladné. Pozdéji se vymyslely i fiSkun-
talie jako dan zkomina nebo dan z okna... ale to
je SpiSe az hudba daleké budoucnosti. Pro ucely
zjednoduseni se da pocitat jen s danémi z ma-
jetku (myslena je plda a domy) a mimoradny-
mi danémi.

VétsSina lidi byla v poddanském postave-
ni, a museli tedy jako poddani platit za pudu,
kterou obdélavali vrchnosti, jez pGdu vlast-
nila. Platil se Urok z plidy (renta), a to dvakrat
do roka - na sv. Jifi (24. dubna) a na sv. Havla
(16. fijna). Tehdy se ve vsi objevil Slechtic s do-
provodem nebo jeho drednik, ktery vymahal
svou rentu. Ta byla stanovena presné a zapsana
v ufednich knihach. Jeji vySe se tak neménila

(ato tfeba i nékolik desetileti, protoze co je psa-
no, to je dano), takze vesni¢ané odvadéli stale
stejné bez ohledu na to, jestli byla dobra droda,
nebo Spatna.

Forma, v jaké se odevzdavala renta, byla
velmi zavisla na obdobi. Zpocatku pouziva-
li mince v podstate jen obchodnici a vSechny
platby dani se provadély formou ¢asti vyrobku
nebo vypéstkll. Okolo zacatku ¢trnactého stole-
ti se ale skoro vSechny platby jiz provadély za
pomoci minci.

Vesnice

Primérna vesnice by mohla byt osada o zhruba
deseti stavenich, pficemz ve staveni sidli sed-
lak s rodinou (vlastni rodina, podruzi a selky)
o zhruba deseti lidech. Na uziveni jedné rodiny
bylo treba jednoho lanu pole (grunt), mensi ro-
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diny si mohly vystacit s ptllanem. Byli i chalup-
nici (méli jen chalupu a mensi policko), pGllani-
ci a pozdéjii Ctvrtlanici (grunty se drobily a diky
mechanizaci a lepSim zplsobUm péstovani plo-
din byly vétsi vynosy, které uzivily i z mensiho
pole vice lidi, takze zhruba v obdobi 19. stoleti
jiz byl celistvy grunt spiSe vyjimkou), ale lan se
povazuje za jednotku, ktera uzivi sedlaka s ro-
dinou a zvirectvem. Velikost lanu se v pribéhu
doby dost ménila, ale ve stredovéku Slo zhruba
0 8-9 hektarl pldy.

Jedna vesnice tak mohla mit mit ve svém
tésném okoli néco mezi 5-10 lany pluziny (ob-
délavatelné pudy). Veskera pole musela byt do-
statecné blizko od domu, aby byla prace efek-
tivni a vyplatilo se tam rano vyrazit a vecer se
vratit zase dom(. V nasich podminkach je ta
vzdalenost zhruba jeden kilometr od jadra ves-
nice. Vesnice jsou tak za idealnich okolnosti od
sebe vzdaleny 2 km. Pokud si vezmete mapu a
nakreslite si kolem starych vesnic kruhy o po-
loméru 1 km, tak zjistite, Ze to funguje - je to
zakladni struktura nasi krajiny. Vesnice vznika-
ly v pfiznivych podminkach v urcitych shlucich
(platily zde ony vzdalenosti 2 km mezi nimi),
kterym se fikalo Zupy. Mezi témito osidlenymi
oblastmi se rozporostiral neprostupny les a ¢lo-
vék mohl jit mnoho kilometr(, aniz narazil na
néjakou vesnici, staveni... nebo zivacka.

Vesnice mohli vlastnit jednotlivi Slechtici,
klastery a podobné. Nejcastéji je ale spravova-
li vladykové, rytifi a zemani (drobna Slechta) -
takovy Slechtic mohl vlastnit jednu vesnici, ale
nejcastéji Slo o dvé az tri. Sidlil na dvore, ke kte-



rému nalezely dva lany, a asi v poloviné pripadu
byl dvir doplnén i tvrzi. Pfed husitskou dobou
tvofilo jednu farnost (o kterou se staral jeden
knéz) asi 7-9 vesnic.

Lanovy statek
(okolo roku 1409)

Cena takového statku, k némuz nalezel lan pole,
byla asi 30 kop grosG. Na statku byli 4 koné,
6 krav, 9 svini, 15 ovci, 20 slepic, vlz, 2 brany a
pluh s vybavou. Pokud byl idealni rok, tak mohl
takovy statek ro¢né vydélat okolo 420 grosu
(prodana hribata, telata, vejce, kurata a obili).
Cast pfijma Sla hned cirkvi (desatek) a statek
potreboval pro udrzeni v chodu kazdorocCné
nejméné 226 gros( (renta, prasklé kolo od vozu,
nové nastroje, jako byly noze, pila, sekera a
pluh, podkovy, proSoupané boty, nové obleceni
a prikryvky), nepocitaje v to platy podruhiim a
déveckam (ty nebyly velké, vétsina jich byla ve
sluzbé hlavné za stravu a byt, ale precijen je tre-
ba na né pamatovat).

Statkar tak mohl i néco malo vydélat, ale
pokud byla nedroda, sucho nebo pomrela cast
zvifectva, mohl skoncit Uplné ve ztraté a plijcka-
mi od soused( nebo Zidd pokryvat chybéjici pe-
nize. Za ty naskakovaly uroky a vytvarely dalsi
ztraty. Renta z(istavala stale stejna bez ohledu
na to, jaka byla Uroda. Cena zemédélskych pro-
duktl se taktéZ nezvySovala (a jejich prodej byl
pro vesnicany v podstaté jediny zdroj pfijmu)
a nastroje a remeslné predmeéty, které potrebo-
vali, byly stale drazsi (femesla se specializova-

[a). Navic mince byly stale horsi (sniZzoval se ob-
sah drahych kovl v nich), takZe za stejny obnos
se dalo poridit stale méné.

VétsSina sedlaku zila z ruky do Ust, a pokud
snad i néktery dobry rok méli zisk, schovavali
ho stranou, aby dalsi rok mohli pokryt nedosta-
tek. Sedlak vétsinou nemohl nijak zvlast zbo-
hatnout, ale kdyz se ohanél, mohl uhajit zivot a
vychovat déti. VétSina lidi vic nezadala.

Domaci zvirata
Viynosy obili byly velmi malé, takze vsechna my-
slitelna plida byla oseta - neexistovaly tak pas-
tviny v pravém slova smyslu. Existovala i spo-
lecna plda (obcina), na které se ¢ast dobytku
pasla, ale jinak se ovce, kravy a prasata krmily,
kde to Slo. Predevsim v lese, kde zvirata vyhra-
bavala zaludy, okusovala vétvicky a podobné
(@ v lese a hajich se kravy pasly az nékdy do
18. stoleti - predstavy Sirych
pastvin ve stredovéku se ne-
zakladaji na pravde - vSude
byl les, a co se mu vyrvalo
ze spar(, bylo oseto). Ovce
byly pomérné nenarocné,
téch bylo vzdycky dost, do-
bytek pak byl naroCny na
pici a péci, ten uz predsta-
voval solidni majetek. Pra-
sata se také chovala (byla
vsak chlupata jako divocaci
a byla mnohem mensi nez
dnesni pasici).
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Nebylo mozné pres zimu shromazdit do-
statek pice, aby prezila vSechna zvirata. Proto se
ta zvirata, jez sedlaci nemohli pres zimu uzivit,
porazila, jejich maso se nasolilo a muselo vydr-
Zet dalsi rok. Dobytek a ovce se totiz nechovaly
na maso (pokud nezchromly nebo neprestavaly
byt k uzitku, neporazely se), ale kravy na mléko a
ovcenavlnu.Zmlékasepakvyrabélydomacisyry.

Sklizen a polni prace

Zhruba v jedenactém stoleti dokazal orac se
star§im typem pluh(, ktery se tehdy pouzival,
zorat jednohektarové pole asi za osm hodin
(s Ceskym hakem, ktery se pouzival predtim, to
dokazal za 14 hodin, tedy od usvitu do soumra-
ku, a pokud by tutéz praci délal motykou, tak by
mu trvala 50 dni). Obili se Zalo srpy, kosy byly
spiSe na sekani travy. Ddvodem bylo to, Ze pfi
sklizni srpy se zrno méné vydrolovalo (a byly




mensi ztraty, coz je dulezité vzhledem k malé
vynosnosti). Jednohektarové pole dokazalo
21-28 zencl se srpy sklidit za den (po nékolika
staletich, kdyz se uz sklizelo kosami, dokazalo
stejnou praci zastat 5-7 Zencl a 5-7 dalSich zen
muselo odebirat obili a vazat ho do snopu).

Mlatilo se prehanénim dobytka po udusa-
né ploSe - tvz. humné, pozdéji uz cepem. Mla-
ceni cepem byla kolektivni prace, najednou mu-
seli mlatit dva tfi mlatci nebo i vice, coZ nutilo
dodrzet presny rytmus uderl (cepy si musely
spovidat®). Lidé si pomahali mumlanim rytmic-
kych rikadel. Vymlacené obili se davalo na hro-
madu, prohazovalo se lopatami (tzv. véjicemi)
a Cistilo na sitech. Potom se skladovalo v obil-
nich jdmach (hluboké diry v zemi) nebo obilni-
cich (velké nadoby), pozdéji se obili ukladalo ve
velkém ve Spycharech (sypkach).

Na mouku se mlelo jak doma na rucnich
mlyncich, tak ve vodnich a vétrnych (u nas se
kupodivu pouzivaly Castéji, nez bychom si dnes
mysleli) mlynech. Zatimco na rué¢nim mlynku
se dalo semlit za den 20 kg pSenice, vodni mlyn
(ten byl zpravidla jen na panském a mlel za
Uplatu - mlynar si nechaval ¢ast Grody) pak do-
kazal semlit stondsobek - 20 az 25 centu za den.

Dané a renta

Vesni¢ané platili vrchnosti (tomu, od koho si
pudu pronajimali) dvakrat do roka pevné urce-
nou rentu (dan z pronajmu). Jaka byla vyse ren-
ty, hodné zalezelo na tom, kde plida byla a jak
byla dobra, ale v zasadé lze fict, Ze z lanu pldy

se odvadéla renta zhruba ve vysi jedné hrivny
stribra - tedy 60 grosii (kopa). Osady v chudych
pohranicnich nebo horskych oblastech mohly
platit méné (tfeba jen patnact grosd z lanu), ale
kopa grosl predstavovala zhruba primér.

Zakladani vesnic

Pokud postavy nevédi, co s penézi a zlatem,
které vynesly z kobek a zapomenutych jesky-
ni... mohou se rozhodnout zalozit vesnici. Zni
to dost podivneg, ale jedna se o dobrou investi-
ci, ktera jim zajisti staly prijem... a vnese do hry
dost zajimavych zapletek, které jsou s vesnici
spojeny.

Osobou, ktera vesnici zakladala a vyme-
fovala, byl lokator. Zpravidla byval Slechtické-
ho plvodu, protozZe vstupni investice k zaloZeni
vesnice nebyla mala a takovou sumu méli po
ruce vétsinou jen Slechtici (a v naSem pfipadé
dobrodruhové). Stavalo se, ze se nékolik lokato-
rd spojilo, dali dohromady penize a zalozili osa-
du spolecné. Lokator uzavrel smlouvu s vrch-
nosti, ktera vlastnila padu (kral, knize, biskup a
podobné), a byl zodpovédny za jeji plnéni (v pfi-
padé nesplnéni smlouvy museli lidé, ktefi se za
lokatora zarudcili, zaplatit znacné sumy penéz
pokuty - v pripadé Ujezdu u Ledce nad Sazavou
v roce 1252 to tfeba bylo 30 hfiven stfibra). Mu-
sel pak v uréené dobé vymérit a rozdélit pidu
a sehnat a na této pldé usidlit potrebny pocet
novych osadnik(l. Tém musel také poskytnout
do zacatku hotové penize nebo osivo, dobytek
a naradi - aby preklenuli obdobi, kdy nemohou
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potreby pokryvat z vynosU sklizné. Postavy mo-
hou pfimo vybrat misto pro vesnici, nebo jen
poskytnout penize a samotné konkrétni ukony
nechat na nékom jiném.

Odménou za zaloZeni vesnice (a tedy tuto
investici) pak byly tzv. svobodné lany - tedy lany,
ze kterych se nemusela platit renta, a veskery
vynos $el majiteli. Casto také ¢ast vynosu z ves-
nice $la pfimo lokatorovi (kupfikladu renta z ka-
zdého Sestého lanu, pripadné kazdy paty denar
vydélany z vesnice a podobné). Kromé toho se
Casto staval lokator rychtarem (fojtem) a mohl
ziskat i dalSi prava (pravo provozovat krému,
pravo provozovat mlyn a podobné). Postavy
tak ziskaji pravidelny (a nemaly) pfijem - coz se
hodi, protoze jinak se vétsina zlatak({ dobrodru-
hdm roztece mezi prsty - urcité spolecenské po-
staveni... a do hry se da zavést hromada zaple-
tek, ktera resi ,jejich® vesnici, protoze postavy
si svou osadu musi chranit a vylepSovat.

Meésto

Centrem mésta byval farni kostel (do 19. stole-
ti Casto i s hrbitovem), v okrajovych castech, at
uz u hradeb, nebo za hradbami, se usazovaly
Zebravé rady (pokud ve mésté byly) a nejednou
stal jejich kostel s klasterem prfimo v méstské
hradbé a byl tak soucasti opevnéni (Zebravé
rady nesmély mit u svych klaster( véze a ve
mésté jim chybéla i hospodarska ¢ast). Mlyny,
lazné, Spital s kostelem, herberky a katovna
(domek kata, ktery byl ve verejném opovrzeni a
nikdo jej nechtél za souseda) stavaly za hradba-



mi. Casto za hradbami vznikla i kaple nebo kos-
tel s dalSim hrbitovem, kdyz kapacita farniho
hrbitova nedostacovala.

ProtozZe vétSina mést méla pravo hrdelni
(pravo vynaset a provadét rozsudky smrti), mi-
vala za hradbami (¢asto na navrsi za méstem)
popravisté se Sibenici a kolem na lamani. Ta-
kovému popravisti se fikalo ,Sibeniéni vrch®
,Sibenak®, ,Na Spravedlnosti®, ,U Stinadel“ a
podobné. Cestou na popravisté stala kamenna
bozi muka, aby mél odsouzenec cestou moz-
nost naposledy se kat. Vyjimecné se popravy
stétim provadély pfimo na namésti, ale popra-
vy obésenim vzdy na Sibeni¢nim vrchu, proto-
Ze mrtvola se nechavala viset pro vystrahu...
a nikdo nestal o rozkladajici se mrotvolu na na-
mésti. Na namésti tak stavaly bézné jen pranyre
pro leh¢i odsouzence (pozdéji pred radnici, ale
radnice jako takové se stavély az od 14. stoleti).
Obcas byvaly za hradbami i strelnice ,,ku ptaku®
s vysokou Zerdi, kde se konaly zavody méstand

ve strelbé kusi do hlinénych nebo drevénych
ptaku.

Na jeden méstsky dim (méstisté) pripa-
dalo zhruba deset obyvatel. Deset domu zabira-
lo plochu néjakych 0,6 hektar( (vzato obecné,
samoziejmé to vyznamné zaviselo na mistnich
podminkach), takze mésto s néjakymi tisici
obyvateli (a tedy asi 100 domy) se bude rozkla-
dat na plose plus minus 6 hektar(.

Domy tehdy nemély Ccisla, ale odliSovaly
se domovnim znamenim - tepanym, vyrezava-
nym nebo kamennym. Hostince (a pozdéji tre-
ba lékarny, u kterych se nam to docela Casto
zachovalo) se jmenovaly Casto pravé podle do-
movniho znameni. Mame tak treba ,,dim U Ka-
menného zvonu, ,dim U Cerné matky Bozi“
,dam U Cerného orla“, ,dtm U Bilého beranka“,
,dim U Modrého lva“ ... a podobné. Pozdéji se
podle téchto domovnich znameni zacali nazy-
vat i lidé -, Janek od Zvonu“, ,Cesta od Bilého
orla“ etc.
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Hradebni systém mésta
Méstské hradby se skladaly z nékolika Casti:

« vnitfni hradebni zed, zakoncena zuba-
tym cimbufim a na vnitfni strané ochozem
pro obrance, pozdéji s vnéjsi vysazenou
(obvykle hrazdénou) chodbou, tzv. podse-
bitim (otvory v podlaze mohli obranci ,bit
pod sebe“ - svrhavat balvany, tramy a lit
vrici olej, pokud se nepritel dostal k paté
hradeb)

+ nasledoval pruh zemé pod hradbami
nestejné Sire, tzv. parkan, chranény par-
kanovou zdi, za kterou se mohla kryt
predni fada obrancu

« parkanova zed (pokud na této strané ne-
byl rybnik, feka nebo terénni sraz) vyrls-
tala z vyzdéného, vétsinou vodniho mest-
ského prikopu, na jehoz vnéjsi strané byval
navrsen jesté val nebo nasep, zesileny
popripadé drevenou palisadou nebo pol-
skym plotem (kily vyplétanymi proutim)

Vnitini zed zpévnovaly hradebnivéze (ve 13. sto-
leti vétSinou kruhové, ve 14. stoleti hranolové),
které umozriovaly boéni stfelbu. Usek hradeb
mezi dvémi vézemi se nazyval kurtina. Vjezd
do mésta chranily vézovité brany (zpravidla véz
s prUjezdnym pfizemim, méné Casto dvé véze
po stranach prljezdu) opatiené padaci mfizi
(tzv. hfebenem). Brany se zpravidla nazyvaly
podle mésta nebo zemé, k nimz se jimi vyjizde-
lo (Prazska, Videnska, Slezska, Saska, Risska)
nebo podle vyraznych znaki (Bila, Zelena, Vyso-



ka, Odrana, Horni, Dolni a podobné). V linii par-
kanu pred branou leZelo tzv. predbrani s pada-
cim mostem (obvykle SirSim pro povozy a uzsim
pro pési), stejné tak prerusovaly hradby kromé
hlavnich bran jesté branky ¢i fortny ke mlyndm,
[aznim a k vodé celkové. Nékdy mival vlastni
branku i kat.

Rizeni a spriava mésta
Mésto vedl rychtar, kterému vladce svéril do ru-
kou spravu véci verejnych, udrzovani poradku,
fizeni méstského soudu a shromazdovani po-
platk( (za svoje zasluhy se jim v minulosti ¢asto
staval lokator mésta). Zajem méstand pak hajila
méstska rada v Cele s purkmistrem, kde vét-
Sinou zasedalo 12 konsSellu. Méstska rada pro-
jednavala obchodni a verfejné otazky (historicky
pak méla spory s rychtarem o rozlozeni pravo-
moci a ziskala nakonec spravu meésta celou pro
sebe, zatimco rychtar se pak staral jen o dodrzo-
Méststi konselé jsou zastupci méstand,
které si méstané mezi sebou vybrali, aby je za-
stupovali pfi jednanich s rychtarem a vladcem
a prali se za jejich zajmy. Pfedchidcem sboru
konsell byl tzv. sbor priseznych (nejvazenéjsi
méstané, kteri sméli svédcit u soudu - viz nize),
ktery zasedal pfi soudu a pomahal rychtari sou-
dit. Pozdéji se sbor priseznych zacal schazet
i mimo soudy, aby probirali dllezité problémy
obce a mésta a pozdéji si vymohli prava rozho-
dovat o neékterych vécech primo... az se postup-
né fizeni mésta z velké Casti koncentrovalo do

jejich rukou. Konselé nebyli za svou sluzbu nijak
placeni a v podstaté Slo pouze o predstavitele
majetnych obyvatel (cechl a kupcu).

Ne kazdy, kdo ve mésté bydli, je jeho ob-
canem (Clenem obce) - to jsou jen lidé, ktefi zde
vlastni méstisté (tedy, koupili si zde pozemek a
postavili si tu dim), nebo soukupové (lidé, ktefri
jsou spolumajiteli, spolupodileji se na vlastnic-
tvi méstisté). Sluzky, podruzi, tovarysi, pacholci
a dalsi nebyli méstany - neméli vyhody méstan-
ského stavu a byli pouze trpéni, byli takzvané
»chudi“ (mysSleno je chudi na pravo).

Na to, aby clovék mohl zastavat verejné
funkce (byt konselem a zastupovat obec) nebo
mit urcita prava, se musel prokazat dostatec-
nym majetkem. Pokud chtél clovék napriklad
sveédcit u soudu, musel mit majetek v hodnoté
10-20 kop grosu. Takze za konsely byli vybirani
nejbohatsi (nejvazenéjsi méstané).
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Daneé

Systém vybirani dani byl ve mésté trochu jiny
nez na venkové. Dané méstand byly individal-
ni a byly uréeny na zakladé prijm0 - kazdy do
spolecné kasy (tedy ,ku dobru obce®) pfrispival
na zaklade svych moznosti urcitym dilem. Takze
ti nejbohatsi prispivali nejvice a tak se zaroven
v konselské radé snazili, aby tyto prostredky
byly vynalozeny ucelné (nebo tak to alespon
mélo fungovat, korupce samozfejmé bujela
vzdy a vSude).

Zaveér

Dékuji vsem, ktefi se docetli az sem a doufam,
Ze vas Clanek trochu pomohl a snad z néj i néco
pfivasem hrani vyuzijete.




napsal Argonantus Literatura

SCI-FI: O CO TENKRAT
SLO V TOM ZLATEM
VEKU A PO NEM

Tentokrdt neni tieba - na rozdil od pribéhi
o strasidlech nebo u historické fikce - prodirat se
neprobddanymi pustinami, protoZe o sci-fi bylo
napsano plno odbornych pojednani, a dokonce
i knih. Napriklad Ondrej Neff jich sepsal nékolik
a povazuji je za podstatné lepsi a zajimavéjsi nez
jeho vlastni umélecké psani. Klasickd sci-fi je diky
témto badateltim zndmd, sepsand a ocedulkova-
nd, prevazana masli a uloZena do police. K véc-
nému spanku, ziejmé. Vézte, Ze to, kam se dnes
vyddavame, je prohlidka muzea.

I.

Pokud Cekate, ze na tomto misté poznamenam,
Ze sci-fi vymyslel Edgar Allan Poe, tak se nemy-
lite. Tento Kopernik - i snad rovnou Cimrman
- lehkych literarnich zanr(i samozrejmé pomy-
slel i na védeckotechnické zapletky. Ostatne,
¢im jinym je takova Jama a kyvadlo nez uplné
vydestilovanou hardcore sci-fi, kde technické
rekvizity naprosto ovladaji scénu. Nebo Pad do
Maelstromu, kde je pointou aplikace fyzikalni
poucky. Nebo takové Na slovicko s mumii, coz je

skoro futurologie. Muz, ktery se rozpadl a Fakta
v pfipadu pana Valdemara, coz je zase prvotni
cyberpunk. Poe jako obvykle predbéhl kdekoho
a kdeco, ale po par pokusech ho to prestalo ba-
vit a Sel vynalézat néco jiného.

V tomto pripadé ale ti zdatni Fordové, kte-
ri vynalez zpopularizovali, dorazili daleko drive,
nez tomu bylo tfeba u detektivky. Uz v poloviné
sil heslo, Ze ,udéld totéz pro geografii co Dumas
nebo Hugo pro historii.“ A udélal; sepsal plnych
dvaasedesat roman( svych Podivuhodnych cest.

Pokud se ptate, kde je v jeho napadu psat
o geografii sci-fi, pak je dobfe si uvédomit, ze
v poloviné 19. stoleti na obloze nic nelétalo,
lidské télo se nemohlo pohybovat vice nez se-
dmdesatikilometrovou rychlosti, neb by to bylo
pro néj smrtelné, a sit Zeleznic pfipominala ob-
lecCeni striptyzové tanecnice. | cestovani po Ev-
ropé na vétsi dalku bylo nesamozrejmé, kdyz si
vzpomeneme na uzas vsech nad prijezdem Hra-
béte Monte Christa, kdyz dorazil ko¢arem z Rima
do Parize na minutu presné. Cestovat do exotic-
kych mist potom bylo uz samo o sobé dobro-
druzstvi, pfipominajici dnesni cesty do vesmiru.

Prvni mistrdv roman Pét nedél v balénu
z roku 1863 predstavuje dobrodruznou cestu
pres Afriku balénem, nic vice a nic méné. Ta vé-
deckofantasticka fikce spociva v podstatném
detailu, ze cestovatelé umi s balénem stoupat
a klesat pomoci plynového horaku; a protoze
v kazdé vysce - udajné - vane vitr jinym sme-
rem, staci si vybrat tu prislusnou vysku a jedete,
kam chcete.
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Tady zarazme. Pripad této prvotni sci-fi
je totiz ve své jednoduchosti pozoruhodné na-
zorny. Védecky podloZeny vynalez umozriuje vy-
pravét néco, co by dusledné realisticky vyprdvét
vibec neslo. Tedy - autor neni zadny Sarlatan,
nevymysli si, nybrz vyuziva védu. Coz je docela
zasadni dlvod pro uvéfitelnost pribéhu. V roce
1863 kazdy védél, ze vyprava napfi¢ Afrikou je
kolosalni akce na hranicich proveditelnosti, se
spoustou lidi, ozbrojenc(, slond a tak podobné.
VernQv vylet tfi badateld, trvajici pouhych pét
nedél (povazte!), je naprosto fantasticky; proje-
dete vSechny atrakce Afriky ve zrychleném tem-
pu a vyzobate si jen to nejzajimaveéjsi. Ale presto
zUstava védecky podlozeny.

Stav véci se béhem Vernova Zivota zacal
postupné promériovat. Zeleznic prudce pfiby-


http://cs.wikipedia.org/wiki/Jules_Verne

vevys

ci si stale vice pohravali s mysSlenkou létajicich
strojli. To se pozdéji stalo obecné jakousi kon-
stantou dé&jin sci-fi; technicky pokrok prondsle-
duje literaturu a stavi pred ni stale smélejsi vyzvy.

Verne takto hozenou rukavici prijal a
v dalsich knihach pritvrdil. Cestuje se taky Do
stfedu Zemé, a to stale v souladu s tehdy rysu-
Zemé na Meésic, kdy se opét pouzije hypermo-
derni technika, totiz obrovské délo. U pozdniho
Verna vedlo stupnovani téchto myslenek k na-
prostym Silenostem, napriklad
k cesté vromanu Na kometé, kde
gravitacni pole komety pritahne
rlizné Casti Stredozemniho more
i s nahodné vybranou partou
lidi - krajina je kupodivu vcelku
a nedotcena - a takto prestého-
vani lidé na kometé procestuji
celou Slunecni soustavu. Takovy
roman uzna jako fantasticky asi kazdy i dnes.

Na Verna a jeho psani se lze divat celou
fadou zplsobu. Kdysi davno, v dobé sci-fi, pre-
vladal zejména jasot nad tim, jak skvéle Verne
predvidal technické vyndlezy. Je k diskusi, jak
moc se mistr trefil v cestovani pomoci gravitac-
niho pole komety, prfipadné, proc¢ se nepouzi-
va jeho ekologicky genialni cestovani balonem
z prvniho romanu, nebo kde k Certu zlistal viset
vynalez automobilu. Spise jsem mél odedavna
problém s tim napadem, ze by ulohou belet-
rie vibec mélo byt néjaké védecké predvidani
budoucnosti.

Snaze projde trik,
ktery se mihne na
platné par sekund
a divak nema moc
Sanci ho studovat.

Jiny pohled chapal Verna proste jako dob-
rodruznou literaturu pro kluky; néco jako Karla
Maye nebo Foglara. | tady se obavam, ze v sou-
tézi s novéjsi, mnohonasobné rychlejsi, napina-
véjSi a vSeobecné zdarilejsi konkurenci Verne
ponékud ztracel dech uz v dobé, kdy nad nim
jasala Neffova kniha. Dnes je to ctihodna muze-
alni vetes.

Ale v dobé zcela soucasné postmoderny
se zjevil jesté jeden moment, ve kterém je Verne
neodolatelny i dnes a se kterym on sam zaru-
cené nepocital. Je to totiz ukdzkovy steampunk.
Pravé to,co mu pripadalo oslnive
ultramoderni, ty mocné kovové
nyty, parni valce, elektrické Bun-
senovy clanky, délo, co vystreli
maniky na Mésic, ponorka, kde
je okno jako z obyvaku, a létajici
korab s lesem vrtuli, to by mohl
ocenit lecjaky nas soucasnik. Uz
filmy Karla Zemana z let padesa-
tych si toho presné vSimly. A asi nejkouzelngjsi
patinu a styl ma jeho vlastné malem realisticka
Cesta kolem svéta za osmdesat dni, kde posled-
niho dne, posledni hodiny a minuty, kdy rucic-
ka hodin jesté neodbila osmou, vejde na scénu
Phileas Fogg a se svym klidnym Usmévem pravi:
»Zde jsem, panové.”

II.

Povinné putovani trasou muzea sci-fi pokracuje

pfinos, je treba si povSimnout znovu toho po-
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kroku védy v zakulisi. Wells Zil o trochu pozdeji
nezVerne, technika v jeho dobé uz byla umérné
mocngéjsi. A co vice, vylepSeni rotacky panem
Williamem Bullockem r. 1865 a pouzivani laci-
ného drevitého papiru, zvaného v Americe nikoli
nahodou pulp, vyvolal na prelomu stoleti lavinu
levného Cteni z casopisU. Pribylo c¢tenard, priby-
lo autord, vSechno se zménilo v primysl a bylo
to vSude k mani. | v ceskych zemich. Propuklo
to, cemu dnes rfikame space opera, kde nezna-
mé obludy z vesmiru véznily mimozemské prin-
cezny podezrele lidského vzhledu. S Marsem se

let dvacatého stoleti se zcela vazné uvazovalo
o tom, Ze Mars je obydlen Martany. Symetricky
k tomu si samozrejmé vSimli autofri i Venuse a
postupné doslo i na dalsi télesa slunecni sou-

vvvvvv

vysvétlenimi si vazné hlavu nelamal; chtél, aby
to bylo napinavé, dobrodruzné a zabavné. Coz
bylo.

V tomto sméru je Wells podstatné blize
k Vernovi. Néjaké vedecké vysvétleni u ného
najdeme vzdy, tfebas chatrné. Kdyz cestovani
casem, tak Stroj casu. Kdyz Prvni lidé na Mésici,
tak kouli s rfizenou gravitaci. Kdyz Neviditelny,
tak zménou bunécné struktury. Wellsova inven-
ce byla pri tom znacna a rozpracoval vzorce pro
sci-fi nejrliznéjSimi sméry.

A co je obzvlasté dulezité, Wells byl dale-
ko lepsi spisovatel nez vétSina jeho konkurent(
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Siroko daleko, v¢etné Verna. Mél cit pro kompo-
zici, pro umérenost, pro jazyk. A velice presné
si uvédomoval, na rozdil od Verna, ze v té védé
vzdycky zbude malinko fikce; neni to Uplné Cisté
uziti védy, ale té védé je treba vzdycky malinko
dopomdhat nejriiznéjSimi kouzelnickymi triky.
Radi napfriklad velmi rychle rozvijet pribéh, do-
kud fikce trva. Cili pfesné totéz, co vyrobci fil-
movych trikd; snaze projde trik, ktery se mihne
na platné par sekund a divak nema moc Sanci
ho studovat. Jinak by mu totiz mozna doslo, ze
v té balonové Vernové zapletce vitr v rlznych
vyskach nevane vsemi sméry a nemuzeme si ho
proto vybirat jako v jizdnim radu. Stejné tak je
sice fyzikdlné mozné udélat tak veliké délo, ze
jim dostrelite az na Mésic, ale rozhodné nepo-
Citejte s tim, ze to néjaky cestovatel uvnitr pro-
jektilu prezije. No a s dalSimi zde popsanymi za-
pletkami je to zjevné jesté daleko horsi.Vzasadé
tedy lze zobecnit, Ze védeckd fantastika byla od
zacatku malinko iluze a trik; nikdy neexistovalo
nic dusledné védeckého. Jinak by to prestala
byt fantastika a byl by to realismus. Wells si toto
uvédomil zfejmé jako prvni a nadlouho jediny.
Mezitim totiz sci-fi literatura vytvofila
zvlastni typ inzenyrskych maniakd, ktefi tvrdé
vyzaduji, aby bylo vSechno védecké. Jezto mam
toto Skoleni z davnych dob rovnéz, musim pri-
znat, ze mne vzdycky Stvaly Hvézdné valky s ne-
odpovédnym kravalem motord ve vakuu nebo
s absurdnim Sermovanim laserovymi paprsky.
Mél jsem i znacné problémy vydychat Vetrel-
ce, kde Clenové posadky porusuji snad veskeré
rozumné zasady karantény. To, Ze tam nékde

THE
COUNTRY
OF THE
BLIND,

Eic.

H. G. WELLS

na dné vypravéni vzdycky néjaka ta fikce musi
zUstat, to jsem slysel velmi nerad. A stejné tak
by se mi tehdy nelibilo zjisténi, ze ten udajné
zasadni rozdil mezi sci-fi a fantasy a vydéleni
space opery z tohoto ,,meziprostoru“ je vlast-
né hodné nejasné a iluzorni, pokud jdeme do
detaild.

Ale zpét k Wellsovi. Ve smési jeho roma-
nd a povidek vseho druhu, tedy pravych sci-fi,
nebo spiSe fantasy, najdeme opravdové perly.
Ocenuji napriklad genialni Zemi slepcd, ktera
je zrovna malem realisticka a k tomu jakozZto
literatura naprosto skvéla. Podobné fascinujici
zalezitost je Valka svétd, nedavno zfilmovana
Spielbergem jako docela bézna dnesni sci-fi,
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ovSem s tim podstatnym detailem, Ze byla na-
psana 1898 a Spielberglv film se od predlohy
odchyluje velmi nepatrné. Cely pozdéjsi ko-
losalni podzanr invazni sci-fi, kdy Zemi napadaji
nejriiznéjsi mimozemské prisery, vychazi z této
néjSich sci-fi tohoto druhu, se leckde blizi k pla-
giatu Vdlky svétd, aniz by to kdy komu vadilo.

III.

Asi nema smysl prilis rozebirat jesté docela roz-
sahly prostor, ktery se rozevira mezi Zlatym vé-
kem a Wellsem. Je plno autor(, ktefi by stali za
povsimnuti. Zminim jen letmo jakéhosi Karla
Capka z Ceskoslovenska, u kterého se diky di-
vadelni hie R.U.R. ¢asto zd(raznuje vynalez slo-
va robot (které mu ovsem poradil bratr Josef).
Nebo né&jakého Lovecrafta z Providence, ktery
sepsal dost vzorovou invazni sci-fi jménem Bar-
va z vesmiru, pozdéji hojné opisovanou. Bylo
toho daleko a daleko vic; sci-fi predstavovala
rostouci pfival, nejasné promichany s horou
daleko nezodpovédnéjsich pulpovych Silenosti,
detektivek, horor( a kdoviceho jesté.

Pravy zlaty vék sci-fi je Casto odvozovany

daktora Casopisu Astounding Stories. Nastoupil
do tohoto ctihodného uradu roku 1937. Kromé
fenoménu Astounding samozrfejmé existovala
i nejriznéjsi zdatna konkurence, ¢asto s trochu
odliSnym zamérenim. Weird Tales s partou lo-
vecraftiand. Amazing Stories s Hugem Gernsbac-
kem, oboje o par let starSi nez Astounding. Nema
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ale cenu popirat, ze Campbell byl mezi vsSemi
propagatory sci-fi inspirujici osobnost. Prede-
vSim umél sam dobre psat; za vSechno zejména
slavny hit Who goes there?, pozdéji vicekrat zfil-
movany jakozto Véc. Campbell dost dlsledné
trval na tom, aby otisténé povidky mély jisté li-
terarni kvality. Pozved| pulpovy Casopis Astoun-
ding uz tim prostym trikem, ze platil za povidky
mnohem vic nez konkurence a stal se tak ja-
kymsi exkluzivnim hajemstvim a elitni znackou.
Také mél Astounding podstatné vyssi naklad,
pres 100 000 vytisk(. Za to Campbell vyzadoval
kvalitu a také urcity styl mysleni. Definoval zanr
sci-fi prosté tim, Ze pokud by néco opravdu ne-
vyhovovalo jeho pfisnym naroklim, tak to neo-
tiskl. Pravé od ného se stalo hlavnim pravidlem,
Ze zapletka m(iZze byt tfreba hodné Silena, ale
presto musi mit vérohodné védecké vysvétleni.
Pri tom odliSoval miru té védeckosti; prisnéjsi
byl ve fyzice, neb to je véda tvrda a jasna, be-
nevolentngjsi u ved tehdy zacinajicich, coz byla
pry tfeba sociologie nebo parapsychologie. Po-
kud to autor opravdu dobre napsal, proslo leda-
cos z hlediska veédy dost neprijatelného.

Pokud jsem mél moznost Cist typické po-
vidky z Astounding, byly opravdu hodné tech-
nické. Campbell ovsem uz tehdy prosazoval
pribéhy, kde zakladem pfibéhu nejsou vynalezy
a stroje, ale lidé a kde véda nuti postavy k typic-
ky lidskym reakcim. To se uvadi nepravem jako
charakteristické pro mnohem pozdejsi proud ve
sci-fi.

Campbell mél pfitom opravdu vytecny
¢ich na odhalovani literarnich talent(. Seznam

velikanu, ktefi psali do Astounding, se velmi
podstatné kryje se seznamem velmistr(i sci-
-fi, jak byli ex post jmenovani v sedmdesatych
letech.

IV.

Ve skutecnosti to nebylo jen tak, Ze néjaky pan
redaktor sezval partu lidi a vytvoril zanr. Bylo
za tim daleko vic. Technicky pokrok celou dobu
autorlim sci-fi tiSe pfitakaval v tom, Ze novy
moderni vék je opravdu jiny nezZ ten stary. Tech-
nooptimisticka vypravéni o cestovani létajicimi
stroji pres ocean se stavala po Lindbergové pre-
letu realitou. Automobil uz nebyla zadna sci-fi.
Pracku nebo mycku na-
dobi si mohl leckdo kou-
pit do bytu a zemékouli
rozsvitila elektricka sit.
Vécny boj realistické
literatury, posmivajici
se pulpovym pfiSeram
s vykulenyma ocima,
Cili Bug-eyed monsters,
narazel na casty fakt,
Zze udajné fantasticka
vypravéni sci-fistd se
stale vice blizila vsedni
realité. A to i v téch ne-
prijemnych proroctvich.
Chmurna vize Wellsovy
Valky svéti dosla dost
désivého naplnéni hned
dvakrat.
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No a pak prisel ten vesmir. O vesmiru psa-
val obcas i praotec Verne a praotec Wells. Bylo
to celkem logické pokracovani toho cestovani
po zemékouli, jak jiz bylo predvedeno. Oba pra-
otcové takto dospéli na Mésic. Tohle vSechno
ale bylo nicim proti poprasku, ktery strhly prv-
ni pokusy s raketami v letech dvacatych a vize
cest do vesmiru, kterymi se vazné zacali zabyvat
védci za druhé svetové valky. V cele vyvoje byli
v tomto sméru Némci, za nimi Ameri¢ané a po-
stupné se pridavaly i dalSi zemé. Ukazovalo se,
Ze vesmir je mnohem bliz a je dostupnéjsi, nez
se zdalo. A tento trend stale silil, tmérné k dal-
Sim pokusum.

Podle Asimova skoncil Zlaty veék spo-
lu s Astounding v puvodni
podobé nekdy kolem roku
1950. Ja jsem proti tomu
presvedcen, ze duch Ast-
ounding zil nejméné do roku
1970; v tomto smyslu je Cas
do roku 1950 spiSe prede-
hra. Vypusténi Sputniku
v roce 1957 Rusy, Gagarin
v roce 1961 a cesta Ameri-
¢anll na Mésic v roce 1969
zvrtla postupné rostouci za-
jem o sci-fi v Uplné Silenstvi.
Pravovérny sci-fista, které-
ho méli nékdy v roce 1930 za
blazna, musel v dobé Apolla
zazit naprosty triumf. Podo-
tykam, Ze z té zlaté genera-
ce se toho dozili prakticky
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vSichni. Malokdy se stane, Ze se dostane néjaké
intelektualni skupiné tak dramatické satisfakce.
VSechny ty rakety, kosmolety, atomové bomby,
lasery ajiné divy se nejenze darilo realizovat, ale
preziti civilizace. V tomto paradigmatu vidéno,
Hitlera porazil radar a ruské raketomety, Japon-
ce porazily atomovky a kfehkou rovnovahu své-
ta v Sedesatych letech drzely rovnéz atomovky
a rakety. Kennedyho patetické prohlaseni o ces-
té na Mésic, ze ,neexistuje nic dulezitéjsiho“ dava
v tomto svétle uplné jiny smysl. Zapadu i Vycho-
du bylo jasné, ze kdyz se na cesté technického
Uprku zastavi, ten druhy je predezene a smete
do zapomnéni. Takze v ,kosmické koSikové®
rozhodné neslo jen o néjakou ,predrazenou tu-
ristiku,” jak se tomu posmivali zli novinari, ale
0 néco, co povazovala cela epocha za uplné ja-
dro svého preziti. Mimochodem, zajimavé tohle
téma ozivil sou¢asny Nolantv film Interstellar.

V.

Presto je tfeba zdUraznit, Ze mezi realistickou
Cili vaznou literaturou na strané jedné a mezi
fantastickou, kde sci-fi uchopila vladu a stala se
nadlouho synonymem pro fantazii vseho dru-
hu, lezela Zelezna a hodné vysoka zed.
Nobelova cena pro autory sci-fi byla ne-
myslitelna véc. Ostatné, nebyla udélena za sci-
-fi dodnes. Oscara pro nejlepsi film dostal az
Pdn prstent v roce 2003 a to nebyla sci-fi. Kritik,
ktery se vazné zabyval sci-fi literaturou nékdy
ve tricatych letech, si kopal hrob pro svoji od-

bornou povést. Véci dosly dokonce tak daleko,
Ze Skoly, cirkve a jiné mocné instituce organizo-
valy obcas likvidovani ,,brakové“
literatury z knihoven, a to jak
v Americe, tak v Evropé. Pred za-
catkem valky doslo i na obCasné
paleni knih. Dnes mame spojeno
podobné barbarstvi s Hitlerem
a Stalinem, ale ono se tise za-
pomnélo na to, ze ani ty nejsvo-
bodnéjsi zemé v tomhle nebyly
tak dplné bez viny.

V jadru sci-fi byl tedy také urcity odboj a
protest. Za zachranu fantazie jako takové, kte-
rou moderni vék prohlasil za ménécennou. Za
cile, které si ,vysoka literatura® uplné prestala
klast; totiz napriklad napinavost a zabavnost.
V tomto sméru stala sci-fi na spolec¢né fronté
s detektivkou nebo s hororem.

Fenomén, ktery pracovné nazyvam Brad-
buryho valka, propukl uz ve Ctyricatych letech,
v padesatych zacal nést jisté vysledky a v letech
Sedesatych, prave v ramci vrcholu kosmického
Silenstvi, uz bylo na zapadni strané pomalu do-
bojovano. Kritici zacali vahavé uznavat, ze lite-
ratura, ktera oblibou a prodejnosti drti uz léta
tu oficialni, ma v sobé také i jisté kvality. Sci-
fisté byli z fantastickych zanr0 ti prvni, co byli
postupné vzati na milost, jejich knihy zacaly vy-
chazet v pevné vazbé a bylo o nich mozno psat
bez nebezpedi, ze se recenzent znemozni.

Asi nejdramatictéjsi projev tohoto ,,obje-

kdy nesmélo vychazet prakticky nic rozumné-

Fenomén, ktery
pracovné nazyvam
Bradburyho valka,

propukl uz ve
ctyricatych letech.
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ho. Pricinou bylo samozrejmé to, ze i Rusoveé
méli rakety a zajem o vesmir; a obCas néjaky ten
soudruh napsal sci-fi a zfejmé
se nékde v zakulisi diskutovalo
o tom, zda to ndhodou neni na-
opak téma velice socialistické
a zadouci. Kniha pulsobila jako
naprosta bomba jesté o dvacet
let pozdéji, kdy jsem ji rukou ne-
dospélou lovil z nasi knihovny a
Cetl. Pozoruhodna je na ni i Hoff-
meisterova predmluva a pozoruhodné je i vy-
tvarné provedeni, nikdy pozdéji neopakované.

Po Labyrintu ovSem u nas zavladlo ticho
na dalSich mnoho let. V tom tichu se okrajové
mihly jiz zminéné filmy Karla Zemana, vydaval
se Jules Verne a obcas néjaky ten sci-fi autor,
ktery mél kdoviproc vyjimku. K tomu osamély
nazvem pro slavny Cesky sci-fi ¢asopis. Na re-
prezentativni vybor povidek Cislo dvé se cekalo
az do roku 1967, kdy vysel Tunel do pozitfi. Ale
to uz, jak jsem naznacil, byl jiny vék; vék Apo-
lla, vék, kdy se Stanley Kubrick stal s 2001: Ves-
mirnou Odyseou ikonou a kdy byla Bradburyho
valka véc prakticky vyreSena na zapadé i na vy-
chodé. V sedmdesatych letech se i u nas kapa-
jici praminky sci-fi pomalu zménily v povoden,
prave jako se to stalo v Americe v letech padesa-
tych. UZ se to prosté smélo a sci-fi psal kdejaky
jouda.ljasam.

Na zapadé mezitim zlaty veék skoncil, sci-
-fi se zacala drasticky ménit a na nebi zablikaly
nové hvézdicky, Tolkien, fantasy a tak podobné.
Ale to uz do tohoto pribéhu nepatri.
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VI.

CasteCné, zejména prvnimi tfemi sériemi, od-
startovanymi z roku 1966. To ostatni je vesmés
daleko pozdéjsi a projevuje vice ¢i méné vyraz-
né znaky reforem sci-fi. Bez ohledu na to, ze
serial vznikl spiSe na konci zlatého véku, nebo
jesté spiSe po ném, je pfimo bytostnou esenci
stylu té nejpravovérnéjsi mozné sci-fi, se vsemi
vyhodami i Spatnostmi.

1.

Je to ve vesmiru a v budoucnosti.V té dobé
vidéli autori budoucnost jasné - bude se
imrvére cestovat odnékud nékam, na pa-
lubé kosmickych lodi.

Kdyz chce autor radikalné zménit prostre-
di a ukazat svét, kde je to uplné jinak, pak
je to na néjaké jiné planeté. A jsou tam mi-
mozemstani. Vlesmir bez obydlenych pla-
net a mimozemstand neni pro zavér zla-
tého veku myslitelny. V té dobé se uz ani
neresilo, zda budou mimozemstani obje-
veni, ale jen to, kdy a kde k tomu dojde.

Pfibéh je budovan jaksi shora. Resi se lid-
stvo jako druh. Centrem pfibéhu nebyva
hrdina jakozto individuum, ale kolektiv,
spolecenstvo. | kdyz je na palubé Enterpri-
se jen par manik(, je nam jasné, Ze jsou to
reprezentanti celého lidstva. Pokud selzou
oni, pravdépodobné vymre cela civilizace.
Hrdina je pfi tom nejcastéji technicky typ,
védec, inZzenyr, kosmonaut, ale také casto

obycejny clovék.Rozhodnézadny superhr-
dina. Jde o dobrodruzstvi rozumu, ve kte-
rém je tfeba utdhnout nékde néjaky dile-
zity Sroubek; rozhodné ne o n€jaky projev
sily nebo valecného uméni.

Tento pohled na véc se, mimocho-
dem, nakonec uplné kryje s nazory té ,vaz-
né“ moderni literatury, jak se utvarela od
tricatych let do let Sedesatych. Je zvlastni
paradox v tom, Ze ve snaze o uznani a za-
vaznost se sci-fi postupné zacala v lecéem
podobat svému protivnikovi.

Pribéhy jsou primo apologii tolerance, ne-
ndsili, miru a podobné. Zli mimozemstani
jsou v zasadé neprijatelni; vétSinou jde
o néjaké nedorozuméni. Latentni strach
ze studené valky se tu skryté vyjevuje na
celé care; je tam to, co bychom chtéli sly-
Set; ze ti bolSevici to vlastné nemysli tak
zle a je to jen nedorozumeéni. Make love,
not war. Prosté: Sedesata léta ve vsi dét-
ské naivite.

Soucasného divaka prfimo fascinuje
zvlastni staticnost pribéhl. Ona se vubec,
pocinajetim Uplné prvnimVernem, docela
podstatna cast vSech sci-fi déje v jakémsi
dopravnim prostredku, kde vam nezbyva
nez sedét v kresle a oc¢ekavat, co se stane.
Muze probihatjakésitechnické drama, kdy
je vdopravnim prostredku bomba, nékdo
po vesmirné lodi stfili, je povoleny nékde
ten Sroubek, ktery v realité sedmdesatych
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pripadech sedi posadka pevné v kreslech
a o véci pouze konverzuje. Obcas se po-
vida s néjakymi mimozemstany jakymsi
videotelefonem, pripadné se nékdo tele-
portuje nékam a tam se pro zmeénu stoji a
tlacha dal.

Celé by to fungovalo daleko pre-
sveédciveji jako rozhlasova hra; vizualni
dojem je vlastné dost zbytecny a ruSivy.
Naprosto to neni nahoda, protoze 2001:
Vesmirnd Odyssea vypadala Uplné stejné a
lkarie XB-1 také. Vypadala by tak i vétSina
zfilmovanych Clarkd a Asimovd.

A pokud, zcela vyjimecné, postavy z kre-
sel vstanou a jdou do akce, je z toho Casto
komedie.

Véda v tom neni Zadnd. Jako fakt ne. Je az
Uzasné, jakou trajektorii urazila ptvodni
Vernova technicka zapletka, zalozena na
néjakém docela pravdépodobné vypa-
dajicim vynalezu, ke zvlastni sebeparodii
Star Treku, kde se [éta pomoci neznamych
technologii, vykrikuji nesmyslné tech-
nické pokyny a vystupuji mimozemsta-
né, ktefi se v principu moc nelisi od téch
pulpovych krasnych princezen. Z védy
zbyla jen dojemna vira, ze nékde ve vesmi-
ru musi byt tutové néjaci mimozemstani a
ze kdyz umistime bizarni jiny svét na jinou
planetu, je védeckost zapletky zachrané-
na. Mozna si uzije psycholog, zkoumajici
dusi autor( dila a fanouskad.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Star_Trek
http://cs.wikipedia.org/wiki/Apollo_13
http://cs.wikipedia.org/wiki/Apollo_13
https://www.youtube.com/watch?v=Z1eFdUSnaQM

VII.

Zatim jsem popisoval fenomén zlatého véku a
klasické sci-fi jako pomérné homogenni masu
autord s podobnymi napady a podobnym my-
Slenim. SkuteCnost byla samozrfejmé o dost

vvvvvv

ktera se proslavila v té nejslavnéjsi generaci zla-
tého véku, asi nedava smysl. Nakonec jich ale
par pripomenu; jakysi pomyslny svétovy sci-fi

top ten. A pokud se chce nékdo hadat, ze jsem
zapomnél nékoho dalsiho a dllezitého, pak ma
pravdu.

Isaac Asimov. Néjak jsem nepochopil,
pro¢ se pravé on stal nejvétsi hvézdou. Mam
podezieni, ze je to trosku pripad Dana Browna;
byl v pravy Cas na spravném misté. Respekt mu
vydobylo asi uz to, Ze ma védecké vzdélani. Stal
se nejvyssim guru pres Cloveku podobné roboty
Cili androidy a jeho vynalez ,zakonu robotiky“
tomu dodal stavu. Pokud si prectete jeho kni-
hu Ja robot, vite vSe. Nadaci, udajné nejlepsi
sci-fi vSech dob a vsech véku, snad uz ani cist
nemusite.

Arthur C. Clarke. Pokud ne Asimov, tak
Clarke je tim nejvét§im bohem sci-fi. Umi psat
o kus lépe nez Asimov, coz se projevilo v né-
kterych slavnych povidkach jako Devét miliard
bozZich jmen. Mnoho z nich je opravdu skvélych.
S romany to uz tak slavné neni; v delsi ploSe vas
ceka modernizovany Wells nebo Verne, pripad-
né Star Trek. Zajimavé byvaly vizionarstéjsi veci,
jako nejslavnéjsi 2001: Vesmirnd Odyssea, ale ty
zase trpi urcitou ukecanosti a dost pomalym
dejem.

Robert Heinlein. DalSi obrovsky kult. Au-
tor takovych véci, jako Starship troopers, tedy
néjSich, jako The Door into Summer. Hrdinoveé
jsou méné matozni a tim sympatictéjsi. Neni
to Spatné, ale néjak mne to nikdy nesrazilo ze
Zidle.

Clifford D. Simak. Je zajimavy tim, Ze je
ceského plivodu. Pohodové, ¢asto i dost poetic-
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ké véci, cviceni v toleranci vseho druhu. Nic pro
drsnaky. Kniha Kdyz jesté Zili lidé, co u nas vysla
v nejhlubsim komunismu, je hodné dobra.

snad JestecenuélstJeho svéty jsou tézce para-
noidni a pochmurné a zfilmovani jeho predlohy

vvvvvv

vevys

ve, zlatému véku bytostné cizi - Blade Runner,
Total Recall, Minority Report, Impostor, Screa-
mers, Next. Casem ovsem i tady odhalite modus
operandi a zaCne vas to zmahat.

Brian W. Aldiss. Povazuje se za jakého-
si dédice celé té slavné generace velmistrQ. Ve
skutecnosti psal nejlepsi véci na zacatku, jako
Nonstop, ktery jsem zaradil do svého absolutni-
ho osobniho top ten, na konci spis opisoval sam
sebe.

Alfred Bester. Kdyby nic jiného ze sci-fi,
roman Demolished man byste vynechat neméli.
V tom se shoduji s Ondfejem Neffem; ohromuji-
ci kniha, jakysi pravzor pozdéjsiho cyberpunku.
prijit. Tento Clovek pfi tom do seznamu patfi
nejméné ze vSech. Sci-fi psal jen v tom smys-
lu, Ze mu to pan Campbell z néjakého dlivodu
na zacatku uznal. Ve skutecnosti je to vétSinou
fantasy a zatracené Casto také realismus. A ob-
Cas Cisty horor. Technicky uplné jina liga nez
vSichni ostatni; a také si ho odedavna vsSimali
spisovatelé vazné literatury. Martanska kronika
a 451 stuprid Fahrenheita jsou jeho nejslavnéj-
Si delSi véci, oboje cvi¢eni na téma Bradburyho
valka. Také si asi vSimnete, Zze podobné jako



http://www.fazole.cz/platek/art.asp?id=250
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ray_Bradbury

jeho ucitel Poe mél s vétSim rozmérem problé-
my a jen stézi mu to drzi pohromadé. Jednotlivé
dilky téchto skladacek jsou ovsem jako povid-
ky vyborné. Povidek stvoril za veledlouhy Zivot
mnoho stovek. Hlavni jeho problém je, ze z té
laviny vytvor(l je téch genidlnich jasna mensi-
na. Ovsem pokud jsou genialni, tak potom jsou
opravdu bez konkurence.

Kurt Vonnegut. Trochu podobny pripad.
Také ho uznavala vysoka literatura dfiv nez
vsechny ostatni. Pravy opak Bradburyho - cy-
nicky, drsny, sarkasticky. Takové véci jako Siré-
ny z Titanu nebo Jatka cislo 5 urcité stoji za Cteni
i dnes.

Stanistaw Lem. Rikalo se, Ze ve vychod-
nim bloku se déli sci-fi na Stanistava Lema a na

. STANISLAW
LEM NAVRAT /
Z HVEZD /|
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to ostatni. Dodavalo se, Zze Lem je ta zajimavejsi
polovina. Pljdu jesté dal; mozna by to $lo tvrdit
i 0 Uplné celé svétové sci-fi s podobnym vysled-
kem. Lemovi roboti jsou mnohem lepsi, nez Asi-
movovi, vize mnohem smélejsi a chytrejsi nez
Clarkovy, paranoia umi byt stejné Silena jako
u Dicka a tak dale. Jen porazit Bradburyho v po-
ezii, to by asi Lem nedokazal.

K MRAKUM

STANISLAW LEM




ZRCADLO

Zdislava Pavliiskovd

»2Adriano! Grahaam je ve velkém sdle a ¢eka se jen na tebe!“ zakticel
Will, maly ¢ernovlasy chlapec s povysenym chovanim. Rozhlédl se
po mistnosti, kam vstoupil, a u okna uvidél malou sedmiletou hol-
¢ic¢ku se $pinavou panenkou v narudi.

,Grahaam, on uZ se vratil z cest? Pro¢ mi to nikdo netekl?“
zeptala se Adriana a posadila si panenku na klin.

»A proc¢ by ti to nékdo mél fikat?“ zeptal se chlapec chladné.
,Hni sebou, Grahaam nebude ¢ekat vécné!“ dodal jesté a zami¥il do
Velké siné.

Adriana si povzdechla. Na tvrzi, kde Zila, ji nikdo nemél rad.
Vsichni ji fikali ,ptivandrovalec”. StraZe ji nasly pred péti lety u vrat.
Nikdy nepoznala své rodice. Lidé ji prehliZeli a déti si s ni nechtély
hrat. Ale Grahaam byl jiny. Mél ji rdd a ona zase jeho. Proto ji tak
mrzelo, Ze ji zatajili jeho ptijezd. Mlcky sla do Velké siné. Kdyz vesla,
ohen v krbu ptijemné htal a dfevo vesele praskalo. Pred krbem byla
rozestfena medvédi koZesina a u ni stala dubova Zidle. Na ni sedél
statny rytif. Vlasy a vousy mél bilé jak mléko, zpod hunatého obo¢i
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mu jako hvézdy zarily odi, co toho musely tolik vidét a zazit. I kdyz
byl stary, potdd mél velkou silu a bezpocet zku$enosti. Proto byl
taky potad na cestach - stale ve sluzbach krale. Ale vzdycky si nasel
¢as vykladat détem p¥ibéhy o davnych hrdinech a jejich odvaze.

»lady jsi. UZ jsem pro tebe chtél jit,” ekl pobavené a poposed]
si na zidli. V sini bylo Sero a do oken bubnoval dést.

»No, kdyz uz jsme tu vsichni, tak mazu zacit vypravét. Co vy
na to?“

Déti si misto odpovédi sedly na podlahu kolem Grahaama. Ten
se s ismévem podival po svém malém obecenstvu a zacal vypraveét.
Vypravél o mladém dobrodruhovi, ktery diky své odvaze a davtipu
premohl draka, co suzoval vesnici. Vypravél o krasné a silné div-
ce, kterd pomohla svému panu porazit strasného neptitele... Kdyz
dovypravél vsechny ptibéhy, tak Adriana odesla z Velké siné a jen
tak bloumala po tvrzi. Bylo ji smutno. Tolik touzila po svych rodi-
¢ich. Tolik touzila po tom, aby ji nékdo uznaval, aby ji nékdo bral na
védomi. Zabrana to téchto myslenek vesla do dlouhé uzké chodby.
Zastavila se a zamyslené pfimhoutila odi.

»Zvlastni,“ pomyslela si, ,tuhle ¢ast tvrze jsem jesté nepro-
zkoumala.“ Dosla aZ na konec chodby. Na levé sténé bylo v ¢erném
ramu za$lé zrcadlo a hned vedle velké kovové dvetre. Zkusila je ote-
viit. Nepohnuly se ani o pid. Vzdala to a zadivala se na zrcadlo.
Stoupla si pfed néj a sledovala v ném sviij obraz. , Byt tak velitelkou,
o které vypravél stary Grahaam,” pomyslela si. Pfedstavila si, ze uz
neni malou hol¢i¢kou, ale krdsnou a silnou Zenou. Misto svého sta-
rého obleceni vidéla izasnou sttibrnou zbroj, misto odfené panen-
ky drzela v ruce jemné tepany jednoru¢ni mec. Najednou dostala
chut pokusit se znovu otevtit ty kovové dvere. Stoupla si pred né,
polozila dlané na chladny kov a zatla¢ila. Dvefte se jako na povel ro-
zevtely a Adrianu zalila zlata zare.



KdyZ opét mohla vidét kolem sebe, vyktikla prekvapenim. Sta-
la u stromu a vsude kolem byly stany a vyhasld ohnisté. Adriana
strnula. Z jednoho stanu vylezl vojak v lehké koZené zbroji s lukem
a toulcem plnym $ipti na zadech.

»Ach, velitelko,” vyhrkl prekvapené, kdyz jeho pohled padl na
vydédenou Adrianu. ,Jste v porddku? Mohu vidm néjak pomoci?“
zeptal se zdvotile.

»Ne, dékuji,* odpovédéla, a nedbajic vojakova nechipavého
pohledu, utekla. Dobéhla az za posledni stan a tam spatfila jezirko.

»Pro¢ mi fikaji velitelko? Copak nerozeznaji malou holku od
dospélé?“ ptala se sama sebe.

Dosla k jezirku a tam spattila svij odraz. O¢i se ji rozsitily
uzasem. Misto $pinavého obli¢eje s nezdravé bledou barvou kize
na ni hledél nékdo jiny. Zena s ¢ernymi vlasy zkroucenymi do uzlu,
s o¢ima modryma a hlubokyma tak, Ze by se v nich lecktery muz
mohl utopit, Zena s bilou pleti s lehce nartizovélymi tvatemi a se
rty rudymi jako krev. Okouzlené vzdychla a zjistila, Ze i jeji hlas zni
dospéleji a ptijemnéji. Mezitim, co zkoumala svou tvat, k ni dosel
vojak a tlumené zakaslal, aby na sebe upozornil.

Kdyz se Adriana otodila, fekl: ,Ma pani, madm vam vyridit
vzkaz krale Marica. Mate ptijit do jeho stanu. Chce s vami probrat
nadchézejici bitvu.”

,Dobra, zaved mne tedy ke krali.“

Kdyz prochéazeli mezi stany, premyslela. Co se to se mnou sta-
lo? To zrcadlo asi nebylo obycejné a splnilo mi mé p¥ani. Jak jinak by
se z malé bezvyznamné holky stala dospéla Zena, ktera je velitelkou
vojska? Z premysleni ji vyrusil hlas.

yJsme tu, velitelko, kral vas o¢ekava.”

Adriana pokracovala jiz sama ke vchodu do kralovského stanu.
Straze, které hlidaly pfed stanem, se postavily do pozoru, kdyz ko-
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lem nich prochéazela. Vesla dovnitf a rozhlédla se. Stan nebyl uvnitf
nijak prepychové zatizen. Uprostied stal dlouhy stil, na ném mapa
a na ni dvé fady Cernych a cervenych vlajecek. ,,Nasi vojaci a nepta-
telé,” napadlo Adrianu. U mapy stal svicen s péti svickami, jejichz
vosk pretekl az na stdl. Na stole bylo rozlozeno jesté nékolik knih a
dzban s vinem.

»,Kone¢né jste tady!“ ozval se kral Maric od stolu.

»,MUj pane, vojik, kterého jste poslal, mi dorudil vas vzkaz.
Omlouvam se, Ze jste musel ¢ekat.”

Kral nad tim mavl rukou: ,Nejste tu kvili omluvé, jste tu pro-
to, Ze jsem si s vami chtél promluvit o nasem neptiteli Wulfgarovi.
M3 silné vojsko, ale to nase neni o nic slabsi. Bude to dlouhd a tézka
valka, tak jako vsechny valky.

Vsechny ne, existuji i pfipady, kdy dva znesvareni vladci uza-
viou mir,” vyhrkla Adriana a pomyslela si, jak je zvlastni, Ze pred
chvili byla mala holka a najednou je z ni dospéla bojovnice, co s kra-
lem planuje Gtok na neptitele. Osud je vaZné umélec.

Z myslenek ji vytrhl kralav hlas: ,, Jsem si jisty, Ze neptitel si je
védom sily nasich vojsk, ale musim brat v potaz i vas nazor. Podle
toho, co jsem se dozvédél od svych $peht, je nas neptitel naruzivy
bojovnik. Dobra tedy, budeme bojovat do posledniho dechu. Vojaci
spoléhaji na vase veleni. Osud krélovstvi je ve vasich rukou. Muzete
jit, velitelko.

Adriana vysla ze stanu a odpovédnost za tolik Zivotd ji az sra-
zela k zemi. Je pred ni bitva a nemuze to uZ nijak zménit.

Vydala rozkazy. Celé vojsko se shromazdilo na plani, kde uz
¢ekal i kral Wulfgar se svymi muZi. Sama se vyhoupla do sedla vra-
nika, kterého ji ptivedli. Vyjela v ¢ele svého vojska. Nebe ztemnélo,
mraky ztézkly a na suchou rozpraskanou zem dopadly tézké desto-



vé kapky. Ve vétvich stromu se ozyval k¥ik havrand, kteti poznali, Ze
se blizi bitva. Tésili se, jak budou hodovat na télech padlych.

Adriana se divala na nekondici zastupy neptatel a nedala na
sobé nic znat. Ale uvnitf citila, jak ji i vojaky szira chorobny strach.
otéze. Ale nemohla. Ucitila, Ze v ruce ma je$té néco navic. Povolila
stisk ruky a uvidéla ve své ruce malinky pfedmét. Drzela svou ma-
lou odfenou panenku. V krouzkové rukavici vypadala tak ktehce.

Najednou méla silny pocit, Ze ji néco chybi. Pocit, Ze ji nékdo
ukradl néco, na co rozhodné nemél pravo. Podivala se na usmivajici
se panenku a na sviij me¢ v druhé ruce. Zrcadlo! To je ten zlodéj. To
je ten intrikan, ktery ji vtahl do tohoto svéta. Adriané doslo, o co ji
zrcadlo ptipravilo. Vzalo ji ¢ast jejiho Zivota. Ukradlo ji ty roky, kdy
se z ditéte méni na divku a z divky na Zenu. Ukradlo ji jeji budouci
zazitky. Vzalo ji ¢ast Zivota a na oplatku dalo véalku a strach.

Najednou jakoby procitla jeji détskd mysl a ona se znovu podi-
vala na své neprtitele. Potom na své vojaky. Kapky desté stékaji po
vydésenych tvarich. Havrani k¥i¢i ve vétvich. Opravdu chce valku?
Opravdu chce mit krev padlych na svych rukou? Chce, aby rodiny
prisly o své otce a muze? Adriané se zalily o¢i slzami.

»Ne,“ zageptala, ,tohle j4 nechci. Chci mir!“ Tise zavzlykala a
ptitiskla si panenku na hrud. Me¢ se zatinéenim spadl na zem.

Velitelko, podivejte! Od neptatel ptijizdi vyjednavac,” zavolal
ludistnik, ktery byl v fadé po jeji levici. Kdyz se posel dostal k Adria-
né, domahal se slySeni u krale. Dostalo se mu ho.

O chvili pozdéji pred vojsko vyjel kral Maric na koni a 0znamil
vSem toto:

,Krdl Wulfgar ptemyslel o smyslu a uzitku, jaky by byl z této
vélky. Vi, Ze jeho vojsko je silné, ale ani nase neni nejslabsi. Véri, zZe
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je mozné predejit velkym ztratdm na Zivotech. Kral Wulfgar navrhl
priméfi a ja, kral Maric, jsem souhlasil!”

Mezi vojiky zavladlo veseli. Budou se moci vratit ke svym Ze-
nam a détem. Vsichni se vratili zpét do tdbora. Adriana §la ke stro-
mu, kde pro ni vSe zacalo. Usedla a optela se o néj zady. Zjistila, Ze se
ji styska po tvrzi, po Grahaamovi, a dokonce po vech détech. Z oka
ji po tvéri stekla slza. Dopadla na koteny stromu. Listi ve vétvich se
zatfepetalo, pfestoze nefoukal Zadny vitr. Adrianu pfepadla dnava
a usnula.

Kdyz se vzbudila, vSude kolem ni bylo Sero. Uvédomila si, Ze
lezi na chladné podlaze. Vstala a rozhlédla se. Na levé sténé bylo
staré zaslé zrcadlo, na kterém byla dlouhd prasklina.

,2Jsem zpatky! Jsem doma!“ vydechla. Rozbéhla se do Velké
siné.

»Ale ale, moje mala hol¢icka nemtze spat?“ zeptal se Grahaam,
ktery stale jesté sedél u krbu. Adriana mu vylezla na klin, pevné ho
objala a tekla:

»MUzu ti vypravét jeden p¥ibéh? Je o malé holcicce, co se s po-
moci zrcadla dostane do svého nesplnéného p#ani. Potom ale zjisti,
Ze ani nechce, aby se splnilo.”

»lak to si nechdm povypravét!“ odpovédél Grahaam se za-
jmem. Adriana se usmadla a pustila se do vypravéni.
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