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Dnes prevlada nazor, ze zbrané definova-
né jako kratky mec +3 jsou nudné, vhod-
né snad leda do pocitacovych her. Ovsem
i pro zdanlivé nudné zbrané mohou pla-
tit urcita vnitfni pravidla, ktera ucini svet
o malicko soudrznéjsi Ci zajimaveéjsi a vy-
tvori néjaké ty komplikace, ¢i dokonce
zapletky. Clanek je primarné koncipovan
pro hry ve stylu D+D - a pfi uplatnéni celé
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... a od té doby na tom misté zije obr ze
strachu proménény v raracha. Ve dne
dli v duté skale ze svého byvalého téla a
v noci vyléza ven a peCuje o zahony se zla-
tymi bor{ivkami. Tomu, kdo by ho dokazal
promeénit zpatky na obra, da cely poklad,
ktery je zakopany pod skalou. A pokud
by chtél nékdo ochutnat bortvky z jeho
zahradky, at pocita s tim, ze se mu zle
povede.



UVODNI HAIKU

Kam se ztratil snih?
divi se kos na ploté.
0Odklada salu.
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Drakkar je internetovy sbornik ¢lank o RPG hrach,
zaloZeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své ¢lanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit ¢as jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-
nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime
do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim clankem. Bez vas
by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
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napsal Filip ,,MarkyParky* Dvorak
Teorie RPG

VYHODNOCOVANI
KONFLIKTU IV.

V minulém dilu serialu o vyhodnocovani v RPG
Jjsme si predstavili uskali spojend s interpreta-
ci vysledku vyhodnoceni. Predpokladali jsme
pri tom, Ze pravomoc pracovat s vysledkem ma
vzdy prave jeden hrac, a rozebirali jsme, jakym
zplisobem muze jeho rozhodovani ovlivnit hru, Ci
dokonce byt pricinou neshody. Na konci ¢lanku
jsme si vsak uvedli dva priklady, kdy z principu
neni mozné, aby pouze jediny hra¢ mohl vyhod-
nocovanou situaci spravné interpretovat. Tento
dil naseho seridlu bude vénovany pravé témto
problematickym prikladdm.

Dilek treti a kousek - Sdileni
pravomoci interpretovat...

Uzavr¥ena a otevrena hra

V otevrené hre vsichni hraci sdili informace
o tom, co se déje, a tak maji vSichni stejny pre-
hled o tom, ceho lze jednotlivymi akcemi do-
sahnout. Pro hrace by tedy nemél byt problém
svérit pravomoc popsat si své vitézstvi libovol-

nému hraci. V uzavrené hre je to o néco slozi-
t&jsi. Ve svété se mohou vyskytovat informace,
které hraci nevi a které mohou ovlivnit popis vy-
sledku vyhodnoceni v pfibéhu. Nékdy je hra¢iim
zfejmé, Ze tyto informace zatim nemaji (napf.
vyslech ¢i prohledavani neznamé mistnosti),
a je tedy nasnadé, Ze i kdyz jindy by méli plnou
pravomoc vypravet, tentokrate budou muset
resit situaci jinak:

« Pokud jiz dana informace existuje, pak se
budou muset zeptat svého Vypravéce a
ten jim chybéjici informaci doplni.

« Pokud dana informace jesté neexistuje i
je netiplnd, pak muze klidné Vypravéc jes-
té Cast interpretacni pravomoci s hracem
sdilet - a doplnit sam jen kousek.

Anezka a Bétka se rozhodly si zahrat fan-
tastickou detektivku. Anezka je Vypra-
vécka a Bétka hraje postavu hranicarky
Brislavy, ktera se vydala do starého mly-
na vySetfit zahadnou vrazdu. Anezka si ve
svém pribéhu pripravila zapletku, ve které
mlyn prepadla banda lapkl pod vedenim
loupeznika Lavoje. Kdyz Brislava dorazila
na misto, Bétka Anezce oznamila, ze jeji
postava se pokusi prohledat stopy v okoli
chaty. Bétka o Lavojové bandé zatim nic
nevi, a proto nemuze pripadny vysledek
uspeésného hodu na stopovani popisovat
uplné sama. Proto se po Uspésném hodu
Anezky zepta, co Brislava nalezla.
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» Pokud ma Anezka jiz pripravené slozeni celé
tlupy, ¢i dokonce v odehraném pribéhu jiz
zaznélo napf. kolik ma tlupa ¢lend, potom
Anezka sama odpovi na celou Bét¢inu otaz-
ku. PopiSe, kolik stop Brislava nalezla, a
zmini i néjaké dalsi zvlastnosti, které ze stop

vyplyvaji.

» Pokud ale vSe zatim neni Uplné jasné, Anez-
ka se mlze prece jen s Bétkou o pravomoc
vykladat vysledek podélit. Mize ji tfeba sdé-
lit, Ze u domku byla péticlenna tlupa (coz je
prfedem dana, ale doposud tajna informa-
ce), ale necha Bétku samotnou dal doplnit,
napr. jak byli obuti, zda se kolem stop otisk-
ly zbrané ci zda byl nékdo z tlupy ranén.

« Mdaze se stat, ze v takovém pripadé Bétka
vlozi do hry néco naprosto neocekavané-
ho, napf. prohlasi, ze na misté nasla hroty
skretich Sipu. Jestlize Vypraveécka Anezka
jednou prenechala pravomoc interpre-
tace Bétce, uz by méla informace, které
Bétka vlozila do pribéhu, respektovat.
Neznamena to ale, ze by nutné musela za-
hodit cely pripraveny pfibéh. Mozna bude
stacit, kdyz si od ted poznamena, Ze nej-
méné jeden Clen Lavojovy bandy je skret
a lukostrelec.

Obcas se ale stane, ze pritomnost tajné i uza-
viené informace ve hfe neni na prvni pohled
zfejma. Hraci mohou napriklad chtit provést
konkrétni akci, ktera je s ohledem na okolnos-
ti nemozna. Kvlli uzaviené hre to ale hraci



zatim netusi. Predmétem neshody mezi hraci
pak mlze byt skutecnost, Ze hrac¢ nedostane ve
svém vyhodnoceni to, co oc¢ekaval, a nevi proc.

Anezka s Bétkou pokracuji ve své hre a Bri-
slava se konecCné poprveé utka s Lavojem.
Bétka (ani Brislava) ovsem netusi, Ze Lavoj
je ve skutecnosti upir, béznou zbrani ne-
zranitelna bytost.

Pokud hraci pouzivaji vyhodnoceni uspésnos-
ti cinnosti, je feSeni jednodussi. Vyhodnoceni
nam totiz dava informaci o kvalité provedeni
a to je také podkladem k interpretaci. Jestlize
ve hre vzdy vysledky interpretuje Vypravec, pak
vibec k problému nedojde a rovnou popise, co
se stalo, byt je to neocekavané. Jestlize si ve
hre své vysledky popisuji hraci, pak cas od ¢asu
pfi konfrontaci s takovouto skrytou informaci
Vypravéc oznami, Ze tentokrat musi zp(lisob, ja-
kym se vysledek zapsal do pribéhu, popsat sam.

Bétka se rozhodne, Ze streli Lavoje lukem.
Zachresti kostky a vysledkem hodu je vel-
mi dobry zasah. Vypravécka Anezka si vez-
me slovo a popiSe Bétce, ze prestoze jeji
vystrel byl naprosto presny a bézného ¢lo-
veéka by mozna i skolil, Lavoj si ze zasahu
Sipem viibec nic nedéla a vypada, jako by
ho zranéni nebolelo a neoslabovalo.

VSimnéme si, ze i v tomto pripadé klidné muze
Vlypravéc prece jen ¢ast pravomoci stale prene-
chat hraci - Anezka miizZe treba Bétku nechat

popsat, kam se vlastné trefila, a teprve potom
sivzit slovo.

Jak jsme si popsali vyse, Bétka mulze byt
zklamana z toho, Ze vysledek akce neodpovida
ocCekavani. Anezka se tomu v nasem prikladu
snazi predchazet nasledujicimi kroky:

« Protoze vystupem z vyhodnoceni je kvali-
ta provedené akce, zohlednuje tuto kvali-
tu ve svém popisu.

« Nedrzi hrace ani postavu v nejistoté a ne-
bere ji uspéch. Potvrzuje oCekavany vy-
sledek a dava najevo, ze do hry vstoupila
néjaka dosud utajovana okolnost.

« Vpfipadé, ze nemuze hrace odménit oce-
kavanym mechanickym vitézstvim (napf.
potem odectenych Zivotl), alespon
mu poskytne odmeénu v podobé ziskané
informace.

Nékteri hraci preferuji, kdyz mohou hru porazit
svym intelektem - radi lusti pripravené hadan-
ky a lamou si hlavu nad na prvni pohled nevy-
svétlitelnymi situacemi. Pro né nejenze tako-
vato situace obsahujici rozpor mezi vysledkem
vyhodnoceni a popisem tohoto vysledku neni
zklamanim, ale naopak je vitanym hernim prv-
kem, ktery da hraci material k premysleni. Aby
to tak opravdu fungovalo, musi ale Vypravéc
opravdu hrace za jeho uspéchy odménovat, ni-
koliv je hraci odepirat.

O néco slozitéjsi je, kdyz hraci v uzavrené
hre pouzivaji vyhodnocovani naplnéni zamé-
ru. Hrac, ktery deklaruje, ze chtél doty¢ného
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zranit, by se mohl citit pravem osizen, ze jeho
zamér nebyl naplnén, ackoliv v hodu uspél.

+ Jedno mozné reSeni je nabidnout hraci
alternativu k jeho Uspéchu (napf. ziskani
informace, Ze jeho zamér nebyl naplnén,
protoze cil je nemrtvy, nebo ze dobre mi-
fena rana sice neznamého nezranila, ale
odmrstila). Tento pristup je velmi podob-
ny tomu, ktery jsme si uvedli u vyhodno-
ceni Uspésnosti cinnosti. Jeho vyhodou
je, ze hra zlstava do posledniho okamziku
uzavrena. Nevyhodou je, ze hrac se i tak
muze citit podveden - svilj zamér prece
hlasil prave proto, aby byl v pripadé uspé-
chu naplnén.

+ Druhym reSenim je dopredu pred hodem
hraci oznamit, ze jeho zamér pravdepo-
dobné nejde naplnit, a pozadat ho, aby
jej preformuloval. Vyhodou tohoto pfi-
stupu je, ze hraci zachovava jeho pravo-



moci popsat si vysledek a nehrozi zkla-
mani. Nevyhodou tohoto pfistupu je, ze
odkryva nékteré informace predcasné,
pred vyhodnocenim, a hra prestava byt
uzavienou.

+ Treti variantou je nechat hrace naplnit
jeho zamér, ale pozmeénit popis toho, ja-
kym zplsobem hrac svého uspéchu do-
sahl - v pripadé upira tedy napf. hraci na-
bidnout popis, ve kterém se rana zbrani
sice mine ucinkem, ale upir se pfi obrané
dotkne rGizence na hracové hrudi a ten jej
spali. Tento pfistup je vhodny hlavné pro
silné pribéhové orientované hry, kde tolik
nezalezi na presném pouziti té které do-
vednosti a pravidla spise rozhoduji o tom,
kdo bude zrovna vypravet dal.
Vlyhodou je, ze hra¢ nakonec do-
stane to, co chtél. Nevyhodou je,
Ze obcas byva obtizné vymyslet
smysluplné zdlvodnéni a muize
dojit i k tomu, ze hraci budou mit
pocit, ze mechanicky pouzivaji
uplné jiné dovednosti ¢i vlastnos-
ti, nez popisuji.

Mohu popsat, jak reaguji
ostatni postavy?

Do obdobné kategorie jako rozhodnu-
ti, zda hrat otevrené i uzavrené, patfi
i rozhodnuti, zda smi hrac, ktery ma
pravomoci interpretovat, popisovat re-
akce ostatnich postav. Toto je obzvlasté

citlivé téma, kde se hracské preference mohou
velmi silné lisit. Zatimco néktefi hraci investu;ji
do svych postav velké mnozZstvi tvlrci energie,
Ci si s nimi dokonce buduji osobni pouto, takze
zasah do svobodné vile své postavy pak pova-
zuji za krajné nezadouci, jini hraci zase mohou
pristupovat k postavam jako k loutkam a bavit
se tim, jak jsou jejich avatari zmitani osudem.

ReSeni této situace je velmi podobné fe-
Seni situace s tajnymi informacemi v uzaviené
hre - ostatné to, jak bude ta ktera hracska po-
stava reagovat v urcitych situacich, vi nejlépe
pouze jeji hrac. Proto je vhodné opét se podélit
o pravomoc interpretovat vysledek, tentokrate
ale s hracem, jehoz postava je vyhodnocovanou
akci ¢i konfliktem ovlivnéna.
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V kratké potycce upir Lavoj Brislavu pre-
muUze a unese na svlj hrad. Tam se o ni
vSak zacne starat, dvorit se ji, prinasi ji
kvétiny, opiji ji vinem, chova se jako pravy
rytif. Jednoho vecera Anezka Bétce ozna-
mi, Ze Lavoj chce Brislavu svést a nasled-
né hodi na kostkach uspéch.

Prestoze by bylo lakavé rovnou po-
psat, ze Brislava upirovym svodim pod-
lehla a zcela se mu oddala, Bétce by tako-
vé vyznéni scény mohlo byt neprijemné.
Proto Anezka radéji Bétce jen oznami, ze
upir byl ve své snaze uspésny. Pro Bét-
ku pak mize byt mnohem prijatelngjsi,
kdyz si scénu popise tak, Ze Lavoj Brislavu
vlastné omamil a ona mu podlehla proti
své vali.

Nas priklad se zamérné tyka velmi kon-
troverzniho tématu. Ve vétSiné her totiz
hraci velmi snadno pfijmou dlsledky pro
svou postavu, pokud je cilem zastraseni Ci
magie. Jakmile ale prijde na otazku, zda je
mozné si ve hre vynutit nejaké konkrétni
jednani, sex ¢i dokonce vznik vztahu mezi
postavami jen s pomoci herni mechaniky
a kostek, tak uz se odpovédi velmi razni.
MozZna se Bétce v nasem prikladu vibec
nechce hrat milostnou scénu. Nebo je jeji
postava naprosto vérna svému milému a
nikdy by jej nezradila. Pripadné Zije v celi-
batu. M(iZze Bétka vysledek takového hodu
odmitnout? A pokud ano, nestane se na-
opak prohlaseni ,to by moje postava ni-
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kdy neudélala“ univerzalni vymluvou, kdykoliv
se hraci nebude libit vysledek vyhodnoceni?

Primét postavu jednat proti vuli hrace to-
tiz je pro hrace srovnatelné se smrti postavy, ne-
li horsi. Protoze hrac bude muset se Sramem,
ktery jeho postava obdrzi, hrat dal. Proto pokud
uz vase hra prece jen dovoluje mechanicky ode-
hravat i socialni konflikty, je vhodné ty nejvaz-
néjsi dusledky akci, jako jsou zrady, sex ¢i ma-
nipulace se vztahy, zarazovat do hry se stejnou
vaznosti, rizikem a védomim dusledkd, s jakym
seve hrevyskytuje prave smrt hra¢skych postav.

Trochu jiné to je u bezejmennych cizich
postav. U téch je naopak zadouci, aby s nimi
hraci ve hfe mohli manipulovat a dosahovat
tak svych cild. Za poznamku ovSem stoji, ze a¢
u bezejmennych cizich postav prebirani kont-
roly nad jejich reakcemi nikomu nemusi vadit,
popisovani reakci vyznamnéjsich cizich postav
muZze byt pro Vypravéce stejné zavazny zasah
do hry jako popisovani reakci hracskych postav.
Vypravéc¢ k nim miize mit vytvorfenou obdobnou
citovou vazbu jako hraci ke svym postavam, pri-
padné muze hroziti prozrazeni nebo rozbiti ¢as-
ti zapletky.

Zavérem tohoto dilu naseho clanku se
tentokrat nedobereme k zadnému univerzalni-
mu reSeni, jak s vynucenymi reakcemi postav
jinych hracd zachazet, protoze zadné takové
neexistuje. Rlzni hraci maji rlizné preference a
také rizné herni systémy davaji socialnim me-
chanikdm rGznou vaznost. Presto si dovolim na-
bidnout alespon tfi zakladni rady:

-
.

Interpretace jednani cizich postav jsou
velmi Uzce spjaté s popisovanim naplné-
nych zamér{. Pokud je ve své hie nechce-
te, domluvte se klidné se spoluhraci na
tom, Ze socialni konflikty Ci interakce se
budou vzdy odehravat pouze jako vyhod-
noceni akci, a to i tehdy, pokud jinde ve
své hre zaméry pouzivate. Popis reakce na
takovy Uspéch potom mUzete nechat na
porazeném hraci.

Pokud prece jen interpretace reakci ostat-
nich postav ve hre chcete, zamyslete se,
kdykoliv se vam ve hre naskytne pfilezi-
tost ovladat urcité jednani postavy jiného
hrace nebo si ho vynutit, chvili nad tim,
jak byste situaci vnimali, kdyby se role
obratily. A to nejen role postav, ale i role
hrach. Zejména pfi odehravani citlivych
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témat, jakymi jsou milostné vztahy, pra-
telstvi ¢i naopak zrada, at uz na osobg, ¢i
principu.

V neposledni rade, i kdyz se se spoluhraci
domluvite, Ze puUjdete az na hranu a vza-
jemné zasahy do chovani postav si dovo-
lite, vzdy méjte po ruce zachrannou brzdu
a dovolte hraci, o jehoz postavu se jedna,
aby mél posledni slovo. Mozna, ze herni
mechanika urcila, ze zradi svého pritele.
Mozna, Ze jste jako vitézové konfliktu roz-
hodli, ze ho k tomu prfimélo kouzlo i pre-
svedcivy rozhovor. Ale nevnucujte takové-
mu porazenému hraci svuj vlastni popis
plny radosti a bujarého veseli - prece jen
se jedna o jeho postavu a on bude nejlé-
pe védét, jakym zplsobem se na ni takova
zrada podepsala.
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VEDA VE SLUZBACH
SFIV:
HON NA PLANETU X

Za hranicemi znamé slunecni soustavy lezi néco
tajemného a nepoznaného. Prinese nam to snad
zarnou budoucnost, nebo spis zkazu? Tak se pta-
la fada autord science fiction, kdyz se zamyslel,
jestli jsou nase znalosti o stavbé nasi soustavy
uplné a zda za zndmymi hranicemi necihd néco
Lhavic“. Podobnou otazku si kladou i védci, i kdyz
spis nez v intencich zarné budoucnosti ¢i zkdzy
nebo dobrodruZstvi uvazuji v intencich vysvétleni
obéznych drah a pozorovadni. V poslednich dnech
se otdzka poctu planet ve slunecni soustave zno-
vu dostala do popredi - uz po nékolikaté...

Honba za osmou a devatou
planetou

Néco bylo v neporadku s Uranem. Pohyb pla-
nety vykazoval nepravidelnosti, které se zrejmé
daly vysvétlit jediné gravitacnim pusobenim
dalSiho, dosud neznamého svéta. Astronomy
zalezitost trapila uz od prelomu 18. a 19. stoleti.
Ovsem teprve tésné pred polovinou 19. stoleti
byla zahada vyreSena. Britsky astronom John
Couch Adams ve 40. letech podnikl sérii vypo-

¢tl s cilem nezndmou planetu nalézt... jeho
vysledky na to vSak nestacily. Zavod vyhral
cerny kin z druhého brehu La Manche, ktery
o Adamsovych (nezverejiovanych) snahach ani
nevedeél.

Léto 1846. Francouzsky matematik Urbain
Le Verrier opét useda ke svym vypoctiim vycha-
zejicim z nepravidelnosti pohybu Uranu na ob-
loze. Dochazi k predpovédi pozice télesa, které
jejovliviuje, a v dopisu poprosi o ovéreni pred-
povédi berlinského astronoma Johanna Gott-
frieda Galla. Dopis dorazi 23. zari. Galle na roz-
dil od francouzskych astronomd neleni a jesté
té noci se chopi ovladani jednoho z nejlepsich
teleskopll svéta v kupoli Nové berlinské obser-
vatore, kde pracuje. A jesté téze noci také za po-
moci svého studenta a peclivého porovnavani
hvézdnych map objevi objekt, ktery neni hvéz-
dou - jde o hledanou planetu, na sklonku toho
roku oficialné nazvanou Neptun (byt proces jeji-
ho pojmenovavani byl bezmala tak dramaticky
jako samotné patrani).

Dnes je objev Neptunu ucebnicovym pfi-
kladem védecké prace. Nazorné ukazuje, jak se
pozorovani s teorii mohou snoubit ve formulo-
vani novych hypotéz, které mlizeme testovat
a posouvaji hranice nasich znalosti kupredu
(a jak muze byt bez patfi¢nych teorii a opakova-
ni pozorovani néco prehlédnuto - Neptun pozo-
roval uz Galileo, jen jej nepovazoval za planetu).
Nicméné zahy po objevu Neptunu nadesla éra
hledani dalsi ,,planety X, ktera pro zménu uka-
zuje, Ze nepresna pozorovani nas mohou zavést
do slepé ulicky.
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Je néco fantastictéjsiho nez spatfit srpek vzdalené-
ho svéta vécného ledu? Na snimku porizeném New
Horizons pfi loriském priiletu kolem Pluta je nadher-
né vidét ridka dusikova atmosféra trpaslici planety a
na osvétleném srpku naznak fascinujicich atvart na
jejim povrchu.

Zdalo se totiz, ze obéh Uranu vykazuje
dalSi drobné nepravidelnosti, které muze vy-
svetlit jediné pritomnost dalsi velké planety.
Slo o nepravidelnosti zhruba stokrat slabsi nez
ty pricitané Neptunu, a tak se uz tehdy nékteri
astronomové domnivali, Ze m{Zze jit o chybu po-
zorovani a nikoli vliv jiného télesa - bylo by vSak
chybou tuto moznost neproveérit. Dalsi astrono-
mové zase vyvozovali existenci dalSich planet
z drah tehdy znamych komet. Nékteri predpo-
kladali az sedm dalSich planet.

Nejznameéjsi a nejintenzivnéjsi snahou na-
lézt ,planetu X“ byla Cinnost Lowellovy obser-
vatore v Arizoné. Bohaty americky matematik a
astronom Percival Lowell se proslavil zejména


http://photojournal.jpl.nasa.gov/catalog/PIA20038

35 miles

Pfi priletu kolem Pluta a jeho mésicli loni v ¢ervenci nam sonda New Horizons ukazala, Ze jde o fascinujici a geolo-
gicky Zivy svét. Na vyrezu se nachazi pravdépodobny kryovulkan monumentalnich rozméra.

dvéma vécmi: Virou v existenci kanal( na Mar-
su postavenych mimozemskou civilizaci a pat-
ranim po devaté planeté. AC Lowell sam zemrel
v roce 1916, Cinnost jim zalozené observatore
pokracovala a v roce 1930 mlady astronom Cly-
de Tombaugh skutecné objevil novou planetu -
Pluto - nedaleko od jedné z lokalit predpovéze-
nych Lowellovymi vypocty.

Néjakou dobu se zdalo, ze Lowellova kon-
troverzni reputace v tomto bodé dojde uzna-
ni. Nalezené téleso vsak bylo i pomoci silného

teleskopu vidét jen jako nepatrna tecka, coz
naznacovalo malé rozméry nebo nizkou odra-
zivost povrchu. Zpocatku se bézné prijimany
nazor ustalil na rozmérech o néco mensich nez
Zemé a hmotnosti zhruba odpovidajici Zemi,
i kdyZ ne vSichni s nim souhlasili. Uz tehdy se
fada astronomd domnivala, Ze k nalezeni pla-
nety doslo spiSe nahodou nez na zakladé Lowe-
llovych propoctu a ze pljde o mensi téleso.

Jak se postupné odhady na zakladé pozo-
rovani zpresnovaly, daly jim za pravdu a Pluto
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se smrsklo z hmotnosti Zemé na desetinu, se-
tinu... a nakonec priblizné pétsetinu. Nejvice
pomohlo jeho hmotnost stanovit objeveni jeho
meésice Charonu roku 1978. Diky jejich vzajem-
nému pohybu uz nebylo nejmensich pochyb, ze
Pluto ma daleko mensi hmotnost, nez se pred-
pokladalo plvodné. Rozhodné nemohlo byt
zodpovédné za nepravidelnosti v obéhu Uranu.

Na nejaky cas hledani Planety X opét tro-
chu ozilo, ale po pruletu Voyageru 2 kolem Nep-
tunu se ukazalo, ze drivéjsi odhad jeho hmot-
nosti a tim padem i gravitacniho vlivu na Uran
byl trochu nepresny. Vysvétleni obéhu ledovych
obrd uz zadnou Planetu X nevyzadovalo.

Konec samoty Pluta

Postupné jsme zacali objevovat dalsi vzdalena
télesa: V roce 1978 Plutliv velky mésic Charon,
od pocatku 90. let dalsi ledové planetoidy v ob-
lasti, jez vesSla ve znamost jako Kuiperiv pas.
Pocatkem naseho tisicileti zacalo byt zfejmé,
Ze Pluto neni ojedinélé téleso. Dnes v téchto
vzdalenych vyspach nasi soustavy zname jednu
hmotnéjsi (byt o chlup mensi) trpaslici planetu,
Eris, a vice nez deset téles alespon polovi¢nich
rozmérl Pluta. Celkovy pocet znamych tran-
sneptunickych téles je vyrazné vyssi, nebot jde
i o fadu mensich planetek, asteroidd ¢i kome-
tarnich jader.

V roce 2003 byla objevena trpaslici pla-
neta zhruba polovicni velikosti Pluta a vskutku
podivného razZeni. Jeji draha je velice excent-
ricka, s periheliem okolo 76 AU a aféliem bez-


http://photojournal.jpl.nasa.gov/catalog/PIA20361

mala 950 AU* daleko. Jeden obéh ji trva zhru-
ba néco pres jedenact tisic let. Toto skandalni
teleso bylo pojmenovano Sedna a donedavna
zUstavalo jedinym objektem svého druhu - do-
kud nebyl pred dvéma lety ohlasen objev télesa
s nazvem 2012 VP113, dalsi trpaslici planety na
velmi excentrické draze.

Objev Sedny rozvifil spekulace o tom, co
ji mohlo postrcit na tak vystfrednou drahu. Byl
to snad prlchod jiné hvézdy v relativni blizkos-
ti Slunce (kolem 800 AU ¢i dal), cozZ je zejména
v dobach kratce po zrodu Slunce v jeho zaro-
dec¢né mlhoviné s dalsimi ,,sourozenci“ dobre
predstavitelny scénar? Mohlo jit o postouchnu-
ti vice hvézdami? Mohla by Sedna dokonce byt
zachycenym teélesem, které se zformovalo u jiné

*

1 AU neboli astronomicka jednotka je rovna
vzdalenosti mezi Zemi a Sluncem (cca 150 miliond
km). Pro srovnani: Neptun obiha priblizné 30 AU
daleko od Slunce, Pluto ma perihelium pres 29 AU
a afélium pres 49 AU od Slunce.

hvézdy? Nebo jde o gravitacni vlivdosud nezna-
mého vétsiho télesa v nasi soustavé?
Objevitelé 2012 VP113, Chad Trujillo a
Scott Sheppard, navrhli na zakladé matema-
tickych simulaci moznou existenci superzeme
(zjednodusené receno planety s hmotnosti mezi
Zemia Neptunem) s velkou poloosou drahy vice
nez 200 AU jako vysvétleni drahy téchto téles.
V exoplanetarnich systémech jsou superzemé
pomeérné béznou zalezZitosti, v nasi soustavé

Zdroj: Caltech/R. Hurt (IPAC)

Vlypocitana draha mozné devaté planety
je ukazana oranzové (pfi pohledu dold na
rovinu nasi soustavy). Excentricka télesa s
perihelii shluknutymi v podobné oblasti jsou
znazornéna fialové (mezi nimi Sedna tma-
vofialové). Modrozelené jsou ukazany drahy
téles zhruba kolmé vici roviné soustavy.
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Majestatni hory vodniho ledu lemujici hladkou a
geologicky mladou plan Sputnik Planum vyplnénou
témér cistym dusikovym ledem jsou jen zlomkem
dechberoucich vyjevi z Pluta, které ndam New Hori-
zons prinesly.

vSak zadnou takovou planetu nemame - nebo
o ni alespon zatim nevime. Modely vzniku sou-
stavy naznacuiji, Ze se takova mohla zformovat a
byt gravitaci plynnych a ledovych obrl vyvrzena
bud' na periferii soustavy, nebo zcela mimo ni.
V nedavné dobé vzbudil rozruch ¢lanek
Konstantina Batygina a Mika Browna, jejichz
model vysvétluje shluknuti perihelii Sesti ex-
centrickych transneptunickych téles, podivnou



http://photojournal.jpl.nasa.gov/catalog/PIA20198


drahu Sedny i 2012 VP113, a dokonce (coz pu-
vodné neocekavali) pfitomnost zndmych excen-
trickych téles s vysokou inklinaci (velkym Ghlem
své drahy vici roviné soustavy). Vysvétlenim by
mohla byt planeta o hmotnosti zhruba dese-
ti Zemi s vystfednou drahou a periheliem pres
200 AU, aféliem az okolo 1200 AU. Jejich model
predpovida i existenci objekt(, jejichZ vysvét-
leni autori plivodné neocekavali, bral v Gvahu
radu moznosti a klade pomérné jasné meze na
drahu hypotetické planety.

Pak tu jsou samozrejmé i dnes jiz neve-
decké hypotézy o tom, co jeSté mlze lezet v da-
lavach nasi soustavy. Proponenti obri plynné
planety Nibiru (nékdy dokonce tvrdici, Ze je na
draze prochazejici v blizkosti Zemé, coz je o to
vétsi nesmysl) i hvézdného souputnika Nemesis
(ktery byl plivodné vazné navrzen jako mozna
pri¢ina periodicity vymirani* a pak se toho chy-
tili pfiznivci konspiracnich teorii) jsou stale cel-
kem pocetni, ale plynné obry ani dalsi hvézdy
uz v nasem nejblizSim sousedstvi ¢ekat nemu-
Zeme. Jak to mUzeme védét, ptate se?

Odpovédi je plosny prizkum oblohy
sondou WISE v infracerveném spektru. Ten vy-
loucil pritomnost plynnych obri o hmotnosti
Saturnu do 10 000 AU a o hmotnosti Jupiteru do
26 000 AU (a jak uz jisté tusite, pfipadnou hvéz-
du nebo treba hnédého trpaslika by nasel tim
spiSe - a nové hnédé trpasliky sonda skutecné

B Neni ale jasné, zda se ve vymirani viibec néjaka
redlna periodicita vyskytuje nebo jde o statisticky
artefakt.

Umeélecka predstava Sedny.

nasla... ve vzdalenostech od Sesti svételnych
let dal) a to jsou jesté konzervativni odhady.
Novéjsi prace Kevina Luhmana je rozsSifuje na
28000, resp. 82 000 AU. Pro srovnani, jeden své-
telny rok je néco pres 63 000 AU.

Pseudovédci i milovnici konspiracnich
teorii tedy maji smalu - Nibiru ani Nemesis se
nedockame. AC pritomnost plynnych planet
ve vétSich nez uvedenych vzdalenostech neni
zcela vyloucena, jejich gravitacni pldsobeni by
rozhodné nevedlo ke kataklyzmatim, jaka pro-
ponenti téchto konspiracCnich teorii prosazuiji.
Asi si budou muset vymyslet novy konec svéta.
A nebo taky ne; navzdory vyvraceni realnymi
daty jim porad dost lidi véri.

Vratme se ale k védé a k novému modelu
Batygina a Browna. Obrovskym plus jejich prace
je relativné ,snadna“ testovatelnost - vime pfi-
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blizné, kde hypotetickou planetu hledat, a po-
kud ji ani dostatecné silnymi teleskopy nenalez-
neme, budeme se muset poohlédnout po jiném
vysvétleni nez devaté planeté. | pokud je planeta
momentalné blizko afélia, tedy nejvzdalenéjsiho
bodu své drahy vici Slunci, mohly by ji potenci-
alné zachytit silné teleskopy jako Keck a Subaru
(jehoz vyhodou je i Siroké pole pozorovani). Cast
potencialnich lokalit uz je i vyloucCena predcho-
zimi pozorovanimi. V roce 2023 by také mél byt
spustén provoz LSST (Large Synoptic Survey Te-
lescope), ktery by mél byt schopen i detekce pla-
net o velikosti Zemé ve vzdalenosti do cca 500
AU. Pokud predpokladanou planetu nenalez-
neme zhruba do pocatku 30. let, bude nanejvys
pravdépodobné, ze zadna takova neexistuje.

Muzeme cekat leccos

Musim pfiznat, Ze doufam, ze se existence pla-
nety predpovézené Batyginem a Brownem po-
tvrdi. Kdo by si také nepral, abychom objevili
zcela novy zajimavy svét takrikajic za humny?
Stovky astronomickych jednotek jsou na nase
poméry obrovska vzdalenost, ale v blizké bu-
doucnosti nikoli neprekonatelna pro nase son-
dy, i kdyz bychom na jejich pozorovani cekali
alespon nékolik desetileti. Zatim mGzeme ne-
chat pracovat nasi fantazii, jak by takova plane-
ta mohla vypadat...

Pri hmotnosti okolo deseti Zemi by podle
vou gravitaci nez Zemé, takze prochazka na
tomto exotickém svété neni do budoucna vylou-


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Artist%27s_conception_of_Sedna.jpg

Cena (alespon pokud existuje). Bylo by tam ale
poradné mrazivo, co myslite? Bez atmosféry by
se tam teplota i pobliz perihelia mohla pohybo-
vat kolem dvaceti stupn(i nad absolutni nulou.
Ale povSimnéte si klicové fraze ,,bez atmo-
sféry“. S hustou atmosférou s dostate¢nym podi-
lem sklenikovych plyn( by si i tak vzdaleny svét
mohl potencialné udrzet na povrchu podminky
prijatelné pro prochazku v bézném obleceni (za
predpokladu, Ze by pro nas tamni podminky ne-
byly smrtici jinym z mnoha moznych zpUsob).
U superzemé zformované ve vzdalenéjsi Casti
oblasti, kde vznikaly planety a v ranych dobach
soustavy vyvrzené gravitacnim postouchnutim
od ledovych obr(i na periferii, bychom vcelku re-

Ikonicka Sputnik Planum, soucast svétlého ,srdce“
na povrchu Pluta. V dolni ¢asti snimku vidime jeji
hranici s tmavou a geologicky mnohem starsi oblasti
Cthulhu Regio. Ve spodni levé ¢asti mliZete spatfit
systém rozsahlych trhlin. Rozpina se snad ledova
kdra Pluta a mize to byt nasledkem vymrzani dri-
véjsi vnitfni kapalné vody? To jsou otazky, na které
geofyzikové momentalné hledaji odpovédi.

alisticky mohli o¢ekavat i hustou, prevazné vodi-
kovou atmosféru nabranou z plynu primordial-
niho disku kolem Slunce. A molekularni vodik je
velmi ucinnym sklenikovym plynem...

Protoze nechci prepisovat, co jiz hezky
shrnuli jini, doporu¢im na tomto misté Clanek

o svétech s vodikovou atmosférou pro ¢asopis
Vesmir. Shriime jen, ze dokonce i pro planetu
bez jakékoli hveézdy je za predpokladu vhodné
atmosféry predstavitelné mit na povrchu pod-
minky pro existenci kapalné vody. Ani autorim
hard SF tedy nic nebrani posadit takovy svét na
periferii nasi vlastni soustavy.

Co na to tedy autori SF?

Dalavy slunecni soustavy nejsou autordm nijak
cizi. Starsi, dnes jiz vyvracené a pseudovédecké
hypotézy jako Nibiru nebo Nemesis byvaly své-
ho ¢asu v literature, filmu i hrach celkem popu-
larni a i u nas napriklad znamy autor komiksu
i beletrie Vlastislav Toman pouzil Nibiru ve své
povidce Projekt MISE, vydané v Rodokapsu a
pozdéji autoroveé shirce Treti vyprava.

Znama kuiperovska a vzdalengjsi télesa
uz stihla poslouzit radé spisovateld SF, a to sa-
moziejmé zejména Pluto, které v tom mélo hez-
kych par desetileti naskok. Eris se ale napfriklad
objevila v romanu Charlieho Strosse Saturn’s
Children. Stross tam i lehce reflektoval problé-
my spojené s umisténim zakladny vydavajici
nezanedbatelné mnozstvi odpadniho tepla na
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vzdalené ledové téleso. Sama jsem neodolala
fiktivnimu zpracovani Sedny, coz dalo vzniknout
jako Symfonie prachu a ledu v XB-1 2015/12).

Jini autori, od Julese Vernea pres A.C.
Clarkea az po Douglase Adamse, umistili na vy-
spu soustavy zcela nové fiktivni téleso, typicky
plynného obra. Trochu jiné feseni zvolil Peter
Watts ve svém romanu Slepozrakost. Hnédy tr-
paslik v hlubinach vnitfniho Oortu je tu mistem
bravurné popsaného a originalniho prvniho
kontaktu. Slepozrakost je brilantni science ficti-
on ve vSech ohledech a misty az poetické lice-
ni extrémniho prostredi silného magnetického
pole hnédého trpaslika tomu jediné napomaha.

Po zverejnéni Batyginova a Brownova
modelu a ohlasu, ktery vyvolal, se da oCekavat
priliv praci reflektujicich jejich zjisténi. A a¢ ne-
byva dobré se pripojovat k do¢asné modni viné
(editofi opravdu nechtéji zaplnit celé cislo ca-
sopisu variacemi na jediné téma), jsem sama
v pokuseni takovou napsat. | kdyby se v pribé-
hu pristich let ukazalo, ze Batyginova a Brow-
nova predpovéd neodpovida realité, jejich ¢la-
nek prinejmensim znovu rozviril vody toho, co
o nasi slunecni soustavé zatim nevime. Ukazka
hranice nasich dosavadnich znalosti i znamych
omezeni toho, co by mohlo byt, je jednou z nej-
lepSich sluzeb, jakou mUze véda science fiction
poskytnout. Pravé podobné prace nas vedou
k pokladani vsetecné otazky: Co kdyby?

Odpovédét uz si na ni mizete sami. Ales-
pon dokud vam véda neposkytne potravu pro
navazujici otazky.



http://clarkesworldmagazine.com/petrasek_10_15/
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http://clarkesworldmagazine.com/novakova_10_13/
http://photojournal.jpl.nasa.gov/catalog/PIA20007

napsal Argonantus Literatura

HRABE MONTE
CHRISTO

Na tomto misté by se sluselo vysvétleni, proc
v hernim a fantazdckém doupétijménem Drakkar
obtézuji s takovou podivnou starozitnosti, jako je
Hrabé Monte Christo. Do tohoto mista mne, moz-
nd prekvapivé, zahnalo pdtrdni u koren mnoha
Zdanrd, které tu byly probirdny. Neb Hrabé Mon-
te Christo je slozita a rusna kriZovatka. Vedou
odtud vlakna vlivu na celou svétovou literaturu,
vcetné té velmi aktuadlni a dnesni.

Rozmotat tento uzel budiz ukolem dnesni-
ho literarniho putovani.

I.

Mam ve svém pocitaci sklad vSeho mozného, co
jsem kde v zivote cetl, vidél nebo potkal. Je to
solidni vypis obsahu mé hlavy asi Ctvrt stoleti
dozadu. Navazuji na to jesté starsi rucné psané
poznamky, kterych je uz jen nepatrné mnozstvi,
neb zbytek byl incerovan. Takto se lze prokopat
az do roku 1982. Ale ani v této uplné nejstarsi
propasti neni Monte Christo zminén. Lezi jes-
té hloubéji, ve vrstvach, o kterych uz zaznamy
mlci. Ale, jak znamo, nezemrelo to, co vécné od-
pocivd a dlouhy véki béh i smrti smrti byva.

V minulém roce to celé vyvolala z hrobu
inscenace o Dumasovi s MensSikem v hlavni roli,
levym okem zahlédnuta v televizi. Dllezity je na
ni prehistoricky rok vzniku 1970. S ohledem na
vék jsem to nejspis vidél az o par let pozdéji a
i tak jsem to chapal jen z malé Casti. Presto mne
to néjak zaujalo- moina’ se totiz trefilo prévé

z roku 1978. Zda se, Ze jsem ho tedy dostal pres-
névten okamzik, kdy jsem ho dostat mél. Rici, ze
to byl ispéch, je jen velmi opatrné konstatovani.

Do té doby jsem totiz Cetl literaturu o stu-
pen nebo o dva jednodussi a naivnéjsi; kilo-
metry Verna, Foglara a Ransoma; a taky r(izné
detektivky. Prosté takové typické mladistve
Ctivo; dobrodruzné, akcni, prehledné a totalné
asexualni.

Monte Christo byl mozna moje Uplné prv-
ni vazna a dospéla kniha. Elegantné navazal na
predchozi témata a velmi nenapadné mi podsu-
nul néktera nova, ktera v predchozich knihach
Uplné chybéla. Otevrel rizné dospélacké svéty
daleko stastnéjsim zplisobem, nezZ se o to po-
kousSela oficialni Skolni literatura. Ani jsem ne-
postrehl, Ze se od napinavého pribéhu ve véze-
ni ocitam uprostred konverzacniho romanu 19.
stoleti, ktery je najednou také treba o manzel-
stvi a o penézich. Nicméné, zakladni napinava
linka pribéhu se tim rozhodné nepokazila; stale
jesté stihneme par bezva vrazd a sem tam i né-
jaké to pohrbeni zaziva.

Zda se, ze takové spojeni vypada na prvni
pohled hodné neresitelné a nepravdépodobné.
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Ale presné tak to vromanu Hrabé Monte Christo
funguje.

II.

Nejprve tedy letmé hodnoceni z rychliku. M{j
exemplar knihy je z Mladé fronty z roku 1957,
prelozili ho Jan Vladislav a Milena Tomaskova.



http://www.csfd.cz/film/154811-alexandr-dumas-starsi/
http://drakkar.sk/30/confessio-cili-jak-jsem-se-chtel-stat-spisovatelem.html
http://drakkar.sk/30/confessio-cili-jak-jsem-se-chtel-stat-spisovatelem.html

Netroufam si zkoumat, jak dobre; o francouzsti-
né vim houby. Jen poznamenam, zZe Jan Vladi-
slav byl tehdy docela znamy spisovatel.

Prekladatelé pripojili ke knize nesmir-
né zajimavy ctyrstrankovy doslov. K jeho cteni
pristupuji obezretné, neb vznikl v dystopickém
roce 1957 a takovy autor doslovu nikdy netusil,
¢im muze probudit rudého krakena. Povinnou
kritiku dila je proto mozno cist jako opatrnou
obhajobu, psanou mezi radky:

Polozime-li si otazku, jaké osobité mys-
lenky a jaké umélecké vyboje prinasi Du-
maslv roman ve srovnani s romany svych
soucasnikl Balzaca, Huga, Stendhala,
Mériméa, odpovéd je celkem jasna; Du-
mas neni znatelem a zkoumatelem spole-
censkych pomérd - k tomu nemél ¢as ani
chut, neni analytikem doby jako Balzac,
neni psychologem jako Stendhal, neni
basnikem-myslitelem jako Hugo, je ,jen®
jednim - kralem dobrodruzného romanu.

Predevsim stoji za povSimnuti ti mistri, se kte-
rymi je Dumas srovnavan. Skolnim okem mych
dob jednoznacné velikani svétové literatury;
zakladatelé urcité formy realistického romanu.
K francouzskému realistickému romanu slo teh-
dy pfirovnavat snad jediné roman rusky, vni-
Dostojevskij!), a pak snad osamélého Anglicana
Dickense. VSichni ostatni byli proti nim salati a
bridilové, jen stézi hodni oznaceni ,spisovatel®.
Zejména na predchazejici romantismus bylo

vseobecné shlizeno okem lehce posmésnym a
dosti skeptickym. Omluvenku mél snad jediné
Puskin, neb byl Rusak.

Pokud vam dnes uz neni moc jasné, co
je na romantismu Spatnée, pak je to tim, Ze na
véc nehledite trfidné, soudruzi. Romantismus
neodhaloval antagonistické rozpory kapitalis-
mu a prehlizel je, ba dokonce je primo zakryval,
odvadéje pozornost k néjakym smyslenym a
naivnim nesmysliim, jako jsou strasidla, laska
a podobné. Prece vSichni vime, ze spolecenskeé
byti predchazi spolecenské védomi! To takovy
soudruh Balzac nebo Dickens, ti zjevné pocho-
pili znameni doby, vychazeli z materialni pod-
staty a nemilosrdné nastavovali zrcadlo soudo-
bé burzoazni spolecnosti!

Cili, pfelozeno do dnesni fedi; psali hlavné
o penézich a o socialnich pomérech. Kriticky, sa-
mozrejmeé. Nasledkem ¢ehoz z nich byli typicti
dodavatelé obéznich Spalkd povinné a priserné
nudné skolni ¢etby. Jak my jsme je nenavidéli!

Oku dneSnimu neujde paradox, ze se tito
realistiCti maxivelikani uz moc nectou. A pokud
kontaminovany romantismem. Takovi Hugovi
Bidnici ¢i Chram Matky Bozi v PariZi nebo Méri-
méova Carmen jsou jasné pripady, az prekva-
pivé podobné Monte Christovi. Vyporadani s ro-
mantismem se v nich tak néjak moc nepoved|o.

Plati to az podivuhodné dlsledné. O dvé
trochy realistictéjsi ,Spalky“ jmenovanych ve-
likan(, jako tfeba Stendhal(iv roméan Cerveny a
cerny, jsou také o dve trochy mrtvéjsi. Zda se, ze
to, nad ¢im jasaly minulé doby, se dnes uz moc

C.54 | GNOR 2016

neceni. A naopak, to, co bylo tehdy treba omlou-
vat, drzi podobné romany pfi Zivoté i dnes.

III.

VSimnéme si tedy té udajné ,,dobrodruzné“ lin-
ky Monte Christa.

Pojem ,dobrodruzny“ mi dodnes neni
uplné jasny. Mam podezreni, ze znamena ve
skutecnosti vlbec pritomnost néjakého pfri-
béhu. Totiz, ze na hrdinu tlaci néjaka zajimava
situace, odliSna od berniho uradu nebo spole-
cenského opovrzeni. Z definice by se zdalo, ze
se néjaka obtizna situace asi vyskytne Uplné ve
vsech epickych romanech, od Robinsona az po
Harryho Pottera. Kupodivu, moderni velikani
chapali ¢asto i samotny napinavy pribéh jako
néco podezrelého a hodného omluvy. Takovy
Flaubert - v té Ctvefici francouzskych velikand
nepravem vynechany - proslul myslenkou, ze
by chtél napsat roman ,,uplné o nicem®. Z toho
letmého nahlédnuti do jeho dila mi zbyl dojem,
Ze se mu to dost dafilo.

V pripadé, ze bylo mozné dilo oznacit
trochu politovanihodnym slovem ,,dobrodruz-
ny“, spojenym vétsinou s exotickymi realiemi a
cestovanim, pasovalo v podivnych dobach ko-
munismu skoro automaticky do détské litera-
tury. Pak uz se to smélo. | nejdrsnéjsi marxista
tusil, Ze déti moc neoceni, ze je autor znatelem
a zkoumatelem spolecenskych poméru a spis si
daji néjaké piraty a indiany. Takto se v détské
literature na léta ocitl tfeba Jules Verne, ktery
to zarucené nemél v umyslu. Nebo pravé Duma-




sovi Tri musketyri, ve Skolni Cetbé sice chybéjici,
nicméné znal je naprosto kazdy, pfinejmensim
z filmu.

Rekl bych, Ze cela tato stopa je slepa. Hle-
dat ,dobrodruzny“ roman v roce 1844-1845,
kdy Monte Christo vznikal, je podle mne Cciry
nesmysl. Takovy zanr v té dobé neexistoval a
nemél jasny vzor. | ten Verne vydal sviij prvni
roman Pét nedél v balonu az v roce 1863. Pokud
jde o anglické nejvétsi dobrodruzné vypravéce
jako Stevenson nebo Kipling, ti se v té dobé do-
konce jesté ani nenarodili.

Co naopak u Monte Christa rozezname
jasné a co mozna Milena Tomaskova a Jan Vla-
dislav tusili, ale bali se vyslovit, je jasny vliv
gotického romdnu. A tedy pfimo vulgarniho ro-
mantismu. K vidéni jsou tu:

« zradou zmarena svatba

« désiva vezenska kobka

« tajemné lektvary a jedy

« tajemny cizinec s faleSnym jménem

+ Casta prestrojeni

« Speh za knihovnou

« dopis, skryvajici hrlizné tajemstvi

+ italsky bandita, co probodne divku, aby se
nestala hrickou celé bandy

« pohrbeni zaZiva (v romanu pouzito do-
konce trikrat!)

A tak dale a tak podobné. Je to jako seznam
Karla Capka z pojednani o romanech pro sluz-
ky. VSechno to jsou popularni klisé z baterie go-
tickych romanu, velmi Uspésného Zanru, ktery
rozebral sam H. P. Lovecraft v traktatu Nadpfiro-
zend hriiza v literature do té miry, Ze je zbytecno
dodavat cokoli dalSiho. Snad jen to, Ze takova
literatura byla naramné Zziva i ve Francii. Napri-
masuv soucasnik.

Cela déjova linka, tykajici se rodiny Ville-
fort(, je Cistym gotickym romanem. Pravé tady
se nejcastéji pohrbiva zaziva, vrazdi, hyne las-
kou a vedou prepjaté reci.

A Uplné nejromanticCtéjsi je zamilovana
dvojice Valentina Villefortova a Maxmilian Mo-
rrel. Na prvni pohled do romanu moc nepatfi,
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neb ten by mél byt o Monte Christovi a jeho
straslivé pomsté. Pri blizSim pohledu ovsem je
tato dvojice zasadni; napravuje Monte Christo-
vu pomstu, aby viibec hrdina mohl zlstat bez-
pe¢né na té kladné strané. Ctyfi lidi Gplné znicil,
ale dva zachranil, tim se to dost vyvazuje. A tou
zachranou vlastné také roman konci.

V dobé, kdy jsem to Cetl, byl pro mne ten-
to druh literatury naprosty objev. Jako oprav-
du, nesmejte se. Foglar nebo Ransome jsou
o détech, a tedy zcela asexualni zalezitost. A ten
Verne to moc nevytrhne; pan Phileas Fogg coby
chladny Anglican rekne své vyvolené asi tak dvé
vrelejsi vety, pokud se pamatuiji.

Ne tak Maxmilian Morrel:

,Valentino! Nemohu vam fici, ze na celém
sveté miluji jen vas, protoze rovnéz milu-
ji svoji sestru a svého Svagra, ale ty mam
rad laskou klidnou a mirnou. Tato laska
se v nicem nepodoba citu, ktery chovam
k vam. Kdyz na vas myslim, krev mi vre,
prsa se mi dmou, srdce mi prekypuje! Ale
tato sila, ten zar, ta nadlidska moc pone-
sou mou lasku jen do chvile, kdy mi rekne-
te, abych vam jimi slouzil. Pan Franz d’Epi-
nay zlistane pry jesté rok v ciziné. Kolik
pfiznivych ndhod ndm mize béhem roku
prispét, kolik udalosti nAm muze pomoci!
Neprestavejme tedy doufat, nadéje je tak
krasna a sladka!

Ale reknéte sama, Valentino, kdyz mi
takto vycitate sobectvi, ¢im jste mi az do-
posud byla? Krasnou a chladnou sochou
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cudné Venuse. Co jste mi slibila za mou
oddanost, poslusnost a zdrzenlivost? Nic!
Co jste mi dovolila? Velice malo.”

Ach, prob(ih, dosti jiZ té citace! Mate nejspis jen
jedny nervy a jsme pfitom sotva v poloviné Ma-
xmilianovy repliky. Vérte nebo ne, na pocatku
19. stoleti se takto prepjaté lidé opravdu vyja-
drovali. A to i tehdy, kdy se vlastné nic nedéje,
pravé jako v této Maxmilianové feci. (A pokud
nekoho zajima, zda dostane na konci projevu
alespon polibek, tak nikoli.)

Pokud bychom tomuto straslivému stylu
chtéli pfiznat néjakou vyhodu, pak je to jedno-
znacnost. Hrdinové nam bez vytacek priznavaji,
Ze s nimi laska priserné mlati a ze nejsou poma-
lu schopni vnimat nic jiného. V pfislusSném veku
mne tohle oslovovalo, asi jako ma dnes svoje
Ctenare takové Stmivani.

Mél jsem ale veliké Stésti, ze jsem tehdy
vsem variacim na cCistou lovestory unikl a narazil
rovnou na tento starSi model. Vzor gotického ro-
manu, ze kterého Monte Christo vychazi, je pres
nemozny sloh rozmluv prece jenom o nékolik
taht dal. S trvale zamilovanymi postavami, kde
uz neni v de€ji nic jiného, neni totiz mozno vy-
drzet po 200 stran. Musite do lasky vnést jesté
néjakou situaci, rozpor, problém; jinak budou
stat na misté a nyvé lkat jako ten Maxmilian.
Alexandre Dumas, jak uz jsem prozradil, nepus-
til tuto dvojici do uplné hlavni role. Lovestory je
pro ného jen vedlejsi pribéhova linie. Tusil dob-
re, ze laska sama o sobé jinak moc konstruktivni
téma neni a vydrzi vam tak na povidku. Ai v té

pribéhoveé linii neni dovoleno Maxmilianovi tla-
chat dlouho; zahy bude Valentina Villefortova
ohrozovana, zrazovana a dokonce vrazdéna a
nakonec konc¢i dlimyslnou variaci na finale Ro-
mea a Julie. Coz je bezva.

Na tuhle davnou lekci jsem nikdy nezapo-
mnél a mnohokrat se mi to vyplatilo.

IV.

Jdéme ale dale. Monte Christo nevypada jako
goticky roman viude. Casto se ocitneme nékde
Uplné jinde:

»Draha hrabénko, ptal jsem se vas, jest-
li znate tu Rekyni. Ted' se vas chci zeptat,
jestli neznate toho muze.”

»Pravé tak malo, jako ji.“

»Nikdy jste si ho nevSimla?“

»Tohle je typicky francouzska otaz-
ka! Vite, ze pro nas lItalky neexistuje
na svété jiny muz kromé toho, kterého
milujeme!“

Proména je tak dokonala, ze se kromé tématu
Uplné zménil i jazyk. Goticky roman je zapome-
nut, tady najednou britce konverzujeme v néja-
kém pafizském salonu. Ze by za tim byl tfeba
cela mozné.

A jinde zase vedeme rozmluvu primo dic-
kensovskou. Monte Christo si pfisel u barona
Danglarse otevrit Uvér a vznikly nejasnosti, ko-
lik penéz vlastné potrebuje:
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»Pane hrabé, nebojte se vyslovit svoje po-
zadavky. Uvidite, Ze cifry firmy Danglars,
pres to, Ze jsou omezené, uspokoji i ty nej-

»Prosim?“ zeptal se Monte Christo.

,Rikdm milion,“ opakoval Danglars
s hloupym sebevédomim.

»A co bych délal s milionem?“ zvolal
hrabé. ,Kriste pane, kdybych byl potre-
boval jenom milion, pane barone, nebyl
bych si kvuli takové malickosti oteviral
avér. Milion? Ten mam vzdycky bud v na-
prsni tasce, nebo v cestovnim kufriku.”

Méni se délka replik, méni se sloh, méni se
vsechno. Neni to jen odliSnou postavou na
scéné. Rozervany Maxmilian je ve spolecnosti
svych muzskych pratel najednou stejné umeé-
reny a prakticky jako ostatni. Naopak sam hra-
bé Monte Christo, v predchozi scénce zabavné
prakticky a hovorici skoro Uplné moderné, pro-
nese v jiné situaci citové rozervanou promluvu
hodnou Maxmiliana.

Spise se tedy zda, ze celé rozmluvy jsou
vyrobeny jako celek v urcitém stylu, do které-
ho se autor prave prepnul, a tomu stylu se pri-
zpuUsobuji vSechny pfitomné postavy. Kdybyste
vzali kusy Nebezpecnych znamosti, Zahad Udol-
fa a Kroniku Pickwickova klubu a sestfihali tuh-
le nepravdépodobnou smés dohromady, mlze
vzniknout néco na zplisob Monte Christa.

Roman Hrabé Monte Christo je plny az ne-
pochopitelnych kontrastll. Dumas, jak ho pék-
né vykreslila ta televizni minisérie, byl zejména
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umny konstruktér pribéhd. Nikoli dobrodruzny
vypravec, jak verili prekladatelé, ale vypravec
vibec. Byl ochoten navazat vypravéni praktic-
ky ¢imkoli a v jakémbkoli stylu, ktery se nabizel a
ktery Sel prave okolo. Pravé tohle Cini vysledek
tak nenapodobitelny.

V.

Pan Dumas navic psal rychlosti pfimo pekel-
nou. Hrabé Monte Christo vznikl za dva roky...
a to stejné dva roky, kdy zaroven napsal Tri mus-
ketyry, Tri musketyry po dvaceti letech a nékolik
dalSich véci.

Procez asi neni prekvapenim, ze kniha je
také plna chyb. Postavy zahadné mladnou a
starnou. Sam hrabé byl na pocatku deéje, v roce
1815, ,osmnacti az dvaadvacetilety“ a v dobé
vrcholu romanové pomsty (1833) byl napred
v Italii ,nejméné Ctyricetilety” a po par dalSich
meésicich v Parizi ,vypada na pétatricet®, takze
jeho plvodni partnerka pravem vola, Ze ,to je
nemozné! Tak mlady!“.

S Fernandem Mondegem, ktery vypada
rovnou na padesat, aC zacal o dva roky starsi
nez Monte Christo, se autor taky moc nemaze.
To ma zato, lump jeden.

A vrcholem je krasna Haydée, kde jsem si
dal praci a rozlustil arabské datum, abych zjis-
til, Ze ji prodali ve véku 11 let. ProC ne, reknete
si. Jenze, ta oslniva mlada zena, jak ji vidime po
vétSinu romanu, je na scéné jen o dva roky poz-
deji. Je ji tedy trinact!

V takto uspéchanych podminkach
se podobné lapsy samozfejmé podepisuji i na
hlavnim hrdinovi. Romanticky mladistvy na-
mornik se nam promeénil v zahorklého vézné. To
je samozrejmé jesteé mozné.Vroce 1829 z vézeni
vyjde, po ctrnacti letech. Jesté chvilicku ho sle-
dujeme, jak najde poklad na ostrove a postavi si
lod.

A pak najednou je zvlastni Ctyrlety strih,
kdy najednou navazujeme v roce 1833. Hrdina
je - kdyz nechame stranou zahadu jeho véku -
nékym naprosto jinym, nez jak jsme ho opustili.
Zazracné zbohatnuti bylo vysvétleno, ale horsi
je to s jeho naprostou zménou chovani, kdy je
najednou ,velky Slechtic vsech zemi“, ac jesté
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nedavno namornik. Stejné neuveritelné jsou
jeho znalosti, ziskané za pouhé Ctyri roky. Tady
obcas roman vzbuzuje shovivavy usmév. Treba,
kdyz hrabé s vaznou tvari vysvétluje Villefortovi,
Ze ,,studoval pravo vsech narodui“. Proc to vlast-
né délal, to se nedozvime. Hrabé také vysvétli,
Zze mlady Morcef, syn jeho nepfitele rybare, je
urcité Slechticem ze starého rodu - a Morcef
tomu kupodivu véri. Obcas na sebe hrabé ,bere
zvlastni naivni vyraz, dodavajici mu prevahy“
Trefuje se pistoli do znacek na kartach, zcela
bez problému. Nosi v naprsni tasce milion na
drobné vydaje, jak jsme vidéli. Kdokoli se s nim
setka, obdivuje ho a zasne.

Jsme ve svété zjevné sebeprojekce au-
tora; takovy by pan Dumas chtél byt ve svych
snech. Tento Monte Christo, hrdina vétsiny d¢je,
je dokonaly konstrukt z fiSe Howardova barbara
Conana nebo pozdéjsiho Old Shatterhanda od
Karla Maye. Ma plno naprosto uzasnych vlast-
nosti, i kdyz je tfeba v déji k nicemu nepotrebu-
je. VSechno, co déla, umi skvéle, aniz se to ne-
kde musel ucit.

Hrabé Monte Christo je totiz také praotec
vSech superhrdind.

VI.

Tim se pomalu dostavame k dalSim vétvim této
podivné chobotnice, sméfujicim daleko do bu-
doucna. Zatim jsme zkoumali to, co si autor po-
vypujcoval z dob starsich. | superhrdinu mohl
najit nékde v rfeckych bajich nebo v rytirskych
romanech. Ale néjak si uz nevzpominam na tak-




to modernizovaného superhrdinu v 19. stoleti,
ktery ma milion na drobné vydaje v kapse u ves-
ty. Stin tohoto napadu je podivuhodné dlouhy.
Bruce Wayne nebo Tony Stark, ze.

Jiné zjeveni je Monte Christlv spoluvézen
abbé Faria. Ne snad tim, jak je vzdélany a ze
Monte Christa nauci vSechno mozné pravé jako
odhali Monte Christovy zradce. Nikdy je pfi tom
nevidél, nezna je, nevyleze ze své cely. Uvaha,
vychazejici z motivu, je elegantni jako od sa-
motného Sherlocka Holmese. Detektivka, rek-
nete. Jenze se stale jesté piSe rok 1844 a tohle
Dumas moc nemél kde okopirovat. Baltimor-
ského soucasnika za ocednem nejspiS viibec
nezaznamenal.

Nedosti na tom. Kapitola jménem Nauka
o0 jedech, ktera je vlastné zakladem celé vétve
pomsty na Vilefortové rodiné, obsahuje dimy-
slné Uvahy o tom, Ze nékterym jedim lze privyk-
nout. Takze si vrah mUze pfipit s obéti, kdy jsou
otravené oba pohary! Tato varianta detektivky
byla znovu nalezena ve tficatych letech v ro-
manu Dorothy Lucy Sayersové jménem Strong
Poison, pricemz napad byl vysoce cenén. Netu-
$im, zda si nékdo uvédomil, Ze je to Dumaslv
patent skoro sto let stary. Monte Christo sam po-
ukazuje na to, Ze to byla véc znama uz v antice.

Dalsi podobna perla je kapitola Jak zba-
vit zahradnika plchd, ktefi mu oZiraji broskve.
Fungovalo by to docela slusné jako samostatna
povidka. Pokud nékdo netusi, o cem je fec, po-
tom jde o ovlivnéni ceny akcii na burze faleSnou
zpravou. Jasné; v nasem véku bézna rekvizita

pribéhll jako Firma nebo Vlk z Wall street. Jenze,
pripominam, je stale rok 1844 a burza v literatu-
fe je pomérné novy vynalez.

Kratce si vSimnéme jeSté samotné po-
msty. Monte Christo je predevsim roman o po-
msté; ta zabira Ctyfi dily z Sesti. To byste urcité

mstu jedinym odstavcem (a jes$té prehazel déj).
A navzdory Upornému presvédceni vsech, co
zkouseli Monte Christa zfilmovat, Monte Chris-
to vubec nikdy nepouZzije proti svym neprate-
[Gm zbran. Nékolikrat zdlraznuje, ze zbran a
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rychla smrt je pro jeho nepratele mdlo; chce je
nechat osklivé a dlouho trpét. Jeho pomsta je
velice dimyslna, jemna, intrikarska, tak néjak
Zenska. Bylo trefné rfeceno, Ze takové véci pro-
vadeji daleko castéji padousi nez kladni hrdi-
nové. Treba Zmizeld od Gillian Flynnové v dobé
zcela soucasné, ktera za to opét sklizi potlesk.
A presto dimysl nékterych Monte Christovych
trik(l neni nijak mensi; kromé zminéného plcha
jsou to treba genialni grosaci pani Danglarsové,
béhem jediného dne koupeni, zapujceni, zadr-
Zeni a opét prodani; a to vSe jen jako pripravny
tah k ziskani urcitého spolecenského postave-
ni. Postavy, které predvidaji vzdycky vSechno
a daleko dal nez vSichni ostatni, jako tfeba pan
Hannibal Lecter nebo Joker, jsou dalSi necekani
Monte Christovi dédici.

Naproti tomu nelze prehlédnout néco, co
bychom sice na scéné ocekavali a v romanu to
az prekvapiveé chybi. 19. stoleti coby stoleti pary,
steampunk. Kulisy, bez kterych je takovy Verne
tézko myslitelny. Hrabé Monte Christo nikdy ani
na okamzik neusedne do vlaku; mluvi se jenom
o0 moznosti investovat do zeleznice v Americe.
Vlastni sice parnik - coz asi leckomu uslo - ale
nikdy ho nepouzije. Pokud je fec o telegrafu, pak
je to mechanicky telegraf z Napoleonovy doby,
nikoli ta elektricka véc, uzivajici morseovku.

VII.

V dobé prvniho cteni Monte Christa jsem uz
zkousel psat své prvotni prehistorické vytvory,
tesané kamennou sekerou. Mély nékdy i pres



https://cs.wikipedia.org/wiki/Hrab%C4%9B_Monte-Christo

deset stranek! Je jasné, zZe na tisicistrankového
Monte Christa jsem hledél s obdivem jako krtek
na Mont Blanc. Jak mlzZe nékdo vymyslet néco
tak obrovského! A jesté mu to celé dohromady
dava smysl!

Ano, vlastné je to hodné prekvapujici
i dnes. Vedle tehdejsi konkurence - a vlastné
i lecjaké dnesni - je Monte Christo ohromuiji-
ci kompozi¢ni skvost. Pres to, ze putujeme od
pohrbivani zaziva a italskych banditti k homo-
sexualni klaviristce a k otadzce rlistu cennych
papird, vSechno to drzi pohromadé naprosto
presvedcive.

Hlavnijadro pribéhu je totizmocné ajasné
jako den; zrazeny namornik se dostane z vézeni,
zazracné zbohatne a svym zradclim se straslivé
pomsti. A ta pomsta se jeste déli do tfi hlavnich
linii, vyrazné stylové odliSnych. Pomsta vojako-
vi a Slechticovi Morcefovi se tyka jeho cti, po-
msta bankérovi Danglarsovi se tyka jeho penéz
a pomsta prokuratorovi Villefortovi se tyka jeho
zloc¢ind. Navic jsou ty tfi pomsty srovnané tak,
aby gradovaly od té nejméné vyrazné k tém dra-
maticky zdafrilejsim; a finale, kdy Monte Christo
Danglarsovi vlastné odpusti, je pfimo biblicke.
Ata velka laska je tam dlimyslné uhlopficné na-
lepena diky té zasadni romantické dvojici, pro
kterou to dobre dopadne po velkych protiven-
stvich, konec.

Musim fici, ze pokud jsem obcas zahléd| -
diky Skolnimu teroru zejména - tu udajné vel-
kou literaturu 19. stoleti, trebas Balzaca nebo
Dickense, tak kompozicné na Monte Christa
nemaji v drtivé vétsiné pripad(l. Jsou to sice

velikanské kusy mramoru, ale tak néjak nahru-
bo nahazené lopatou, zacatek a konec to Casto
nema vlbec zadny.

Jesté tvrdsi bych byl v hodnoceni samot-
ného Dumase a jeho ostatnich dél. | kdyz se
déj tfeba fiti jako kocarek ze schodu, mohl by
se snadno fitit nekam uplné jinam a nevadilo
by to. To plati o zejména Trech musketyrech, ro-
manu, ktery se ke srovnani nabizi asi nejlakave-
ji. | tady jsou spousty Uzasnych samostatnych
historek; misto plcha na broskvich tu je trfeba
odposlouchavaci roura od kamen nebo snidané
v pevnosti pod utokem. Potiz je vtom, Ze to jsou
historky nahodné sebrané, které klidné mohly
byt prehazené zcela jinak. Samo hlavni jadro
Trech musketyr(, vesela salénni historka o ne-
vérné kralovné a zaveéscich, které je treba vratit,
je material tak na povidku, s velkym nadSenim
na jednoduchy roman.

Odlisnost je i v samotném charakteru vy-
praveni. Tri musketyfi jsou ak¢ni Sermovacka,
kde jednotlivé souboje vlastné ani moc navazo-
vat nemusi; jejich zkraceni nebo prehozeni ne-
kazi nijak efekt. V Monte Christovi se neSermuije,
v Monte Christovi se jemné konverzuje a Sacho-
vé tahy presné navazuji jeden na druhy, takze je
naopak velmi dlilezité, kde se co déje.

Vlastné je docela prekvapujici, ze Monte
Christa a Tri musketyry napsal ten samy clovek.

Jina zahada se skryva v mistech, ktera
pravé moc kompozi¢né perfektni nejsou a na-
vazuji dost podivné.

Kritické misto je jiz zminéna faze mezi
koncem zrady, po vyjiti z vézeni v roce 1829 a
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nasledujici italské mezihre v roce 1833. Jsou tu
Ctyfi roky vynechany, bez néjakych jasnych di-
vodu. A Monte Christo, ktery se objevuje v Italii,
se nejenom jinak jmenuje, ale prosté to je uplné
jina postava, jak uz bylo odhaleno.

Zahadou je vlastné i smysl celé té italske
mezihry. Monte Christo se tu umyslné seznami
s Albertem Morcefem a zada ho, aby ho dopro-
vazel Parizi. ProC tak komplikované? K cemu
vlastné Alberta potrebuje a co mu brani zami-
rit do Parize rovnou, kdyz zna svoje nepratele a
vi, kde jsou? A proc vlastné Monte Christo cekal
s pomstou ty Ctyri roky?

Zminény doslov Jana Vladislava a Mileny
Tomaskové mi do toho vnesl trochu jasna. Pre-
kvapiva odpovéd zni totiz tak, ze Monte Christa a
Tri musketyry nenapsal tak uplné stejny clovek.



V té dobé spolupracoval s Alexandrem
Dumasem jisty Auguste Maquet, ktery shanél
nameéty a pribéhy. Pri enormni vykonnosti pana
Dumase to bylo velmi moudré reSeni, navic
Maquet mél stastnou ruku a poznal dobry na-
pad. Vladne shoda, ze pravé v té dobé napsal
Dumas nikoli nahodou svoje nejlepsi véci a bez
Maqueta uz to pozdéji nebylo ono. Takze To-
maskova a Vladislav vypravéji, ze:

Postavu Monte Christa si Dumas vymyslel
sam. Plan a prvnirozvrzenije vSak od Augu-
sta Maqueta. Dvé zakladni myslenky, mys-
lenku pomsty a myslenku Monte Christova
pokladu, objevil Dumas nahodou. V objem-
né Peuchelové knize ,Policie bez masky“
Cetl dvacetistrankovy anekdoticky pribéh
,Diamant a pomsta“, odehravajici se za
Druhé restaurace. Bohaty Slechtic prokaze
v Rimé velkou sluzbu mladému spisovateli
a za odménu zada, aby ho mlady Francouz
provazel Pafizi, az ji navstivi. U¢elem této
navstevy je zdanlivé jen zvédavost, ve sku-
teCnosti pomsta. Hrabé chce v Parizi odha-
lit své nepratele, ktefi ho v mladi uvrhli na
deset let do vézeni, a potrestat je. Tak, jak
to bylo napsano, to bylo prosté hloupé, ale
Dumasova fantasie vytvorila z této anekdo-
ty mohutnou romanovou konstrukci, ktera
spolehlivé udrzela husté predivo zapletek a
intrik, vypliujicich Sest dill romanu.

Takova je pravda. Ta zdanlivé zbytecna a trochu
zahadna italska epizoda je ve skutecCnosti jad-

ro puvodniho napadu, je z povidky Diamant a
pomsta a je starSi nez vSechno ostatni! Vlastné
jen diky tomuto vzoru se namornik prevtélil do
hrabéte, i kdyz pro to vlastné neni zadny dvod.

VIII.

vvvvvv

podle mne pravé v kompozici.

Ukazuje totiz, Ze existuje zplsob, jak vy-
resit i velmi slozity zanrovy hybrid, kdy smisite
soucasti, které k sobé nijak nepatfi a které spolu
na prvni pohled nemohou fungovat. Ten zazrac-
ny trik je v tom, ze musite objevit hodné moc-
ny pribéhovy napad, ktery vam vsechno spoji,
a tomu vSechno dusledné podridit. Téma zrady
a pomsty pro velky uspéch vyuzil kdekdo; treba
Tarantino v Kill Billovi a pfed nim asi milion ¢in-
skych tradi¢nich pribéh(. A také western(. A su-
perhrdinskych pribéh.

Neni to jedind moznost; jiné osvédcené
téma je iniciacni roman, patrani po spravedl-
nosti, road movie, valka mezi dvéma svéty a
spousta dalSich. Podstatné je, aby vas napad
byl na jednu stranu dost silny, aby unesl velky
pribéh, a na druhou stranu natolik slohové jed-
noznacné urcujici, aby dokazal prebit zanrové
odlisSnosti postav nebo situaci, které hodlate
spojit.

V okamziku, kdy bude publikum vas vy-
tvor povazovat za stylovy, a¢ byla na jeho po-
¢atku neuvéritelnd zmét trosek vseho druhu,
pak budete vitézové. K tomu vam dopomahej
Alexandre Dumas i George Lucas.
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REALIE JAPONSKA
(CAST 2.)

Drogy

V Japonsku se vede tvrdy a nelitostny boj proti
drogam. Tento boj ale neni jen deklarovany jako
v nekterych evropskych zemich, kde politici dé-
laji prohlaseni, policie vede razie na oko a oby-
vatelé pokyvuiji, jak je to strasné, ale pritom si
vSichni cas od Casu daji néjaky kolacek. Drogy
tu jsou na vSech urovnich odmitané a vnimané
jako tabu. Pokud by se zjistilo, Ze ¢lovék uziva
drogy, by byl (u vétSiny profesi) okamzité pro-
pustén, pripadné by prisel o veskerou klientelu.

Japonci rozlisuji tvrdé a mékkeé drogy, ale
de facto postihy jsou u obou kategorii tak pfis-
né, Ze se to rozliSovat ani nevyplati. Postihy jsou
v rozmezich od péti (marihuana) do deseti (am-
fetamin) let vézeni. A ted zacina zabava: vézeni
vam nehrozi pouze za drzeni nebo prodani drog,
jako je tomu u nas, ale i za to, zZe jste pod vlivem
drog! V souvislosti s tim maji vSechny statni ne-
mocnice a kliniky zakonem danou povinnost ja-
kykoliv nalez drog v systému okamzité hlasit po-
licii." Zapomente na néjake lékarské tajemstvi
(nebo anglicky doctor-patient confidentiality),

chcete-li se vyhnout problémim, budete
muset navstivit néjaké soukromé instituce.
A jak tedy policie narazi na drogy
u vas? Pokud to nebude tou nestastnou
navstévou nemocnice, maji porad v zalo-
ze jiné triky. Asi prvni moznost, ktera nas
napadne, je, ze vas chyti pfi Cinu. Policista
v utajeni se vydava za dealera, a jakmile si
od néj néco koupite, tak vas na misté za-
tkne. Myslite si, Ze okamzité zatceni je tro-
chu silné kafe? Kdyz vas zatknou, vezmou
vam telefon, projdou si vase kontakty a
kazdému napiSou SMSku jako ,Cau, jsem
v Roppongi?, chces néco vzit?“. Nasledujici
den se kazdému, kdo na SMSku odpovi, ob-
jevi pred bytem policisté a zadrzi jej.
Pokud se vam zda nepredstavitelné,
Ze by vam policie prochazela telefon, tak
vézte, Ze jsou ochotni vam treba kontro-
lovat i zasilky. A pokud najdou néco pode-
zfelého, tak ne ze by to rovnou zabavili, ale
nechaji postu, aby vam zasilku dorucila,
a jakmile si ji vyzvednete, tak kratce na to
muzete ocekavat navstévu a zatceni za dr-
Zeni. Proto prevzit si balik od neznamého
odesilatele se opravdu nedoporucuje.3

1  Vase parta runneru si prilezitostné dava?
Doufejte, Ze nebudou zranéni a neocitnou se

ve Spitale. Mohlo by se to snadno proménit

v honicku.

2 Klubova zéna Tokya

3 Alezase jak pozna parta, Ze v oCekavaném
balicku od Mr. Jonese neni vyplata, ale néco
problematického?
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Vézeni

A co na tom, ze vas zatknou? Nic hrozného se
z toho nakonec nevyklube, ze ne? No vézte, Ze
procedura, tak jak ji zname z americkych seria-
[0, tady opravdu neplati. Policie vas mlze zadr-
Zet po dobu osmactyriceti hodin bez prava na
telefonat nebo jinou komunikaci s okolnim sve-
tem. Nékdy béhem této doby (ale treba na kon-
ci, ze?) jsou povinni vas informovat o trestném
¢inu, ze kterého jste podezreli, a o vasem pravu
na to nevypovidat, pravu na najmuti pravnika

Rise: budicek.
Roll call: nastup.
Breakfast: snidané.
Start of work:
zacatek prace.
Exercise: rozcvicka.
Lunch: obéd.
Short break:
kratka pauza. /
End of work: ,-'f
konec prace. I."
Supper: vecere. !
Free time: |
volny cas. |
Lights out: -
konec dne. \

B RISE 6:45

_BER LIGHTS OUT 21:00

IR -

FREE TIME

18:00~21:00

5 4 B SUPPER

na vlastni naklady (ty se pohybuji okolo 4000
az 6000 dolard za pripad)* a pravu informovat
vlastniambasadu o zadrzeni. Pokud policie véri,
Ze ma dostatek dlikazll pro vase zatceni, musi
je prezentovat statnimu zastupci, ktery pak ma
24 hodin, aby ziskal soudni pfikaz (a béhem té
doby budete porad ve vazbé).

Pokud soudce uzna, ze je pravdepodob-
né, Ze jste spachal trestny ¢in, mlze vas nechat
zadrzet na dobu az 20 dn(, aby mezitim mohlo
probéhnout policejni $etfeni. Zivot vjaponském
vézeni neni zadné pericko. U drogovych pripadu

S ROLL CALL 7-00

ﬁﬁ BREAKFAST
fESRBAYE START OF WORK 8:00

___ E®) EXERCISE 10:00~10:30

BE LUNCH 12:00~12:40

2
SHORT BREAK
14:30~14:40

" fE®EET END OF WORK 16:40
s ROLL CALL 17:00
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plati zakaz veSkeré komunikace mimo pravni-
ka. Vézen ma k dispozici individualni celu, jeho
denni Zivot je fizen dle striktniho denniho planu
s osmihodinovou povinnou pracovni dobu (viz
graf) a dozorci se nestiti pouzivat fyzické nasili,
pokud se vézen odmitne rezimu podridit. Pokud
chce provést cokoli mimo plan (navstivit dok-
tora, objednat si néjaké jidlo, napsat dopis...),
musi si 0 to nejdriv pisemné zazadat a Cekat na
povoleni.

Na druhé strané se nedafici, ze by se sveéz-
ni zachazelo Spatné. Striktni rezim a oddéleni
zajistuje, Ze nedochazi k vnitfnim nasilnostem
nebo vzniku gangl. Celkové nejcastéjsi stiznost
je nuda.

Kdyz uz dojde k soudu, tak soudy s cizinci
u zavaznéjsich trestnich ¢int vétsinou konci de-
portaci na vlastni naklady odsouzeného. Pokud
je trestny ¢in méné zavazny (méné nez 3 roky
vézeni nebo pokuta mensi nez 200000 jend -
cca 41 tisic korun) a odsouzeny ma platné vi-
zum5 a japonského sponzora (nebo rucitele),

4 Vnékterych pripadech vam muze byt pravnik
pridélen, pokud si ho nemuzete dovolit, ale vétSinou
se toto déje az po obzalobé, takze neni nikdo, kdo by
vam pomahal v Gvodnich fazich celého rizeni.

5 Pro cestu do Japonska si normalné neni
potreba zaridit vizum, ale po pfistani na letisti a
pasové kontrole je tam vystaveno turistické vizum

s platnosti 90 dnt. Pokud by si nékdo pral zlstat
déle, potrebuje si zafidit predem jiné vizum (pracov-
ni, studijni...). Vzhledem k tomu, Ze turistické vizum
ma takto kratkou platnost, realné hrozi, ze do konce
stihani vyprsi.



ktery za néj bude rucit (typicky manzel/ka), je
mozné, Ze mu bude povoleno, aby v Japonsku
zUstal. Jestli odsouzeny nema dost penéz, aby
si zaplatil naklady za deportaci, je mozné si od-
sedét 6-8 tydn(i navic a nechat se deportovat
na naklady statu.

Akihabara

Jak uz jsme si rekli v kapitole o podobé vs. esen-
ci, snazit se néco naucit o Japonsku na zakla-
dé mang, anime a popularnich internetovych
stranek je hodné scestné. VétSina Japoncl ve
skutecnosti nevi o vSech téch zvlastnich ritua-
lech, perverznich obchodech a jinych ,typicky
japonskych® vécech, které s oblibou koluji na
internetu. Pokud vSak budete na obycejného
Japonce naléhat, aby vam o tomhle néco rekl,
urcité zmini Akihabaru.

Akihabara je tokijska ctvrt, znama jako
elektronické centrum zemé, kde se spousta
zdejSich firem v minulosti specializovala na
domaci elektroniku a pocitace. Postupem casu
se vsak diky pocitaciim a konzolim toto misto
stalo atraktivni pro nerdy a tzv. ,otaku“ (japon-
ské oznaceni pro nerda, vétSinou ¢lovéka s ob-
sesi pro mangu nebo anime). V soucasnosti je
to hlavni oblast animovaného merchandisingu,
konzoli a pocitacovych her.

Pfi navstévé Akihabary muzete ocekavat
vysoké budovy plné reklam na obrovskych pla-
katech a monitorech, to celé casto osvétlené
neony, celé budovy vénované arkadovym hram
od Segy, nékolikapatrové obchody s komiksy a
merchandisingem a mnohym dalSim.

Pro mé osobné nebyly nejvétsSim Sokem
ani animované nactileté divky na plakatech ve
velice sugestivnich polohach, ani merchandi-
singové figurky hrdinek z anime s nesmyslnymi
proporcemi hrudi, ale daleko spise fakt, ze v ko-
miksovych obchodech vibec neoddéluji ko-
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miksy urcené pro Ctenare 18+ od téch ostatnich.
Clovék tam narazi na typicky teenagerovsky
komiks hned vedle jiného, ktery ma na obalce
nahou Zenu s roztazenyma nohama.

Neodmyslitelnou soucasti Akihabary jsou
tzv. ,maid cafés®, coz jsou kavarny, kde vas
obslouzi slecny v roztomilych Satickach fran-
couzskych sluzebnic. Za touto na prvni pohled
neskodnou zabavou se ale skryva fakt, Ze tato
zafizeni jsou vnimana de facto jako ,light-ne-
véstinec®. U vchodu vas privitaji se slovy ,Vitej
doma, milacku“ a béhem celého pobytu se vam
bude jedna sle¢na vénovat tak, ze se s vami
bude bavit, jako byste byl jeji pritel. Pokud vam
zvédavost neda a budete si chtit ten zazitek vy-
zkouset, vézte, Ze budete velice zklamani. Slec-
ny malokdy umi anglicky, jidlo a piti je predra-
Zené a ani moc nechutna.

Kabukicé

Nemohu zminit maid café, aniz bych se neroze-
psal o kulture nejstarsiho femesla v Japonsku.
Stejné jako je tomu u drog, také jakakoliv pros-
tituce je zakazana a tvrdé potlacovana (a na
rozdil od Zapadu to zase vypada, ze to funguje).
Misto toho tu vesele funguji pro nas nepochopi-
telné zarizeni, ze kterych bych zminil prevazné
sinuendo salon®, ,pink salon“ a ,hostess club®,

Ten prvni typ zafizeni jsou kluby, u kte-
rych nevim, jak se oficialné jmenuji, ale daji se
vystizné pojmenovat jako ,inuendo® salon (vy-
uzil jsem pro to anglické slovo ,inuendo“ které
znamena néco jako ,fict néco, co mezi radky na-



https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Maid_Cafe_Staff_Akihabara_Tokyo_Japan.jpg

znacuje sexualni podtext®). U nich dochazi mezi
Zenskou obsluhou a muzskou klientelou k rdiz-
nym hratkam. Jeden priklad je obdoba hry ,na
babu®, kdy muz honi zenu a snazi se ji dotknout
pomoci gumové hracky. V dalsi hre se muz snazi
zasunout zené banan za pas, a kdyz se mu to po-
vede, Zena vezme banan a sni ho, zatimco se na
neého diva. Vsechno velice sugestivni hry, které
se ale drzi pfisného pravidla, Ze nesmi dojit k fy-
zickému kontaktu mezi obsluhou a klientelou.

»Pink salon“ je opacnym extrémem. Jsou
to mista, kde si zakaznik mlze zcela legalné ob-
jednat praktiky nezahrnujici koitus (tfeba tako-
vé, kde je klient uspokojen pomoci rukou nebo
Ust). To vSechno diky legalni definici sexu pouze
jako koitu.¢

VlySe zminéné ,hostess clubs® jsou bary,
kde vam béhem celé doby déla spole¢nost hos-
teska (pfipadné hostes, pokud navstivite tzv.
»host club“ s muzskym personalem), povidaji si
s vami, nabizi vam emocionalni podporu a vy-
bizi vas k nakupu dalsiho alkoholu, ze kterého
maji provize. Béhem tydne vam pak pisi SMSky
(wjak se mas?“, ,styska se mi po tobé“, ,pojd
vydélavaji docela velké penize, ty malo uspés-
né naopak casto v zoufalstvi nabidnou sexual-
ni sluzby pod pultem, aby si udrzely zakaznika
nebo si vydeélaly na dalsi mésic.

Tato a dalsi zafizeni naleznete v tokijské
Ctvrti Kabukico u jedné s nejvétsSich vlakovych
stanic SindZuku. Tato ¢tvrt dostala nazev po
tradi¢nim japonském divadle (tzv. kabuki), kte-
ré se tam melo po Druhé svétové valce staveét.

Kvuli finanénim problémdm zemé se nakonec
tento projekt nerealizoval, ale nazev zUstal. Mis-
to toho do ¢tvrti investovali mistni Cifané, kte-
ri z ni udélali to, co zname dnes. Traduje se, ze
celou oblast neprimo kontroluje jakuza, ktera
zajistuje bezpecnost vlastnich zafizeni a ktera
se pres své lidi snazi navigovat cizince do neja-
ponskych zarizeni, kde je obslouzi damy vétsi-
nou filipinského puvodu. Ano, je to tak, neradi
vidi néjaké ,,miseni“ Japoncl a cizincl a mUze
se stat, Ze se vas budou snazit néjakym zpuUso-
bem usmérnit, ale zase by pfi tom nemélo dojit
k pouziti hrubé sily z jejich strany.

Vzato kolem a kolem, pfiznam se, ze ne-
tusim, kde se cely ten japonsky boj proti prosti-
tuci bere. Krestanské puritanstvi v tom ocividné
prsty mit nem(zZe (historicky byla v dobé nejvét-
Siho rozmachu pouze 2 % populace krestanska
a stejné byli pak kruté pronasledovani). Podle
toho, co jsem se docetl, byla situace ve dvaca-
tém stoleti a drive volnéjsi a bylo mi rovnéz re-
ceno, Ze japonské Zeny jsou pomeérné otevrené,
pokud jde o vztahy na jednu noc. Jak to u téchto
véci ale byva, Casto se méni a kdo vi, jestli za par
let nebude situace opét Uplné jina.

6  Zjiného soudku tohle je zase problematické

u sexualniho obtéZzovani, nebot kvali té definici
japonské pravo nezna sexudlni obtézovani ve formé
osahavani nebo obhroublé mluvy, a ani homosexu-
alni obtézovani.
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odehrdva v obdobi valky Arnoru proti Cernoknéz-
né risi Angmar, jsem narazil na problém, co jsou
vlastné zac ti ,-hudaursti horalé®, kteri bojuji po
boku skietd. Mnoho se o nich nevi, zminéni jsou
vlastné jen v jedné vété Dodatki Navratu krdle:

»(...) Rhudaurnaroku odporoval. Tam bylo
Dunadan(i malo a moc uchvatil zly knize
Horald, ktery byl v tajném spojeni s Ang-
marem.“ (Ndvrat krdle, J.R.R. Tolkien)

My ale hrajeme pravé v obdobi valek Arnoru
proti Angmaru a Rhudauru, a tim padem je to
pro nas aktualni. Jedna z postav méla byt rhu-
daurskym Dunadanem a navic se v nasi hre ob-
jevuji i jako nepratelé, proto jsem potieboval
najit néjaké ucelené reseni, aby pro nase hrani
méli néjakou vnitrni logiku. Chtél jsem zaroven,
aby byli jednak néjakym zplisobem zajimavi pro
hrani a jednak davali smysl v Tolkienové svété.
Tolkien obecné o tomto obdobi dé&jin Stre-
dozemé neposkytl mnoho informaci a v tomto
bodé mlci uplné. Pokusil jsem se projit zdroje,
které existuji, a z nich néco sestavit - dopredu
ale varuji, Ze nejde o kanon (ktery zde neexis-

tuje, protoze Tolkien téma nijak nerozvadél
v zadném z objevenych text(, které po sobé za-
nechal), ale jen o moje vyvody a dohady.

Potomci Domu Haleth?

Zacal jsem tim, ze jsem si stanovil, ze by davalo
smysl, kdyby horalé, stejné jako lidé z Vrchoviny
(Vrchovci), byli potomky Domu Haleth (druhého
domu pratel elfd), ktefi neodesli po zniceni Be-
leriandu na NUmenor, ale rozhodli se zistat ve
Stfedozemi. To, ze Vrchovci jsou potomky lidi
z druhého domu pratel elftl, je udaj kanonicky,
to, Ze by jimi mohli byt i rhudaursti horalé, pak
muj predpoklad. Uz tady je kamen Udrazu, pro-
toze nékdo muze fici, Ze urcité byli potomky Vy-
chodnanu, ktefi se do podhufi Mlznych hor ukry-
li po Valce hnévu, pricemz vSechny nasledujici
Uvahy nedavaji smysl. V tomto bodé Tolkien ale
nikdy nerozhodl, takze obé reseni nejdou proti
kanonu. Mné moznost Vychodnanl nepfrisla to-
lik zajimava, protoze by to byli prosti ,nepratelé“
podobné jako Cerni Nimenorejci. SpFiznénost
pravé s Vrchovci (vzdyt Vrchovina je podobny kus
Uzemi jako rhudaurské oblasti, kde horalé zili,
jen lezi jizné&ji) mné osobné dava vétsi smysl...
a prinasi vice moznosti pro hrani, protoze pak to
znamena, ze horalé nemusi byt ,zase az tak zIi“ a
v pribéhu mohou mit i jiné role nez jen nepratel-
ské. Oproti prostym nepratelim mi to pripadalo
zajimaveéjsi, a protoze nékde jsem zacit musel,
vzal jsem to proto za své prvni vychodisko.
Tolkien piSe, ze lidé z Domu Haleth pocha-
zeli z jiného druhu lidi nez ostatni Edain, kteri
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pfisli na zapad (Hador(lv a Béorntv diim), drzeli
se stranou od ostatnich a lisili se od nich v mno-
ha ohledech. Bylo jich méné, méli ¢erné vlasy
a byli vétSinou mensiho vzristu nez ti z ostat-
nich domu Edain. Méli také vlastni rec, ktera se
ostatnim nepodobala. Davali prednost Ustrania
nebojovali po boku elfli ve velkych bitvach proti
Velkému nepriteli. Nesnaseli nad sebou jakou-
koli cizi nadvladu a v bitvach se ohanéli sekera-
mi. Jejich pfibuznymi byli kromé VrchovcUl také
lidé zHarky (kdnon), Kfivopfiseznici z Bilych hor
(viz nize) a také tajnlistkarsky narod, ktery Zil
v lesich Eryn Vorn, kam je vytlacili NOmenorejci
(kdnon). Pokud se podivdme na mapu Stredo-
zemé, uvidime, Ze tyto riizné skupiny, byt jsou si
pribuzné, sidli daleko od sebe a mezi nimi neni
zadné spojeni. Predpokladam proto, Ze po za-
¢atku Druhého véku (v obdobi mezi zacatkem
Druhého véku a prichodem Numenorejcl se
o tom, co se délo ve Stredozemi, nevi skoro nic)
osidlili Eriador a oblasti na zapad od Mlznych
hor pravé potomci Domu Haleth (ktefi byli vzdy
izolacionisticti a zfejmé jich na Numenor ode-
Slo jen malo) a dalsi nové pfichozi z vychodu.
Je také mozné, Ze ¢lenové Domu Haleth odesli
témér vsichni a ti, ktefi osidlili tyto kraje, byli je-
jich pribuzni z vychodu, ale to nehraje takovou
roli (Slo rozhodné o lidi podobného druhu, na
které lze vztahnout stejné charakteristiky).

»VetsSina lidi ze severnich oblasti Zapad-
nich zemi pochazela z Edain Prvniho véku
nebo z jejich blizkych pribuznych. Jejich
jazyky proto mély vztah k ad(najstiné a


http://rpgforum.cz/forum/viewtopic.php?f=115&t=12560
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»(...) 0 Starém hvozdu se vypravi mnoho
pfibéhl; dnes z ného zbyva jenom vybé-
zek jeho severni rozlohy. Byly casy, kdy
mohla veverka skakat ze stromu na strom
z dnesniho Kraje az do Vrchoviny zapad-
né od Zelezného pasu. Témi zemémi jsem
kdysi putoval a poznal jsem spoustu di-

' vokych a zvlastnich tvorl.“ (Spolecenstvo
Prstenu, J.R.R. Tolkien)
potomci domu

Hadorova a Béor »Ano, je [Fangorn, pozn. autora] stary,

neékteré si dosud uchovaly
podobnost s Obecnou reci.
Takovi byli lidé z hornich
udoli Anduiny: Meddédov-
ci a lesni lidé ze zapadniho A
Temného hvozdu, a dal na
sever a na vychod lidé od
Dlouhého jezera a z Dolu. Ze
zemi mezi Kosatcovou rekou
a Skalnatym brodem pocha-
zellid znamy v Gondoru jako

oS obbion
The Shire

Rohirové, Pani koni.“ (Navrat . rekl Aragorn, ,tak stary jako hvozd u Mo-
krdle, Dodatek F - jazyky a B, N hylovych vrchd, a je mnohem vétsi. Elrond
ndrody Tretiho véeku, J.R.R. = ““‘~ P Sl A rika, ze ty dva jsou spfiznéné, posledni
Tolkien) 0 O \% MOR R\ basty mocnych strom( ze Starych ¢asd,
A~ /;\ﬂ [ /\5/ v nichZ bloudivali Prvorozeni, zatimco lidé
i Zde se nemluvi o potomcich Domu “ jesté spali...”“ (Dvé véze, J.R.R. Tolkien)
= Haleth (protoze ti méli jiny jazyk), 4
g ale o pribuznych ostatnich dvou L »(...) kdyZ dostala své jméno od statec-
= Doml Edain. Ti zili podle vSeho na . . . nych objevitelll z Tar-Aldarionovy lodi,
v, vychodni strané Mlznych hor - to byli svétlovlasi Eriador ve Druhém véku ktefi se odvazili plout proti proudu na

Severané, kteri pozdéji obyvali kralovstvi Rho- malych lodkach. Jakmile se dostali z pfi-
vanion a vytvofili Eothéod (z toho naroda se pak v té dobé vypadal? Nagel jsem nékolik citaci, morského kraje slaného vzduchu a silnych
stali Rohirové). Pfi velkém zjednoduseni tak lze  |1a16 se k tomu vztahuj: vétrh, hvozdy se stahly az k brehdm reky,
rict, ze zatimco na zapadni strané hor obyvali a prestoze vody byly Siroké, obfi stromy
rozlehlé hvozdy tmavovlasi potomci a pribuzni vrhaly velké stiny na reku a lodi odvazliv-
Domu Haleth, na vychod od nich Zili svétlovlasi cl se jimi tiSe sunuly do neznamé zemé.”
potomci a pribuzni domu Hadorova a tmavo- (Nedokoncené pribéhy, Dodatek D - Pristav
vlasi pfibuzni rodu Béorova (ktery byl nejvice Lond Daer, J.R.R. Tolkien / Christopher
blizky Noldor a jehoz prezivsi prislusnici zrejmé souvislymi lesy; jen uprostied byl kraj Vel- Tolkien)
v drtivé vétsSiné vyuzili pozvani Zapadu a odesli ké baziny (Nedokoncené piibéhy, Doda- |
na NUumenor). To je mé vychodisko druhé, se tek D - Pistav Lond Daer, J.R.R. Tolkien / Slo tedy o husty hvozd z davnych dob, ktery byl
kterym samozrejmé nemusi mnozi souhlasit. priliS husty a divoky na to, aby se tam usadili
ostatni lidé (potomci a pfibuzni dalSich Dom{

Jak Eriador, kde Zili tito potomci Domu Haleth,

~AvSak v ranéjSich dobach, v case prv-
nich prizkumnych vyprav Numenorej-
cl, byla situace docela jina. Minhiriath a
Enedwaith byly zarostlé obfimi a témér

Christopher Tolkien)
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lidi a potomci nové prichozich z vychodu). Ti
osidlovali udoli rek a niziny na druhé strané Mlz-
nych hor. Jak jsme se ale uz docetli, lidé zDomu
Haleth byli v lese doma a sidlili v ném. Proto
zfejmé osidlili pravé oblasti lest na zapad od
Mlznych hor, o které nikdo jiny nestal, a zili tam
zapomenuti okolnim svétem.

Vtomto hustém pralese tak Zil roztrousené
narod lidi, ktefi zfejmé neméli jednoho krale (viz
citace nize), ale sdileli spole¢nou kulturu a jazyk
(odlisny od ad(inajstiny a pozdéjsi zapadstiny).
Nasel jsem oznaceni Gwathrim (tedy ,Lidé Zijici
ve stinu feky Gwathlé“), které jim dali NUmeno-
rejci - budu je tedy pouzivat pro tuto plvodni
prednimenorejskou ,civilizaci® K elfim zifejmé
tito Gwathrim nebyli oteviené nepratelsti, ale
ani je neméli nijak v lasce a nejspis se jich bali.
Bylo tomu tak dle Tolkiena u pozdéjsich Vrchov-
cU, lze hadat, Ze Slo snad o zdédénou tradici.

P¥ichod Numenorejci a
vyhnani Gwathrim

Kdyz prisli Numenorejci a zacali kacet lesy, aby
méli dievo pro stavbu svych lodi, zakladat pfi-
stavy a vybirat dané od plivodnich obyvatel, tito
lidé se jim vzepreli a s NUumenorejci bojovali. Ti
v nich (jak Tolkien piSe) nerozpoznali své vzda-
lené pribuzné (pravé protoze vypadali jinak a
méli cizi jazyk, nepodobny adlnajstiné, kterou
tito mluvili) a méli je za Lidi stinu. Nemilosrdné
je proto pronasledovali, vypalovali jejich vesni-
ce avyhanéli je.

*Bree

The Shire

nd iy E
tordP* " Ndmeronejci

Isengard

,Domorodci byli dost ¢etni a bojovni, sid-
lili vSak v lese v rozptylenych obcich bez
ustfedniho vedeni. NUmenorejcl se bali,
ale nechovali se nepratelsky, dokud ne-
zacaly byt pustoseny lesy. Pak NUmeno-
rejce napadali otevrené i ze zalohy, kde
mohli, Numenorejci se k nim chovali jako
k nepratelim a zacali kacet nemilosrdné
a vlibec se o lesy nestarali ani nevysazo-
vali nové. Zprvu se kacelo po obou bre-
zich Gwathlé a drivi se plavilo po proudu
k pristavu (Lond Daer), ale nyni NUmeno-
rejci prorazili do lesd na sever i na jih od
Gwathlo Siroké cesty a silnice a domo-
rodci, ktefi prezili, prchli z Minhiriathu do
temnych lesi na velkém mysu Eryn Vorn
jizné od usti Baranduiny, kterou se neod-

~
Grey Havens > /j
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o Helm's Deep
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vazovali prekrocit, i kdyz mohli, ze strachu
pred elfy. Z Enedwaithu se uchylili do hor
na vychodé, kde byla pozdéji Vrchovi-
na; nepfekrodili Zeliz ani se neuchylili na
velky mys mezi Zelizi a Lefnui, jenz tvofil
severni zavér Belfalaské zatoky kvali ,pu-
kellm*...“ (Nedokoncené pribéhy, Doda-
tek D - Pristav Lond Daer, J.R.R. Tolkien /
Christopher Tolkien)

Pdvodninumenorejské osidleniEriadoru se sou-
stfedilo k pfistavu Lond Daer v Usti feky Seravy
(Gwathld) a pozdéji podél jejiho toku az k mo-
byli také tito pivodni obyvatelé vypuzeni - ¢ast
se ukryla na zapadé v hlubokych lesich Eryn
Vorn, ¢ast utekla na sever a pozdéji se usadila


http://henneth-annun.net/places_view.cfm?plid=335

v okoli Hlrky (a zaclenila se pak do pozdéjSiho
kralovstvi Arnor), zatimco dalsi se stahli do ne-
dostupnych oblasti na vychodé - na Vrchovinu,
zfejmé do Bilych hor, a pfedpokladam ze (aby
unikli vlivu nové pfichozich) i daleko na sever
- do podhfi Mlznych hor a Obrovist v Rhudau-
ru. Proc pisu do Bilych hor, kdyz Tolkien rika, ze
nepiekrodili Zeliz (pficemz Bilé hory se nachazi
az za ni)? Pro sebe jej Ctu tak, Ze ,,neprekrocili
Zeliz smérem na vychod“ (feka tece nejprve ze
severu na jih a pak se na planich stoci zapadnim
smérem). Jinak by totiz nemélo smysl zmifovat
ani onen mys mezi Zelizi a Lefnui, protoZe ten je
uz za Zelizi ve sméru na jih.

»Cizi, nebo jen vzdalené pribuzna byla
také re¢ Vrchovcl. Ti byli pozlistatkem
narodd, které sidlily v idolich Bilych hor
v minulych vécich. Mrtvi z Seré Brazdy byli
jejich pribuzni. V Temnych rocich se vsak
nekteri prestéhovali do jiznich udoli Mlz-
nych hor, odtud ¢ast pronikla do pustych
zemi na sever az k Mohylovym vrchim.
Z nich pochazeli Hlrecti, ti se vSak uz dav-
no predtim stali poddanymi Severniho
kralovstvi Arnoru a prejali zapadsky jazyk.
Jen ve Vrchoviné si lidé toho plemene po-
drzeli starou re¢ a zvyky. Byl to skryvavy
lid, nepratelsky vici Dunadandm, nenavi-
dici Rohiry.“ (Ndvrat krdle, Dodatek F - ja-
zyky a ndarody Tretiho véku, J.R.R. Tolkien)

Tento text je v jasném rozporu s vySe zmineé-
nou citaci (@ mym vykladem stfedozemské

historie), kdyz udava opacny smér migrace. Co
s tim? Je mozné, ze oba plati najednou, kdyz
byli ,Gwathrim“ a ,lidé z Bilych hor“ prfibuzni
a vzajemné se smisili (migraci do obou smé-
ri) do jednoho naroda... ale domnivam se, Ze
vznikly v jinou dobu a Tolkien pak uz nemél cas
je opravit tak, aby si vzajemné odpovidaly. Vice
textl podporuje spiSe smér migrace od reky
Gwathlo smérem k Bilym horam, proto se této
verze drzim - ale co je na této citaci zajimave,
je Tolkiendv umysl, aby byli ,lidé z Bilych hor
Vrchovclim a Hareckym pribuzni. Ten vypada
promyslené a zfejmé by v textu zlstal i po pfi-
padnych opravach. Z posledni citace tak nebu-
du prihlizet k onomu opacnému sméru migrace,
ale vyuziju pribuznosti s ,,Gwathrim“ V mé verzi

C.54 | GNOR 2016

budou lidé z Bilych hor tedy potomci Gwathrim,
kteri utekli pred Nimenorejci, neusadili se na
Vrchoviné, ale pokracovali dal na jih a usadili se
v Bilych horach. Tady mame vychodisko treti.

Tam se pozdéji dostali pod vliv Gondo-
ru, a zatimco Krivopriseznici od kamene Erech
nové kralovstvi zradili a zmizeli z déjin, pred-
pokladam, ze nékteri se prokazali jako vérni a
splynuli s obyvateli Gondoru (stejné jako Hirec-
ti splynuli s obyvateli Arnoru). V Navratu krale
se piSe o posilach, které do Minas Tirith dorazily
z Lamedonu pred oblezenim.

»Z Lamedonu hrstka sverepych horalll bez
kapitana.“ (Ndvrat krdle, J.R.R. Tolkien)

‘ 1 t Grey Havens Hebbi&l -

The Shire

Lond Daer

« Helm's Deep
. Edoras
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Jméno Lamedon samo neni sindarské ani
adlnajské, pochazi zrejmé jesté z prednume-
norské doby. Mohli by tak tito ,zachmureni
horalé“ byt potomky Gwathrim a plvodnich
obyvatel Bilych hor, pfibuzni Vrchovcl a rhu-
daurskych horald? Uz to trochu presahuje ra-
mec clanku, ale mozné to rozhodné je a pripada
mi to zajimavé, takZe pro mou hru s tim pocitam.

Rhudaursti horalé

Na internetu jsem v diskuzi pak ¢etl nazor, ze oni
»Zli rhudaursti horalé“ mohli byt Tolkienem vni-
mani jako ,,zli a rebelujici“ skotsti horalé z pozi-
ceAnglicana, a ten napad se miopravdu libi (rad
bych zde uvedl| zdroj, ale debatu uz se mi nepo-
dafilo dohledat a dost mozna uz ani neexistuje).
V mé predstavé jsou proto horalé z Rhudauru
potomci puvodnich Gwathirim, blizce spfizné-
ni s Vrchovci, kterym jsou také velmi podobni.
Jejich predobrazem v nasem svété tak mohou
byt Piktové nebo praveé nezavisli Skoti. Rhudau-
rSti horalé puvodné urcité nebyli zli - méli vlast-
ni starou kulturu (pro moje potreby podobnou
keltské) a jazyk, ktery si zachovali. Byli hrdi a
nezavisli, pficemz zili rozdéleni na samostatné
klany (Sirsi rodiny, podobné skotskym klan{im)
a neméli nad sebou jednotného vladce (naslou-
chali jen nacelnikovi toho kterého klanu). Klany
spolu zifejmé také bojovaly a vznikla mezi nimi
tradi¢ni spojenectvi a nepratelstvi. Horalé zili
v drsnych podminkach a byli otuzili. Vici elfdm
byli horalé nedUvérivi a vici Dunedain nepratel-
Sti, protoze se nechtéli podridit jejich nadvladé

a drzeli se svych starych poradka. V Nedokon-
Cenych pribézich se piSe, Ze na Vrchoviné byli
az do prichodu Sarumana nepratelsti k tém,
kteri méli skreti krev, a také ke skretlim obecné.
Predpokladam, ze to samé platilo i pro mé rhu-
daurské horaly.

Poté, co byl NUmenor znicen a Vyhnanci si
zalozili sva kralovstvi Arnor a Gondor ve Stredo-
zemi, ovladli arnorsti Dunedain také Rhudaur
a zdejsi klany se musely podridit cizimu krali.
Tolkien pise, Ze v Rhudauru bylo vzdycky malo
Dunedain a ti tak zfejmé tvorili jen uzkou vlad-
nouci vrstvu, pricemz vétSinu obyvatel zemé
tvorili stale rhudaursti horalé. Nékteré z kland
mohly tvrdohlavé cizi nadvladé vzdorovat a
v Rhudauru tak zfejmé cCas od cCasu propukala
povstani, které museli Dunedain potlacovat.

»Za dnU Malvegilova syna Argeleba kralo-
vé Arthedainu opét vznesli narok na celé
panstvi Arnor, protoze v druhych kralov-
stvich nezlstali zadni Isildurovi potom-
ci. Rhudaur naroku odporoval. Tam bylo
Dunadan( malo a moc uchvatil zly knize
horalll, ktery byl v tajném spojeni s Ang-
marem.“ (Ndvrat krdle, J.R.R. Tolkien)

Cernoknézny kral v srdcich horald zfejmé rozd-
mychal nendvist proti ,,cizakim®, ktefi ,,uzmuli
jejich zem® a slibil jim pomoc. Horaldim zfejmé
dodal zbrané a vojaky. Diky tomu se rhudaur-
skym kolem roku 1350 Tretiho véku podarilo
uskutecnit prevrat, zmocnit se vlady v Rhudau-
ru a vyhnat nebo pobit vétsi cast Dunedain, kte-
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fi stale zUstavali vérni a byli neprateli Angmaru.
Na rhudaursky kralovsky stolec nastoupil nej-
mocnéjsi z nacelnikd horalt a Rhudaur byl na
chvili samostatnym kralovstvim a spojencem
Angmaru (kterému vdécil za pomoc) v boji proti
Dunedain. Skrety horalé ve skrytu duse pohrdali
a malo jim zalezelo na valce, kterou spolu Arnor
a Angmar vedli, ale drzeli dané slovo a bojovali,
aby splnili dany slib.

Brzy nicméné horalé zjistili, Ze Cernoknéz-
ny kral jim lhal - angmarské oddily, které po-
mahaly svrhnout Dunedain, nikdy neodesly, ale
zUstaly v Rhudauru. Kriicek po kricku se zemé
dostavala do podruzi Angmaru, aby o nékolik
let poté zUstala v zasadé jen angmarskou pro-
vincii, kde vladnou dosazeni angmarsti spravci.

sV roce 1409 (...) Rhudaur byl obsazen zly-
mi lidmi podfizenymi Angmaru a Dunada-
ni, kteri tam zustali, byli pobiti nebo uprch-
lina zapad.“ (Ndvrat krdle, J.R.R. Tolkien)

Tehdy zrejmé dokoncily angmarské oddily vy-
hlazeni zbytku rhudaurskych Ddnedain a pre-
vzaly kompletné moc nad zemi. Jednu cizi na-
dvladu tak nahradila druha, mnohem krutéjsi a
nelidstéjsi. Nékteré klany se proto urcité boufily
proti nové nadvlade, jako se bourily proti staré.
Cernoknézny kral pak zkrotil povstalce Zelez-
nou pesti a skreti odvetou za odboj vyhladili
celé vesnice, vrazdili, palili a zotrocili prezivsi.
Angmarsti vyslanci navic urcité mezi horaly za-
seli podobné 1Zi jako pozdéji Sarumanovi mezi
Vrchovci, takze mnohé klany pochodovaly pod



angmarskymi prapory dobrovolne, dalsi se pfri-
daly z touhy po kofisti a zbytek prosté drzel na
uzdé strach z angmarské odvety. Tak skoncili
rhudaursti horalé na Spatné strané a ta se jim
stala osudnou, protoze roku 1973/4 Tretiho
véku byl Angmar (a Rhudaur, ktery byl soucasti
jeho kralovstvi) porazen a znicen.

Konec rhudaurskych horala

»1ehdy byl Angmar porazen tak doko-
nale, ze na zapad od Hor nezistal jediny
muz a jediny skret z té fise.“ (Ndvrat krdle,
J.R.R. Tolkien)

Zvojska, které rhudaursti horalé poslali do pole,
se tak zfejmé nevratil ani jediny a elfové a Duna-
dani pak vyvratili hlavni angmarské pevnosti a
mésta, takZze Angmar byl zni¢en a zcela zanikl.
Je otazka, nakolik to platilo o sidlech horald, po
této valce uz nicméné do pribéhli Stredozemé
napristé nevstupuji. O tom, co se s nimi stalo,
lze jen spekulovat.

Mozna byli vyhlazeni spolu s angmarsky-
mi nebo byla ztrata vétSiny muzské populace
prilis velkou ranou, ze které se uz nevzpamato-
vali. Mozna pred postupujicimi neprateli uprchli
ze svych sidel na vychodni stranu hor (pficemz
hlad, snéhové boure a skreti marodéri by si na
prchajicich urcité vybrali svou krutou dan) a zde
se prezivsi smisili s jinymi narody v udoli Andui-
ny a jejich potomci mohli byt casti pozdéjsich
slesnich lidi“ ze Tretiho véku. Mozna, Ze po této
porazce zmizeli ze stranek historie, ale presto

v pozdéjSich letech postavy mohou narazit vy-
soko v horach na malé vesnice a usedlosti, kde
mistni mluvi nesrozumitelnym jazykem, prchaji
pred elfy a arnorskymi erby a Septem si vypra-
vi pribéhy o velkém hnévu Zapadu. Vyberte si
sami, co se vam pro vase hry bude hodit.

Zdroje:

Tolkien, J.R.R. Spolecenstvo Prstenu. Praha:
Argo 2006.

Tolkien, J.R.R. Dvé véZe. Praha: Argo 2006.

Tolkien, J.R.R. Ndvrat krdle. Praha: Argo 2007.

Tolkien, J.R. R. Nedokoncené pribéhy. Ed. Ch. Tol-
kien, Praha: Argo 2008.

Podkladem map je mapa prevzata ze serveru

Dalsi zdroje, které na téma rhudaurskych
horalii miizete nalézt na internetu:
« Analyza od Michaela Martineze, autora né-

kolika knih o Stfedozemi, kde p&kné shr-
nuje vse, co je o horalech znamo.

dle-Earth®, kterad rozebira dalsi moznosti
plvodu horald.

pro pribéhovou hru MERP.
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napsal ,Vallun“ Dopliiky a materialy

VYLEPSOVANI
ZBRANI — CAST PRVNI:
KONSTRUKCE A RUNY

Dnes prevldda naézor, Ze zbrané definované jako
kratky mec +3 jsou nudné, vhodné snad leda
do pocitacovych her. Je nepochybné pravda, zZe
i kouzelné zbrané mohou byt vytvoreny mnohem
slozitéji, komplexnéji a mohou kromé vyhod pri-
naset i néjakeé ty komplikace. Jenze jsou i hry, kdy
je boj jejich pouhou okrajovou soucdsti, ktera
Zadného z hrdc vic nezajimd, a potom je takové
prosté zvyseni sily zbrané fajn, protoZe bez dal-
sich ndroku na pozornost umozni rozvoj bojovych
schopnosti a tim snazsi nebo kratsi strety. Ovsem
i pro zdanliveé nudné zbrané mohou platit urcita
vnitfni pravidla, ktera ucini svét o malicko sou-
drznéjsi ¢i zajimavéjsi a vytvorfi neéjaké ty komp-
likace, ¢i dokonce zdpletky. Doufam vsak, Ze par
zajimavych ndpadd by zde snad mohl najit kaz-
dy. Dopredu rikam, Ze clanek je primarné konci-
povan pro hry ve stylu D+D - a pfi uplatnéni celé
skaly moznosti - hry bezesporu velmi epické.

Rekapitulace avodem

Pravidla Draciho doupéte znaji kromeé zakladni
tabulky zbrané vylepsené bud theurgii, nebo

ukutim v zaru salamandfiho ohné. Za-
timco salamandri ohen vedl| k prosté
+1 k sile zbrané, theurgie krom dalSiho
posileni uméla staty zbrané az zdvoj-
nasobit. Prestoze tak mohly vzniknout
skutecné mocné kousky, jako dlouhy luk
10 +2, pripadné 11 + 2, pokud by mél ko-
vové lucisté, které lze téZ vykovat u sala-
mandra, byly vysledky spis presilené nez
zajimavé. Nakonec nelze zapominat ani
na artefakty, kdy theurg mohl za Zivot
vytvorit tfi mistrovska dila mimorad-
nych vlastnosti. Obecné dostupna theu-
rgie této Urovné vSak znamena, ze i jeji
dalSi projevy by mély byt dosazitelné. To
vsak vede k podobé svéta, jehoz uveri-
telnost ¢i konzistence je na povazenou.
Pro¢ byvsak nemohlnadprimérné
dilo vytvoriti prosty kovar? | mezi kovari
jsou preci znacné rozdily, jak ve specia-
lizaci, tak v dovednostech a zkusenos-
tech. Zkratka sekera od kralovského mi-
stra zbrojife je lepsi (a to i ,,pravidlové®)
nez vyrobek od vesnického kovare, ktery
vétSinu casu opravuje pluhy a dotahl to
jen na tovaryse. Stejné tak z jinych her
a pribéht zname dalsi zpUsoby ocaro-
vani zbrani - runami, vsazovanim kouz-
lenych kamenu, pozehnanim knézem,
silami pfirody a mnoha dalSimi zpUsoby.
Je tedy mnoho zpuUsobd, jak uci-
nit zbran silnéjsi, proto je taky treba
dat pozor na to, jaké kombinace (tedy
sCitani bonust) pripustime, napftiklad
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v mych svétech se prakticky nevyskytuji
démoni posilujici parametry zbrani, ale
k tomu vice v pfistim pokracovani. Posi-
lena zbran je jisté vyhoda v boji, ale mi-
moradné kvalitni zbran ma sama o sobé
hodnotu mensiho pokladu, a proto pfi-
tahuje pozornost mnoha oci a nenecha-
vych rukou. Vlastnictvi takové zbrané,
které je treba porad dokola obhajovat
ve stretech s lupici, se pak snadno mUze
stat spise prokletim, a to zvlast tehdy,
kdyZz po zbrani zatouzi treba néktery
z mistnich mocipan(. Navic pro mimo-
radnou zbran je treba zajistit mimorad-
ny servis. Prestoze ,,jen“ opravit ostfi je
jisté snazsi nez jej vykovat, zbran muze
kvlli nedostate¢né odborné provedené
oprave ztratit dost ze své vyjimecnosti.
Z mnoha vyse zminénych moznos-
ti se v tomto clanku budeme vénovat
zlepSovani zbrani skrze jejich konstruk-
ci, tedy vylepseni nemagické povahy,
a pak tomu, co dokazi nabidnout runy.

Konstrukéni vylepseni

Konstrukcni vylepSeni zbrani jsou ob-
zvlasté cenna proto, Ze zvySuji zakladni
parametry zbrani, které pak lze trfeba
theurgickymi technikami zdvojnasobit,
ale je mozné je kombinovat prakticky
se vsemi dalSimi magickymi zplsoby
vylepseni. Nemensi vyhoda pak vyplyva
z obvyklych pravidel Arény, kde (vétsi-



nou) plati omezeni na jeden magicky predmét,
pfipadné jsou magické predméty viibec zakaza-
ny. Pak snadno m{iZze byt pravé kvalita zbrané
tim, co rozhodne o vitézstvi.

V silach vynikajiciho kovare nebo jiné-
ho vyrobce zbrani s pristupem k dostate¢né-
mu mnozstvi vhodného materialu je vyrobit Ci
ve vyjimecnych pripadech zlepsit jiz existujici
zbran. Samoziejmé, ne kazdy kovar ovlada kaz-
dou z dale uvedenych technik a disponuje vSim
potrebnym pro jejich aplikaci. Zejména preko-
vani jiz existujicich zbrani m{ize vyzadovat na-
stroje, suroviny nebo celé kovarny neméné vy-
jimecné nez samotna zbran, jez ma vzniknout.

Infookénko: Aréna

Aréna je instituce vice nez pravdépodobna ve
svétech, kde se vyskytuji davy ozbrojenych a dobro-
druzstvim zocelenych jedinc, ktefi si s jeji pomoci
vyplnuji ¢as mezi jednotlivymi akcemi kvalifikova-
nou a zabavnou formou tréninku. Nej¢astéji spociva
v tom, Ze se spolu ve vyrazovacim systému zapast
(takovy vidime napfiklad na tenisovych turnajich)
utkavaji dvojice souperl bojujicich na plocho a s dal-
Simi omezenimi, kterd maji za cil generovat napina-
vé, ale bezpecné zapasy. S arénou se samozrejmé
poji moznost sazeni, coz mlze byt zdrojem zajimavé
zapletky ve stylu Dicka Francise, v niz se bude odha-
lovat kdo a jak manipuluje s vysledky. V aréné se daji
rovnéz zjistit zajimavé informace, je mozné vybu-
dovat si reputaci pro ziskani zakazek ¢i vyuzit arénu
k nalakani jinak nepolapitelného nepfitele. Odmé-
nou za vitézstvi ve velké vyrocni aréné pak miize byt
tfeba poukazka na zbrar zhotovenou mistrovskym
kovarem na miru vitézi-budoucimu nositeli.

Existuje, presnéji reCeno autor ve svych
svetech rozliSuje, celkem pét technik, které mo-
hou poskytnout bonus k sile zbrané jako tomu
nejzakladnéjsimu statistickému atributu:

1. Zbran kovana v zaru salamandfiho ohné
tak, jak ji znaji i pravidla DrD .

2. Zbran vytvorena na miru nositeli.

3. Zbran vyuzivajici lepSich konstruk¢nich
reseni.

4. Mistrovsky remeslny vyrobek.

5. Velmi kvalitni ¢i mimoradné materialy.

Prvni varianta je dana pfimo pravidly Draci-
ho doupéte, salamandr zvysi teplotu ve vyhni
a lépe vykované zbrané tak poskytnou svym
nositelim lepsi sluzbu. Na rozdil od textu pra-
videl vSak nepovazuji za nezbytné pro aplikaci
této vyhody zaroven do zbrané zaklinat utocné-
ho démona. Nicméné z povahy véci je to mozné
aplikovat pouze na zbrané kovové. Na druhou
stranu z kovu mUze byt i lucisté nebo samotna
bojova hul. Tato technika, tak jako ostatni (vy-
jma specialnich materiall), zvysSuje silu zbrané
o jedna. Jeji cena bude dana dostupnosti sa-
lamandrd, které obvykle vyvolava kdo jiny nez
theurg, ale lze si predstavit i jejich pfirozeny
vyskyt (sopecné kratery, zhavé pousté, chramy
ohné). Pokud salamandr plsobi prevazné svym
vys$sim zarem, mél by stejného efektu docilit
i draci dech nebo pomoc jinych stvoreni ohné
(fénix, ohnivec). Tyto bytosti samozrejmé musi
chtit spolupracovat a své schopnosti uplatnit
vhodnym zplsobem - zbrkle pouzity draci dech
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by me¢ moc nevylepsil, spiSe by privodil zka-
zu celé kovarné. Sehnat takového Zivocicha i
zpracovanou ingredienci z néj mGze byt zajima-
vym Ukolem pro druzinku na rtiznych Urovnich
a také jistou moznosti, jak se dostat ke zbrani,
na kterou by zatim postava finance neméla.
Dokonce i dva barbarsti Sermifi se stejny-
mi numerickymi parametry se lisi vyskou, dél-
kou pazi a preferovanymi Sermirskymi figurami.
Proto jeden z nich oceni o palec delSi cepel, dru-
hy zase preferuje mirné klenutou zastitu. Pokud
s vyrobcem zbrané spolupracuje néjaky mis-
tr boje s tou kterou zbrani, muize vsechny tyto
dil¢i preference a specifika propojit ve zbrani
vytvorené na miru, ktera se projevi o jednicku
vyssi silou zbrané. Pri vyrobé zbrané ,na miru“



nebo vibec pfimo na objednavku pro konkrét-
niho nositele lze zazit spoustu pamétihodnych
momentl a vyplati se tomu vénovat néjakou
pozornost, zbran pojmenovat Ci alespon struc-
né naznacit jeji design. Postava na Sestnacté a
vyssi Urovni dokaze své pozadavky definovat
sama, méneé zkusSeni jedinci potrebuji pomoci a
za tu pomoc je treba zaplatit. Cenu pak ovlivni
predevsim to, zda jde o Upravu parametr( nové
zhotovované zbrané (tady muize stacit pfipla-
tek par desitek zlatych) nebo predélavku jiz
existujici zbrané. U nékterych opravdu zajima-
vych kouskl, takrka relikvii, to nemusi byt za
béznych podminek ani mozné, kazdopadné to
bude hodné drahé a vyzada si to nejen mistra
kovare, ale i dobre vybavenou kovarnu. Pokud
by se nékomu zdal bonus +1 prilis silny, lze jej
nahradit zvySenim maximalni mozné presnosti
s touto zbrani o jedna.

Prijit s nécim lepSim u chladnych zbra-
ni neni tak Casté jako u soudobé techniky, ale
rozhodné to neni nemozné. Zvlasté proto, ze
i drobna zména se muze projevit v hodnoceni
zbrang, tfeba proto, ze soupefi jsou zvykli na Si-
roké mece urcitych tvar(i a rozmérd. Nejsnazsi
cesta, jak ziskat néjakou takovou technologii, je
lze napriklad vydobyt na nepratelich i ji vyhrat
na tajemném cizinci z daleka nebo treba najit
v hrobce prastarych. Nositelem zadané infor-
mace mUzZe byt i zbran poskozena, v nékterych
pripadech postaci i jen obrazek nebo detailni
popis zbrané. Lepsi konstrukéni prvek pak mlze
byt zajimavou odmeénou za porazeni mocného

nepritele, kdy bude uvéritelnéjsi, ze nepritel
bojuje zbrani sobé blizkou nez kusem zrovna,
jisté nahodou, vhodnym pro nékoho z druzin-
ky. Prikladem z realného svéta mohou byt da-
mascénské Cepele proslulé nejen svym Uchvat-
nym vzhledem, ale i neobycejnou ostrosti a
vydrzi. Po jejich tajemstvi touzili kfizaci mnoho
dlouhych let. Alternativné je mozné prosty bo-
nus +1 nahradit do¢asnou (nez se Uprava stane
znamou) vyhodou proti soupefdm uzivajicim
zbrané, takovy bonus by pak ale mohl byt i vys-
Si. TéZ je mozné diky témto poznatkiim vyrobit
zbran, ktera bude zvlasté vhodna proti vybrané
skupiné zbrani (napf. jednoru¢ni mece +3 SZ),
ale proti vSem ostatnim bude slabsi (-1 SZ).
Mistrovska prace snad mluvi sama za
sebe. Zadna zbrari by asi dlouho neobstala, kdy-
by byla vyrobena mizerné, neb namaha boje je
ddkladnou provérkou, ale preci jen mezi zbrani
vyhotovenou primérné a prvotfidné je doce-
la rozdil, byt se zda, Ze v detailech. Uz védomi
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toho, ze postava tfima ve svych dlanich mimo-
radné dobry vyrobek, muze posilit jeji vykon
v boji. Samozrejmé, za takovou zbran si kovar
zaslouzi trochu lepsi penize, takze zbran bude
o néjakou tu zlatku drazsi (a spi$ o vic), proto-
Ze zlepSeni o jednicku vyzaduje opravdu hodné
prace té nejvyssi kvality, nicméné v boji nejde
o nic mensiho nez o Zivot, takze za co jiného by
meéli hrdinové utratit své poklady?

Posledni v seznamu (ale urcité nikoliv
vyznamem) jsou nejrGznéjsi materidly. V radé
svétl se vyskytuji zvlastni suroviny, predevsim
kovy, které mohou samy o sobé prinést lepsi
vlastnosti rliznym vécem, tedy i zbranim. Nemé-
né vyznamnym prinosem je navyseni mozného
vylepSeni pomoci vselijakych magickych prak-
tik. Zvlastni materidly mohou byt reSeny rliz-
né, uvedme priklad prosté oceli odlisSené podle
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mista kaleni (urzemska ocel), barvy (Cerna ocel)
¢i plvodce (trpaslici Ci elfi ocel). Ve Stredoze-
mi to byl prosluly mitril, pravostfibro, ve svété
Forgotten Realms je to tfeba adamantium nebo
drowi ocel, ktera se na Povrchu rozpada. Ostat-
né adamantium a mitril se vyskytuji v mnoha
inkarnacich, vcetné treba popularni filmové
série X-men. Ze svéta WoW je potom vzacnych
rud znamo prehrsel - vcetné dvoji inkarnace
jiz zminéného mitrilu - téch kov je tolik, ze si
z nich lze vybrat pro inspiraci ty, které se vam
libi, jen pozor na ne zcela vhodné uzivani nazvua
realné existujicich kovu (napriklad Cobalt nebo
Titan Ci ze série Elder Scrolls ebonit a sopecné
sklo - obsidian).

Podobné inspirativni je pak svét Might
and Magic, kde lze nalézt krom bézného zeleza

taky rudu phyltovou, siertalovou, kergarovou,
erudinovou a staltovou. Jejich mnozstvi pak au-
tomaticky nabizi otazku, zda jsou vsechny stej-
né kvalitni nebo nikoliv. Ze systému tohoto své-
ta pak lze extrapolovat, ze phylt je jen o trochu
lepsSi nez bézné kroky a jeho pouziti tak usnadni
dosazeni bonust jinymi zptsoby nebo zvysi na-
priklad pocet run, které lze na zbran aplikovat.
Siertalova ocel je dobra jak na vyrobu zbroji,
tak zbrani, sama o sobé doda +1 k sile zbrané,
pripadné kvalité zbroje. Kergar a erudine jsou
zhruba stejné dobré, namodraly kergar je vsak
odolnéjsi, houzevnatéjsi, takze obvykle se pou-
Ziva na zbroje, jimz pfida +2 KZ, ale i na zbrané
drtivé, kdezto erudine je i pres své nafialovélé
zbarveni nejlepsi na Cepele a ostfi (+2 SZ). Obé
rudy pak samozrejmé ,udrzi“ vétSi mnozstvi
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ocarovani. V tom se vSak nemohou rovnat zda-
leka nejvzacnéjsi staltové rude, jeji bonus +3
neni tak podstatny jako schopnost ocarovani
nejen prijimat, ale i zesilovat. Samozrejmé pré-
miové materialy stoji patficné castky zlatych
a staltova ruda je velevzacna surovina, bézné
nedostupna. | pro stredné pokrocilou druzinku
tak bude nelehkou vyzvou sehnat dostate¢né
mnozstvi staltu na vyrobu byt jediné dyky.

Pokud jde o utocnost, plati vySe uvedené
viceméné podobneé, jen je treba prihlédnout ke
konkrétnim pripadim. Se¢né a bodné zbrané lze
udélat itocnéjsi tim, Ze budou nadprdmérné os-
tré, coz je ovSem vlastnost, ktera jen stézi souvisi
s tim, zda je zbran udélana na miru konkrétniho
uzivatele. Naopak nadpriimérné silny kroll m(ize
mit jisté vyssi utocnost diky tomu, Ze primérené
jeho postaveé udélaji tézsi kyj, na druhou stranu v
tom se tézko uplatni nejaké nové Ci lepsi techni-
ky. Lze jesté doplnit, Ze je o trochu snazsi (rozu-
méj levnéjsi) zlepSovat zaporné Utocnosti smé-
rem k nule nez zvysovat kladné hodnoty.

Nejinak je tomu s obranou zbrané, u hole
si lze predstavit, ze kvalitnéjsi, pevnéjsi drevo
umozni efektivnéji se touto holi chranit, nebot ji
zbran nepfitele nepresekne. Ale tfeba u mecu se
obrana zbrané spiSe zvysi novymi technikami -
jinak tvarovanou zastitou ci zvlastni upravou
Cepele. Celkove kvalitnéjsi zbran vydrzi déle,
i kdyz je pouzivana k obrané. Nicméné nelze nez
poznamenat, ze nejlepsi obranou zbrané je jeji
schopnost Utoku.

Pak zbyvaji jeSté dva Ciselné parametry,
o jejichz modifikaci by Slo uvaZovat. Prvnim



z nich je dosah zbrané, kde ovsem jeho zména
v konstruk¢énim reSeni vede, alespon u zbrani
pro boj tvari v tvar, nejspis ke vzniku nového
druhu zbrané. U stfelnych zbrani je mozné si
predstavit zvyseni vSech tfi druh( dosah( vse-
mi pripadnymi uvedenymi technikami. Naopak
vlbec, je sice mozné zvysit, ale vyZaduje to spo-
jenivsech dostupnych technik a metod - dosta-
te¢né kvalitni materialy, mistra kovare, znalost
toho, komu je zbran urcena, a mozna predevsim
znalost postupu, kterym toho lze u dané zbrané
dosahnout. Je to samozrejmé mimoradné dra-

hé vylepseni, byt i zde lze konstatovat, Ze snize-
ni postihu za tézkou obourucni zbran je o néco
malo snazsi nez vytvoreni nového bonusu. Ne-
zfidka je pak ke skutecnému vyuziti takového
vylepSeni potreba absolvovati vycvik Ci alespon
nabrat zkuSenosti s jejim uzivanim.

Runy

Runy patfi mezi nejtradicnéjsi metody magic-
kého posilovani zbrani, pficemz lze odhadnout,
Ze inspiraci byla severska tradice vypisovat na
zbrané jejich jména a dedikace bohim. Jak
muze vypadat takova vyroba runy, predvadi
napriklad Bruenor pfi vyrobé Aegisova tesaku
pro svého adoptivniho syna Wulfgara (v trilogii
z Planiny ledového vétru, soucast sagy o Drizz-
tovi od R.A. Salvatora). Vzhledem k tomu, Ze
vytepané symboly se vypliuji (nebo mohou
vypliovat) smési latek obsahujicich mimo jiné
prach z drahych kamend, ektoplazmu a dalsi
vzacné ingredience, nejedna se ani v pfipadé
run o levnou zalezitost.

Runu lze aplikovat na takovou zbran, ktera
tuto aplikaci vydrzi, tedy je alespon primérna
z hlediska kvality a opotrebeni. Vyhodou runy
je, ze poté, co je zhotovena, neni narocna na nic
dalSiho. Je trvanliva a od druhé Urovné chrani
zbran proti béZznému opotrebeni, tak jako jiné
formy magie (vyjma hvézdnych kament). Ob-
vykle maji runy pét Urovni, stupna sily, a pokud
je runotepec ovlada, nic nebrani tomu si rov-
nou zaplatit treba pravé patou Uroven. Je vsak
otazkou, zda se vyplati runu za skoro tricet tisic
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Infookénko: Ztrata akce

Runa zlodéjka akci - tato runa reaguje na neoficialni,
le¢ podle mne velmi vhodné pravidlo pro ztratu akce
pfi silnych zasazich. Jedna se o past na odolnost,
kde velikost pasti je rovna Zivotim ubranym jedinym
Uderem (i treba jedinym kouzlem) snizenym o 10.
Je-li past podhozena o vice nez 10, prichazi zasazeny
o dalsi akci za kazdou celou desitku. Napf. Pri Gtoku
za 18 zZivotl si zasazeny hazi proti pasti 8, hodil 4 a
bonus za odolnost ma +2, vysledek je 6, coz je méné
nez 8 a zasazeny prichazi o jednu akci. Kdyz je zasa-
zeny ¢ernym bleskem za 47 zivot(, celi pasti 37, hod
8 s bonusem za odolnost ¢ini 11, past je podhozena
0 26 a zasazeny prichazi o 3 akce.

zlatych instalovat na obycejngjsi zbrané, a ne-
lze vyloucit, ze zbran, ktera bude dost dobra pro
runu druhé Urovné, nepojme runu urovne pate.
Uroven runy lze postupné opakované navyso-
vat. Nelze vSak runu po dokonceni (aktivaci)
zménit. Pokud runa ztrati svou silu (napfiklad
opakovanym stretavanim se s obrannou magii),
nelze na zbran vytepat jinou runu.

Runa je samozrejmé neprenositelna, ale
schopny runotepec ovladajici druh runy (tzn.
umi vytepat alespon prvni uroven dotycného
druhu runy) mlze opsat runu vyssi Urovné. Na
zbrani zpravidla m(iZze byt jen jedna jedina runa,
vice runami mohou byt opatreny jen mimorad-
né zbrané vyrobené ze zvlastnich materiald
nebo je mozné vyssiho poctu run na jedné zbra-
ni dosahnout s pomoci technik, které to umoz-
nuji (legovani oceli drahymi kovy a promagicky-
mi substancemi). | tak vice nez tfi runy pojmou
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jen zbrané z kategorie artefakt(, vyrobené
z téch nejvhodnéjsich a tedy nejspis i nej-
vzacnéjsSich surovin. Runy nemaji vlastni
védomi a s vyjimkou run urcenych k ochra-
né, coz je podle nékterych zdroji puvodni
Ucel runové magie, slouzi bez ohledu na
osobnost nositele.

Prehled run nejcastéji pouzivanych
na zbranich je uveden v tabulce, vCetné
jejich vychozi ceny. Ne kazdy runotepec
musi umét vSechny runy a paté urovné
ovlada jen zlomek téch nejlepsich.

Na pomezi mezi konstrukci zbrani a
runovou magii je zahadna technika runov-
Inek, ale tou se spolu s dalSimi metodami -
theurgii, hvézdnymi kameny, nekromant-
skymi, Samanskymi, knézskymi praktikami,
parcialnim pristupem a mozna jesté nécim
dalSim - budeme zabyvat az nékdy pfristé.

Infookénko: Unacella

Pri Utoku na Akademii mlady talentovany mag, z jehoz
jména se dochovaly jen inicialy P.S., s pomoci mistry
Petronelly odvratil smrtici kletbu, ovsem jen za cenu toho,
Ze byl, mimochodem zcela nahy, odmrstén mezi svéty na
holou pustou skalu kdesi v mofi. Jeho magie stacila tak

tak na to, aby na nehostinném misté prezil. To vSak jeho
ambiciéznimu mladi nestacilo. Na zvraceni své situace vSak
potreboval nasetfit vice magu a jedina moznost, jak toho
dosahnout, bylo opattit si hdl. Na skale se vSak nenacha-
zela zadna rostlina, ani ta nejmensi. Bez rostliny, ktera by
dodala svUj stonek, nemélo byt mozné hil vyrobit. P.S.
vsak tusil ¢i mozna jen doufal, Ze ve vodé budou néjaké
rasy, i kdyz je nevidél. Proto nahodné nabral do dlané vodu
a zacal zaklinat. Nékolikrat neuspél, ale to jej neodradilo,
ani kdyz kvuli kazdému netspéSnému pokusu trpél hladem
a zimou. Nakonec se Uspéch dostavil a jakysi organismus
zahdjil svou transformaci v magickou hul, nez ta vsak
dorostla do pouzitelné velikosti, musel ji krmit vlastni

krvi. Na otazku, zda P.S. uspél ve své pomsté, hil sama
sebe nazyvajici Unacella neodpovida. Vi se vsak, Ze po
smrti svého nositele se sama premisti mezi svéty. Unacella
vypada jako vyschly tenky proutek tmavohnédého dreva,
ktery vyplavilo more. Diky svému zvlastnimu plivodu muaze
opakované slouzit riznym magdm nebo jinak magicky
nadanym osobam a leccos si pamatuje, méné vsak jiz
prozradi. Jeji zakladni parametry jsou vcelku obycejné (SZ
4, Gtocnost 0, obrana zbrané 0, dosah 1-2), ale je-li svym
nositelem krmena krvi nepfatel a uzivana se cti, roste jeji
sila a obnovuji se plvodni schopnosti - méni velikost a
tvar a je svému nositeli oporou radou dalsich zplisobU. Aby
uplatnila své zvlastni vlastnosti, musi byt v drzeni magicky
nadaného jedince - kouzelnika nebo druida (nemUze byt
chodeckou zbrani). Od pocatku se umi slozit v ozdobny pr-
vek na ruku, za vysatou krev se pak postupné zlepsuje. Krev
mUZe pochazet ze zranénych télesnych nepratel nebo mdze
byt poskytnuta nositelem dobrovolné. Postup zlepSovani je
uveden v nasledujici tabulce:

10zt 10
20 30
30 60
40 100
50 150
60 210
70 280
80 360
90 450
100 550
110 660
120 780
130 910
140 1050
150 1200
160 1360
170 1530
180 1710
190 1900
200 2100
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+1k SZ

+1k OZ

+1kut

+1 k Ini

Léci nositele jako runa léceni

5. drovné

+1k SZ

+1k O0Z

+1 kut

+1 Kk Ini

Odzbrojovani - latkou a la koprivy,
jen na télesné tvory (bud past,
nebo magy)

+1k SZ

+1k OZ

+1 k Gt (hodnota vice nez +3

neni mozna)

+1 k Ini (max. 1/3 Urovné nositele)
Spoutani - blokuje kouzleni a dalsi
schopnosti cile

+1k SZ

+1k O0Z

+1 Ini (nezlepsi se vice, dokud
nositel nedosahne 12. Grovné)
Dovednost je tfeba hiil naucit, musi
se ji libit

+1k Sz

Prvni sloupec uddva, za kolik Zivoti je tfeba vy-
sat krve, druhy sloupec celkovy objem.




Nazev

Ansuz
(lidové Vsezran)

Othila
(Runa obrany)

Dagaz
(Runa ochrany)

Berkana
(Vampiricka runa)

Uruz
(Drtiva runa)

Teiwaz
(Runa zlodéjka akci)

Perthro
(Rychla runa)

Raido
(Runa proti X)
X - vybrand skupina
nepratel

Uroven 1

Zbran zranuje jako:
Magicka, nemagicka,
nekovova zbran, ohen
SOC: 1000 zl.

Obrana zbrané +1
SOC: 800 zl.

Chrani pred ptisobenim
zla z 1. sféry zasvéti
SOC: 1000 zl.
Kazdym uspesnym
zasahem vraci 1 zt.

SOC: 1000 zl.

-1SZ,+1 k utocnosti

SOC: 1000 zl.

Reduktor ¢ini 8
SOC: 1000 zl.

+1/2ini
SOC: 1000 zl.

Uto&nost +1 proti X

SOC: 1000 zl.

Uroven 2

Stribro, sklo, mraz, meteo-
riticka ocel, svécena voda
SOC: 2500 zl.

Neobrana +1

SOC: 900 zl.

Chrani pred plsobenim
zla z 2. sféry zasvéti
SOC: 2500 zl.

Kazdym Uspésnym zasa-
hem vraci 2 zt. (celkem)

SOC: 2500 zl.

-1SZ, +2 utocnost

SOC: 2500 zl.

Reduktor ¢ini 6
SOC: 3000 zl.

+1ini
SOC: 3500 zl.

Detekuje X

SOC: 2 500 zl.

Uroven 3

Blesk, uzivatel vyciti,
¢im je cil zranitelny
SOC: 4000 zl.

OC +1 (nes¢ita se

s predchozimi)

SOC: 2000 zl.

Chrani pred pusobenim
zla z 3. sféry zasvéti
SOC: 4000 zl.

Vraci vysaté vlastnosti
apod.

SOC: 4000 zl.

-2 SZ, +4 utocnost

SOC: 4000 zl.

Reduktor Cini 4
SOC: 5000 zl.

+3/2ini
SOC: 6000 zl.

+1 k SZ a obrané

SOC: 4000 zl.

Uroven 4

Cesnek, osika, vl¢i mor,
kyselina, zlato
SOC: 7500 zl.

Prida 1 akci obrany v kole
SOC: 10000 zl.

Chrani pred ptisobenim
zla z 4. sféry zasvéti
SOC: 7500 zl.

Kazdym Uspésnym zasa-
hem vraci 3 zt. (celkem)
SOC: 7 500 zl.

-3SZ,+4 itocnost, Sance
(stupen sily x 3) % na
srazeni na zem

SOC: 7500 zl.

Reduktor ¢Cini 2
SOC: 9000 zl.

+2 ini
SOC: 9500 zl.

+1 k SZ, tocnosti, ini a
obrané proti X (nescita se
s predchozimi)

SOC: 7500 zl.
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Uroven 5

+1 k Utoc¢nosti,

zranuje vse

SOC: 11 000 zl.

oC+2

SOC: 12 000 zl.

Chrani pred plsobenim
zla z 5. sféry zasvéti
SOC: 11 000 zl.

Vraci i stinové zivoty.

SOC: 11 000 zl.

-4 SZ,+7 utocnost

SOC: 11 000 zl.

Reduktor ¢ini 0
SOC: 14 000 zl.

+3ini
SOC: 16 000 zl.

+2 k SZ, utocnosti, ini a
obrané proti X (nescita se
s pfedchozimi)

SOC: 11 000 zl.



Nazev Uroven 1

Mannaz 1 mag za 8 zbrani sebra-
Pri jejim vyhotoveni  nych Zivotl, magy se
je treba vybrat jeden stradaji jen v konkrétnim

blesk, ktery po zisku  souboji

dostatku magd sesilé SOC: 2 000 zl.

(Blitzenruna)

Wunjo Snizuje postih za rozdil
(Penetracniruna) velikostio 1

SOC: 1000 zl.
Gebo +1kSZ
(Runa SZ2) SOC: 1000 zl.
Jera Zbran se vrati na prikaz

Aplikuje se na vrhaci do toulce (1 akce)
zbrané ci strely SOC: 500 zl.

(Runa navratu)

Nauthiz Silu Gtoku lze rozdélit
(Mnohobijna runa) (rovnym dilem) az na dva
cile (Utocnost se pocita
kazdému cili samostat-
né), oba musi byt v dosa-
hu, lze pouzit jednou za

kolo

SOC: 2000 zl.

1 magza 7 zbrani sebra-
nych ZivotQ, magy se
stradaji v celém boji

1 mag za 6 zbrani sebra-
nych zivot(, magy se
stradaji po cely den

1 mag za 5 zbrani sebra-
nych Zivotu, blesky lze
miritina jiny cil

SOC: 14000 zl.

SOC: 5000 zl. SOC: 8000 zl.

Sance 60 % na ignorova-
ni ochrannych bariér,
30 % na zruseni

SOC: 7500 zl.

Sance 40 % na ignorova-
ni ochrannych bariér,
15 % na zruseni

SOC: 4000 zl.

Sance 20 % na ignorova-
ni ochrannych bariér

SOC: 2 500 zl.

+1 k SZ (celkem 2)
SOC: 2500 zl.

+1 k SZ (celkem 3)
SOC: 4000 zl.

+1 k SZ (celkem 4)
SOC: 7500 zl.

Zbran se vrati na zacatku
pristiho tahu
SOC: 2 750 zl.

Zbran se vrati na zacatku
pristiho kola
SOC: 1250zl.

Zbran se vrati na prikaz
do ruky (1 akce)
SOC: 500 zl.

Sila utoku na primarni cil
je plna, na druhy cil polo-
vicni, dosah na druhy cil

Sila utoku na primarni cil
je plna, na druhy cil -6,
dosah na druhy cil je +1,
[ze pouzit jednou za tah

Sila utoku na primarni cil
je plna, na druhy a treti
cil polovicni, dosah na
dalsi cile je +2

SOC: 5000 zl. SOC: 8000 zl. SOC: 14 000 zl.

C.54 | GNOR 2016

Uroven 5

1 mag za 4 zbrani sebra-
nych Zivot(, magy se
stradaji bez Casového
omezeni

SOC: 20000 zl.

Sance 80 % na ignorova-
ni ochrannych bariér,
45 % na zrusSeni

SOC: 11 000 zl.

+1 k SZ (celkem 5)
SOC: 11 000 zl.

Zbran se vrati na zacatku
pristi akce
SOC: 4 000 zl.

Sila utoku na primarni cil
jeplna, nadruhycil-3 a
na treti cil -6, dosah na
dalsi cile je +2, |ze pouzit
dvakrat za tah

SOC: 20000 zl.

Poznamky k tabulce run:

SOC - stfedni obchodni cena. Ziskat tedy VSezran 5. rovné stoji celkem 26 000 zl.
Neobrana - je obranné Cislo -3, tedy hodnota, ktera se pouziva, kdyz postava nepouziva akci obrana.

Uruz - na prvni Grovni tato runa pomaha zasahnout bestie, jejichz zranitelnost je podminéna urcitou hodnotou Gto¢nosti zbrané, jako jsou nékteri hmyzaci ¢i duchové a stiny.

Teiwaz - pojem reduktoru se vztahuje k pravidlu na ztratu akce uvedeném v informacnim okénku.



napsal Ctibor ,,Korhul“ Brancik
Dopliiky a materialy

ZLATE OBRUVKY

Viska Malyhor lezi v podhurfi vysokych hor. Je
obklopena zalesnénymi kopci, rozprostird se na
dné udoli pobliz nevelké ricky, kterd vsak umi na
jare pékné zabourit. Obyvatelé se zde Zivi jako
drevorubci, pastyri, brtnici nebo uhliri. Kolem vsi
je par kamenitych policek, na kterych péstuji po-
hanku a len. Obyvaji nizka ubohd staveni, polo-
zemnice z kameni a prouti obaleného jilem, bez
oken a komind, jen s dirami ve strechdch. Z jed-
notvarnosti narocného udélu je vytrhne nékolik
malo svdtku v roce, kdy je mozné se zaradovat a
prfipomenout si, ze bohové mysli i na tento kout
svéta. Jednim z nich je prvni letni uplnék v roce.
Letos pripadajici shodou okolnosti primo na den
letniho slunovratu. V tento cas obvykle dorazi ne-
ktery z potulnych knézi, kteri se do tohoto kraje
stahli pred pronasledovanim ze strany chramo-
vych hodnostard, jejichz moc se upevriuje ¢im
dal tim vic. Jeho praci je pozehnat urodé, vycistit
posvdtnou studdanku, obétmi udobrit duchy lesa
a z vnitrnosti zabitého kohouta véstit, co lid po
zbytek roku ceka.

Povést o ob¥im kameni

Ustfednim motivem dobrodruZstvi je nasleduji-
ci povést o obfim kameni:

Jednou se nad horami strhla ukrutna bou-
re, ktera trvala nékolik dni. Hromy a blesky
létaly na vSechny strany a dést malem wylil
riCku z koryta. To se totiz obfi hadali, jak si
rozdéli poklad, ktery se jim pravé podarilo
ukrast trpaslikiim. Nakonec jeden z nich
vyuzil toho, ze ostatni nedavaji pozor, po-
padl vak s pokladem a dal se na utek do
udoli. Kdyz si toho konecné ostatni vSim-
li, straslivé zarvali a horem padem utikali
za nim. Zlodé&j mezitim sebéhl do Podhari
a hledal, kde by se s pokladem schoval.
Vylezl pravé az na Obri kopec a uvidél, ze
ostatni jsou mu v patach a s nimi i boure,
kterou privolali. Protoze obfi se umi pro-
menovat na kamen a c¢ihat v podobé skal
na pocestné, rozhodl se zlodéj, ze se po-
sadi na kopec a proméni se na skalu, aby
ho ostatni nepoznali. A tak se také stalo.
Obri prisli po jeho stopach, ale kromé vy-
sokého balvanu na vrcholu kopce nenasli
nic. Zlodéj totiz napred truhlu s pokla-
dem zakopal a pred zkamenénim se na
to misto posadil. A tak obfi s dalsi salvou
bleskd a hromU odtahli pryc. Jenze zlodé-
jicek se mezitim tak moc bal, ze ho ostatni
obfi najdou, Ze se strachy scvrknul tak, ze
nebyl vétsi nez obycejny skritek. A od té
doby na tom misteé Zije obr ze strachu pro-
menény v raracha. Ve dne dli v duté skale
ze svého byvalého téla a v noci vyléza ven
a pecuje o zahony se zlatymi bortvkami.
Tomu, kdo by ho dokazal proménit zpat-
ky na obra, da cely poklad, ktery je zako-
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pany pod skalou. A pokud by chtél nékdo
ochutnat borlivky z jeho zahradky, at po-
cCita s tim, Ze se mu zle povede.

Slavnost

Dobrodruzstvi necht zacne béhem slavnosti
prvniho letniho Uplnku. Oslavy vesnicané za-
pocnou po obédé, kdy se na navsi sejde privod
tvoreny hochy a divkami. Divky nesou vpredu
ze zelenych ratolesti spleteného panaka, ob-
leCeného do zenskych Satl, se kterym obchazi
jednotlivé chalupy, vnasi ho dovnitf, aby jeho
prostrednictvim potulny knéz pozehnal domac-
nostem a prinesl rodinam zdravi. Jedna se o bo-
hyni Porutu. Divky maji na hlavach vénce a ty se
snazi tajné ukryt do domu chlapce, na kterého
si mysli.

HoSi jdou svleceni do puli téla, oblece-
ni jen ve Zlutych vinénych kalhotach s ¢ernym



vysivanym vzorem. Na ramenou nesou
borovou majku. Kdyz privod obejde ves,
vrati se zpatky na naves se starou lipou.
Tam je jiz vykopana dira, do které se
majka pfi vztycCeni usadi.

Pak knéz pod majem provede
obéti a véstby a po nich zaCne zabava.
Na druhy, nizky maj se zavési ovci klize
a v ni zabalena lahev borovicky a vénec
klobas. Jsou prave v takové vysce, aby
nebylo mozné na né vyskocit, ale ne vys.
Starsi obce vybere tfi nejmladsi pastyre
ze vsi, kteri budou mit za Ukol ubranit
ovci pred vlky. Jejich ukolem bude hlidat
ov¢i kuzi pred kymkoli, kdo by ji chtél
ukrast. Pokud nékoho pristihnou a podari se
jim ho zastavit, maji pravo vsadit ho do drevéné
klece a vystavit verejné ostatnim obyvatellim
k posméchu. Naopak, pokud budou pastyfi ne-
Uspésni, stanou se teréem vtip( oni. Je proto
vyzvou pro veskerou ostatni chasu nejen kuizi
ukrast, ale udélat to tak, aby se na to jesté dlou-
ho vzpominalo.

Dale uz oslava probiha tak, jak by se dalo
Cekat. Zpiva se a hraje na gusle a pistaly, tanci
se, dévcata se prohani dokola, déti béhaji vSude
kolem a vyskaji, chlapi piji jako o zavod, zenskeé
spradaji pomluvy, babky vzpominaji na mladi a
dédci premysli, jak zmizet, aby se mohli véno-
vat oblibené hazardni hre. Béhem slavnosti se
mohou postavy vénovat napriklad nasledujicim
cinnostem:

Pretlacovani - Na zemi je vyryty kruh. Do
néj se postavi dva soupefri, zaklesnou se do sebe

zaramena a snazi se jeden druhého vytlacit. Za-
bava spis pro chlapy, vétSina holek by byla rad-
Si, kdyby si s nimi nekdo zatancoval. Kdo pro-
hraje, zve na koralku.

Vénecky - Ne kazdé z divek se podafi ne-
napadné zanechat vénecek vdomeé svého milé-
ho. Budto byly malo Sikovné, anebo jsou prosté
nezadané a jeSté se pro zadného nerozhodly.
Idealni prilezitost pro toho, kdo ma zajem o veé-
necek zabojovat. Je vSak treba jednat rychle.
Nejvétsi Sanci ma samozrejmé nejlepsi tanec-
nik, protoze jediné u tance se vam podari divku
odlakat z hloucku ostatnich a ziskat moznost si
s ni nerusené popovidat. Nenapadny pohled do
tvare matky, ktera svou dceru bedlivé cely ve-
Cer z lavice sleduje, pak prozradi, zda mate na-
rok na to byt vyvolenym anebo je lepsi dat ruce
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pryc, protoze rodic¢e by vasi lasce moc
neprali.

Kraska - NejhezCi divka vesnice,
Stazina, to je ovSem vyzva. Je trochu
domysliva, prezirava a ma své rozmary.
Zrovna jako ted. Dnes je ale pfitulna. Pri
tanci prozradi, Ze chce nahrdelnik ze zla-
tych bortvek, co rostou na Obfim vrchu.

Fazole - Par chlapt a dédkd uz
melo dost hlu¢né zabavy a nenapadné
se vytratili bokem mezi chalupy, aby se
vénovali své oblibené hazardni hre - Fa-
zolim. Ve stfedu pulkruznice s polomé-
rem desetikrok(l je maly dualek. Hraci
postupné hazi fazole do dulku. Kdo se
trefi doprostred, bere vSechny fazole, co jsou na
zemi. Kdo ma po trech kolech nejvic fazoli, vy-
hrava a dostane od kazdého halér. Kdyby je tu
ale nacapaly zenské! Hned by je odtahly k muzi-
ce a museli by je vzit do kola. Béhem hry dédci
stoci reC na povést o obrovi. Jeden z nich slySel,
Ze ve méste zZije jakysi uceny doktor, ktery by pry
dobre zaplatil, pokud by mu nékdo donesl sta-
vu z téch zlatych bortvek, co je opatruje rarach
v hore. Potiz je v tom, Ze ty bor(ivky pry béhem
této jediné noci ve svitu uplnku vykvetou, uro-
di plody a ty do rana dozraji, takze je skret pred
usvitem sklidi a zavre se zase do skaly. A koho
by nachytal ve své zahradce, toho pry proméni
v kamen.

Kradez ovce - samoziejmé ,nejvétsi“ vy-
zvou dne je ukradeni ov¢i kize zavésené na
majce. Ovcaci kolem ni ale krouzi jako vosy
pred bourkou a odlakat je nebude snadné. Na-
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vic maji v rukou drevéné Cagany a pro ranu, kte-
ra zjedna respekt, nepljdou daleko. Navic jsou
sehrani z no¢niho hlidani ovci a budou pouzivat
rizné finty. Zatimco Janek sedi pod majkou a
predstira spanek, ostatni stoji opodal a jakoby
si niceho nevsimaji. Jenze jak se nékdo zacne
Splhat na majku, Janek vyskoci, chytne dotyc-
ného za nohu a piskne na ostatni, aby mu prisli
na pomoc.

Versovanky - Jak se setmi, pfichazi ¢ast
vecera, kdy se mlze projevit ostrovtip kazdé-
ho z dédiny. Kapela utichne, predstupuji pred
ni jednotlivi hoSi a predrikavaji vtipné, leckdy i
prisprostlé rfikanky s napévem na motivy toho,
co se za posledni dobu ve vesnici a jejim okoli
odehralo. Po dozpivani kapela prehraje melodii
a zpévak tanci a vyskakuje do vzduchu. Ostatni
obyvatelé bedlivé poslouchaji a nejlepsiho od-
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meéni bourlivym smichem, potleskem a uzna-
nim. Pokud to samoziejmé neprepiskne a svoji
rymovackou nékoho pfilis neurazi. Pak by moh-
la nastat klidné i mensi bitka. Nechte nékoho
z obyvatel zarecitovat nasledujici basnicku: Ja-
cek, Francek, kdyz byla tma, vydali sa na kamer,
jak tam na nich hukla sova, vybéhli hned z lesa
ven. Ta popisuje lonskou vypravu dvou chasni-
k(i na Obfi vrch, ktera vsak skoncila uz po par
krocich lesem.

Tak a nyni uz by mélo byt postavam na-
prosto jasné, co se po nich chce, a mély by mit
i motivaci, proc to udélat. Pokud se k vypravé
do lesa nemaji, je mozné predlozit jesté jednu
posledni véjicku.

Opily deédek, jehoz zena se pred nékolika
lety ztratila v lese, se pripotaci k nékteré z po-
stav. Manzelka ho tehdy donutila, aby sli hledat
poklad, protoZe touzila po bohatstvi. Nasli za-
hradku se zlatymi borlivkami a potkali tam ma-
[ého skreta. Baba mu mazala med kolem huby
a hlavné vykladala, jak jsou s dédkem chudi a
jaky vedou nuzny zivot. Porad se ho vyptavala
na poklad, ktery tam méli obfi nechat. Skret jim
vsak rekl, ze je to zlym kouzlem zakleté zlato.
Rarachovi se jich nakonec zzelelo a kazdému
daroval jednu borGvku na pfilepsenou. Rekl jim,
Ze Stava z ni je léciva. Jenze stard Maruna méla
spadeno na zlato a porad na skreta dotirala, az
se dopalil a rekl, ze ji ho teda ukaze. Skala se ro-
zestoupila a v mési¢nim svétle se néco zalesklo
ve vzniklé prlrvé. Hloupd zenska do jeskyné
vlezla a skala se za ni zavrela. Dédka pak nechal
skret jit, ale fekl mu, at uz se na vrch vickrat zad-




ny zlodéj neopovazi a at radéji nikomu nevykla-
da, ze tam kdy byl. ,,Radsi jsem vsem rekl, ze Sla
rano do lesa a uz se nevratila. Bylo to tak pro
mé lepsi, aspon jsem se té furie zbavil.“ Dédek
proto nakonec postavy varuje, aby na Obfi vrch
nechodily. Pokud se ho postavy zeptaji, co ude-
lal s borlivkou, fekne jim, ze ji snédl, kdyz se pak
jednou ztratil v noci v lese po cesté z mésta.

Cesta lesem

LepSi bude vytratit se ale z vesnice nepo-
zorované. Co kdyby se nékdo ptal, kam
se to v noci vydavame? TakZe nenapad-
né zmizet za chalupou, proplizit se kolem
kurniku a plotu. Pockat, az zaCne muzika
hra,t a sadem probéhnout k potoku. Pre-
skocCit po kamenech a uz jsme v lese.

Postavy se mohou rozhodnout, ze odejdou ze
vsi nenapadné. Vytraceni se z vesnice by mélo

byt pro postavy zkouskou. V pripadé neuspéchu
si nékdo vsimne, Ze se pokusili odejit, dovtipi
se, co se dé€je, a na postavy si pociha. To stejné
se muze stat, pokud postavy daji vefejné naje-
vo, kam jdou. Alkoholem posilnéni hejsci se radi
zmocni ciziho vydélku.

Mésicni svétlo pronika na mytiny a svet-
liny, ale v buciné je jinak tma jako v pyt-
li. Zprvu se da jit po stezce, ktera vede
na pastvinu, jenze ta se staci brzo na
severovychod, zatimco Obfi vrch je na
severozapad.
Postavy se mlzou vydat oklikou pres pastvinu,
odkud se da také na Obri vrch dostat, ale mize
je to stat dost Casu. Zalezi na jejich rozhodnuti.
Cesta lesem bude velmi narocna cinnost a jeji
absolvovani bude stat postavy dva zdroje z téla.
Cesta po pastyiské stezce pouze jeden zdroj
téla. Ohrozeni nastav postavam na hodnotu 3.

V lese se ozyvaji vselijaké zvuky, které
mohou postavy postrasit - dupani jezka,
houkani sovy, stékani srncli - to vSechno
prizivuje poveésti o leSijovi, harpyjich nebo
ohnivych psech.

Béhem cesty lesem pusobi na postavy akce
prostredi - zastrasovani - ktera jim dale zveda
ohrozeni.
»Hej!“ ozvalo se Septem za zady. ,,M0zes
mi fict, kde ted jsme?“
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Postavy se plouzi tmavym lesem, a pokud ne-
jdou po pastyrskeé stezce, hrozi, ze se ztrati. Pro-
to by pro né mélo byt zkouskou, zda se dokazi
zorientovat a jit rovnou na Obfi vrch. V pripa-
dé neuspéchu dorazi na pastvinu. Vycerpani je
mozné odehrat jako delSi bloudéni, které je pfi-
pravi o ¢as a na Obfi vrch dorazi az po pulnoci.
Pokud chces byt drsny PH, zvaz opakovani hodu
na odolavani strasidelnym zvukim lesa.

Pastvina

Slapete travou a proplétate se mezi kap-
radim a ostruzinami. Uz byste méli byt u
Obriho vrchu. | kdyz vam nepfipada, ze
byste vysli az tak vysoko. Ale co to!? Lou-
ka? A slysim spravné piskani na pistalku?
A néjakeé holky se tam sméji...

Na pastviné stoji salas. VSichni pastyfi az na
jednoho sli do vesnice na slavnost. Stary Bardéj
vzdycky zlstava na pastviné a na svatek prvni-
ho letniho Uplriku nikdy do vsi nechodi. A ted
postavy uvidi proc. Pfichazi za nim v noci les-
ni vily a travi s nim pfi mésicku noc plnou kra-
tochvil. Tanci na jeho piskani ve svitu mésice a
vyzvidaji od néj, co se déje ve svété lidi. Ovcaci
maji na salasi smecku velkych psu, ktefi jsou
pritomnosti vil ukolébani k polospanku, ale jak-
mile se postavy priblizi k salasi nebo k ov¢akovi
na vzdalenost, co by kamenem dohodil, zacnou
se probouzet a stékat.

Pokud postavy rej vil prerusi, ty se roz-
prchnou do lesa. Druzina vsak mUze celou véc



pozorovat ve skrytu a kochat se pohledem na
nézné lesni panny (zkouska na ukryvani). V roz-
hovoru mohou zaslechnout, ze letos nemuzou
vily ovCaka poradné pohostit, protoze rarach
z hory ukradl vilam néjaky dzban, do kterého
sbiraly lesni rosu k piti.

Pod Ob¥im vrchem

Vysplhali po prudkém svahu az pod teme-
no Obfiho vrchu. Stojite na kraji lesa. Pred
vami se k nebi tyci cerna skala osvetlena
paprsky mésice, ktery je ted na obloze
nejvys. Do vasich lehce propocenych ha-
len se zakousl chladny vitr, ktery tady na
kopci vane. Pod skalou je kamenné pole

tvorené velkymi odlouc¢enymi balvany,
které bude treba prejit, abyste se dostali
aZ na vrchol. Splhani v krpcich' po nich
neni viibec pfijemné. Hrany balvant pres
tenkou podrazku tlaci do chodidel, nohy
klouzou.

Splhani po balvanech bude dalsi ¢innost, u kte-
ré postavam hrozi zranéni - narazena kolena,
vymknuté kotniky, které uvizly ve sparach mezi
kameny. Prfekonani kamenného pole bude pro
postavy zkouskou.

Je samozrejmé mozné pres kamenné pole
nejit a zkusit najit lepsi cestu. Bud zadem po
severnim svahu kolem pramene, anebo lesem
pod rarachovou zahradkou. V tom pripadé se
postavy nejspiSe vyhnou setkani s vyrem.

V opacném pfipadé se zeptejte hracd,
zda se jejich postavy snazi pohybovat potichu.
A pokud ano, nechte je podstoupit stret se so-
vou schovanou ve skalach, zda je uslysi. Pouzi-
ta dovednost bude nejspise lovecka dovednost
Preziti v divociné.

V tom se ze skaly zvedne jakysi stin, roz-
tahne kridla, neslySné nad vami zakrouzi
a usadi se na velikou jedli pobliz. Temna
silueta se rysuje proti mésicem rozjasneé-
nému nebi. Ozve se zlovéstné zahoukani.

1 Jedna se o Sitou koZzenou obuv. Soucast lido-
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Vzpominate na historku, jak se tehdy ve
vsi objevil sokolnik, ktery se chtél vydat do
skal pro vyri vajicka a vratil se s oblicejem
rozdrasanym od jejich paratli a zobak(?

Pokud postavy pfijdou az primo ke skale k mis-
tu ozna¢enému jako hnizdisté vyr(l, vyr se
z jedle zvedne a na postavy zautoci ve snaze
je odehnat. Protoze je sova v letu ticha, nech
postavy hodit na vyzvu, zda si Utoku vSimnou.
Sova nalétne ze shora se zlovéstnym sycenim
na nékoho z druziny a pokusi se ho klovnout
zobakem nebo mu zatnout paraty do obliceje.
Pokud se bude druzina branit ¢i snad zacne po
sove strilet, ta radéji odleti smérem k rarachové
zahradce.

Pfipadné je mozné do boje zapojit vyrl
vice.
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Rarachova zahradka

Na zapadnim svahu kamenné pole ustu-
puje. Les tu dorusta skoro az ke skale a
pred ni lezi mensi ploSina, ze vSech stran
obrostla ostruzinim a malinim. Ve skale je
tmava zejici priirva, Siroka tak akorat pro
jednoho ¢lovéka. Vidite kamennou zidku,
kolem ni par Uzkych balvan( velikosti lid-
ské postavy, nahodné rozesetych kolem
dokola, vzty¢enych nebo povalenych na
zem bez ladu a skladu. Za zidkou je na-
vrsena homole hliny a kameni, porostla
bortvcim a jefrabinami. V borGvci se néco
zlaté leskne.

DalSim krokem druziny bude nejspiSe prohleda-
vani skal a hledani rarachovy zahradky, ktera se
nachazi na zapadnim Uboci. Je potreba se k ni
prodrat skrze ostruzini a malini, a tak zkuste
popsat postavam, jak se po trmaceni do kopce
musi jeSté potykat s trny a Slahouny. Skoro to
vypada, jako by je tam nékdo nastrazil schval-
né. Cesta to bude naro¢na a bude stat postavy
jeden télesny zdroj.

Pokud budou postavy ve skrytu pozoro-
vat plosinu, nez se na ni vydaji, uvidi malou po-
stavicku, jak vychazi ze skalni prarvy, vejde do
zdéné zahradky a pecCuje o své zahony. Pleje,
zaléva, zalamuje prebytecné vétévky a pozo-
ruje nocni motyly, kterak opyluji kvéty. Pokud
budou ¢ekat o néco déle, uvidi, ze za rarachem
prileti sova a zacne si s nim povidat. V té chvili
se rarach o druziné od sovy dozvi, pokud uz ji

neodhalil dfive kvuli tomu, Ze se postavy pro-
zradily. Rarach vladne magii kamene a rost-
lin a v pfipadé nejvyssiho ohrozeni bude umét
nékoho promeénit v kamen. Tuto schopnost ale
pouzije, jen pokud ho postavy néjak podvedou
nebo zradi. SpisSe se pokusi postavy zajmout a
zjistit, co jsou zaC. Kamenna zidka je oznacena
obrazcem se znakem skalnika s 10 surovinami.

Pokud zaCnou postavy rovnou krast, zad-
toci na né rarach kouzly, nejprve skrze obrazec,
poté vybéhne z jeskyné a pouzije na né kouzla
magie rostlin a kamene.

V zahradce postavy uvidi, Ze borGvci jes-
té neni zralé. Zatim se na ném lesknou jen zlaté
kvitky.

Pokud postavy pockaji nebo zacnou zjis-
tovat, zda je nékdo v okoli, rarach se za chvili
objevi (pfijde z jeskyné nebo od pramene se
dzbanem plnym vody), pfivita je a da se s nimi
do reci. Predstavi se jako pan Obr. Bude ho za-
jimat, odkud postavy pfrisly na obfi vrch a proc.

Pokud se rec¢ stoci na borlvky, rfekne, ze
by jim mohl néjaké darovat, kdyz mu postavy
pomuZzou. Bortvky prospivaji dobfe, ale mohly
by byt jesté vétsi, pokud by mu postavy prinesly
to pravé hnojivo. Tim je netopyfi trus z nedaleké
jeskyné. Neni na tom nic nebezpecného, jen je
v jeskyni trochu tma. Ale pan Obr se boji vzdalit
od svého zahonu dal nez k prameni, aby mu ho
neékdo neznicil.

O sobé pan Obr rekne, ze se tu usadil pred
mnoha a mnoha lety a zalozil tu svllj zahon,
o ktery se stara. Vadi mu, ze kdyz je sucho jako
toto jaro, musi chodit pro vodu az k prameni,
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ktery je pod skalou. S kratkyma nohama se dost
nachodi.

O pokladu se prilis nebude chtit bavit, ale
jestlize budou postavy naléhat, legendu o ob-
rech potvrdi. Dale z néj mohou vytahnout, ze
monolity kolem zahradky nejsou zkamenélé
osoby, ale jen nastrazené balvany, ktereé tak vy-
padaji a maji odradit lidi. To je ale jeho velké ta-
jemstvi, které prozradi jen pod natlakem. O po-
kladu prozradi, ze je zakopany hluboko pod
skalou. Pokud by doslo k tomu, ze by postavy
prosté donutily raracha, aby je k pokladu do-
vedl, otevie pomoci magie jeskyni, vejde s nimi
dovnitr, jeskyni zavie a pomoci magie odejde.
Druzinu necha za jejich opovazlivost zavienou,
dost mozna na véky vékul. Tenhle prvek ale za-
fadte jediné tehdy, pokud se druzina zachova
k rarachovi opravdu nevybirave.
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Rarachovo doupé

Rarachovo doupé ve skale je mala vlhka jesky-
né. Ma v ni spizirnu plnou ovoce, semen a les-
nich plod(, umisténych na miskach ze stromo-
vé kary. Lazko ma vydlabané ve velikém kmeni
stromu, ktery dost dobre mohl byt kdysi obfim
kyjem, je vystlané listim a suchou travou. Ve vy-
klenku stoji hlinény dzban zdobeny jilmovym
listem.

Pokud by postavy néjakym zptsobem dz-
ban poufzily, zjisti, ze je kouzelny (viz nize). Po-
jme totiz tfikrat vic vody, nez by na prvni pohled
mél, pritom se vSak da pohodIné unést. Pokud

se setkala druzina na pastvinach s vilami, bude
uz o nadobé védét. Kazdopadné se mlze poku-
sit jej panu Obrovi ukrast. Ovsem pozor. Jakmi-
le pfinese druZzina trus z netopyri jeskyné, bude
chtit pan Obr nadobu pouzit na zaliti zahonu a
prijde na to, ze mu ji druzina vzala. Na to bude
reagovat stejné podrazdéné, jako by mu chtéli
ukrast jeho vypéstky nebo jej nutit k tomu, aby
jim ukazal poklad.

Pokud by postavy téma dzbanu nadhodily
a pokusily se vyjednat jeho odevzdani, musely
by panu Obrovi néjak vyznamné ulehcit do bu-
doucna noseni vody, jinak nebude chtit dzban
odevzdat. Pokud by postavy opét sahly k nasili,
rarach se vzda a nabidne jim, ze je zavede k po-
kladu, pokud mu dzban nechaji (ve skutecnosti
do pasti, viz vyse).

Netopy¥i jeskyné

Z temného otvoru ve skale cisi chlad a
vane neprijemny puch. Kapradiny po pas
vysoké jsou celé od rosy. Nez se Clovék
dostane ke vchodu, je cely mokry a na-
skoc¢i mu husi klze. Obcas se ve vzduchu
mihne netopyr, zakrouzi a vleti do otvo-
ru. Mésic uz se sklani nad obzor. Je tfeba
jednat rychle, jinak to do vychodu slunce
nestihnete.

Lezi nedaleko na severnim uboci kopce. Cesta
k ni se da zvladnout bez problému podle in-
strukci pana Obra. Vchod do jeskyné lezZi v pro-
pasti, do které je nutné seSplhat; je mozné to

C.54 | GNOR 2016

predlozit postavam jako dalsi zkousku, pokud
je zadouci je obrat jesté o par zdroju.

Jeskyné je Uzka, nizka a je v ni tma. Chod-
ba je klikata, ale kratka. Je v ni nanos bahna a
z ngj trci sem tam néjaky kamen nebo balvan.
Nékterymi castmi se Clovek jen tak tak prodere,
pokud ma SirSi ramena nebo vétsi bricho.

Bez svétla je cesta z jeskyné a do jeskyné
nebezpecna, hrozi, ze se Clovek uderi do hlavy
nebo si zhmozdi jinou ¢ast téla (narocna téles-
na automaticka akce). V cesté je Sirsi prilirva, do
které lze pfi neopatrném pohybu spadnout (té-
lesna, prfipadné dusevni vyzva). Zdolani cesty je
pfi svétle otazkou par minut, bez svétla i pal ho-
diny. Postavy m(iZe vyplasit netopyr vlétajici do
jeskyné, leknutim by mohli upustit pochoden
na zem do kaluze vody (Hod na vyzvu, pouzita
vlasnost duse).

Na konci chodby se postavy dostanou do
malého dému. U stropu je zavesené hejno neto-
pyrt. Pokud prijdou postavy bez svétla, nebu-
doussijich netopyrivsimat a postavy uslysi maxi-
malné pistivé zvuky odnékud shora. Pritomnost
netopyrd jim prozradi puch jejich trusu, ktery
tu lezi vSude na zemi jako mazlavy povlak. Po-
kud maji postavy rozsviceno, pripadné pokud
si néjakeé svetlo opatfi, netopyry to vyplasi, ti se
zvednou, vyleti ven z jeskyné, pricemz to vypa-
da, jako by se na postavy chystali vrhnout (akce
zastrasovani, manévr mocné).

Smrad z netopyfich vykalu je opravdu sil-
ny a i silnym povaham se m{ze udélat nevolno
(télesny jed, sila 5, mdloby/zvraceni).
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Navrat k rarachovi

Vlychazite ven z jeskyné a mzourate, tma-
va skala se jasné rysuje proti svétlajicimu
nebi. Snad slunce jesté nevyslo...

Pokud se postavy v jeskyni zdrzely vic, nez bylo
potreba, nechte je vyjit ven a sdélte jim, ze jiz
maji jen malo ¢asu na to se vratit k panu Obrovi.
Nechte je podstoupit zkousku, zda to stihnou.
Pokud postavy stihnou navrat k jeskyni
pana Obra pred vychodem slunce, rarach si od
nich vezme netopyfi trus a pohnoji jim zaho-
ny. Pokud se mu néktera z postav zvlast zalibi,
muze ji nechat, aby mu pomohla. Pak zahony
zaleje (zde muze odhalit, ze postavy ukradly
dzban). Posledni paprsky zapadajiciho mésice,
ktery se sklani nad lesem, dopadnou na kulicky

borutvek a ty se rychle zvétsi, takze budou velké
jako liskové orechy. A jsou celé ze zlata. Pan Obr
si jednu s radosti utrhne a slupne ji. Pak poza-
da nékterou z postav, aby mu prinesla z jeskyné
oSatku z kliry, a natrha do ni i zbytek plod(.

Ti clenové druziny, kteri se k nému chovali
s nalezitou uctou, budou obdarovani za pomoc
jednou borGvkou.

Pokud se druzina rozhodne vzit irodu na-
silim, pan Obr se bude branit a snazit se utéctdo
jeskyné, zavrit za sebou pomoci kouzel vchod.
Par bordivek mu u toho samozirejmé mUize upad-
nout na zem. Je ovSem otazka, zda kradené, bu-
dou mit stejny ucinek jako darované.

Zavér dobrodruzstvi

Postavy se mohou nyni vratit do vsi. Po noci
stravené v lese uz budou clenové druziny asi
dost unaveni. MlZou si zdfimnout v lese nebo
se stavit po cesté na salasi. Pokud ziskali dzban,
muzou si ho nechat nebo jej predat ovcakovi,
ktery ho vilam odevzda.

Pokud toho jesté postavy Ci hraci nemaji
dost, mohou na né nékde ve vsi nebo na cesté z
lesa ¢ekat opili chasnici, které bude zajimat, co
délali v noci v lese. Zvlast pokud se postavam
nepodarilo opustit dédinu v noci nepozorované.

Po navratu do vesnice pak nezbyva nez se
rozhodnout, co se ziskanymi borlivkami? Na-
vstivit mésto a prodat je doktorovi, co o ném
mluvil jeden z dédk(? Nebo rychle zajit za Stazi-
nou, ktera si borivku ochotné vezme, vlozi oka-
mzité do Ust a pak hned vyplivne, ze je kysela?
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Nebo si ji nechat na pamatku? To uz je namét na
néjakeé jiné dobrodruzstvi.

Cizi postavy a bestie

Vesnicané

Obyvatele vesnice zde nijak Siroce nepopisuji.
Jedna se o bézné lidi a vesmés nedulezité cizi
postavy. Tak tedy jen par téch nejzajimavéjsich:

Potulny knéz Drobodar

Sudba: 6,Char: 3, T: 5, D: 5,V: 7, Dovednosti: Vse
z mastickare a zarikavace, Zvlastni schopnosti:
Ostry jazyk, Modlitby a urknuti, Mysticky kruh.
Jakmile si odbude véstbu a obrad, prisedne si
ke stolu stareSin(i a zacne s nimi rozebirat, jak
znameni seslana bohy vylozZit. Vesmés se bude
chovat nenapadné, obcas za nim pfijde nékdo
z vesnice pozadat o zvlastni pozehnani a daruje
za néj knézi néco na prilepsenou.

Déda Struhar, zvany Smradoch

Sudba: 5, Char: 2, T: 4, D: 6, V: 4, Dovednosti:
Pési vrh proti lidem a zviratim, Triky a kejkle,
Ovliviovani pocitl. Zvlastni schopnosti: Hazec
(mistrovstvi v hodu malych predmétli na cil),
Komediant. Léta tréninku mu umoznily dosah-
nout témeér uplné dokonalosti ve hre Fazole. Je
vdovec, a tak premlouva ostatni dédky z vesni-
ce, aby si s nim $li zahrat. Ze hry vétSinou od-
chazi se sluSnou hromadkou lusténin, které ve-
Cer namoci a druhy den si z nich uvari polévku.
Odtud jeho prezdivka.



Stazina

Sudba: 5, Char: 1, T: 3, D: 4, V: 6. Dovednosti:
Ovliviovani pocittl, Jednani s lidmi. ZS Idol Zzen
a muzu, Vyjednavac. Nejhezci holka ze vsi, ktera
umi vyuzivat svych prednosti k tomu, aby klu-
km pomotala hlavu.

Ovcaci

Ovcak Janek

Sudba: 5, Char: 2, T: 5, D: 5, V: 4. Dovednosti:
Akrobacie, Triky a kejkle, Pesi boj zblizka proti
lidem a zvifatim. Zvlastni schopnosti: Sibal -
zbéhlost pfi planovani drobnych lécek (pouzijte
napf. na vyrabéni vyhody pred konfliktem), Le-
tici zbran (dokaze hodit ¢aganem a nepfijemné
zasahnout). Nejstarsi z ov¢akl hlidajicich ovci
na majce. Jako zbran pouziva cagan - stredni
nouzova.

Ovcak Marcin

Sudba: 4, Char: 1, T: 6, D: 4, V: 3. Dovednosti:
Pési boj zblizka proti lidem a zviratlim, Sila,
Sebedlvéra. Zvlastni schopnosti: Zapasnik.
Urostly mladik je obdivovan divkami pro svoji
stateCnost. Byl to on, kdo na jare, kdyz prisli na
salas hladovi vlci, jednou ranou zlomil jednomu
z nich hrbet, coZz smecku zahnalo na uték.

Ovcak Joza

Sudba: 4, Char: 1, T: 4, D: 6, V: 4. Dovednosti:
Pési strelba proti lidem a zvifatlim, Preziti v di-
vocing, Vedeni zvirat. Zvlastni schopnosti: Dob-
ra muska (prak). Nejmladsi z ov¢aka. Synek rol-

nika, ale odesSel na salas, protoze ma rad praci
se stadem a ta mu skutecné jde. Proti vikiim ma
vzdy pfipraveny prak a tobolku valound. Umi
trefit kmen stromu na padesat kroka.

Lesni bytosti

Rarach - Pan Obr

Sudba 8, Char: 3, T: 3, D: 8, V: 5, Dovednosti:
Mluveni se zviraty, Magie kamene, Magie rostlin,
Pohyb v divocingé, Jednani se zviraty. Zvlastni
schopnosti: Talenty pana zahradnika (mistr pfi
obrané své zahradky), Znak skalnika, Hnév lesa.

Sotva po kolena vysoky muzi¢ek. Ma na
sobé néco jako ponco sesité z klzi, listi, ptacich
per a dalSich pfirodnich materiald. Ma dvé vy-
poulené hnédé oci ,navrch hlavy, pod nosem
rozCepyreny knir. Temeno je lysé. Za nehty ma
Spinu a vibec je umolousany od hliny a blata.
Mluvi prekvapivé hlubokym hlasem, pusobi
premyslive, ale snadno se dopali, pokud mu né-
kdo zacne Skodit.

Zajima ho pouze jeho zahradka, vzdalu-
je se od ni jenom tehdy, kdyz potrebuje v lese
nasbirat néco k snédku anebo kdyz musi jit pro
vodu. Jinak travi vesSkery cas v okoli své skaly.
Pokud jej nékdo napadne, bude se branit kouzly.

Legenda o tom, ze dokaze pohledem ne-
koho proménit v kamen, neni pravdiva. Balvany
kolem zahradky nastrazil schvalné, aby se tam
lidi bali chodit a nerusili ho. V pripade, ze budou
postavy drzé, mize se pokusit jim zkamenénim
vyhrozovat.

Z hlediska pravidel se jedna o clovéka.
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Priklad kouzel pana Obra:

»Tresky plesky, tresky plesk, at té balvan

sevre v pest.”

Kamen, na kterém stoji postava, se roz-
pukne, sevie nohu nebo jinou koncetinu posta-
vy, zpUsobi bolestivou pohmozdéninu. Navic
bude postava uvéznéna. Uvolnéni ze sevreni
bude zkouskou. Kouzlo zpusobi cili télesnou ji-
zvu 1. arovné - pohmozdény kotnik.

»~Abych lapky chytil snaz, povolavam

zimostraz.“

Slahouny popinavé rostliny rostouci po
skale se zacnou stacet k postavé a omotavat ji
jako pevné provazy. Kromé znehybnéni ji zpu-
sobi také modriny a odérky. Manévr mocné,
zvyseni ohrozeni.

,0d zlodéjské neresti, kopfivy vas ocisti.”

Kolem kamenné zidky vyrostou do pasu
vysokeé kopfivy, co pali jako cert. Manévr roz-
sahle, zvySeni ohrozZeni. Kdo do kopfiv vejde, je
zasazen télesnym jedem: sila 2, silné opuchnuti
zasazené Casti / paleni a svédéni - postih k né-
kterym dusSevnim akcim - nepresné.

Sova - Vyr
Sudba: 6, Char: 3, T: 4, D: 3, V: 3, Dovednosti:
Létani, Postfeh, Lov drobnych Zivocich(, Tichy
let, Zvlastni schopnosti: Talenty létavce - mistr,
kdyz je ve vzduchu, Pfirozené zbrané (paraty -
kratka bodna), Nocni oci.

Sova je tajemny nocni ptak, o kterém ko-
luje spousta legend a jemuz jsou prisuzovany



mystické atributy moudrosti, ale také role posla
Spatnych zprav (smrti). Sova ma vyborny sluch i
zrak (vidi vSak dobre jen na dalku). Vyr je jedna
z nejvétsich sov s rozpétim kridel az dva metry.
Své hnizdo miva ukryté ve skalach uprostred
lesi a bedlivé si jej stfezi pred vetrelci. Pokud
se nékdo priblizi k hnizdu, samice na néj bude
nejprve varovneé sycet, poté na n¢j klidné vyrazi
a bude se snazit zasahnout jej paraty nebo od-
lakat od hnizda.

Netopy¥ri hejno

Sudba: 4, Char: 2, T: 4, D: 2, V: 3, Dovednosti:
Létani, Letecka akrobacie, Sluch, Orientace,
Splhani, Zvlastni schopnosti: Netopyfi sluch,
Talenty malého létavce (zbéhlost ve vzduchu),
Velké hejno (zdarma rozsahle, nezapocitava se
do manévri - viz Bestiar DrD Il str. 73).

Popis netopyra lze najit v Bestiari DrD Il.

Kouzelné predméty

Zlata bortivka
Poziena syrova pusobi jako elixir, ktery po-
skytne postavé vyhrazenou dovednost Zména
velikosti. Postava se po pozieni borivky muze
rozhodnout, zda se oproti své bézné velikosti
zmensi, nebo zvétsi. Clovék se zvétsi na velikost
obra nebo zmensi na velikost krysy. Diky tomu
se pro nej nékteré akce stanou nemoznymi a
jiné zase moznymi.

Vylisovana stava z jedné borlvky se da
uzit vnitfné jako lék na télesné jizvy zplsobené
nemocemi traviciho traktu.

Vili dzban
Hlinéna nadoba, do které by vesly tak Ctyfri kor-
bele piva. Je ale ocarovany, a tak pojme trikrat
vic tekutiny, nez se zda. A pfitom nevazi nic na-
vic. Na pevné a plynné latky vSak jeho magie
nefunguje.
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