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Drakkar je internetovy sbornik ¢lank o RPG hrach,
zaloZeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své ¢lanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit ¢as jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-
nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime
do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim clankem. Bez vas
by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
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napsal ,,Kelton“ Recenze

HEADSPACE

Rodina her Powered by Apocalypse se rozrostla
o0 novy prirtistek. Podivdme se, co je zac a proc by
vas mohl zajimat.

Svét HEADSPACE je Cisty cyberpunk. Blizka bu-
doucnost, technologie o néco pokrocilejsi, ale
stale rozpoznatelné, spolec¢nost plna tlak(l a
problému. Korporace se pretahuji o moc a trhy
a dusledky téchto tahanic dopadaji na lidi ko-
lem. NGzky mezi témi, co maji, a zbytkem se ro-
zeviraji ¢im dal vic.

Co je v takovém svété nejcennéjsi? V ko-
necném dlsledku je to lidsky kapital. Penize se
daji vydélat (nebo ukrast). Zbrané muzete vyro-
bit. Silu a rychlost vam doda kyberware, Cerstvy
primo z vyrobni linky. Ale to vSechno potrebu-
je schopného clovéka, ktery to dokaze pouzit.
A neexistuje zplisob, jak nékoho takového vy-
carovat z fleku, nezavisle na tom, kolik milion(
jste ochotni utratit. Tedy az do ted.

Titulni Headspace je nova technologie,
schopna zahybat rovnovahous sil. Jednoduse re-
ceno, je to sit spojujici mozky. Neprolomitelna,
neblokovatelna, umoznuje okamzitou komu-
nikaci a plné sdileni. Myslenky, emoce, vzpo-
minky, dovednosti. Kde jste pivodné méli tym
specialistli, mate najednou skupinu schopnou
jednat jako jeden organismus, v kazdém aspek-

tu silnou tak jako nejlepsi z nich. Nejde vypnout
bez zabiti zapojenych lidi, ale koho to trapi? Vel-
kou vyhodou je loajalita - nehrozi, ze vam ¢len
takového tymu zbéhne, ostatni by to vedéli sko-
ro driv nez on. Takze pokud se vam nevzbouri
cely tym najednou...

Postavy diky spojeni skrz Headspace fun-
guji jako jeden tym. To zahrnuje komunikaci,
sdileni dovednosti a toho, Ze neni potreba re-
Sit, jestli to, co vidél kolega, bylo predano, nebo
ne. Taky to znamena, ze ¢lenové teamu nemusi
byt pobliz, aby si navzajem pomohli. A taky to
znamena spoustu problém(, protoze sdilené
je vSechno. Zminoval jsem uz, ze to je na dozi-
voti? Je to horsi - pokud pripojeny ¢len zemre,
v siti zUstane ¢ast jejich vzpominek. M4 to své
vyhody - takovy ,,duch si porad pamatuje cast
svych dovednosti - ale klidnému spani to roz-
hodné nepomaha.

Hra ma pomérné silné vymezené téma.
V dobé krize korporatni hraci citi prilezitost. Si-
tuace eskaluje a honba za ziskem ma ¢im dal
vice obéti. Hraci hraji elitni agenty korporace,
kteri si rekli, ze ceho je moc, toho je prilis. Jejich
predchozi zaméstnavatel prekrocil ¢aru a musi
zaplatit. Tady se nepracuje pro nejvyssi nabid-
ku, zadny pan Johnson nepfichazi s faleSnym
usmévem a kuffikem plnym penéz. Zadny out-
sourcing a lidské zdroje, od ted hrajeme podle
vlastnich plang.

CoZzneznamena, ze by prostredi bylo kom-
pletné predepsané. Ve svété Headspace je plno
krizi a podobna situace se muze odehrat v mno-
ha variantach. At uz je to kanadské mésto za-
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HEADS[PACLE

sazené tsunami, sabotaz prehrady na stfednim
vychodé, ktera zplsobi rozsahla sucha, nebo
epidemie neznamé nemoci, ktera uvrhne cela
meésta do karantény, vzdycky se najde nékdo se
snahou vytézit ze situace maximum. A kde jsou
penize, konflikt na sebe nenecha dlouho cekat.

Systém je tak trochu APOCALYSE WORLD a
tak trochu neni. Porad hazite 2k6, porad mate
tfi mozné vysledky, z nichz ten nejpravdépo-



dobnéjsi vyrabi dalsi komplikace, a porad detai-
ly zavisi hlavné na fikci. Cela zalezZitost je ale tro-
chu abstraktnéjsi. Nejsou tu tahy pro konkrétni
situace, vSe zavisi na tom, kterou dovednost po-
uzivate a jak se dokazete vyrovnat s vedlejSimi
ucinky prfimého propojeni mysli.

Co je nutno zminit - ten odstavec o tom,
ze dovednosti jsou nejsilnéjsi kapital, nijak ne-
prehanél. Postavy jsou nejlepsi z nejlepSich a
je to znat. Systém vibec nepostihuje Urovné
nizsi nez ,absolutni Spicka“. Kazda postava ma
tfi dovednosti, coZ jsou oblasti, kde si vibec
nepotrebuje hazet. A diky systému Headspace
si mGze pljc¢ovat dovednosti ostatnich ¢len(
tymu. Pujcené dovednosti uz hod vyzaduji, ale
porad jde pouze o mnozstvi komplikaci, neu-
spéch vibec neni na stole. Teprve kdyz pfislus-
nou dovednost nema nikdo, nastupuje hod na
improvizaci s moznosti selhani.

Komplikace jsou kapitola sama o sobé.
Headspace neni dokonaly a pri sdileni doved-
nosti prosakne ledasjaky bordel. S kazdou do-
vednosti jsou spojené vzpominky a silné emoce.
Ty se mlZou Sifit po spojeni a nakazit cely team.
Hrac si pfi tvorbé postavy vybira, jaké emoce pa-
tri ke kterym dovednostem, a to také urcuje pri-
padné komplikace. Véci se rozhodné budou vy-
vijet jinak, pokud specialistka na strelné zbrané
ma problémy zvladat hnév, nez kdyz trpi nap(l
vylécenym PTSD a ostatnim hrozi zachvaty pani-
ky. Jeji vykony se zbrani to vétSinou neovlivni (je
zvykla), ale ostatni mizou byt méné vyrovnani.

Pravidla pro vybaveni nejsou pfrilis kom-
plexni. Véci maji vétsinou fikéni popisek a sem

tam par nejvyraznéjSich vlastnosti popsanych
tagy, zbrané navic poskozeni a dosah. Kyber-
netickych doplikl neni velky pocet, ale jsou
patficné nabusené. Napriklad v seznamu jsou
jedny kyberoci, které uméji vSechny odpovida-
jici triky - noc¢ni vidéni, termo, UV, nahravani a
ochranu pred oslnénim. Kybernohy vam umoz-
ni dobéhnout motorku a seskocit ze strechy bez
zranéni. A tak podobné. Mnozstvi upgrad(l neni
omezené esenci nebo nécim takovym, postavy
jich mizou nabrat, kolik zvladnou. Plati za né
expy, coz véci trochu limituje.

Jakje v hrach PbA zvykem, soucastijsou ro-
bustni pravidla pro tvorbu kampané. Roli hrozeb
v tomto svété zastavaji - jak jinak - korporace.
Na zacatku kazdé kampané je urceno, které maji
prsty v prislusné situaci. Jejich nasledujici plany
a projekty jsou to, co urcuje znacny kus hry.

Hlavnim cilem hracskych postav je tyhle
plany prekazit nebo alespon zpomalit. To ale
nebude snadné, protoze korporace maji velkou
pocetni a materialni prevahu. Jeden team tézko
zhati vSechno. Je potreba si vybirat bitvy, nebo
se sakra ohanét.

Kazda korporace také dostane agenta -
NPC na drovni postav. To budou nejvyraznéjsi
antagonisté, ti, co vedou nepratelske sily, zajis-
tuji ochranu jejich datacenter a nebo vedou me-
dialni kampané. Vzhledem k tomu, Ze jde o by-
valé kolegy, je slusna Sance, ze néktera z postav
toto NPC zna, a pravdépodobné tam jsou néja-
ké nedoresené zalezitosti.

Ukazkové korporace v knizce jsou pékna
sméska amoralnich molochd, bezcitnych opor-
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tunistl, zloc¢incd v legadlnim havu, pragmatiku
volicich mensi zlo a dobrych lidi ve Spatnych
okolnostech. Minimalné dva priklady toho, jak
chvalihodné cile a eskalujici situace tvori dlaz-
déni na té prislovecné cesté do pekla. Tohle a
fakt, Ze kazda korporace ma pojmenované NPC,
by mohlo znamenat, ze to je nepfitel, se kterym
se da vyjednavat. Hra sice hodné tlaci na pilu,
co se tycCe korporaci jako opozice, ale neni to
opozice Cernocerna a nemyslici.

Kdyz to shrnu, HEADSPACE by vas mél zaji-
mat, protoze:

+ jetokyberpunk se vSim vsudy,

+ jetoopostavach, ne o vybaveni,

+ neflaka to tu punkovou ¢ast, boj lidi proti
korporatnim zajm(m je téma dne,

« zadné mega-, jen korporace. Nepritel je
silny ale m{iZzete mu zasadit citelnou ranu,

« vy inepritel mate tvar, do které lze dostat
pésti,

+ hrat za skupinu propojenych mysli, to se
moc ¢asto nevidi.

Headspace
Mark Richardson, Green Hat Design, 2016

« stranky hry


http://www.greenhatdesigns.com/?project=head-space
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Kdysi na dalekém severu bylo jedno kralovstvi. Bylo veliké, dobte
zasobené a s dobrymi obchodnimi cestami. V1adl tam ale kruty kral,
ktery si hledél jen penéz. Tento panovnik chtél ziskat jesté vétsi
bohatstvi a moc a to mu nakonec zatemnilo mysl. Za¢al uchvaco-
vat okolni mensi kralovstvi, a proto potteboval jesté pred zacitkem
jara zvysit pocet svych vojiku. Vyslal tedy verbite i do téch nejzapa-
dlejsich vesnic a samot s rozkazem: ,Vyhlaste v kazdém obydleném
kouté mé zemé, ze vSichni chlapci od t¥inacti a muzi do padesati
let budou bez vyjimek odvedeni do armddy.” Po celé zemi se ozyval
narek Zen a déti, kterym odchazeli jejich milovani manzelé, otcové
i synové do armady na dlouha léta a do smrtelnych nebezpedi.
Verbi¥i putovali zemi a obesli uz skoro véechny vesnice a més-
-~ ta. Kdyz dorazili do posledni vesnicky, oddechli si tlevou. Neméli
D VOJCATA radi svou praci, sami méli doma manzelky a déti, od kterych museli
také odejit. Uz obesli i posledni dam. ,Tak, miZeme se vratit,” pro-
Zdislava Pavliiskovd hlasil vidce skupiny a obratil se k ¢asto nedobrovolné odvedenym
muzum a chlapcim. ,Promitite mi to, chlapi,” dodal, ,véfte mi, Ze
byt to vSecko na mné, nechal bych vids doma. Jenze ja krilem nej-

Motto: sem.” Nepocetny oddil vyrazil ven z brany vesnice. ,Pockej Werre,”

zastavil vSe jeden z verbifl, a kdyz se k nému Werr otocil s otaz-
~Kazdy den a kazdou noc kou v otich, pokracoval, ,tohle je moje rodna vesnice.” ,,A co s tim,
Kdyz tikdm rodokmen Bride, Haralde? Chce$ nam tu povypravét dojemny pribéhy z détstvi nebo
Nebudu zabit, nebudu souzen, co?“ zavrcel Werr neptivétivé. Nikdy nemél Haralda v lasce, vzdyt
Nebudu zavten, nebudu zranén, on vSechnu tu $pinavou praci délal s nad$enim a nijak na néj nepi-
Ani mé Kristus nenechd v zapomnéni. sobil narek Zen, kdyz od nich odvadél manzely a syny. Vykonaval
Zddny oheri, zddné slunce, #ddny mésic mé nespall, svou préci, jako by byl néjaka bezduchd loutka. Werr a ostatni verbi-
Zddné jezero, Zddnd voda, Zddné more mé neutopi...” ti alesponl dokazali projevit soucit. ,,Chci jen Fict, Ze v lese nedaleko

odtud je jesté jedna samota. KdyZ jsem tu jesté zil, byla v té chalupé
(lidové zatikadlo, z knihy Alexandra Carmichaela Carmina bylinkarka Brighid se svymi dvéma syny. Zajdeme si pro né, protoZze
Gadelica: Hymns and Incanations from the Gaelic) pokud spravné pocitdm, tak jim je pravé t¥inict let. Jsou zrali na



vojnu a sluzbu nasi zemi i krali.“ Werr otrdvené povzdechl, ale nijak
neodpovédél. ,0dmitas snad slouzit nasi zemi? Vzpird$ se rozka-
zam krale?“ zeptal se vyhrazné Harald. ,Pojdme pro né Werre," pro-
nesl jeden z vojaka a utésné poplacal svého vidce po rameni. , Jes-
té tahle samota a pak uz to vsechno skonéi. Kdybych ji vynechal,
ten blbec by to rozmazal nékde nahote a budou problémy,” prolétlo
Werrovi hlavou. Zhluboka se nadechl a vyrazil smérem k lesu. Za
chiize na sobé pocitil vitézné pohledy Haralda, ktery oddilu ukazo-
val cestu. ,,Aby té mor schvitil, ty blazne jeden vojenskd,” mumlal
si Werr hnévivé, ,jak krasny by byl svét, kdyby vélka neexistovala.”

~Whulfe, kde jsi s tou vodou?! S takovou ten obéd nikdy neuva-
tim!“ zakticel mladik od stolu, kde $krabal brambory a kréjel zeleni-
nu. ,Uz bézim Wolfe!“ do mistnosti vtrhl druhy chlapec se skopkem
naplnénym vodou. Nicméné jak bézel, zakopl o prah a upadl. Mno-
ho vody se ptelilo pres okraj. ,Wulfe, davej ptece pozor!“ zasténal
Wolf a odbéhl od rozdélaného jidla, aby bratrovi pomohl. ,Promin,
sko¢im jesté pro vodu,” omlouval se chlapec a znovu odklopytal
z domu. Wolf se za nim jen dival a pak se usklibl. Kdokoliv jiny by
ted rozhotcené nadaval nebo by byl rozzlobeny kvili nepotradku,
jaky Wulf svou zbrklosti zptisobil. Ale on ne. Byl to ptece jeho bratr,
jeho dvojce. Navic védél, Ze to prosté patti k jeho povaze a stejné
tak védeél, jak moc se bratr za kazdou svou chybu stydi. To je pro
néj dostatecny trest. Uklidil védro, vyttel podlahu a kone¢né mohl
pokracovat v rozdélaném obédé. ,Trocha soli,” ¥ekl si sdm pro sebe
anatahl se pro ptisadu do policky. Najednou za sebou uslysel kroky.
,»10 bylo rychlé brasko. No, kdyz uz jsi tu, prostti sttl, jidlo uz bude
hotové.” Otocil se a ztuhl. Ve dvetich stali verbiti a jeden z nich dr-
zel Wulfa za limec, jako kdyby provedl néjakou nekalost. ,D-dob-
ry den,” vykoktal prekvapené. ,,Co to tu délate?” zeptal se, prestoze
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uZz mu pomalu dochézelo, o co tu jde. Pamatoval si, Ze nedavno ve
vesnici vybubnovali, Ze budou odvody do kralovské armady. ,Co tu
chceme, to je snad jasné. Kral dal rozkaz a rozkazy se musi poslou-
chat. K ndm bys mél mit dctu, ne mé kousnout do ruky, kdyz té
chytnu,” ekl vojak, ktery stile jesté drzel Wulfa za limec. Kdyz do-
mluvil, stréil do svého zajatce tak prudce, az Wulf spadl na tvrdou
podlahu. ,Uklidni se, nejsou to zlodinci a ty nejsi Zadny mistr popra-
v¢i, abys s nimi tak zachazel. Chovas se, jako by ti preskocilo!“ ok¥ikl
ho rozzlobené Werre. Pak se obratil k dvojéatiim a fekl: , A ted kluci,
kde vézi vase mama? Aby se s vama stihla jesté rozloucit.” ,Nase
matka uz ddvno nezije,” odpovédél Wolf a poméhal svému bratru na
nohy. ,To je mi lito,” fekl na to Werre a pozorné si prohliZel ty ne-
bojacné kluky pred sebou. Podobali se témét nachlup. Stejné ¢erné
vlasy, stejné jedovaté zelené odi, stejné izkd ramena a §tihlé télo,
stejnd vyska. Dokonce i jejich postoj a vyraz prekvapeni a vzdoru
ve tvati se navzdjem podobaly, jako by si své pocity a myslenky do-
kazali predat beze slov. ,Vezmeme vas s sebou. Asi mate strach, ale
nebojte se, v armadé neni vSechno tak zlé,” snazil se je Werre marné
utésit. ,Veliteli, neprotahujme to, cesta lesem bude dlouhd a pomalu
uz pada tma,” ozval se Harald. Wolf zacal Haraldovi hned horlivé
ptisvédcovat: ,Ma pravdu, za svétla se do vesnice nedostaneme a
v lese je tolik medvéda a vlkd, Ze bychom se po setméni jejich Gto-
v domé a na cestu vyrazit az zitra rdno.“ Potom jen s uspokojenim
sledoval, Ze se jeho napad uchytil. Werre i jeho vojaci souhlasili tim
spi8, Ze nad ohném byl kotlik plny horkych brambor. Kdyz si voja-
ci dvojéat na chvili prestali véimat, Wulf tiSe sykl na svého bratra:
»Co to provadis? Nejen, Ze nads odvedou do armady, ty jim jesté das
najist a nechds je u nas prespat! Pro¢? Vzdyt medvéda a vlky tu uz



nikdo nevidél nejmin dva roky.” ,UzZ si nedélej starosti, staci jen po-
¢kat, az vsichni usnou,” znéla klidna Wolfova odpovéd. Na znameni,
Ze porozumél, Wulf ptikyvl a usmal se.

Vsichni vojaci usnuli az k palnoci. Wolf jemné zat¥asl brat-
rovym ramenem. Ve slabém svétle poslednich uhlikd Zhnoucich
v dohasinajicim ohnisti ho pobidl, aby vstal, sbalil svou ptikryvku
a postupoval za nim. Obratné prekracovali vojaky spici na podlaze.
Whulf vzal z vésdku jejich kozesinové plasté. Wolf se ptiblizil ke dve-
fim. Obéma rukama uchopil zavoru. Pro vSechny severské bohy! At
to jde tise! Klapnuti odsunuté zavory jim v no¢nim tichu ptipadalo
jako vystrel. Nikdo se ale nepohnul. Otevteli dvefe. Nehlu¢né vysli
ven a oblékli se. V chladném no¢nim vzduchu se jim srazel dech a
vydechovali obla¢ky pary. I kdyz jen o malou chvilku Wolf byl naro-
zen d¥iv, proto po mat¢iné smrti ¢asto zastaval roli ochridnce. Chytil
ted svého bratra za ruku a vysli do tmy. KdyZ dorazili mezi prvni
stromy, silné se ochladilo. Do této chvile temné nebe se jesté vice
zatdhlo a zacalo husté snézit. Wolf o poznani pevnéji stiskl ruku
svého mladsiho bratra a utésoval ho: ,Neboj se. Jsem ti vzdycky na-
blizku. Nedovolim, aby ti kdokoliv ubliZil. AZ se vSechno pfeZene,
bude lip.“ Ptihnal se vitr a pocasi p¥eslo v divokou vanici. ,Wolfe, ja
mam strach,” zageptal Wulf.

Réno se vojaci probudili a zjistili, Ze dvoj¢ata jsou pry¢. ,Na-
jdéte je!“ naoko razné rozkizal Werre. Ale ve skute¢nosti mél na my-
sli néco jiného — nepospichejte, at maji ¢as utéct. [ kdyz nezndmym
lesem v hlubokém snéhu postupovali jen pomalu, oba chlapce stej-
né brzy nasli. Byli schouleni vedle sebe pod starou borovici, ktera se
nachézela jen nedaleko od okraje lesa. Na prvni pohled to vypadalo,
jako by oba spali. Jeden chlapec drZel druhého pevné kolem ramen
a jeho ztuhla tvar méla starostlivy vyraz. Druhy chlapec, ktery byl
kromé svého plasté zabalen do dvou ptikryvek, mél hlavu optenou
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o bratrovu hrud. Jeho tvaf nesla stopy prozitého strachu a leskly se
na ni zmrzlé slzy. Nejblizsi z vojaka se nad nimi sklonil, aby zjistil,
zda jsou je$té naZivu. Zdalo se mu, Ze jeden z bratr uZ zemftel a
nedycha. Nad tvati druhého se vsak nékolikrat objevil oblac¢ek par
ze srazejiciho se dechu. Vzali tedy bezvlddna téla do naruce a vy-
dali se zpét k domu. Tam zapalili ohern a obé téla polozili na postel,
kterou pristréili bliz k ohnisti. Prikryli je hromadou dek a koZesin
a néjaky cas se pokouseli k¥isit chlapce, ktery jesté dychal, kdyz ho
nasli. Stale doufali, Ze se stane zazrak. Po nékolika hodinach se je-
den z chlapcti probral. Byl to Wulf. Kdyz vedle sebe uvidél nehybné
télo starsiho bratra, propukl v pla¢. Po chvilce nesouvisle promluvil:
,Rikal, Ze mi nikdo neubliZi, ze viechno bude v potadku, zabloudili
jsme, ja uz nemohl udélat ani krok, dal si mé na zada, pod stromem
mi dal svou deku a #ikal, Ze v§echno bude v potadku, ja ale plakal...”
Whulf chvilemi mluvil, chvilemi umlkal a objimal bezvladné télo své-
ho starsiho bratra. Werre ho konejsivé pohladil po hlavé. Nakonec
prohlasil: ,Ten s ndmi nepjde. Nechdme ho tady.” Harald nevéril
svym usim: ,Coze? Vzpira$ se krali? Zdkonum?“ ,Tady ani kral se
svymi zdkony nic nezmuze. Tenhle kluk je tak otfeseny, Ze je k ne-
potfebé. Uz by nic nezvladl. K ¢emu je armadeé uplné zlomeny kluk?
Takovy nepottebujem!“ Ostatni verbifi ptitakdvali Werrovym slo-
vam. Harald pfed zjevnou presilou ustoupil. Opustili tedy samotu
i placiciho kluka a vydali se na zpatec¢ni cestu ke svému krali.

Whulf stéle objimal svého bratra a hlavu zabotil do zdhybu ko-
zeSinového plasté na jeho hrudi. Slzy se mu valily po tvatich. Tise a
vycitavé vzlykal: ,Pro¢ jsi pry¢? Rikal jsi, Ze budes vzdycky se mnou.
Lhé#i! Lhati... Pak ale uslysel tichou odpovéd: ,,Ja nejsem lhat. Dr-
zim své slovo.” Wulf se lekl a seskotil z postele. Pohlédl Wolfovi do
tvare. Uvédomil si, Ze bratrovy oéiirty se pohybuji a Ze bledy oblicej
postupné oziva ismévem. Zaznamenal i to, jak téZce a trhané zacal



C.56/57 | CERVEN-SRPEN 2016

Wolf znovu dychat. Navzdy si vryl do paméti dalsi bratrova slova: Whulfovi neptestavaly téct slzy, ale uz to nebyly slzy smutku,
,Vidél jsem mamu, fekla, Ze je$té neptisel muj cas.” nybrz radosti. Jejich matka Brighid nad nimi bdéla, i kdyZ uZ nezila.




napsala Julie Novakova Literatura

VEDA VE SLUZBACH
SF: TAJEMSTVI DAVNE
HISTORIE CLOVEKA

Co provazelo vznik clovéka od doby, kdy se pred
bezmdala deseti miliony let oddélily linie vedouci
k ndm a k Simpanzim? Dobrodruzné patrani po
nasich pocatcich se rozhorelo po vyddni Darwi-
nova O vzniku druh( a poté O puvodu clovéka, a
brzy prineslo vytouzené ovoce. Ale cesta za pred-
ky clovéka byla spletita...

V Darwinové dobé jsme znali fosilie modernich
lidi a neandertalct z Eurasie, ale otazka po ko-
[ébce lidstva - smysluplna pravé od rozsireni
myslenek Charlese Darwina - zdstavala nezod-
povézena. Prvni fosilie povazované za vzda-
lengjsi predky lidi byly nalezeny ve vychodni
a jihovychodni Asii, pocinaje hlavné Duboiso-
vym ,Javskym Clovékem®, pozdéji zarazenym
do druhu Homo erectus. Po mnoha peripetiich
ale prisel objev, ktery odstartoval zlatou horec-
ku hledani predchidcl clovéka v Africe: ,,Zinj“
Louise a Mary Leakyovych, prislusnik druhu
Paranthropus boisei nalezeny v dnes jiz slavné
Olduvaiské rokli. Hon na fosilie pfinesl radu

vevys

Donalda Johansona a kolegl, kostra samicky

druhu Australopithecus afarensis, dosud pova-
Zovaného za primého predka rodu Homo.

Plvodné testy protilatek, dnes analyza
DNA ukazaly, Ze ze soucasnych lidoopl jsou
po oddéleni téchto linii? Pred zhruba 4 miliony
let se tu objevil Australopithecus afarensis, pred
2 miliony let uz se na svété vyskytoval Homo
habilis a o necely milion pozdéji Homo erectus.
Poté se tu (pres obcas vydélované H. antecessor
a heidelbergensis) objevili jednak moderni lidé,
jednak neandertalci. Opravdu je to ale tak pri-
mocaré? Ukazuje se, ze nikoli...

Neandertalci v nas

Clovék neandertalsky je nejznaméjsi vyhynulou
vétvi Clovéka a inspiroval i fadu autor( SF od H.
G. Wellse pres Poula Andersena az po Clifforda
Simaka, Orsona Scotta Carda a mnoho dalsich.
Isaac Asimov ve své slavné novele Osklivy chla-
pecek necha neandertalské dité prenést do sou-
Casnosti pomoci stroje Casu. Ukazuje se, Ze dité
proziva stejné pocity jako my a je chytré a ucen-
livé, ale po skonceni pokusu ma byt navraceno
zpét do své doby, ackoli si zvyklo na nas svét a
stézi bude schopno prezit zpét v minulosti.

V nedavno vydané Existenci od Davida
Brina se také vyskytuje neandertalské dité, zde
privedené k Zivotu za pomoci genového inze-
nyrstvi. To dnes, v dobé sekvenovani prastaré
DNA extrahované z kosti, neni zcela nemysli-
telné (i kdyz bychom se museli uchylit k mno-
ha pokusiim a omyldm) a mozna k podobnym
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snaham dojde, byt urcité zamotaji hlavu mnoha
etickym komisim. Jak bychom se viibec tvarili
na neandertalce, kdybychom jej dnes potkali na
ulici? Jak se s oblibou traduje, kdyby byl odén
v motorkarské bundé a satku, nejspis bychom
sina ném niceho zvlastniho nevsimli. Jejich vét-
$i mozkovna i vyraznéjsi nadocnicové oblouky
nejsou tak daleko od bézné variability v nasi
populaci. Vykopavky postupné odhalily, Zze ne-
andertalci byli schopnymi lovci a velmi pravdeé-
podobné méli uméni a pohrebni ritualy. Kon-
krétni aspekty jejich kultur(y) nam ale nejspise
zlGstanou navzdy skryté.

Po neandertalcich nam ovsem nezlstaly
jen kosterni pozustatky a nastroje. Témér kazdy
z vas, kdo ctete tento ¢lanek, ma v sobé drob-
nou stopu davnych setkani modernich lidi s ne-
andertalci. NaSe setkani se totiz neneslo pouze
v negativnim duchu, ale i v duchu potéSeni a
jeho nasledkd. S neandertalci se totiz lidé mi-


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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grujici do Eurasie spafili. Z toho si vSechny lid-
ské populace kromé vétsSiny African(i odnesly
drobny pfispévek neandertalskych genl. Kdy-
bychom je vSechny spocetli, daly by dohroma-
dy mozna az Sest procent nasich gen(. Nepred-
stavujte si ale, ze mezi sebou mame néjakého
Sestiprocentniho neandertalce; kazdy z nas ma
v sobé jen nepatrny Usek neandertalské DNA.
Mezi nasimi pomyslnymi vétévkami se tak obje-
vily propojujici vyhony.

Skutecni hobiti

To ale neni jediny objev bofici predstavu zebri-
ku sméfujiciho pfimo k nam jako néjakym ,,pa-
ndm tvorstva“. Lidské pocatky byly vSechno,
jen ne prfimocaré. V dobé mezi oddélenim od
Simpanzl a vznikem toho, co oznaCujeme jako

(Zdroj: Wikimedia Commons)

Ryan Somma, CC BY-5A 2.0

lidsky rod, se po Zemi prohanélo mnoho druht
australopithéku, ardipithékd, sahelanthropt
a dalsich a dalSich druht... Od pocatku stoleti
jsme navic uskutecnili nékolik objev(l zcela no-
vych druht ¢lovéka.

Obrovskou senzaci vzbudil v roce 2003
objev clovéka floreského neboli ,hobita“. Tuto
prezdivku si vyhynuly zastupce lidského rodu
z indonéského ostrova Flores vyslouzil kvi-
li svému malému vzristu. Slo snad o populaci
stizenou nékterou dédi¢nou poruchou vzristu?
Tomu by ale moc neodpovidaly proporce kos-
ter. Slo snad o pfipad ostrovniho nanismu? Je-
jich smés archaickych i modernich znakl vsak
spiSe nasvédcovala fascinujici moznosti, Ze se
jednalo o poddruh davného Homo erectus: prv-
niho Cloveka, jenz se vydal uz pred milionem let
z Afriky.

Nové datovani ukazalo, Ze na Floresu Zil
»hobit“ zhruba pred 700 000 az 40 000 lety -
tedy do doby, kdy se tam prokazatelné vyskyto-
vali i moderni lidé. Ti se v Indonésii a dokonce
Australii objevili uz pred 50 000 lety. Je vyhynu-
ti ¢lovéka floreského zahy poté nahoda, nebo
s nasim prichodem né&jak souvisi? Je mozné,
Ze jsme ,hobity“ aktivné zabijeli? Nebo jsme je
pouze odfizli od zdroju? Stejné tak dobre moz-
né ale je, zZe jejich populace upadala uz déle a
nas prichod byl jen poslednim hrebickem do
rakve nebo ani tim ne.

Zatimco Tolkienovi dédicové protestovali
proti pouziti slova hobit, autofi science fiction
si mnuli ruce a nékteri okamzité novy namét
vyuzili. Ted Kosmatka ve své povidce Prorok flo-
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resky ukazuje alternativni svét, kde kreacionis-
mus zvitézil nad védou a nalez kosti floreského
clovéka znicehonic ohrozuje zazité nabozenskeé
dogma.

Novy druh z clanku prstu

Myslite si, ze na zakladé ¢lanku prstu a par zubu
dokazeme klasifikovat novy druh ¢lovéka? Do-
nedavna by odpovéd znéla ,,ne“. Jedina fosilie
obcas k uceni nového druhu staci, ale musi mit
hodné morfologickych znakdl, které mizeme
porovnat napfriklad s variabilitou v téchto zna-
cich v nasi soucasné populaci ¢i lépe znamych
fosilnich druzich. Clanky prst( ani zuby do této
kategorie Uplné nespadaji. Objev ucinény pred
nékolika lety v jeskyni Denisova uprostred sibif-
ského pohofi Altaj ale prisel uprostred rozma-
chu nové generace sekvenovani DNA a poté, co
jsme jiz byli schopni analyzovat i tézce posko-
zenou a kontaminovanou DNA ze starych kos-
ternich pozustatkd (coz jsme si uz vyzkouseli
treba na neandertalcich). Pravé DNA z téchto
fragment( ukazala, Ze patfi nikoli modernim li-
dem ¢i neandertalciim, ale zcela novému druhu
pojmenovanému denisované.

Podobné jako neandertalci, ani denisova-
né nevymizeli docela a po vzajemném kfizeni
zanechali stopy v nasi vlastni DNA, a to u po-
pulaci kdysi migrujicich skrz Asii dal na vychod
- dnesnich Asiat(l, Australcu, Polynésant a pU-
vodnich Ameri¢an(. U obyvatel Melanésie po-
chazi od denisovani dohromady vice nez pét
procent gen(l. Podobné jako u neandertalského
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prispévku se to vSak silné lisSi mezi populacemi
riznych oblasti. Odhady je navic potreba brat
trochu s rezervou vzhledem ke kvalité a pocet-
nosti vzorkdl DNA z fosilii. Nicméné navzdory
moznosti, Ze ke kfizeni nemuselo dochéazet a
podobnosti lze vysvétlit pomoci prostorové-
ho rozloZeni populaci a genetickému driftu, se
andertalci i denisovci alespon nékolikrat Uspés-
né zkfizili.

,Hvézdni lidé*

MUzeme jesSté dnes nalézt dosud neznamy pra-
davny druh clovéka? Odpovéd zni ano. Koncem
minulého roku byly v jihoafrické jeskyni Rising
Star nalezeny pozustatky vice nez dvaceti je-
dincl vykazujici zCasti archaické rysy podobné
australopithékiim, zc¢asti znaky odpovidajici
lidskému rodu. Predbézné datovani odhadu-
je jejich stafi na az 2,5 milionu let - dobu jesté
tésné predtim, nez z jaké zname pocatky Homo
habilis. Pojmenovan byl Homo naledi, podle
mistniho vyrazu pro hvézdu (viz nazev jeskynni-
ho komplexu). Nejvétsi senzace vsak spocivala
v tom, Ze kosti lezely zvlastné rozmisténé v ob-
tizné pristupné jeskyni... coz by mohlo zname-
nat, Ze tam byly kdysi umistény imyslné. Mame
snad dlikaz vice nez dva miliony let starého
pohibu?

Doklady pohrbl jsme zatim znali pou-
ze od modernich lidi a neandertalcl, nejstarsi
z doby pred asi sto tisici lety. Neni se tedy cemu
divit, ze objev mozného pohrbu starSiho mozna

Lee Roger Berger research team, CC BY 4.0

(Zdroj: Wikimedia Commons)

o celé dva miliony let vzbudil obrovské vzruse-
ni. Jakou kulturu, jaké abstraktni mysleni, jaké
ritualy asi mohli mit tak davni lidé? Vyjimecna
tvrzeni vSak vyzaduji vyjimecné dlikazy a pod-
porou pro hypotézu pohrbu by byly az dalsi ob-
dobné nalezy a idealné také nezavislé doklady
dalSiho ritualniho chovani. Musime také pockat
na presnéjsi datovani nalezu. Nejspis je ale jen
otazkou chvile, nez se objevu chopi autofi fan-
tastiky a néjakym vzrusSujicim zplsobem jej
zpracuji.

Strom se rozvétvuje

SpiSe nez zebrik tedy nase linie pfipomina hus-
té rozvétveny ker s mnoha vétvemi, které ne-
pretrvaly dodnes, ale nékteré byly navzajem
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propojeny obcasnym krizenim. Nejnovéjsi obje-
vy ukazaly, Ze nas obrazek o lidské evoluci sta-
le neni kompletni a jeji pribéh se rozviji a kom-
plikuje. Pfedstavy o tom, jak probihaly nékteré
etapy nasi existence, jsou fascinujici. Pfedstav-
te si, ze bychom dnes sdileli svét s uplné jinymi
druhy clovéka. Prvni anatomicky moderni lidé
migrujici z Afriky se tak mohli setkavat s nean-
dertalci, denisovany, a dokonce i Homo erectus
véetné Clovéka floreského. Jak jsme reagovali
na prvni kontakt s lidmi Uplné jiného vzezreni
i kultury? Prvni setkani rdznych ndm znamych
civilizaci jsou dost mozna jen stinem toho, co se
odehravalo pred mnoha desitkami tisic let.
Predstava podobného setkani nejenom
skyta prilezitosti pro napinavé pribéhy, ale
muze nam pomoci si i [épe predstavit prvni kon-
takt s civilizaci, s niz bychom na rozdil od téchto
davnych lidi nesdileli spolecné koreny. VétSina
svéta z(stava z hlediska paleoantropologie jen
spore prozkoumana. Néktera z mist, kudy jiz
moderni Clovék pred asi sto tisici lety opoustél
Afriku, jsou dnes pod vodou napfiklad v oblasti
Perského zalivu. Jesté davnéjsi lokality, kde zili
nasi predkoveé, se mnohde zménily k nepoznani.
| tak ale mame Sanci nachazet dalsi a dalsi po-
zUstatky nasich predki ¢i jejich soucasnikd, coz
je fascinujici vyhled pro védu i fantastiku. At uz
si v ramci své hry, povidky ci knihy hodlate vy-
myslet fantastickou mytologii jiné lidské vétve,
alternativni svét ovladany denisovany Ci pribéh
o objevovani novych fosilii ¢i jinych stop, dvere
fantazie mate doSiroka otevrené. Jen vézte, Ze
skutecnost se mozna ukaze jeste zajimaveéjsi.
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napsal Argonantus Literatura

TECHNIKA PSANIi
DIALOGU

Je jedno téma, kterému se v psani o psani roky
vyhybam. Dialogy.

Ma to jednoduchy divod. Jsou spisovatelé,
kteri jsou schopni vymyslet napad, vystavét ko-
lem ného kompozici, vygradovat to do promysle-
ného tvaru, stvofit néjakou tu naladu, a dokonce
Nicméné tonou, pokud maji jejich postavy pro-
mluvit primou reci. Dialogy trpi vsemi moznymi
chybami. A jeZto to sami autori tusi, naucili se ti-
sic ajeden trik, jak dialogy obchdzet a predstirat;
vyvolavat dojem, Ze tam néjaké rozmluvy jsou,
i kdyZ tomu tak vétsinou neni. H. P. Lovecraft, na-
priklad, nds bratr v nestésti. Mistr popist, popisti
a jesté dalsich popisu. J. R. R. Tolkien, kupodivu.
Atak ddl; je nds mnoho.

Jak pravil na nasi adresu jedovate Walter
Kerr - talent je ruzny, ale ne kazdy talent je dra-
maticky.

I.

Mozna se nekdo po precteni perexu tvari zma-
tené. Vystacil az dodnes s informaci, Ze dialog je
prima rec, takové to v uvozovkach. Treba takto:

,Fantomas!*

,Prosim?“

,Rikam - Fantomas!“

»A €O je to?“

»Nic - avsechno!“

»,Tak co to znamena?“

»Je to nikdo... a presto nékdo!“
»A co viibec déla ten nékdo?“
,Nahani strach!“

Néjaky problém tu asi odhali kazdy. Napriklad
neni jasné, kdo s kym mluvi. A ty zmatené vykri-
ky moc ani nedavaji smysl, jak si pravem stézuje
druha mluvici postava.

Méné beznadéjné to plisobi, kdyz doda-
me kontext; je to uplné prvni
sekvence prvniho romanu
0 jmenované postave; traj-
ler, ktery ma ctenare rychle
vtahnout do déje. A to je-
diné skutecné déla. Autori
pfi tom neméli moc casu;
napsali za nékolik malo let
nepravdépodobnych 32 ro-
manl o normalnim rozméru
pres 200 stran. Uz z této sek-
vpred, dozadu nehledi, co
na tom, Ze to celé do péti mi-
nut spadne. Podstatna je jen
posledni replika, ke které to
celé miri; to jediné nam chté-
lisdélit a to je také jediny hu-
beny vysledek rozmluvy.

l-*ANTh MAS
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Pokud si chcete obcas néco podobné zbé-
sileho dovolit, tak radéji ne moc casto. A vel-
kou slavu dramatického mistra dialog( tim asi
neziskate.

II.

Jen letmo pripomenu, co vSechno takovy dia-
log opravdového mistra Shakespeara zvlad-
ne. Pfedevsim, divadelni hra sestava vyhradné
z pfimé reci a dialogu. Herec sice mlze délat
néjaka ta gesta, ale Shakespeare k tomu moc
scénickych poznamek nenechal. VSe podstatné
je v replikach postav. Charakteristika postavy;
tfeba i zrychlené v par vétach. Rozvoj postavy.
VSechny motivy, plany, umy-
sly. Vyvoj postavy. Reakce na
uspéch ¢i zklamani. Samo-
ziejmé také déj a kompozi-
ce; repliky nam posouvaji
vsechno kupredu, pravé tak,
abychom se zabyvali jen tim
podstatnym a zajimavym.
V dile pak neni jind nalada
nez ta, o které nam nékdo
rekl. A totéz plati pro popisy.

To vSe se navic déje
jazykem, ktery odpovida
charakteru postavy; hloupé
a obhroublé postavy mluvi
hloupé a obhrouble, chytré
a vzdélané postavy chyt-
re nebo vzdélané. Nikdo
nemluvi jazykem autora,

14



protozZe autor tu nemluvi za sebe vibec nikdy.
Ajesté navrch je to vSechno verSované. A uspor-
né. Mozna zacinate tusit, pro¢ mame my, ubozi
dialogovi kutilové, z podobnych véci tak uprim-
nou hrlzu.

III.

Tohle jsou vSechno divody, pro¢ dnes nebudu
vasim pravodcem sam, nybrz nam pomze kon-
krétni dramaticka dvojice. Asi jste o nich uz néco
slySeli, takze je moc nemusim predstavovat.
Slec¢na Clarice Starlingova a Dr. Hannibal Lecter.
Jejich rozmluva nepochazi z filmu Ml¢eni jehna-
tek, ale z pavodni knizni prfedlohy Thomase Ha-
rrise, kde na rozdil od filmu nic nevidime a jsme
na dialog plné odkazani. Pravé jako na divadle.

BlizSi pohled ukaze, ze Mlceni jehnatek
tézi z dialogu opravdu hodné, i kdyz to samo-
ziejmé cCisté dramaticky tvar neni a scénickych
poznamek se autor rozhodné nevzdava. Ale
budouci prepisovaci do divadelni hry nebo fil-
mu to méli usnadnéné, protoze dialogy uz jsou
vlastné z vétSiny Uplné hotové a skoro by obsta-
ly i bez vSeho ostatniho. A rozhodné jsou i ve fil-
mu tfemi ¢tvrtinami vSeho efektu.

V puvodnim romanu je rozmluv dvou
hlavnich protagonistl celkem pét a urcuji celé
tempo romanu tim, Ze rozvrhuji kompozici na
Casti. Samozrejmé stoji zato si to precist uplné
celé, ale pro nasSe ucely bohaté staci rozmluva

vvvvvv

kapitole a predstavuje jedinou velkou dvanac-
tistrankovou scénu. V mistech, kdy se jesté Cte-

nar stézi stacil orientovat, o co v pribéhu vlast-
né jde a kdo je kdo. Tim autentictéji sdili pocity
s Clarice Starlingovou, ktera je vrzena pfimo do
jamy lvové a nic moc jeste nechape. Stejné jako
ona dostaneme v kapitole prvni a druhé krat-
kou uvodni instruktaz, kdo je Hannibal Lecter,
spocivajici hlavné ve straseni, abychom se bali
uplné od zacatku..

Motivace Starlingové k rozmluveé je nejjed-
nodussi; dostala jako zadani predlozit Dr. Lec-
terovi dotaznik k vyplnéni.
nadrizeny, Hanniballv hlavni protihra¢ Craw-
ford, to zamysli jako test; moc si od akce nesli-
buje a ucelem rozmluvy je jen navazat kontakt.
Dr. Lecter totiz zatim nikoho doposud nebral
vazné a nemluvil s nim doopravdy. V celkovém
planu jde Crawfordovi hlavné o nalezeni jiného
sériového vraha Bufallo Billa, ale z opatrnosti to
nerekl ani Starlingové, neb se boji, aby to néjak
neprozradila.

No a Hannibal Lecter ma jediny motiv;
nudi se, chce si s nékym povidat a pfi tom ho
trapit, strasit a ponizovat. Ma spousty ¢asu a nic
uz mu vlastné nehrozi.

Tedy vzhiru do toho. Bohuzel musime
drasticky kratit, takze bez nalady a Uvodnich
frazi.

IV.

»Studentka? Tady ve vasem povereni stoji stu-
dentka. Jack Crawford ke mné posila na vySet-
rovani studentku?“
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~Ano. Jsem stale jesté posluchackou aka-
demie,“ fekla Starlingova, ,ale nebavime se
o FBI, mluvime o psychologii. Rozhodnéte se
sam, jestli mam dostatecnou kvalifikaci na to,
abychom si spolu mohli promluvit.”

~Hm,“dumal Dr. Lecter, ,,je to od vas vlast-
né docela chytré. Barney, co myslite, sméla by
agentka Starlingova dostat zidli?“

,Doktor Chilton mi o zidli nic nerikal.“

»A co vam fika vase dobré vychovani,
Barney?“

»T1ak, co vam vlastné Miggs rekl?“

,Kdo?

»Deprivovany Miggs, tamhle v té cele.
Néco na vas zasycel. Co to bylo?“

»Rekl - citim tvoji pi¢u.“

»Aha. Tak to ja ne. Pouzivate pletovy krém
Evyan a nekdy L’Air du Temps, ale dnes ne. Dnes
jste se rozhodné nenavonéla. Jak je vam z toho,
co rekl Miggs?“

»Je nepratelsky z divodu, které neznam.
To je hodné zlé. Nesnasi lidi a lidi nesnasi jeho.
Je to bludny kruh.“

»Vy k nému citite nenavist?“

»Mrzi mne, Ze jsem ho vyvedla z miry. Ale
vzdyt to byl vlastné jenom vykrik. Jak jste po-
znal ty viiné?“

»Citil jsem je, kdyz jste otevrela kabelku a
vytahovala kartu. Mate rozkoSnou kabelku.”

»Dékuji vam.“

»Vzala jste si svoji nejlepsi kabelku, ze?“

,ANo0.“

»Je mnohem lepsSi nez vase boty.”



Zatim staci. Zkusme si vSimnout, co vSechno se
na tom malém prostoru stalo.

Obé postavy se nam vlastné predstavu-
ty popis. Zejména v Lecterovych replikach se
obcas dari predstavovat dokonce obé postavy
zaroven.

Lecter ve svych holmesovskych exhibicich
s viinémi stihne demonstrovat, Ze je chytry,
dale to, ze ma zneklidnujici schopnost citit neu-
véritelne presné jako pes, a dale, ze se rad pred-
vadi. Je vystavén na barkerovském kontrastu
miseni naprosto necekanych a protikladnych
vlastnosti. Zajima se o viné a chova se zdvorile,
aby tim désivéji co chvili probleskla jeho uplna
neschopnost empatie a naprosta bezohled-
nost. Sklada komplimenty stejné snadno jako
provokuje, dési a urazi.

A vlastné celou dobu drzi v hovoru inici-
ativu. Obvykla rovina vysSetrovatel-vysSetrovany
se nam tu nenapadné obratila a dr. Lecter ana-
lyzuje svoji navstévnici, jako kdyby sedél ve své
ordinaci.

Poznamka o vlnich a kabelce zaroven
resi, co je Clarice zac; snaziva studentka z dost
prostfednich pomérd, zifejmé z venkova, bez
prirozeného vzdélani z rodiny, ale dost chytra
na to, aby se nepokousela Lectera néjak prel-
stit, vypadat lepsi, nez je. Jeji docela prosta de-
fenzivni taktika nese ovoce. Za zdvorilost podé-
kuje, pokusy ji rozhodit prfipomenutim epizody
s Miggsem nemaji zvlastni efekt, Clarice zacho-
vava vzorny profesionalni odstup.

»Vy opravdu neznate Evangelium svatého Jana?
Podivejte se tedy na Ducia, ten maluje ukrizova-
ni Krista spravné. Jak se ma Will Graham? Jak
ted vypada?“

»,Neznam Willa Grahama.”

»Vite presné, kdo to je. Chranénec Jacka
Crawforda. Ten je pred vami. Jak vypada jeho
oblicej?“

»Nikdy jsem ho nevidéla.”
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sJomuhle se rika - otevirat staré rany.
Agentko Starlingova, vam to ale nevadi, ze ne?“

Chvile ticha, a pak vyrazila do Utoku:

»,SpiSe nez otevirat staré rany bychom
méli otevrit par novych ran. Prinesla jsem...“

»Ne. Takhle ne. To je hloupé a chybné. Ne-
snazte se nikdy zertovat, kdyz se o nécem mluvi
opravdu vazné. Vite, kdyz pochopite vtip a chce-
te na néj rychle reagovat, nuti vas to k rychlému
a povrchnimu hodnoceni situace, az prestanete
vnimat celkovou atmosféru. Tohle viibec neza-
padlo do nalady, ve které jsme se prave nacha-
zeli. Vedla jste si velice dobre, byla jste zdvori-
la a ochotna prijimat drobné zdvorilosti i ode
mne. Ziskala jste si mou d{ivéru tim, Ze jste mi
po pravdé rekla ty ohavnosti, co vam povédél
Miggs, a pak najednou béhem kratické pauzy
prejdete amatérsky na ten dotaznik. Takhle by
to opravdu neslo.”

~Doktore Lectere, jste zkuSeny klinicky
psychiatr. Vy si vazné myslite, ze jsem tak hlou-
pa, abych na vas zkousSela néjakou lest s nala-
dami? Budte trochu uznaly. Prisla jsem se vas
prosté zeptat, jestli vyplnite nas dotaznik. Bud
ano, nebo ne. Vadilo by vam hodné se na to
podivat?“

Skvostné misto.

Lecter zkousi rozhodit Starlingovou pou-
kazem na minulé udalosti, ve vedlejSim planu
autora prfipomene Ctenafri jesté prvni dil pribe-
hu. A kdyz jde Clarice rovnou k jadru véci a chce
uz vyplnit ten dotaznik, v paradigmatu vysetro-
vatel-vySetfovany, Hannibal paradigma razné




odmitne, pouzije techniku preramcovani do ro-
viny ucitel-zak.

Kromé toho v tomto vyjimecném okamzi-
ku mame moznost videt, jak Hannibal dooprav-
dy vidi debatu az do tohoto mista. Je zajimava
moznost nechat takto postavu odhalit, jak to
mysli doopravdy; zvlasté kdyz je moznost, ze by
si toho mohl ctenar jinak nevSimnout.

Return Starlingové je ovsem neméné
skvostny - drzi se urputné svoji upfimné a jed-
noduché obrany. Prosté se zeptala, nic vic.

»Crawford musi mit hodné prace, kdyz si najima
studenty.”

»ANno, ma starosti.”

»,Ma spoustu prace s Bufallo Billem?“

»Zrejmé ano.”

,Ne. Zadné zfejmé ano, agentko Starlin-
gova; vy moc dobre vite, ze jde o Buffalo Billa.
Myslel jsem, ze vas Jack Crawford poslal, abyste
se mé na to preptala.”

»Ne.k

»1akze vy na tom nedélate?“

»Ne, prisla jsem proto, ze potrebujeme
vas nazor na...”

Opét tu rozhovor resi nékolik véci najednou;
Lecter jen tak mimochodem prokoukl Crawfor-
dovo tajné zadani, odvedl podle prani autora
rozhovor k jadru déje pribéhu a navic nam dava
moznost Uplné absurdné dotahnout obraceni
roli; vySetrovany se vyptava na pripad vysetro-
vatele. A jesté se Ctenar nenasilné dozvi plno
véci o Buffalo Billovi.

A kdyz Starlingova povi, co védéla, Lecter
se uvoli podivat se na ten slavny dotaznik. Na
tomto misté se zajimavé ustanovil model ho-
voru, ktery funguje vlastné az do konce knihy;
néco za néco, vyména informaci. Obchodovat
mohou i lidé, ktefi se nemusi mit radi. Lecter
jesté v tu chvili dotaznik nevyplni; je stale od
zacCatku rozhodnuty si popovidat a potom Star-
lingovou vyhodit, jak to déla se vSemi lidmi. Ale
Clarice se nevzdava a premlouva dal.

»Myslim, Ze vas nazor by mohl cely projekt po-
sunout dopredu.”

»A z jakého dlivodu bych to mél udélat?“

»Ze zvédavosti.”

»,Naco?“

»Proc jste tady. Co se vam prihodilo.”

»Nic se mi neprihodilo, agentko Starlingo-
va. Ja jsem se prosté prihodil. NemUzete mne
redukovat na soubor vlivl. Zaménujete lidské
chovani za pojmy dobro a zlo, agentko Starlin-
gova. Kazdého si predem oznacite, jestli je dob-
ry, nebo Spatny. Nic neni nikdy nici vina. Vez-
méte si tfeba mne, agentko Starlingova. Mizete
rici, ze jsem zly? Jsem zly, agentko Starlingova?“

»Myslim, ze jste destruktivni. Pro mne je
to stejné.”

Mimochodem, v dalSim pokracovani sagy Harris
na tuhle pivodni zajimavou ideu bohuzel zapo-
mnél a zacal resit prequel, co se doktoru Lecte-
rovi prihodilo a jak se stalo, Ze je takovy, jaky je.
V plGvodnich pfibézich je Lecter jeSté v jadru Cis-
té strasidlo; prosté je takovy od narozeni, mon-
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strum s Uplné posunutym vnimanim vyznamu
lidského chovani.

Hannibal tady prejde do finale rozmlu-
vy, ve snaze rozhovor ukoncit, pricemz jen tak
mimochodem Clarice ponizuje docela presnou
analyzou. ,Jeden tazatel mne také zkousel
kvantifikovat. Dal jsem si jeho jatra s fazolkami.
Vratte se do Skoly, mala Starlingova.”

Jenze pak dojde k dalSimu neplanované-
mu obratu, ktery zavini Miggs. Ten pri odchodu
z léCebny zasahne Starlingovou spermatem.
Tim necekané zméni Hannibalovo rozhodnuti,
takze privola Starlingovou zpét:

»,Nemél jsem dovolit, aby k tomu doslo. Neslus-
nost se mi neuvéritelné hnusi...

nebudete litovat, Ze jste se vratila. Dam
vam néco jiného. Davam to, po ¢em touzite nej-
vic, Clarice Starlingova.”

»Co je to, doktore Lectere?“

sKariéru, co jiného. Uvidite, Ze to pljde.
Mam radost, ze jsem na to prisel. Den svatého
Valentina mne donutil o tom premyslet. Pro
svou valentinku si zajdéte do Raspailova auta.
Slysela jste mne? Svoje valentinky hledejte
v Raspailové auté. Uz byste méla jit. Myslim, ze
Miggs uz to nikdy neudéla, i kdyz je to blazen, co
rikate?“

Tady se Hannibal sam rozhodl vmanévrovat do
pro ného naprosto nezvyklé situace, Zze udéla
néco dobrého pro nékoho jiného. Jak neob-
vyklé toto chovani u Lectera je, doceni zrejmé
jen on sam a Crawford, kdyz si to oba uvédomi;



Starlingova to rozhodné delSi dobu nechape.
A Ctenar, zavaleny dojmy a drastickymi efekty,
také ne. Pribéh ma plno nitek, po kterych se
muze dale rozvijet.

V.

Uf.
Predpokladam, ze ztoho mate hlavu jako balon.

Netroufam si tvrdit, Ze jsem pochytal
vSechny vyznamy, naznaky a plany v planech
jinych pland; to ani nebylo ucelem.

Ucelem bylo demonstrovat, Zze takové
Uzasné multifunkcni véci se s dialogem daji pro-
vadét, kdyz se to umi.

A lze si odnést takovéto praktické rady:

1. Uplnéprvnizevsehojenutnésiujasnit, od-
kud a kam se ve scéné chcete dostat. Jaky
jejeji smysl, co je vysledek pro déj
dalSi. Napriklad to, Ze Starlingo-
va ma hledat Raspailovo auto a
prohlédnout ho. Pokud bychom

Uplné prvni ze
vseho je nutné si

lovat, co vSsechno se nam podarilo vytézit.
Dllezité ale je, Ze to, kam chceme dojit,
musime do rozmluvy dat uz na zacatku,
i kdyz to Ctenafi jesté nemusi byt jasné na
prvni pohled. A kromé déje samozrejmé
je ucelné vyuzit i dalsi efekty, pravé jako
ukazka; predstavit hlavni postavy, expo-
novat déj, prozrazovat dulezité informace
a navodit naladu.

Pokud vime, odkud a kam chceme jit, pak
je nasnadé otazka dalsi - jakou technikou
to resit. Totiz, zda je vlibec dialog vhodny.

Pokud je to napriklad scéna, kde
Poirot v zaveérecné prednasce sezve vsech-
ny dohromady a fekne jim, jak to bylo, pak
to vlastné neni pravy dialog, nybrz mono-
log, prokladany jen obcasnymi uzaslymi
vykriky posluchact (ale to je Uzasné, dra-
hy Poirote!). Poirot pfi tom
muze klidné mluvit stejnym
jazykem jako autor/vypra-
vec, jezto chybi porovnani,

Cetli dal, ono je ale téch vysled- ~ Wjasmit, odkud a g ing se to nepozna. Vibec

kG rozmluvy daleko vic; zejména
jsme mnohem lépe informovani
ohledné dvou hlavnich predstavi-
telG pribéhu. A docenime jen tak
mimochodem prohozenou dalsi
pointu v sedmé kapitole, ze Miggs v noci
po rozmluvé s Lecterem zemrel, kdyz se
zadusil vlastnim jazykem.

Mizeme tedy rozmluvou honit zaji-
cl nékolik a v dalSim déji postupné odha-

kam se ve scéné
chcete dostat. nodusi.
Jaky je jeji smysl.

se nam spousta véci zjed-

Vadou podobného ,pred-
naskového modu“ je, ze
kdyZ to prezenete, zacne to
byt nudné. A dale je nutné si zajistit poslu-
chace, kterému to budete celé prednaset;
to Poirot z podstaty véci obvykle ma. Ale
mnohdy pristihnete podobného predna-
Sece, ze rika dalSim postavam néco, co
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musi davno védét, pripadné je to asi neza-
jima; tfeba princip stfedovékého vodniho
mlyna. Tady je vic nez zjevné, ze to autor
touto cestou zkousi prodat ¢tenafia puso-
bi to velice neobratné.

Jina cesta je se na dialog vykaslat
uplné a napsat to tam jakozto vypraveni
prosté. Napriklad flashback do minulos-
ti je mozné resit jak obycejnym vyprave-
nim, tak dialogem, kdy nam néjaka posta-
va rekne, jak to bylo. Coz nam napriklad
umozni manévr s nespolehlivym vypra-
vecem; nas informator nam muze néco
zatajit.

Otdazka,zdavubecdélatdialog,jetedy
netrivialni a je dobré ji vénovat pozornost.



Devét z deseti Lovecraftll na tomto
misteé zjistilo, ze to jde i jinak, a dialogu se
rdznymi triky vyhnuli.

Dobra ale; neni vyhnuti; zjistili jsme, ze pro
nase Ucely je dramaticka forma idealni.
Napriklad pravé v detektivce, kdy je treba
vytézit z nékoho hodné informaci najed-
nou, tak se pfimo nabizi forma vyslechu,
pravé jako v nasi ukazce. MUzeme ustvat
Ctenare tim prednaskovym modem, kdy
ho zavalime telefonnim seznamem toho,
co detektiv nasel v podezrelém dome, ale
z nékoho, kdo ndm to vlastné moc fict ne-
chce. Jsme v konfrontacni pozici dvou po-
stav; kazda chce dosahnout néceho tro-
chu jiného, kazda ma néjakou tu sklenici
vody, po které touzi.

Zde je zajimavé si povSimnout, Ze
konfrontace dvou sil, ktera je zakladni
konstrukci jakéhokoli pribéhu, vytecné
funguje i pro dialog. Postavy, které spolu
dokonale souhlasi, nevytvori zajimavou
rozmluvu. Pokud jedna postava vi vSe a
druha nic, povede to k tomu prednasko-
vému modu. Konfrontace vznikne v pfipa-
dé, ze kazda z postav vi néco, néco chce
rici, ale néco treba ne; a dialog se zcela
prirozené komplikuje.

Ujasnéme si proto, které sklenice vody
jsou na pocatku rozmluvy podstatné pro
ucinkujici; je to velice dulezité.

| pro dramatiky plati zakladni zjisté-
ni, Ze Cas je drahy a neni dobré ho placat
svévolné. Zivot je sice plny prazdnych fedi,
sjaksemas“ a ,dassikafe“ a ,tojedlouho-
cojsme senevidéli®, ale slusny autor tako-
vych véci Ctenare uSetri. Jakykoli pribéh
se ma soustredit jen na to
podstatné a zajimave.

Konfrontacné psany
dialog, pravé jako nase ukaz-

tu prazdnérecivlastnévibec
nejsou.JetojakoSerm,Sachy
nebo tenis; jeden uder nasle-
duje druhy, vypad, odrazeni,
pripadné oboje zaroven. Jedna kazda re-
plika je dllezita a stoji za pozornost.

Konfrontace samoziejmé neni jedina
moznost. Lidé se neustale nehadaji, né-
kdy si jen tak povidaji, nékdy jsou to rov-
nou milenci. Nicméné i tady je dobré za-
chovat ten prirozeny rytmus, misto urazek
a podpasovych trikd tu prsi komplimenty,
Zerty, prekvapeni; dialog je zivy organi-
smus. A napsat dobry zamilovany dialog
je zfrejmé jeste daleko tézSi nez napsat ten
konfrontacni.

Dulezité je, Ze postavy v dialogu jsou od-
liSné; nemélo by se stat, ze byste mohli
jejich repliky beztrestné zaménit, aniz
by se cokoli stalo. Jeden néco vi a rika to
tomu druhému. Jeden je chytrejsi nez ten

Zivot je sice plny
prazdnych redi,
ka, je zajimavy pravé tim,Ze  ale slusny autor
takovych véci
Ctenare usetri.
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druhy. Jeden je hrubsi a brutalnéjsi nez
druhy. Hlidejte proto jejich repliky, aby
nevybocovaly z toho, co by ta postava rict
mohla a co by zrejmé opravdu rekla. V Sa-
turninovi je slavna scéna popisujici, ze né-
jaké pachole mélo na pustém ostrove zvo-
lat: ,,Bohda hlady nezhyneme!“
Je naprosto jisté, ze zadné pa-
chole v podobné situaci nic po-
dobného zvolat nemohlo.
Zdejedobraajednoducha
kontrola - vezméte si svého zna-
mého, co nejpodobnéjsiho vasi
postave, a zkuste si predstavit, ze
by v dané situaci takovou repliku
opravdu rekl. A hned je jasné, nakolik je to
prirozené. A mozna vam najednou bude
jasné, ze by to rekl malinko jinak. A to je
nejspis presné ta replika, kterou hledate.

Predchozi bod - jazyk dialogu - je mozna
vibec nejtézsi ukol ze vieho. Je tfeba si
uveédomit, Ze v tomto momenté autor vy-
kraCuje ze svoji postavy, svych recovych
tikd a navykd, a prevtéluje se do nékoho
uplné jiného. Stava se trfeba - v nasem
prikladu - zjemnélym estétskym vrahem
s hromadou znalosti, takze prirozené od-
kazuje na néjaké italské malire, které Cte-
nar zrejme jen s obtizemi bude lovit ze dna
paméti, a stejné spontanné uziva nazvy
damskych parfémd. Vrah, ktery couvne
pred vyslovenim vulgarniho spojeni, rade-
ji to necha vyslovit sviij protéjsek.



Vedle toho mame snazivou a inteli-
gentni studentku, ktera stejné prirozené
uziva profesionalni psychologické i poli-
cejni terminologie. ,Rozhodnéte se sam,
jestli mam dostatecnou kvalifikaci“ neni
replika, kterou uzije jakykoli ¢lovek z uli-
ce, nicméné studenta napadne docela
prirozené.

Autor pfi psani postav neni sam se-
bou, tedy vypravécem. Jazyk postavy se
muze odliSovat - a nékdy dokonce by se
odliSovat mél.

Lidé nerikaji vzdy to, co si mysli. Velmi Cas-
to néco jiného vyslovuji a néco jiného tim
naznacuji; a jesté néco jiného planuje au-
tor. ,Vas nazor by mohl cely projekt posu-
nout dopredu,” rika nahlas Clarice Starlin-
gova. Néco rict musi. Celkem vzato, je ji to
jedno, jak projekt dopadne; uz tusi, zZe asi
spi$ jde o Bufallo Billa, jak ji pred chvili po-

tvrdil Lecter. A Lecterovi je néjaky projekt
profilovaniv dotazniku ukradeny jesté vic;
prave proto zamiriv debaté jinam. K zaha-
dé vlastni osoby, kde sleduje zase hned
dva cile; jeden pro ¢tenare; predstavit se; a
jeden pro Starlingovou; poucit ji a demon-
strovat ji, jak do toho jesté nevidi.

Pravé k tomu vSemu potrebujete
hodné propracovany jazyk, abyste toto
zvladli, kdykoli bude potreba.

Pokud tvori dialog uplnou dramatickou
scénu, pak by klidné mohl mit vlastni
pointu, néjaky zavérecny efekt, nejvétsi
prekvapeni. Je to vlastné uzavieny mini-
pribéh. Praveé jako zde, kde je jednim efek-
tem Hannibalova ,valentinka®, druhym je
az nadpfirozené pUlsobici vrazda Miggse,
spachana z uzavrené vedlejsi cely. A muG-
Zete néco z toho uplatnit rovnou na kon-
ci rozhovoru; lakonickym dodatkem, ze
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druhého dne se Starlingova dozvedéla, ze
Miggs zemrel, protoze si po no¢nim rozho-
voru s Lecterem spolkl vlastni jazyk.

10. A pokud vas néco podobného napadne,
po podobné bombé uz dialog moc dlou-
ho pokracovat neml(iZe, protoze tohle asi
neprebijete.

Nechte si pokraCovani na jiné misto
pribéhu.
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napisal Jan ,,Crowen* Rosa Gamedesign

AKO PISEM EXPERI-
MENTALNE HRY DO
RPG KUCHYNE

(dva tyZdne, tri vikendy) zvycajne stihnem napi-
sat také dlhé texty. Namiesto Ciastkovych odpo-
vedi jednotlivcom som sa rozhodol spisat moje
skusenosti a postup, ako k tvorbe pristupujem.
Zatial som sa zutastnil vSetkych deviatich rocni-
kov RPG Kuchyne, a méj pristup k pisaniu sa od
Zivelného prepracoval k relativne strukturované-
mu, ¢o znacne pomdaha, hlavne pri nedostatku
casu.

Technolégie

0 napisany text nepridem, komentare vyuzi-
vam, ked chcem nieco rozpracovat alebo este
premysliet. Vysledny produkt exportujem do
PDF. Na pripadnu upravu obrazkov pouzivam
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Bez Wikipédie si svoju tvorbu vobec ne-
viem predstavit, to je neocenitelny zdroj in$pi-
racie. Od osOb, predmetov, historickych udalos-
ti az po tedrie o kolonizacii vesmiru a zoznamov
mien a rodov. Ak chcem vytvorit napriklad ve-
smirnu lod tak, aby bola trochu uveritelna, naj-
dem si nejaku existujucu korespondujucu lod a
jej popis mierne upravim a sucasné technologie
nahradim buducimi.

Ingrediencie

Ingrediencie su zvycajne kombinaciou niekol-
kych slov, mechanickych obmedzeni pripadne
obrazkov, z ktorych si sttaziaci musia niekolko
vybrat, a zapracovat ich do hry. Vidy je urce-

né, kolko ingrediencii musia autori zapracovat.
Pocty su navrhnuté tak, aby sa kazdé dve hry
prekryvali v aspon jednej ingrediencii. Ked'si in-
grediencie precitam, necham ich v hlave ulezat
den, dva, kym pristupim k brainstormingu.

Brainstorming

V tejto faze ide o vygenerovanie Co najvacsieho
mnozstva napadov, nie o ich kvalitu.

Ku kazdej ingrediencii si napiSem par
strucnych napadov, potom internetovat, a hla-
dam, ¢i na mna vybehne nieco zaujimavé. Za-
c¢nem strankami, potom prejdem na obrazky,
a vSetko, Co povaZzujem za zaujimavé, si pripisu-
jem k jednotlivym ingredienciam.

Zdroj: unsplash.com


https://unsplash.com/photos/aOC7TSLb1o8
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=278
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=278
http://docs.google.com/
https://pixel.google.com/chromebook-pixel/
http://pixlr.com/
http://google.com/
http://en.wikipedia.org/
http://en.wikipedia.org/
http://images.google.com/
http://deviantart.com/
http://pinterest.com/

Kombinovanie napadov

Ked mam ku kazdej ingrediencii aspon pat-Sest
napadov, pozeram, o by sa dalo zaujimavo
skombinovat, ¢i je tam nejaky zaujimavy motiv.

Okrem toho sa (obcas :-)) snazim neopa-
kovat motivy z predoslych ro¢nikov. Vystupom
kombinovania napadov je niekolko kratkych
settingov, z ktorych si nakoniec jeden vyberiem
arozpracujem.

Struktira hry

KedZe som uz hier napisal niekolko, postupne
sa mi ustalila Struktura pravidiel na nasleduju-
cej Sablone:

1. Jednostranovy tvod do settingu - text,
ktory ma v kratkosti navnadit hracov na
hru

2. Pomacky k hre - ¢o hraci potrebuju k hre

3. Tvorbapostavy-aké postavysihracimézu
vytvorit, ako, priklady mien, schopnosti

4. Herné mechaniky - mechanické pravidla,
ako hra funguje. K tomuto bodu napiSem
viac detailov nizsie.

5. Detailnejsi popis settingu - par miest, si-
tuacia a par dalsich drobnosti, ktoré mézu
hraci vyuzit pri hre

6. Protivnici - niekolko vzorovych protivni-
kov, ¢i uz ludi, zvery alebo netvory

7. Poznamky dizajnéra - par viet o tom,
ktoré ingrediencie som si vybral, a ako
som ich zapracoval do hry

8. Prilohy - obrazky, mapky, prazdna karta
postavy atd.

Herné mechaniky

Ked mam setting rozpisany na jednu stranu,
snazim sa vymysliet herné mechaniky tak, aby
podporovali tému a naladu hry, ktori chcem
dosiahnut. Vyuzivam k tomu dve metddy:

1. Tematické prvky premenim na mechanic-
ké pojmy

2. VyuZivanie odmenujem bud vaésou San-
cou postavy na uspech (v podobe bo-
nusov, alebo extra kociek) alebo Uplat-
kom pre hraca (ak robi, o chcem, aby
robil, dostane pre svoju postavu body na
zlepSenie).

Priklad: Ak chcem napisat hru o malej
vojenskej jednotke s dérazom na spolu-
pracu, v mechanikach sa to prejavi mnoz-
stvom schopnosti zameranymi na boj,
prepracovanejsim subojovym systémom,
réznym vybavenim, a extra odmenami
(bonusy atd) za spolupracu postav.

Zaverecné ucesanie

Ked mam hru dopisanu, este si ju prejdem, sna-
Zim sa vychytat nelogické veci, pozostatky z roz-
nych verzii pravidiel, preklepy. Skracujem vety,
pretoze mam tendenciu pisat dlhé a zlozité su-
vetia, ¢o je casto menej zrozumitelné. Sustre-
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dim sa na to, aby som ¢o najlepSie “previedol
myslienky na papier” v podobe zrozumitelnej
pre ludi, ktori budu pravidla citat prvy krat.

Dufam, Ze vam tento kratky clanok pomoze a
inSpiruje vas pri vasich autorskych pokusoch, Ci
uz v RPG Kuchyni, alebo mimo nej.




napisal ,,Skenderax“  Dopliky a materialy

KALMERSKY MAJAK

Pribeh sa odohrdva v pristavnom meste Kalme-
ra, zndmeho vyvozom vzdcneho hodvadbu, ktory
sa na lodiach vyvaza do celého zndmeho sveta.
Avsak vody i pocasie okolo mesta st velmi zrad-
né a mnoho kupcov tak prislo svoju lod'i ndklad.
A tak pred dobou, ktort nepamdtaju ani najstar-
si v meste, postavil carodej Kleprechom v meste
Kalmera magicky majak.

Majak vSak pred tyzdnami prestal svietit, ¢o vaz-
ne ohrozuje obchod a vyvolava strach v staros-
tovi, mestskej rade, obyvateloch i u samotnych
obchodnikov.

Je potrebna pomoc hrdinov na vyrieSenie
toho problému.

Co sa v skutoénosti stalo:

Starostov radca, cteny Ferius Hradosti, na-
hodne nasiel v archivoch odovzdavajuci list
o diele majaku carodeja Kleprechoma vte-
dajSiemu starostovi. V nom je vysvetlene, ze
majak funguje na zaklade obrazov, ktoré su
v nom umiestnené. Ak by nejaky z nich nedo-
patrenim spadol, majak by bol nefunkcny. Na
ich opravu je potrebné obraz posypat Speci-
alnym praskom a umiestnit na svoje miesto.
Bez pomoci prasku nie je mozné obrazom

pohnut. Recept na prasok bol stcastou priloh.
Ferius sa chopil prilezitosti. Namiesal prasok,
okolo strazcu sa preSmykol do majaku a obra-
zy poprehadzoval. Veri, Ze vdaka jeho vplyvu a
radam starosta a cela rada bude casom tak zu-
fala, Ze vyda uznesenie, v ktorom vyhlasi toho,
kto opravi majak za krala Kalmery, ktory dosta-
ne starostovu dcéru za zenu.

Cteny Hradosti vSak neratal s tym, ze mu
magicky prasok silne porani ruky a jeho krik
zapocCul strazca majaku. Na odstranenie tej-
to chyby strazcu postrasil tym, ze jeho zeny a
deti prehlasi za ¢arodejnikov a necha upalit na
namesti a nasledne na to ho otravil tak, aby to
vyzeralo, na infarkt. VSeobecne sa tak mysli, ze
strazca majaku nezvladol zanedbanie svojich
povinnosti a toho doésledok.

SCENA 1. Prihlisenie sa do
sluzby

DOVOD SCENY: Hrdinovia st obozndmeny so si-
tuaciou i finan¢nou odmenou za skoru opravu
majaku. Formou popisu scény a odevu hlavnych
Ucastnikov su hrdinovia nenapadne upozorne-
ny, Ze Ferius ma ako jediny hodvabne rukavice.

MIESTO: Sala radnice, kde starosta, radca
a uzky okruh zastupcov mesta prijimaju rozhod-
nutia a prijimaju staznosti i hosti.

POCASIE: Teplé a vlhké pocasie so silnymi
rannymi i veCernymi hmlami.

POPIS SCENY: Starosta, ktorému situacia
v meste robi viditelné starosti, vrelo privita hr-
dinov, ponukne im odmenu i vSetky informacie,
ktoré ma.
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INFORMACIE: Kalmersky majak je velmi
stara budova postavena carodejom Klepre-
chom. Jeho svetlo bolo vidno za kazdého po-
Casia a vcas varovalo lode pred podmorskymi
utesmi, zradnymi prudmi, skalamii potopenymi
lodami. Nebolo potrebné sa on starat, ale i tak
pri nom stale stal jeden vojak na strazi. Bola to
viac menej Cestna funkcia. Pred desiatimi dna-
mi vSak zni¢oho ni¢ majak prestal svietit a od
vtedy sa potopilo uz niekolko lodi i napriek pro-
vizérnym majakom zbudovanym na pobrezi.

ODMENA: Starosta je, i napriek zvraSte-
nym obociam rady mesta a [ahostajnou tvarou
radcu, ochotny zjednavat o odmene. Uvedomu-
je si, ze ak sa obchod neobnovy, tak celé mesto
umrie od hladu.

ZAVER SCENY: Bez ohladu na dennd/no¢-
nu dobu, v zavislosti od priania hrdinov, st od-
prevadeny ku majaku.

SCENA 2. Kalmersky majak

DOVOD SCENY: Majak je Ustrednou miestnos-
tou dobrodruzstva a zaroven rieSenim zapletky.
Postavy by mali zistit, Ze nie je Ziaden viditelny
sposob, ako svetlo v majaku zazat a ani ako ho
poskodit. Mali by prist na to, Ze do obrazov sa
da vojstina to, Ze je ich mozné presuvat.
MIESTO: Majak sa nachadza v strede pri-
stavu. Je to Stvorcova veza o hrane nieco Sirsej
ako pat metrov, a vysoka dvadsatsedem met-
rov. Je ozdobena chfli¢mi a znakmi, ktorym sa
pripisuje magicka moc. Na jej vrchu je jedina
miestnost s okennou stenou na vsetky strany.




Strecha ma tvaru ihlanu tvoreného z palenych
Skridiel.

POPIS 1: Po Styristotridsatdva schodoch
sa hrdinovia dostanu do jedinej miestnosti ma-
jaku. Ide o bielo natretl Stvorcovi miestnost
vysokU nieco cez pat metrov. Horna polovica
kazdej steny je presklenna. Pri pohlade od dveri
uvidia jeden velky obraz na lavej i pravej stene.
Jeden je na stene oproti i na stene s dverami. V
strede miestnosti je kovovy podstavec, na kto-
rom vrchu by malo Ziarit na vsetky strany svetlo
majaku. Kazdy z obrazov zachytava urcitu kraji-
nu a scénu. Tato scéna sa meni kazdy dvadsat-
sedem minut. Zmena scény sa tyka osvetlenia,
zvierat i [udi. P6sobi dojmom, ako by sa cezen
dalo pozorovat, ¢o sa na danom mieste deje.
Ako okno do ... do inej Casti sveta.

POPIS 2: Postavy sa m6zu pokusit obra-
zu zvesit, pripadne zamenit medzi sebou. Ked-
Ze este trva magia prasku, je to mozné, ale na
rukach postav sa prasok prichyti. Floreskujuca
hmota sa neda zmyt a postupne nenavratne ro-
zozerie kov, kozu i drevo. Zivy material rozoZie-
ra pomalSie a bolestne. Nie vSak nenavratne a
zranenie takto ziskané je mozné casom vyliecit.

GM POZNAMKY: Kazdy zo $tyroch obrazov
je magicky a svet v nom zobrazeny nie je real-
ny. Je to ako interaktivny magicky film, ktory
sa kazdy rok zacina odznova a nie je ziaden rok
rovnaky kvoli nahodnym rozhodnutiam jeho
,obyvatelov“. Pri blizSom ohladani je mozné
zistit, Ze je mozné do obrazov vstupit. Postava,
ktora do obrazu vstupi sa rovnakou cestou z
neho vie i dostat. Kvoli nedostatocnej optickej

iluzii posobia obrazy ako fotoramik - nie film,
ale statické obrazky. V skuto¢nosti v nich ubie-
ha ¢as rovnako, ako v skuto¢nom svete. Hrdina,
ktory do obrazu vstupi sa zmensi na tretinu,
¢o pocituje ako nahlu nevolnost a chorobnost.
Cim dalej sa postava od obrazu vzdiali, resp.
¢im hlbsie do obrazu vojde, tym viac a viac sa
zmensi. Je to spésobené tym, ze obrazy su vo
svojej magickej podstate dvojrozmerné a treti
rozmer sa ,zakresluje“ zmensenim objektu. Po
necelom dni chodze sa hrdina tak zmensi, ze
prestane existovat i v samotnom obraze.

POMOCKA: Ak postavy nepridu nato, Ze sa
do obrazov da vstupit, pri zmene krajiny bude
pocut i nejaky vyrazny zvuk. Hlavne v noci, ked
bude mesto i majak zahaleny do hmly a ticha.

ZAVER SCENY 1: Postavy sa po jednom
alebo skupinovo rozhodnu preskimat jednotli-
vé obrazy.

ZAVER SCENY 2: Ak postavy umiestnia ob-
razy na spravne svetové strany, majak zvonu
ozivne. Uloha splnena.
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SCENA 3: Obrazovy svet

DOVOD  SCENY:  Preskimanim  obrazo-
vych svetov by si postavy mali uvedomit,
Ze obrazy reprezentuju svetové strany.
GM POZNAMKY: Obsah obrazu zavisi od sveta, v
ktorom sa pribeh odohrava. Ale kedze ide o ne-
realne obrazové svety, tak mozte pouzit i real-
ne priblizenie a nemusite sa drzat ,,domacej“

mapy:

« Sever: Skora jesen. Utlacani vidiecCania
terorizovany vSemocnym rytierom a jeho
druzinou sU naviac napadany zbojnikmi
i barbarmi zo severu. Dedincania sa boja
i vlastného tiena. Rytier nevidi rad nové
a eSte k tomu i ozbrojené tvare a barba-
ri nerobia rozdiely medzi tymi, ¢o zabiju.
Obraz je momentalne na zapadnej stene.

« Juh: Neskora jar. Kmene Cernochov boju-
ju medzi sebou o oazy, prepadavaju kara-
vanne cesty, boja sa modiel a zaniknutych
miest. Krajina je posiata riedkymi nizkymi
stromami s plochou korunou a zem kozo-
vitou travou. Obraz je na umiestneny na
vychodnej stene.

+ Vychod: Teplo. Zdanlivo nekonecné
mnozstvo zltych ludi stavaju nekonecny
mur, ktory skrz nedostavané cCasti preko-
navaju rychli Sikmooki utocnici na malych
konikoch ozbrojeny kratkymi lukmi a za-
hnutymi Sablami. Ludia su pracovity, ale
rovnako utlacany a vykoristovany. Nieke-
dy nevedia ¢o je horsie. Ich kral alebo na-




jazdnici. Obraz je na umiestneny na sever-
nej stene.

+ Zapad:Teploavlhko.Pralesnakrajina oby-
vana ludmi cervenej pleti. Ludia pestuju
kukuricu a lovia v lesoch. Maju posvatnu
uctu ku svojim bohom a vyberacom dani,
ktory krajinu ,,plienia“ v pravidelnych in-
tervaloch, a z bytosti a duchov lesa. Obraz
je naumiestneny na juznej stene.

POPIS: V kazdom svete/obraze sa hrdinovia naj-
prv stretnd s obycajnymi ludmi a skrz nich sa
potom mézu zapojit do ich kazdodenného Zivo-
ta, respektive konfliktu s autoritami a predator-
mi prostredia.

MENA: Nema postav by mali ete viac zd6-
raznit geografickt prislusnost obrazu. Zoznam

Severania pouzivaju mena francuzske, vy-
chodnari Cinske, zapadnari nativny americCania
a juzania africké.

POKLADY: Do sveta obrazu je mozné zo-
brat prakticky cokolvek, ¢o sa zmesti do jeho
ramu, ale nie je mozné z neho vybrat nic, ¢o
bolo v obraze vytvorené.

PRAVIDLA: Postava v obrazovom svete
moze byt ranena, moze zomriet, moze pouzivat
magiu i svoje schopnosti.

POMOCKY: Ak by hrdinom nebolo jasné,
aky vyznam maju obrazu v celkovej hadanke,
tak je mozné nakreslit mapu a zakreslit nan
svetové strany i rozloZenie obrazov. Zdoraznit,
Ze rano ma svetlo v obraze s murom a v noci na
obraze dzunglou. Je tiez mozné posunut poca-

sie o niekolko mesiacov dopredu pocas spanku
postav. Na severe tak spravit zimu, na juhu ho-
ruce leto.

ZAVER: Postavy sa vratia do miestnosti
v majaku.

SCENA 4. Zaver

DOVOD SCENY: Ziskanie odmeny, pripadne od-
halenie vinnika pokazenia majaku.

MIESTO: Sala radnice. Miesto, kde im bola
uloha zadana.

POPIS SCENY: Starosta i zastupcovia mes-
ta su nadsSeny z opravy majaku a zasypu hrdi-
nov chvalou a otazkami. Jedine radca bude mat
v tvari rezervovany a nespokojny pohlad.

ZAVER: Ak odhalia pravého vinnika poka-
zenia majaku, Ferius sa pokusi utiect, ¢o moze
mat za nasledok nahanacku. Tak alebo tak hrdi-
novia po vyrieseni problému s majakom odidu
z mesta bohatsi a slavnejsi.

SCENA 5: Alternativne
riesenie

DOVOD SCENY: Hrdinovia sa mézu pokusit zistit
udalosti ohladne noci, ked sa majak pokazil.
POPIS: V Case vypnutia majaku, bolo to
v jedenast hodin doobeda, strazil majak vojak
Erik Fronten. Boj to skiseny veteran, ktory slu-
Zil so ctou. Bol predvedeny na vysluch na pokyn
radcu cteného Feriusa Hradosti. Vysluch sa ko-
nal pred vojenskymi predakmi mesta a Erik p6-
sobil bledo a ustarane. Niekolko dni na to umrel
na zastavu srdca. Predpoklada sa, Ze nezvladol
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zanedbanie svojich povinnosti a toho dosledok.

INFORMACIE od manzelky: Po vypocuivani
prisiel domov velmi ustarany a ako prvé poboz-
kal Zenu a deti. Nevidela som ho nikdy tak vruc-
ne davat najavo lasku.

INFORMACIE od lekara: Telo Erika Fron-
tena som na pokyn radcu cteného Feriusa Hra-
dosti prehliadol a nenasiel som Ziadne znamky
vonkajsieho zavinenia. Telo bolo pochované na
miestnom cintorine so vSetkymi nalezitostami.

INFORMACIE od Erika Frontena (nekro-
mantské kuzla nie su legalne, i na otvaranie
hrobov sa spolocnost nepozera rada): Pocas
noci som pocul vykrik z majaku. Hlas mi trochu
pripominal radcu cteného Feriusa Hradosti, ale
neviem to istotne povedat. Behal som tam ako
som najrychlejSie vedel, ale nikoho som nevi-
del. Tak som myslel, ze sa mi to len zdalo. AZ na
druhy den, ked majak zhasol a cteny Ferius Hra-
dosti sa mi vyhrazal upalenim manzelky a deti
mi to doklaplo. Ale to bolo neskoro. SkutoCne
neviem, preco som umrel. Prislo to tak nahle.

INFORMACIE od nelegalneho predajcu
narkotik a podobnych komodit (nie je [ahké ho
najst): Hej hej, ked si nieco kupite, spravime ob-
chod. Tu nedavno som predal komusi koren ta-
kej rastliny, ktora méze sposobit zastavenie srd-
ca. Neviem kto to bol. Vysoky, Stihly s kapucriou.
Mal na ruke podivné hodvabne rukavice.
ZAVER: Pri konfrontacii radca cteny Ferius Hra-
dosti vSetko poprie a obvini hrdinov z neschop-
nosti a nesustredenia sa na to podstatné. Ak hr-
dinovia nevymyslia sposob, ako ho ,pritlacit®,
tak sa svojim vplyvom zo vsetkého vykruti.


http://www.behindthename.com/random/

pripravila redakce Dopliiky a materialy

MALE DUNGEONY

Nedavno jsme v redakci uvazovali o dalSim
kolektivnim clanku, ktery by prinesl konkrétni
napady pro hry vas, nasSich ¢tenard, které by
bylo mozné vlozit do probihajiciho dobrodruz-
stvi. Napadlo nas tehdy pozadat nékolik autor
o predpripravené lokace, tentokrat mensi nez
0 5-10 mistnostech. Dali jsme autorim opét
volnost v obecném prostredi, do kterého svuj
dungeon zasadi, a tak se i tentokrat mizeme
setkat nejen s fantasy prostredim.

Abychom vsak oslovenym autordm né-
jak usnadnili nasmérovani kreativity, pfipravi-
li jsme pro né 3 x 10 ,ingredienci, ze kterych
mohli libovolné ¢i nahodné vybirat. Az v tu chvi-
li nas napadlo, Ze tyto soubory ingredienci lze
pouzit pfi mnohych hrach, zejména ve fantasy
prostredi, jako zdroje rychlé inspirace pro tvor-
bu malé lokace se zapletkou.

O co tedy jde? Hodte si kostkami, abyste
urcili ingredience, ze kterych pak lze sestavit
maly dungeon. Prvni sada urcuje ddvod, proc
postavy do jeskyné jdou, druha sada urcuje pro-
stredi a treti prevladajici nepratele.

Jak se s ingrediencemi popasovali nasi
autofri, se dozvite na nasledujicich stranach.

Zapletka, hod 1k10:

1 - Postavy laka zvédavost

2 - Postavy jdou vyresit néco tajemného

3 - Postavy laka poklad

4 - Postavy laka vyresit vyzvu, kterou jen malo-
kdo pfijme

5 - Nékdo blizky postavam je v ohrozeni

6 - Postavy nekomu slibily pomoc

7 - Postavam nékdo nabizi velkou odmeénu za
pomoc

8 - Postavam byl nejaky ukol predurcen osu-
dem nebo hvézdami

9 - Postavy dostaly ukol rozkazem od
nadrizeného

10 - Postavy se dostaly do problém( a musi je
vyresit

Prostredi, hod 1k10:
1 - Zatopena jeskyné

2 - Kostnice

3 - Chram zapomenutého boha
4 - Ledovy labyrint

5 - Bludisté klamU a zrcadel

6 - Opusténa pevnost

7 - Podpalubi ztroskotané lodi
8 - Skalni labyrint

9 - Zarostla zahrada

10 - Klaster mlcenlivych mnichd
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Nepritel, hod 1k10:

1 - Skreti

2 - Uctivadi kultu

3 - Umrlci se vzpominkami

4 - Zeleny sliz

5 - Elf s pistalou

6 - Ozivlé sochy

7 - Netopyri se zhnoucima ocima
8 - Konstrukty

9 - Carodéjnice se srdcem z ledu
10 - Pavouci spradajici site



http://drakkar.sk/53/kolektivni-clanek-hexy.html

SKRETI, NETOPYRI
A VODA

napsal Petr ,,ilgir® Chval

Dobrodruzi jsou poslani ucinit pfritrz ra-
déni skreti bandy, ktera se podle vSeho usidlila
v opusténé strazni vézi. Po prichodu na misto
vsak shledavaiji, ze primo ve vézi nikdo nebydli.
Zato tu dvakrat denné prolétava hejno prerost-
lych krvelacnych netopyr(, ktefi nevahaji na-
padnout ani dospélého Clovéka. Pokud budou
dobrodruzi pozorni a trpélivi, mozna se nako-
nec dopatraji tajemstvi véze: Jeji studna je zaro-
ven pristupovou cestou do komplexu krasovych
jeskyni. Pravé zde sidli hlavni hejno netopyr(
i skreti banda, ktera ovsem pouziva jiny pristup

do jeskyné.

pri povodni

b&na hladina

Skreti maji z netopyrt hrlizu, a protoze
stejné jako oni jsou nocCnimi lovci, cestu skrz
studnu nepouzivaji - jen tézko by se vyhnuli
konfrontaci. Misto toho chodi skrz koryto reky
chodbou, kterou nahodou objevili. Tuto cestu
mohou objevit i dobrodruzi, pokud si na skrety
pocihaji, nebo budou mit schopného stopare.
Pripadna snaha vypudit skrety z jeskyné vSak
nebude bez prekazek. Skreti zde maji samé
vyhody. Znaji prostredi, |épe vidi ve tmé, umeé-
ji Splhat po sténach a obecné se zde pohybuiji
mrstnéji.

komin

shkreti
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Zadni cast jeskyneé ukryva kromé neto-
pyrl jesté dalsi tajemstvi, o kterém nevédi ani
skreti: Poklad loupeznika Borgila, ktery zde za-
hynul pfed mnoha lety.

chodba -

-vodopéd

zatopena chodba



Dramatické finale

Prizkum jeskyné (pravdépodobné v noci, kdyz
jsou skreti na lovu) nebo boj se skrety (ve dne)
zkomplikuje privalovy dést, ktery zpUsobi vzed-
muti hladiny ficky a ¢aste¢né zatopeni jeskyné.
byt vodni zivel, ktery hrozi zahubit bez rozdilu
dobrodruhy i skrety.

Popis jednotlivych casti
jeskyné

Netopy¥i obyvaji vysokou jeskyni, kazdy vecer
se vydavaji na lov, kazdé rano se vraceji. Skreti
z nich maji panickou hrlizu, proto se snazi vy-
hnout priichodu prostorami, kterymi prolétaji
netopyfi. V této jeskyni je mozné preckat povo-
den, ovSem za cenu neustalych Utokd rozzure-
nych netopyru.

Poklad se sklada ze stovek minci rGizné
hodnoty a nékolika Sperkil, které naloupila Bor-
gilova banda.

Pristupova chodba do krasové jeskyné je
plna vybézkl a nerovnosti. Pri povodni se na-
plni vodou, takze zkouset skrz ni projit je velmi
riskantni.

Ri¢ni koryto je zafiznuté hluboko do teré-
nu, dno reky je Spatné pristupné, proto o jesky-
ni témér nikdo nevi.

Skreti chodba je jedinou volnou a bez-
pecnou cestou z jeskyné v pripadé povodné.
Skreti ji pouzivaji v nezbytnych pripadech.

Skreti obyvaji nejrozlehlejsi prostor v jes-
kyni. Maji zde vSe, co potrebuji ke svému nuzné-
mu zpusobu Zivota.

Slepa chodba je pri postupu seshora doll
ukoncena zUzenim. Nize pokracuje jen uzka
puklina, kterou odtéka podzemni feka. Zde
také lezi zbytky Borgilovych kosti, které reka
nesplachla.

Spodni komin je neprulezny, a to i pro
skrety. Kdo by jim chtél uniknout v okamziku,
kdy se jeskyné plni vodou, toho Ceka jista smrt.

C.56/57 | CERVEN-SRPEN 2016

Véz byla naposledy obyvana bandou lou-
pezivého Borgila. Ten jako jediny védél, ze stud-
nou lze prolézt do podzemnich jeskyni. Kdyz
byla véz obléhana, pokusil se uniknout prave
tudy i s nakradenym majetkem, avsak zahynul
kvali zranéni a vyCerpani. Svij poklad v panice
shodil dolt netopyfim kominem, av$ak nasled-
né zjistil, ze tudy nelze prolézt.

Vodopad pada mezi krapniky z vysky né-
kolika metrd. Pokud se k nému nékdo dostane
se zdrojem svétla, Ceka ho prekrasna podivana.
Pod vodopadem je skryta zatopena chodba,
ktera vede do netopyri jeskyné.

Vrchni komin je priilezny pro osoby s velmi
drobnou postavou (hobiti, déti), s rizikem uviznuti.

Zatopena chodba je jedinou pristupovou
cestou do netopyri jeskyné pro tvory podobné
lidem. Je treba ji ovsem proplavat, coz zname-
na znacné riziko uviznuti a utonuti.

Zebrik sem skreti umistili, aby si usetfili
namahavé Splhani po sténach. Pokud budou
dobrodruzi utocit na skreti sidlo touto cestou,
muzou pocitat s velmi tuhou obranou. Skre-
ti jim rozhodné Zzebrik nenechaji, naopak po
nich budou hazet kusy krapnikd, vykaly, kosti a
podobné.




KOSTNICE

napsal ,,Pepa“

Necely den cesty od visky, ve které se druzina
pravé nachazi, je stara opustena kostnice. Sklad
kosti z dob velkych valek, které se tu kdysi ved-
ly, nebo alespon tak se to rika. Je ale skuteCné
opusténa? Nenachazi se v ni nejaké cennosti
Ci artefakty? A je néco pravdy na povidackach
o mizejicich lidech? Snad zvédavosti za dost
ucini pravé vase druzina...

Cesta ke kostnici vede pres travnata luka
(kdysi lany poli), na kterych by si nejeden ¢lovék
(¢i kan) mohl vyvrtnout kotnik. V noci se krajem
prohanéji duchové a jejich kvileni, narky a pros-
by mohou druzinu strasit ve spanku. Duchové
nemusi byt nutné nepratelsti. Je mozné, ze né-
ktery z duchl druzinu pozada, aby mu z kostni-
ce prinesla néjaky konkrétni predmeét...

Okoli kostnice je zarostlé (kostnice sama
stoji na okraji lesa) a nic neprozrazuje zadné
stopy nebo nejaké znamky osidleni. Okna jsou
temné Seda, nektera popraskana a strecha za-
chovala, neponicena. Zvenci vypada kostnice
jako maly kostelik.

Vstupni dvere - Masivni dvoukridlé dvere
ze starého dreva lemuji nyni jiz necitelné sym-
boly. Klika, zamek a zapadka jsou zrezivélé, ale
stale funkéni.

1 Vstupni mistnost

Kamenna podlaha, zasedla okna - To plati
v podstaté pro celou kostnici. Okno vpravo je
dole rozbité.

Dvé nadoby z kosti pripevnéné ke zdi -
Kdysi plné svécené vody, nyni prazdné.

Dvoukridlé drevéné dvere - Jsou oblo-
zeny nékolika desitkami lebek. Na kazdém kri-
dle dvefri je pripevnéna lidska kostra. Tahla na
dvefrich jsou zhotovena taktéz z kosti. Nejprav-
dépodobnéji z lopatek.

2 Hlavni sal

Stény a strop - Jsou pokryty desetitisici kos-
ti nejriznéjSich velikosti a tvar(. Malé, velké,
dlouhé, kratké, lidské, obfi i hobiti.
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Vyklenky ve zdi - Taktéz zarovnany kostmi.

Pyramidy z lebek - Kazda je vysoka asi
dva metry. Obcas néktera z lebek cvakne zuby.

Stojany se zbranémi - Je libo kosténou
dyku, kostény mec ¢i kosténou kusi?

Stojany s lebkami - Dva nadherné vyve-
dené, sametem vykladané stojany, ve kterych je
umisténo jen par desitek lebek. Nejspise néja-
kych vyznamnéjsich lidi. Lebky maji i popisky.
Na nékterych jsou i néjaké malby. VétsSinou rost-
linné Ci astralni motivy.

Oltar s erbem - Z kosti sestaveny oltar,
na kterém jsou pozlstatky po davno vyhorelych
svicich. Nad oltarem visi erb jakéhosi davného
rodu, sestavajici se zmnoha set kosti.

Lustr z lebek - Uprostred domu visi ze
stropu tézky desetiramenny lustr. TaktéZ z mno-

_14.._..,.—..1. v é g
—— — — R e e
ko) |
29°9 | K
5;.1\—_3_— = | i
" f " : T
o o § {1
- . 2, ! F | \ 4
£ v = :
;é‘ﬁ e = | — I3
- ol LB !
- 4 " T g e -~
R — L — e e “T f_ =N
A 1 ¥ —
- — .
f T “."'




ha set kosti, dekorovany bezpoctem lebek. Svi-
ce na ném jsou uz davno vyhorelé.

3 Obydli carodéjnice

V kostnici se pred néjakym ¢asem zabydlela zla
Carodéjnice. Je sice pravda, zZe se o kostnici do-
celastara, ale jeji rejdy a nekromantské praktiky
nevésti nic dobrého. V druziné uvidi pouze nové
potencialni prirGstky mezi exponaty.

Stil se dvéma Zidlemi - Na stole lezi talir
se zbytky ¢ehosi nepozivatelného.

Stil s kuchynskym vybavenim - Talire,
pribory, hrnce, noze... PfiliS nepouzivané, ale
presto ve velmi bidném stavu.

Pec - Jenom Cernota a saze.

Postel - S Cernym polStarem a Cernou
prikryvkou.

Skrinka s knihami - VétSinou knihy
o (nejen lidské) anatomii. Také nékolik nekro-
mantskych knih psanych na cerném papire. Ve
skrince je také k nalezeni par dfive kouzelnych
prstend, svitky (vétSinou reanimacni kouzla) a
kristalova koule.

4 Skladovaci mistnost

Truhlice s kutnami - VétSina kuten je jiz
zetlelych.

Truhlice s pochodnémi, svicny a svicka-
mi - Prekvapivé nejsou az v tak straSném stavu.
Carodéjnice zasoby ¢as od ¢asu doplnuje.

Drzaky na pochodné

Schody do sklepa - Schody jsou sestaveny
z lebek. Pri chlizi po nich obc¢as néjaka praskne.

5 Sklipek

Celym sklepenim se nese velmi neprijemny za-
pach a chlad.

Mnoho sudu - V sudech je uskladnéno
predevsim staré vino a olej. V jednom ze sudu
se nachazi lidska krev.

Kout plny pavucin - Nachazi se v ném
také jejich obyvatelé pavouci. Sami si rozhod-
néte, jak jsou velci.

Drzak na pochodné

6 Dilna

Stoly s kostmi a naradim - Zde se kosti opraco-
vavaly a sestavovala se z nich lecktera morbidni
dila. Protoze carodéjnice v praci pokracuje, je
tu rozlozeno mnoho kosti i mnoho praktického
naradi. Jsou tu také k nalezeni svicny zhotove-
né z lidskych lebek. Svi¢ky v nich jsou vyhorelé
zhruba do pulky.

Stul s kostrou - Na stole lezi lidska kos-
tra, ktera silné zapacha.

C.56/57 | CERVEN-SRPEN 2016

Dvé drevéné zidle - Notné rozvrzané.

Drzak s pochodni - Pochoden je vyhorela
zhruba do pulky.

Dvé truhly - Vjedné z nich se nachazi pro-
vazy, zelezné pruty a dalsi naradi. Ve druhé lezi
cerna skrinka obsahujici velky kus ledu - srdce
¢arodéjnice. Carodéjnice nebude nikdy zcela
porazena, dokud jeji srdce neroztaje.

7 Putridarium

Neboli tlejirna. Na kamennych stolcich jsou
usazeny tfi mrtvoly v pokrocilém stadiu roz-
kladu. Jejich télesné organy stékaji do otvoru
uprostred stolcl. Snad neni tfeba zminovat,
Ze pach je zde k nevydrzeni a Ze druzina pravé
nasla ztracené lidi. Ti mohou moci ¢arodéjnice
povstat jako ghulové.

Drzak s pochodni - Pochoderi je vyhorela
zhruba do pulky.

Poznamka na zaveér

V celé kostnici samozrejmé plati, ze kterakoliv
z koster (Ci kosti) muze kdykoliv obZivnout a na
druZinu zaltocit nebo ji zplsobit jakékoliv jiné
potize. Podle svoji potfeby mlzete pridat mno-
ho dalSich bytosti - kosténé netopyry, létajici
lebky, ¢arodéjcinu kocku... Stejné tak mUzete
vymyslet mnoho dalSich, hlubsich motiv(i a za-
pletek, které druzinu dovedou zrovna na toto
misto. Preji dobrou zabavu!




DE VRIES

napsal ,,Zob*

Anotace:

Maly dungeon, zasazeny do settingu space ope-
ry. Lod pomalu klesa z obézné drahy a uz brzy
shofi v atmosfére. Na jeji palubé je ék na ne-
moc, kterou trpi jedna z postav.

Obecny popis:

Stanice de Vries je orbitalni laborator genového
inzenyrstvi. Posadku bézné tvori patnact osob.
Stanici vlastni a provozuje korporace ZK. Moti-
vace zalozeni orbitalni laboratore bylo obchaze-
ni regulaci vyzkumu na planeté a totalniizolace.

Stanice se sklada z hlavni casti a tfi pfi-
davnych modull (oSetfovna, nakladni modul,
laboratofr). Interiér je vyvedeny ve sterilni bilé
barvé a design je minimalisticky. Stanice ma
vlastni pohon pro malé manévry na orbite, pod-
poru zivota a umelou gravitaci.

Co se tu pokazilo:

Cil vyvoje bylo testovani na zakazku vyrobenych
vird, které zplsobuji zapsani libovolné predem
navrzené sekvence do bunék hostitele. Kon-
krétni aplikaci méla byt biologicka zbran. Séf

strojovna

obytna
Cast odetfovna

velin

Zdroj svg pro dal3i apravu:
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nakladovy
prostror

laborator

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:ISS_Configuration_as_of April_2016.svg#

vyzkumu Dr. Weis casem objevil léCivy a rege-
neracni potencial této technologie a potaji vedl
tento smér vyzkumu. Jak uz to byva, tak se ex-
periment s biologickou zbrani vymkl kontrole
a doslo k nakazeni nékolika obyvatel a tak ZK
nafidila likvidaci stanice (a svédku), ktera by vy-
padala jako nehoda. Unikové moduly vypusté-
ny bez lidi (az na jeden, ve kterém unikli prezivsi
agenti ZK a na jeden poskozeny), lod navedena
na trasu, vedouci k postupnému ztroskotani

v atmosfére. Komunikace vyrazena a posadka
ponechana napospas. Béhem potycek na palu-
bé doslo k uvolnéni vSech variant viru, vedouci
k nepredvidatelnym mutacim zasazenych.

Jak se do toho zapletou
postavy:

Jeden z agentll ZK, ktefi zasahovali na stanici de
Vries, se dostal do kontaktu s hrac¢skou posta-




vou a nakazil ji virem, ktery na stanici unikl. Pro-
stredky, umoznujici lé¢bu zUstaly na vyzkumné,
ktera za par dnu nejspis shofi v atmosfére.

Cile:

« Postavy: Vyrobit si pro sebe |ék. Dostat se
ze stanice Zivi.

+ Dr. Weise: VyzkousSet antivirus na mutan-
tech. Dostat se ze stanice zivy a se svymi
laboratornimi

+ vysledky. Treba za pomoci lodi postav.

« Cil ZK: Znicit lod i s obyvateli, tak aby to
vypadalo jako nehoda.

Popis mistnosti

Prechodova komora

Standardni prechodova komora zajistujici spo-
jeni stanice s kosmickou lodi pro posadku. Tato
je vybavena i dekontaminacnim vybavenim. Ve
skrinkach ve zdi visi posledni skafandr. Vnitini
dvere provstup do stanice jsou peclivé zavareny.
Obytna zéna
Obytna chodba sestava z uzké chodby, ktera ma
po stranach vchod do malych koji, kde obyvate-
[é stanice obvykle spi. V kéjich lze najit osobni
majetek obyvatell stanice. Na konci modulu se
chodba rozsifi do prostoru, ktery slouzi jako ji-
delna. Vrozich jsou koje se socialnim zafizenim.
Risk: Stret se zmutovanym obyvatelem sta-
nice, naloz nastrazena na dvefich fidiciho centra.

Zisk: denik obyvatele stanice, nezodpo-
védné zapsana hesla na papirku, uziteCné véci
denni potreby.

Osetrovna
Mistnost, plna vyspélé medicinské techniky, na-
stroju a lékd pro urgentni medicinu. Mistnosti
vévodi uzaviratelny prahledny box s operacnim
ramenem. Po stranach je nékolik lGzek. Ve zdi je
nékolik kryogenickych kapsli pro pacienty, kte-
rym by neslo pomoci pfimo na stanici. Mistnost
byvala sterilni, ale ted nese znamky po nedavné
cinnosti a cast |ékarského materialu byla pouzita.

Risk: Zmrazeny mutant (Ing. Miller), robo-
tické operaCni rameno, momentalné nastavené
na automatickou pitvu.

Zisk: Léky, zdravotni zaznamy posadky,
informace o vyzkumu, pevné uzamykatelné
dvere a plné fungujici podpora Zivota.

Laborator

Vstup do laboratorniho modulu je chranén
masivnimi dvermi, které budou jisté zamcené.
Ovlada je Dr. Weis, ktery se tu ukryl. Velky mo-
dul zaplnény stoly s laboratornim vybavenim
pro genetické inzenyrstvi v Cele s pristroji pro
Cteni DNA a Upravu mikroorganismda. V labora-
tornich pocitacich, které se podarirozjet by bylo
mozné najit informace o vyzkumu (samozrejmé
zasifrované). Nékolik kontejnerl s biologickym
materialem bylo zjevné poskozeno strelbou.
V mistnosti je také zasoba jidla a piti pro jedno-
ho Cloveka nejménée na tyden.
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Zisk: Lék na mutaci. Potencialné mocny
lék, potencialni biologicka zbran.

Nakladovy prostor

Nejvétsi modul stanice. Je tvoreny dvéma pat-
ry, spojenymi nakladnim vytahem, ktery je sam
0 sobé prechodovou komorou. V patre | lze ote-
vrit strop mistnosti, vedouci do volného prosto-
ru. Mistnosti vévodi robotické rameno, uréené
pro premistovani zasob z nakladnich lodi. V
patre I, které je spojeno s obytnym modulem,
se je pouze sklad. Bedny se zasobami a nakla-
dem jsou zajistény lany, které je kotvi k podla-
ze.V modulu je nékolik mrtvych ¢leni posadky
stanice, které zabil asanacni robot. Skladuje
se zde vSe od jidla, naradi, vybaveni, chemika-
lii, paliva az po zapecetény biologicky odpad
z experiment(l.

Risk: Stfet s imobilizovanym asanacnim
robotem, hejno zmutovanych laboratornich
krys, které se prokousaly z kleci.

Zisk: materialni vybaveni, vstup do
stanice.

Velin

Maly modul se zaheslovanym velitelskym po-
citacem, dokumenty, manualy, poskozenym
telekomunikacnim terminalem. Z modulu vede
Zebrik k unikovym modullim, plvodné jich tam
bylo Sest, kazdy navrzen pro tfi osoby. Nekdo
vSak vypustil vSechny, az na jeden ktery mél po-
ruchu a zlistal v modulu. Vchod do velinu chrani
zamcené masivni dvere a tristiva naloz, navrze-



na aby explodovala, pokud zaznamena pohyb
v blizkosti v blizkosti dveri.

Risk: Vybuch naloze a poskozeni lodi, pro-
bijejici ovladaci pult.

Zisk: Palubni deniky, moZnost (po opravé
a velitelském loginu) ovladat systémy lodi.

Strojovna

Modul sestava z uzké servisni Sachty, ze které
lze spravovat, nastavovat a ladit pohony lodi,
podporu zivota, vyrobu energie a podobné. Na
zemi lezi roztrhané télo vojaka a na palivové na-
drzi je umisténa jesté neaktivovana naloz.

Risk: Koura dym, moznost poskodit lod neo-
patrnym jednanim, nebezpeci popaleni a exploze.

Zisk: moznost opravit nékteré systémy
lodi (s naradim ze skladu), login technika pro
velitelsky pocitac.

Popis nepratel a nehraéskych
postav:

Mutant - clovék

Byvaly clen posadky. Humanoidni bytost, jejiz
pokozka je pokryta zelenym slizem. Schopna
pouzivat nastroje a jednoduse uvazovat. Zuriva
a odolna, schopna pouzivat zbrané a nastroje.
Misto krve z ni také tece zeleny sliz. Je schop-
na regenerovat, coz néjakou dobu trva, presto
to mlze predstavovat nepfijemné prekvapeni.
Kdo pfijde do styku se zelenym slizem, m{ize
byt nakazen.

Hejno zmutovanych krys

Krysy, které virus udélal silnéjsimi. Pohybuji se
ventilaci a v potrubi lodi, takZe se mUzou obje-
vit kdekoli. Miluji syr, ale nepohrdnou lidskym
masem. Jsou inteligentnéjsi nezli obycejné kry-
sy a od koutk( jim kape zelena slizka péna.

Asanacni robot

Sestinohy kovovy stroj, vysoky jako ¢lovék, vy-
zbrojeny plamenometem, tazerem, cepelemi,
naprogramovany k vycisténi stanice od vseho
Zivého. Jeho dvacet senzorl lemuje kovovy trup
a rudé zari ve tme.

Dr. Weis

Holohlavy chlapik s brylemi v bilé, ale zakrva-
cené laboratorni kombinéze. Vedouci testu. Véri
v lécivou silu viru a uz nenavidi ZK. Chce se do-
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stat zivy na zem. Béhem potycek byl tézce zra-
nén, a tak musel pouzit upraveny virus pro svou
regeneraci.

Nebezpeci: v jednom pfipadu z Sesti (po-
kud se postavy s Weisem setkaji po par hodi-
nach, hodte si 1k6 - jedni¢ka znamena zesileni)
muze Dr. Weis zeSilet vlivem mutace a stat se
agresivnim.

Podpora: Weis se vyzna na stanici, ma
kody k hlavnimu pocitaci a hlavné zna detaily
viru a mlGze pomoct postavam najit [ék.

Ing. Miller

Palubni technik, momentalné zmrazeny na
oSetfovné. Je Sance, ze se probere a bude pri
smyslech, ale je tu i riziko Ze ho popadne amok
(pfi rozmrazeni si hodte 1k6 - jednicka az trojka
je Silenstvi, ctyrka az Sestka je normalni stav).
Vyzna se v technice na stanici a dokaze ji opra-
vit, s témi spravnymi soucastkami.




TAJUPLNY OSTROV

napsal ,,Sarsaparillos

1 Intro

Ostriivek se nachazi nedaleko za hranou hori-
zontu na mofi nebo hladiné rozlehlého jezera.
SpiSe nez o ostrov se jedna o mensi zpustlou
neobydlenou skalu, kterou mistni ani nemé-
li snahu pojmenovat. Okolni vody jsou boha-
té na ryby a neni tomu davno, co se zde lovici
namornici zacali vracet s tajemnymi zkazkami:
Z ostrlivku se nesou nelidské zvuky a za Sera a
mlhy z néj vychazi ostra, ohni nepodobna svét-
la. Poté, co se jedna rybarska lod plna zvédavcl
z ostrlivku nevratila, vyhybaiji se ji mistni oblou-
kem a mofrsti vlci v krémach vypravéji o duchu
more, ktery procitl ze spanku a narokuje si své
obéti. Co za tim vSim tedy vézi?

2 Tajuplny ostrov

Ostrlivek je pulkruhovitého tvaru o priméru asi
dvé sté padesat metr(i se zatokou ve vnitini ¢as-
ti a vyraznym rozsSifrenim na zapadnim okraji. Na
vnéjsi strané znéj ¢ni az do vysky patnacti metr(
skalni veze, které zde prudce klesaji k hladine.
Od téchto atesli smérem k vnitfni zatoce skaly
postupné klesaji az do vody. Zapadni rozsire-
na cast tvori témeér jednolitou plochu, ve které

skaly formuji malé nepravidelné bludisté vézi,
puklin, zakrut a jeskynék. VétSina povrchu je
porostla mechem, liSejniky, naplavenymi cha-
luhami a misty malymi kefiky. Krom par racku
a zbloudilych Zelv na ostrivku neni Zivé duse.

2.1 Z¥icena vzducholod

V zapadnim cipu ostrlivku lezi jiz davno ztro-
skotana vzducholod. Jeji baldén po splasknuti
zUstal viset na vrcholcich okolni skal, prostor
pod sebou neprodysné zakryl a béhem let jej
zcela pohrbily nanosy prachu, kaminkd a lisej-
nikd. Bystrému pozorovateli mozna neunikne,
ze spletenec zapadnich jeskyni ma zvlastné
nestabilni strop, ktery se ve vétru jakoby pohy-
buje. Pod balonem lze mezi skalami dojit az ke
vzducholodi, ktera lezi pod plachtou zcela skry-
ta pred okolnim svétem.

Drevéna vzducholod s kovovymi vyztuh-
ami zvenci na prvni pohled docela pfipomina
klasicka vodni plavidla. Je zhruba tricet me-
tra dlouhd, deset metrt Siroka, ma dvé patra
s mnoha malymi okénky a vrchni otevfenou pa-
lubu. Spodni patro slouzilo pro cestujici, horni
jako strojovna a sklady. Lze do ni vstoupit budto
pres horni palubu, nebo vchodem na pravé pri-
di spodniho patra. Na nékterych mistech je trup
castecné prorazen skalami a zde by bylo mozné
s trochou Usili vytvorit dalsi prichody dovnitf.
Navzdory svému nestastnému osudu je vzdu-
cholod'v docela zachovalém stavu, avsak nosny
plyn z balonu je nenavratné ztracen a z ostriivku
jen tak neodleti.
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2.2 Vzduchoplavcuv pribéh

Zapis zdeniku 4305: A uZztoho mam dost!
Dnes mne opét neohlasené obtézovali ti
primitivové od armady. Tentokrat je zaji-
malo, kolik mohou na mou lod nhamonto-
vat dél a zda unese Ctyri tucty beden mu-
nice. Uz neni pochybu, ze navzdory mému
vyslovnému zakazu mi muj vynalez po
dokonceni vojaci zabavi a udélaji si z néj
klenot jejich uz tak bohatého arzenalu.
Po takovémto dni opét nemohu usnout.
Obavam se, ze se mi naskyta jedna z po-
slednich moznosti uniknout i s mym vy-
nalezem. Bude-li mi prat priznivy vitr, mel
bych si vybudovat dostatecny naskok. Mi
vérni pratelé jsou pripraveni, zasob mam
dostatek. Zitra musim zkontrolovat stav
lodi a rozhodnout se. Ne rozhodnout - zit-
ra se musim odhodlat.

Zapis z deniku 4307: Minula ¢tvrta noc a
ma situace je stale zoufalejsi. Vzducholod
nastésti skute¢né neutrpéla zadna zavaz-
na poskozeni a i mi pomocnici zvladli ne-
chténé pristani bez uhony. Balon je vsak
zcela prazdny a na této bohem zapome-
nuté skale neni nic, z Ceho by Sel extraho-
vat plyn a nachazi se zde jen velmi malo
potencialniho paliva. Prosel jsem jiz na
dvakrate vSechny své poznamky, deniky
i plany prototyp(, zatim jsem vSak nena-
lezl zadnou moznost zlomit nepriznivy



osud. Musim arci jednat rychle, mé
rany hnisaji a horecka mi neda odpo-
Cinout. Navzdory improvizovanym
podminkam jsem zatim zvladl pri-
pravit proces doplnéni energie mym
netnavnym pomocnikim, musim jiz
jen dokoncit kameny s novymi role-
mi. VCera jsem na obzoru na chvili
zahlédl lod, ale strach z mych pro-
nasledovateld mi nedovolil zkouSet
signalizovat o pomoc. To uz mi bude
vice po chuti mdj milovany vynalez
rozebrat a sestavit z néj néjaké plavi-
dlo, se kterym bych snad mél dosah-
nout pevniny. Prese vSechny Utrapy

vvvvvv

padla do nepravych rukou.

t&gi&s\uﬁ
\od&

C.56/57 | CERVEN-SRPEN 2016

se nenecha presveédcit, aby néco
uvaril, ale sam nejlépe pozna, co je
potreba uklidit). Jsou schopné vést
i komplikovanéjsi rozhovory, jejich
motivace a cile jsou vsak pevné dany
a nijak o nich nepochybuji. Ridi se
prisnou logikou s absenci jakychko-
liv citi. Krom toho se fidi zakladnimi
péti pravidly, ktera jim vstipil jejich
tvlrce, a které jsou s nimi bytostné
spjaty. Oproti Ukolim, které muze
Konstrukt vykonavat rizné, jsou za-
kladni pravidla neménna a pevné
hierarchicky usporadana. Konstrukt
se v ramci jednoho pravidla nikdy
nezachova tak, aby porusil pravidlo
nadfazené. Pravidla chovani zni

Vzduchoplavec zemrel kratce po dokonceni po-
sledniho denikového zapisu. Jeho Konstrukty
zUstaly bez svych kamenU neaktivni po mnoho
dalSich let. Az mlady zvédavy rybar, ktery zde
pred Casem zakotvil se svou posadkou, neodo-
lal pokuseni a vlozil jeden ze zvlastnich draho-
kam( do Utrob tajemného kovového muze. Oci
probuzeného Konstruktu se po desetiletich od-
pocinku opét zazehly, a protoze vesmir ma ten-
denci zlistat v rovnovaze, vyhasl zivot mladého
rybare zanedlouho poté.

2.3 Konstrukty

Umeélé bytosti, Konstrukty, jsou jedinymi tr-

vale ,Zijicimi“ obyvateli na ostrivku. Sestrojil

je Vzduchoplavec jako svou loajalni posadku
na vzducholodi. Jsou tedy z lehké konstrukce,
uzplsobeni k pohybu a praci na lodi. Jejich
telo je humanoidniho usporadani, pfipomi-
naji vSak spise kostlivce, kterému chybi tkané
i kGize. Konstrukty pohani zafici energeticky ka-
men, ktery maji usazen uprostred svého hrud-
niku. OCi probuzenych Konstruktd zari v barvé
energetického kamene a nehybnymi usty jsou
schopni promlouvat stejné jako jakykoliv Clo-
vék. Energetické kameny ziskavaji svou silu ze
slunce - jednou za cas je nutné je z Konstrukt
vyjmout a pomoci slozitelného a casové naroc-
ného procesu do nich slunecni energii ulozit.
Konstrukty premysleji jen omezené v ram-
ci hranic vymezenych svou roli (napf. Uklizec

nasledovné:

Neublizit panovi

Neposkodit majetek pana

Chranit svou funkénost

Chranit funkénost ostatnich Konstruktt
Vykonavat zadany ukol

AR e

Na ostrivku se nachazi sedm Konstruktl. Kaz-
dy se ze vSech sil snazi vykonavat zadany ukol.
Zadny neni vylozené agresivni, zpravidla nej-
prve upozorni narusitele, brani-li v jeho ukolu.
Zaroven jsou vSak Konstrukty zcela loajalni uko-
lim od svého pana, neznaji strach ani pochy-
by. Nerozumi konceptu smrti - co lze vypnout,
lze prece i znovu zapnout. Dobrovolné si vSak
svUj energeticky kamen vyjmout nenechaji -




nemohli by vykonavat zadany ukol. U kazdé-
ho Konstruktu je uvedeno jeho oznaceni, role,
hlavni ukol a principy chovani.

« K1. Osobni strazce. Ukol: ,Nedopust,
aby mi bylo ublizeno.“ Hlida pred kajutou
Vzduchoplavce. Bude nepratelsky, pokud
se pres néj nékdo pokusi do kajuty pronik-
nout a zautoci, pokud nékdo bude mani-
pulovat s ostatky pana. Je ochotny poda-
vat o Vzduchoplavci zajimavé informace.

« K2. Dohlizitel. Ukol: ,,Udrzuj ostatni kon-
strukty v provozu.“ Pohybuje se po lodi a
jejim okoli, kontroluje spravnost prova-
dénych ukoldl, vklada energetické kame-
ny do neaktivnich Konstruktli (sam ale
nedokaze provést proces nabijeni). Zatim
nenasel na nabijecim ponku dva chybéji-
ci kameny. Pokud je objevi, probudi s nim
zbyvajici Konstrukty. Konzultuje s ostat-
nimi jejich ukoly, v pfipadé nutnosti se je
snazi opravit. Zautoci, pokud je svédkem
niceni jiného Konstruktu. Ma informace
o principech fungovani Konstruktd, jejich
mechanice a napajeni.

« K3. Uklizeé. Ukol: ,Udrzuj interiér vzdu-
cholodi v cistoté.“ Pohybuje se po lodi s
improvizovanym smetackem a lopatkou a
zoufale neefektivné se ji snazi uklidit. Ne-
uvédomuje si mizérii svého ukolu a opa-
kované tvrdi, ze jiz za chvilicku bude mit
vsechno hotové a v lodi bude zase utul-
né. Bude nepratelsky, pokud nékdo v lodi
déla neporadek (hrabe se ve vécech, vna-

Si necistoty na botach apod.). Pfimo ne-
zautoci, dokud mu nékdo cilené nebrani
v Uklidu.

 K4. Kucha¥. Ukol: ,Zajisti, aby bylo co jist
a pit.“Vychazi ze vzducholodi na plaz, lovi
ryby nebo racky a ty pripravuje v kuchyni
na kaminkach, pod kterymi zatapi nano-
Senym palivem od strojovny. Hotové ryby
hromadi na jidelnim stole a nezajima ho,
Ze je nema kdo snist. Pokusi se chytit a
uvarit zvireci doprovod postav. Na posta-
vy pfimo nezautoci - lidé se prece neji.
Mezi skalami ma improvizované odparisté
morské vody.

« K5. Topié. Ukol: ,Zajisti palivo do strojov-
ny.“Shani cokoliv horlavého mimo vybavu
lodi a lod samotnou (viz pravidlo 2 - ne-
smi lod poskodit). Pokusi se postavam
zabavit cokoliv, co vypada horlavé a bu-
dou-li se branit, pokusi se to vzit nasilim.
Uvidi-li vSak nové bytosti na ostroveé, nej-
prve beze slova bude na plazi hledat jejich
lod, kterou rozstipe a nanosi dovnitf.

Nasledujici dva Konstrukty jsou neaktivni. Je-
jich energické kameny se nachazeji na nabi-
jecim ponku v zatoce. Jeden z kamen( nema
vlozenou zadnou roli - jim probuzeny konstrukt
prijme jakykoliv ukol. Nema ale zadné omezu-
jici hranice role a pri jeho plnéni se chova zcela
nevyzpytatelné.

« K6. Strazce vzducholodi. Ukol: ,Udrzuj
lod'neposkozenou.“ Po probuzeni zacne po
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kratké prohlidce stahovat balén na horni
palubu vzducholodi - strop jeskynniho
systému se zacne hroutit. Je-li probuze-
ny, zautoc¢i na kazdého, kdo se pokusi lod
nebo jeji vybavu poskodit (néco rozbit,
odnést apod.).

« K7. Bezprizorni. Ukol: Nemd. Po aktivaci
se zepta, jaky ukol ma provést a neni-li
v rozporu s péti zakladnimi pravidly, pus-
ti se ihned do prace. V opa¢ném pripadé
si vyzada ukol jiny. Lze na ném otestovat,
co vSechno jsou jesté Konstrukty ochotné
udélat.

3 Mistopis

3.1 Ostrov

Plocha pokryta balonem. Hruba oblast ska-
lisek, ktera jsou zakryta splasklym balénem.
V téchto mistech lze strop jeskyni snadno pro-
razit. Pokud dojde ke snaze balon stahnout na
lod, zhruba tato oblast se zacne bortit. Pokud
nékdo vystoupa nahoru a bude po balénu pre-
chazet, zpozoruje nestabilni podlozi. Na nékte-
rych mistech by se i mohl propadnout dold.

Vzducholod. Pozice vzducholodi na ost-
rove s naznacenymi vstupy.

Vstupy do jeskyni. Mista, kterymi lze
nejsnaze vstoupit do skalnatého prostoru pod
balénem. Lze u nich postrehnout stopy rybaru
i konstruktd.

Mrtvy rybar. Télo nedavno zemrelého
mladého rybare. Ma na sobé pouze jednu hlu-



MALE DUNGEONY — SARSAPARILLOS — TAJUPLNY OSTROV

a’ N
AR RARN

b i s L

bokou se¢nou ranu. V ruce svira par mensich
drahokam. V kapse lze nalézt obrazek slecny a
nékolik vytrzenych stranek, mezi nimi je i deni-
kovy zaznam 4305.

Nabijeci ponk. Pozlistatky stolu s nara-
dim a alchymistickou vybavou, z¢asti zakryto
hadry, kamenim a chaluhami. Na stole lze zpo-
zorovat v radé vedle sebe pét zrezivélych stoja-
nd, nad kterymi jsou umisténa zvétSovaci skla
koncentrujici slune¢ni paprsky. Dale v radé lze
pod kamenim a neporadkem nalézt dalsi dva

s Vs

zasypané stojany, které obsahuji zafici energe-
tické kameny.

Zbytky po rybarské lodi. Hromada lan,
siti, kovovych koSl a podobné. Nenaléza se
zde zadné drevo, pouze prach a tfisky. Kousky
dfeva zapadlé mezi kameny vedou na zapad
k jeskynim.

K4 zde lovi ryby. Misto, kam Konstrukt
Kuchar chodi lovit ryby. Ma zde odpafristé a za-
sobu pitné vody. Cestou m(iZze potkat postavy.

3.2 Vzducholod'

Vrchni paluba. Je pokrytd kamenim, zarostla
mechem. Po stranach se nachazeji kotvici mis-
ta drzici balén - lana a hadice vedou kamsi ke
stropu jeskyné. Zkusené&jSim namornikiim pfi-
jde paluba zvlastni, nepodoba se zadné zna-
mé lodi uréené na more nebo feky. Schody do
nitra vzducholodi jsou ¢aste¢né zasypané, ale
pruchozi.

1. Kormidlo. Vedle kormidla je soustava
dalekohled(i a dalsi aparatury vyuZiva-
né k navigaci podle slunce a hvézd. Ve
zprachnivélé skrince jsou fragmenty map.

Horni paluba. Je zde citit zatuchlina a néjaky
dalsi zvlastni zapach rozkladu. Ackoliv maji jed-
notlivé mistnosti mala okénka, z prostor( jesky-
né pod balénem sem nedosahne zadné svétlo.
U bocniho schodisté jsou stopy krve, v sousedi-
ci vstupni mistnosti hromadka cennosti.

2. Sklad. Nachazi se zde nahradni dily k lodi
- kovani, lana a zaplaty na balén. V kou-
tech je k zemi pfivazano nékolik sudd.
Plyn, ktery je v nich obsazen, se pouziva
jako nouzova zasoba k plnéni balénu. Po
odvazani se vznesou ke stropu. Pokud
z nich plyn unikne, pusobi na Zivé bytosti
omamnym Ucinkem a pfi reakci s ohném
hofi.

3.  Vstupni mistnost. Téla tfi namornikd.
Podle zranéni zemreli nasilnou smrti. Lze
odhadnout, Ze byli na utéku. Jeden ma



u sebe amulet ochranujici pred hnévem
ducht more.

Uschovna Konstrukti. Nachazi se zde
sedm koji, dvé z toho jsou obsazeny ne-
aktivnimi Konstrukty. Pod policemi lezi
hromada nahradnich dilG. Na sténach visi
nacrty se znazornénim konstrukcnich re-
Seni. Lze zde vycist slaba mista na télech
konstruktd.

Skladisté pohonnych hmot. Obsahu-
ji pouze hromadu nahrubo nalamaného
dreva. Pri blizSim pohledu lze poznat po-
zUstatky rybarské lodky.

Strojovna. Nachazi se zde parni stroj, kte-
ry pohani vrtule umisténé zvenku na zadi
lodi. Na stroji jsou nejvyraznejsi obrovska
kamna, ve kterych lze jesté nalézt zbytky
popela. Krom toho skrz kamna procha-
zi horky vzduch a dym, ktery mizi nékde
v pristroji. Kolem lezi kovové harampadi
a neuklizené naradi. Pokud by do stroje
nékdo doplnil vodu, promazal ho a zato-
pil, vrtule by se roztocily. Vedle stoji mensi
stroj slouzici k tlakovani balénu, vedou od
néj ¢astecné prihledné trubice na vrchni
palubu.

radanim. Neobsahuje vice nez velkou po-
stel, skrin se ztrouchnivélym oblecenim
a police zaplnéné knihami. Lze zde najit
mnoho textl o historii, geografii a zoolo-
gii. VSechny knihy jsou velmi staré, nékteré
lze povazovat za zcela ojedinélé exempla-
fe nebo jizdavno ztracena dila. Pod poste-
li lezi tézka kovova truhla se zabudovanou
pasti uvoliujici omamny plyn. V truhle se
nachazi Vzduchoplavcovy financni rezer-
vy a konstrukcni plany vzducholodi.
Pracovna vzduchoplavce. Dominuje ji
velky jednaci stll s mnoha Zidlemi. Na sté-
nach visi police se svitky a knihami. Vét-
Sina knih je na zamek, obsahuji poznatky
z oblasti alchymie a umélého zZivota - jed-
na se spise o akademickou literaturu. Na
stole lezi spousta rozhazenych knih, roz-
trhaného papiru a rozsypanych psacich
potreb. Stranou lezi otevreny jasné nej-
vétsi svazek v mistnosti - Vzduchoplavciv
denik. Nékolik stranek je z néj vytrzenych.
Jerozevreny na poslednim denikovém za-
pisku C. 4307.

Alchymisticka dilna. Panuje v ni hrozny
neporadek. Na zemi i stole se vali spousta
rozbitych lahvicek, ze kterych jsou vysypa-

10.

11.

12.
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sU. Lze z nich pracné zrekonstruovat mno-
ho zavadéjicich informaci.

Konstruk¢ni dilna. Zadni ¢ast je zasypa-
na haraburdnim. Na stolech po stranach
lezi ani ne zpola dokoncené Konstrukty.
Na nasténce jsou poznamky ke Konstruk-
tdm - seznam inovovanych prvkd, zpUso-
by odstranéni soucasnych konstrukcnich
nedokonalosti. Mezi mnoha poznamkami
lze nalézt maly papirek, na kterém je v par
bodech vysvétlen princip dobijeni energe-
tickych kamenu za pomoci slunce.
Kuchyné a jidelna. Zdroj veSkerého ne-
prijemného zapachu. V zadni casti pripra-
vuje Kuchar ulovené ryby a jiné zivocichy
na roztopenych kamnech, do kterych pri-
klada nanosené zasoby ze strojovny. Kour
z kaminek je odvadén k parnimu stroji na
horni palubé. Hotové pokrmy vrstvi na
hromadu, ktera jiz témér pohltila jidelni
stll. Za stolem sedi na zidli pozistatky
Vzduchoplavce - ten uz mnoho let nic ne-
snédl. Lze u néj najit svazek kli¢d.

Toaleta a koupelna. V mistnosti je velka
kovova vana a jednoduchy zachod ustici
nékam pod lod. Skrz zachod prorista do
lodi mlada brizka.

Spodni paluba. Je zde vétsi vlhko, podlaha a
nekteré stény se ¢aste¢né propadaji. V praskli-
nach se dari mechu a lisejniku. Ze zadni Casti se
line odpudivy zapach.

né podivné barevné prasky. Na drevé jsou
patrné stopy zaschlych tekutin. Ve vaccich
a miskach lezi rizné drahokamy. Na par
mistech vyrlstaji mezi difevénymi prkny
prazvlastni svetélkujici rostlinky. Mezi tim
v$im se povaluji fragmenty Vzduchoplav-
covych alchymistickych poznamek a zapi-

4 Tipy pro hrani

Prostredi je pripraveno pro svét, ve kterém |éta-
jici stroje bézné neexistuji. Objeveni a priizkum
vzducholodi tak ma predstavovat pro hrdiny
napinavé dobrodruzstvi uz samo o sobé. V pfi-

7. Loznice Vzduchoplavce. Honosné vyzdo-
bena mistnost, presto s praktickym uspo-



padé, Ze ve vasem svété nejsou vzducholodé
zadnou zvlastnosti, dopln do Vzduchoplavco-
vych zasob jiny zajimavy vynalez, ktery by stalo
za to ukofistit.

U Konstrukt zzamérné neni uvedena jejich
vystroj a vyzbroj. Predpoklada se, ze jsou pri-
marné urceny pro praci na lodi, ne pro boj. Lze si
je ale predstavit stejné tak jako mirné nemotor-
né sluhy, nebo jako hbité a rychlé stroje s mnoha
ostrymi kovovymi hranami, bodci na kloubech
a koncetinach a schopnosti se rozzhavit. Mo-
hou byt odolni v{i¢i se¢nym a bodnym dtoklim,
nebo mohou pohlcovat plisobeni ohné. Prav-
dépodobné budou velmi dobre drzet na dreve-
nych povrsich a mozna umi i Splhat po sténach
a stropech. Jejich zafici pohled muze osliovat.
Perfektné znaji vzducholod a jeji okoli a doka-
Zi vyuzit kazdé mensi vyhody. Budou vsak vzdy

jednat tak, aby lod svymi akcemi neposkodily.

Je na vas, kolik ,duse“ vdechnete Kon-
struktim. Je mozné je hrat jako nemyslici
stroje, které zvladnou pouze odpovidat na jed-
noduché otazky, ale je samotné nic nezajima.
Nebo naopak jako témeér lidské bytosti s vlast-
nim pohledem na svét, pouze bez prozivanych
emoci. Kazdopadné by hraci méli mit moznost
s nimi interagovat i po dobrém. Konstrukty zde
nepredstavuji pouze nepratelé k pobiti, ale
spiSe bytosti prekazejici ve volném priizkumu
vzducholodi a jejich tajemstvi. Nezapominejte,
ze kazdy z nich ma jinou roli a ukol a je potreba
k nému zvolit tu spravnou cestu.

Pokud vam pfibéhy rybar(i nestaci jako
dostateCna motivace pro postavy k cesté na
opustény ostrivek, vymyslite jisté vice jinych
vhodnych motivaci. Ma néktera z postav zahad-
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né zmizelého predka vynalezce? Ztratil se na
ostrivku nékdo postavam znamy? Snazi se po-
stavy dlouhodobé ziskat prevahu ve vieklé a vy-
rovnané valce? Ztroskotaly postavy na ostriivku
béhem boure? Vydaly se tam s plivodné zcela
jinym poslanim?

Je zde moznost sehrat dobrodruzstvi vice
jako survival a nechat postavy na ostrivku bez
jejich lodky a moznosti snadného Uniku. Nut-
nost vymyslet a zrealizovat jinou cestu na pev-
ninu mdze byt zajimava, ale je to jiz trochu o né-
cem jiném, nez o rozkryvani tajemstvi ztracené
vzducholodi.

Vyuzijete-li pfilozené zapisy z deniku, na-
hradte jejich ¢isla pro vas zajimavymi daty.




EREMCEG

napsal ,,Vallun*

Misto: Paimpol, nejvétsi pristav Zapadni marky

Erathie (jakékoliv vétsi pfistavni mésto, nejlépe s od-
délenym kotvistém mistni autority, at uz je to kral, ¢i
jiny zemépan, kupecka gilda nebo tfeba cirkevni rad)

Kdyz vecer znaveny Muir Buckinner zapadl do
krcmy, honila se po severnim obzoru vdovi
mracCna, predznamenavajici silnou pribrezni
bourku. Takovou bourku, jez zpUsobi, Ze se par
lodi nevrati do pristavu vcas, tedy v lepSim pri-
padé. V horSim pripadé se nevrati vibec a ve
meste pribude par vdov. Muirovi to ale bylo cel-
kem jedno, uz mnoho let byla more osirela, tak-
ze tuto noc prilis vdov nepribude. Kdyz po silné
zelnacce a par zejdlicich Sel spat, na severu uz
hrmélo.

Rano se probudil do krasného rana, more
po bouri vonélo svezesti prinasenou mirnym
vankem az k jeho skromnému loZzi na pldé.
Slunecni paprsky tancily na drobnych vinkach
a Muir se tim pohledem kochal notnou chvi-
li. Zdalo se ze, pristav byl nocni divociny zcela
uSetren, snad jen ze mirny destik splachl prach.
Jeho kochajici se zrak zalétl vice vpravo, az za
hlasku u kasaren méstské gardy. Tam preci jen
k néjaké zmené doslo - u jednoho z nepouziva-

nych mol staré casti pristavu byl nové vyvazan
neznamy korab.

Muir sice nebyl zrovna namornik, ale tato
lod jej presto zaujala. Nedovedl fict proc, vypa-
dala jako docela standardni obchodnicka koga,
ale presto zaroven jinak. Buckinner neodolal a
jesté pred snidani zamiril po nabrezi ke starému
pristavu. Nedostal se ale moc daleko, jindy ote-
viena branka byla uzavrena a pratelského dédu
s obuskem méstské straze vystridali dva gardis-
té s halapartnami. Rozhodl se nepokouset Stésti
a najit jiné misto, odkud by si lod prohlédl.

Prizkum lodi z dalky je Ukol stfedni obtiznosti, ktery
si vSak lze ulehcit, pokud postavy podniknou néjaké
rozumné pripravy tak, aby jim pohled na lod nic
nezakryvalo. Pfimo do starého pfistavu se normalné
dostat neda, slouzi lodim pristavni autority, takze je
obehnan zdi a momentalné i strezen. Ulicky k nému
bezprostiedné priléhajici jsou po drivejsim pozaru
rejdistém Zivld nekalych. Podle miry ispésnosti lze
zjistit nasledujici:

1. Ackoliv lana a rahnovi vypadaji ponic¢ené vic

nez jednou drsnou boufi, tak samotny trup se zda
nedotcen.

2. Podle toho, jak lod sedi na vodé, lze se domnivat,
Ze naklad je stale na palubé. Nebo Ze lod nabrala
hodné vody.

3. Lod vypada, Ze na mofi stravila uz péknych par
let, ale prodlouzeny trup odpovida kogdm nejnové;jsi
konstrukce.

Pokud ma nékdo namorni znalosti nebo uspéji
ve zkousce inteligence, pak se mohou domnivat, ze
se néco pokusilo lod nasilim zastavit.

Stredni obtiznost prizkumu znamena, Ze primérné
stésti (hod) dopreje postavam jeden Uspéch, tedy
odhali prvni stupen napovédy.
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Prochazka na konec vlnolamu nového
pristavu a pak trocha nebezpecného lezeni po
kluzkych kamenech prinesla Uspéch - otevre-
ny vyhled na tajuplnou kogu. Zatimco téch par
plavidel patricich gardé bylo vyvazano pfimo k
nabrezi, koga stala na konci starfického mola,
na némz hlidkovali dalsi dva gardisté. Muir vy-
uzil ¢asu potrebného na oddech k dlikladné-
mu pozorovani, coz mu vyneslo hned nékolik
poznatk(, z &asti snad vysvétlujicich zvlastni
pritazlivost neznamé lodi. Ta sedéla nizko na
vodé, takze jeji podpalubi bylo plné. Zda vody
nebo nakladu nebylo mozné poznat. Avsak ne-
bylo vidét Zzadné poskozeni trupu, na rozdil od
takelaze, ktera byla pochroumana snad az moc
na jedinou boufri. Takze to byl spis naklad.

Kdyz se zamyslel nad tim, co takova koga
asi vezla, uvédomil si dalsi nepatfi¢nost. Lod
vypadala jako starSi kousek, avsak prodlou-
Zeny trup dokladal, ze konstrukcné patfila na-
opak k tém nejmodernéjSim. Buckinnerovi bylo
jasné, ze odsud vice nezjisti a takeé to, ze to tak
nemUze nechat. Vratil se proto do krémy, dnes
si praci shanét nebude. Misto toho vénoval den
odpocinku a priprave své vybavy, olejovani luku
a kozenice, brouseni tesakl a tak. Rovnéz pre-
myslel, zda tam doplavat z vinolamu nebo se
proplizit pres gardisticky pfistav. Pravé kvuli
luku, kterému by delSi pobyt ve vodeé urcité ne-
svedcil, se rozhodl pro druhou moznost.

Pres zed proklouzl ve Stinové, jak mistni
nazyvali ulicky pobudl za starym pfistavem.
On, viditelné ozbrojeny, vSak s nimi problém
nemél. Misto zvolil dobre, neb v cesté mu stala



pouha dvojice strazi na zacatku mola. A tém se
ve vSudypritomnych stinech dokazal vyhnout.
védél vsak, ze musi byt na otevieném prostoru
potichu, aby nepfrilakal jejich pozornost. Zahy
se ukazalo, Ze to nebude snadné. Kus pochozi

Straz u paty mola neni prilis bdéla, vyhnout se jeji
pozornosti je lehké. Naopak nasilné reSeni neni
vhodné, hlidka pfi prvni prilezitosti zapiska na posi-
ly, které se vzapéti dostavi a precisli postavy. V boji
jsou dost zdatné a postavy s nejvétsi pravdépodob-
nosti zadrzi a predvedou pred kapitana pristavu.
Pokud se budou snazit vyjednavat, tak se necha
snadno umluvit k tomu, aby je na palubu kogy poslal
jako oficialni prlizkum. Gardisticky mag (nebo mag
jiné autority) totiz lod prohlasil za prokletou a on
nechce riskovat Zivot nikoho ze svych lidi (to je taky
jedina informace, co se da o lodi zjistit, nelehce, od
gardistl). Povéreni ale taky znamena, Ze si z pokladu
budou moci nechat jen to, co schvali garda. Nedo-
hodnou-li se, tak je garda napoprvé vyvede do hos-
tince (a necha pod dozorem byvalého gardisty, ktery
ma zabranit opakovanému pokusu, vSimnout si ho je
stredné tézké, zbavit se jej, kdyz o ném védi, lehké).
Napodruhé je vsadi na dva dny do Satlavy, mezitim
je lod odtazena nezndmo kam. Uvedené plati pro
jakykoliv stret s gardou.

Prejit bez svétla po navlhlych tramech je
stredné obtizné. Ulehci to napriklad pravé svétlo,
ale nezabezpecené svétlo prilaka hlidku, nicméné tu
prilaka i pripadny pad do vody. Lze taky bez problé-
mu preplavat, a dokonce prejit na druhou stranu
ve vodé. Jakykoliv pobyt ve vodé vS§ak znamena
napadeni jedné postavy a jeji lehké zranéni jakymsi
zivocCichem. Hranicarské dovednosti mohou odhalit,
Ze se jedna o nejedovatého, ale dosti agresivniho
krabiho pavouka. Pri plavbé z vinolamu jsou takto
zranény dvé postavy.

casti mola byl propadly a zbyvalo z néj jen par
trdm0 utopenych ve stinu zidky.

Muir se dlouze nadechl, protahl a se Stés-
tim rychle a tise prebéhl na druhou stranu. Po-
dobné prekazky mu vzdycky Sly. Za to byl rad,
neb mél dojem, Ze zahléd| ve vodé hemzit se
docela velké kraby. Blizsi pohled na kogu jen
Skrabnuti, takze s nejvétsi pravdépodobnosti
byl na palubé naklad. Jenze tézky naklad jes-
té nemusel byt pro Muira zajimavy, chtél vsak
odhalit pribéh této lodi. Prvnim krokem bylo
zjisténi jména lodi. To vSak byl trochu problém,
neb napis na pfidi nebyl viibec vidét. Po chvilce
patrani bylo mozné zjistit proc¢ - cely trup lodi
byl pokryt jemnym mastnym popilkem.

Se Skodolibou myslenkou na to, ze hlidka
bude mit rano asi problém, nasel misto, kde by
mélo byt jméno lodi uvedeno, a ocistil jej. Do-
sahnout po jeho celé délce nebylo Uplné snad-
né, ale dlouhoruky Muir to zvladl dost dobre na
to, aby jméno nakonec precetl - Eremceg.

Ocisténi nazvu lodi lze pojmout jako lehkou zkous-
ku, pokud postava neuspéje, spadne do vody. Tam
jej zase zrani krabi pavouk (lehké zranéni). Pokud
nebudou reagovat na to, ze by ocisténi napisu
mohlo prilakat hlidku ani po ocisténi napisu, ktery
je vmésic¢nim svétle dost jasné vidét, tak to zvysi
pravdépodobnost zasahu hlidky pri vsech nasleduji-
cich prilezitostech. Zjisténi nazvu lodi mGze byt pro
oneshotové hry prvnim zachytnym tspéchem. Pro
Uplnost, Eremceg znamena turecky pavouk.
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Buckinner pak jiz nevahal a vytahl se na
sek, navic nechtél riskovat, Zze bude spatren
proti svétlejSimu horizontu. Po chvilce si s ule-
kem uvédomil, ze na palubé jesté nikdo nebyl a
pohybem v popilku zanechava viditelné stopy.
Nicméné pravé nasedly popilek byl pricinou,
proc¢ lod vypadala starsi, nez byla. Proto zacal
propatravat palubu.

Odhalit stopy na palubé je stredné tézké, mésic sice
sviti, ale jeho moznosti jsou omezené a je tfeba ne-
byt prilis napadny, neb ze sidla autority je tam z ¢asti
vidét. Podle miry Uspésnosti lze zjistit nasledujici
(body 3 a vyse by opravdu nemély byt lehce k mani):
1. Z kotevny se ozyvaji zvuky finéeni retézu a sipani.
2. Chybi zachranny clun.

3. Zachranny ¢lun nebyl utrzen boufi, jak by se moh-
lo zdat, ale byl na vodu radné spustén.

4. Vétsi cast trosek je vrzena ve sméru od zadé
dopredu.

5. Na paté stézné je runa ochrany, pokud se v tom
néktera z postav vyzna, tak lze zjistit, ze se jedna-

lo 0 obecnou ochranu proti poskozeni a zvlasté

o ochranu proti ohni. Runa je vsak jiz vycpéla,
neaktivni.

Lucistnik se rozhodoval, zda zamirit na
zad ke krytému kormidlu, nebo naopak na prid
do kotevny. Nakladovymi otvory se do lodi do-
stat nedalo, neb byly zavaleny zficenou takela-
Zi. Zvuky se zdaly az prilis zivé, proto zalozil Sip
a postupoval k jeho zdroji s velkou obezretnos-
ti. Predni nastavba byla uvnitr relativné zacho-
vana, takze nebylo obtizné se prosmyknout ke



kotevnimu rumpalu. Tézky kotevni retéz nejspis
za boure sklouznul z rumpalu a ted v ném uviz-
la noha dalSimu neoficidlnimu prizkumnikovi.
Drobny chlapik byl odén v prosté kozené zbroji
a s Castymi prestavkami se snazil svou konceti-
nu vyprostit. Pfi tom zjevné ztratil kratky mec
lezici kousek od ného, a tak ted jako paku pou-
Zival svou dyku.

Uvizly ¢lovék je mistni zlodéji¢ek, co ma lod pro-
zkoumat pro jednoho z kdpl podsvéti, sdm se
vyprostit nedokaze, protoze na fetézu zaroven sedi,
ale s pomoci kohokoliv dalSiho je to snadné. Pokud
nevyplyne jina reakce z pristupu druzinky, bude
reagovat dle hodu ké:

1 - Po zachranéni je Sileny, s neartikulovanymi zvuky
se vrhne na nejblizsi postavu, zautoci dvojici dyk.

2 - Po zachranéni zacne pistét (neni tak hlasity, aby
privolal hlidku) a s vykrikem ,,pozor pavouci se
vrhne do more a odplave pryc.

3 - Podékuje za zachranu, ale je neschopen dalsi
akce, klepe se vycerpanim a bolesti. Je treba se
snazit, aby prozradil, Ze na lodi vidél velké a désivé
pavouky, pak se zhrouti do mdlob.

4 - Podékuje za zachranu a da postavam na vybér
mezi informaci o pavoucich a Sperkem v hodnoté
70 zl. a pak udéla vse proto, aby mohl zmizet.

5 - Podékuje za zachranu a da postavam informaci
o pavoucich a Sperk v hodnoté 70 zl. a pak udéla vse
proto, aby mohl zmizet.

6 - Nabidne, zZe se pfipoji k druzince a pomuze ji
prozkoumat lod.

Reakce primérené plati i pro kontakt pred vysvobo-
zenim. Zlodéjicek muze byt docela uzitecny, ovsem
jeho pripadna pritomnost pfi zadrzeni autoritou je
problém, jedna se o znamou firmu.

Muir se pokusil muze potichu uklidnit, ale
jedinou reakci byla nastésti neprilis presné vr-
Zena dyka. V odpovéd vypustény Sip neminul.
Lukostrelec chvili zvazoval, zda se nema téla
zbavit, ale pak se rozhodl, ze je to zbytecna pra-
ce, jen vytrhl a ocistil svij Sip. ZbéZzna prohlidka
zlodéjova téla prinesla vacek s nékolika mince-
mi a drobny zlaty $perk. Sperhaky a lahvi¢ka s
jedem jej nezaujaly, na rozdil od malé lucerny
s praktickou soustavou stinitek. Tu hned pouzil,
u samotného rumpalu byla trocha mésicniho
svétla, ale ostatni prostory jen tim vic tonuly ve
stinech.

Predni podpalubi je sice stisnéné, ale ne Uplné malé,
prohlidka trva pfi stejné mire dikladnosti dvakrat
déle nez v predchozich pripadech ai se svétlem je
stfedné obtizna.

1. Ze skladisté zmizely dva soudky s vodou, byly
odneseny bud prazdné, nebo nerozbité, nejsou zde
stopy po vyliti vody. Velmi pravdépodobné zmizely

i dalSi zasoby.

2. Prlichod z predniho podpalubi do nakladového
prostoru byl diikladné zablokovan z této strany,
nevypada to na improvizovanou zalezitost.

3. Nékdo pobral ¢ast osobnich véci priblizné polovi-
ny posadky.

(4.) Pri dalsim prizkumu ¢i mimoradném Uspéchu
lze doplnit, ze z 22 ¢lent posadky 12 nékdo odnesl to
nejnutné;jsi z osobnich véci.

(5.) Prichod k ndkladu sice zatarasil velmi zrucny
truhlar, ale preci jen ve spéchu.

Prichod vsak nelze ani pri odstranéni zabran otevrit,
je nejspis blokovan i z druhé strany.
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Pokracoval proto s prohlidkou pridovych
prostor pro posadku. Jak se dalo cekat, pro-
dlouzeny trup byl urcen nakladu, takze posadka
pracujici na lodi méla stale podminky velmi stis-
néné a jeji pohodli bylo az na poslednim mis-
té. Boure se i zde podepsala, ale jinak se zdalo
predni podpalubi docela v poradku. Zkaza, jez
postihla palubu, se sem neprenesla. S lucernou
zavésenou na opasku se delSi dobu rozhlizel.

Muir shledal, ze to, co zbyva ze zasob, je
jesté zcela pozivatelné, jako by lod byla opusté-
na nejvyse pred tydnem. Potraviny i vodu opa-
trné otestoval, ale zdaly se bez zavad, neotrave-
né. Z dikladného prazkumu jej vyrusil pavouk.
A ne ledajaky, cely Cerny a velikosti kocky. Muir
potreboval tfi Sipy na to, aby se jej zbavil. Zrané-
ni unikl jen diky kvalitnim botam.

Souboj s jednim pavoukem je snadny, ac jeho

vvvvvv

Neni jedovaty, nema u sebe zadné poklady. Pokud je
dlkladné prozkoumavan zkusenym hranic¢arem, tak
[ze se Stéstim poznat, Ze vétsina jeho oci je uzplso-
bena na termovidéni a celkové preferuje spis tmu

a Sero, i chvili po smrti ocka ucukavaji pred primym
svétlem. Stejni tvorové napadaji postavy ve vodé

v okoli lodi, tam ale jen kousnou a stahnou se.

»Potvoro hnusna,” tise zaklel Muir, kdyz si
prohlédl pavouka prispendleného Sipem k pod-
laze. Opét vratil vSechny tfi strely do toulce,
neb jeho tatalijské Sipy by byly i pro primérné-
ho gardistu zfetelnym pojitkem. Rozhodl se, ze
nebude Cekat na dalSi osminohé navstévniky a



konecné plijde prozkoumat kormovou nastav-
bu, tfeba v ubikacich dlstojnikd objevi néco
zajimavéjsiho. Predtim, nez vylezl na palubu,
zakryl lucernu stinitkem.

Pfi presunu pres otevreny prostor seznal,
Ze v okoli panuje naprosty klid a zadoufal, aby
to tak jeSté néjakou chvili zUstalo. Jako prvni
se dal do prizkumu krytého kormidelniho pro-
storu, vymozenosti nové generace kog. Kormi-
dlo obvykle stavalo na nejvyssim misté zadni,
kormové nastavby, cenou za vynikajici vyhled
ruseny ,jen“ plachtami bylo uplné vystaveni
Zivlim a samozrejmé téz nepratelskym lucistni-
kim. Nové kogy to vyresily altanovou konstruk-
ci doplnénou soustavou velkych okenic, ¢imz
vznikl prijatelny kompromis mezi ochranou a
vyhledem.

Prozkoumat kormidelni prostor je stfedné tézké
vzhledem k mnozstvi trosek a jejich rozhazeni boufi.
ktera se zde dost podepsala, se zde bojovalo. Podle
stop krve hodné ostre a nejspis to par lidi neprezilo,
ale téla nikde nejsou vidét.

2. StriSka kormidelniho prostoru je zezadu zvenci
ozehla a obé zadni podpéry jsou naprasklé, lod byla
zfejmé ostrelovana zezadu pri pronasledovani.

3. Striska kormidlovny na rozdil od vlastniho trupu
lodi nebyla chranéna proti ohni a zlomeni. Trochou
experimentovani lze dovodit, ze ochrana trupu je
jesté aktivni.

4. Skody bojem nastaly v dobé pfed boufi a trosky
byly z bezprostredniho okoli kormidla odklizeny.
(Pokud to dava v realiich daného svéta smysl, tak

z dvoji barvy krve lze vyvodit, Ze mezi Gtocniky byli
nelidé.)

Lucistnikovi se u kormidla moc nelibilo,
trosky a skvrny od krve byly v mési¢nim svétle
docela désivé. Vratil se proto na palubu, aby
mohl vstoupit do zadni nastavby, kde by mély
byt kajuty kapitana a jeho dlstojnik(l. A taky
prichod do podpalubi a k nakladu. Hned za
vstupem se nachazely dvere do levobocni ¢asti
nastavby, Muir tusil, ze tam by se mél nachazet
sklad plachet a lan. To jej pfilis nezajimalo, pro-
to si nechal tuto mistnost nakonec. Pfimo pred
sebou mél otevrené dvere do kapitanovy kaju-
ty. Nejprve jej zaujaly samotné dvere, z venku
byly dost poskozené zbranémi, ale neproraze-
né. Presto se i v kapitanové kajuté nejspis bo-
jovalo. Zatimco prostory posadky na pridi byly
zafizeny maximalné ucelné, za lGzka namorni-
kam slouzily hamaky natazené mezi Zebrovim
lodi. O ubytovaci prostory se museli délit s truh-
larskou dilnou a ve skladisti potravin se nedalo
hnout, tak kapitanova kajuta skytala predevsim
dostatek prostoru a pri otevreni okenic i svét-
la. Lampicka odhalila, Ze jeji vybavu tvofi sice
predevSim ucelny, ale presto alespon trochu
pohodlny nabytek z kvalitniho lesSténého dreva
s Calounénim. Skriné i truhlice byly ozdobeny
vypalovanymi namornickymi motivy a naslo se
misto i na obrazy. Jeden z nich byl obligatni ofi-
cialni portrét panovnice a druhy jakasi neurcita
krajinka.

Muira pfilis nezajimalo, kdo s kym bojoval,
ale podle stop si domyslel, ze sem dorazili pa-
vouci. A prestoze se kapitan, mozna jesté s né-
kym z posadky zurivé branil, byl nakonec pre-
mozen. Uto¢nici, jako by se vSak zajimali pouze
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Zjistit, Ze se v kapitanové kajuté bojovalo, je snadné
(samo o sobé netreba ovérovat), ale zjistit dalsi in-
formace je obtizné, a neni-li mezi postavami stopar,
tak dokonce velmi obtizné.

1. Z kapitanovy kajuty bylo odvleceno nejméné jed-
no krvacejici télo. Véci byly sice rozhazeny, ale kajuta
nebyla vykradena, nejednalo se tedy o loupezny
utok.

2.V kajuté |ze najit stopy velmi drobnych kulatych
nohou.

3. Dvere byly poskozeny zbranémi, ale jejich Gtoku
odolaly, uvnitf se strhla jina bitka, kde zbrané pouzi-
vali jen obranci.

o jeho télo, kajuta byla jinak nevyloupena. Ve
zmatku po boufi vsak chvili trvalo, nez nalezl
malou bytelnou lodni pokladnici, jeji zamek byl
vSak chranén zamkem s pasti, dost mozna ma-
gickou. Proto radéji rozbil sténu, k niz byla po-
kladnice pripevnéna; spolu s poslednim soud-
kem rumu si ji odnesl ke vchodu, a pokud se do
ni dokaze dostat, bude to zajimava kofist.

Pokladnice je hlidana magickou pasti, ktera pri po-
kusu o nasilné otevreni spusti silny je¢ak. To pfilaka
pozornost hlidky, ta sice nevstoupi na palubu, ale
spolu s posilami bude lod' bedlivé hlidat. V truhlici
je X zlatych (X = soucin hodl k6 nebo k10 za kazdou
z postav v druzince, nejméné 2, nejvyse 5).

Kdyz uz otevrel priichod do kajuty naviga-
tora a prvniho distojnika sténou, mohl s klidem
projit dvermi a prozkoumat kajutu na pravobo-
ku nastavby pfimo. Ta byla prekvapivé dotcena



jen nepatrné. Navigator byl zjevné poradkumi-
lovny clovek, mél své véci dobre ulozeny, a tak
boure napachala jen minimum skod. | kdyz mu-
sel Muir nakladat se svétlem velmi opatrné - lod
stala pravobokem k budové gardy, tak nebylo
tézké postrehnout, ze chybi mapova knihai lod-
ni denik, stejné jako podstatna cast z osobnich
véci navigatorovych.

V obou kajutach neni nic moc zajimavého,
byt Satstvo a par zbylych osobnich véci by pri
prodeji mohlo dat az 30 zl. Zbrané a dalsi po-
dobnou vybavu odnesli prezivsi.

Naposledy se v tomto patre vydal do skla-
du plachet, necekal, ze tam najde cokoliv zaji-
maveho, ale radéji to chtél zkontrolovat. Nez se
vsak mohl poradné porozhlédnout, napadli jej
dva pavouci. Dokonce jesté vétsi nez ten v pred-
nim podpalubi. Muir mél razem plno starosti
sobranou. Luk mu nebyl nic platny, musel rych-
le tasit tesaky. Prestoze se snazil branit, utrzil
peknych par hlubokych kousnuti, nez pavouky
udolal.

Boj s pavouky je stredné tézky boj, jsou vétsi, silnéjsi
a jesté agresivnéjsi nez jejich pribuzny na pfidi a dru-
Zinka se musi snazit je pfemoci. U slabSich druzinek
[ze doporucit prehozeni sily oponentd tak, aby byly
postavy nejprve varovany. S velkou davkou Stésti

lze zaznamenat, ze ve skladu chybi oplachténi pro
zachranny ¢lun.

Muir Buckinner se dost rozmyslel, zda se
na lod nevykaslat a nezmizet s dosavadni kofis-
ti, i tak to bylo vic, nez doufal. Rany od pavoukli

si musel, prestoze nebyly otravené, osSetrit. Na-
konec zvédavost zvitézila a on se rozhodl pro-
zkoumat jesté alespon nejblizsi ¢ast podpalubi.
Protoze nechtél utrzit dalsi zranéni, uvazal lu-
cernu na provazek a spustil ji pred sebou.

Instinkt jej nezklamal, na lucernu se vrhla
dvojice pavouk, jeden vétsi celocerny a druhy,
trochu mensi se zelenymi fleky. Prvni, pecli-
vé zamireny Sip zasahl flekace a prispendlil jej
k podlaze. Cerny se dal na Ustup, ale Muirova
rychlostrelba jej dokazala zranit a posléze i za-
bit. Radeji ale zalozil dalsi Sip, nez zacal po kr-
kolomné uzkém schodisti sestupovat. To byla
spravna volba, protoze dalsi pavouk ¢ekal scho-
van v nejstinnéjsim kouté. Tento mél cervenou
hlavu, a jen co se na schodech objevil Lucistni-
kGm oblicej, tak na néj vypustil ohnivou strelu.
Nastésti jen mensi, presto mél levou ruku, v niz
drzel lucisté a cast obliceje nehezky spalenou.
Reflexy nastésti zafungovaly na vybornou a Sip
zabranil ohnivému pavoukovi vypustit dalsi pla-
menny pozdrav. Koutkem oka vSak zazname-
nal, Zze nejméné jeden dalSi pavouk unikl kamsi
dolu.

Pavouci v podpalubi jsou tézky boj. Zeleny pavouk
disponuje silnym jedem, ktery ochromuje zasazené,
ohnivy pavouk stfili malé ohnivé koule. Pokud by se
boj s nimi vlekl, tak Zzadny neutece a naopak pfijdou
posily.

Zavahal zda nema hned utéct taky, ale
tencici se zasoba Sipl a jejich snadna identifi-
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kovatelnost mu dodaly odvahy, aby (uz urcité
naposledy) pokracoval v prizkumu. Dole se
nachazelo Sestero dveri a poklop nize k balas-
tu a hlavné kormidelnimu mechanismu. Tim
smeérem ale zmizel pavouk, takze Muir jen vratil
dekl na misto a zatizil jej prvnim, co mu padlo
pod ruku. Dvere do nakladového prostoru by-
valy taky zatlucené, ale nékdo zavory vytrhl.
Pravé jejich pozlstatky poslouzili k zablokovani
poklopu. Proti dverim do nakladového prosto-
ru byly dvoje dvere do kajut druhého a tretiho
dlstojnika, levobocni strana méla rovnéz dvoje
dvere vedouci do kajuty pro dva a tfi muze. Muir
odhadoval, Ze se jedna o kajutu kormidelniku
a praporcikd. Panoval v nich docela chaos, ale
nezdalo se, Ze by byly zasazeny bojem. Zde uz
prevladala ryzi ucelnost, ale preci jen bylo dost
mista na osobni truhlu a jakous takous postel,
jen jeden z kormidelnikd si potrpél na svou ha-
maku. Posledni dvere vedly do jidelny.

Prohlidka Ctverice kajut zabere docela dost casu

s pramalymi vysledky. Leda kajuta druhého distojni-
ka obsahuje par uzite¢nych véci, neb byl zfejmé taky
vojak. Najde se tam stojan na krouzkoplatovou zbroj
a nacini na opravu zbrani a zbroji. Nejhodnotné&;jsi

je rezervni dyka a palcat. Pred dvermi do jidelny

se vyplati naslouchat, neb z jidelny lze zachytiti

dva druhy zvuk (bez naslouchani tézka obtiznost

s naslouchanim lehka) - slaby lidsky hlas volajici

0 pomoc a pohyb vétsiho mnozstvi pavoucich tél.

Muir se pred dvefmi do jidelny zarazil, na
rozdil od ostatnich byly zaviené. Nechtél risko-



vat dalSi stret a tak se zaposlouchal. Pavouci
v jidelné urcité byli a nebylo jich malo, ale mno-
ci o pomoc. Pri predstavée pavouci presily si vzal
ze stény lampu s plnou zasobou oleje a zapalil ji.
V levacce pak mél kromé luku jesté lektvar rych-
losti, takto pripraven rozkopl dvere do jidelny a
schoval se za roh, oc¢ekavaje par ohnivych strel.
Ty se vSak nekonaly, presto pohled dovnitr ne-
byl o nic méné hrizny. Na stole bylo pavucina-
mi pripoutano télo v krouzkoplatové zbroji, na
némz hodovaly snad desitky pavouku velikosti
podsalku. Tomu vsemu byl nucen prihlizet stej-
nym zpusobem spoutany muz.

Lucistnik nevahal a vrhl lampu na stl, ta
splnila sv(j Gcel a uvrhla nestastnika i s vétsi-
nou pavouk( do plamend. Jen o chvilku pozdéji
vypil lektvar rychlosti, odlozil luk a tesakem od-
rezal pavuciny poutajici jesté zijiciho namorni-
ka od zidle. S nim v rukou se pak vrhl po scho-
dech vzh(ru, doufaje, Ze se pfi tom oba nezabiji.
Presto jej stihlo nékolik pavoukl pokousat.
V pavuciné zabaleny zachranénec mu prilis pre-
kazel na to, aby mohl vzit lodni pokladnici nebo
soudek s rumem. Velmi obtizny byl i jen samot-
ny sestup na molo. Az tam se odvazil zastavit...

Pavouci mladata jsou nebezpecna jen svym poctem,
zabije je kazdy zasah, kdeZto sama nemohou prilis
ublizit (zrani za jeden Zivot), vyjma toho, Ze jedna
Sestina z nich ma zelena briska - disponuji slabym
jedem.

Prezivsi namornik je kapitanem lodi. Privést
jej natolik k védomi, aby s nim Slo komunikovat, je
stfedné tézky manévr. Zbavit jej otravy a zranéni
pak manévr tézky. Ale vyplati se to, varuje postavy,
ze v nakladovém prostoru jsou jesté vétsi a nebez-
nakladovy prostor otvirat. Jakoukoliv spolupraci
povazuje za méné dllezitou nez informaci o zby-
vajici ¢asti posadky, ktera se snazila uprchnout po
objeveni se pavoukd v zachranném ¢lunu. Pokud mu
postavy rfeknou, Ze se jim to podafilo, aniz by znaly
pravdu, tak to pozna a prestane spolupracovat.

Pokud jde o lod, nejlepsi by bylo privést kralov-
ské ¢arodéje, aby deaktivovali runy ochrany, a lod
vyhodit do povétii nebo spalit. O nakladu se s posta-
vami odmitne jakkoliv bavit, $lo o dllezity kralovsky
Ukol. Nema ale nic proti tomu, aby si druzinka za
jeho zachranu pfivlastnila lodni pokladnici a soudek
rumu, pripadné i dalsi korist vyjma jeho vlastni
Savle. Da jim dokonce dost ¢asu, aby mohly posta-
vy zmizet, nez pfivola straz. Nelze vSak vyloucit, Ze
autorita o druzince vi - na lodi nebude zasahovat,
ale zadrzi a peclivé vyslechne kazdého, kdo by se
pokousel z lodi utéct.
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DORUCENIE ZASILKY

napisal ,,Skenderax*

Pribeh sa odohrava v mensej dedinke na ob-
chodnej ceste, pri ktorej v masivnej vezi sidli
mocny alchymista alebo Carodej. Nikto presne
nevie. Veza je niekolko kilometrov od dediny,
ale i tak ludia obcasne pocuju zvuky vybuchov,
pripadne ohnostroje alebo farebny dym. Nikto
nevie, ¢o tam ten alchymista, alebo carodej,
poraba, ale vsetci ho maju vo velkej Ucte. Raz
za Cas Flerexius, tak sa vola, pride do dediny a
s hostinskym dohodne obchod. Vacsinou posle
nejaky balik do mesta, alebo nejaky balik dosta-
ne. Sem tam si chodi objednat suroviny, ktoré
mu chybaju. Nikdy sa moc nezdrzuje.

A tu zacina pribeh. Flerexius si objednal
byliny, ktoré dosli uzavreté v sklenenej flasi. Hos-
tinsky ich vSak nestiha dorucit, a tak poprosi hr-
dinov o sluzbu. Ich Glohou je priniest Flerexiusovi
flasku s bylinkami a dostant od neho druht po-
lovicu odmeny. Hostinsky im poskytne dohodu,
ktoru spolu uzavreli, ako doklad o tom, ze prave
hrdinom ma vyplatit spominanu druht polovicu.

SCENA 1. Hostinec na konci
sveta

DOVOD SCENY: Zaukolovanie hrdinov, dohoda
o placi, doplnenie zasob.

MIESTO: Dedinsky hostinec, cez ktory pra-
ve prechadza karavana s ovocim a zeleninou pre
mesto. Hostinec je Cisty a Utulny, ale momental-
ne je tam plno. Vnutri, vonku i v stajniach.

POCASIE: Podla ro¢ného obdobia. Nema-
lo by mat nejak zasadny vplyv na dobrodruz-
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stvo. Malo by vsak byt kludné, mierumilovné.
Atmosféra dna domacka, vikendova.

POPIS SCENY: V hostinci je hlu¢no a dus-
no. Hostinsky i vSetci jeho pomocnici sa venuju
vareniu, toceniu piva, roznasaniu objednavok
a podobne. Karavana, ktora do dediny prisla
(alebo cez fu prechadza), vyplnila vacsinu hos-
tinca, ale pre hrdinov sa predsa len naslo volné
miesto. Hrdinovia vidia, ako sa hostinsky snazi
prehovorit domacich i hosti na nieco, ale vsetci
ho odmietaju (nedostatok ¢asu). A tak nakoniec
zavita ku hrdinom a im ponukne polovicu do-
hodnutej odmeny, ak zanesu Flerexiusovi tovar,
ktory si z mesta objednal.

GM POPIS: V skutocnosti sa hostinsky do
veze boji ist a rovnaka bazen odradza i ostat-
nych dedincanov. V poslednom obdobi totiz
veza posobiviac ako vulkan a menej ako obydlie
humanoida. Preto je hostinsky do urcitej miery
ochotny o cene ,,zajazdu“ ku Flerexiusovi zjed-
navat. Ako prvé poznamena, Ze by u neho mohli
hrdinovia nakupit magické predmety, napoje a
pomocky. Ak by ich to nepresvedcilo, navrhne
zadarmo noclah a nakoniec i veceru a ranajky.

ZAVER SCENY: Na druhy deri hrdinovia vy-
razia ku vezi Flerexiusa.

SCENA 2. Flerexius

DOVOD SCENY: ,,Turning point.“ Pribeh sa za-
mota a hrdinovia sa bez moznosti vyberu do-
stanu z dazda pod odkvap.

ZACIATOK SCENY: Cesta k veZi je prijemna,
osviezujuca. | samotna veza vyzera mierumilov-




no. Dvere su dokoran otvorené, nadvorie Cisté
a upratané. Nikde ani zivacka. Len jeden starsi
kon stoji v stajni (kon je hluchy a viac menej sle-
py). Po niekolkych schodikoch hrdinovia vstu-
pia do chladku samotnejveze. Ticho veze preru-
Suje len hlas muza vysSieho veku. Pri pozornom
zapocuvani je mozné rozoznat jednotlivé slova.
Flerexius si dokladne kontroluje pripravu na
nové kuzlo. Hrdinovia ho najdu v hodovnej sale
veze, kde je vSetko nachystané na nejaky expe-
riment alebo kuzlo. Sol vysypana na zemi do
tvaru podivnych znakov, oktagram tvoreny mu-
kou, vSade biele sviecky popisané zlatym pis-
mom, kalichy s tekutinami a bylinkami. V strede
oktagramu je polozena kocka zo zeleza. Zda sa,
Ze Flerexius sa pokusa premenit Zelezo na zlato
pouzitim magie.

POPIS SCENY: Flerexius je na carodeja/
alchymistu zbrkly, rychlo hovori a je velmi ne-
pozorny na svoj zovnajsok. Hrdinov privita tak,
akoby mali dojst uz predvcerom, ak nie skor.
Vyplati im takmer dvojnasobok, ¢o im bolo slu-
bené, a okamzite prida chybajucu ingredenciu
do kuzla.

Kazlo sa okamzite spusti a zaCcne hotovy
armagedon na zemi. Najprv v sekunde zovrie
obsah poharov a z nich cez okna vyleti zlaty
7havy lG¢ na nadvorie okolo veze. To vzbikne
magickym ohnom. Hori kamen, zem i samotny
vzduch. V miestnosti zacne byt teplo na nevydr-
Zanie. Je problém dychat. Flerexius to zhodnoti
kludnym hlasom a pokrcenim ramien: ,Hmmm,
asi som zabudol nasmerovat energiu do vnétra
oktagramu.“ Jeden zo zabludilych jazykov ohna

Pasca 2

sa v tom okamihu dotkne jeho tela a on sa roz-
padne na prach. Nedaleko od miesta, kde do-
maci pan skonal, sa objavi teleport a v nom
duch diablika: ,Prajem prijemny den. Situdcia
naznacuje, Ze nebezpecenstvo ohrozenia Zivota
je na lokdlnom maxime. Preto vds prosime opus-
tit priestor pracovne skrz nudzovy vychod. Dodr-
Zujte prosim nasledujice poradie: tehotné Zeny
ako prvé, po nich nasleduje jeden muz vo veku
od 15 do 25 rokov, fyzicky zdravy. V pripade, Ze
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sa taky v skupine nenachddza, prednost dosta-
va muZ s najvyssim mnozstvom zdravych deti do
40 rokov. Po nom nasleduju Zeny do 40 rokov po
jednom od najmladsej po najstarsiu. A potom os-
tatni. Prajem prijemnu cestu.“

GM POPIS: Vplyvom magie nesmerovaneé-
ho kuzla je kuzlenie vysoko nestabilné a ziaden
kuzelnik nevie povedat, co by sa v skutocnosti
stalo, ak by zakuzlil. Pred zlatym ohnom tiez
nie je mozné zabezpedit si ochranu. Na druhej
strane, zlaty ohen je schopny roztopit a znicit
kazdy magicky predmet. | prsten pana Saurona.
Takze ak hrdinovia smeruju do Mordoru, uz tam
nemusia.

ZAVER SCENY: Hrdinovia sa cez teleport
dostanu do malej miestnosti s troma vychodmi.
Diablik svojim temnym cervenym svetlom oza-
ruje okolie.

SCENA 3. Cierna schranka

DOVOD SCENY: Samotné jadro dobrodruZstva
i jeho vyvrcholenie

ZACIATOK SCENY: Hrdinovia sa ocitaju
v kruhovej miestnosti. Okolo nej sedi s nohami
prekrizenymi na zemi tucet kamennych postav
s telom i tvarou zahalenou v kapucni. Pred kaz-
dym z nich je do podlahy vytesana klzelnicka
palica. Miestnost pdsobi dojmom okruhleho
stolu, kde kazdy Carodej zaujima rovnocenné
miesto medzi ostatnymi a na znak mieru ukla-
da svoju palicu. V strede miestnosti, kde sme-
ruju vSetky palice, hori maly Cerveny magicky
ohen. Nad nim sa znovu zjavuje diablik: ,Vdzené




Pasca 3

damy, vazeni pani! Dovolte, aby som vas privital
v mieste symbolizujucom rovnovahu vsetkych
dvandastich typov sil, ktoré prudia nasimi telami.
Ich sila a dobrota dava vzniku Zivota, udrZuje ho
i ukoncuje v zavislosti od cinov, ktoré kondme v
kolobehu velkého planu. Prosim obcerstvite sa
pred odchodom na zvolené miesto.“V miestnosti
ale ziadne obcerstvenie nie je a hrdinovia vidia
len tri vychody z miestnosti. Dvoje dveri opatre-
nych silnym zamkom a chodbu. Nad chodbou je
napis: CESTA KU NUDZOVEMU KLUCU. Diablik sa za-
tial Spara v zuboch, prdne si, poskrabe sa na riti
a grgne si Stylom opitého Stangasta po exnuti
litrového piva pod 3 sekundy. Na otazky hrdinov
neodpoveda. Po necelych troch mindtach sa za-
¢ne znovu venovat postavam: ,Vyzerd to tak, Ze
ste si zas zabudli kltic. Pochopitelne,“ zatvari sa
nestastne a vyberie odnikial zvitok a zacne ho
nahlas Citat: ,Vdazené damy, vazeni pani. V pripa-
de, Ze ste si zabudli svoj kluc, vdém musim pred-
Citat podmienky zmluvy, ktoré ste s tvorcom do-
hodli. Ako prvé, mdte pravo sa posadit a umriet'v
mieri. Je zakdzané spinit priestory jaskyne, zne-
Cistovat ich a inak tropit neporiadok. Za druhé,
dychatelny vzduch v tychto priestoroch sa dopl-
na len v stanoveny den. Zmluvou je dohodnuty
stvrtok medzi siedmou a desiatou hodinou, co je
obsahom dodatku ¢islo 831. Stary vzduch bude
recyklovany spésobom popisanym v dodatku Cis-
lo 256. | k nemu sa dostaneme...”

GM POPIS: Diablik je spravcom tejto cas-
ti jaskyne a hrdinov sa snazi presvedcit, Ze nie
je redlny. Jeho povinnostou je vsak priniest na
poziadanie klucik, ¢o je poznacené v zmluve
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Pasca 4

pod bodom 666 alebo 999. Podla toho, ako sa
na to pozera. Ak postavy z nejakého dévodu os-
tanu v miestnosti dost dlho na to, aby poprosili
Diablika spravnou formuklou o prinesenie klu-
¢a - formulacia je sucastou bodu 666 alebo 999,
potom sa Diablik teleportuje ku kluc¢u a posta-
vam ho prinesie.

ZAVER SCENY: Hrdinovia stratia trpezli-
vost a vydaju sa na prieskum chodby, scéna 4,
alebo s klit¢om od Diablika pokracuju k scéne 5.



SCENA 4. Dungeon

DOVOD SCENY: Samotny zapascovany dungeon.

POPIS SCENY: Prva pasca 1 je ihned na
prvych krokoch chodby dlhej najmenej 27 met-
rov. Druha pasca 2 je 2.7 metrovy Usek za scho-
diskom (hlavne pre tych, ktori by chceli scho-
dy preskocit). Tretia a Stvrta pasca (pasca 3 a
pasca 4) nasleduja chvilu po sebe. Piata pasca 5
je na konci chodby a uz z dialky je vidno, ze pred
bodliakmi su na zemi padacie dvere. V skutoc¢-
nosti nejde o padacie dvere, ale o normalne
dvere, ktoré vo zvislej polohe chodby (bodliaky
naspod) otvaraju vchod do miestnosti, v ktorej
je kla¢ na striebornom podnose.

GM POPIS: Pasca 5 sa znovu vrati do po-
vodnej polohy, ak nie je zatazend, a tak postava,
ktora pride ku klicu moze ostat uzavreta a bez
vychodu.

ZAVER SCENY: Po prekonani pasci sa hrdi-
novia dostanu ku klucu.

SCENA 5. Dvere

DOVOD SCENY: Happy End

POPIS SCENY: Postavy, ktoré zdarlivo pre-
konali pasce, dostani moznost otvorenia dveri.
Jedny i druhé dvere otvoria teleport nedale-
ko hostincu s tym, Ze kluc¢ sa magicky vrati na
svoje miesto v podzemi. Prave takto chodieval
Flerexius na nakupy. Teleport ostane aktivny
priblizne hodinu.

GM POPIS: Kam smeruju druhé dvere?
Otvoria sa po tom, ako postavy ziskaju oba klu-
¢e? Co na to hovori zmluva s Diablikom? Ak by
hrdinovia boli priliS bojachtivi, kamenné po-
stavy carodejov sa mOzZu postavit postavam na
odpor. Je mozné ich umlcat slovickom dohod-
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nutym v zmluve o diele dodatok 272, ako posta-
vam s radostou precita Diablik, ak budu dosta-
tocne trpezlivi.

ZAVER SCENY: Hrdinovia sa dostanu s fi-
nancnou odmenou za prinesenie byliniek zno-
vu do krémy, kde im ustarany hostinsky bude
nalievat zadarmo.

Figure A. a seemingly straight corridor .
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POKLAD NA CAER
ARTHDDYN

napisal Jan ,,Crowen* Rosa

Legenda o Caer Arthddyn

Caer Arthddyn, Hrad Medvedieho muza, je stary
elfsky hrad na zapadnom pobrezi Vysociny, kto-
rého povodné meno si uz nikto nepamata. Hrad
pred mnohymi zimami vyplienili severania, kto-
ri sa tam po Uspesnom letnom tazeni a plieneni
usadili. Legenda hovori o elfskej knaznej, ktora
pred smrtou vyslovila kliatbu, Ze ziadny clovek
neprezije zimu na hrade.

Severania sa jej kliatbe smiali, ale len do
chvile, nez ich sneh odrezal od zvysku Vysociny,
jeden drakkar zhorel a dalSie dva sa zdhadne
potopili. Severania sa zacali zdhadne stracat
alebo umierat, raz na chorobu, inokedy s rozta-
tou hlavou, podrezanym krkom ci Sipom v hru-
di, alebo v plamenoch horiacej veze.

Na jar obchodnici nasli namiesto elfského
hradu len ruinu, v ktorej bolo mnozstvo kostier,
niekolko napoly zjedenych tiel a Sialeny jarl Arni
Hrothulfsson, ktory dookola cosi blabotal o elf-
skej kliatbe, umierani a striebornom poklade
ako odmene tomu, kto ho zbavi prekliatia elf-
skej carodejnice. Obchodnici hrad prehladali,
poklad nenasli, a zo strachu radsej z prekliateho

hradu odisli. Arniho vzali zo sebou, ale ten pri
najblizSej prilezitosti skocil v horach z Utesu a
zobral si zo sebou tajomstvo strieborného po-
kladu. Hrad odvtedy neobyvany dalej chatral.
Takmer tri tucty zim tam nik nebyval a
vsetci sa v strachu pred kliatbou hradu vyhybali.

Uloha pre odvaznych

Preco by mali postavy liezt do ruin prekliate-
ho opusteného hradu? NiZsie najdete niekolko
moznosti, ako odstartovat dobrodruzstvo.

« Postavy sa dopoculi o poklade, a chcu ho
ziskat.

« Postavy rychlo potrebuju velkd sumu pe-
nazi, ktord musia zaplatit ako vykupné za
pribuzného ¢i priatela, a spomenu si na
legendu o poklade.

« Postavy su v sluzbach Kralovskej vyzved-
nej sluzby, a dostali za ulohu overit prav-
divost legendy, a ziskat poklad.

« Jedna z postav je v pribuzenskom vytahu
s rodinou Arniho Hrothulfssona, a chce
ziskat rodinny poklad naspat.

Pociatocné informacie pre
hracov

Hracom na zaciatku hry okrem dévodu, preco
by sa mali vybrat na Caer Arthddyn, mézete pre-
zradit polohu hradu. Legenda je zndma, dozve-
dia sa ju vpodstate okamzite, bud ako informa-
ciu k ucelu vypravy, alebo pri prvej prilezitosti,
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ked sa s niekym lokalnym zac¢nu o hrade bavit.
V Ziadnom pripade by postavy pred prichodom
k hradu nemali tusit, Ze je obyvany.

Hrad

Caer Arthddyn strazi uzinu, kde sa stretavaju
tri jazera - na zapade Loch Alsh, umoznujuce
pristup k Zapadnému moru, oddelujucemho
Vysocinu a Ostrovy v hmle, na vychode Loch
Long a Loch Duich, ktoré predstavuju doélezité
obchodné cesty do vnutrozemia Vysociny.

Ruina sa nachadza na malom ostrove,
ktory s pevninou spaja dlhy kamenny most. Pri-
stup z mosta k nedavno opravenej brane strazi
patuholnikova hradba, okrem nej stoji este bu-
dova v juznej ¢asti hradu, aj ked ma len slame-
na strechu. Hlavna budova na severnej strane
hradu je Uplne zni¢ena poziarom. Hradby hradu
su staré, zanedbané, ale stale stoja a plna svoju
funkciu. Most je na ostrove prehradeny dreve-
nou branou s malou drevenou vezickou. Nad
branou este stale vidno prastary elfsky erb, na
ktorom kraca medved pod mohutnym dubom.

Na hrade Zije vySe tuctu piktov. Zvycajne
sa tu zdrzuju traja - Styria piktovia drziaci straz,
zvysok je bud na hrade, opravuje si zbrane a
vystroj, oddychuje po vyprave pripadne sa lize
z ran. Ak nie su na hrade, st na vyprave s neja-
kou kupeckou karavanou, alebo po okoli hradu
rozvesSiavaju po stromoch zvieracie lebky, stava-
ju kamenné mohyly, vesaju duté palice a pistaly
do korun stromov, ktoré pocas veternych dni
klepocu a vydavaju dlhé kvilivé zvuky.




Postavy po priblizeni sa k brane zastavi
straznik, ktory zaroven zatrubi na roh. Piktovia
na hrade sa pripravia na navstevu - ozbroja sa a
vyjdu na hradby. Ak sa rozhodnete, ze na hrade

Caer Arthddyn 1]

o  s0om

upravil Jan Rosa

bude len hliadka, na zdramatizovanie situacie
mozZe po nejakej dobe z lesa vyjst zvySok gylchu
a uvaznit postavy na moste medzi branou a hu-
fom po zuby ozbrojenych piktov.

Po ostrove sa mimo hradieb potuluje
niekolko koz, oviec a divokych prasiat.
Je tu niekolko krikov a dubov, ktoré kry-
ju ostrov pred pohladmi z pevniny. Pik-
tovia ich Specialne vysadili a udrzuju
neprehladné.

Zo straznej veze, ktora stavala v tomto
mieste, ostali len zvysky obvodového muru.

Zvysky starého opevnenia, v podstate
len hromady kamenov.

Kamenny most spajajuci ostrov s pevni-
nou. Stary, neudrziavany, ale stale funk¢-
ny. Po dizke mostu sa tiahne kamenny
mur, po moste pohodlne vedla seba
prejdu dvaja jazdci. Most je na ostrove
prehradeny drevenou branou s malou
drevenou vezou. Vo vezi sa nachadza
hliadka, pikt v preSivanici ozbrojeny lu-
kom, kopijou, sekerou, tesakom a hlas-
nym rohom, aby mohol v pripade potre-
by vyvolat poplach. Obcas sa prejde po
lavke nad branou, bdelo stale pozera na
most.

Kedysi hlavna budova hradu, Gplne zni-
cena poziarom. Z troch poschodi sa za-
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chovali len obvodové mury. Je tu ustaj-
nenych niekolko mohutnych koni. Vnutri
su rebriky, ktoré vedu az uplne hore, kde
je z dreva urobeny maly pristreSok pre
hliadku. Nachadza sa tu jeden pikt, vy-
zbrojeny podobne, ako straznik pri bra-
ne. Vidi dalej, vyzera, ¢i sa niekto naho-
dou neblizi k hradu.

V rohu oproti vchodu do budovy je
studna, po kovovych skobach sa da zliezt
az ku hladine vody.

Sestuholnikova hradba s ochodzou,
z ktorej obrancovia hradu mozu ostrelo-
vat kohokolvek, kto prekona most a bra-
nu na moste. Ochodza je pristupna po
rebriku z malého nadvoria.

Malé nadvorie medzi hradbou a jednou
z menej poskodenych hradnych budov.

Ubytovia je mald poschodova budova
so slamenou strechou, byva tu niekolko
piktov. Na zemi maju porozkladané ko-
zusiny, na vonkajsej stene je na prizemi
aj poschodi krb, a popri stene je naukla-
dana zasoba dreva.

Brana do hradu, novo opravena, je chra-
nena kamennou budovou s Uzkymi ok-
nami pre strelcov na poschodi. V pripade
potreby mézu obrancovia hradu za bra-
nu spustit padaciu mrezu.


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0
https://en.wikipedia.org/wiki/Eilean_Donan#/media/File:Eilean_Donan_plan_4.png

[10] Kuchyna na prizemi ma niekolko krbov
a v strede obrovsky dubovy stol. Pod
kuchynou je do skaly vytesana pivnica,
kde maju piktovia zasoby suseného masa
a ryb, klobas, soli, nakipeného obilia a
inych potravin. Poschodie je rozdelené
medzi malu zbrojnicu so zasobami Si-
pov, hrotov, oStepov a inych zbrani, a
ubytoviu. Pod strechou maju svoje izby
Blodwen, Berwyn a Berwynov pobocnik
Idwal.

[11] Nadvorie, stipa smerom k stredu ostro-
va, na vrchole nadvoria stoji znic¢ena
hlavna budova hradu. Pri kuchyni je pod
improvizovanym drevenym pristreSkom
kovacska vyhna s nakovou.

[12] V psinci je zavretych niekolko wargov -
obrovskych vlkov, ktorych piktovia po-
uzivaju okrem koni tiez ako jazdeckeé
zvierata.

Berwyn a jeho gylch

Pred asi tuctom zim sa na hrade usadil Berwyn,
stary bielovlasy pikt so svojou bojovou druzi-
nou - gylchom. Nikto o tom nevie, lebo k hradu
sa [udia nepribliZzuju zo strachu pred kliatbou, a
Berwynovi piktovia o tom nehovoria.

Piktovia su povodni obyvatelia Vysociny.
Nizsi ako [udia, ale mohutni, s dlhsimi rukami,
vysokym celom, Spicatymi uSsami a oCami a
tesakmi nocnych Seliem - predatorov. Tela si

zdobia velkym mnozstvom tetovani, prevazne
so zvieracimi, bojovymi a ohnivymi motivmi. Tr-
paslici ich volaju orken, elfovia orqui, severania
maltemenn, ludia posmesne Skreti pre ich Sel-
mie oCi a tesaky, ludski vzdelanciich volajua picti
alebo piktovia podla kultury tetovania a malo-
vania tiel. Piktovia sami seba volaju combrogi.

Berwyn je medvedodlak, biele vlasy a
bradu si splieta do vrkoCov. Nenosi brnenie, len
obrovsky obojrucny mec, ktorym sa ohana, ako
keby nic nevazil, a sam Berwyn mal o dva tuc-
ty zim menej. Je nevrly, malovravny, ale svojim
zjavom vyvolava reSpekt a sala z neho autorita
skuseného velitela - bojovnika.

Blodwen je Samanka, zazila uz takmer
tri tucty zim. Vysoka, Slachovita, takmer celé
telo ma pokryté magickymi tetovaniami. Pri
stretnuti s cudzincami vyjednava za cely gylch.
Je Berwynova dcéra, raz prevezme velenie gyl-
chu. Je prefikana, razna, nenecha si skakat do
reCi a na urazky typu ,nejedname s prasivou
samicou“ odpoveda najprv upozornenim, a po-
tom tesakom medzi rebra.

Berwynov pobocnik Idwal je mohutny
zjazveny pikt, vy$si ako mnohi ludia. Dlhé hav-
ranie vlasy mu vo vrkoci splyvaju na chrbat, do
hustej brady ma vpletené havranie lebky zdo-
bené striebrom. Na chrbte nosi dve ukoristené
elfské Sable, za pasom dlhy jedenapolruc¢ny jaz-
decky mec a krizom cez hrud tesak.

Okrem Berwyna a Blodwen v ruinach hra-
du Zije vyse tucta piktskych lovcov a bojovnikov.
Vlyzbrojeni su zvacSa sekerami, preSivanicami,
Stitmi s malbami medveda, tesakmi, kopijami a
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zmesou lukov a kusi. Plaste si spinaju sponami
v tvare medvedej hlavy.

Berwyn a jeho gylch su zoldieri, ktorych si
na ochranu najimaju najma obchodnici z pikt-
skych klanov, ked schadzaju z hor k ludskym
usadlostiam predavat ovciu vinu, kozusiny, vy-
robky z rohoviny, Zeleznud rudu a striebro, vyme-
nou za nastroje, zbrane a obilie. Nie su to ziadne
trasoritky, hrad st schopni ubranit pred mnoho-
nasobnou presilou. Nezlaknl sa ani priameho
stretu, ale Berwyn sa vzdy snazi o vyhodu v boji,
aby zbytocne neumierali piktovia pod jeho vele-
nim. Lovci jazdia na wargoch, a sluzia ako pred-
sunuta hliadka, bojovnici jazdia na mohutnych
bojovych zrebcoch.

Strieborny poklad

Piktovia okrem Berwyna, jeho dcéry a pobocni-
ka o poklade nevedia.

Poklad je ukryty v tajnej miestnosti pri-
stupnej zo studne. Niekolko metrov pod hladi-
nou studne je zatopena chodba, ktora sa po par
metroch zdvihne nad hladinu vody, a vyusti do
malej jaskyne pod ruinou hlavnej budovy [5].
Z miestosti vedie dalsia podzemna chodba, kto-
ra usti do lesa na pobrezi. Je to stara tajna uni-
kova chodba, ktorej tajomstvo zomrelo spolu
s povodnymi elfskymi obyvatelmi hradu a seve-
ranom Arnim, ktory sem poklad ukryl.

V olejom napustenom kozenom vreci,
zabalené do niekolkych vrstiev lodnej plachty,
sa nachadza 29 stirebornych ingotov, striebor-
ny nakrénik, niekolko striebornych naramkov,
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zlatom vykladané kovanie rukovati severského

\ S , Asger Kjaergaard/Odense Bys Museer
meca a amulet zobrazujuci valkyru. ger Kjzergaard/ y

Ak hrate viac magicku hru, valkyra je ar-
tefakt, ktory nositelovi dava dar premeny
na havrana, alebo ochranu v boji. Magicky
nadané postavy moézu vycitit pritomnost
magického artefaktu, alebo nahliadnut do
minulosti, a tak sa o poklade dozvediet.

Kliatba

Kliatba elfskej kraznej ucinkuje len na ludi a se-
veranov. Elfov, piktov ani trpaslikov sa netyka.
Ak sa v zimnych mesiacoch vyskytne na hrade
Clovek alebo severan, na hrade sa zjavi Bean
Sidhe, bansi. Zjavuje sa v podobe elfskej pani,
alebo vrany. Kvili vysokym hlasom, svojim zja-
vom vyvolava hrozu a paniku a dotykom dokaze
zmrazit ¢loveku srdce.

York Museums Trust staff, CC BY-SA 4.0 (Zdroj)
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