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- Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
UVODNi HAII(U zalozeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své clanky. K tém

poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-

pracovniki ¢asopisu a budete mit cas jejich navrhy

zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-

nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime

Deset let vyprav do slugivého kabatku a vydame jako PDF dokument.

v desti Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
ve vetru, desti, mrazu. z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas

Sejde na pér dnech? by se tentvo Proje!(t nemof]l nikdy usku,teérlit..
Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204

AR RAK ¢. 61 | DUBEN 2017

pripravil boubaque Comics

BEZEJMENNY HRDINA

Slovensky specidl (dil XXVIIl.)




napisal ,,Skenderax* Recenze

CERSTVO DOCITANE:
CRYPTOMANCER

Niektoré systémy citam preto, Ze ma zaujimaju
mechaniky. Niektoré preto, Ze ma zaujima set-
ting. CRYPTOMANCER su pravidld, ktoré radim do
druhej kategdrie, a to na velmi vysoké miesto.

Pravidla maju 430 stran malého formatu (v prie-
mere okolo 250 slov na stranu), s obrazkom pri
kazdej kapitole. Su pisané v duchu hackingu a
tomu je prispoésobeny i samotny format textu,
ktory pripomina prikazovy riadok (v linuxe).

Cryptomancer popisuje svet high-fantasy
s vyraznymi prvkami hackingu a Spionaze tak,
ako ho pozname zo sucastnosti. Autori sa sna-
Zili vytvorit prostredie a mechanizmy tvorenia
postavy vhodné pre hranie klasického fantasy
sveta, ale i herné mechanizmy, ktoré su vhodné
pre atmosféru hakingu, tajného ziskavania in-
formacii, zivota na uteku.

Svetu vladnu mu tri majoritné rasy: Pod-
zemiu trpazlici (Subterra), lesom elfovia (Sylve-
tica) a niekde medzi tym ludia (Sphere).

Trpazlici, objavitelia Shardstone - kame-
na, ktory je zakladnym uzlom pre ,fantasy in-
ternet” (Shardnet), maju prakticky monopol na
taZenie, vyrobu, tvorenie a predaj komunikac-
nej siete - toku informacii, na ktorej je obchod i

politika zavisla. Zaroven su to zrucni vyrobcovia
automatonov, golemov a pristrojov pohana-
nych parou.

Ziadna rasa nie je ,Cierna“ alebo ,biela“
Tak i elfovia, lesni jazdci na gigantickom hmyze,
menia svoju tvar behom historie. Byvali noma-
di, zmenili sposob Zivota na mestsky. Elfovia si
stavaju domy okolo gigantickych stromov la-
cuma, v ktorych pestuju drogu Soma, po kto-
rej kazdy tuzi. Ta vSak Cerpa ziviny z okolitych
stromov, a tak po dopestovani ostava po elfoch
pust miesto zeleného lesa.

Ludia, v davnych dobach len nieco viac
ako hovoriace opice, sa v tejto dobe vo svojich
mestskych Statoch stdvaju nepostradatelni
ako centrum obchodu, konspiracii, politickych
machinacii.

Dobrodruhovia tak vstupuju do kompli-
kovaného sveta obchodu, drog, politiky, Spio-
naze, komunikacie a dovery v pozicii vyvrhelov,
ktori su na Ciernej listine organizacie straziacej
Shardnet. M6Zu v nom riesit klasické fantasy
questy v krajine plnej lesov a hor, ale tiez sa
mozu vrhnat do viru hackingu a penetracného
testovania, ziskavania infrig i boja obchodnych
a politickych frakcii mesta.

Pravidla velmi peknou formou spojili
fantasy Shardnet - fantasy forma moderného
internetu - a modernej kryptolégie. Vysvetluju
zaklady pouzivania symetrickej a asymetrickej
Sifry, pouzitia a crackovania hesiel (true name,
soul key), socidlneho inZinierstva a podobne.

Samozrejme nechyba ani magia, ktora
je nastavena tak, aby zapadla do postaveného
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sveta. Na kuzlenie je mozné minut 1-3 talenty a
tym nastavit silu kizelnika. S jednym talentom
je mozné kuzlit jednoduché kizla, ako je prekla-
datel, zmena alchymistickych elixirov, zdielanie
videnia, posvatenie. S dvoma talentami je moz-
né kuzlit vacsiu skalu kaziel. Pribudli utocné

kuzla, oCarovania, lieCenie, Citanie mysle a po-
dobne. Najsilnejsi kuzelnici uz dokazu i napri-
klad urcitd formu teleportu cez Shardnet.
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Zaujimavym mechanizmom je budovanie
si zakladne, ktora dava hrdinom bonusy ku nie-
ktorym hodom.

Na prvy pohlad sa Cryptomancer podoba
Shadowrunu. Pocit, respektive atmosféra vy-
kresleného fantasy sveta, je vSak ina. Pravidla
su pisané prehladne a davaju GMovi pekne po-
pisané mechanizmy, ako sa o hracov vo svete
Spionaze a hackingu postarat, ako ich zabavit.
Zaroven hrat v tomto svete znamena, Ze $Sanca
na neuspech prudko stupa v zavislosti od uta-
jenia, respektive prezradenia hrdinov. Rovnako
ako v sucasnom svete, ¢im tichsi si, tym lepsSie
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vie$ predchadzat protiopatreniam stpera a tym
viac ,pocujes”.

Tvorcovia pouzili pravidla, ktoré som ja
osobne este nevidel. Pouzivaju 4 hlavné vlast-
nosti WITS, RESOLVE, SPEED A POWER (pouZziva-
ju sa ako cielové Cislo pri ,,opposite“ hodoch).
Z kazdej z nich odvodia dve dalsie, ktoré sa vy-
uzivaju na samotné hody a maju hodnotu od 1
do 5. Hadze sa stale piatimi kockami. Urovriou
vlastnosti k10 a zvySok k6. Napriklad POWER (6)
si hrac podeli na Strenght (2) a Endurance (4).
Ak je Strenght 2, potom si na pascu na silu
hadze 2k10 a 3k6. Ak by bola Strenght 4, potom
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si hadze 4k10 a 1k6. Hody kockou sa porovnaju
s cielovym cislom a urci sa pocet Uspechov. Vac-
Sinou staci jeden Uspech, ale na niektoré na-
rocné cinnosti je potrebnych viacej uspechov.
Zakernym je hod 1, ktory neguje jeden uspech.

Na zaver, pravidla a popisany svet Crypto-
mancera si urcite zasltzia hlbsi pohlad a rad by
som povzbudil potencionalnych hracov, aby si
o tomto RPG precitali i zinych zdrojov.

Mna osobne doslova ocarovali
Shardnetu.

krasou




napsala Julie Novakova Literatura

DEJINY VE SLUZBACH
FANTASY I:

PRIBEH NOVEHO
NEMECKEHO DIVADLA

Zacalo to nevinné. Potfebovala jsem zjistit, na
jaké operni predstaveni mohly zajit postavy pri-
béhu v Praze pocatkem prosince 1912 v tehdej-
sim Novém némeckém divadle. Narodni divadlo
ma svdj archiv online, ale ten mi pro tento tcel
pomoci nemohl. V Ceském muzeu hudby mé na-
smérovali k publikacim muzikolozky Jitky Ludvo-
vé, a tak jsem si pdjcila jeji knihu Az k horkému
konci: prazské némecké divadlo 1845-1945.
A byla jsem ztracend.

PRAG DAS NEUE DEUTSCHE THEATER

Koho by nepohltily osudy Angela Neumanna,
zovialniho reditele, ktery procestoval Evropu
s vlakem plnym opery, v Lipsku na jevisté pri-
vedl| slona a v Praze se zaslouZil o Uspésné za-
lozeni Nového némeckého divadla - dnesni
Statni opery - a jehoz koncept ,divadla zvlast-
nich udalosti“ dokazal nadchnout divaky? Nebo
cesta jeho nastupce Heinricha Tewelese od di-
vadla do editorského kresla Prager Tagblattu
a zpét? Pribéh zaboru Stavovského divadla, po
némz se prezident Masaryk zapfisahl do né&j uz
nikdy nevstoupit, a nesnadné roky reditele Leo-
polda Kramera po Velké valce? Léta hospodar-
ské krize béhem pusobeni Roberta Volknera?
Nebo epilog této éry, kdy se Paul Eger hrdinné
snazil dal nezavisle vést divadlo, navratit mu
lesk Neumannovych let a pomahat uprchlikim
z Némecka, zatimco nad Evropou se stahovala
mracna?

Nemluvé o zajimavych detailech z diva-
delni historie jako tom, ze divadla si dlouho jen
pronajimala Satny, misto aby je spravovala; ze
reditelé pri vedeni divadla zpocatku riskovali
vlastni prostredky a balancovali mezi pozadav-
ky Zemského vyboru a tim, co povazovali za
nejlepsi pro publikum; jak cesti a némecti redi-
telé jednali o rozumném rozdéleni repertoaru a
,zapUjc¢ovani“ personalu; kterak se celou histo-
rii jako nit tahly spory o platové podminky; jak
se objevila konkurence v podobé biografu; jak
u nas hostovaly soubory z Japonska, Ruska...
Anemluvé také o Uzasné plejade oper a divadel-
nich her, které pro nas uz zaval pisek déjin, ale
jejich popisy stale dokazou jitrit predstavivost.
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Knihu jsem otevrela kvili informaci, na ja-
kou operu se dalo zajit v prosinci 1912 - ale nasla
jsem tam mnohem vice, cely UZasny novy svet.
Neni divu, Ze s sebou prinesliinspiraci. Vice nez
sedmisetstrankova bichle se Cte napinavéji nez
obdobné rozsahlé kusy Pisné ledu a ohné (nebo
si dosadte libovolnou rozsahlou fantasy). Déjiny
divadla mi neodbytné virily v hlavé. A tak vznik-
la delSi povidka Nesndze s Wagnerem, publiko-
vana Cesky v antologii Bajna stvoreni a anglicky
jako The Wagner Trouble v magazinu GigaNoto-
Saurus. Duch skladatele proslulého svou vybu-
Snou povahou, naladovosti a mnoha dalSimi ne
prave prijemnymi vlastnostmi se zjevi v Novém
némeckém divadle na sklonku roku 1887, kratce
pred jeho planovanym slavnostnim otevienim,
divadlo prislo o svého stalého vymitace a musi
rychle najit nahradu, aby nedoslo k pohromé...
Novym vymitacem se nestava nikdo jiny nez
Gustav Meyer, sotva dvacetilety mladik s hlubo-
kym zajmem o okultno. Pokud vam jméno nic
nefika, dost mozna ho znate pod jeho podobné
znéjicim literarnim pseudonymem.

U toho by byvalo mohlo zlistat, ale.... kde-
pak. Snad nevérite, ze tak fascinujici historie
by neinspirovala vice pfibéhl. Pro dvé pokra-
covani z prelomu 19. a 20. stoleti jsme spojily
sily s Lucii LukacCovicovou, vyuzily svou zalibu
v Tosce a Mefistofelovi, a v jedné z povidek se
vyskytne i Narodni divadlo a tamni vymitac: Jiri
Karasek ze Lvovic. A kdyz jsem nedavno byla po-
zadana o povidku do antologie s tématem na-
cistd, prislo to jen tyden poté, co jsem spontan-
né rozepsala dalSi operni povidku, odehravajici
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se tentokrat v roce 1938 - na samém sklonku
existence Nového némeckého divadla. Jsem
sama zvédava, co na ni editofi freknou a v jaké
spolecnosti se pripadné objevi; nacisté jsou ve
fantastice ,,vdécné pulpové téma*, at uz si pred-
stavime jejich role v Hellboyovi, Indiana Joneso-
vi, Kapitdnu Amerikovi a jinde. Z toho pohledu
mi hrozi, Zze ma povidka bude jedinou vazné
pojatou v celé antologii (a dost mozna jedinou
s prevazné némeckymi postavami v hlavni -
ajiné nez zaporné - roli). Mozna se ale zcela my-
lim; to zfejmé pozname brzy. Do budoucna by
mé lakalo se vratit prfinejmensim jesté do doby
zaboru Stavovského divadla (1920), mozna do
let hospodarské krize, a tfeba v daném fantasy
svété navstivit vice i Narodni divadlo nebo jiné
scény v Cesku i ve svété.

AZ k horkému konci tak zménila m{j zivot.
Nejenze pestra historie Nového némeckého
divadla inspirovala celou sérii fantasy povidek
(které si snad budete moci v dohledné dobé

precist vSechny), ale navazala na mdj zajem
o souziti Cech(i, Némctli a dal3ich narodnosti
v Praze od poloviny 19. do poloviny 20. stoleti
obecné. Ten byl jednim z hnacich motord sto-
jicich na pocatku psani detektivniho romanu
zasazeného do sklonku roku 1912 (kdy jsem mj.
potrebovala postavy poslat do opery) a béhem
psani jesté vzrostl. Rozhodnuti dat hlavnimu
hrdinovi-vySetfovateli plvod v cesko-némec-
ké rodiné se ukazalo nosné a zacalo ¢im dal
vice ovliviiovat pribéh. Kromé pUjcovani stati
o Cesko-némeckych vztazich na prelomu stole-
ti, statistik o poctu smisenych snatk(l v riznych
okrscich Prahy (chvala rakousko-uherské byro-
kracii) a knih o prazskych hospodach, salonech
Ci kavarnach (a divadle) jsem se pokousela lus-
tit prevazné Svabachem tisténa periodika z pre-
lomu 19. a 20. stoleti (alespor dokud Rakouska
narodni knihovna nezavedla prevod skenu do
formatu txt; ted uz se pfi neporozuméni mohu
vymlouvat pouze na leckdy ne moc kvalitni pre-
vod a svou mizernou znalost némciny). Varova-
ni: pokud se alespon trochu radi hrabete v his-
torickych pramenech, nechodte do databaze
Rakouské narodni knihovny. Pokryva obdobi od
1568 do 1946, obsahuje nepreberné mnozstvi
tituld a umoznuje fulltextové vyhledavani. Jak-
mile do téhle kralic¢i nory jednou spadnete, stra-
vite tam dalekosahlé hodiny. Byli jste varovani!

Divadelni svét si ale zadal jiné zpracova-
ni; v prfibéhu detektiva ElidSe Sattlera (jehoz
se snad dockate na prelomu tohoto a pfristiho
roku) se jen mihl jako soucast prostredi. Diky
divadelnim ducharskym povidkam jsem se tak

C. 61 | DUBEN 2017

pustila i do krali¢i nory textd Meyrinka, Leppi-
na, Broda a dalSich némecky pisicich prazskych
autor(l a zacala pracovat na tom, abych si je
jednou mohla precist i v originale. Néktefi jsou
spjati s divadlem pouze v danych fantasy pribé-
zich, mnozi s nim ale péstovali Cilé styky a sami
psali Ci prekladali dramata nebo recenzovali di-
vadlo v kulturnich rubrikach tisku. Jejich Zivoty
byly obdobné dramatické jako udalosti na prk-
nech, ktera znamenaji svét, a neoddélitelné do-
plAuji osudy tehdejsi ¢eské literarni a divadelni
scény. Nékteri byli rodili Prazané; jini tu prozi-
li jen kratSi Usek zivota; nékteri neuméli cesky
promluvit ani slovo; jini se bézné setkavali se
svymi ¢eskymi kolegy a popovidali si v Cestine.
Ostatné, pojeti identity v danych dobach muze




nékdy pusobit lehce schizofrenné, jak pékné
doklada véta z Az k horkému konci (str. 207):
»1eweles byl Prazan svym narozenim, Rakusan
statni pfislusnosti, hlasil se k Zidtim svym ptivo-
dem a k Némclm jazykem a kulturou.” V diva-
dle navic odjakziva pUsobili lidé z nejriiznéjsich
koutl Evropy. Uz proto, jak fascinujici je Praha
(a nejen ta, samoziejmé, ale o jinych regionech
toho ke své skodé moc nevim) od zavérecnych
desetileti monarchie po konec prvni republiky,
se do ni urcité budu dal rada vracet, at uz v de-
tektivkach, fantasy nebo science fiction. Svou
zasluhu na tom maji CeSti i némecti literati dané
doby i AZ k horkému konci.

Na zavér knihy se Jitka Ludvova zamysli
nad tim, k cemu nam bylo némecké divadlo -
otazka, kterou si pokladali lidé uz behem jeho
existence a predevsim tehdy, kdy se chylilo ke
konci. | kdyz pomineme plsobeni osobnos-
ti jako Gustav Mahler a uvadéni zajimavych a
mnohdy riskantnich kus(, bylo divadlo kulturni
branou Cecht do némeckého kulturniho svéta:
mame tu preklady Janac¢ka, Sramka a dalsich
autor(i opery i Cinohry. Knihu pak uzaviraji Uzas-
né dobové texty, které autorka prevazné prelo-
zila z némciny. Provadéji nas od roku 1886 az
po 1938. Zacinaji optimistickou vyzvou Franze
Schmeykala k podporeni vystavby Nového né-

meckého divadla, konci redakénim Uvodnikem
Bohemie a o mésic novéjSim textem ze sude-
tonémeckého hudebniho magazinu.

Uvodnik odjakziva demokratické a liberal-
ni Bohemie z2.11. 1938 se nese v horkosladkéem
toénu (str. 744): ,Hra skoncila, prazské némecké
divadlo prestalo existovat. Zmizel cenny po-
klad, na némz mnoho lidi lpélo celym srdcem ji-
nak nez na zlaté a pomijejicich hodnotach. (...)
Konec prazského némeckého divadla neni jen
tvrdou skutecnosti, ale také otresné naléhavym
symbolem. Skoncilo cosi velkého a nevyslov-
né krasného a je treba se s tim vyrovnat.“ Zato
z ¢lanku Huga Kienzela z Musikbldtter der Sude-
tendeutschen az mrazi (str. 747): ,(...) branit se
mnoha vliviim, jeZ oteviené nebo skryté hrozily
prekryt jakékoli zdravé citéni a znicit veskerou
praci pro narod. (...) Rozkladny proud se roz-
léval do fiSe. (...) Historicky jedine¢nym Vuad-
covym cinem bylo nam, sudetskym Némclm,
nyni umoznéno vratit se do vlasti, jejiz bourlivy
dech jsme sméli az dosud vnimat jen zdalky. Co
bylo po staleti nevyplnénou tuzbou, stalo se ted
Stastnou skutecnosti.”

Po svém horkém konci stravilo divadlo
protektoratni léta pod novym vedenim z Rise,

vvvvvv

dici. Vétsina souboru se obmeénila. Z ptivodnich
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zaméstnancl divadla néktefi uprchli; jini byli
zavrazdéni Ci uvéznéni nacistickym rezimem;
dalsi zlistali v Praze a posléze byli vysidleni po
skonceni valky. Fundus byl rozebran novymi
divadly; nékteré dokumenty s sebou odvezli
prazsti Némci pfi vysidleni; jiné pretrvaly, cast
doslova stastnou ndhodou. A na historii divadla
se priliS nevzpominalo. Dnes je Statni opera ve
stavu rekonstrukce a zfejmé bude opét otevre-
na az v roce 2019. Je to Skoda; 5. leden 2018
by se jako stotficetileté vyroci zalozeni divadla
(a na temnéjsi notu témér osmdesatileté vyroci
konce jeho prvni éry) ke znovuotevieni doslova
nabizel. TéSim se, az znovu vstoupim do budo-
vy, které pro mé kniha Jitky Ludvové vdechla
zivot. Néco jiného je jen obdivovat krasu oper-
niho domu a uzivat si predstaveni - a pak budo-
vou prochazet a predstavovat si, jak se tu pred
odvijely grandiézni zaCatky za Angela Neuman-
na ¢i zoufalé snahy Paula Egera udrzet soubor
pohromadé za stale horsi politické situace. AZ
k horkému konci mi sedi doma na policce (pujcit
nestacilo) a neuplyne mésic, abych knihu ales-
pon na chvili neotevrela a pokazdé v ni neob-
jevila néco nového. Diky ni nahlizim do svéta,
jehoz nit nenavratné pretrhl nacisticky rezim a
ktery se dnes tési spiSe malé pozornosti. Jeho
konec byl horky; v nasi paméti ale Zzije dal.




napsal Argonantus Literatura

JAK JSEM CETL
SHERLOCKA HOLMESE

Jsou véci, které ma clovéek za davno vyrizené. Pa-
dani prvnich zubd, hodiny déjepisu nebo Cetba
Karla Maye. Sherlock Holmes do této kategorie
rozhodné patri. Precetl jsem ho asi polovinu, v té
dobé dostupnou; udélal na mne velky dojem a zu-
staluloZen nékde v hlubinach mysli. Ale je to stras-
né davno.

Dnes, po soustredéeném bombardovani
spoustou riiznych Holmesd, filmového televizniho
i psaného formdtu, a po prekvapivé prospésném
zkoumani jeho nejriznéjsich kolegu, jako tfeba
Howardiv Conan nebo Dumasiv Monte Chris-
to, jsem se rozhodl svoje davné dojmy zase zak-
tualizovat. A odpovedet dva kardindlni dotazy:

Je Holmes opravdu tak aktudlni?

Je Holmes opravdu tak dobry?

I.

Holmesovi jsem uz vénoval povinny zakladni

sleduje malé opakovani.

Sir Arthur Conan Doyle byl profesi lékar a
dobrodruzny chlapik, dokonaly exemplar vseho
britského, co si lze vybavit. Zil v letech 1859 aZ

&Y

*“THE PIPE WAS STILL BETWEEN HIS LIp§,”

1930. Plsobil uprostfed nejvéhlasnéjsich vy-
pravécu své doby. Dnes ho zndme jako tvlrce
Holmese, ale je také autorem hromady histo-
rickych romana, divadelnich her a nékolika dal-
Sich hrdind, z nichz ¢elni misto zaujima profesor
Challenger. O Holmesovi napsal Conan Doyle
presné 60 pribéh(, typicky povidek o délce néco
pres 20 stran, soustredéné do péti sbirek. Neni
to nijak zavratné mnoho.

O to vic fascinuje opravdu kolosalni zavéj
badatelskych textl vSeho druhu, jejichz slus-
a fanfiction, kde nechybi ani Cesi. Za 120 let
je toho opravdu hodné a nenapada mne nic
srovnatelné kolosalniho. | takovy Harry Pot-
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ter nebo Mythos Cthulhu jsou proti Holmeso-
vi bezvyznamné kratkodeché epizody. Staci si
uvédomit, Ze velké procento vSech detektivi
svéta jsou odvozeniny Sherlocka Holmese. Uz
sama myslenka soukromého detektiva, vlastné
suplujiciho policii, je dost podivna a Holmes pU-
vodneé tvrdil, Ze je jediny na svété. Také novejsi
zpracovani Holmese jsou obvykle svoje vlastni
fanfiction; prozivaji nové pfibéhy, které nema-
ji s témi plvodnimi mnoho spole¢ného, nebo
jsou alespon zasadnim zplisobem zménéné.
Navzdory mému krajné skeptickému postoji
k fanfiction jakoZto principu jsem nucen uznat,
ze nekteré tyto vytvory jsou vyborné. Pro¢ tomu
tak je zrovna u Holmese, to budiz dalsi zajimava
otazka.

II.

Pridat k této zaplavé textu néco objevného se
jevi byt ukazkové noseni sov do Athén. Pljdu na
to trochu atypicky; zkoumanim, jak funguje je-
den konkrétni Holmes.

Vybral jsem si Znameni ctyr (The Sign of
Four, v klasickém ctyfpismenném badatelském
kodu SIGN). Je to dilo z roku 1890, velmi ¢asné,
vlastné druhy Holmes vibec (po Studii v sarla-
tové Cili STUD, 1887). Z néjakého nejasného du-
vodu jsem kdysi tento roman jako jediny uplné
minul. A roztomilou péci Méstské knihovny je
volne k mani.

Prvni zjiSténi je, zZe je to pribéh strasné
stary. Pokud jsem zminoval skvélé soudobé vy-
pravéce, treba Machena, Wellse, nebo Josepha
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Conrada, ani jeden z nich nemél Sanci tohle dil-
ko predbéhnout, protoze jesté nepsali viibec.
Jen ten Monte Christo a Edgar Allan Poe zarili

du jednoho z ranych pulpovych ¢asopis(l, The
Strand Magazine. Znameni Ctyr vychazelo ov-
Sem jesté jinde, neb Strand vznikl az za rok.

Druhé zakladni zjisténi je, ze to vlastné
neni roman. Ma to 38000 slov, a ani pfi bene-
volentni anglosaské definici romanu, vyzaduijici
pouhych 50000 slov, to uznat nelze. Je to dlou-
ha novela, rozmér, pred kterym kdekoho varuiji,
protoze je z hlediska vydavatelského naprosto
beznadéjny - na knihu malo a na ¢asopis stras-
né moc. Znameni Ctyr se ovsem prosadilo i tak,
navzdory mé teorii. A predchozi Studie v Sarlato-
vé je navlas podobny pripad.

Vlysvétleni tohoto paradoxu je, ze to vSech-
no vychazelo na pokracovani. Cely prfibéh je slo-
zen z dvanacti delSich scén, které jsou zaroven
kapitoly. Jejich rozmér je zrejmé dan tim, kolik
bylo mista v Casopise. Jsou urCeny k samostat-
nému ¢teni a funguji skoro jako samostatné po-
vidky, s vlastni atmosférou a situaci. Je to tedy
témér serial, spis nez novela. Vyhodou je, Ze si
kazdou povidkovou scénu mizete samostatné
uzit. Naopak kritickym mistem je navaznost
téchto scén, misty dost problematicka.

Pokud jsem v Detektivkach tvrdil, ze Hol-
mes prekonal Dupina v tom, ze rozmér detektiv-
ky roztahl z povidky na roman, tak to tedy neni
zdaleka uplné presné. Tento cCasny exemplar
ukazuje, ze toho bylo dosazeno za cenu znac-

nych kompromis(i a ndm znamy tvar detektiv-
ky to pfipomina misty dost vzdalené. Resi se
tu totiz kromé patrani po padouchovi vSechno
mozné.

Aby bylo jasné, o cem mluvim:

Sherlock Holmes si vzal z rohu krbové
rimsy svou lahvicku a z pékného maroké-
nového pouzdra vynal injek¢ni strikacku.
Dlouhymi, nervéznimi bilymi prsty nasa-
dil tenkou jehlu a na levé ruce si vyhrnul
rukav kosile. Chvilku zamyslené hledél na
Slachovité predlokti a zapésti, poseté a
zjizvené nesCetnymi vpichy injekcni jehly.
Posléze vbodl ostry hrot pod kuzi, stlacil
maly pist a s hlubokym, spokojenym po-
vzdechem se zvratil do kresla se sameto-
vym potahem.

Tohle je Uplny zacatek pribéhu, prvni odstavec,
ktery nam autor vbodne do Zily hned mezi dver-
mi. Vlastné jedina drogova scéna ve vSech Hol-
mesiadach;vicejich neni.V povidce Zmizely hrac
ragby (1904, MISS) se dokonce dozvime, Ze se
Holmes tohoto zlozvyku zbavil. Uz v dobé vzni-
ku romanu to bylo dost excentrické. Asi po pa-
desati letech Holmesovy slavy jiz pfimo neprija-
telné a vétsSina zpracovani z toho utekla. Pokud
zUstal Velky detektiv vystiedni, tak rozhodné ne
takto, ale spiSe byval roztomile potrhly.

Nové verze Holmes(i se ovsem tohoto té-
matu chytily pfimo s nadSenim a Holmesovo
narkomanstvi zdlraznuji Uplné vSechny - BBC
Sherlock, Ritchieho filmy i Elementary. Nerd na
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okraji spolecnosti je téma doby; dnesni génius
je naopak velmi casto mlady jedinec, ktery se
limitné blizi nebezpecné hrané sociopata. Nebo
je dost zjevné za hranou. Vypocitavat zcela real-
né velikany dneska, kteri se zapletli s drogami,
je potom asi uplné zbytecné.

Jdeme dal. V téze kapitole nasleduje pri-
mo legendarni scéna s hodinkami, kde Watson
vyzve Holmese, aby rekl, zda z nich lze néco vy-
Cist o jejich byvalém majiteli. Holmes napred
trochu mlzi, nacez pak ale doda:

»Nebyl to zrovna priliS poradny clovék -
spiS poradny lajdak a nedbalec. Zpocatku


https://cs.wikipedia.org/wiki/Robert_Louis_Stevenson
https://cs.wikipedia.org/wiki/Émile_Gaboriau

mél dobré vyhlidky, ale zahodil vSech-
ny Sance, néjaky cas zil v nouzi, stfidané
obcas kratkymi obdobimi blahobytu, ale
nakonec se dal na piti a umrel. Vic se mi
nepodarilo zjistit.”

Neni snad jediny pribéh, kde by Holmes nepred-
ved| néco podobného. Dokonce, neni ani zadna
fanfiction verze, kde by néjaka podobna scéna
nebyla. | kdyz se Holmes skryva pod kutnou stre-
dovékého minority Viléma z Baskervillu, presto
se uvede podobnou Uvahou, ktera se tyka ne-
vidéného a pouze vydedukovaného osla. Je to
postavy. Mlizeme Holmese redefinovat nejrliz-
néjSimi zplsoby, ale genialni schopnost deduk-
ce mu vzit nelze, tim by se stal nékym jinym.

Ve stinu této scény mozna leckomu unik-
ne, ze celd prvni kapitola nema vibec zadny
vztah k deji. Odhaleny majitel hodinek v pribé-
hu nevystupuje. Vlastné viibec nikdy a nikde
nevystupuje, a je to hodné s podivem, neb je to
bratr doktora Watsona. Ani sam Conan Doyle
nenasel pro tuto zapomenutou postavu zadné
vyuziti.

Prisnym okem vzato, odhalovat postavu,
ktera je k nicemu, je kompozicni chyba, kterou
vyspélejsi modely napravuji. Treba v Psu bas-
kervillském je replika této scény s vychazkovou
holi, a ta uz se tyka postavy, ktera je velmi du-
lezita. Hodné véci ve Znameni ctyr je prosté dan
zato, ze to je Casny a experimentalni model, kde
se autor teprve ucil.

III.

Scéna druha se prosté nazyva Obezndmeni
s pripadem. A jako byla scéna prvni ucebnico-
vou charakterizaci hlavnich postav, pak je toto
ucebnicova expozice pribéhu. Zkratka prijde
detektiviv klient, sedne si na zidli a vypravi,
0 co jde.

Clovék by mél tendenci to odstrelit jako
pomeérné neobratné, primitivni az polopatické.
Poznamenam ovsem, Ze takto v redlném Zivoté
pribéhy casto opravdu zacinaji; tfeba u advoka-
tl neboulékard. Krométoho, kdyz hrabnemedo
té fanfiction laviny, zjistime, Ze autori nedospéli
v mnoha pripadech ani o milimetr dal. Sherlock,
Elementary, Ritchie - jakkoli jsou strasné cool a
plni efekt(l, této metody se nijak nezfikaji.

No, a Znameni Ctyr ma pfi tom jesté par
dalSich karet v rukavu.

Sedéla u otevieného okna, méla na sobé
Saty z néjaké prusvitné bilé latky, zdobené
kolem pasu a u krku ¢imsi ¢ervenym. Do-
padalo na ni mékké svétlo zastinéné lam-
py, jak sedéla oprena v prouténém kresle,
pohravalo na jeji libezné, vazné tvari a za-
lévalo bohaté kadere jejich nadhernych
vlast kovovym leskem. Bila ruka ji visela
pres opéradlo a celé drzeni téla svédci-
lo o melancholickém zadumani. Jakmile
vsak uslySela mé kroky, hned vyskocila a
bledé tvare ji zbarvil jasny ruménec pre-
kvapeni a radosti.

C. 61 | DUBEN 2017

Tohle, vérte, nebo ne, neni citat z Jane Auste-
nové, ale ze Sherlocka Holmese, Znameni Ctyr.
Pouze jsme skocilio mnoho stran dal, malem na
konec pribéhu. A pri tom pozornému oku neu-
jde, ze tento vyvoj udalosti je pevné zakotven uz
v té expozici druhé scény:

Jeji tvar neprekvapovala pravidelnymi
rysy ani krasnou pleti, ale bylo v ni cosi
libezného a roztomilého a z velkych mod-
rych oci vyzarovala vzacna odusevnélost a
porozumeéni.

Ta dama totiz neni jen klient, ale damsell in
distress, hrdinka rytirského romanu, kterou je
tfeba zachranovat. Pokud je Chestertonovi pfri-
pisovan postreh, ze detektiv je modernim ryti-
fem, ktery porazi zlo a obnovi rovnovahu, pak
si toho byl Conan Doyle védom jiz v roce 1890 a
jeho postavy nam to primo rikaji:

»10 zni jak z pohadky!“ zvolala pani For-
resterova. ,Dama, které bylo ublizeno,
poklad v cené pual milionu, ¢erny kanibal
a padouch s drevénou nohou. Bohaté to
nahrazuje obligatniho draka i zlovolného
hrabéte.”

»A zachranci princezny jsou dva po-
tulni rytifi, dodala sleCna Morstanova a
vrhla na mé zarivy pohled.

O mnoho let podé€ji S. S. Van Dine tvrdil, ze ,V pri-
béhu nesmi byt milostnd zapletka. Problém, pred



kterym stojime, je pfedvést zlocince spravedInos-
ti, nikoli privést laskyplny par k svatebnimu olta-
ri.“ A pro zajimavost, o mnoho let pozdéji tomu
véri i Kamil Fila: Za mnohem vétsi naruseni mi-
Zeme pokladat, Ze hlavni hrdina je tu rozptylovdn
nécim takovym, jako je milostny vztah, a trochu
mu to komplikuje vysetrovani.

Jakvidime, oba jsou vedle jako jedle. Stej-
né jako nestastnici, co vynalezli straslivé slovo
romanticky motiv ve spousté povidek, a ve Zna-
meni Ctyr konci nekompromisné svatbou. Do-
konce bych mél jako ctenar skoro pocit, ze je to
podstatnéjsi vysledek, nez chyceni padoucha.

Sherlockovo udajné misogynstvi havaru-
je hned v pribéhu nasledujicim, jimz je Skandal
v Cechdch (1891, SCAN). Co se tam stane, je asi
notoricky znamo. Maloktery posun pozdéjsSich
dob je tak proti plivodni ideji, jako to, Ze Hol-
mes a Watson byli vzdy postarsi a zcela asexu-
alni gentlemani.

IV.

bezutésné, pohyblivé paprsky do prepl-
nénych ulic. Bylo pro mne cosi désivého a
prizracného v tom nekonecném zastupu
tvari, které se mihaly napfic témi Uzkymi
prouzky svétla - tvari smutnych i vese-
lych, vychrtlych i stastnych. Jako veskeré
lidstvo putovaly i ony z pritmi do svétla a
znova zapadaly zpatky do Sera.

Tady mame treti scénu a je tu k vidéni treti za-
kladni povinnost vypravéce - budovani atmo-
sféry. Zatim je to opét casny model, protoze
nalada nasledujicich scén prudce kolisa nejriiz-
néjSimi sméry. Nicméné tento Serosvitny od-
stavec, plny londynské mlhy, se zda byt urcujici
nejen pro cely pribéh, ale pro velikou cast toho,
co si vybavime pod znackou Sherlock Holmes™.
Pozdéji, v Psu baskervillském (1902, HOUN), do-
sahne autor v této discipliné mistrovstvi, které
nepochopila polovina jeho napodobiteld. A po-
kud nékdo vyhlizi steampunk, k pare a kolim
dojdeme také, neboijte.

Byl zarijovy vecer a nebylo jesté ani sedm
hodin, den vSak byl poSmourny a husta le-
zava mlha lezela nizko nad velkoméstem.
Spinavé zbarvena mraéna smutné klesa-
la do rozblacenych ulic. Kandelabry na
Strandu byly jen mlhavymi skvrnami roz-
ptyleného svétla, vrhajiciho kruhy matné
zate na kluzkou dlazbu. Zluté svétlo z vy-
kladnich skrini se linulo do zamzeného,
vlhkosti prosyceného vzduchu a vrhalo
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Anenito jen mlha, Serosvity a parni stroje.
LPoklad v cené pul milidnu, cerny kanibal a pa-
douch s drevénou nohou,” shrnula to pani For-
resterova. Spousty rekvizit v Holmesovi jsou
neobvyklé, vyjimecné, fantastické. Néco, co
normalni smrtelnik v Londyné té doby malokdy
potkal. V Holmesovych pribézich to ovsem je na
dennim poradku. Kdejaka postava je podivna
a bizarni, snad zadny predlozeny pripad neni
banalni nebo obycejny. Ostatné, Holmes nam
to pfimo mnohokrat fika - obycejné pripady ho
nezajimaji.

Prosvita tu dédictvi ucitelll Poea a Ste-
vensona, a vrstva jeste starsi, zejména goticky
roman. Treba ve ctvrté kapitole pravi umirajici
otec synim:

sve chvili, kdy se rozzehnavam se sveé-
tem, tizi mé svédomi jedina vina. Nepék-
né jsem se zachoval k ubohému sirotkovi,
dcerce kapitana Morstana. Prokleta touha
po majetku, které jsem cely zivot otrocil,
pripravila tu divku o poklad, z néhoz méla
dostat nejméné polovinu. Lakota vsak je
tak zaslepena a blazniva vlastnost, ze ani
ja jsem z bohatstvi nemél zadny uzitek.”

Dnes takova promluva vzbuzuje Usmév. Je na
ni vidét autorova neobratnost, udrzovani sto let
starych zaprasenych vzor(, které v malem mo-
derni dobé roku 1890 uz ztraceji smysl. Vsak se
také béhem nasledujici spousty let s Holmesem
naucil autor budovat dialogy daleko pfirozenéji.
Nicméng, to zvlastni kouzlo, se kterym je treba
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ochranovat ubohé sirotky, ho tak Uplné neopus-
tilo nikdy. Uplné posledni povidka o Holmesovi,
Na starém zamku v Shoscombe (SHOS, 1927), je
opét plna vliva gotického romanu.

V.

VSimnu si toho cerného kanibala a dnes tolik
oblibené rasistické roviny. Arthur Conan Doyle
je synem své doby, britskym gentlemanem, kte-
ry hledi na divochy ponékud svrchu. Nicméné,
nemélo by ujit pozornosti, Ze velmi dusledné
zachovava pravidla fair play, bez ohledu na to,
jaké je dotyCna postava barvy pleti nebo vyzna-
ni. Titulni skupina Znameni cCtyr sestava ze tri
muslimu a jednoho bélocha; maji naprosto rov-
na prava, drzi pri sobé a nikdo nikoho nezradi,

a to na rozdil od dalSich bélochd, co se do spol-
ku pridaji pozdéji.

Sice se nekolikrat vyhrozuje, ze krvezizni-
vy Tonga by mél byt zastrelen jako pes, ale kdyz
dojde na véc, vypada to presné takto:

»Strelte, jakmile zvedne ruku,* rfekl Hol-
mes klidné.

V té chvili nas od nich délila uz jen
jedna lodni délka, takze jsme méli korist
na dosah. Dodnes vidim ty dvé postavy,
jak tam staly: Siroce rozkroceny béloch,
hulakajici na nas kletby, a ten demasko-
vany trpaslik s udésnou tvari a silnymi
Zlutymi zuby, které na nas cenil ve svétle
naseho reflektoru.

Stésti, Ze jsme ho vidéli tak jasné.
Pfed nasSima ocima vytahl odnékud z ha-
bitu kratky, kulaty kousek dreva, podob-
ny Skolnimu ukazovatku, a prilozil jej ke
rtdm. Obé nase pistole treskly zaroven.
Otocil se kolem své osy, rozhodil rukama,
pridusené zachroptél a skacel se do reky.

Jinymi slovy, jde o strelecky souboj, dvé pistole
proti foukacce, a Holmes s Watsonem jsou pros-
té rychlejsi a presnéjsi. Dnesni doba by v mnoha
pripadech zbabéle couvla, protoze v Hollywoo-
du padouch v detektivce prosté nesmi byt Cer-
ny. Tady je na tom Cerny padouch naprosto stej-
né, jako jeho kolegové bili padousi; bud zemre,
nebo ho dostihne policie, je to za jedny penize.
Musim fici, ze je to docela osvobozujici pohled
na vec.
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VI.

Prestrelka na lodi nas vede jesté k jedné dulezi-
té roviné.

NeZ jsem se dostal zdomu do zahrady, byl
uz Sherlock Holmes na stfese a vidél jsem
ho, jak pomalu leze po hrebeni stfechy
jako néjaka obrovska svatojanska muska.
Na okamzik se mi ztratil z dohledu za né-
kolika kominy, ale vzapéti se objevil znova
a pak zmizel jesté jednou na protéjsi stra-
né. Nez jsem diim obesel, sedél uz v rohu
na okapové roure.

Chtél bych vidét ty dustojné pany s cCepici a
dymkou pri podobném vykonu.
Nebo tento skvost s tou slibenou parou:

Drzeli jsme se pomérné blizko za Najadou.
V topenistich jen hucelo a mocné stroje
hfmotily a busily jako veliké kovové srdce.
Ostra a strma prid se zarezavala do klidné
ricni hladiny a rozrazela napravo i nalevo
dvé valici se vilny. Pfi kazdém Uderu stroje
jsme nadskocili a otfasli se jak ziva bytost.
Velka zZluta lucerna na boku naseho ¢lunu
vrhala pred nas chveéjivy sloup svétla. Pri-
mo pred nami temna skvrna na vodeé pro-
zrazovala, kde Najada je, a vejir bilé pény
za ni naznacoval, jakou rychlosti ujizdi.
Hnali jsme se kolem barek, parnickud a ob-
chodnich lodi a mezi nimi; za nékterymi
jsme projeli, jiné jsme objizdéli. Z temno-



ty na nas volaly lidské hlasy, ale Najada se
s rachotem fitila porad dal a my jsme se ji
drzeli tésné v patach.

Ritchieho prvni film tuhle scénu vlastné uplné
pouzil. Vibec ma Ritchie i BBC Sherlock napros-
tou pravdu v tom, Ze to nejsou zadni dichod-
ci s hulkami, ale panové okolo tficeti let, co se
akce rozhodné nestiti, ba naopak, zjevné je to
bavi. Zachranovani princezen a hledani pokla-
di se bez néjaké té rany pésti obvykle neobe-
jde, a pistole si berou na vétsinu vyprav.

Posun ke starSim pantm, ktefi konverzuji
v mistnosti, provedla opét az nasledna doba, a
dokonce mam pocit, ze se tu projevil nenapad-
ny vliv pozdéjSich méné ak¢nich detektivid. Takze
to, co se déje s Holmesem v dobé nejnovéjsi, neni
zadna détinska touha po akci, ani poruseni kano-
nu, ale pravy opak, renesance ptvodniho stylu.

VII.

Za povsimnuti stoji i nicemové. Ve Znameni
Ctyr tvori pomérné pestrou skupinu lidi. | kdyz
je vétSina z nich jen chvatné nacrtnuta, neb se
déj s nikym moc nemaze, presto je dabelsky,
ale dost prehledny Tonga jiny typ padoucha,
nez gang Znameni Ctyr. Bezpecné nejzlotrilejsi
je zradny major Sholto. Hodné Spatné to delsi
dobu vypadais kapitanem Morstanem, ale tady
se autor vcas zarazil, kdyz si uvédomil, Ze by
Mary neméla byt dcerou nicemy.

Stejné pestré jsou i osudy padouch(. Ve
vétsSiné pripadl se tak néjak pozabijeji navza-

jem. Jednoho z nich zastreli Holmes s Watso-
nem, jak jsme vidéli. A jediny zbude na konci a
dostane se do rukou policie. Rozhodné to neni
presvédcivy zloduch, neni nijak moc hlavni
nebo zlotfily, obcas by ho clovek chapal a do-
konce i politoval. Autor ho nechal prezit z jedi-
ného dlvodu - aby nam mél kdo vypravét tu
puvodni historii.

V predchozim dile, Studii v sarlatové, byl
padouch jesté méné zlotrily; vlastné byl daleko
sympatictéjsi, nez jeho obéti, kdyz se to celé do-
vypravélo. Také ho autor nenechal zemfit v ru-
kou policie, ale vymyslel kompromisni reseni.
Primo se nabizelo, ze takové lidi necha Holmes
nakonec uprchnout, coz se pozdéji skutecné
stane tfeba v Opatském sidle (ABBE, 1904).

Tato pestrost padouch, jejich motivy a
zpusobd, jak s nimi nalozit, trva po celou Hol-
mesovu kariéru. V prvni sérii povidek z roku
1891 bylo také k vidéni hned nékolik pribéh,
kde se vlastné vibec zadny zlocin nestal. Byla
tu jen zahada, ktera je pro detektivku daleko
vsechno vyresi prachobycejna nahoda, jako
u Péti pomerancovych jadérek (FIVE, 1891). Také
neni ani pozdéji vyjimkou, ze se nicemové zabi-
jeji navzajem, jako tfeba v Ddblové kopyté (DEVI,
1910).

Opravdu straslivy padouch, ktery nékoho
zavrazdil, si zasluhuje stylovou hororovou smrt,
coz je k vidéni tfeba u Strakatého pdsu (SPEC,
1892), a zifejmé kazdého napadne v této kate-
gorii hlavné Pes baskervilsky (HOUN, 1902). Diky
tomu - a diky Moriartymu - se predstava toho-
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to druhu padoucha a jeho bidného konce vse-
obecné stabilizovala jako univerzalni a jediné
mozna, ale plivodné tomu tak rozhodné nebylo.

VIII.

Jak vidno z predchoziho prlizkumu, Znameni
ctyr je dilko naramné pestré az roztristéné, riti
se od Serosvitného gotického romanu k britce
intelektualni konverzaci, od lovestory ke rvacce
a z Londyna pfimo do Indie, do doby povstani
sipahit. Nebot konec, po té, co je padouch do-
stizen lodni honickou a milenci trochu prekva-
pivé jasaji nad tim, Ze se poklad ztratil, tvori
jedna hodné dlouha nalepena scéna, vypravé-
ni jediného prezivsiho padoucha o tom, jak to
vlastné celé zacalo.

Redeni je to docela zvlastni; proti oceka-
vani nevysvétluje Holmes, ale padouch sam.
Souvislost pfibéhu s predchozim je také znac-
né volna; jsou tu jiné kulisy a z podstatné c¢asti
vlastné i uplné jiné postavy. Jakoby vypravéni
ovladl Rudyard Kipling. Vypravi se poutavé a
dokonale realisticky, ale ani tady bychom zrej-
mé nepoznali, Ze je to Holmes:

Odnesli jsme ho dovnitr, Abdullah, Akbar
a ja. Byl zatracené tézky, prestoze to byl
takovy mrnous. Mahomet Singh zlstal
u vrat na strazi. Odvlekli jsme mrtvolu na
misto, které uz Sikhové pripravili. Bylo to
dost daleko od brany, krivolaka ulicka tam
vedla do veliké prazdné siné, jejiz cihlové
zdi se uz rozpadaly. Podlaha z udusané



hliny se na jednom misté propadla a vy-
tvorila tak prirozeny hrob. Kupce Achme-
ta jsme do ného ulozili a mrtvolu zakryli
uvolnénymi cihlami. Kdyz jsme s tim byli
hotovi, vratili jsme se vSichni k pokladu.

Ve skutecnosti byl presné stejny manévr pouzi-
ty i v prvnim pripadé, ve Studii v sarlatové. Tam
je dokonce takto vlozeny druhy prfibéh mnohem
delsi, jeSté neobratnéji navazujici, a hlavné, da-
leko priihlednéjsi. Ve Znameni ctyr je vylepSeni
modelu. Napad s druhym pribéhem v minulosti
a za morem se bude opakovat u mnoha dalSich
povidek. V Holmesovi si lze proto uzit i western,
Indii, namorni piraty a dalSi necekanou exotiku.

IX.

Je zajimavé si uvédomit, Ze tu jesté nefungu-
je schéma Velké Zahady, ktera je v prvni scéné
exponovana a v posledni vyresena. Je to spise
néco jako jizda Sikmo svahem. Pripad, ktery
nam predstavila na pocatku Mary Morstanova
v kapitole Il., zmizeni jejiho otce, je z velké Casti
vyreSen uz v kapitole IV. Tam nasleduje obratem
expozice zahady dalsi. Odtud zakonité dojdeme
ke kapitole V., kde je prvni nazivo predvedena
vrazda, az nékde ve tretiné textu. Tady mame
kone¢né opravdovou zahadu, jakou bychom
ocCekavali:

»Predné: jak se sem ti lidé dostali a jak se
dostali odtud? Dvere od vcerejSiho vecera
nikdo neotevrel. Jak to vypada s oknem?“

Pristoupil k oknu s lucernou v ruce a chvi-
lemi néco zabrucel o tom, co zjistil, ale ad-
resoval ty poznamky spis sobé nez mné.
»,Okno je zavreno zevnitf. Okenni ram je
pevny. Zadné panty po strané nejsou. Tak
si je tedy otevreme. Pobliz nikde zadna
okapova roura. Stfecha jo mimo dosah.“

Jenze tato zahada zamcené mistnosti je vyreSe-
na jiz v kapitole VII. Nasleduje jesté pll pribé-
hu - honicky, akce, laska a ta odbocka do Indie.

Takto pojaty retézec zahad a odhaleni na-
znacuje, Ze mozna ani sam autor tak uplné ne-
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tusil, jak to presneé dopadne, a pfi psani tézce
improvizoval. Kompozice i vlozeny pfibéh jsou
zjevnym vysledkem psani na pokracovani.

Cela rada odbocek také mifi nekam mimo
dej. To, co bylo receno o prvni deduktivni kapi-
tole, plati o hromadé dalSich scén. Kdybychom
neznali polovinu podrobnosti findlniho Smallo-
va dobrodruzstvi v Indii, asi bychom je nijak ne-
postradali. Kdyby se pes Toby trefil hned napo-
prvé a nevznikla pointa Epizody se sudem, taky
by nikde nechybéla. Celé to blaznivé leporelo
funguje daleko [épe jako seridl, nez jako uceleny
pribéh. Nad ¢imz milovnik klasickych déjovych
obloukl a dlimyslnych kompozic¢nich celkd za-
place, ale dnesni divak, myslici v serialovych
kratkych epizodach, to naopak mozna oceni.

A podotykam, ze i tento pro mne jedno-
znacny nedostatek napravil cas. O dvanact let
pozdéjsi Pes baskervilsky je jiz konstrukci oslnivé
dokonalou, s jednotnou atmosférou a Ustredni
zahadou, kterou odhalime az na Uplném konci.

X.

VytéZznost navstévy v asném, ne Uplné perfekt-
né provedeném a méné slavném romanu o Hol-
mesovi je prekvapivé bohata. Myslim, Ze vétSina
zahad je objasnéna.

Ano, Holmes je opravdu tak dobry. Do-
konce je mozna paradoxné lepsi, nez plno jeho
naslednik(. Nebyval nijak skvéle napsany, k ur-
Citému stylu se dostal autor az nékde v dobé
Baskervillského psa. Také se naucil skladat
dlouhé pribéhy.




Jenze, mozna je to tou jednoduchosti
a nazornosti pro spisovatele a gamemastery
vdé¢ny material. Budovani atmosféry je budo-
vani atmosféry, nic¢im vic, zadné vymyslenosti.

A hlavné, byl to vzdy ohnostroj napadd.
Perfektni vyuziti toho lepsiho, co zbylo z gotic-
kého romanu; straslivé drama, zlotrily major a
uboha sirota, mrtvoly za ranniho Usvitu, pokla-
dy a zloveéstni trpaslici. A k tomu nové, moderni
prvky, stejné zabavné; honic¢ka parnik na Tem-
Zi a detektiv Splhajici po okapové roure. A sa-
mozrejme oslnivé dedukce z hodinek, z prachu
na okné, z doutniku, prosté z kdec¢eho. Holmes
muze byt kritizovan za vSechno mozné, ale roz-
hodné s nim nebyvala nuda.

Ano, Holmes je velice aktualni. Predbéhl do-
bu, tfeba v otazce excentrického nerda v hlavni
Uloze; nebo v touze po vyjimecném, nevsednim
afantastickém. Dokonce bych Sel jesté dal; nékteré
roviny pribéhu nejsou Uplné docenény ani dnes.

Pokud z toho udélal BBC Sherlock Sacho-
vou partii na zpusob filmu Saw, zkfizenou s Mi-
cenim jehridtek, utekla mu tim pomérné subtilni
poezie, kterou original obsahoval. Totiz, Ze je to
jako v pohadce, kde rytirové zachranuji krasné
princezny. Udélat z okouzlujici Holmesovy pro-
tivnice sadomasochistickou dominu neni beze-
ztratova operace.

Pokud se Elementary nadSené vrhlo na tu
vsedni a moderni rovinu vyléceného narkoma-
na a jemné mezilidské vztahy, pak mu utekla
ta zabavna rovina exotické vyjimecnosti, lehké
nadsazky, poklad v cené pll miliénu, cerny kani-
bal a padouch s drevénou nohou.

Pokud Ritchie tolik lpi pro zménu na té
nadsazce a tane¢nim rytmu, pak se mu muze
stat, Ze mu pro zménu utecou docela neCekané
vazne situace:

Holmes zahorekoval a jeho tvar, bleda jak
sténa, zasvitila temnotou.

,0, ten netvor, ten netvor!“ zvolal
jsem se zatatymi péstmi. ,Neodpustim si
nikdy, Ze jsem ho ponechal osudu.”

»Zasluhuji prisnéjsi pokarani, nez
vy, Watsone. Chtél jsem, abych mél k pri-
padu vSechny dlkazy, pékné zaokrouh-
lené, a pri tom jsem ztratil Zivot klienta.
Je to nejvétsi rana v moji kariére. Ale jak
jsem mohl védét - jak jsem mohl védét,
Ze ohrozi svUj Zivot cestou na mocal, pres
moje varovani?“

MozZnosti nasledovat Holmese tu jsou, ale dule-
Zité je prave pochytat ty podstatné slozky, které
tu byly odhaleny. Spise pokracovat v tom stylu,
ktery puvodni Holmes nacdrtl, ale uz mnohdy
z riznych divodl nedotahl. Predkladat Hol-
mesovi tajemné zahady a nechat ho pomahat
lidem, ktefi si to zasluhuiji.

Pokud chcete stvorit vesely pulpovy dé¢j,
muUzZete vzit Holmese rovnou a vytvorit fanficti-
on. A bude to fungovat.

Pokud mate vlastni plany, pak, kupodivu,
neni zadny problém pulpovy déj nechat a vyho-
dit z toho Holmese. Staci mu sebrat schopnost
dedukce, pfejmenovat ho, presunout z Londyna
treba do Prahy, a nepozna ho nikdo.
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Pokud mate jesté vetsSi a ambicioznéjsi
plany na rozvoj hlavni postavy a kdovico jeste,
i pak vdm muze byt Holmes uzitecny. Lze treba
zasnout nad novym Simmonsovym romanem
Pét srdci. Vtip je v tom, ze Holmesovské prvky
jsou velmi univerzalni a ne moc agresivni, aby
branily nécemu dalSimu.

Vysledek muze byt ve vSech pripadech az
prekvapiveé dobry.

—




UsiTto v KALMARI

Bery

Jednoho dne jsem zase vylezla na stfechu, spattila svij svét a zjisti-
la, Ze se mi nelibi.

+++

Otoc¢né plechové dvete mé vyplivly do nacervenalého mési¢niho
svétla. Po nekone¢nych hodinach u $iciho stroje byl i ponury reli-
éf nasi vyrobni kolonie vitanym vylepsenim. Cokoli bylo vylepseni.
Predjarni vzduch $tipal na tvarich. Dobte.

Nechala jsem se strhnout proudem lidi mi¥icich pfes ndmésti
k azkym ulickdm obytnych ¢tvrti, unaset se mezi radoby anonym-
nimi tély v totoznych pracovnich uniformach, jejichz sedou barvil
rudy mésic na pochybny odstin razové. Ztrhané, previzné Zenské
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tvare nesly stejnou barvu bilé kavy, cerné krepaté vlasy, uzké man-
dlové odi. Pestrost vesmiru speéend ve svych spodnich patrech do
désivé jednolitosti. Musim se vyspat d¥iv, nez za¢nu filosofovat.

Jakmile se tovarna ztratila z dohledu, kyvla jsem némé rozlou-
¢eni, prudce zahnula vpravo a zrychlila krok. Cekal mé jesté dlouhy
veler. Byla jsem Krysa. Nejmenovand vidkyné naseho bratrstva a
pti trose dobré vile krdlovna kalmarského podsvéti. Toho kyberne-
tického urcité, ackoli jsem za ten titul vdécila spi§ nedostatku za-
jemcti a Yote.

Krysa jsem si zacala fikat sama, ale v nasem bratrstvu se to
jméno prili§ nechytlo. Neel se mi smal, Ze na Kalmari zadné krysy
nejsou a i kdyby, rozhodné bych to nebyla ja. Mozna si myslel, Ze mi
schézi zaketfnost, nebo vy¢nivajici zuby.

V hlavé se mi zadalo ozyvat odklepavani siciho stroje, jako za
posledni tyden vzdycky, kdyz jsem své mysli dovolila se toulat. P#i-
nutila jsem se sousttedit na cestu, jeden krok za druhym ztichlymi
uli¢ckami, kde jsem si hrala jako dité. Pfede mnou cosi za$ramotilo a
ja krapet zavihala, ale pak pokr¢ila rameny a pokracovala dal. Nervy
na pochodu.

Ze stinu vystftelila ruka a prudce mé pritdhla k sobé. Prastila
jsem uto¢nika do brady, a druhou rukou vytdhla ndZ. Snadno mi
srazil paZi stranou a chytil mé za zapésti. Zanadavala jsem.

,Damisi, ty zmetku jeden! Rikala jsem ti minule, abys ...“ Ko-
necné jsem se trochu rozkoukala. Na krk mi mitil vlastni naZ a ve
tmé se leskly znamé odi. ,Yoro!“ vyjekla jsem.

Dalsi z naseho bratrstva. To jeji tata Than nas obé naudil tyhle
bojové kousky. Schovala mj nz a odstr¢ila mé o kus dal.

»Ri. Nedavas pozor,” vycetla mi a pak se zamracila. ,Co je
s Damisem?“

,Pravé, ze nic,” odbyla jsem ji. ,Pro¢ tu ¢ihag?”



»,Meéla jsem o tebe starost, ségra. Je pozdé. VSechno v cajku?”

,Jenom prescas, kyvla jsem a vydali jsme se smérem k nase-
mu utocisti. ,Holkdm jsem fekla, Ze jsi jesté pofdd nemocnd. Ostat-
ni si jako vzdycky ani nevsimli, Ze té zaskakuju.”

Uculila se. Pro ty, kteti se nenarodili v nasi kolonii, bylo prak-
ticky nemozné od sebe vétsinu z nds rozlisit. Mozna jsem méla
trochu jiny tvar kosti kolem o¢i a byla o par centimetrt vyssi nez
Yora, ale to bylo tak vsechno. Jak z jednoho vejce. Véetné kruhti pod
ocima.

,2Hotovo?“vyzvidala jsem. ,Dalsi den uz bys mé musela odvést
na kare. Nechapu, jak to mizes vydrzet.”

Pokr¢ila rameny.

,Léta praxe. Potfebuju solidni kryti. Ne vsichni se muzou fla-
kat jako ty.“ Pak se jeji obli¢ej rozzaril. ,Ale jo. Hotovo.”

Nervozita se ve mné prala o prvni misto s nad$enim. Lavina
byla na spadnuti.

,Pardda. Poc¢kdme jesté hodinu a pak to spustime. P#i trose
$tésti na to do rdna nikdo neptijde a pak uz bude pozdé.

+++

,Mirio. Posad se.”

Neochotné jsem presla neptirozené uklizenou kancelaf a se-
sunula se do nepohodlného plastového kiesla naproti guvernérce
kolonie.

,Chtéla jsi néco, matko?“

Vsechno napovidalo, Ze mou drahou matku cosi vytrhlo z je-
jtho obvyklého stavu naprosté apatie a uvrhlo ji pfimo do zbésilé
¢inorodosti, ktera dle mych zku$enosti nikdy nemivala dlouhého
trvani.
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Zarazila jsem ji d¥iv, neZ stacila odpovédét.

»MozZna mé to vlastné nezajima. Mozna jsem se zrovna u¢ila a
kone¢né se mi podatilo na chvili zapomenout, Ze mrham svij ¢as na
téhle zapomenuté kolonii.“

»Mirio!“ ozvala se $okované. Plavé, kratce sttizené vlasy se ji
jezily do stran a jeji statné télo ptsobilo za kancelafskym stolem
jako prili§ natazena pruzina. Soudé podle vzhledu se od svého pro-
citnuti jesté nestacila prevléct. Kosili méla posetou skvrnami od
kavy a sacko zmackané viselo pfes opéradlo Zidle.

,Mirio,“ zopakovala. ,Jsem guvernérka Kalmarské kolonie a
jako takova mam svou zodpovédnost. A ty svoje povinnosti. Nem-
zZe$ pfece ignorovat misto, kde Zijes.”

Zrovna od ni to sedlo.

»Pockat,” prerusila jsem ji. ,Nech mé si vzpomenout. Protoze
jestli si vzpomindm dobte, ignorujes mé uz krasnych dvaadvacet let.
Ze ja nemohu ignorovat Kalmari? Ale ano, obavam se, Ze mohu.”

Na chvili ztichla a nasadila ubliZzeny vyraz.

»,Mozn4 se to k tobé nedoneslo, ale v kolonii vypukla revoluce,”
oznamila mi suSe.

»Revoluce?“ zeptala jsem se a nechala ve svém hlase zaznit po-
chyby o matciné pficetnosti. Zvedla jsem se a vyhlédla z okna.

Nadvori pred nasi rezidenci vypadalo opusténé. Opadany
strom pred hlavnim vchodem, dva znudéni bezpecaci posedavaji-
ci na schodech. Nikde ani noha. Pokud boutila revoluce, tak nékde
jinde.

Rezidence, uhnizdénd na vrcholu tdhlého kopce, prehliZela
celou méstskou kolonii. Ctvercova sit ulic se tahla k obzoru, tésné
namackané, pavodné totozné radové domky vylepsené za ta léta
svymi majiteli témét k nepozndni. Tovirny na obvodu mésta na-
rusovaly nudnou Sed svou stydlivou cihlovou. Slunce se opiralo do



kamenného podlozi a zvolna rozpalovalo mésto ve zhavou vyhen.
Takhle pred polednem byli vSichni v praci a ulice se zdaly aZ na par
polozdivocelych déti prazdné.

»,Né&jak tu tvou revoluci nemohu najit,” obratila jsem se na
matku.

»,Nabourali se do tlozi$t a vymeénili licencované matrice za vol-
né. Vi, co to znamend,” pohlédla na mé vyzyvavé.

Néjak jsem nevédéla, co ode mé chce slyset. Samozrejmé, Ze
jsem védéla, jak funguji matrice. Kazdy v civilizovaném vesmiru to
védél. Do zvlastniho ptistroje ,mataku” se dodala energie, ktera se
pak podle matrice preménila, na cokoli jste chtéli vyrobit. Jidlo, ob-
le¢eni, elektronika ... Zpétné to fungovalo zrovna tak. Z bezcenné
hmoty energie a z energie jakykoli vyrobek. Jeden z vynalezt, které
zménily svét.

Kdyz se vsak ¢lovék zabyval podrobnéji pfeménami energii a
prevrat, ktery mataky zptisobily v ekonomice a ve vztahu k vécem.

,Kdy?z si ¢lovék koupi licencovanou matrici, mZe ji pouzit jen
jednou a pak se sama zni¢i. Volné matrice se stavaji jeho vlastnic-
tvim a pro osobni tGcely s nimi mize nakladat podle libosti,“ odml-
Cela jsem se, kdyz prikyvla. ,Potrad ale nevidim, kde je problém. Na
Quernu nebo Itzuku se prakticky jiné nez volné matrice neprodava-
ji. Licencované slouzi jen pro kousky, u kterych je hlavnim pozadav-
kem maximalni originalita. Sperky, luxusni nabytek ...

»Taky nejsme na Quernu,” usekla matka mij rozva$nény mo-
nolog. ,Kalmarska ekonomika funguje jinak. Tady si lidi kupuji li-
cencované matrice na vechno. Licencované matrice a matédk do ka-
7dé domdcnosti. To jsou pilite nasi ekonomiky. Moznd by ses méla
misto snéni o Quernu vratit do reality.”

Vénovala jsem ji vazny pohled.
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,Jesté néco?”

Povzdychla si.

»Jakmile jsme na to p#isli, shodili jsme Sit, ale stejné doslo
ke stazeni tisic volnych matric. Navic nejdou z zadného z tlozist
vymazat, a kdybychom vypojili véechny, Sit se stejné zhrouti. Byla
projektovand na béZny provoz a vétsina bezpelnostnich opatfeni
selhala.”

»Nez jsi pro mé poslala, Sit normélné fungovala,” upozornila
jsem ji opatrné.

»,Na Orbitu uz z naseho vypadku zacinali byt nervézni. Nezby-
lo nic jiného nez ji zase spustit. O moc vic $kody uZ to nenapacha.”

Odmlcela se, vstala a ptipojila se ke mné u okna.

Bledé modré nebe se nad horizontem barvilo do ho#¢icové
zluté a potkavalo se s vybledlym kamenim za hranicemi kolonie.
N4 maly svét bez vétsich perspektiv ohrani¢eny mo#i a pohotimi
z nekonecné skaly. Bez Zivota. Zatouzila jsem po mrnavé rezidenc-
ni zahradé, nebo alespori po svém pokoji s peclivé opecovavanymi
rostlinami v kvétinacich.

»Proc jsi mé zavolala?“ zeptala jsem se tise.

Pottasla hlavou a zdilo se, Ze energie z ni zacala opét opadat.

»Poslala jsem na Quern do sidla spole¢nosti prosbu o pomoc.
Snad by méli byt schopni vystopovat, z jakého mista ten utok ptisel.
Prislibili nékolik specialistd na Sité a ma s nimi dorazit jesté nizko-
podilovy akcionat Andyrs. Formalné muj nadtizeny. Byvaly vojik
s povésti slidila, ktery se jen tak pred né¢im nezastavi.”

Zdalo se, Ze studna potizi, do niZ se ¥itime, nema konce. By-
rokratické zaleZitosti ve spravé guvernérky se daly oznacit vselijak,
jen ne v poradku. Tvat se mi proti mé vali zkroutila do nabruceného
usklebku. Skvélé. Posledni véc, kterou jsem nyni potfebovala, byla,
aby mne matka zahrabala v hromadé formulari a hlaseni.



»Predpokldddm, Ze bude$ chtit pomoct dat pred jeho ptijez-
dem véci do pofadku,” odhodlala jsem se vyslovit nevyhnutelné.

K mému prekvapeni zavrtéla hlavou.

»,Marnd snaha. Dorazi zitra. A moji lidé uZz na tom pracuji.
Jestli nebude$ nic namitat, ptidélim té k nému jako pravodkyni.
Byla bych rada, kdyby zdej$i navstévu pojal spise turisticky.

+++

Yora trinila na malém polstari uprostfed naseho dkrytu ve sklepé
IThanova domu a neptitomné se sklebila do deskice, ktery ji leZel na
kliné. Byl to zdejsi zdkladni model, prakticky nerozbitny, velky jako
dlani, napdjeny ze Sité. Co chvili do néj spokojené klepla prstem,
nebo v rychlém rytmu zabubnovala na obrazovku.

»1y uz odtad nikdo neodpére,” prohlasila po chvili jen tak do
vzduchu. Potmésile se zasmala. ,,J4 ddm Damisovi, amatér!“

Pousmala jsem se, zavrtéla se a pokusila se namisto zirani do
stropu na chvili usnout. Loupal se z néj natér a jediné svétlo vyda-
valo nelitostné intenzivni zati. Stény byly holé. Zavzdychala jsem
a posadila se. Vypadalo to, Ze jsme v pékné kasi a Neel jesté porad
nedorazil.

Sledovat Yoru pfi praci byla radost. Stejné jako jeji tata Than
méla urcity dar nachdzet cesty tam, kde ja vidéla jen moznosti. Za-
timco z Thana délala tato schopnost genialniho technika a opravate,
Yora ji vyuzivala pro naSe... specifictéjsi ucely. Oba byli Zivoucim
dtkazem, Ze nepravdépodobné neznamena nemozné.

Prostorem zavibroval dunivy, duty zvuk jako kdyZz na sebe
v délce narazi dva plechy a jeden z deski¢t lezicich u stény se rozkti-
el Yotinou oblibenou pisni. Vyhrabala jsem se z podlahy a ptes
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portiznu pohazené polstare a prikryvky, které byly kromé matiku
v podstaté jedinym vybavenim mistnosti, se sapala po deskidi.

Damis. Nez jsem stacila potvrdit p#ijem, natdhla ke mné ruku
Yora.

»Dej to sem.”

Popadla deski¢, odmitla Damise a hodnou chvili na p#istroji
néco Stelovala.

»Myslela jsem, Ze mame s Damisem zabezpelené spojeni,” na-
mitla jsem.

,Ne, dost. Ted uz ne,” zamracila se a na okamzik vzhlédla.
»Jestli je pravda, cos povidala, tak nebude stacit ani tohle.” Zablo-
kovala vizualni vstup, se soustfedénym vyrazem vytocila Damise a
ukézala mi, Ze mam mlcet.

Z deskice se nejprve linulo jen ticho, pak se ozval rozhodny
nadech provazany zakaslanim.

,Mi oblibeni hlodavci?“ Damistv hlas znél zvlastné zkreslené,
zfejmé pres néjaky filtr.

»Kral D.“

Nésledné ml¢eni netrvalo dlouho.

»,Co vyvadite? Mozky odletély na Orbit? Komu si jako myslite,
Ze pomuzete?” vyjel na nés.

yJestli si mysli§, Ze bychom provedli néco bez uv...“ zacala
jsem.

,2Jak ti rano chutnala snidané, Dame? Zadarmo se na jazyku
rozplyva daleko lip, co?“ vlozila se do toho Yora.

»,Kaslu na snidani! Kvili vagim pitomejm ndpadim to tu za
chvili bude samej $toural. Jediny, co mi brani pfitdhnout vas sem a
vytikat si to s vima pékné rucné, je, Ze bych tim p¥iznal, Ze jste moji

lidi.”



,Coz nejsme,” prohlasila jsem ledové.

Damis byl uz péknych par let $éfem mistni mafie a s vydat-
nou pomoci bezpecdk z rezidence pasoval na Kalmari nedostatko-
vé matrice a kseftoval s nimi. Narazili jsme na néj, kdyz nam bylo
tfinact a Yote se za naseho nemalého povzbuzovani podatilo bez
placeni stdhnout nezanedbatelnou ¢ast jeho matric.

Jelikoz jsme tehdy o nékterych aspektech zabezpeceni neméli
ani paru, velice rychle jsme skon¢ili u Damise ve sklepé, ja se zlome-
nou rukou a Neel s rozbitym nosem a parddnim monoklem. Po dvou
dnech ve sklepé se Damis rozhodl, Ze nas nezabije, a od té doby jsme
s nim vychazeli dobre. Mél pro nés slabost.

,Chtél jsem vam ¥ict, at si davite pozor. Vytidime to potom.
Ma sem pftijet vySetfovat néjakej chldpek ze shora.”

»SlySeli jsme o ném,” odpovédéla jsem opatrné.

»~Andyrs se jmenuje. Bejval to zabijik a ke staru strkd pracky,
kam nema.”

Vyménily jsme si s Yorou pohledy. Chéapaly jsme to stejné jako
Damis. Zabijak, ktery se doZije stati, je vysoce nebezpecny druh.

,Co se 0 ném povida?“ vyzvidala jsem.

»Bojoval prej v Korpora¢ni valce a pak nékde na Kraji. Ted vy-
jedndva za nasi drahocennou spole¢nost. Chlapi tvrdi, Ze o ném ko-
luje divna povidacka. Prvni den sbali nejhez¢i holku v okoli. Druhej
najde vinika. Tteti ho donuti, aby se ptiznal, a ¢tvrtej nakupuje su-
venyry. Blbost samoziejmé.”

»Samoziejmé,” prisvéddila Yora. , Byt nejhezci holkou, nikdy se
nenechdm sbalit hned prvni den.”

+++
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Zkontrolovala jsem pevné utazeny drdol a pokusila se nasadit pro-
fesionélni ismév. Zrcadlo nikde pobliZ nebylo, ale i tak jsem si byla
naprosto jistd, ze vypaddm smésné. Novy temné modry kostymek
mé Skrabal na krku a ja se marné nutila ke klidu.

Architekt, ktery projektoval celé Kalmari, ztejmé miloval
kvadry, hrany a pravé uhly a neusetftil jich ani rezidenci. Léta nepo-
uzivany Velky sél se leskl ¢istotou, av$ak i pfes mnozstvi utedniki a
bezpecakd, kteti se zde shromazdili, vyhliZel trochu stroze.

Po uvitacim proslovu se pana Andyrse zmocnila matka a nyni
s nim velice energicky hovotila. Ackoli se od vcerejska zkulturnila
k nepoznani, méla jsem z ni dojem jisté pomackanosti. Pan Andyrs
témét zadné dojmy nevzbuzoval. Stejné jako mé matce mu mohlo
tahnout tak na Sedesat, hnédé vlasy mu na temeni trochu tidly a
pohyboval se s tichou sebekontrolou. Jeho vojenska historie ho ni-
jak viditelné nepoznamenala a ani béhem dlouhého ¢ekani se mi na
ném nepodatilo najit nic pozoruhodného.

Kone¢né matka dohovorila a nedbale ukdzala mym smérem.
V pili mistnosti se Andyrs zastavil a nerozhodné zatékal pohledem
mezi bavicimi se skupinkami Gfednic.

Vykrocila jsem mu naproti a zesilila sviij nepfirozeny tismév.

»,Miria Girineova. Rdda vas poznavam, pane Andyrsi. Pokud
dovolite, budu po dobu vageho pobytu v Kalmari vasi pravodkyni.”

Jeho Sedé oci se trochu rozsirily, ale naprahl pazi a pottasli
jsme si rukama.

,T83i mé, sle¢no Girineova.”

Pokynula jsem smérem k oknu, z néhoz byl vyhled na celé
Kalmari.

»,Na uvod bych vas rdda sezndmila s kalmarskou historii a pro-
vedla véas po rezidenci. Zatimco vasi muzi budou pracovat, je pro vis



pfipraven kulturni program a na zitfek je naplanovana prohlidka
samotného mésta a vybranych tovaren,” zakon¢ila jsem a tazavé po-
hlédla na pana Andyrse.

Vykouzlil na své tvafi ismév a prikyvl.

»,Nemdm pochyb, Ze navsitéva Kalmari bude vyjimeény zazi-
tek. Vyrobni kolonie nejsou mym pravé ¢astym pracovistém.

Vzala jsem to jako souhlas a pokracovala v odtikavani pfedem
ptipraveného textu.

»Zdejsi planeta byla objevena pred vice neZ tfemi sty lety a
matricova technologie bude hrat v nasledujicim obdobi rozhodujici
roli, jeden z jeho potomkid sem nechal dovézt ohromny matricovy
stroj a mensi jim produkované matricové stroje pak preménovaly
mistni jedovatou atmosféru na dychatelny vzduch. O padesat let
pozdéji rozprodal jiz obyvatelnou planetu na pozemky jednotlivym
spole¢nostem.

Samotné Kalmari pak bylo postaveno pred devadesati lety.
Vse, co tu vidite, bylo vyrobeno pouze pomoci matricovych stro-
ji — samoztejmé kromeé rostlin a padnich mikroorganisma. Vsichni
mistni délnici pochazeji z pfiméstské komunity Vesy na Quernu.
Pricestovali sem ze své prelidnéné domoviny zejména za praci a p¥i-
slibem vlastniho...”

Zvedla jsem o¢i od okna a zjistila, Ze pan Andyrs na mé upfené
zira.

,Mate v sobé cosi exotického,” zamumlal.

Chvili jsem lapala po dechu, nez se v mé ochromené mysli vy-
skytla dostate¢né britka odpovéd.

»Za to mohu podékovat své matce.”

Bezdééné zalétl pohledem k vysoké blondaté guvernérce a
zpét k mé zarputilé ¢ernovlasé existenci. Pak pochopil.
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,Znate ho?“

Vycenila jsem zuby.

»Mohu vis ujistit, Ze k sobé chovidme vtelé vztahy. Kdyby vim
to nevadilo, navrhuji prohlidku rezidence.”

Uhnul pohledem a nasledoval mé ze salu a dola po schodisti.

,Od svého vzniku je Kalmari zaméfeno na textilni vyrobu. Od
tkani latek, pfes barveni a $iti aZ po export. Kazdy kousek samo-
zfejmé origindl, vie ptipraveno na prevedeni do matric. Nékteré...”

»Sle¢no Girineovd,” prerusil mé a opét mé pozorné sledoval.

»Nékteré z vybranych toviren zitra navstivime.“ Obli¢ej mi
ztuhl v dalsi napodobeniné tsmévu. ,Maite néjaké dotazy, pane
Andyrsi?“

Jeho usmév byl opravdovy. Nebo tak alespon vypadal. Prosel
otevienymi dvetmi do prazdné jidelny a vytahl od stolu dvé Zidle.
Sedli jsme si.

»~Ano. Rad bych védél, jak mistni reaguji na zptistupnéni vol-
nych matric.”

Trochu mé prekvapil, ale ne na dlouho.

»10 bohuzel momentalné nevim. Domnivim se, Ze jsou radi, ze
jsou zadarmo. Zaroven se vSak mohou vyskytovat obavy o budouci
vyvoj. Pravdépodobné nékteti z nich vahaji, jestli jejich staZzenim
neporusuji néjaky zdkon.”

,2Pravdépodobné.“ Zdalo se, Ze Andyrsovi to nestadi. ,Sle¢no
Girineova, vy jste tu chodila do bézné skoly, ze?“

Nerada jsem kyvla.

»Do dvanicti let. Pak jsem se zacala vzdélavat individudlné.”

»,Mate mezi nimi néjaké pratele?”

»Par. Matka by vam tekla, Ze spoleénost mistnich ptilis
nevyhledavam.”

Poklepal mi na rameno a ja p¥i tom gestu krapet ucukla.



,Pak to udélejte. Zjistéte, cokoli si myslite, Ze by mé mohlo
v souvislosti s tou zdménou matric zajimat. Kdyby vis néco napad-
lo, nenechévejte si to pro sebe.“ S povzdechem se zvedl. ,Ted mé
omluvte, sle¢no Girineovd. Mam tady praci.”

+++

Z taverny se otevfenymi dvefmi linuly muzské hlasy, cinkot skle-
nic a tichy hukot mataku. Ac¢koli si zachovala své jméno, davni ves-
mirni kolonisté z predmatikové éry by byli nejspis zklamani. Hola
mistnost plna lavic a stola a velky matak ptipojeny na vodovodni
potrubi. Alkohol nebyl, k Damisové velké radosti, na seznamu pri-
stupnych matric a tvotil tak témét polovinu jeho obratu.

Hledala jsem Neela, tfetiho a posledniho ¢lena naseho bratr-
stva. Pred necelou hodinou mi poslal na miij osobni nezabezpeceny
deski¢ jediné slovo. ,Ptijd.” Normalné byl opatrny az béda, takze
jsem se co nejdtiv trhla a chvétala sem. Védéla jsem, Ze tu bude,
chodil sem po praci prakticky denné. Nasla jsem ho obklopeného
skupinkou vyse postavenych délnikd, bezpec¢aka a par Damisovych
muzu. Obvykla spole¢nost.

Odchytla jsem odchézejiciho ptiopilého délnika, kterého jsem
matné znala od vidéni, a poprosila ho, jestli by Neelovi nevyridil, Ze
tu na néj cekam. Zacouvala jsem od dvefi a vyckavala.

,Prej tu na mé ¢ekd ta moje holka,” prohldsil, jakmile vysel
z taverny.

Zazubila jsem se na néj.

,Cau, bracho.

Fazibezhlavého zamilovani do Neela jsme si obé s Yorou odbyly
uz pred lety, pfesto se mi to osloveni trochu zadrhavalo v krku. Neel
byl ve své pracovni uniformé posttikané nebeskymi odstiny modré, s
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hoticima o¢ima a ostrou odhodlanou bradou. Ve spole¢nosti okouz-
lujici, v soukromi tichy a zadumany. Jak se na $peha patfi.

Beze slova mé popadl za loket a vedl do postrannich uli¢ek.
Presvéddil se, Ze jsme sami, pak se optel o sténu domu a hluboce
vzdychl.

»Nevyviji se to dobfe?“ fekla jsem.

Pohlédl na mé a zakroutil hlavou.

»Bezpecaci toho Andyrse zboziiuji. Damise mu samoziejmé
neprozradi, to by si podepsali vlastni rozsudek, ale jinak je ma pod
palcem.”

,Chce$, abych se podivala na nase moznosti?“ navrhla jsem a
ptipravila se na hodiny rozvazovani stravené ziranim do prazdna.

,Co nejdtiv, Ri. Jestli mdme mit néjakou $anci, Ze na nas ne-
ptijdou, musime to odpiskat hned ted.”

Strnula jsem v $oku.

,Odpiskat? To jako nechat Yoru uvolnit matrice? Myslis, Ze by
to né¢emu pomohlo?“

Pokr¢il rameny.

,Pravé proto chci, abys to zvazila. Jestli ndm to za to stoji.
Nebo skon¢ime nékde, kde jsme zarucené nechtéli.”

+++

Cerstvé zalita trava zavonéla do noci o néco vyraznéji a na cestiéce
se ozvaly kroky. Staré stromy byly holé, ale vysoké zdi branily mési-
ci osvétlit bliZici se postavu. Andyrs se vyloupl par kroki ode mé a
prekrodil uzky zahonek.

»Dobry vecler,” pozdravila jsem. ,Doufidm, Ze vd$ ndhradni
program byl dostate¢né uspokojujici. Ptisel jste o Gizasnou ukizku
mistniho sborového zpévu.*



Zdvotile mi pokyvl a posadil se vedle mé na lavicku. Zahrada
meéla jen par metri ¢tvere¢nich a ze véech stran ji obklopovaly stény
rezidence. Byli jsme tu sami.

»~Alespont vime, Ze to nebyla Zaddnd organizovanad skupina
s podporou vétsiny,” pronesl po chvili. ,Jen si par hackera zkusilo
zahrat na bohy. Pro¢, jesté stale zustava otazkou.”

»Jak jste na tohle ptisel?“ zeptala jsem se udivené.

Pokr¢il rameny.

,Kdyby se pokouseli o prevrat, ucinili by tak, jakmile guver-
nérka shodila Sit. Takticka chyba z jeji strany, mimochodem.”

Zdrzela jsem se komentate a misto toho vytdhla z kapsy deskic.

,Rikal jste mi, Ze si své nadpady nemam nechavat pro sebe.
Néco vam poslu.”

Andyrs vytahl ptistroj vzdalené p¥ipominajici deski¢ a chvili
listoval na matné podsvicené obrazovce. Kdyz od ni vzhlédl, roze-
znala jsem v jeho oc¢ich nefalsované prekvapeni.

»10 jste psala vy?“

»~Ano. Posilala jsem to jako seminarni prici. Okoli mi poskytlo
idedlni namét. Jestli budete ¢ist dal, najdete tam rozepsan proces
promény kolonie krok po kroku.” Zhluboka jsem se nadechla. ,Vy-
roba matric pfevidénim redlnych vzort, které se musi slozité vy-
rabét, je uz prezitek. Virtualni modelovani funguje stejné dobte a
neni k nému potteba tohle viechno,” naznacila jsem rukou smér,
kde lezely tovarny, a pokracovala jsem.

,Chépu, Ze by se tim sniZil pocet pracovnich mist, ale myslim,
ze by to vykompenzovaly vyssi platy. A kdyby se souc¢asné podpo-
til rozvoj sluzeb, vedlo by to k celkovému zvySeni Zivotni Grovné.*
Usméla jsem se na Andyrse, ktery mé celou dobu zamyslené pozoro-
val. ,Kalmarska ekonomika by pak mohla ptijmout model quernské-
ho typu. P#islo mi to jako efektivni fe§eni sou¢asné matricové krize.”
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,Nepochybné,“ zabrucel. ,AZ na tu malickost, Ze tahle pfemé-
na by stéla trikrat vic, nez celd Kalmarska kolonie vydélala za deva-
desat let.”

Nedélala jsem si velké nadéje, Ze by o podobném postupu
mohl alesponi pfemyslet, ale zkusit jsem to musela. P¥inejmensim
kvili svému svédomi.

»Studujete dalkové Quernskou univerzitu?“ nadhodil do roz-
pacitého ticha.

Kyvla jsem.

»Lrochu ekonomie a sociologie. Hlavné planetarni ekologii.
Matka mi v§ak nedovoli odjet a zabyvat se né¢im pofadné.”

»Jste dospéld,” namitl nechdpavé. ,Nemusite se na ni ohlizet.”

Nepodatilo se mi skryt chmurné pobaveni nad jeho radou.

»Shodou okolnosti Ziji v kolonii, k jejimuZ opusténi je pro
mistni obyvatele nutné povoleni guvernéra.”

»Ach tak,” poznamenal neutrdlnim hlasem. , Asi netusite, pro¢
vase matka v minulych patnicti letech nékolikrat odmitla povyseni
spojené s lépe placenou funkci na... ptivétivéjsi planeté.“ Zadumané
poklepal nohou na dlazbu. ,,Mohl s tim mit néco spole¢ného vas otec?”

Povyseni? Nabidka stéhovani? Coze? Zvedla jsem se a vzruse-
né prechazela sem tam podél lavicky. Andyrs cekal. Misto spekulo-
vani jsem se soustfedila na svou odpovéd.

,Pochybuji. Rozesli se jesté predtim, nez jsem se narodila.
Naposledy spolu mluvili, kdyZz mi bylo snad pét.“ Vlasté jsem na tu
dobu méla celkem zivé vzpominky. Vylezla jsem tehdy na stfechu
rezidence a odmitala slézt. Kromé jiného jsem se tak zbavila své po-
sledni chavy.

,Rikate tedy, Ze uz se nevidaji,” zauvazoval Andyrs. ,V tom p¥i-
padé ji tu ovéem musi drZet néco jiného. Néco, co ji v dlouhodobém
vysledku stoji za prezivini na takovémto misté.”



Napadlo mé to prili§ pozdé.

»,Proboha, snad nemyslite, Ze by moje matka... To je absurd-
ni! Ujistuji vas, Ze moje matka rozhodné neni vadkyni Zadnych
revoluciona#a.”

Jeho odi se zuZily v §térbiny ¢iré pozornosti.

»Je mi lito, Ze vas o tom musim informovat takovym zplso-
bem, ale v tizeni kolonie byly nalezeny léta se tdhnouci nesrovna-
losti. Podeziele mnoho dokumenti chybi.

Vénoval mi jesté jeden z pestré sady svych isméva, zvedl se a
bez dalsiho rozlouceni odesel.

+++

»,Mél jsi pravdu, Neele. Je to zly.”

Sedéli jsme v naSem ukrytu, zachumlani v prosivanych po-
kryvkach, které z tovarnich zbytkd usila Yofina matka Paem. V ji-
nak nehostinné $edé mistnosti ptisobily pestrobarevné deky a pols-
tare dojmem preludu. Od venkovnich dveti se sem kradla zima. Bylo
pozdé po ptlnoci a Yora vedle mé klimbala opfend o zed.

Drcla jsem do ni a pokracovala.

»Stahuje se to kolem nas. Jestli nds nevypatraji pres Sit, vyrazi
to z Damise, nebo jinak. Pravdépodobnost, Ze nids Andyrs najde, je
moc velka.*

,Kolik?“ zeptal se.

»Zhruba pétadevadesat procent. Nedokazala jsem vzit v Gva-
hu vsechny faktory. Prosté prili§ velkd, nez abychom to hréli na
ndhodu.”

Neel tézce polkl a trochu se nap#imil.

»Jestli nds chyti, nicemu to nepomuze. Nehledé na to, co se
stane s ndma, bude to marny. Navrhuju jit za Andyrsem a trochu
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vyjednavat. Kdyz z tlozist sami odstranime nase matrice, uSettime
mu slugnou hromdadku penéz. Pokusime se to vyuZit a budeme chtit
vymeénou co nejvic.

»A co jako?“ Pfedem jsem védéla, Zze néceho takového se v zad-
ném p¥ipadé nezicastnim.

Nevénoval mym pochybam pozornost.

,Upravy jistych dokumentt o pracovni dobé. Zavedeni vol-
nych matric na zdkladni véci.“ VazZné na mé pohlédl. ,Seznam
nasich pozadavkd mas u sebe ty. Méli bychom to dat co nejdriv
dohromady.”

,2Mozna ti to uniklo, ale ja jsem silné proti,” zasycela jsem na
néj. ,I za predpokladu, Ze nds Andyrs rovnou nezabije, sem potom
poslou $pehy. Co chces délat pak? Pracovat zbytek Zivota v barvirné
a tvarit se u toho stastné?“

D#iv, nez stacil odpovédét, se do toho vloZila Yora.

»Ne. Myslim, Ze to ptjde.” Zvedla o¢i od podlahy, kam pted-
tim ospale mzourala. Denni price v toviarné a ponocovani nad
deski¢em si na ni vybiraly svou dan. ,Jsem pro si s nim popovidat,
ale v trochu jinych podminkach. V podminkach které si sami ur-
¢ime. Andyrsovi se pak bude o néco snadnéji pristupovat na nase
navrhy.”

»10 jako inos?“ hadal Neel.

,Ja bych to spi$ nazvala inspiraci zptisobenou prudkou zmé-
nou perspektivy,” zaskaredila jsem se na né;.

Neelovi se myslenka zjevné zalibila, pak ho vsak premohla
opatrnost. ,Prisvih je, Ze nas to dostane leda do vétsi kase.”

Yora vypénila.

»lady se pak nabizi otdzka, o co ndm jde, Ze jo. Blbé to dopadne
tak jako tak. Takhle by vsak vysledky mohly byt nezapomenutelny.
Jestli se ale bojis o kejhak...“



»Ja s tim souhlasim,” pronesla jsem nahlas a nenechala situaci
zvrhnout v hadku. ,,Stoji to za to a navic je to s trochou $tésti celkem
proveditelny.”

Neel pomalu kyvl, a pak mu blysklo v ocich.

»Zitra ma vyrazit do mésta. Sice se budeme muset trhnout
z préce, ale v porovndni s ostatnim je to zanedbatelny. Yora muze
Fict, Ze je jesté pordd nemocna...“

Ozvalo se zaklepdni. Mluvili jsme celkem potichu, ptesto jsme
sebou vsichni trhli a vyskocili na nohy. Vnitfnimi dvefmi k ndm na-
koukl Than.

»Nespite?“

Necekal na odpovéd a vesel dovnitf. Nendpadny muz ve stied-
nich letech, ¢erné vlasy nad spanky trochu prosedivélé, drobny, té-
méf o pul hlavy mensi nez ja. Byl tu pro nas vzdycky, co jsem si
pamatovala, a vzdycky védél véci, které rozhodné nemél. Drobnosti
a tajemstvi, které jsme mu ja ani Yora nikdy netekly. A i kdyzZ jsem
Casem zjistila, kdo vlastné je, jeho presné odhady pro nés zastivaly
viceméné zdhadou.

»Nelibi se mi to,” tekl po chvili tlumené. ,Vim, pro¢ to délate,
ale nelibi se mi to. Mam o vés strach. A je to ¢im dél horsi.“

O nasi zdméné matric védél od Yory a Andyrsav prilet taky
nebyl Zadné tajemstvi, ale nechtéla jsem ani uvazovat, co vSechno
vidél, kdyz si tak v duchu maloval budoucnost.

,Davejte na sebe pozor, holky,” pozadal, kdyz jsme neodpo-
vidali, a obé nés s Yorou objal. Neela prastil po rameni a ptikazal:
,,Zédn;’r blbosti, jasny?“

P#i odchodu se na mé zadival, jako by mi chtél néco ¥ict, ale
pak se zarazil. Ve dvertich se jesté oto¢il na Yoru.

»,Mysli, prosim té, nez néco udélds. Kdyby se ti néco stalo,
mamka by to neptezila.“ Paem byla laskavé stvoreni. I kdyZ méla ti-
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sic divodt mé nendavidét, otevtela ndm dim a starala se o nds, kdyz
jsme ji to dovolili, jako o ztracend kacatka.

Yora strnule ptikyvla a Than za sebou zabouchl dvere.

Ke v$i smille na nds Thanovo varovani nemélo zamysleny u¢i-
nek. Par minut jsme se ml¢ky klepali pod ptikryvkami, pak Neel
zkontroloval oba vchody a ja vytahla z kapsy nas seznam pozadav-
ka. Staromédné psany v ruce, takze se k nému nikdo nemohl prola-
mat pres Sit.

»Smluvni, nebo absolutni pozadavky?“ zeptala jsem se tie.

,Kdyz tnos, tak absolutni.“ Hlas Yote trochu pfeskakoval a
bylo vidét, Ze se jesté nevzpamatovala z [hanovy navstévy.

Sesedli jsme si do tésného kruhu, aZ jsme se dotykali koleny.
Zacala jsem (ist.

»Zaprvé. Povoleni volnych matric. Neodvolatelné a okam?zité
povoleni prodeje volnych matric za ceny odpovidajici blizkym ci-
vilizovanym svétim, provdzené uskutectiovinim tohoto prodeje
matefskou spole¢nosti ¢i zruenim jejtho monopolu a umoznénim
jinym spole¢nostem...”

Yora zavzdychala.

»Ri. Zkrat to. Takhle Andyrs d¥iv usne.”

Dal uz jsem cetla jenom nadpisy.

»Zadruhé, Zména casovych jednotek, v nichZ je stanovena
pracovni doba z planetarnich na vesmirné. Zatteti. Povoleni odletu
z kolonie bez souhlasu guvernéra. Zactvrté...”

Polozek bylo celkem ¢tyficet jedna. Ke konci Yora zfetelné
odpadavala.

»Pardda,” prohlasila, kdyz jsem se kone¢né odmlcela. ,Kdyz
mu to budeme ¢ist pordd dokola, mélo by to zabrat. Néjaké dalsi
navrhy?“

»JO, jeden bych méla,” ozvala jsem se state¢né. ,Stromy.”



,Stromy?! Mysli$ tim tu chciplou véc pred rezidenci?”

»Jejen v obdobi vegeta¢niho klidu,” protestovala jsem. ,A stro-
my jsou jedny z mala véci, které se nedaji vyrobit ani v sebevétsim
mataku. Potfebujeme néjaké hodnoty, které...

»Staci,” zarazila mé. ,Tak tedy stromy.”

Dosla jsem z matdku vyloudit tuzku a ptipsala je na seznam.
Yora si kvili nim ze mé ustavi¢né sttilela.

»2Doufdm, Ze se dobfte bavite.” Neel znél jednozna¢né unavené.
»A taky doufam, Ze se vim podatilo vymyslet, jak zabranit bezpeca-
kGm, aby nenasli Andryse dtiv, nez s nim budeme hotovi. Kalmari
zase neni tak velké. Nejpozdéji do t¥i hodin ho maji.“

Padlo na nis ticho.

»,Muzeme vyhrozovat, Ze jestli nds za¢nou hledat tak ho ... tak
mu ubliZime,” navrhla Yora vahavé.

»Neptichazi v avahu, rozhodl Neel. ,Kromé toho, Ze nemam
v planu komukoli ubliZovat, Andyrs je velka ryba. Ptisla by ho po-
mstit polovina flotily spole¢nosti. A takhle si pomoc pro Kalmari
vazné nepfedstavuju.”

»2Muzeme vyuzit ten stary plan,” vyslo ze mé téméf proti mé
vali. ,Ten, co jsme chtéli pouzit, nez jsme zjistili, Ze guvernérka
nema pravo ménit natizeni. Ten s inosem jeji dcery.

»Blbost. Kromé toho, ¢im by to zménilo situaci?“ komentovala
Yora.

,Guvernérka sice nemtze ménit natizeni, ale ma na povel bez-
pecaky. Kdyz jim zakdze Andyrse hledat, poslechnou ji. A ona to
udéld.” Vstala jsem a settdsla ze sebe deku. Klepala jsem se strachem
a nervozitou a pro zimu uZ nezbylo misto. ,VzkaZeme ji, Ze jestli je
posle do mésta, tak Krysa zabije Miriu Girineovou.”

Pohledem jsem ptejela zbledlé tvére.
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»A véfte mi, Ze jestli je do toho mésta posle, ja to skutecné
udélam.”

Yora jen bezradné rozhodila rukama. Neel se mi podival do oéi.

»Jestli to nevyjde, tak té to znici.

Uhnula jsem hlavou. Neel néco prorokoval malokdy, ale vétsi-
nou mival pravdu.

+++

Kratce po poledni neznalo slunce v Kalmarskych ulickach slitovani.
Andyrsovi stékal po cele pot a hromadil se mu v hlubokych vraskach
kolem o¢i. Nos mél zarudly. Nékolikrat jsem mu nabizela paraple,
které s oblibou pouzivali Gfednici odjinud, ale odmitl. Pot¥eboval
pry mit volné ruce.

Jednou z nich se témé¥ neustile dotykal zbrané, kterd mu vi-
sela na opasku, a pohledem propatraval okoli. Pivodné si s sebou
dokonce chtél vzit ochranku, ale to jsem mu rozmluvila. Chodila
jsem tu sama od té doby, co mi bylo pét a prakticky nikdy se mi nic
nestalo. A jak jsem mu s ismévem ptripomnéla, nebyli jsme na valec-
né misi, ale na turistické prohlidce mésta.

Mij tmysl, ukdzat mu mistni zajimavosti, byl pfedem od-
souzen k nezdaru. Kalmari bylo ve své podstaté nekone¢né nudné.
Splet ulic a uli¢ek, domy, tovarny. Vzala jsem ho do jedné z téch,
kde se obarvené latky sttihaly a pak $ily. Kazdy kousek origindl, ve
skvéle padnoucich variantach pro viechny myslitelné typy postav.

Pokousel si promluvit s nékolika délniky, ale po par minutach
ho vSudyptitomny hluk a vydychany vzduch z haly vyhnaly. Pokra-
¢ovali jsme ddl, sikmo pres mésto. Matka nds necekala d¥iv nez pred
zdpadem slunce.



,2Pomalu ty mistni rebely za¢indm chapat,” zaZertoval a ot¥el si
Celo rukavem. ,Horko, hluk, jednotvarnost. Samé rizikové faktory.
Neni divu, Ze je pak napadaji scestné myslenky.”

,DodrZzujeme vSechna natizeni,” branila jsem matku, ale ne
ptili§ zanicené. ,Hlukové a prasné limity, osmihodinova pracovni
doba...“ odmléela jsem se a vyzyvavé na Andyrse pohlédla.

Kyvl a chvili se zamyslel.

»Pamatuju si spravné, Ze zdejsi planetarni den trva néco pres
patnact hodin?“

,Patnact celd t¥icet ¢tyfi,” uptesnila jsem.

Zamracil se.

»Predpoklddat, Ze natizeni rozliduje planetdrni a vesmirné ho-
diny by asi bylo naivni.”

Delsi dobu jsme mléeli a Andyrs se vratil ke sledovani okoli.
Zdalo se, ze lituje, Ze ho misto zdej$i nudou a sluncem umirajici ko-
lonie neposlali vyjednavat do vale¢ného tizemi. Tady to zatim kro-
mé feli nijak nevtelo. Lidé vyckavali a na skute¢nou revoluci jim
v krvi cosi schézelo.

Mé podpatky hlasité klapaly na kamenné dlazbé a nad hlavou
jsem tocila parapletem. Latka, kterd ho pokryvala, svitila neptiroze-
né bilou a slibovala zcela odrazet slunce, konstrukce vsak byla ze so-
lidniho, byt dutého, kovu. Kostymek jsem vyménila za kratké saty
ve své oblibené tmavé modré.

Andyrs se pfi pohledu na mé usmadl.

»,Necekal jsem, Ze na kolonii jako Kalmari najdu takovou damu.
Neni to iplné vhodné misto pro Zivot na trovni.”

,Délam, co se d4, usklibla jsem se a ptijala lichotku. ,Myslim,
Ze se v8ak namahite marné. Mate den zpozdéni, a dokud do toho
mam co mluvit, nikdy ho nedoZenete.”
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Strnule na mé hledél, a pak se rozesmal.

,Tak vy jste to taky slysela. Re¢i se §ifi rychleji nez svétlo.“ Od-
mlcel se a uhnul pohledem. ,Obavam se vsak, Ze se mylite. Dokonce
bych si dovolil tvrdit, Ze mam naskok.”

To sotva. Slehla jsem po ném o¢ima a nechala to byt.

Dorazili jsme k malé taverné.

»Néco k jidlu?“ nabidla jsem mu.

Vesla jsem dovnitf a zamifila k matdku. Andyrs mé vahavé
nasledoval, ztejmé cekaje za kazdym rohem lé¢ku. Kromé nas vsak
byla aZ na jednoho pospavajiciho délnika taverna prazdna. Kr¢il se
v rohu, pfed sebou poloprazdnou sklenici ¢ehosi neidentifikovatel-
ného, uniformu plnou modrych skvrn.

,Diky, ale ne,” fekl Andyrs a p¥ipojil se ke mné u matéku. ,Dam
sijen vodu. Chcete taky?“

Necekal na mou odpovéd, poziddal matdk pres deski¢ o dvé
sklenky chlazené vody a jednu z nich mi podal. Pili jsme v neklidném
tichu a Andyrsovi se zfetelné ulevilo, kdyz jsme z taverny odesli.

»,Myslim, Ze jste to §patné pochopila,” ozval se ne¢ekané. ,Nej-
sem tu, abych napravil vSechno zlo, co se tu odehrava. Ani abych do-
padl vase mysi hackery a paseraky. Jsem tu, abych vytesil vzniklou
situaci. Nic vic.

Rozpacité jsem polkla. Na co tim mitil? Uhnuli jsme z hlavni
ulice a zkratkou zamiftili k tovarné na tkani latek.

,Ten vas projekt je ve své podstaté spravny,  pokracoval. Za-
bocili jsme do ulicky tak uzké, Ze bych se s rozptaZzenyma rukama
mohla dotknout stén. Pobliz konce ulicky nékdo nechal oteviené
dvete a ty ted témét blokovaly vyhled. Andyrs mirné znervéznél.
»Jediné, co vdm chybi, je nadhled a spousta praxe. Nic, co by par let
na Quernu nespravilo.”



Odml¢el se a zastavil uprostred ulicky.

»Poslyste, tohle se mi nelibi.”

Nedbala jsem jeho varovani a vyrazila ke dvetim. Nesly zavrit.
Byly za kliku pevné ptrivazany k okenici protéjsitho domu. Zalomco-
vala jsem jimi a nahlédla dovnit¥. Temna mistnost plna 1éta nepou-
zivaného harampadi.

»Sle¢no Girineoval!“

Otocila jsem se a spattila, ze Andyrs vytahl zbran a sousttedé-
né hledi ke vchodu do uli¢ky. Pomalu jsem k nému vyrazila.

Na sttese se néco mihlo a Andyrsovi pfistdla na zadech seda
postava. Zhroutili se na zem. Potlacila jsem vyktik a rozbéhla se
k nim. Zmitali se na dlazbé a Andyrs hlasité lapal po vzduchu. Ztej-
meé si vyrazil dech. Netusila jsem, co délat, tak jsem alespori odkopla
o néco dal zbran, kterd se valela nebezpeéné blizko ptevalujici se
dvojice.

Andyrs konec¢né popadl dech a snadno ziskal navrch. Zvedla
jsem zrak a spattila, Ze od usti uli¢ky pribiha dalsi tto¢nik. Andyrs
si ho patrné vsiml taky, protoze zaklel a pustil svého pfiduseného
protivnika. Vysko¢il na nohy a pokusil se zasatrat v kapse, snad po
dalsi zbrani, nebo aby deski¢em p¥ivolal pomoc.

Utoénik byl p#ilis rychly. Prastil Andyrse pésti do tvate a cou-
vl pted jeho dalsi ranou. Mél na sobé $pinavou délnickou unifor-
mu a oblicej schovaval pod papirovou maskou, na niz byla neuméle
nakreslena hlava krysy. Ten pijak z taverny. Andyrs ho taky poznal
a navzdory jeho bojovnickému sebevédomi se mu do vyrazu vkradl
naznak obav.

Vyménili si s tto¢nikem par opatrnych tderq, ale to uz se ze
zemé sbiral ten druhy. Druha. Okolo masky se ji dral oblak ¢ernych
vlast. Ted uZ to bylo dva na jednoho. Rada bych pomohla, ale znala
jsem svou roli v takové situaci a mé schopnosti také nebyly pravé
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slavné, takze jsem se schovavala za Andyrsem a pevné v rukou tiskla
slozené paraple.

Zacinalo to vypadat, Ze Andyrs i pfes pocletni nevyhodu vy-
hraje. Krysdkovi po natrZzené masce stékal praminek krve, krysa uz
zase skoncila na zemi a Andyrs jesté neutrpél ani $krabnuti. Skolila
ho azZ dobfe mifend rana pfes temeno.

+++

Presné ¢tyti hodiny a sedm minut poté, co jsem vzala Andyrse po
hlavé a devatenact minut po odeslani nasich podminek guvernérce
se m4 situace neptijemné zménila. Byla jsem napil vedena a naptl
vlecena k Damisovi. Jak jsem tak pochopila, mél zfejmé néjaké na-
mitky k nasemu tinosu Andyrse, coZ se ostatné dalo ¢ekat. Pripravi-
la jsem si pro néj moc péknou analyzu bezvychodnosti pfedchoziho
stavu véci.

S jeho poskoky vsak nebyla te¢, prosté mé nabrali kazdy na
jedné strané v podpazi a $lo se. Za ty roky jsem je znala a védéla
jsem, Ze mluvit na né je jako mluvit do $utru. Neel se hrdinné na-
bidl, Ze bude celit Damisovi se mnou, takZe ted klusal za ndmi a
ignoroval zvédavé pohledy sméfujici na jeho obli¢ej plny modtin. J4
jsem, pokud jsme nékoho potkali, ve svém vlastnim zdjmu zdatné
predstirala opilost. Nepotfebovala jsem, aby se do toho montoval
jesté nékdo dalsi.

Bylo po setméni a z prace se vraceli posledni opozdilci. Mésic se
blizil aplitku a mésto se proménilo v ervené bludisté stint a zdvant
tepla z konciciho dne. Ne tak zlého, chtéla bych #ict. Yora i Neel pte-
zili rvacku bez horsich néasledkd, Andyrs sedél zaméeny v komote,
bezpecné zbaveny deskice i zbrani. Yora mu ted ptes dvefe netnav-
né predcitala nase pozadavky. Alespon nékdo se dobte bavi.



Damis nds ptivital na svém velitelstvi klenim a Neela rovnou
vykézal pry¢. Se mnou se pak zavtel u sebe v kanceldfi a trvalo témér
¢tvrt hodiny, nez se kone¢né trochu vycerpal a pustil mé ke slovu.

Svoje protiargumenty jsem si schovala na pozdéji. Kromé toho,
Ze jako vzdycky prehanél, se moc nepletl. Byli jsme v tom zahrabani
aZ po usi a dobte jsme to védéli.

»Netusis, jak to dopadlo v rezidenci?“ zeptala jsem se.

»Jaks ¢ekala,” odfrknul si. ,Co jsem sly$el naposledy, guvernér-
ka potadné vysiluje a odmita pustit z dohledu jedinyho bezpecaka.”

»A ty ztraceny dokumenty, co po nich Sel Andyrs? Mas tuseni,
co byly za¢?“ vyzvidala jsem dal, vyuZivajic blizkosti v§evédouciho
Damise.

Zamracil se.

,Byly v tom néjaky ¢achry Jeneka a par dalsich dtednika. Ob-
chodoval jsem s nima. Prakticky neskodny. Nic, co by mala pozor-
nost Andyrsovi neurovnala. Kdyby do toho nepftisel ten pitome;j
unos, Andyrs mohl byt zejtra za horama. Nic mu do nas nebylo. Sta-
¢ilo by mu jen chytit vés, prepsat ulozisté a vypadnout.“ Zachytil
muj nepratelsky vyraz. ,Nic proti Ri, ale Ze vas nakonec chyti, bylo
jasny kazdymu, kdo m4 aspon ptulku mozku.”

Zavrtél hlavou a ptisel o krok bliz.

Mohlo mu byt néco pres tficet, tuctovou kalmarskou tvar
okofenénou lezérnim Sibalstvim. Za posledni ¢tyfi roky jsme spolu
parkrat, nebo mozna vic nez parkrat chodili, vzdycky s ponékud jed-
nostrannym ucelem a neptili§ dlouhym trvanim. Damis byl $éf od
natury a ja si nenechala do ni¢eho kecat.

,Pokud mé chce$ premluvit, abych Andyrse poslala pékné
zpatky guvernérce, tak se namahas zbyte¢né,” oznamila jsem mu.
»A jestli dovolis, tak pijdu. Nase drah4 spole¢nost se d¥iv nebo poz-
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déji o Andyrsovi dozvi a nerada bych propasla jedinou vyhodu, kte-
rou je$té mame.”

Chytil mé za ramena a povzdechl si.

»Jsem rad, Ze si uvédomujes, do jak velkyho prasvihu jsi vas
dostala.”

Odml¢el se, ale ruce ze mé nesundal.

»Musim jit Dame. Dob¥e vi§, Ze zavtit mé do sklepa, neni ten-
tokrat to nejlepsi feeni. Méj se.” Vykroutila jsem se mu a zmizela
z mistnosti, nez stacil odpovédét.

Za dvefmi jsem se srazila s Yorou. Andyrs chtél vyjednavat.

+++

Vklopytala jsme do komory a mélem se ptitom prerazila o Andyrse,
ktery tam sedél opteny o sténu. Uzkou mistniistku témét beze zbytku
vypliioval stll se $icim strojem, stolicka a kupy zbytka latek. S dlevou
jsem se svezla na zem naproti Andyrsovi a zatékala po ném pohledem.

»Jste v potadku, sle¢no Girineova?“ zeptal se starostlivé.

Rychle jsem prikyvla. Pokud jsem to pochopila sprivné, An-
dyrs navrhl, Ze ptistoupi na jednani o zménach v kalmarskych nafti-
zenich a o nasem propusténi. Predtim mé vs$ak chtél vidét. Bud se
nudil, nebo pochyboval, jestli jsem nazivu.

,Jste sijistd, Zze vam nic neni, Mirio? Mazu vam #ikat Mirio?“

Znovu jsem kyvla. Celou noc jsem nespala, vyhlidky taky ne-
byly zrovna nejlepsi a v tenkych Satech jsem se celd klepala. Ale jo,
jinak jsem byla v potadku.

Vstal, chvili se probiral hromadami odst#izkd a pak mi podal
nejvétsi kus latky, ktery se mu podatilo najit. Pfehodila jsem si ho
kolem ramen.



»,Dékuji,” fekla jsem tise.

Usmal se na mé a zase si sedl.

»Jak jsem tikal, neni nic, co by par let na Quernu nespravilo.
Na taméjsi univerzitu byste se méla bez problémi dostat. Jestli bu-
dete chtit, promluvim o tom, az se odsud dostaneme, s vasi matkou.
Ptinejhor$im bych vam vystavil povoleni sdm.”

Zustala jsem na néj zirat a obli¢ej se mi rozza¥il tou nemoznou
nadéji.

»Proc to pro mé délate?” zeptala jsem se nevéficné.

Pokr¢il rameny.

»Jste chytrd a nespokojite se s mdlem. Byla by vas skoda.”

Tépala jsem po odpovédi.

,Jsem rad, ze se citite lip,” poznamenal. ,Myslete na to.”

Zved]l se a zaklepal na zamcené dvete. Zarachotil zdmek a do-
vnitt¥ nakoukly dva obli¢eje v maskach.

Andyrs se protahl a vesele na né pohlédl.

»,Mozna byste radi slyseli, ktera ¢4st povésti o mné je pravdiva.”

+++

Poprvé jsem se do krve pohddala s Neelem o nécem skute¢né dilezi-
tém. ProtoZze rozhodnuti, jestli se vzdame, nebo jestli nechdme Zol-
daky spolec¢nosti, aby obsadili Kalmari, dlezité bylo. Andyrs s nimi
mél uz léta stejnou domluvu: Kdyz se ¢tvrty den nevrati, ptijdou si
oni pro néj. Zacinalo svitani tretiho, takZe jsme méli jesté néjakych
t¥icet hodin. Sedesat, pokud berou v Gvahu vesmirny a ne nas pla-
netarni den.

Vymeénou za své propu$téni toho zrovna moc nenabizel, pouze
zkraceni pracovni doby tak, aby odpovidala Quernem stanovenym
normam. Po dlouhém smlouvani souhlasil se zachovanim soucas-
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nych platd. A ptidal volné matrice na hnusnou vyzivovou kasi, pti-
kryvky a vodu, to kdyZ jsme argumentovali zdkladnima Zivotnima
potfebama.

Neel by na to nejradsi kyvl. Mél strach a bylo to na ném vidét.

»Pokud sis nev§imla, jsme momentélné celkem v $achu,” zasy-
Cel na mé a napjaté prechizel po mistnosti. Yora radsi ztstala hlidat
Andyrse. Tady to hrozilo kazdou chvili bouchnout.

»Jeho nabidka je smésni. Nechdme ho par hodin podusit a
uvidime, jak rychle zméni nazor,” s vypétim jsem udrzovala svij
hlas klidny. Neel se o to ani nepokousel.

,Neslyselas, co fikal IThan?! Musime to skon¢it. Hned.”

Protocila jsem oci. Zatimco jsem byla pry¢, udélal jim Than po-
dobné kazani jako Damis mné.

~Vzdycky jsi byl, Neele, trochu baba, ale nikdy jsem si nemys-
lela, Ze jsi takovej srab,” ugklibla jsem se na néj. ,Mame toho chlapa
zamcenyho v komote a stejné vSichni skaceme, jak piska. Ti jeho
uzasni zoldaci jsou jesté dva dny jenom vyhrazka. Kdyz mtze hrat
on, my muZzeme taky.”

»Ri! Tohle neni hra!“ vyjel na mé. ,Jestli se s nim do té doby
nedomluvime, tak jsme mrtvy. A s ndma mozna i poraddnej kus Kal-
mari. Takhle si viZné pomoc nepfedstavuju. Prosté mé nech pfi-
jmout ty jeho podminky a mdme to z krku.”

Zalozila jsem si ruce a postavila se mu do cesty.
pokoji? Kdyz bude volny, bude védét, kde jsme, a bude mit na povel
vSechny bezpecdky? Tak naivni nejsem ani ja.

Zastavil se par kroka pfede mnou.

»Sliboval, Ze dokud nebudeme délat problémy, nenahlasi nas
spole¢nosti. A pokud budeme, bude védét, pro koho a kam si dojit.”
Rozpatité se odmléel. , Kdyz to fikal, znélo to rozumné.”



»A 1kdyby, to tu chces vazné celej zivot hnit?” vedla jsem si dal
svou. ,,S tim, jak to tu vypada?“

»,Radsi tady nez pod drnem,” ucedil.

Kratce jsem se zasmala.

,10ja zase ne. Mam toho po krk. Roky se o néco snazime a pak
skonéime s ¢im? S vyzivovou kasi? Ani ndhodou. Nevzddm se toho
jedinyho, co v mym zivoté za néco stoji, takhle lacino.”

»A ja simyslel, Ze chce$ pomoct lidem. Mélo mi uz ddvno dojit,
Ze se tu vlastné jenom nudis. Mazes v tom, s mym srde¢nym svole-
nim, pokrac¢ovat nékde jinde, ty chudacku, co v Zivoté nic nema. Ted
pojd a tekneme Andyrsovi, Ze souhlasime.”

,Ne.“

Strnul a hodnou chvili na mé ziral. Svaly v obli¢eji se mu staho-
valy a Celist mél zatatou. Najednou se uvolnil a usmadl.

»Takhle to nevytesime. Co si sednout a zkusit to znova?“

Jeho slova se do mé zakousla hluboko, ale kyvla jsem a udélala
si pohodli v hromadé ptikryvek. Neel jesté zamitil k mataku.

Vodu nebo ¢aj?“

,,Caj N

Pokusila jsem se vyuzit té chvilky a kratce jsem zavtela odi.
Kdyz jsem je otevtela, Neel si sedal naproti mné. Provinile se usmal.

»Asi neni zadna 8ance, Ze bych té donutil zménit nazor?“

Zavrtéla jsem hlavou a taky se pousmala. Nakonec to stejné
udélame po mém.

Neel mi podal hrnek a chvili jsme ti$e usrkavali ¢aj.

»Pletes se,” fekla jsem a pak si povzdechla. ,Ale neméla jsem ti
tikat, Ze jsi srab.”

Pohléd! do svého hrnku.

~Nejsem.”
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Zacala na mé doléhat iinava a motat se mi hlava. Dopila jsem
¢aj a pokousela se probrat, ale nepomadhalo to. Citila jsem se slaba a
délalo mi problémy zaosttit.

»Neele,” zanatikala jsem a lehla si d¥iv, neZ omdlim.

Sklonil se nade mnou.

,Je mi to lito.

+++

Matozné jsem sledovala, jak Andyrs domlouva nase propusténi.
Byla jsem ospald, ptekvapivé bez zajmu a béhem poslednich hodin
jsem ztratila pfehled o ¢ase. MoZzna pozdni odpoledne.

»lak jak jste se rozhodli, pane Neele?*

Skoro zbyte¢nd otdzka, vzhledem k tomu, Ze uZ pustili Andyr-
se do velké mistnosti a Neel se predstavil a sundal si masku. Oblicej
mu hral vSemi barvami, a kdyZ se pokousel zdvotile usmivat, paso-
bilo to trochu groteskné.

»Souhlasime,” potvrdil a zhluboka se nadechl. ,,Zabil jsem Kry-
su.“ Sklopil pohled a prohlizel si ruce, jako by snad ¢ekal, ze se mezi
hluboko zaZranymi modrymi skvrnami od barev objevi ¢ervené od
krve. Pak se vzpamatoval a pohlédl Andyrsovi do o¢i. ,Zbytek sou-
hlasi. Dohoda plati.”

Andyrs vazné pokyvl.

,Mate mé slovo.”

Pott4sli si rukama a Neel pokracoval.

Volné matrice by mély byt odstranéné z dlozist do palnodi.
Pak uz by pro vase lidi nemél byt problém vymazat je centralné ze
vSech matdkt a deski¢i ptipojenych na Sit.”



,Dobte, fekl Andyrs a zkoumavé se na Neela zahledél. ,Pro-
mluvim o vas s guvernérkou. Pokusime se vam najit misto, kde bys-
te mohl lépe uplatnit svoje schopnosti. Jinak doufadm, Ze uZ o vas
neusly$im.”

Zamitil ke mné a pomohl mi vstat. Neel ndm otevtel dvete.
Dychlo na nas teplo kalmarského odpoledne a jen zhorsilo mou bo-
lest hlavy.

»lakze uz je po véem?“ zeptala jsem se Andyrse, jakmile se za
nami zavtely dvere.

Nabidl mi rdmé a povzbudivé se usmal.

,2Muzete byt v klidu, sle¢no Mirio. Krysa je mrtva.”

Andyrs mé podpiral a pomalu jsme kraceli smérem k rezidenci.
Citila jsem se volna.

+++

Yora leZela u sebe v pokoji na posteli a mracila se do deskice. Jak mé
spattila, vyskodila a objala mé.

»Jsi v pohodé, ségra? Délala jsem si o tebe vcera starosti, ale
Neel povidal, Ze to byly jen silny pragky na spani. Nechtél ti..."

Pti zmince o Neelovi jsem strnula a zacala se ve mné vatit krev.
Rozhostilo se mezi nami rozpacité ticho. Sedly jsme si na postel.

»Byla jsem se rozlouc¢it s Thanem,” fekla jsem po chvili. ,Ne-
chtél mé pustit, ale myslim, Ze s tim po¢ital.” Sdhla jsem si na kapsu,
kde jsem méla schovany postaru psany dopis, ktery mi dal a donutil
meé slibit, Ze ho oteviu aZ na Orbitu.

»lakze jede§?“ zeptala se Yora naptl nad$ené a napul zavistiveé.

,Jasné. Je to Quern! Odlétdm s Andyrsem dneska vecer.”

Takova nabidka byla moc dobra, nez abych si ji dala svymi ro-
di¢i rozmluvit. [han jiz vypadal celkem smi¥ené a matka... Sice mi
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neprozradila, pro¢ jsme se neodstéhovaly uz dédvno, ale po dlouhém
rozhovoru s Andyrsem s mym odjezdem souhlasila. Vyménou za to
ji pfenechal pravo vyhlasit zkridceni pracovni doby, zatimco veskera
zodpovédnost za zniceni volnych matric padala na ného. Jako gu-
vernérce ji to slusné vylepsi povést.

Yora ukdzala smérem k deskici.

»,Damis byl rad, Ze ses z toho dostala. Nabidl mi prici. Sice se
potad tvari, za jakého mé nemd amatéra, ale vzala jsem to. Po¥ad je
to lepsi nez §iti.

~Vechno je lepsi nez §iti,“ souhlasila jsem s trochou predstira-
ného pobaveni.

Za Damisem jsem byla taky. Sla jsem k nému jako k prvnimu,
protoze jsem se domnivala, Ze to bude kratké louceni. Nebylo. A po-
kud jsem ndmitky svych rodi¢t mohla jen tak ignorovat, on mél ar-
gument, ktery jsem nemohla vyhnat z hlavy.

Premejslej, Ri, tekl mi. Znas lepsi zpusob, jak na Quern dostat
sabotéra odpovédnyho za matricovou krizi?

Porad jsem se nemohla rozhodnout, jestli je on tak $ilené para-
noidni, nebo ja tak blba. Zakfenila jsem se na Yoru.

Vréatim se, slibuji.

Kyvla. Jeji hlas neptipoustél Zzadné pochyby.

,Ja vim. A pfiveze$ ndm stromy.”



napsal Filip ,,MarkyParky* Dvorak
O hrani obecné

APOKALYPSA
BEZ MISTRA OBRADU

Pokud jste jesté nehrali APOCALYPSE WORLD od Vin-
centa Bakera, nebo nékterou z mnoha odvozenin
jeho systému Powered by the Apocalypse (ddle
jen PbtA), honem rychle se domluvte s nékolika
prateli a tuhle zkusenost dozerite. Stoji to za to,
i pokud si chcete rozsirit obzory v tom, jak se da
hrat RPG klasickym zplsobem s Mistrem obradu
(Master of Ceremony, ddle jen MC). Tak se v této
hre nazyva to, co jindy nazyvame Vypravecem,
Pdnem Jeskyné, Game Masterem, Privodcem a
dalsimi, podobnymi terminy.

Tento clanek do znacné miry predpoklada, ze
uz s PbtA systémem néjakou zkuSenost mate
budto prfimo z hrani APOCALYPSE WORLDU nebo
alespon mate predstavu, jak se hry zalozené
na tomto systému hraji, protoze jste zkouseli
Ci alespon cetli nékterou z mnoha her, od PbtA
odvozenych. pravidla Cetli. Problematiku budu
vysvétlovat konkrétné nad plvodni hrou - APO-
CALYPSE WORLD ve 2. edici. Presto m(ze byt uzi-
te¢nou inspiraci i pro hrace, ktefi by radi zkusili
bez Vypravéce hrat jinou hru a hledaji cestu, jak
si zajistit generovani zapletek v takové hre.

V Gvodu si pfipomeneme, jak se puvod-
ni nemodifikovany APOCALYPSE WORLD vlastné
hraje. MC do hry neprinasi zadné predem pfi-
pravené zapletky, jako tomu byva zvykem. Na-
misto toho na prvnim sezeni spolu s hraci vymy-
sli a s pomoci pravidel vygeneruji sadu hrozeb
(threats), které reprezentuji blizké i Sirsi okoli
postav. Behem dalsi hry pak vytvari hrozby noveé
Ci naopak staré hrozby rusi ¢i upravuji. Apodoba
téchto hrozeb (v pravidlech i v pfibéhu) je tim,
co ve hre nasledné urcuje reakci prostredi. MC
tedy nevymysli reakce prostredi sam, ale misto
toho si vybird a popisuje hrac¢lim nejvhodnéjsi
interpretaci toho, co mu hra predurcila.

Nez si ukazeme, jak tohoto herniho prvku
vyuzit, aby MC ve hre viibec nemusel byt pfito-
men a vsichni hradi si zahrali, zopakujme si jes-
té, jakym zptisobem hra sméruje vyvoj udalosti,
kdyz MC hraje.

\/ APOCALYPSE WORLDU se MC ke slovu do-
stava jen za urcitych, pravidly definovanych
okolnosti:

« Pokud se ho hraci zeptaji, co se déje i jak
reaguje okoli

« Pokud hraci daji okoli prilezitost reagovat
(napf. tim, Ze se védomé vystavi znamé-
mu nebezpecdi)

« Pokud tak ur¢i herni mechanika (napf.
hraci hodi 6 a méné na kostkach)

Kdyz tento okamzik nastane, MC musi rozhod-
nout, jakym zpUisobem prostredi zareaguje. Jak
uz vime, MC nema dopredu prfipravenou zad-
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nou zapletku. Pravidla mu ale poskytuji seznam
moznosti, ktery nejen, Ze muze, ale dokonce
musi vyuzit, aby pribéh ¢i scénu néjak posunul.
Tyto moznosti se oznacuji jako tahy (moves),
a rikame tedy, ze pokud je splnéna jedna z vyse
uvedenych podminek, MC je na tahu. Tahy jsou
kratké instrukce, které vyjadruji, co ma MC udé-
lat, napf. Rozdél je (Separate them), Zajmi néko-
ho (Capture someone) nebo VyuZij slabin jejich
vybaveni (Activate their stuff’s downside).

Tahy, které ma MC k dispozici, jsou pevné
dané. Vzdy ma k dispozici vetsi skupinu obec-
nych tahti (MC moves), které je mozné napa-
sovat na témér jakoukoliv situaci. Navic k tomu
jsou ale ve scéné vzdy pritomné néjaké hrozby.
Hrozba mohla byt pritomna ve hre uz od pocat-
ku, anebo se jedna o herni prvek (napfiklad pro-
stredi, protivnika, nebezpeci) natolik vyznam-
ny, ze se MC rozhodl z néj hrozbu udélat.



Hrozby se déli na nékolik typll a kazdy typ
hrozby ma vlastni mnozinu tah(, které tematic-
priklad vSechny dopravni prostredky ve hre pa-
tfi k hrozbam typu vozidlo (vehicle) a mezi jejich
tahy patfi napft.: Naraz do prekdzky (Smash into
an obstacle) nebo Rit se bezhlavé vstfic nebez-
peci (Veer stupidly into danger), zatimco vSech-
ny mocné cizi postavy, které jednaji zpravidla
v zastoupeni svych pohtnkl a sluzebnikd, jsou
hrozbou typu vojevidce (warlord) a k jejich ta-
him patfi napf. Ukaz disciplinu (Make a show of
discipline) nebo Obchvat, zazen do rohu, obkli¢
nékoho (Outflank someone, corner someone, en-
circle someone).

Hrozby maji i svoji motivaci ¢i agendu vy-
jadrenou jednim nebo vice slovy, diky cemuz
davaji MC inspiraci k popisu jeho tahl. Napfi-
klad hrozba typu surovci (brutes) dava moznost
zahrat tah Proved koordinovany dder s jasnym
cilem (Make a coordinated attack with a cohe-
rent objective). Stejny tah ale bude znamenat
rizné udalosti, pokud je hrozba popsana jako
dav (mob): bourit se, pdlit, popravit obétniho
berdanka (to riot, burn, kill scapegoat); Ci zda zda
je jeji motivace poZitkdri (sybarites): spotre-
bovat nékomu zdroje (to consume someone’s
resources).

Nakonec hrozby, u kterych se predpoklada
vyvoj a gradace, maji ve hre takzvané odpocita-
vadlo (countdown clock), které slouzi k tomu,
aby pribéh stridave gradoval a ustupoval. Poci-
tadlo ma podobu Sesti poli, které se proskrta-
vaji tak, jak se hrozba projevuje v pribéhu. Ne

kazdé vystoupeni hrozby ¢i odehranijejiho tahu
musi pocitadlo posunout - k proskrtnuti zpra-
vidla dochazi pri vyznamnéjsich odhalenich ci
zvratech, které se hrozby tykaiji.

Prvni tfi pole slouzi k predstaveni a zfor-
movani hrozby - hraci se dozvidaji, jaké ne-
bezpeci hrozba predstavuje, zda je mozné mu
zabranit, jak bude hrozba rlist a zaroven maji
moznost zasahnout a hrozbu proménit. Dalsi
dvé pole reprezentuji gradaci - je nevyhnutelné,
Ze hrozba vyvrcholi, hraci se pripravuiji ¢i hrozbu
konfrontuji. Posledni pole predstavuje vyvrcho-
leni dané hrozby a jeho pribéh do znacné miry
zavisi na predchozich okolnostech v pribéhu.
MC tedy pouziva pocitadlo jako podklad pro sva
rozhodnuti. Pokud se hrozba na scénu dostava
poprvé, mél by ji néjakym tahem predstavit.
Pokud proskrtava posledni pole, znamena to
vyvrcholeni dramatického oblouku této hroz-
by - mlze jit o jeji porazku a odstranéni nebo
naopak o jeji vitézstvi Ci zasadni pribéhovy
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zvrat, ktery hrozbu proméni. A s proménou se
vytvori nova hrozba s novym odpocitavadlem.

Krom seznami tah( a pocitadel zkazy se
MC dale ridi doporucenim, kdy tahy hrat tzn.
tvrdé a kdy mekce. Mékké tahy jsou takové,
které zahrnuji spis$ pfilezitosti Ci varovani pred
budoucim nebezpecim. Posouvaji pribéh, ale
nechavaji hraci kontrolu. Typickymi mékkymi
tahy jsou napriklad Ohlas budouci nebezpeci
(Announce future badness) nebo Nabidni prileZi-
tost, zdarma nebo za cenu (Offer an opportuni-
ty, with or without a cost). Mezi tvrdé tahy patfi
ty, které postave primo ublizi ¢i pfivedou ji do
neprijemné situace nebo provazi vyvrcholeni
nekteré z hrozeb. MC pri nich zpravidla na cas
pfimo prevezme kontrolu nad postavou a mlze
ji néco provést, aniz by tomu mohl hrac¢ zabra-
nit - napriklad Seber jim vybaveni (Take away
their stuff) nebo Udél poskozeni (Inflict harm).

Mékkeé tahy MC vétsSinou hraje ve chvilich,
kdy se hraci dobrovolné vzdavaji slova a ptaji
se, co bude dal. Tvrdé tahy oproti tomu maji pri-
chazet tehdy, pokud hraci dali prilezitost nebo
neuspéli ve svém hodu na kostkach. Doporuce-
ni, kdy hrat tvrde a kdy meékce, je vSak nezavaz-
né a pokud ma MC dobry divod, mlzZe se od néj
odchylit.

Abychom nemluvili jen v popisné roving,
ukazeme si kratky kus hry v praxi.

Priklad: Enrieta je chopper a jako na-
mezdna Zoldacka je se svymi motorkarka-
mi znama v kraji tim, Ze obcas bere penize
za feSeni problému a jindy zase za jejich



vvvvv

vybérci néceho, co je napul cesty mezi
danémi a vypalnym. Jde o malou sbé-
racskou osadu na okraji zamorené casti
mesta. Eva, hracka Enriety, popisSe, jak se
jeji hrdinka i s ostatnimi jezdkynémi blizi
k vesnici a pta se Martina, ktery je MC, co
se ve vsi pfi jejich prijezdu déje.

Martin je tedy na tahu. Nema pfi-
pravenou zadnou zapletku, misto toho si
prohlédne zapis hrozeb tykajici se osady a
okoli. Lidé v osadé trpi radiaci unikajici ze
zamorené Ctvrti - hrozba typu Obtize (af-
fliction) s motivaci ,vystav lidi nebezpeci“
(Condition: to expose people to danger).

Ta uz byla v predchozich scénach
celkem 3x predstavena a ma proskrtnuta
3 pole ve svém odpocitavadle. Eva se Mar-
tina zeptala, proto by jeho odehravany
tah mél byt mékky. Zaroven ale bude Mar-
tin proskrtavat jiz ¢tvrté pole této hrozby,
proto by mél pribéh ohrozené vesnice
gradovat. MC se podiva na tahy, které ma
k dispozici, a pfijde mu adekvatni, aby za-
hral, Ze nékdo povazuje hrozbu za pozeh-
nani (Someone proclaims the affliction to
be, infact, a blessing).

MC popiSe Eve, ze kdyz Enrieta
s dévcaty dorazi na naves osady, jakysi
poblouznénec tam zrovna nabada lidi,
aby prestali dané platit. Vyklada jim, Ze ra-
diace je pro vesnici vlastné pozehnanim,
protoze diky ni je konecné vidét, Ze o ves-
nici se nikdo nestara a tedy nejde o Zzadné

dané, ale sprosté vypalné. A ze osadnici
musi vzit vlastni osud do svych rukou.

Eva se rozhodne, Ze si jako viidky-
né motorkarského gangu musi zjednat
respekt a rozhodne se dotyCnému bufici
pohrozit zastrelenim, jestli okamzité ne-
prestane a sam nezaplati dvojnasobek.
Kostky ji bohuzel neprejia hodijen 5. To je
tedy prilezitost, aby MC zahral tvrdy tah.

Jak uz vime, pocitadlo pritomné
hrozby AFFLICTION/Condition ma proskrt-
nuté jiz Ctyri pole a osud vesnice se blizi
k dilezitému zvratu. MC se tedy muze
rozhodnout, ze dale eskaluje hrozbu
z vesnice. Proskrtne paty Ctverecek a vy-
bere tah ,Someone takes self-destructive,
fruitless, or hopeless action.“ V pribéhu
popise, jak se rozzlobeni vesnicané s vi-
dlemi, basebalkami a pistolemi vrhli na
po zuby ozbrojené motorkarky. Naprosto
stejny tah by ale také mohl popsat tak, ze
vesni¢ané opravdu mavli nad motorkar-
kami rukama, sbalili své nastroje a vydali
se zamorenou cast mésta Ccistit od radia-
ce - a naznacit tak Evé, ze pokud Enrieta
chce néjaké dané vybrat, méla by ukazat,
Ze vesnice si ochranu neplati nadarmo a
pomoct jim. Mohl by také vybrat jiny tah,
napf. z obecného seznamu vybrat ,Take
away their stuff“ a popsat, jak vesni¢ané
prekvapivé obklopi motorkarky a zacnou
je obirat o zbrané a munici, anebo tah
»Activate their stuff’s downside“ a popsat,
Ze Enrieta v rozcileni stiskla spoust své
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nespolehlivé zbrané jesté predtim, nez
vyslovila svou hrozbu a vypadalo to jako
chladnokrevna vrazda.

Protoze odpocitavadlo je jiz tésné
pred vyvrcholenim, MC nejspiS zahraje
jednu z uvedenych moznosti. Kdyby se
vSak hrozba radiace teprve predstavova-
la, mohl by si MC také uvédomit, ze ma na
scéné dvé hrozby typu surovci (brutes) -
Enrietin gang a shromazdéné obyvatele
vesnice. Potom by mohl zahrat néktery
zjejich tahd.

Pozorny Ctenar si jiz jisté vSiml, Zze uloha Mistra
obradu v ApocalypseWorldu se tedy primarné
sestava z interpretace hrozeb a tah( do herni
reality a polozil si otazku:

»Potfebujeme pri hre na tento ukol sa-

mostatného ¢lovéka? Hra nam stejné do znac-
né miry diktuje, z ¢eho a jakym zplsobem se
vlastné ma MC tah vybirat. Nestacilo by tedy,
abychom vybér tahu nechali témér zcela na
hie samotné? Potom by totiZ popis a interpre-
tace vybraného vysledku mohl zastat kterykoliv
spoluhrac, v dobé, kdy zrovna nehraje za svou
postavu.“ Jak napovida nazev tohoto clanku,
odpovéd zni: ,,Samostatny MC opravdu neni po-
tfeba a mlzete to tak udélat.”

Co k tomu budete pottebovat?

Vas MC bude putovni a budete se o jeho roli
stfidat, stejné jako se budete stfidat ve vypra-
véni toho, co déla vase postava. Velmi vhodné



je usporadani, kdy se hraci postupneé stridaji,
po sméru hodinovych rucicek, ve vypraveni pri-
béhu jejich postavy. Obdobné jako jsme rikali,
ze kdyz hraje MC, je na tahu, budeme i o hraci,
ktery je zrovna na rade a ma slovo hovorit, jako
0 ,,hraci na tahu“ Hrac na tahu zlstava, dokud
se mu dafri. Za urcitych, predem domluvenych
okolnosti ale musi tah predat budto jinému
hraci, nebo putovnimu MC. Je vhodné, aby du-
vodem pro takové predani tahu byla jedna z na-
sledujicich okolnosti:

° Hrac se sam vzda tahu a preda ho hraci po
své levici.

Pokud hrajete na rozsahlejsim Uzemi, mu-
Zete se domluvit, ze tato moznost nastane
vzdy, kdyz vaSe postava absolvuje delSi
presun, pokud pri hie preskakujete mezi
scénami delSi casové useky nebo postava
¢eka na udalosti ve fikci, mGze onim mo-
mentem napriklad praveé takovy stfih.

° Hrac se zepta putovniho MC na déni Ci reak-
ce okoli a na tahu je MC. Ten zahraje mékky
tah a preda slovo spoluhraci po hracovée
levici.

Pokud mate ve hre vice vyznamnych loka-
ci, mizete se domluvit, Ze tato moznost
nastane vzdy, kdyz vase postava navstivi
nové vyznamné misto, aby se pfi prijezdu
vzdy néco zajimavého délo.

°© Hrac ma vysledek hodu 6 nebo horsi (MIss)

a natahu je MC. Ten zahraje tvrdy tah a

preda slovo spoluhraci po hracove levici.
Pozn.: Pokud hrajete druhou edici APOCA-
LYSPE WORLDU, v bojovych tazich ani pfi
vysledku 6— nenastava MISS. Soucasti kaz-
dého bojového tahu ale je vyména udeé-
lené zranéni a to dale ovliviiuje udalosti
pomoci tahu ,Suffer harm®. Aby i béhem
boje mohlo dojit k predani slova, povazuj-
te vysledek 10+ v tomto tahu za predani
tahu MC.

VSimnéte si, Ze pokazdé, kdyz je putovni MC na
tahu, odehraje, ale tah nepreda zpatky. Misto
toho predanim tahu dalSimu spoluhraci vytvo-
fi jakysi miniaturni cliffhanger, ktery pomaha
s udrzovanim napéti ve hre. Zalezi jen na ném,
zda tento cliffhanger pevné vymezi, ¢i zda necha
popis neurcit, jako pouhou nahravku pro pristi-
ho putovniho MC. Vlyjimku z tohoto pravidla ude-
lejte pri prvnim hodu nebo uvodnim dotazu ,,Co
se déje?“ na zacCatku scény. Hrace by urciteé ne-
potésilo, kdyby jeho tah okamzité koncil s prv-
ni vétou, po které mu nepreji kostky, nebo si po
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vétsim zvratu ve svém tahu stihl pouze ujasnit,
v jakeé situaci se jeho postava nachazi.

Ve chvili, kdy po hracove levici sedi putov-
ni MC, prosté si role vymeéni - spoluhrac po levici
ziska tah a z hrace, ktery dosud byl na tahu, se
stane putovni MC. MUzete si to predstavit tak, ze
hraci se stridaji jeden po druhém po sméru ho-
dinovych rucicek. V okamzik, kdy by se hracem
na tahu mél stat aktualni putovni MC, prosteé si
s hracem, od kterého prebira tah, vymeéni role.
Tim padem se role putovniho MC posune o jed-
noho hrace proti sméru hodinovych rucicek a
hra pokracuje.

Obcas se stane, Ze néktery hrac v dobé,
kdy ma slovo, potrebuje nejak interagovat s ji-
nymi hraci. To je v poradku, a dokud ma slovo,
muze je k tomu vyzvat. Pfipadny rozhovor ¢i
souboj si pak odehraji podle standardnich pra-
videl pro konfrontaci hract. Tato kratka predani
ale nejsou povazovana za predani tahu, spise za
docasné predani slova. Pokud je takto oslove-
ny protihrac ten, kdo zaroven v dany moment
zastava roli putovniho MC, je vhodné kvuli za-
chovani objektivity po dobu vzajemné interakce
sveérit roli putovniho MC nékomu tretimu.

V kazdém okamziku hry tedy jeden hrac je
putovni MC a jeden je na tahu se svou postavou.
Ostatni, pokud nejsou vtazeni do scény jako
hosté, jsou v tuto chvili spise divaci. To ale ne-
znamena, ze maji byt nutné jen pasivni. Mohou
pripominat putovnimu MC, jaké hrozby jsou pfi-
tomny na scéné, nabizet vlastni napady Ci pre-
myslet o motivacich a udalostech probihajicich
na pozadi.




Pro hru je urcité lepsi, kdyz putovni MC ne-
vybira z celého seznamu vsech moznych tahd.
V jedné scéné mUze byt pfitomno i vice hrozeb
rizného druhu a zcela jisté by zdrzovalo, kdyby
se musel pokazdé probirat dvacitkou az tficit-
kou tahu. Zaroven plati, Zze hie prospéje, kdyz
bude volba tah(l do jisté miry ndhodna - pfine-
se to pribéhové zvraty, které by jinak hrace ne-
napadly, kdyby je vylosovany tah neomezoval.
Na druhou stranu neni mozné vybér konkrétni-
ho tahu nechat Cisté a jen na nahodé. Prilis na-
hodné tahy by neumoznovaly vytvaret uvéritel-
ny pfibéh. Rozumnym kompromisem je tedy na
nahodé nechat jakysi predvybér a konkrétni tah
a jeho interpretaci uz poté provede putovni MC.

Jak vime, existuji obecné tahy, kazdy typ
hrozby ma svou mnozinu tah(l a dale také na
tahy pohlizime jako mékké a tvrdé. Zkuste si
tedy pred hrou pripravit karty, pomoci kterych
bude putovni MC svou predvybranou mnozinu
losovat. Na jejich rub vyznacte, pod jakou hroz-
bu spadaji (pfipadné ze jde o obecny tah), a na
jejich lice napiste na kazdou kartu dva nebo tfi
obdobné tahy - do spodni ¢asti (a napf. zele-
nou barvou) tah mékky, do horni ¢asti (a napf.
cervenou barvou) tah tvrdy a uprostred (pokud
se rozhodnete pro variantu se tremi tahy napr.
oranzovou barvou) tah, ktery lze snadno zahrat
obéma zpUlsoby.

Priklad: Jedna z karet hrozby typu GRO-
TESQUE mUlize mit v horni Casti (zelené)
spiSe meékky tah ,Insult, affront, offend
or provoke someone., ve stfedni casti

(oranzové) obojetny tah ,,Ruin something.
Befoul, rot, desecrate, corrupt, adulter
it.“ a ve spodni Casti (Cerveneé) spiSe tvrdy
tah ,,Attack someone face-on, but without
threat or warning.”

Az budete mit karty pripravené, rozdélte je do
skupin podle hrozeb, pod kterou spadaji, a kaz-
dy z téchto bali¢kd zamichejte.

Kdyz se pri hre dostane putovni MC na tah,
lizne si jednu kartu z obecného bali¢ku a jednu
kartu za kazdy typ hrozby, ktera je na scéné pri-
tomna. Tak bude mit pred sebou na vybér ob-
vykle z Sesti az dvanacti tahu, odstupriovanych
podle tvrdosti. Jeden z nich si vybere a zahraje
ho proti hraci. Obc¢as se miize stat, Ze ndhoda
si s kartami prilis zahraje a zadny z liznutych
taht se do pribéhu opravdu nehodi. V takovém
pripadné se jesté jednou zamyslete, zda vas ne-
napadne néjaka zajimava interpretace a pokud
tomu tak neni, vzdy mlzete zahrat univerzalni
tah Turn their move back on them, na ktery ne-
potrebujete zadnou kartu.

Prestoze odehravani reakci okolniho pro-
stredi tvori vyraznou ¢ast naplné prace MC, neni
to zdaleka vSechno, co pfi hre MC déla. Proto si
na zavér clanku projdeme v kratkosti i to, jak
jeho proména v putovniho MC proméni jeho
agendu a principy, kterymi se hra ridi.

Prvnim pozadavkem agendy, je aby MC
udrzoval herni svét Zivy a uvéritelny. V pripadé
hry bez pevné daného MC prechazi tato odpo-
védnost na vSechny hrace spolecné. MC by se
také mél starat o to, aby zivot a pribéh postav
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byl zajimavy. V tom mu do znacné miry pomu-
Zou karty - nahodny predvybér tah(i vam ¢asto
nedovoli odehrat néjaky zjevny, predvidatel-
ny - a tedy i nudny - neuspéch. S tim souvisi
pripomenuti toho, ze MISS neni neuspéch, kte-
ry by hru zastavil. Vzdy je nasledovan néjakym
tahem ze strany MC a vzdy posouva pfibéh, byt
to pokracovani nemusi nutné byt pro postavu
prijemné. Treti bod agendy, kterou MC ma dodr-
zovat, je vlastné spiSe jakymsi anti-bodem, kte-
ry vymezuje, co MC délat nesmi. Instrukce zni:
Co se bude dit, objevujte hranim (Play to find out
what happens). V praxi to znamena, Ze pfi hrani
originalniho APOCALYPSE WOLDU si MC nepripra-
vuje dopredu zapletky nebo scény, pripravuje
pouze prostredi a udalosti nechava vyplynout
ze hry samotné. Pro hru s putovnim MC tento
bod agendy plati dvojnasob. Do hry se dostava



jen to, co zazni v dobé, kdy jste na tahu, at uz
jako hraci nebo jako MC. Nikdy si nepfipravujte
dopredu konkrétni podobu budoucich udalosti,
protoze je velmi pravdépodobné, ze az se bude
ona budouci scéna odehravat, putovni MC bude
nékdo jiny.

S timto tretim bodem agendy také sou-
visi podoba onéch cliffhangerd na konci tahu.
Jste-li na tahu jako MC a ukoncujete hraciv tah,
na vas do znacné miry zavisi, jak moc vymezite
scénu, az se hrac opét dostane ke slovu. Pokud
chcete, aby na scénu vstoupil konkrétni anta-
gonista, zminte ho vyslovné. Nespoléhejte se
na to, Zze pokud slovo predate dal s tim, ze ,,ze
stinu vystoupila temna postava“, vSichni ostatni
u stolu vam ctou myslenky a tusi, kterého anta-
gonistu mate na mysli. Jindy naopak bude za-
douci, aby neznamy zUstal neznamym, a pravé
v duchu posledniho bodu agendy je lepsi pone-

chat temnou postavu zatim anonymni a az poz-
deji, hranim, spolecné objevit, o koho se jedna.

Obdobné je to s principy. Nebudeme je
v ¢lanku prochazet bod po bodu, vétsina z nich,
napr. Odehravej tahy v pfibéhu, nikoliv zmino-
vanim jejich jména (Make your move, but never
speaks its name), se prenasi beze zmény. Uve-

Obcas se pfi hre stane, Ze hracova postava
je osobné zainteresovana v nekteré z hrozeb a
hra¢ sam je putovni MC, kdyz se hrozba dosta-
ne do cesty jinému hraci. V takovém pripadé je
nutné si uvédomit, Ze princip Bud fanda hrdc-
skych postav (Be a fan of the players’ characters)
se tyka zejména postavy, kterd je zrovna ted na
tahu, i kdyz to pro postavu putovniho MC zna-
mena jit proti zajmim postavy své. Pokud se
dostanete do takového konfliktu zajmu, mlzete
docasné delegovat pravomoci putovniho MC na
neutralniho hrace, podobné jako by vase posta-
va byla primo pritomna na scéné.

Jednou z dalSich odpovédnosti MC je pre-
myslet i o udalostech, které nejsou vyslovné
zminény v odehravanych scénach. Jde o prin-
cip Mysli i mimo scénu (Think offscreen too). Pla-
ti pro néj obdobné omezeni, jako pro treti bod
agendy - nespoléhejte se na to, co nebylo vy-
slovné zminéno ve hre. Pokud chcete ostatnim
hra¢lim dat najevo, Ze probihajii néjaké udalos-
ti mimo aktualni scénu, naznacte je, nebo zmin-
te v dobé, kdy jste na tahu, anebo vyuzijte taht
Ohlas budouci nebezpeci (Announce future bad-
ness) a Ohlas nebezpeci mimo scénu (Announce
off-screen badness). Pfi hie s putovnim MC je
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také vétsi riziko, Ze se spoleCna predstava hra-
¢l o udalostech na pozadi rozejde. V bézné hre
by to byl pravé MC, kdo by pripadné premyslel
o tom, jak se udalosti probihajici mimo scénu
posunou a staral by se o jejich soulad s odehra-
nym pribéhem. V nasi hre je tahle odpoveédnost
spolecna, zminujte proto udalosti mimo sce-
nu oteviené, abyste predesli rozpordm ve vasi
predstavé.

DllezZitou zodpovédnosti MC je také dis-
tribuce hracského spotlightu a doc¢asné preda-
vani vypravecskych pravomoci. O spotlight se
vam do znacné miry postara vynucené stridani
hrace na tahu v pripadé Mmissu, delSich presund
Ci Cekani jeho postavy. Pokud jde o predavani
vypravécskych pravomoci na ostatni hrace, od-
povédnost za néj zlistava na bedrech putovniho
MC, nebojte se pfi tom vyuzivat hracd, co zrovna
nejsou na tahu a zapojit je.




Posledni véc, co pro Uspésnou hru potre-
bujete, jsou hrozby samotné. Pro jejich zaznam
pfi hfe vam naprosto postaci karty hrozeb a
mapa, které jsou pribaleny v APOCALYPSE WORLD
PLAYER REFBOOKU. Hru vyrazné usnadni, kdyz se
je vSichni naucite Cist a vyplnovat obdobnym
zplUsobem. Uz vime, Ze mnoZzstvi hrozeb vznik-
ne v prGbéhu hrani - jde o hracské pomocniky,
gangy, vozidla. Jen s nimi si ale nevystacite.
Aby hra nebyla jen bezcilnym putovanim a sérii
nahodnych setkani, je dobré dat ji néjaky vse-
obecny ramec i hrozby trvalejSich charakteru.
Moznosti, jak je do hry dostat je nekolik.

Velmivam v tom pomlZe prvni sezeni. Pfi
jeho tvorbé si vzajemné kladte otazky na pro-
stredi, ve kterém postavy ziji, jeho minulost,
problémy, kterého tizi a vyznamné cizi posta-
vy, které jejich Zivot ovliviuji. Ty pak prevedte
v souladu s pravidel do hrozeb.

DalSi moznosti je dohodnout se na tom,
Ze krom béznych hrozeb, kazdy z hracl do hry
vnese jednu ¢i dvé hrozby navic, podle toho,
jaky pribéh by chtél odehravat. Napr. pokud
ma rad prostredi postapokalyptickych zavod,
muze pridat jako hrozbu mecenase, ktery za-
vody porada. Tuto hrozbu pak bude pro ostatni
»administrovat®. Vymysli jeji motivaci, popise
jeho charaktery, vzezreni, prostredi, ve kterém

Zije. Vneseni jedné takové vyznamné hrozby na-
sledné spusti celou kaskadu dalSich hrozeb - ta-
kovy mecenas zcela jisté bude obklopen lidmi,
ktefi mu slouzi, zavodni draha sama o sobé je
nebezpecnym terénem, je pravdépodobné, ze
v okoli taboristé vyroste mala osada nebo trzis-
té, to bude mit vlastniho viidce a ochranku a tak
dale...

Pokud pri hre MC odehrava hrozbu admi-
nistrovanou nékterym z hracd, mlze ji odehrat
zcela po svém, nebo se o jeji reakci a interpreta-
ci vybraného tahu poradit pravé s hracem, ktery
hrozbu vnesl. Cas od ¢asu se také stane, Ze hra-
Ci se uvolni ruce a prestane byt za svou hrozbu
odpovedny. Napriklad jeho hrozbou mohl byt
nebezpecny gang mutantd a jiny hrac je elimi-
noval. Nebo jeho hrozbou byl také nebezpecny
gang mutantd, ale jiny hrac si pri pfestupu na
vysSi uroven zvolil ve svém deniku volbu ,get a
gang“ a udalosti v pribéhu ho pfivedli k tomu,
Ze ziskal kontrolu pravé nad timto specifickym
gangem. V takovém pripadé zkratka hrac pri
vhodné prilezitosti (napf. na pfisti sezeni) pfi-
pravi hrozbu novou.

Mnoho kampani se také toci kolem néja-
kého centralniho motivu. Jak uz vite, dllezitym
bodem herni agendy je nepripravovat udalosti
dopredu, ale objevovat je az hranim. Na prvnim

C. 61 | DUBEN 2017

sezeni nejspiSe jesté nebudete veédét, jak cent-
ralni motiv vasi hry bude vypadat. Po nékolika
sezenich uz ale motiv mlze byt patrnéjsi a to je
ten okamzik, kdy je vhodné tento motiv hry také
néjak pojmenovat, pfipadné z néj udélat hroz-
bu - budto stalou a vSudypritomnou, anebo po-
stupné eskalujici, s vlastnim odpocitavadlem.

Spojenim vSech vySe uvedenych zdrojl
hrozeb by mélo vasim postavam zajistit name-
ty na dobrodruzstvi a pribéhy na nemalo seze-
ni. Hodné sStésti ve vasich postapokalyptickych
dobrodruzstvich.
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napsali ,,Zob“ a ,,Bery“ Dopliky a materialy

PIRATI — PLAYSET
PRO FIASCO

Tak vy si troufdte na otevieny more, jo? No, to
z vas bude mit kapitan radost, vy suchozemsky
krysy! Ale dobra. Kazdej dalsi chlap, co udrzi
savli, umi drhnout palubu a kusuje, kdyz mluvi
Séf, je vitanej. Tak koukejte naloZit ten rum, zejtra
vyplouvame!

S timto playsetem si vrazite na hlavu trojhranné
klobouky, na rameno papouska a vplujete do

Karibiku na prelomu sedmnactého a osmnacté-
ho stoleti, se vSemi klisé, ktera zname z popular-
ni kultury. V kizi postav budete prepadat lodé,
kout pikle, plenit, unaset slicné damy (a neopa-
trné gentlemany), zaplétat se do vlastnich |Zi a
pod palbou dél tancit s vlastni zkazou.

Pirati v knizkach:
R. L. Stevenson - Ostrov pokladi, R. Sabatini -

Odysea kapitana Blooda, Tim Powers - Plout na
vinach podivna

Pirati ve filmech:
Long John Silver (1954), Ostrov hrdlorezi
(1995), Pirati z Karibiku (2003)

Vztahy

1. Najedné lodi

Kapitan a prvni distojnik

Kapitan a zhyckany pasazér
Vzpurny kormidelnik a guvernérdv agent
Sluha a kuchar

Plavcik a Cerny pasazér
Odsouzenci

2. Rodina

Hasterici se sourozenci

Pokrevni bratfi

Uzkostlivy rodi¢ a problémové dité
Zapomenuta rodina

Dvojcata

Zamozny starec a mlady dédic

ok wnHE

ok wnHE

3.

- BB E ok whE

ok wn

ok wWN e
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Kofrist a lovec

Podvodnik a davérivec

Vazani prisahou

Zajatec a jeho straz

Loutkar a jeho zmirajici se loutka
Jednostranna naklonost

Kocka a mys

. Suchozemské krysy

Dcera guvernéra Porto Rica a jeji tajny
milenec

Uprchly otrok a zaryty abolicionista
Vybérci dani a poplatnik v prasvihu
Idealisticky dobrodruh a bezzuby skeptik
Dominikansky mnich a neznaboh

Vidce domorodého povstani a bleda tvar

Minulost

Postrach sedmi mofi a jeho nedobrovolny
komplic

Mistr a byvaly u¢ednik

Spolecné temné tajemstvi

Stari spiklenci

Ty a ten, kdo zpusobil tvdj pad

Spolec¢né zakopali poklad

Ksefty

Pirat a guvernér

Dva kohouti na jednom smetisti
Nenapravitelni smolafi
Snatek z rozumu

Tajny vedlejsak

Smlouva s dablem



http://fiascoplaysets.com/home/scurvy-bastards-and-grim-disasters
http://fiascoplaysets.com/home/scurvy-bastards-and-grim-disasters

Tuzby

1.

SR e

B A

&

H W

Korist
Vlyrabovat Port Royal
Unést toho zazobance
Korist: tentokrat ji rozdélit spravné
Stat se guvernérem
Dobyt jeho/jeji srdce
Najit jednoho z nejhledanéjsich zlocCincu
z Porto Rica
Pomsta
Najit vraha svého otce
Zabit kapitana Blacka
Ziskat zpatky svoji ukradenou lod
Vlystopovat toho zbabélyho bastarda, co ti
vypichl oko
Podvést toho podvodnika, co té pfipravil
o korist
Najit toho zbabélce, co té nechal hnit ve
Spanélském vézeni
Objevit
Ztracené vzpominky
Nejlepsi rumovou plantaz
Potopenou lod's pokladem
Spanélskou misii se schovanym aztéckym
zlatem
Slabinu kralovského namornictva
Kde a pro¢ mizi vSechny lodé

4. Ocisténi

ok wnHE

oukwndH-E

oukrwndE-E

Ziskat amnestii od guvernéra

Dokazat, ze jsem to nebyl ja

Urovnat to s kralovskym namornictvem

Dokazat, ze jsem pirat

Ziskat uznani kapitana Blacka

Zlomit tu kletbu
Uniknout

Svému osudu

Tomu, co se plizi ve stinech

Armadé

Své faleSné identité

Z jeho/jejich spart

Nebyt ve Spatny cas na Spatném miste
Dokoncit

Své patrani po morském hadu

Prastary ritual

Svuj tajny ukol

Ten prastary spor

Tuhle posledni akci

Secist jeho/jeji dny

Mista

1.

DU AW

ok whE

[

ok wn

ok W e
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Siré more

Na atéku

TiSiny

Obkli¢eni dvéma flotilami

Uprostied Bermudského trojuhelniku
Ztraceni

V boufi

Ztroskotani...

Pod Utesy kralovské pevnosti

Na pustém ostrové

V brise velryby

...a yzachranéni“

Ostrov kapitana Blacka

Na ¢lunech, uprostred Sirého more
ortuga

Pochybna putyka plna bidakl bez Spetky
ctivtéle

Cerny trh

Nocni dostavenicko na plazi
Zakotvena lod tvého nejvétsiho rivala
Lichvarovo doupé

Stary majak

Port Royal

Guvernérova pokladnice

Vézeni

Pristavni pevnost

Popravisté

Vlajkova lod kralovského namornictva
Tajna chodba v guvernéroveé sidle



JRAK KAk

5.

A o

oukwnd R

W\

Tajné
Tajny piratsky ostrov
Jeskyné s pokladem
Lécka kapitana Blacka
Sklad rumu
Domov
Okraj svéta

Na lodi
Kosik na vrcholu nejvyssiho stézné
Lodni spiz
Podpalubi
Sklad strelného prachu
Kapitanova kajuta
Zapovézena komurka

Objekty

1.

A

g

Zbrané
Tucet kanonl
Drevéna paze s hakem
Sto soudkd strelného prachu
Ukradena Savle kapitana Blacka
Corpus delicti
Posadka po zuby ozbrojenych Zoldnéru
Poklady
Truhla prokletého Aztéckého zlata
Oblibeny psik guvernérovy zeny
Tajné zasoby Kapitana Blacka
Guvernérova ulita ,rezerva®
Lod s vyplatami pro
namornictvo
Pacicka pro Stésti

francouzské

3.

;

i

o U kAW

Informace
Francouzsky dopis obsahujici prikaz ke
zniceni vsech anglickych lodi
Zatykac
Anglicky dopis obsahujici prikaz ke znice-
ni vSech francouzskych lodi
Guvernérovo tajné ucetnictvi
Mapa k pokladu
»Vim, jak to bylo doopravdy“
Hrlizostrasné
Scvrknuté hlavy voodoo panenek
Télo hrlzostrasného piratského kapitana
Williamsona
Otrokarska lod
PohreSovany guvernér Port Royal
Vézni nakazeni morem
Naklad plny mrtvych tél
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5. Arrr!

ok wnE

ok wnE-E

Mluvici papousek

Kli¢ ke kapitanovu srdci
Paska pres oko

Vékem omsela bible
Dosud neotevreny balic¢ek
Maska

Legendarni (opatrné s tim!)

Velka morska prisera
Fontana mladi

Bozi vnuknuti

Lod duchl

Sirény

Obri Cerna perla



ZOB A BERY - PIRATI: PLAYSET PRO F1ASCO

Insta setup

Chcete pripravnou fazi urychlit? Preskocte ge-
nerovani vztahll mezi postavami a jejich cha-
rakterizaci a pouZzijte pripravené véci z tohoto
seznamu!

Vztahy

Pro 3 hrace
+ Minulost - Postrach sedmi mori a jeho ne-
dobrovolny komplic
+ Kocka a mys - Podvodnik a d{ivéfivec
« Vzpurny kormidelnik a guvernériiv agent

Pro 4 hrace pridej
« Rodina - Uzkostlivy rodi¢ a problémové
dité

Pro 5 hracii jesté navic
+  KSeft - Tajny vedlejSak

Tuzby
Pro 3 hrace
+ Korist - Korist: Tentokrat ji rozdélit
spravné

Pro 4 a 5 hracu pridej
+ Pomsta - Vystopovat toho zbabélyho
bastarda,

Mista

Pro 3, 4 nebo 5 hract
+ Na lodi - Sklad strelného prachu

Objekty
Pro 3 nebo 4 hrace
« Zatykac

Pro 5 hracii jesté pridej
« Truhla prokletého Aztéckého zlata

C. 61
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napsal ,,Sarsaparillos® Dopliky a materialy

DOBRODRUZSTVI:
NAVRAT DO BYSTRE

Dobrodruzstvi bylo vytvoreno pro ucely otevre-
ného hrani RPG a jeho cilem bylo seznamit nové
hrace s pravidly DRACIHO DOUPETE Il pod vedenim
zkuseného Pruvodce hrou (ddle PH). Hra je rozde-
lena do dvou kapitol, kdy prvni slouZi k vysvétleni
pravidel a principt oteviené hry, druhd se potom
zameéruje na vysvetleni hry, ve které je pribéeh vy-
tvaren hraci, a ne vypravécem. PH je zde v roli
skutecného privodce hrou a pocitd se s tim, Ze
vyse uvedené principy i mechaniky DRD Il zna. Pri
pripravé hry jsem se nechal ovlivnit kdecim, za-
sadni vliv mél hex Havrani brana, ktery publiko-

Jedna se o oneshot (jednorazové herni sezeni)
slozeny ze dvou na sebe navazujicich kapitol.
Dobrodruzstvi lze zakomponovat i do rozehra-
nych kampani, potom je ale potfeba odehrat jen
vy. V prvni kapitole vede PH hrace za rucicku a
postupné je seznamuje s jednotlivymi mechani-
kami a pravidly. Hra by méla byt svizna, cesta
k cili je jasna a bez vyraznéjsSich prekazek. Pro
tuto hru je vhodné vyuzit predpripravenych po-
stav (,,Hrdinové“), které najdete na konci ¢lan-
ku. V druhé kapitole hraci hraji za jiné postavy

(,Dobrodruzi“) a je na dohodé, zda si vytvori
zcela nové, nebo pouze upravi a prejmenuiji jiz
vyzkousené vzory. Je potreba hrace upozornit,
ze v druhé kapitole budou hrat za jiné postavy,
aby si k Hrdinim nevytvofili prilis silné citové
pouto. Druha kapitola je otevrena - hradi jiz
znaji prostredi a v podstate i znaji cestu k cili,
jejich postavy toho ale vi malo. Zaroven pfipra-
va obsahuje jen popis prostredi a charakteristi-
a cile. VSechny scény vychazi pouze z iniciativy
hracd. Odehrani prvni pfimocaré kapitoly za-
bralo vétsSinou kolem dvou hodin, otevrena dru-
ha kapitola potom zabira zhruba ¢tyri hodiny.

Cizi postavy v obou kapitolach vychazeji
z bytosti uvedenych v zakladni prirucce a besti-
ari DRD II. Najdete tam zejména Zvlastni schop-
nosti, které jsou zde uvedeny pouze obecné a
dale obsahlejsi popis jejich chovani.

Pozadi pribéhu

Pred davnymi dobami, které si dnes jiz nikdo
nepamatuje, pfipravoval divotvirce Cronos
Amanitis pro trpasli¢i horniky ojedinély Zluty
sirup. Jednalo se o nezvykle silnou vybusninu,
diky které byli trpaslici schopni lamat i ty nej-
tvrdsi skaly a dolovat nejvzacnéjsi nerosty. Ten-
to vyhodny obchod vsak nedokazal uspokojit
Amanitovu nenasytnou povahu, divotvirce
chtél stale vic... Postupné se pokusil se vyuzi-
vat svij vliv a ovladnout trpasliciho krale. Jeho
pikle vsak byly odhaleny a trpaslici zradného
Amanita odsoudili k smrti. Dobre utajenou la-
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borator podeziivavého vynalezce se trpasli-
kim nepodarilo objevit a jedinou vzpominkou
na divotvirce se stalo kouzelné Zrcadlo, které
si trpaslici kral nechal vyrobit z Amanitovych
kosti, a do kterého zaklel jeho dusi. Amanitis se
vSak nevzdal ani po smrti, kral pod vlivem Zrca-
dla zeSilel a v nasledujicich mocenskych bojich
mezi trpasliky se Zrcadlo ztratilo. Ajak Zluty si-
rup pomalu dochazel, stala se z celé zalezitosti
pouze legenda.


http://drakkar.sk/53/kolektivni-clanek-hexy.html

Uvéznéna Amanitova duse touzi po svo-
bodé a navratu do materidlniho svéta. Plso-
benim skrze snovy svét se Amanitovi podarilo
béhem let dostat Zrcadlo do jeho byvalé la-
boratore. Véri, ze existuje ritual, ktery by vratil
jeho dusi do zivého téla. K tomu ale potrebuje
vzacné suroviny, vhodné télo a schopného kou-
zelnika. Prostrednictvim snového svéta hleda

mocné hrdiny, laka je do svych sluzeb a verbuje
je khledani nutnych surovin a obnové laborato-
re. Jeho plan zatim troskota na mocném Straz-
ci, kterého Amanitis v laboratofi stvoril v oba-
vé z pripadnych vetrelcl. Strazce je mohutna
kovova socha s nadlidskou silou a vydrzi, nad
kterou Amanitis po smrti zcela ztratil kontrolu.
Socha, které se zub ¢asu témér nedotkl, nadale
pokracuje v plnéni zadaného Ukolu. Bezmyslen-
kovité napada a nici kazdého nezvaného hosta
a tim vytrvale brani v Sireni kouzelného vlivu Zr-
cadla. Postupem casu se v blizkosti laboratore
rozrostla osada Bystra.

KAPITOLA PRVNI

Uvodni kapitola slouzi jako vyukové prostredi,
pro které jsou urCeny predpfipravené postavy
odkazované vyse. Zadna ze vzorovych postav
neni nutna pro dokonceni kapitoly a hraci si ne-
musi rozebrat vSechny. V této ¢asti hraji hraci
zkuSené postavy, cemuz odpovida i jejich Uro-
ven. S ohledem na pfristupnost novackim do-
Slo ale k nékterym zjednodusenim. Ackoliv jsou
postavy Hrdinové, ovladaji jen jedno pokrocilé
povolani a kazda postava ma uvedeny pouze tfi
Zvlastni schopnosti, které vychazi z jejich pro-
filujicich povolani. Hrdinové dale nemaji zadné
Pomocniky (postavy ovladané hra¢em s Pou-
tem a dalSimi charakteristikami) a pro jednodu-
chost se nedoporucuje, aby néjaké v pribéhu
obou kapitol ziskali.

Postavy slouzi pouze pro tuto kapitolu a

vvvvv
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dou znat moznosti povolani DRD Il a vytvori dle
svych preferenci postavy nové. Je potreba, aby
s tim vSichni hraci byli srozuméni a nebali se
v prvni kapitole své postavy trochu potrapit a
vyzkouset si jejich moznosti - zejména Cerpani
zdroju a princip dlouhodobych nasledku (jizev).

Hrdinové jsou ostrilené postavy, které uz
spolecné ledasco zazily a jen tak néco je nepre-
kvapi. Krom spole¢nych zazitk{l je spojuje také
Amanit(v vliv, ktery na né plisobi prostrednic-
tvim snu a zjeveni. V soucasné dobé patraji po
Zrcadle a vsSechny stopy je vedou do Bystré.
V pripadé, ze hraci nejsou schopni vymyslet bé-
hem kapitoly dalSi postup, je mozné postavam
ve spanku dodat podrobnégjsi vize - ¢im blize
jsou Zrcadlu, tim je jeho moc vétsi.

Vesnice Bystra

Bystra je prosperujici osada obyvana prevazné
zemédélci, lovci a horniky. Blahobyt pochazi ze-
jména z vyuzivani opusténych trpaslicich dold,
které se nachazi v kopcich nedaleko od vesnice.
Prace v dolech je sice nebezpecna, ale trpaslici
kdysi davno zdaleka nevytézili vSechno bohat-
stvi zemé a zanechali po sobé diimyslny systém
Stol a dokonce také nékteré kusy dilniho vyba-
veni. Diky tomu mohou soucasni lidsti hornici
téZit vzacné nerosty rychleji a bezpecnéji, nez je
v tomto kraji bézné.

Ze severu na jih protéka vesnici reka Bys-
tra sbirajici vodu z okolnich hor. Reka na jihu od
vesnice protéka obtizné schidnymi skalami,
kde prechazi v divokou tézce splavnou vodu




v nékolika navazujicich prismycich a karionech.
Na vychodé se od reky tahne skalnaty les, pod-
hari vysokych hor. Na zapadé se udoli otevira a
postupné prechaziv lesy a kopce, které ukryvaji
opusténé trpaslici sloje. V tomto udoli lezi ves-
nice Bystra. Hlavni cesta do vesnice vede z jihu
podél reky, skaly obchazi Sirokym obloukem po
zapadnim brehu.

Situace ve vesnici

Osada se iz od zaloZeni potyka s Prokletim skal,
které soustavné ohrozuje mistni obyvatelei pre-
spolni. Kdokoliv zamifi do skal k fece, mizi beze
stopy. Prokleti si vybira ty nejschopnéjsi, jejich
ztratu vesnice velmi bolestné pocituje. Stejné
tak navstévnici, ktefi prichazeji do Bystré a pa-
traji ve skalach, patri vétSinou mezi ostfilené
dobrodruhy. Nebyt znacného bohatstvi v neda-
lekych dolech, byla by Bystra nejspise jiz roky
opusténym mistem.

S hrdiny budou vesnicané o skalach mlu-
vit velmi neochotné. VétSinou maiji vycitky kvali
cizincm, kterym ukazali cestu a poslali je tim
do zadhuby, nebo kvili ztracenym pratelim.
Presto je mozné presvédcit ty nejchudsi z mist-

vevys

k doprovodu na vypravu.

Dulezité postavy

Rychtar Pawlas, hostinsky Hubert a predak hor-

vvvvvv

mi se Hrdinové v prvni kapitole mohou setkat.

Pawlas ma v Bystré hlavni slovo, Hubert zna
nejlépe cesty do skal a Vitalis se bude snazit pri-
chod Hrdin0 vyuzit k vlastnim ucelm. NiZe jsou
uvedeny jejich hlavni charakteristiky, cile a mo-
tivy jejich chovani. Pokud chcete hrat kazdou
kapitolu jako samostatné sezeni, nebo mate
prosté hodné casu, lze vyuzit motivace postav
pro rozvoj dilCich zapletek - jedna se o osud déti
Pawlase a Huberta a VitaliSovy prepady. Zde
jsou dale uvedeny jen klicové scény kapitoly,
které vedou k uzavreni prvni Casti pribéhu.

Rychtar Stanislav Pawlas

« CH3 (jednani s lidmi, sebed(véra, vile,
vliv ve vesnici); S7; T3, D4, V6; ZS na vyjed-
navani, neoblomnost.

« Vysoky Stihly muz dustojného vzezfeni,
Cisté oblecen a upraven, krystalicky Cisty
razny hlas.

« Nejdlraznéji vystupuje proti vypravam
mistnich do skal.

« V najimani dobrodruh(, ktefi by vyresili
prokleti, utopil jiz nemalé penize, ale po
osobni tragédii vzdal veskerou snahu situ-
aci konstruktivné vyresit.

« Ztratil ve skalach svého nejstarsiho syna,
pfi patraci vypravé potom nestastné za-
hynul jeho druhorozeny. Zbyl mu pouze
maly synek Prokes, kterého hlida a opat-
ruje jako oko v hlavé.

Hostinsky Hubert
« CH2 (smlouvani, boj zblizka proti lidem,
vyjednavani s lidmi, legendy a povésti);
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S6; T5, D3, V4; ZS na vyjednavani, fyzickou
odolnost, boj zblizka.

Svalnaty muz plny jizev, ktery ve volném
Case laskyplné opecovava dvé valecné se-
kery povésené za barem.

Byvaly dobrodruh, ktery se rad rozhovori
o starych casech a povestech spojenych
s okolim vesnice. Zna velmi dobre cesty
do skal, ale neni prilis ochotny o nich ote-
vrené hovofit.

Snazi se domluvit budouci snatek mezi
Pawlasovym synem ProkeSem a jeho dce-
rou Blankou.
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Vlypravéni z pohledu hrace a postavy, prevod
fikce do mechaniky a zpét. Z hlediska pravidel
Zeni a praci s nim, jednotlivé hody a Vycerpani.
Pro zacatecniky je nejjednodussi zacit s lehky-
mi zkouskami a vyzvami a az postupné prejit
ke kratkym stfetlm s jednou protistranou a
komplexnim konfliktim. Dostanou-li se Hrdino-
vé k jednani s jednou z hlavnich postav v Byst-
ré, meli by jiz hraci znat dilci pravidla tak, aby
le a elegantné. Hrdinové shanéji informace, jed-
naji s vesnicany:

« Pawlas verejné odsoudi cestu Hrdin( k za-
hubé. Pokud se postavy pokusi presvedcit
nekteré vesnicany k doprovodu a Pawlas
na to prijde, pokusise hrdiny vyhnat z ves-
nice a vesnicany potrestat.

« Hubert se podéli o velmi zkreslené poveés-

Predak horniku Vitalis Scény

CH2 (jednani s lidmi, boj beze zbrané pro-
ti lidem, 1Zi a uskoky, vedeni lidi mimo boj,
znalost kopcl a trpaslicich dolu); S6; T4,
D3, V5; ZS na vedeni horniku a boj zblizka.
Vécné zpoceny chlap s hadimi ocky a rozté-
kanymi pohyby, jednoduchy, tlisny a mno-
homluvny, nestiti se jakéhokoliv nasili.
Pfichozi hrdiny nabada k cesté do skal,
ochotné pom(ize se smérem i dalSimi in-
formacemi, hraje na city kvali ztracenym
hornik{m.

S par horniky prepadava na prvni pohled
slabsi skupiny cizinc(, bere vSechno cen-
né, nenechava svédky.

Krom uvedenych scén je v Bystré spousta pri-
lezitosti pro vysvétleni mechanik - prijizdéjici
obchodnik potrebuje vytahnout z pfikopu viz
a uklidnit splaseného koné, vesnické déti chte-
ji po kouzelnikovi predvedeni triku se Spicatym
kloboukem, starenka sama nezvladne sundat
koCku ze stromu. Tyto jednoduché scénky dava-
ji hra¢m moznost predvést své postavy v nej-
lepSim svétle a vyzkouset si ta nejjednodussi
pravidla.

Tri stézejni scény prvni kapitoly je vhod-
né odehrat v daném poradi. Hraci by si v nich
meli vyzkousSet vSechny zakladni principy RPG:

ti o mistnich dolech a trpaslicich. Davéry-
hodnym postavam prozradi, jaka tragédie
postihla Pawlase a pokusi se ospravedl-
nit jeho postoje. V pripadé ozbrojeného
vesnic¢and.

Vitalis o skalach ve skutecnosti skoro nic
nevi, ale bude mlzit, lhat a podporovat
skupinu k vypravé - tusi v nich snadnou
kofist. Pokusi se zdiskreditovat Pawlase,
rad by se vidél na jeho misté.



Vyprava do skal

Cestou Hrdiny nejspiSe prepadne Vitalis s hor-
niky. Hornici maji vyhodu terénu a pripravenou
past - postavam odriznou cestu zpét do vesni-
ce. Pokud hrdinové ziskaji v boji prevahu, po-
kusi se hornici utéct. Pokud vyhravaji a postavy
utecou hloubégji do skal, nebudou je ze strachu
pronasledovat.

+ Hornici: CH1 (hrubasila, zastrasovani, boj
zblizka proti lidem); S3; T4, D2, V3; ZS na
skupinovy boj.

Hrdinové bloudi ve skalach, hledaji vstup do
laboratore. Snazi se vybavit si své sny, najit od-
povidajici mista v okoli. Mohou si vSimnout sta-
rych stezek, opracovanych kamend. Misty je po-
treba dostat se pres reku a prohlédnout si terén
na druhé strané brehu.

Prohlidka laboratore

Touto scénou prvni kapitola konéi prvni. Uéast-
ni se ji vSichni Hrdinové a hraci by méli védét,
Ze po této scéné opusti své Hrdiny a budou si
pro pokraCovani hry vytvaret nové postavy. Je
zde proto prostor pro poradné drama, hrdinska
obétovani a podobné. Nemélo by se stat, ze bu-
dou hraci zaskoCeni pomérné tvrdym vyusté-
nim scény. A je také dobré upozornit je, ze pfi
bézném hrani RPG zpravidla nema PH takovou
moc ani duvody, aby jedinym svym rozhodnu-
tim vyradil celou hracskou skupinu ze hry.
Laborator je ve skale vytesana, opraco-

vana a slusné vybavena kruhova tfipatrova jes-
kyné. Na jejim stavu se jiz znacné projevil zub
casu. Je mozné do ni vstoupit chodbou a vyta-
hem vedoucim do lesika na vrsku skaly a uzavi-
ratelnymi kamennymi dvermi kus nad hladinou
reky. Vrchni dvé patra se vétSinu roku nachazeji
nad hladinou vody, spodni je témér trvale pod
urovni reky. VSechna patra maji vysoké stropy
podeprené sloupovim a puUsobi velmi prostor-
nym dojmem. Ve vysSich patrech jsou okénka
vedouci do kanonu. Po obvodu laboratore vede
Siroké tocité schodiste, které propojuje vSechna
patra. Ve spodnim patre byl vyrabén Zluty sirup,
stredni slouzilo zejména jako sklad a technické
prostory, horni potom jako obydli Amanita.

Pri prochazeni laboratori jsou hrdinové
napadeni StraZzcem - kovovou sochou. Konflikt
velmi rychle eskaluje, strazce se snazi pfipra-
vit postavy o svétlo a vyuziva perfektni znalos-
ti prostredi a velké odolnosti. Bojem kapitola
konci, protoze...

...jednou to prijit muselo. Beéhem potycky
dojde ke vzniceni zlutého sirupu, ktery béhem
chvile exploduje. Kusy drolici se skaly se sypou
do kanonu, postavy pravdépodobné umiraji.
V Bystré vesnicané prchaji z poli a dold, scho-
vavaji se do svych domov(, modli se ke svym
bazkim.

« Strazce: CH5 (zastrasovani lidi a zvirat,
boj zblizka proti lidem a zvifatim, po-
hyblivost); S15; T8, D3, V4; ZS na znalost
prostredi, zastrasovani a boj proti vSemu,
fyzickou odolnost, mistrovstvi na boj.
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« Cernoknéinik - Cronos Amanitis: CH5
(ovliviiovani pocitl, jednani s bytostmi,
hadacstvi, magie mysli, zobrazovani vy-
jevl snového svéta); S18, TO, D5, V6; ZS
na praci v dusevnim svéeté a ovlivhovani
lidi skrze dusevni svét, znalosti a historie,
mistrovstvi v ovliviovani a vyjednavani.

KAPITOLA DRUHA

Pro druhou kapitolu si hraci vytvari nové posta-
vy (Dobrodruhy) na zakladé svych preferenci.
Je vhodné odrazit se od zkuSebnich Hrdinl a
v pfipadé zajmu je mozné ponechat hlavni kon-



cepty a upravit pouze dilc¢i detaily. Vzhledem
k otevienému ,sandboxovému® pojeti kapito-
ly je v zasadé jedno, jaka bude uroven postav.
Stale je ale dobré nezatézovat novacky s ostat-
nimi pokrocilymi povolanimi a velkym mnoz-
stvim Zvlastnich schopnosti. Hraci zde maji mit
moznost zahrat si to, co je nejvice laka, ucelem
kapitoly neni ucit hrace nova pravidla. Pokud
v prvni kapitole PH vedl hrace pomérné pevné
jednotlivymi scénami a diraz byl kladen na vy-
svétleni pravidel, zde je tvorba pfibéhu a napln
dobrodruzstvi zejména v rukou hracd. Je dob-
ré v tuto chvili hracdm prfipomenout, Ze prvni
kapitola byla pouze manual ¢i navod k pouziti
hry, ted dostavaji k dispozici hromadu kosticek
stavebnice a je jen na nich, co si v pristich par
hodinach pod dohledem PH postavi.

Pribéh pokracuje o mnoho let pozdéji a
zub Casu se na prostredi hry zasadné projevil.
Dobrodruzi sleduji starodavnou mapu, ktera je
ma zavést k zapomenutému trpasli¢imu pokla-
du - ve skutec¢nosti vede do Amanitovy labora-
tore. V Bystré oceni moznost si odpocinout a
doplnit zasoby. Scény ve vesnici by mély posta-
vy seznamit se situaci na rece - cil jejich cesty je
jiz dekady zaplaveny.

Prehrada na rece je hlavni prekazkou,
ktera déli Dobrodruhy od nalezeni laboratore a
vétSina hry se nejspise bude tocit okolo otazky,
zda a jak hraz znicit. Diky pfitomnosti rdznych
zajmovych skupin ve vesnici neni jednoduché
tento problém vyresit a pravdépodobné se ne-
podarivyporadat se s hrazi tak, aby byli s vysled-
kem spokojeni vSichni. Vzhledem k otevifenému

C. 61 | DUBEN 2017

pojeti hry je pravdépodobné, Ze hraci vymysli
néjakou vlastni cestu: Mohou uzavrit dohodu
s vodnimi bésy nebo Prokesem, mohou se poku-
sit ziskat vybusniny a znicit hraz na vlastni pést,
mohou zkusit najit zatim neznamou cestu do la-
boratore. Osud hraze a laboratore je ale vtomto
dobrodruzstvi druhorady, mnohem podstatnéj-
Si je, jak navstéva Dobrodruhl ovlivni vesnici
Bystrou, jednotlivé frakce a dlileZité postavy.

Soucasna podoba laboratore je zcela na
spolecné predstavé hracd a potrebé hrace na
konci néjak ,hmotné“ odménit. Po vybuchu a
desetiletich pod vodou z laboratore nejspise nic
moc nezbylo. Stavba nebo i jednotlivé poklady
ale mohly byt magicky chranény a katastrofu
prestat. V troskach prosycenych magii se také
pravdeépodobné usidlil néjaky vodni netvor -
bukavac, prasivec nebo bobr.

Vesnice Bystra

Pri¢inu vybuchu vesnicané v Bystré nezjistili ni-
kdy, pfesné nasledky az po mnoha letech. Kvuli
obavam z Prokleti skal si az pozdé vsimli, ze se
feka zpomalila a zacala se pomalu rozlévat do
udoli. Od chvile, kdy stoupajici Bystra zaplavila
kanony, Prokleti zmizelo. Vesnic¢ané se mohli po-
prvé bezpecné vydat do skal. Jesté nez se odhod-
lala prvni vyprava, vytvoril se v kanonu u znicené
laboratore neprostupny zataras kameni a napla-
venin. Dnes ma nékolik metrd na vysku i délku a
rozebrat jej by byla prace pro mnoho muzi na
nékolik tydn(. Vesnicané z Bystré by si s tim po-
radili, museli by ale tdhnout za jeden provaz.




Od padu hraze voda postupné zaplavila
velkou cast udoli i ¢ast vesnice a vytvorila vét-
Si jezero s mokrady v okoli. Z bazin se zejména
v parném léteé Sifi zapach, komari a nemoci, hy-
nou v nich zviratailidé.V bazinach a okoli jezera
ziji rusalky a bludicky, které se s chuti pretahuji
o nahodné kolemjdouci.

Dlsledkem zaplaveni Udoli je bida, vza-
jemna nevrazivost a celkové velmi mizerna
nalada ve vesnici. V Bystrée je malo jidla, malo
dobytka. Ke vSemu je v dolech ¢im dal tim ob-
jiz opustili své domovy a vydali se za lepSim.
Zbyli vesni¢ané tvofi ¢tyfi hlavni frakce:

Starsi
+ Chtéji zachovat soucasnou situaci a bra-
ni se tendencim zbofit hraz a obnovit tok
reky. Chtéji za kazdou cenu zabranit, aby
se vratilo Prokleti skal. Malokdo mysli na
budoucnost, pohani je strach z minulosti.
+ Starosta Inocenc Hasek.

Mladsi
+ Patfi sem zejména mladi lidé, ktefi Pro-
kleti skal nezazili a povazuiji jej jen za blaz-
nivou pohadku. Dale zde jsou i potomci
kdysi bohatSich lidi, ktefi by radi obnovili
zaSlou slavu a prosperitu vsi.
+ Svatava.

Skupina trpasliku
« Pristéhovalci, ktefi do Bystré prisli pred
neékolika lety. Véri, ze se nékde pod hladi-

nou jezera nachazi davno ztracena trpas-
lici pevnost, kterou chtéji objevit. Postup-
né se snazi nenapadné hraz nicit, ale je
jich malo na to, aby to udélali najednou a
ve velkém. Po nocich z dolli po troskach
kradou a shromazduji vybusniny, pomoci
kterych by znicili hraz.
« Konrad.

Bludicky a rusalky
« Vodni bési se usidlili v nove vzniklém je-
zere a bazinach uz pred mnoha lety. Obé
skupiny se navzajem toleruji, ale jejich
vztahy jsou napjaté - bludicky touzi po
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vetsi rozloze bazin, rusalky naopak po
Cistém jezere. Krehké spojenectvi bésl
je dano spolecnym nepfitelem, kterym je
kazdy, kdo by chtél zborit hraz a nechat
jejich domov vyschnout. Jediny clovék, se
kterym udrzuji pratelsky kontakt, je pous-
tevnik Prokes.

Pozn. Pokud je zajem o hru s vice nadpfi-
rozenymi prvky, mohou byt vodni bési kli-
covou silou a hrozbou dobrodruzstvi. Obé
skupiny mohou sledovat vice cilli, které
mohou vést az v otevienou valku o jeze-
ro nebo Utok na vesnici. Pokud je naopak
zajem o civilnéjsSi a méné magickou hru,
mohou slouzit pouze jako kulisa a dokres-
leni atmosféry. Podobné lze nalozit s dale
zminénou mavkou Marii.

Bludic¢ka CH1 (smysly, ovliviiovani pocit(,
nenapadnost a tichy pohyb v divociné,
plavani, mrstnost a pohyblivost, jednani
se zviraty, magie iluzi); S5, T2, D4, V4; ZS
na magii ovliviiovani lidi, (ne)zranitelnost.
Rusalka CH1 (smysly, ovliviiovani pocit(,
nenapadnost a tichy pohyb v divociné,
plavani, mrstnost a pohyblivost, magie
vody); S7, T3, D5, V6; ZS na magii vody,
ovliviiovani lidi, (ne)zranitelnost.

Dulezité Postavy

Inocenc Hasek

CH4 (jednani s lidmi, sebed(ivéra, vile,
vliv ve vesnici); S7; T4, D4, V6; ZS na vyjed-
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navani, predstirani, neoblomnost, trium-
falni pfichod.

Obhroubly muz s hlasitym projevem a
zadnou uctou, namysleny lenoch.

Vladne Bystré tvrdou rukou, nepfipousti
zadnou opozici.

PovaZuje se z viile boZi za ochrance Bystré
pred Prokletim skal.

Rad tresta ty, kdo verejné prosazuje znice-
ni hraze.

Konrad

CH3 (jednani s lidmi, boj zblizka proti li-
dem a zviratlim, vedeni lidi mimo boj); S6;
T5, D4,V5; ZS na vyjednavani a boj zblizka.
Statny kovar s prekvapivé tichym proje-
vem a znacnou nedlvérou vici vsemu
cizimu.

Vede vlekly spor s Haskem - soustavné
vyviji mirny tlak na vesnic¢any, prosazuje
rozboreni hraze. Posledni vétsi revoltu za
néj odskakal potulny bard Zavis.

Ackoliv Zije v Bystré jiz mnoho let, vétSina
ho stale povazuje za cizaka.

Zna znacné zkreslené legendy o misté,
které hleda (trpaslic¢i pevnost plna zbrani
a pokladu).

Hostinska Helena

CH3 (smlouvani, jednani s lidmi); S6; T3,
D5, V5; ZS na vyjednavani.

Vnucka byvalého hostince Huberta, moh-
la by byt ProkeSovou dcerou.

Nenasytna a lakoma Zena, ktera by si pro
zlatak nechala vrtat koleno.
Protoze hostinec navstévuje malo lidi,
snazi se kazdého nepozorného hosta
stahnout z kiize (metafora).

Svatava

CH 3 (znalost a léceni lidského téla, lektva-
ry a jedy, znalost a léCeni lidské duse, jed-
nani s lidmi); S6; T3, D5, V5; ZS na vyjedna-
vani, znalosti a léceni lidského téla.
Mlada krasna lécitelka s oslnivym Usmé-
vem a velkym srdcem.

Méla sestru Marii, ktera spachala sebe-
vrazdu poté, co Hasek odsoudil jejiho mi-
ého, potulného barda Zavise, za zlocCinné
spiknuti k smrti.

Zavis se spolu s Konradem snazil

inspirovat vesnicany ke vzpoure a znice-
ni hraze. Hasek jejich akci pomoci mistni
domobrany (vétSinou hornici) potlacil a
Zavise, ktery vzal veSkerou vinu na sebe,
exemplarné potrestal.
Marie se stala mavkou, ktera v posled-
nich mésicich terorizuje vesnicany, cizin-
ce a v podstaté vSechny, ktefi se priblizi
k bazinam.

Mavka CH2 (zastrasovani lidi a zvi-
rat, plavani, létani, mrstnost a pohybli-
vost, nenapadnost a tichy pohyb v divo-
¢iné, boj zblizka proti lidem, ovliviovani
pocitl); S9, T4, D5, V6; ZS na zastrasovani,
ovliviiovani pocitl, proména v ptaka, tri-
umfalni prichod.

Snazi se ziskat si vesnici a buduje podhou-
bi pro druhou rebelii proti Haskovi.
Pokud v postavach spatri nadé€ji, pozada
je o pomoc s odstranénim Haska.

Poustevnik Prokes

CH3 (dovednosti mastickare, zarikavace a
lovce, hadacstvi); S9; T4, D6, V6; ZS na zafi-
kani, jednani s nadpfirozenymi bytostmi.
Pomalu hovofici stary muz s plnovousem
az po kolena a mnoha otazkami.

Syn byvalého starosty Stanislava, velmi
nejasné si pamatuje Hrdiny.

Vyzna se v okoli jezera, ma dobré vztahy
s rusalkami a bludi¢ckami, dokaze s nimi
mnohé dojednat.

Vadi mu mavka, ktera v poslednich tyd-
nech terorizuje okoli.

Damael

CH2 (jednani s lidmi, Boj zblizka proti li-
dem, Pohyb v divociné, Hadadstvi); S5, T4,
D3, V4; ZS na boj zblizka, pohyb a znalosti
divociny, triumfalni pfichod.

Luxusné oblec¢eny elf s horlivym projevem
a tichym sluhou.

Bytostné touzi naleznout pradavné kou-
zelné zrcadlo, jehoz hledani obétoval cely
Zivot.

Disponuje znacnym bohatstvim, které se
mu Hasek pokusi zkonfiskovat. Za velké
penize najima vesnicany i cizince k vypra-
vé pres baziny a jezero do skal.



VARIACE

Hraci mohou hrat v obou kapitolach za stejné
postavy. V prvni kapitole se jedna o mladé dob-
rodruhy, ktefi béhem své prvni navstévy Zivot
v Bystré zasadné ovlivni. Nadélaji si spojence (i
nepratele, zplsobi zniceni laboratore a zapla-
veni udoli. Nejspise také z laboratore uprchnou
i se Zrcadlem. Ve druhé kapitole se do Bystré
vraceji po zhruba Ctyfriceti letech jako ostfileni
hrdinové. Vede je zde odkaz Zrcadla: Mohou byt
pod Amanitovym vlivem, mohou hledat néco
konkrétniho v laboratofi, mohou pfijit se za-
mérem Zrcadlo v laboratofi znicit. Tak ¢i onak,
musi se postavit Celem k nasledkdm svych ¢inG.
V této varianté je potreba upravit pavod nékte-
rych postav a zaroven myslet na to, ze v Bystré
bude mnohem vice lidi, ktefi si na postavy jesté
pamatuiji.

Dobrodruzstvi lze hrat i retrospektivné -
nejprve druhou a potom prvni kapitolu. Tato
varianta je vhodna spiSe pro pokrocilé hrace,
které bavi sepsat si ve druhé kapitole sv(ij vlast-
ni pribéh a osud Bystré a v prvni kapitole se s ji-
nymi postavami dostat do vychoziho bodu.

Obé predchozi variace lze spojit dohro-
mady, coz ale zatim nikdo nezkousel.

Filip ,, Straka“ Pagat

Rasa: Potulny hobit

Povolani:
Bojovnik 00000
Lovec MOOO0
Kejklir VMMMMO
Masti¢kar MOOOO
Zafikavac MMOOO
Mag MMVMOO
Hranice a jizvy:
Télo OOOOO
Duse OOOOO

vViiv 000000

Charakterové rysy
Cerny humor - uplatni se vzdy, kdyz si déla leg-
raci z véci, které ho mohou dostat do potizi.

Rasové schopnosti
Sesty smysl - dokazZe rozpoznat nebezpedi i bez
smysly zachytitelnych podnéta. (0D)

Zvlastni schopnosti

Kejklir

Zmeéna tvare - Postava s touto vyhrazenou do-
vednosti se dokaze vydavat za nékoho jiného
(napriklad za starenu nebo Zebraka), ackoliv ne-
mela dost ¢asu nebo prostredky k tomu, aby se
nalic¢ila nebo pouzila prevlek. Nemuze se vSak
timto zplsobem vydavat za néjakou urcitou
existujici osobu. (0T)
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Zarikavac

Modlitby a urknuti - Postava s touto vyhrazenou
dovednosti dokaze seslat silné zafikani (pozeh-
nani nebo prokleti), které ovlivni urcitou cin-
nost cile az do nejblizsiho vychodu nebo zapa-
du slunce. (1V)

Mag

Davovad psychoza - Pri myslenkovych kouzlech
mUze postava pfi kazdé své akci sméfované na
prirozené vznikly dav lidi pouzit zdarma manévr
rozsahle. (0V)

Viybaveni

+ Slusné vypadajici obleceni, Kozeny prak a
kameny, Spacak a deka, Spousta véci na
vareni.

« Sperhaky a li¢idla, Lucerna, Lanko s kot-
vickou, Falesné penize, Dymovnice.

« Prak - vrhaci - Istiva: mGze zménit ohro-
Zenio 2.

Poznamky
Mag - Magie mysli (komunikace, smysly, pocity,
myslenky, vzpominky, city)

+ Dosah -dohled, ritual - slova



Bernard z Rumbergu

Rasa: Hlubinny trpaslik

Povolani:
Bojovnik MMMV
Lovec MOO0OO
KejkliF 00000

Masti¢kar MOO0OO
Zarikavac MMOOO
Carodéj MMMOO

Hranice a jizvy:
Télo OOOOOO
Duse OOOOOO
viiv 0000

Charakterové rysy

Ja to vydrzim - uplatni se vzdy, kdyz dobrovolné
odolava nepfiznivym podminkam, ackoliv tim
vazne riskuje sveé zdravi nebo zivot.

Rasové schopnosti
Nocni oc¢i - dokaze vidét ve tmé. (0D)

Zvlastni schopnosti

Bojovnik

Osobni strdzce - Télesnymi akcemi muze reago-
vat pomoci manévru obrana nejen na akce ve-
dené na sebe, jak je obvyklé, ale i na jakékoliv
akce vedené na jinou postavu, ktera se nachazi
pobliz. (0T)

Zarikavac

Spojeni mysli - Postava muze zaplatit svymi
zdroji za svého pomocnika nebo jinou postavu,
ktera se nachazi dostatecné blizko a Celi jakéko-
liv formé magie. (0D)

Carodéj

Draci dech - Postava s touto vyhrazenou doved-
nosti dokaze zabijet pomoci samotné ohnivé
magie a ohen ji stvoreny ma silu, jaka je ve stre-
du kovarské vyhné, takze tavi kov a rozpaluje
kamen do ruda. (1D)

Viybaveni

« Krouzkova zbroj, Mensi stit, Obourucni
palcat, Spacak a deka, Jednoduché ko-
varské nacini

« Vak se vzpominkami na domov s obrov-
skou citovou hodnotou

+ Palcat - drtiva - mocna: vycerpani o 1 draz-
3i, Stit: 1 obrana zdarma

« Krouzkova zbroj: sleva na vycerpani 1

Poznamky
Carodéj - Magie ohné (oheri, dym, teplota)
+ Dosah - dohled, ritual - gesta rukama
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Torogiam

Rasa: Lesni elf

Povolani:
Bojovnik MOOOO
Lovec MMOOO
KejkliF MOO000

Mastickar 00o0oog
Zarikavac VMMM™O
Druid MMMOO

Hranice a jizvy:
Télo OOOOO
Duse OOOOOOO
viiv 0000

Charakterové rysy

Milacek rostlin - uplatni se vzdy, kdyz upred-
nostni ochranu rostlin pred lidmi, ackoliv mu to
zpusobi potize.

Rasové schopnosti
Rodova zbran (luk) - 1 obrana za kolo zdarma,
pokud zbran vyuZzije. (0T)

Zvlastni schopnosti

Lovec

Jedno oko otevrené - Postava s touto vyhraze-
nou dovednosti dokaze i béhem spanku reago-
vat na jakoukoliv akci primo ohrozujici ji nebo
jiného clena druziny, jako by nespala, pokud
nékdo nepouzije k jejimu uspani omamné latky
¢i magii. (1D)

Zarikavac

Bystrost - DuSevnimi akcemi m{iZe reagovat po-
moci manévru obrana nejen na akce

vedené na sebe, jak je obvyklé, ale i na jakékoliv
akce vedené na jinou postavu, ktera

se nachazi v dohledu. (0D)

Druid

Pameét dreva - Postava s touto vyhrazenou do-
vednosti dokaze plsobit i na rostliny, které
pretvorila lidska ruka, napriklad drevo dveri
nebo susenou kvétinu. Postava také dokaze vy-
tvorit kouzlo dreva, které bude trvat az do sou-
mraku ¢i do Usvitu, nebude-li rostlina uklidné-
na. (1D)

Viybaveni

« Luk a tesak, Lovecké obleceni a Kozena
zbroj, Kresadlo, lano a pochodné, KPZ

« Vybava na oSetfovani strom, Svitky s lé-
karskou tématikou, prazdné svitky a véci
na psani

« Luk - strelna - presna: lepsi 2 z hodu 3keé,
Tesak - seCna - presna: lepsi 2 z hodu 3k6

« Kozena zbroj: sleva na vycerpani 1

Poznamky
Druid - Magie dreva (rostliny - ovladani, rist,
pfemény)

« Dosah - dotyk, ritual - hudba
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Andi Vindur z klanu Vinadloo

Rasa: Divoky kroll

Povolani:
Bojovnik MMOOO
Lovec VMMMMO
KejkliF MOO000

Mastickar 00o0oog
Zarikavac MOO0OO
Hranicar MMMOO

Hranice a jizvy:
Télo OOOOOOO
Duse OOOOO
viiv 0000

Charakterové rysy
Neznalost pomért - uplatni se vzdy, kdyz ho ne-
znalost zvyklosti a kultury dostane do potizi.

Rasové schopnosti
Zubrikuze - pokozka dava slevu za béznou zbroj
bez jejiho omezeni. (0T)

Zvlastni schopnosti

Bojovnik

Precteni soupere — Hra¢ muze stanovit, Ze bu-
douci souper jeho postavy ma pri boji zblizka
urcitou slabinu nebo néjakou oblibenou takti-
ku, kterou ve stretu s jeho postavou vyuzije. (0T)

Lovec

Néco z niceho - Postava s touto vyhrazenou do-
vednosti dokaze i bez vynalozeni koupenych su-
rovin vytvaret lovecké pasti. (1D)

Hranicar

Berserk - Postava dokaze za zdroje z télesné
jizvy Urovné 1 dosahnout uspéchu ve zkousce
nebo zabranit nedspéchu ve stretu bez ohledu
na velikost Ohrozeni. (0T)

Viybaveni

« Velmi prosté obleceni, Kosténé kopi,
Kostény luk a Sipy, Vybaveni na zakladni
pasti

« Ritualni ozdoby, Velka spousta jidla, Reté-
zy a lana, Mnoho pytll

+ Luk - stfelna - presna: lepsi 2 z hodu 3k6

« Kopi - bodna - Istiva: mlze zménit ohro-
zenio2

Poznamky
Hranicar - Netvofi (boj, znalosti, ovladani, trofe-
je), Prace se dfevem
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Orion

Rasa: Nocni elf

Povolani:
Bojovnik 00000
Lovec MMOOO
Kejklif MOOOO

Masti¢kar VMMM™O
Zarikavac MOO0OO
Saman VMM™O0

Hranice a jizvy:
Télo OOOOOO
Duse OOOO
Viiv 000000

Charakterové rysy
Narkoman - uplatni se vzdy, kdyz si dobrovolné
Slehne bez ohledu na okolnosti.

Rasové schopnosti
Tesknota - z kazdé dusSevni jizvy ziskava o 1 zdroj
vice. (0D)

Zvlastni schopnosti

Lovec

Vetrelci - Hrac¢ dokaze v divociné urcit, kterym
smérem se do vzdalenosti asi jedné hodiny chi-
ze nachazeji tvorové, kteri zde nejsou doma.
(1D)

Mastickar

Pecovatelsky zasah - Kdyz se nekomu primere-
né dlouho vénuje, mize mu predat libovolné
mnozstvi svych télesnych zdroju. (0T)

Saman

Stopy zvére - Hra¢ muze urcit, Ze se v dohledu
postavy nachazeji znamky nedavné pritomnos-
ti urcitého zvirete, které by se vdaném prostre-
di mohlo vyskytovat, napriklad mysi dira, stopy
jelena, kalisté divoc¢akl, mrsina medvéda a po-
dobné. (1D)

Viybaveni
« Praktické obleceni a pracovni plast, Skla-
daci minikuse, Vice pracovnich nozu
« Masti a obvazy, léky, nadobky na dllezité
suroviny, KPZ, Vybava na vareni a lucbu
+ KusSe - mechanicka strelna - mocna: vy-
Cerpani o 1 drazsi

Poznamky
Saman - Magie zvifat (komunikace, smysly; po-
city, myslenky, vzpominky, city)

« Dosah -dohled, ritual - slova
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Siegfried Dornfelder

Rasa: Clovék kralovstvi

Povolani:
Bojovnik MOOOO
Lovec MOO0OO
Kejklif VMMMMO

Masti¢kar MMOOO
Zarikavac 00000
Lupic MMMOO

Hranice a jizvy:
Télo OOOOOO
Duse OOOOOO
viiv 0000

Charakterové rysy
Nemilosrdny - uplatni se vzdy, kdyz ho nedosta-
tek soucitu Ci pochopeni dostane do potizi.

Rasové schopnosti
Zarputilost - z kazdé jizvy na Vlivu ziska o 1 zdroj
navic. (0V)

Zvlastni schopnosti

Kejklir

Dveé mouchy jednou ranou - Pfi vrhani, béhem
nejz ma postava dostatek dobre pristupné mu-
nice, miize postava pfi kazdém svém Gtoku
smérovaném pouze na dva cile pouzit zdarma
manévr rozsahle. (0T)

Mastickar

Neobvyklé jedy - Postava s touto vyhrazenou do-
vednosti dokaze vyrobit rychly jed, ktery tcin-
kuje okamzité. Postava dokaze vyrobit dvou-
slozkovy jed, ktery zUstane v téle obéti a zacne
pusobit teprve v okamziku, kdy obét pozre
néco, co jed aktivuje. Postava rovnéz dokaze
vyrobit tézko odhalitelny jed, ktery nema vyraz-
nou chut, vini ani barvu. (1D)

Lupic

Jako blesk - Kdyz postava vstupuje do konfliktu
se souperem tak, Ze na néj zautoci kratkou zbra-
ni urCenou k vrhani nebo k boji zblizka, pficemz
souper o této zbrani nevédél, ziskava Vyhodu
o velikosti 2. (0T)

Viybaveni
« Tmavé obleceni a plast, Nékolik vrhacich
dyk, N0z, Spacak a tepla prikryvka
« Suroviny na pfipravu jedd a mechanic-
kych pasti, Lucerna, olej a sirky, Kyselina
« Vrhaci dyka - vrhaci - Istiva: mGze zménit

ohrozenio 2
¢ NUOZ - bodna - lstiva: mGze zménit ohro-
zenio2
Poznamky

Lupi¢ - Vzdusna akrobacie, Mechanismy, Padé-
latelstvi, Kontaktni jedy
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