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36 naprosto originalnich a perfektné
vybalancovanych magickych predmétu
»,Quentin“

Hodte 2k6 a prectéte Cisla vedle sebe jako
jednu cifru.

Inspirace

Ctyfi setkani s medvédem

Petr ,ilgir“ Chval

Ctyfi kratké povidkové texty, ¢tyfi rozli¢-
né pohledy na nejvétsi Selmu evropského
stredovéeku, Ctyfiinspirativni naméty ke hre.

Pét setkani se zlobrem
Josef ,Hike“ Gregor

Mezi mraky se pravé v tu chvili proderou
paprsky meésice a obrova rohovita tvar se
se zurivym usklebkem obrati k tobé. Sto-
ji$ s kopim naprazenym smérem k lovci a
jeho koristi a teprve ted konecné vykrik-
nes: ,Poplach! Zlobr.“
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- Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,

UVODNi HAII(U zalozeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame

vas, Ctenare, abyste nam posilali své clanky. K tém

poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-

pracovniki ¢asopisu a budete mit cas jejich navrhy

zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-

nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime

V parném dni lepsim do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.

Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem

zvas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas
nad pf’idi" by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.

Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-

je osvézenim lijak,

C1 trist



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
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pripravil boubaque Comics

BEZEJMENNY HRDINA

Tajemného hrdinu hial u srdce Ov3em této horké noci toho

... kdyZ ho zamrazilo z pfedstavy,
dobry pocit z konané povinnosti. na néj bylo pfilis.

f Uz hazel ruénik do ringu ... . P «
Ze padouchové ovladnou mésto!

~
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Aktuality

POZVANKA
NA CON-EC 2017

Ahoj. Jiz po paté si vas, vsechny pratele dobrého
conovani, dovolujeme pozvat na velkolepy br-
nénsky Con-ec.

Tentokrat s podtitulem
Con-ec 5 zije

v terminu: 10.-13. 8. 2017
v misté: Brno, ZS Hornikova 1

Kdo jste byli na minulych rocnicich, jiz
vite, co mate cCekat, a pro vas ostatni - mlzete
se tésit na nékolik soubéznych linii program
(sci-fi, fantasy, military, literatura, horor, Asie,
komiks, steampunk a tradi¢ni manifest fantas-
tiky) a také mnozstvi komornich larpl a rpg her.

Najdete u nasvsechno, co kdobrému conu
patri, spoustu deskovych her, simulator kosmic-
ké lodi Artemis, Retrohernu, ktera vam prinese
to nejlepsi z dob davno minulych, a mnoho dal-
Siho zajimavého a originalniho programu, kde
nebude chybét napriklad oblibeny turnaj ve
famfrpalu a dalSi zabava vytvorena specialné
pro navstévniky Con-ce.

A hlavné pak nepretrzitou uvolnénou par-
ty 24 hodin denné s bohatym prisunem obcers-
tveni kdykoli po ruce.
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TakzZe budte vitani a nevahejte navstivit
nase stranky a sami se mrknout, jaky program
vas ceka.

Predprodej vstupenek s vyhodnou sle-
vou a registraci ucastnik(l zahajujeme v pllce
cervna.

Odkazy

« Udalost na Facebooku

« Stranky conu (con-ec.cz)

Tési se na vas opét u baru...
vasi orgove.

Con-ci zdar!!

C(')?IEC

b N ]

Zije


https://www.facebook.com/events/1811985109122665
http://con-ec.cz/

Aktuality

POZVANKA
NA Z1ZCON 2017

V Zizkovském kostele na prazském Zizkové se
bude 14.-17. zGii konat jiz druhy roénik ZizConu,
festivalu rolovych a deskovych her.

Tésit se mlzete na bohaty program plny her,
prednasek a jinych doprovodnych aktivit. To
vSe v Uzasné atmosfére husitského kostela na-
plnéného skvélymi lidmi. Do 14. Cervence je
mozné zakoupit zlevnéné vstupné. Také se mu-
Zete prihlasit jako organizatofi aktivit a dosah-

oF
»

Festival deskovych a rolovych her

14.-17.9.
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https://www.facebook.com/festivalzizcon/
http://www.zizcon.cz/

napsala Julie Novakova Literatura

VEDA VE SLUZBACH
SF: AZ DO KONCE
CASU

Rikali jste si nékdy, co nastane dlouho poté, co
nase slunecni soustava bude davnou vzpomin-
kou z hlubin ¢asu a nase galaxie bude k nepoznd-
ni? Jak skonci vesmir? Kam az miZete vyslat své
pribéhové hrdiny a co ,tam“spatri?

Eschatologie provazela lidstvo odjakziva, i kdyz
vyraz samotny je samoziejmé mladsi. Jde
0 ,nauku o vécech poslednich® Az v posledni
dobé ale vznikla ,védecka eschatologie” - po-
suzovani ,zaniku svéta“ na zakladé nasich po-
znatkll o ném. Podivejme se napred na nasi
slunecni soustavu. Slunce je momentalné zhru-
ba v poloviné své existence na hlavni posloup-
nosti, kde hvézdy spaluji ve svém jadre vodik
na helium. AZ se tyto zasoby za asi pét miliard
let vycerpaji, stane se rudym obrem spalujicim
vodik ve své vnéjsi obalce. Projde jesté dalSimi
stadii, kdy za¢ne spalovat helium v jadre na téz-
Si prvky. Pak, uz relativné nedlouho po jasném
zazehu helia v obalce, mu dojde palivo. Odho-
di svou vnéjsi obalku a stane se velmi pomalu
chladnoucim bilym trpaslikem. Z odhozeného
materialu vznikne kolem soustavy planetarni

mlhovina, ktera pretrva tisice az desetitisice
let - ani ne mrknuti oka v kosmickém méritku.

Jak dopadne Zemé? Je mozné, ze v dobé
svého nejvétsiho rozpinani Slunce dosahne az
k jeji draze a pohltiji. Mozna ale ne - a pak zalezi
na tom, jestli si planeta udrzi stabilni drahu, po-
sune se na vzdalenéjsi nebo se naopak priblizi
a bude stejné pohlcena. Uz davno predtim ale
nebude obyvatelna, prinejmensim pro zivot, jak
ho zndme. Pro nas bude kvili zjasfiovani Slunce
neobyvatelna uz za pfiblizné pulmiliardu let i
o trochu déle, plus minus podle rozlozeni kon-
tinent(l, vyvoje klimatickych zpétnych vazeb ci
fungovani novych ekosystém.

Ale dejme tomu, ze odsud unikneme uz
davno predtim, nez k tomu dojde. Jaka bu-
doucnost nas Ceka dal? Nase galaxie brzy bude
vypadat jinak, nez jsme zvykli. Priblizné za Ctyri
miliardy let dojde k jeji srazce se spiralni galaxii
v Andromedé, ktera se k nam pfriblizuje. Nepred-
stavujte si to ovSem jako katastrofalni kolizi,
kdy do sebe zaCcnou narazet hvézdy a planety.
Hvézdy jsou v galaxii daleko od sebe, celé sve-
telné roky. Nejtésnéji ,naskladané“ jsou pobliz
galaktického jadra a predevsim pfi okrajich ga-
laxie v kulovych hvézdokupach, kde jsou vzda-
lenosti mezi nimi zcela bézné pod svételny rok.

Kolize tedy necekejte - galaxie se spiSe
prolnou, projdou sebou a po vzajemném kos-
mickém tanci splynou v jedinou eliptickou ga-
laxii. Nékteré hvézdy mozna budou ,gravitac-
né vykopnuty“ mimo galaxii, ale z celkového
mnozstvi pljde o hrstku. V dobé splynuti zfej-
meé dojde ke zvySené tvorbé hvezd diky zhusténi

C. 62 | CERVEN 2017

oblak plynuv mnoha oblastech a je také mozné,
Ze nove vznikla galaxie bude mit diky mnozstvi
plynu néjakou dobu aktivni jadro.

Porad jsme ale jen par miliard let v bu-
doucnosti. Co se podivat méfitkem trilion( let?
Zasoby mezihvézdného plynu v ,hvézdnych
porodnicich“ nejsou nekonecné. Tvorba hvézd
se bude postupné zpomalovat. Pravda, ty nej-
méné hmotné hvézdy si mezitim budou v klidu
zvolna spalovat své vodikové palivo - minimal-
ni hmotnost potiebna pro zazehnuti termonu-
klearni reakce v nitru hvézdy neni ani desetina
hmotnosti Slunce. Vysledny cerveny trpaslik
na samotném dolnim konci hmotnosti hvézd
je pak velikosti podobny Jupiteru, byt mnohem
hmotnéjsi, a je pomérne chladny. Prikladem je
tfeba znamy TRAPPIST-1. Takové hvézdy mohou
poklidné existovat celé triliony let, nez vyCerpaji
svou zasobu vodiku a postupné se vyvinou v he-
liové bilé trpasliky, kterym pak zabere jeste ne-
skutecné déle, nez vychladnou na teplotu kos-
mického pozadi.



JRAK KAk
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OvSem i dolni hranice hmotnosti hvézd se
postupné zmeéni, jak se bude zvySovat metalici-
ta vesmiru. Pro astronomy jsou ,kovy“ veskeré
prvky kromé vodiku a helia. Soucasné hvézdy
maji vyrazné riznou metalicitu podle toho, kde
a kdy se zrodily, ale do budoucna se bude jedi-
né zvysovat, jak se tyto kovy uvolniuji pfi odho-
zeni obalek rudych obru, vybusich supernov a
dalSich udalostech spojenych s koncem zivota
hvézd. Vyssi metalicita vede k efektivnéjSimu
ochlazovani, nizSim teplotam a pomalejsi, delsi
hvézdné existenci. Nejméné hmotné hvézdy by
v budoucnosti mohly mit polovi¢ni hmotnost
oproti sou¢asnym ,nejtrpaslikovanéjsim trpas-
liklim“ a na rozdil od hnédych trpaslik, objektl
na hranici mezi hvézdou a planetou, skutecné
splnovat kritérium hvézdnych termonuklear-
nich reakci navzdory extrémné nizké teploté.
Ta by mohla byt i kolem 0 stupnd Celsia (273 K).
Predstavte si hvézdu pokrytou vodnim ledem!
| tak podivna télesa se jednou vyskytnou v na-
Sem vesmiru. A to jsme stale v jeho mladi...

Jednou ale nevyhnutelné dojde ke chvi-
li, kdy uz nebude dost plynu k tvorbé hvézd a
existence i téch nejmensich hvézd se nachyli
ke konci. Nastava konec hvézdné éry... Vétsi-
na hmoty bude soustredéna v ¢ernych dirach,

neutronovych hvézdach, chladnoucich bilych a
hnédych trpaslicich. Co planety? Ty, které neza-
nikly napriklad vinou svych hvézd, stale budou
existovat, avsak i ty nejmladsi uz davno nebu-
dou mit dost vnitfniho ohfevu radioaktivnim
rozpadem, aby si udrzely aktivni geologickou
cinnost a tiebai zivot. Snad jen slapové jevy bu-
dou jesSté nékterym dodavat dostatek energie.
Jen obcas oblohu prozari néjaka ta supernova,
kdyz dojde ke vzacné kolizi bilych trpaslikd i
neutronovych hvézd.

Co se stane kuprikladu s temnou hmotou?
To zalezi na tom, z Ceho je vlastné slozena, a za-
tim existuje vice moznosti. | kdyz osud temné
hmoty ovlivni vyvoj pozistatkd galaxii a cernych
dér, nechejme je tedy prozatim stranou...A-co
pak? Natolik vzdalena budoucnost vesmiru se
bude odvijet napriklad od toho, zda a jak rychle
dochazi k rozpadu protonu, spolu s neutronem
jedné ze zakladnich stavebnich jednotek ato-
marnich jader. Osud protonu castecné ovlivni
osud bilych a hnédych trpaslik(i a planet - Slo
by ovSem i velmi mizivy zdroj energie, i pokud
k nému dojde, ale povede k ubytku hmoty téch-
to objektd diky vyzafovani. Casem se de facto
vypari do ztracena - a dokonce i ¢erné diry se
postupné odpafri diky Hawkingovu zareni.

Tak. Skoncili jsme s vesmirem, kde uz
z naseho pohledu téméf nic nezlstalo. Je tem-
ny a prazdny. Cas tu pozbyva smysl. Existuje
jesté néjaka budoucnost? Zalezi na tom, zda se
bude zrychlovat rozpinani vesmiru, zpomali se
Ci zastavi, nebo dokonce dojde k jeho obrace-
ni. A vznikne néco zajimavého tieba diky fluk-
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Veleobri
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tuacim energie vakua? Natolik vzdaleny osud
vesmiru je uz pro nas tézko predstavitelny.
Mozna to bude absolutni konec, mozna povede
ke vzniku nového... ale to uz prenechejme bu-
doucim kosmologlm. Z naseho pohledu je totiz
budoucnost nesmirna a jasna. Do konce hvezd-
né éry mame nastésti jeSté nepredstavitelné
daleko.

Hlavnim zdrojem byl Adams & Laughlin (1997) -
starsi, ale stale relevantni a nesmirné zajimava
prdce. Ohledné moderni kosmologie by se dalo
cerpat z mnoha dalsich praci, nicménée hlavni
otdzky nastinéné Adamsem a Laughlinem (Jaka
je povaha temné hmoty? Dochdzi k rozpadu pro-
tonu? Jakou roli bude mit energie vakua?) jsou
stale s jistotou nezodpovéezené. Na snahu nalézt
odpoveédi nicméné zbyva casu vic neZ dost...



ANDERSENUV DUCH

Argonantus

Svétlo lampic¢ky nad sedadlem vrhalo svétlo, které nedovolovalo
spanek. Hukot motora letadla Marka zneklidrioval. Cesta z Brna
do Londyna letadlem zajisté nebyla ni¢im vyjimecénym; vétsina jeho
kolegli néco podobného zaZila nejméné jednou v roce, kdyz letéli
s rodinou na dovolenou nékam do Tunisu nebo do Turecka. Nebo
kdyz je $éf poslal na konferenci do Patize.

On sam, ve svych 31 letech, neletél letadlem ani jednou. Za
coz se trochu stydél. Néjak na to nebyl ¢as. Nebo penize. Nebo oboji.
Markovi rodice, ucitelé tésné na hrané dichodového véku, byli toho
nazoru, ze jezdit na dovolenou do ciziny je snobstvi; a také to pokla-
dali za rozmatilost. Marek Koc¢icka jakoZto mladsi aéetni podniku
Stavby Kaderabek, s.r. 0., by sice na néco podobného penize uspotil,
ale néjak se sdim neodvazil prekrocit rodinné tabu. Vlastné se ¢asto
pristihl, Ze chce do ciziny. Ale jeho metodicka mysl ho vzdy prisné
okrikla; neni zddny rozumny davod létat letadlem a vyhazovat pe-
nize. Na to mas ¢as az v dichodu.
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Hledal vlastné celou dobu dfivod nebo snad zaminku. Ucetni-
mu stfedniho podniku se miZe stat, Ze podobny divod nenajde ni-
kdy. Konference tcetnich a ekonomické seminatre na Bali se konaji
pro trochu jinou sortu v jeho femesle.

Nastésti tu byly sachy.

Osamélému ucetnimu s vasni pro potradek a klidny béh véci
mohou obcas udalosti na ¢tytiasedesati polich ptipadat jako néco,
co uz skoro hrani¢i s dobrodruzstvim. Koncovka véze proti dvéma
stfelcim je potom pfimo napinavy thriller a obét dimy neslychané
drama.

Sachovy klub Cechie Brno mél solidni tradici uz snad z dob Ra-
kouska a kromé par starych machr, kteti si sem v sobotu chodili
vypit pivo a zahrét partii, se tu ob¢as mihl i mlady snazivec, ktery
se po roce ¢i dvou proftitil jako kometa do néjakého jiného oddilu ¢
spolku, aby pozdéji zazafil i na mezindrodni scéné. Protoze néjaky
zavratny rist se v Cechii Brno nedal o¢ekavat; vée byl jen spolek
téch starych machrt a mladych snazivci.

Ale to se mélo pravé zménit. Byl to doktor Lindner, duse celé-
ho podniku - syn starého Lindnera a vnuk prvniho Lindnera, kte-
ry snad pry Cechii zakladal - kdo p#ihlasil celé Brno do Evropské
ligy. Blaznivy napad nové doby; propagace Evropské unie; nékoho
napadlo dat dohromady druZstva z riznych mést a nechat je zipa-
sit navzajem. Zpocatku to vypadalo pouze na veselou seznamovaci
turistiku starych pani. Zahy to vSak nabralo novy smér; dvaatticet
meést z celého kontinentu, dost ndhodné vybranych, vzalo tu zilezi-
tost velice vazné.

Nastalo veliké patrani v matrikach a letopisech a hledani, kte-
ry slavny velmistr souvisi s doty¢nym méstem a mohl by byt pro-
hlagen za ¢lena druzstva. Pravidla v tomto sméru byla velice bene-
volentni, a tak se sesla na pocatku soutéze velice pestra, az bizarni



smés Sachistd, kterd byla nakonec ptfekvapivé zdatna. Brno mélo
mezi dvandcti ¢leny dokonce velmistra, pét mezindrodnich mistra a
ani ostatni se nemuseli za svoje uméni stydét. Jako doprovod sméli
jet k vypravé dalsi lidé; a tady najednou Markovy skryté tuzby pre-
vazily nad v$im ostatnim; prosté se ptihlasil.

Jede do Londynal

Mél dost mlhavé predstavy o tom, co tam bude vlastné délat.
Jeho troven hrace treti tridy rozhodné neumoznovala, aby se do
boje osobné zapojil (pokazdé se vydésil, kdyz ho ta myslenka napad-
la). Tusil, Ze se ur¢ité nehodi, aby béhal po mésté jako turista, pro-
hlizel Museum voskovych figurin Madame Tussaud a brouzdal po
Baker Street pred domem Sherlocka Holmese. Z nejistoty, jak stravi
fadu hodin v hotelu a pf#i cesté, ho vysvobodila ndhodné nalezena
kniha v antikvaridtu.

Jmenovala se Andersen v Londyné; zrod sachového novovéku.

Po dalsi ¢tvrthodiné opadla Markova nervozita alespor nato-
lik, Ze se do knihy koneéné zacetl.

Kdo dnes fekne v Sachovém svété jméno Adolf Andersen, p¥i-
pomene si tim romanticky vék Sachu 19. stoleti, prosluly di-
vokymi kombinacemi a trochu naivni, ale presto nddhernou
hrou, kterd dodnes budi obdiv. Véky ddvno minulé, které se uz
nevrdti. Dobu, kdy Sachy hrdli uslechtili gentlemani ve vol-
ném Case v prestdvce opery Lazebnika sevillského, jako Paul
Morphy; doby, kdy obét ddamy pat¥ila ke sprdvné partii. An-
dersen a jeho Sachovy styl je sdm o sobé symbol.

neprilis bohaty a od mlddi plesatéjici profesor matematiky
na gymndziu ve Vratislavi, tehdy patvici Némecku. Narodil
se roku 1818 a v dobé jeho nejvétsiho dobrodruZstvi mu bylo
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33 let. Nepredstavoval rozhodné nic, nad ¢im by davy Sacho-
vych fanouskil jdsaly. Ony tehdy jesté ani zZddné davy nee-
xistovaly. Zdjem o Sachy platil tehdy za lehce obskurni, ale
pFesto jesté prijatelnou odpoledni zdbavu pro stredni tFidu.
Andersen sdm byl potom celkem mdlo zndmy. Jeho vyznam
v Sachovém svété byl spise provincéni. Do roku 1951 byl zndm
jen tim, Ze sehrdl fadu partii s mistnim baronem Tassilo Hey-
debrand und von der Lasa.

Ten byl nesrovnatelné bohatsi, vjznamnéjsi, starsi, cti-
hodnéjsi a dluzno dodat, Ze platil i za lepsiho Sachistu. Kro-
mé toho, zZe byl autorem jedné z tiplné prvnich knih o Sachu,
Andersena pordzel ¢asto a prdtelil se s nim zejména proto,
Ze mu byl jinak mdlokdo dustojnym soupefem. Srovndvat
Andersena a de Lasu by nikoho soudného ani nenapadlo; ba-
ron byl po vsech strdnkdch tiplné jind spolelenskd trida.

Jak uz bylo teleno, Sachy tvorily vhodny doplnék ke
kdvé pro profesora matematiky i barona v lehce provincnich
méstech , jako byla Vratislav. Nebo jinde v Némecku, Halidi,
Rakousku nebo i Rusku. Leckdo Sachy hrd, a hrdl je docela
dobre, ale nikdo by tomu nepr¥iklddal vétsi vyznam a nebyla
ani velkd potreba néjak organizované mérit svoje sily. TakzZe
ani nebylo jasné, kdo z hrdct je lepsi, zda pan baron von der
Lasa, nebo pdnové Jozsef Szén ¢i Lowenthal z Uherska.

Trochu jinak tomu bylo na opa¢ném konci Evropy.

Za ddvné tviirce moderni $achové hry plati Spanélé a
Italové; dodnes je tézko rozhodnout, kdo z nich md na vzniku
Sachu vétsi podil. Po nich prevzali — nékdy v dobé revoluce -
pomyslnou korunu Francouzi, pysnici se jmény jako La Bour-
donnais, Philidor ¢i Saint-Amant. V 19. stoleti se kupredu
dralo vsemocné britské impérium. Anglie dala svétu armddu



bohatych gentlemani, kteti ve volnych chvilich vynalezli vét-
Sinu dnesnich sporti; stanovili jasnd pravidla a ihned zkou-
Seli zmé¥it vzdjemné sily. Sach nemohl ujit jejich pozornosti.
Brzy se objevily Sachové kluby, prvni soutéZe a také sdzky na
to, kdo je lepsi.

Howard Staunton byl tehdy jasnym a nekorunovanym
krdlem vsSech, kdo milovali souboje drevénych armdd. Jeho
hra byla vzorem metodicnosti a ve své dobé nemél soupere.
Nejen to; vychoval tadu skvélych Zdki, zorganizoval plno
téch, kdo stdli doposud mimo. I u ného vyplyvala autorita
Cdstecné ze spolecenského postaveni, nebot byl nemanzel-
skym synem hrabéte Carlyla, cdstecné proto, Ze byl pomérné
bohaty. Zivil se jako novind# a jako prekladatel Shakespeara
do moderni anglictiny; psal knihy a platil také za velmi vzdé-
laného clovéka.

Neni proto divu, ze myslenka uspotddat prvni velko-
lepy souboj vsech nejlepsich Sachisti na svété pattila jemu.
A nejen to — mnozi jini méli v té dobé podobné ndpady, ale
Howard Staunton byl jediny, kdo mohl a dokdzal néco po-
dobného uskuteénit. Sachovy turnaj mél byt jednim z neséet-
nych podnikt, ktery mél ozdobit Velkou vystavu v Londyné
v roce 1851. Bylo na prvni pohled ziejmé, ze lvi podil mezi
ucastniky budou mit Anglicané, a také bylo celkem zvejmé, Ze
vyhraje Howard Staunton.
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velky svét, coz na jedné strané p¥inaselo pocit jistého neklidu — at se
neztrapnim — ale na druhé strané citil jistou provinilou rozjatenost.

Ostatni se tvafili, jako kdyby jeli na sluZebni cestu do Prahy,
a délali, Zze na Londyné neni vibec nic zajimavého. Ne, opravil se;
ono jim na tom opravdu neptipadalo nic zajimavého. Velka vétsina
z nich uz v Londyné byla vicekrat. Nékteti - ti opravdu dobfi hraci -
zjevné mysleli na Sachy. Bylo jim celkem jedno, kde jsou, protoze
jejich skutecny Zivot zac¢inal i kon¢il nékde na ptl cesty mezi kralov-
skym a damskym ktidlem. Jini vypravéli, jak byli v Londyné napo-
sledy. Treti rikali, Ze to neni jako na Kanarech. A dalsi skoro spali.
Vsak bylo také po jedné hodiné v noci - let se opozdil, protoze cekali
na inZenyra Bergmana a museli vzit az dalsi letadlo.

Marek popadl svij kufr a daval pozor, aby néco nezkazil; aby
vcas vyndal pas, aby védél, kudy se jede do hotelu, a aby znal ¢islo
autobusu. Zklamalo ho, jak strasné snadné to je; cesta do Londy-
na opravdu dnes neni vitbec ni¢im pozoruhodna. Utednici na letisti
sotva mrkli okem - nijak je nedésilo, Ze ti z Brna pfijeli porazit na
hlavu v 8achu jejich slavné mésto — a za chvili byli vSichni $tastné
v hotelu. Védél, Ze by mél spat, ale néjak nemohl. Tak sdhl zase po
knize.

Pravidla turnaje byla zvldstni a nikdy potom se neopakova-
la. Turnaj byl totiz vyrazovaci, prdvé jako v play off v hokeji
nebo jako v ddvnych turnajich rytiri. Z Sestndctky vybranych
soupetii povstala osmicka nejlepsich, z nich ¢ty¥i, dva a na-

Marek zaznamenal, Ze se na zvuku motord néco zménilo. Bylo mu
feceno, Ze cesta do Londyna trva asi hodinu, ale ptesto ho prekvapi-
lo, jak rychle to uteklo. Letadlo krouZilo nad Heathrow. Takto vecer
to byl jen kaleidoskop svétel, ale i tak mu bylo jasné, Ze tohle je ten

konec vitéz. TakzZe vitéz musel porazit pouze Ctyri soupere —
s ostatnimi hrdci se vitbec nesetkal. OvSem zase tak snadné
to nebylo; v prvnim kole se hrdlo na dvé vitézné partie — kdyz
remizy se nepocitaly — a v dalSich kolech na Ctyri vitézné.



Takze vitéz nakonec musel sehrdt minimdlné 14 partii, ale
daleko spise jich mélo byt hodné pres dvacet.

Zddlo by se, zZe bude problém omezit pocet uchazect
na Sestndct, ale ve skutecnosti nastal presné opacny pro-

v té dobé jiné pldany. Nékteri také nemeéli dost prostredkii na
dlouhou a dobrodruznou cestu.

Jesté nez se zacalo hrdt, tak vypadli Grimm kvi-
li povstdni v Madarsku, Petrov kvili situaci v Rusku a
Saint-Amant cestoval zrovna do Kalifornie. Neptijeli ani Jae-
nisch a Sumov - vlastné nikdo z Rusti. Von der Lasa chybél
Andersenovi urcité nejvic; popravdé receno, byl to prdvé von
der Lasa, kdo doporucil Andersena misto sebe. Pro némec-
kého barona — na rozdil od britského gentlemana — se jesté
tehdy nezddlo byt dostatecné diistojné, aby cestoval pres piil
Evropy jen kvili tak pochybnému dobrodruzstvi jako Sachovd
hra. Navic mél zrovna néjaké diilezité diplomatické posldni.

TakZe nakonec se sesli na prvnim dni zdpasu dva Ma-
dati, Lowenthal a Szén, t¥i Némci, Andersen, Horwitz a
Mayet, jeden Francouz Kieseritzky a zbytek doplnilo deset
Britu, vedenych samotnym Stauntonem a Birdem jako nej-
lepsimi. Byl to i tak kromobycejny tispéch a vysledek velikého
organizdtorského usili; a nutno ¥ici, Ze rozdéleni tcastniku
sice nahrdvalo Britiim, ale presto startovni listina obsahova-
la predstavitele toho nejlepsiho, co Sachovy svét znal.
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Skupina ¢ty¥ muzi z daleké vychodni Evropy se dostala
na misto po docela slozité a dobrodruzné vypravé. Je tieba si
uvédomit, ze tehdy jesté neexistovala kompletni sit Zeleznic
a Ze cestujici musel stridat vlaky s dostavniky a s lodémi jako
ré docela ndkladnd, ¢imz vynikali zejména Andersen a Joz-
sef Szén, kterym museli financné vypomdhat jejich zndmi;
v pFipadé Andersena to byl dokonce Cdstecné sam Howard
Staunton.

Markem nékdo t¥asl. Zjistil, Ze lezi v hotelu na oteviené knize a Ze
lampicka sviti. Chvili trvalo, neZ pochopil, Ze neni rano, ale stile
jesté hodné pozdé v noci. Pfesto se tu néjak zjevili kapitdn muZstva
doktor Lindner a Ondfej Svoboda, suverénné nejlepsi hra¢. Marka
ihned napadlo, Ze se stalo néco nep#ijemného. A také se nemylil.

»Petr Trapl... pravé ho odvezli s akutnim zichvatem slepého
streva,” sdélil pochmurné Lindner. Marek by za jinych okolnosti
soucitil s kapitdnem, Ze ho postihla takovd pohroma, ale netusil,
pro¢ mu to vykladaji kdovikdy v noci. Ale kdyz studoval zoufaly po-
hled velmistra Svobody, zacalo v ném klicit hrtizné tuseni.

,Tone...!“

Lindner vazné ptikyvl. ,Musis hrat.”

Vzdychl. Ondrej Svoboda se tvaril tak, Ze si nebyl Marek uplné
jist, zda je vétsi nestésti, kdyz hrat bude, nebo kdyz hrat nebude.
Védeél, Ze tenhle chlapik uznava na svété jediné Sachy a hodla se stat
nejlepsim z nejlepsich, takze o Markové rekreaé¢nim pojeti hry velké
minéni nemél. Popravdé, jen diky zacatkam v Cechii védél, Ze néja-
ky Marek Koci¢ka vibec existuje.

Unavena Markova mysl se kone¢né pfesunula od nestésti On-
dfeje Svobody k nestésti vlastnimu. Hrat! Takovy nesmysl! Nejslab-
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§i dva hradi z dvanicti¢lenného druZstva maji prvni t¥idu a to jsou
mladi borci, kteti si ndramné véfi, Ze uz za rok nebo za dva budou
Gto¢it na titul mistra. Sta#i pardalové z klubu Cechie rozumné uzna-
li, Ze tohle je daleko za jejich moznostmi, a zbyli jen tt#i z nich, ov-
$em vsichni nikoli ndhodou mezindrodni mistfi.

»Podivej,“ utésoval ho Lindner, ,pokud nas hra¢ nenastoupi,
bude to kontumace. TakZe opravdu nemas co ztratit. [ remiza je pro
nas cennd. Dej néjakou vyménnou francouzskou nebo ruskou a tre-
ba to vyjde. Nemusi$ narazit hned na Milese.

»,Na Milese nenarazi$ zcela urcité,” tekl Svoboda s jistou py-
chou v hlase, ,ten hraje na prvni $achovnici.

Marek pokyval hlavou. Nevédél, co na to fict. Divody byly dr-
tivé rozumné. Vlastné neptipadalo v ivahu, Ze by hru odmitl; v Ce-
chii by uz s nim v Zivoté nikdo nepromluvil. Chtéji se od ného vlast-
né jen dvé partie. Nadechl se a tekl: ,Kde mam hrat? Na dvanicté?”

Lindner zavrtél hlavou. ,,Ono to s témi Sachovnicemi neodpo-
vida béznym zvyklostem. Je véci taktiky muzstva, koho kam poslou;
nic jim nebrani poslat na posledni $achovnici hrace sttedni sily, aby
zarucené ziskali bod od téch nejslabsich. OvSem prvni $achovnice je
vazné asi dost jistd; je to véc cti, ze tam budou hrat velmistti.”

Marek se zoufale usmdl. ,J4 se o prvni opravdu neperu,
véimnéte si.“

Svoboda se usmal také. Jako by z ného néco spadlo. ,No, o nic
nejde. Mluvili jsme o tom tady s doktorem a zda se ndm, Ze desatd je
to pravé misto, kam poslou nékoho, kdo...*

,No, jen to dofeknéte. Nékoho, kdo zbyl a je jen tak do poctu.”

Turnajové $tésti je tak trochu zdhada.
Jen ten, kdo Zddny turnaj v nicem nezkusil hrdt, vam
muze tvrdit, Ze tu Zddné Stésti neexistuje a Ze rozhoduje pou-
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ze to, kdo ovlddd dany sport lépe. Ti, kdo to zkusili, vds pre-
svédci, Ze je to omyl.

Pokud je nékdo nejlepsi hrdc na svété, neznamend to, Ze
nebude mit zrovna velikdnské potize tFeba se ¢tvrtym nebo
pdtym nejlepsim; nebo Ze desdty hrdc sice je az desdty, ale
presto dokdze ze zdhadnych divodt pordzZet prvniho, kdykoli
se setkaji.

A kazdy také musi uznat, Ze neni Zddné Stésti dostat
jako prvniho soupere nékoho z favoritu, zvldst kdyz jde o vy-
razovaci zdpas.

Andersenovi se v prvnim kole toho slavného turna-
je v Londyné stalo oboje zdroveri. Jeho soupetem byl Lionel
Kieseritzky z Patize. Kdo dnes slysi toto jméno, zfejmé se mu
vybavi Anderseniiv souper z jisté partie; ale to bychom pred-
bihali; k té partii, kterou myslite, dojdeme az pozdéji.

Vysledek londynského zdpasu Kieseritzky—Andersen
byl 0:2 s jednou remizou, tedy pro Kieseritzkého krajné ne-
lichotivy. Z obou téch tdajii by mohl vzniknout dojem, Ze to
byl jen Andersentiv sparring partner, slaby soupet v prvnim
kole, kterého snadno vyridil.

Pokud si nékdo studuje jejich partie — které se docho-
valy — tento klamny dojem jesté zesili. V prvni partii hrdl
Andersen cernymi. Zjevné se chtél vyhnout obrané v krdlov-
ském gambitu. Hrdl tedy sicilskou a snadno vyhrdl ve stredni
hte, kdyz souper prehlédl uplné primitivni mat ddmou. Pros-
té uhnul Spatné vézi ve dvacdtém tahu a bylo to.

Ve druhé partii hrdl Andersen jako bily krdlovsky
gambit a navzdory ostrému a bojovnému zahdjeni z toho
byla dlouhatdnskd slozitd bitva na 55 taht, kterd skoncila
remizou.



Ve treti partii se opakovala situace z té prvni — Ander-
sen mél ¢erné, hrdl sicilskou a vyhrdl opét primitivni chybou
bilého, ktery po 17 tazich nastavil ddamu.

Mnohem vic prozrazuje zjisténi, ze oba dva spolu hrdli
jesté mnohokrdt, ten rok celkem Ctrndct partii dohromady,
jednu krdsnéjsi nez druhou, a které celkové skoncily uplné
rovnovdznou bilanci 7 : 7. Nékdo si dal dokonce prdci, a spo-
¢ital dodatecné z historickych vysledkil, Ze Kieseritzky byl
moznd vitbec nejsilnéjsi hrdc ze vsech pritomnych, lepsi nez
Andersen i Staunton, s ekvivalentem dnesniho ELO 2658.

Jenze Kieseritzky mél zkrdtka katastrofdlni smilu —
prohrdl zrovna ve dvou partiich, které se pocitaly do turnaje,
prohrdl strasné hloupé a snadno, a navic prohrdl i v té jedi-
necné dalsi partii — a tak vesel, chuddk, do déjin pouze jako
sten chlapik, co prohrdl s Andersenem®.

Takze Andersen byl najednou z postaveni obskurniho
outsidera z vychodu mezi tou lepsi polovinou rychleji, nez by
kdo cekal.

Jak jsou turnaje osidné a jak moc se lisi od individudl-
nich soubojii, se presvédcili kromé Kieseritzkého i dalsi favo-
riti Bird a Lowenthal, kteti také skocili v prvnim kole.

Réano bylo hodné neprijemné; nastésti byl Marek po s$patném spa-
ni tak trochu v mrékotach a depresivni pocity na néj doléhaly jen
jako z dalky. Zatrnulo mu, kdykoli si vzpomnél, Ze bude muset hrat
Sachy, v dalekém mésté, s beznadéjné silnéjsim soupefem, a ufizne
si nevyhnutelnou ostudu, na kterou se bude v Cechii léta letouci
vzpominat.

Pokud muzeme hrace $achu délit na vynalézavé bojovniky a
milovniky klidnych pozic, pak Marek patftil jednoznac¢né k tém dru-
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hym. Obraz jeho hry byl obrazem jeho Zivota; neoZenil se jen proto,
Ze vSechny Zeny po ¢ase usoudily, Ze je s nim nuda. Ve hte ani v Zi-
voté nedélal zjevné hrubé chyby, ale chybéla mu jakdkoli vynaléza-
vost. Byl schopen kdejakou partii zjednodusit vyménovanim figur a
udrzet remizu i se siln&jsim hracem. Kolegové z Cechie méli na jeho
hru podobny nazor jako jeho partnerky na jeho Zivotni styl; je s nim
celkem nuda. Byla to sama hra ¢ty¥ jezdcq, francouzskd vyménnd,
systémy, které se uz od prvni chvile #iti do remizy. Opravdu silny
hra¢ potom Markovi obvykle dokazal lepsi znalost teorie, vymény
mu neptipustil tak snadno a zatdhl ho do mist, kde se zacalo doo-
pravdy bojovat; a pak byl vysledek vétsinou jasny.

Chlapik u desaté sachovnice, proti kterému se Marek ocitl, byl
o pér let mladsi, jmenoval se Howitt a Marek o ném v Zivoté nesly-
Sel. Coz ovéem nic neznamenalo. Situace ho ptesto néjak uklidnila;
zapomnél na velky sil, spousty divakd, novinate a dal$i nezvyklé
véci a sousttedil se pouze a jen na ¢tverec pred sebou na stole.

Zahral jako cerny Caro-Kannovu obranu; nejsolidnéjsi a nej-
opatrnéjsi systém, na jaky si vzpomnél a o kterém mél pocit, Ze ho
alespon trochu zna. Jeho soupef si prvni tah pobavené zméril a pak
velmi rychle vyrazil svymi pésaky do prekvapivé ostrého atoku. Ma-
rek nic podobného nikdy nehral, ale nezbylo mu nez se branit. To
mé] ostatné v imyslu od prvni chvile. A tak zdrzoval, blokoval, mé-
nil a zjednodusoval, jak jen to $lo; uhadl nékolik moznych nebezpeci
véas; parkrat dokonce svému soupefi pohrozil; nicméné mél pocit,
jako by jeho figury hrély tak néjak do kopce. Drzel se state¢né ptres
tticet tah®; pak ho zutivy utok bilych ptipravil o dileZitého pésce a
obrana se zacala pomalu rozkladat. Ve ¢tyticatém tahu, tésné pred
¢asovou kontrolou vzdal, kdyz bylo ztejmé, Ze ma soupet v koncov-
ce dva sptazené volné pésce navic a neni nic, co by je dokdzalo trvale
zadrzet.



Lehce rozmrzely, ale nezdrceny odeSel na obéd; byl jednim
z poslednich, kdo partii kon¢ili. Reakce kolegti ho prekvapila. Shluk-
li se kolem ného.

»Hele, to bylo hodné dobré,” kyval hlavou Svoboda. ,,S Howit-
tem prohrat az ve ¢tyficatém tahu...”

Lindner mu zase vysvétloval, Ze z taktického hlediska to je
vlastné skvélé, protoze jiny, cennéjsi hra¢ by na Markové misté téz-
ko dopadl 1épe a takto mohl dobyvat body jinde. Ostatné, po prv-
nim kole ztraceli na Londyn jen jeden bod, coz nebyla Zadna kata-
strofa. Pét remiz, dvakrat nedohrano a zbytek 3:2 pro Londyn. To
se dokonce d4 i vyhrat.

Marka trochu ptekvapilo, ze ho chvali za prohru, ale zdhadu
mu objasnil nakonec pan Svec, nejstarsi ¢len muzstva: ,Coze? Ty
jsi vaZné neslys$el o mistru Howittovi? On sice nehraje moc ¢asto,
protoZe se povazuje za amatéra, ale pokud hraje, tak obvykle ni¢i
soupete nejzbésilej$imi utoky a sklizi pravidelné ceny za nejhezi
partie. Vyhral t¥eba loni i nad Sirovem. Nasadili ho dozadu, pies-
né, jak jsme se obavali — aby sbiral body od slabsich. Ptiznejme
si, Ze tu mezi ndmi neni nikdo, kdo mutzZe ¥ici, Ze by ho s jistotou
porazil.“

A tomuto pfisnému rozsudku seniora tymu se nebranil ani jin-
dy sebejisty Svoboda. Byl moc rad, Ze pravé pracné vyvzdorovany
bod pro Brno nemusel dobyvat na Howittovi.

Pokud by byl dnesni Sachista dotdzdn, co Adolf Ander-
sen v Londyné vlastné hrdl za zahdjeni, pravdépodobné by
olekdval, Ze krdlovsky gambit, Evanstiv gambit nebo jind
ohnéjstrujnd zahdjeni, kterd mistra proslavila. Pravda je
prekvapivd; Andersen hrdl v Londyné z dvaceti partii jediny
krdlovsky gambit, v jiz zminéné druhé hre s Kieseritzkym,
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ktery byl zdrover: nejdel$i a moznd i nejnudnéjsi partii ze
vSech; po 55 tazich remiza.

Evanstv gambit nehrdl Andersen na turnaji vitbec.

Ta zdzracnd zbrari, kterd mu dobyvala body, byla pra-
chobycejnd sicilskd hra, nejbéznéjsi zahdjeni 20. stoleti.
Z 21 sehranych partii 11 sicilskych, se zdrcujicim skére 9:2
pro Andersena. Zbyld zahdjeni se ptilis neopakovala — ani
jedno z nich se nehrdlo vic nez dvakrdt. Vétsina partii patila
mezi oteviené nebo polooteviené hry; vyjimkou byly jen dva
ddmské gambity.

Druhy soupet byl Jozsef Szén. Jak uz bylo naznaceno,
Andersen k nému citil ur¢ité sympatie; i on byl neprilis znd-
my Sachista ze vzddlené zemé, pro kterého cesta do Londyna
predstavovala komplikovanou a dost nep¥ijemnou vypravu.
Pred hrou si v hotelu oba vzdjemné p¥iznali, Ze jsou tplné
na dné s penézi a nejsou si moc jisti, jak se viibec dostanou
domyy; slibili si tedy, ze pokud jeden z nich néco vyhraje, p¥i-
spéje tretinou vyhry tomu druhému.

Szén by ve skutecnosti hodné dobry hrdc a na rozdil od
Kieseritzkého si nevybral na turnaji Zddnou temnou chvilku.
Prvni partie byla vyménnd francouzskd, ve které by podle
stylu Andersena nikdo nepoznal; bilymi hrdl velmi opatrny
pozicni Sach a soupere nakonec udolal v docela dlouhé bitvé.
Ve druhé partii hrdl Andersen cernymi svoji oblibenou sicil-
skou, ale padla kosa na kdmen — ostry titok se mu nezdaril a
Szén mu ukdzal, jak se dd toto zahdjeni hrdt dobte za bilé.

Ve treti partii mél Andersen bilé a zménil taktiku — Sel
opét do opatrné pozicni vilky s ddmskym gambitem. Zahd-
jeni mu nijak moc nesedélo, jak $lo také rozumné ocekdvat,
a netrvalo to dlouho a Szén vedl 2: 1. Ctvrtd partie p¥inesla



zase sicilskou a Andersen tentokrdt cernymi titocil presné a
tvrdé - donutil Széna vyménit ddmu, rozbil mu pozici a velice
presvédcivé vyhrdl. V pdté hte si to vyménili, cerné a sicilskou
hrdl Madar, ale bily opét titocil a vynutil si nezadrzitelny po-
stup pésce a vyhru. V Sesté partii byla na poradu zase sicilskd
a asi nejhezi situace — utocily velmi ostte obé strany proti
sobé, az Szén jakozto bily to malinko prehnal, oslabil prilis
svoje opevnéni kolem krdle, Andersen mu prolomil pozici a
vyhrdl na materidl.

Takze to bylo 4 : 2 a Andersen se ocitl v semifindle tur-
naje. Zbyli uz jen t¥i souperi, vsichni z Anglie. A tim, kdo mél
hrdt s Andersenem, byl Howard Staunton.

Po obédé, po dohrani nékterych prerusenych her, ptisla druha par-
tie. Tentokrat Marek Koci¢ka — Gordon Howitt. Marek mél tedy
bilé. Nabizelo se hrat péscem damy, ale Marek védél, Ze ho neceka
damsky gambit, ale spi$ fada modernich indickych a zfejmé dost
ostrych systémi, které moc dobfe nezna. Lécka v zahajeni a miize
nasledovat i zdbavna miniatura, mat ve dvanactém tahu, ktery bu-
dou ukazovat pro obveseleni v klubu jesté léta.

Po obycejném tahu kralovskym péscem muze prijit sicilska
nebo néjaka jesté starsi oteviend hra. Mohou byt velice ostré, ale
alespon to Marek nékdy hral.

Tak se do toho dal, a vyslo z toho 1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Jf6.
Dva jezdci v obrané. Zahajeni pékné ostré, ale celkem prozkouma-
né. Zapatral v paméti a ptidal slavny tah 4. Jg5. Cerny ma prakticky
jedinou mozZnost, jak se branit; musi navic obétovat pésce; zkritka,
jsou jisté moznosti, jak se branit a udélat z toho rozumnou a klid-
nou hru.

Cerny s kamennou tva#i zahral 4. ... Sc5.
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Marek nejprve nechépal, co se stalo; ¢erny uplné ignoroval za-
¢atec¢nickou hrozbu bilého; nebylo vibec jasné, co tim sleduje a pro¢
sinechd dat vrazedné ,vidle®, které ho ptipravi ptinejmensim o véz.
Pak se rozpomnél a polilo ho horko. Existuje jedno takové odboceni,
tajemné, a% mytické; a vymyslel ho dokonce Cech.

Traxlertv tutok.

Ze vsech utolnych zttesténosti je tohle asi nejzbésilejsi; cer-
ny obétuje jednu figuru hned v zahdjeni; spi$ dvé; a nékdy dokon-
ce i ddmu. Ignorovanim vsech klasickych hrozeb ¢erny ptipousti ty
nejtézsi atoky bilych; véri, Ze jeho vlastni atok bude jesté rychlejsi.
Vlastné nikdo nevi, jak se d4 pfesné tento atok ¢ernych odrazit. Ne-
hraje se casto jen proto, Ze maloktery ¢erny na to ma nervy; malo-
kdo véri, ze dokaze takovy tutok vést a nezkazit.

Markovi bylo oviem rdzem jasné, ze Gordon Howitt je ptesné
ten typ hrace, co to dokaze; a ze ve volnych chvilich studuje pravé
takové véci.

Nad dal$im tahem premyslel Marek ptl hodiny. Vic se neodva-
zil; védél, Ze ¢as bude zoufale potfebovat. Po té pilhodiné nakonec
Marek nevymyslel nic lepsiho nez svoje slabsi hrozby vsechny spl-
nit. A na $achovnici se objevila hodné napinava série tahti

5. Jxf7 Sxf2+ 6. Kxf2 Jxed+ 7. Ke3 DA7

Marek mél v té chvili sttelce navic, mohl si vzit zadarmo jesté
véz, ale jeho kral byl v sedmém tahu malem uprostred sachovnice.
Lécka v zahdjeni a mat nékde ve dvanactém tahu, na ktery se bude
v Brné jesté dlouho vzpominat. P¥esné to, co nechtél. A tak ho néjak
uklidnilo, Ze Cerny to zjevné nema pfesné spocitané az do konce,
protoZe ddmu prece jen zachratioval a neobétoval ji.

Pamdtny stret Howarda Stauntona a Adolfa Andersena v semi-
findle turnaje v Londyné roku 1851 by nejen stet dvou genera-



ci, nebo stret britského impéria se zbytkem svéta, ale také stret
dvou hernich stylii. Protoze Staunton byl — ddvno pred Steinit-
zem — hlasatelem klidné pozi¢ni hry. Veril, ze tak riskantné, ba
amatérsky, jak to hraje ten Némec, by se hrdt nemélo a neni
to sprdvné. A tak chtél Andersena prekvapit a exempldrné po-
trestat; cernymi hrdl proti nému sicilskou. Partie se odehrdla ve
velmi podobném duchu, jako posledni partie se Szénem.

Andersen titocil bilymi, Staunton utocil cernymi, at se
mu to libilo, nebo ne; dva titoky proti sobé bojovaly o ¢as. Za
chvili to na Sachovnici vypadalo ptesné podle Andersena —
neprehledny chaos, vratce stojici figury a necekané moznosti.
A pfesné v tom plaval némecky mistr jako ryba ve vodé — na-
Sel misto, kudy prorazit rychleji, a postavil britského gentle-
mana pred neodrazitelnou hrozbu matem ddmou na g7.

Pouceny Staunton zahrdl tedy v druhé partii bilymi co
nejklidnéjsi a nejobycejnéjsi italskou. Andersen sehrdl jeden
z nejlepsich klidnych pozicnich vykonti v turnaji a vynutil si
prilom do souperovy pozice vézemi. A vyhrdl.

Treti partii hrdl Andersen bilymi a zahrdl skotsky gam-
bit. Byla to jedna z nejhezcich partii na turnaji. Hned v tivo-
du bily drze otevrel rosddové postaveni branim pésce, a vy-
provokoval tak cerného k marnému ttoku. Utok cernyich se
pak zménil v utok bilyich po okrajovém sloupci. Hra ptesla do
velkolepé koncovky, kde zbyly Stauntonovi dvé véze a preva-
ha péscii proti Andersenové ddmé a strelci, ale nez se mohla
tato koncovka rozebéhnout, dovolil éerny dvojny titok ddmy a
ztratil véz, takZe musel vzdit.

Potom uz dost otteseny Staunton bilymi zkusil znovu
italskou, tentokrdt ostrejsi variantu, a podatilo se mu vyhrdt
v nejstarozitnéjsim stylu italskych mistrii. Andersen uz zacal

C. 62 | CERVEN 2017

nebezpecné utocit, ale pak prehlédl dvoutahovy bandlni mat.
Ano, tady se zastavme; Adolf Andersen prehlédl mat. Udélal
chybu, kterou udéld kdejaky obycejny Sachista; kterou pred-
vedl Kieseritzky na zacdtku turnaje dokonce dvakrit.

V pdté partii hrdl Andersen zase poziéni francouzskou,
kterd mu uz prinesla $tésti se Szénem, a vyhrdl krdsnym tito-
kem, kde napred sebral soupe¥i ddmu za véZ a o pdr taht nd-
sledoval mat.

Vysledek 4 : 1 pro Andersena byl pro ticastniky napros-
tym Sokem. Zatimco v druhém kole se podil Britil a cizincu
moc neménil — ve druhém jich bylo pét proti tfem, v semifind-
le tFi proti jednomu — pordzka Stauntona, predpoklddaného
vitéze, otidsla vsim. V druhém semifindle se mezitim utkali
dva vytecni Britové, Williams a Wyvill. Williams drtil soupe-
te neskutecnou trpélivosti; byl schopen premyslet nad tahem
dvé hodiny. Tehdy jesté neexistovala casovd kontrola; nic mu
proto nebrdnilo premyslet nad druhym tahem dalsi dvé ho-
diny a tak ddl, az se soupet skoro zhroutil vylerpdnim. Za
téchto okolnosti vsichni tise prdli Wywillovi a vSechny velmi
potésilo, Ze svého soupere udolal 4:2. Tim se stal Marma-
duke Wyvill jedinou nadéjti britského Sachu; mél obhdjit Cest
pred tim zdzracnym Némcem.

Marek se ptredevsim snazil zachovat klid. Neztricet zbytecné cas,
odrazet nejhorsi hrozby, nepadnout do pasti.

8.c3Jd4 9. Kxe4 Dh4+10. Ke3 Df4+ 11. Kd3 d5

V té chvili se na hlavni obrazovce zjevila jeho partie; potada-
telé, divaci a novinafi ignorovali prvni $achovnici a velkolepé po-
zi¢ni manévry velmistrt a sledovali radéji krvavé drama na desaté
$achovnici.



Nic z toho nevidél. Uplné se sousttedil na to, co ma délat jeho
kral. Mél o dvé figury navic, stdle mu nic nebrénilo si vzit jesté véz,
ale jeho kral se stale potacel nad katastrofou. Kazdou chvili mu hro-
zil rychly nékolikatahovy mat. Ale néjak se v ném neustéle datilo
objevovat tahy, kterymi jeho kral znovu a znovu nachézel tajné vy-
chody, kterymi unikal z nebezpeci. Branil se; jen se branil. Nic skvé-
1ého ho nenapadalo. Ale to v tu chvili docela stacilo.

12. Sxd5 S5+ 13. Kc4 b5+ 14. Kc5 Dh4 15. Jxe5 0-0-0.

Tady uz divaci vstavali ze zidli. Postaveni vypadalo stale ne-
uvéritelnéji. Bily kral se vydal s doprovodem dvou figur do hloubi
cerné pozice. Velka ¢ast bilych se pti tom jesté nepohnula z mista.
Vsechny Sachové prirucky svéta presné pred podobnou situaci d-
razné varuji zacate¢niky; jenze Howittovi takova ujistovani neby-
la nic platnd; zatim stédle nebylo jasné, jak lze bilého krale vlastné
udolat.

16. c4 Vxd5+ 17. cxd5 Vd8

Nyni ¢erny obétoval ke véemu jesté kvalitu. Véril, ze druha véz
nahradi v itoku tu prvni. Naskok v materidlu by stejné pti netspé-
chu Gtoku znamenal okamzitou zkazu ¢ernych. Obé strany nemohly
zpét; musely vydrzet, nebo padnout. Ale zkousejte neudélat chybu
tak stragné dlouho, v napéti plného salu, kde se vsichni divaji, v po-
zici, kterou jesté nikdo neprozkoumal, ktera se pri¢i vsem myslitel-
nym zasaddm Sachu. Marek na to nemyslel; prosté hral porad dal;
védeél, ze uz zbyva jediné; zachratiovat krale za kazdou cenu.

18.Jc3 Jc6 19. Da4d

V séle to zadumeélo. Bily nastavil ddmu — nebo je mozné, Ze to
je obét? Bily kral se dostal neptedpokladané blizko ¢ernému; dva
jezdci hrozi nejnecekanéjsimi zvraty. A navic ... bily ma tak obrovsky
naskok materidlu, Ze si mize dovolit o ddmu i p#ijit. Bude témét
Vyrovnano.
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Gordon Howitt to vSechno vidél. Spocital si materidl; vidél
hrozbu jezdct. Jeho plan soupete zkrusit straglivym tdtokem se pra-
vé v tuto chvili zadrhl. Je to najednou bily, kdo $ilenou hru jesté
vyostfil. Pfemyslel. Premyslel dvacet minut; ptl hodiny; t¥i ¢tvrté
hodiny. A stale nenachazel odpovéd na to, zda si muze damu vzit,
nebo ne.

Nakonec se objevily tahy 19....De7+ 20. Kxb5 Dxe5 a boj po-
kra¢oval. Cerny se neodvazil nabidnutou damu vzit.

Marmaduke Wyvill, finalista slavného turnaje v Londyné,
byl dobry Sachista. Nicméné prvni partie byla opét sicilskd
a Andersen byl v tomto zahdjeni prosté nejlepsi, cernymi
i bilymi.

Wyvill si to uvédomoval a v druhé partii se rozhodl sicil-
ské za kaZdou cenu vyhnout. TakzZe sehrdl anglickou, kterd se
zménila v ddmsky gambit, a byla to jedna z nejutahanéjsich
partii v celém turnaji. Kolem pétadvacdtého tahu vyménili
soupeti damy a vétsinu figur. V padesdtém tahu, kdyz zbylo
po jedné vézi a dva pésci, dali soupe¥i hru za remizu.

Treti partie byla opét sicilskd. Andersen mél bilé. A Wy-
vill predvedl skvély vykon; hrdl pozorné a svého soupere jako
Cerny prehrdl.

Za stavu 1:1 byla ctvrtd partie psychologicky dost dii-
lezitd. Obé strany uz odhalily, Ze sicilskd obrana je zdzrac-
nd zbrati; a oba finalisté prokdzali, Ze jsou v ni dobri. TakzZe
Wyvill zkusil hrdt anglickou hru ¢ili vlastné sicilskou bilymi.
Andersenovi se podatilo ziskat vice prostoru, ndsledoval titok
s obéti kvality; a partie byla vyhrand.

Tim se podartilo soupere psychologicky nalomit; pdtd partie
byla opét sicilskd a Andersen bilymi vyhrdl docela rychle.



V Sesté partii se hrdla zase anglickd a Wyvill dokdzal
hrdinnym vykonem snizit. Vyménil kvalitu za volného pésce
a na konci ulovil cernému véz, ¢imz bylo rozhodnuto.

Sedmd partie byla sicilskd a Andersen mél bilé. K vyhre
mu zbyval jediny bod a vsechno mu hrdlo do karet. P¥i ostrém
utoku cerny Spatné spocital jednu vyménu a ztratil figuru.

Andersen vyhrdl cely turnaj.

V partii dal zufil atok ¢ernych figur. Jeden sach za druhym.

21.Dc4 Jd4+22.Ka4 Sd7+ 23.Ka5 Jc6+ 24. Ka6 Jb8+ 25. Kxa7
c6 26. Jb5 S£5.27. d4 Vd7+ 28. Ka8 De7

Situace byla stale bizarnéjsi. Bily kral se ukryl v (erné pevnosti
kousek vedle ¢erného krile a nebylo jasné, jak ho vyhnat. Markova
prevaha na material byla nadéle jasna — véZ navic a nové uz t#i pésci.
Nicméné vsechny malem hypnotizoval neznicitelny bily kral a otaz-
ka, jak dlouho mu ta nesmrtelnost jesté vydrzi.

29. dxc6 Se4 30. d5 Sxd5

Ted ptisla dalsi rozhodujici chvile — sttelec se valil ke svému
cili na c6, se skute¢né vrazednymi nasledky. Tady Marek dlouho ne-
premyslel. Damu uz nabidl jednou a podruhé to bylo snazsi. Jina
cesta k zachrané stejné nevedla.

31. Dxd5 Vxd5 32. Ja7+ Kd8 33. Kxb8 Dc7+ 34. Ka8 Va5

Zase se zdalo, Ze je vSe ztraceno. Ale bily znovu vstal z mrtvych.

35. Sgb+! Vxgb

Obét figury za zachranu opét zménila situaci; bily vede na ma-
teridl uz jen o dva pésce. Ale konec¢né se do hry dostaly jeho véze.

36. Vadl+ Ke8 37. Vhel+ Kf8 38. Vd7 Dxh2 39. Vee7 Dxg2

Dal$i proména scény. Po toku na bilého krale ani po pfevaze
uZ nebylo ani stopy, hra je beznadéjné v koncovce. Zacal boj o pro-
sazeni pésce.
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40. Vb7 V5 41. 7!

Dalsi obét! Ovsem vysledek brani véZe je jasny — bily si postavi
ddmu a jesté da smrtelny Sach. Nad touto situaci si Howitt uz zjevné
nevédél rady. Po del$im premysleni vsadil na nejjednodussi feseni.

41....Dg4 42.V{7+ Ke8

Tady bylo jasné, Ze ¢erny si véz prosté nevezme a radéji bude
remizovat opakovanim taht. V té chvili se vynoftil novy problém;
blizilo se vyprseni ¢asu. Na néjaké promysleni uz nezbyl viibec z4d-
ny ¢as. Marek si proto jen vzdilené uvédomoval zdzra¢nou promé-
nu situace — bily kral je uz nedobytné ukryty, ¢ernému nezbylo dost
figur, aby na jeho podivnou pevnost zatutocil. Remiza byla v tu chvili
jasné na obzoru. Jenze pravé ho inspirace opustila a dokazal uz jen
zbésile tahat pésci v nékolikasekundovych tazich ...

43.b4Vc2 44. a4 h545.a5h4 46. b5 h3

Na tomto misté ¢asova kontrola $tastné prosla a hodiny ho
nezradily.

Ndsledky Andersenova vitézstvi byly mnohem vétsi, nez se
dalo rozumné olekdvat.

Ten nejmensi ndsledek vseho byl, zZe Jozsef Szén dostal
tretinu Andersenovy vyhry a oba mohli domii odcestovat bez
potizi. Nicméné dalsi sldva v Sachu ho uz necekala.

Pro Howarda Stauntona ovsem znamenal turnaj po-
hromu; prohrdl dokonce i boj o treti misto s neznicitelnym
Williamsem, takZe na ného zbylo pouze ¢tvrté misto. Do kon-
ce Zivota se z toho tplné nevzpamatoval; s Andersenem uz
radéji nehrdl a pozdéji se vyhnul i Paulu Morphymu.

Vytratila se i vétsina aktérii turnaje. P¥isla novd doba a
nastoupili novi mist¥i. Na Wyvilla nebo Williamse se pomalu
zapominalo. Britsky Sach pozdéji usporddal jesté jeden od-



vetny turnaj, ale nic dobrého mu to nep¥ineslo; Andersen vy-
hrdl znova. Impérium se muselo rozloutit se svym vedoucim
postavenim — a to navzdy. Némci se z podobné pozice tésili
zhruba p¥istich sto let, kdy odevzdali korunu Rustm.

Pro Sach samotny to znamenalo jesté daleko vic. Tur-
naje se staly jeho zdkladni soucdsti; nap¥isté nikdo nemohl
prorazit mezi svétovou elitu, aniz by si ziskal ostruhy na své-
tovych kldnich podobného druhu.

Také se ukdzalo, Ze je vylouceno, aby se hrdlo na podob-
nyich akcich bez casové kontroly. Sachové hodiny, které se ob-
jevily zanedlouho, byly posledni vyraznou zménou pravidel.
Naddle bylo mozno prohrit i propadnutim casu.

Adolf Andersen se stal naddle $achovym krdlem ...
i kdyz neoficidlnim. O sedm let pozdéji ho porazil Paul Mor-
phy, ale ten potom zmizel zpét do Ameriky stejné rychle, jako
se objevil. Tak Andersenovi neoficidlni pocta nejlepsiho $a-
chisty ziistala az do roku 1866, kdy ji definitivné ztratil v boji
se Steinitzem.
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misté udélal? A ihned se usmal — oviem, Andersen by obétoval jesté
VEZ.

To je ovéem nesmysl; v koncovce dvou vézi a jezdce proti damé
a véZi obétovat véz je sebevrazda.

Ale diky tomuto nesmyslnému sméru tvah prisel na to pravé.
Najednou to vidél.

47.Jc6 h2 48. Vxg7!

Posledni proména; jezdec zatarasil vézi cestu k brani na c7;
ddma musi sama hlidat dvé véci zaroven, pésce c7 a véz. Na obou
strandch hrozi mat. Jde uhlidat jen jeden problém, ale ne oba. Ani
Sach na c8 nepomiize; ddma bude okamzité pfivazana vézi a ¢erny
o ni ptijde. A ptijde i o pésce h3, posledni nadéji.

Gordon Howitt vzdal.

Uz bylo prozrazeno, zZe Andersen sehrdl z riiznych divodt
fadu partii s Lionelem Kieseritzkym. Béhem londynského
turnaje jich byla celd tada; ve volnych chvilich hrdl neoficidl-
né skoro kazdy s kazdym.

Béhem téchto pro turnaj nediileZitych zdpast p¥isla ta

Marek se mohl zase na chvili zamyslet.

Bylo zfejmé, Ze jeho vize remizy se zase otfasla; honicka pésci
mu viibec v ni¢em nepomohla. Cerny mozna nema dost sil, ale jeho
pésec dorazi do cile dfiv a neni zptsob, jak ho zadrzet. A ddmy mo-
hou v8echno zase netusené zkomplikovat.

Premyslel zase delsi dobu. Pozice byla mnohem jednodussi,
a prece stéle slozita. Védél, Ze jesté v koncovce se dd hra s ddmou na
$achovnici velmi snadno prohrat. Jenze co dal?

Teprve na tomto misté, kdy mél chvili ¢as premyslet, mu ptisel
na mysl Adolf Andersen, kniZka, kterou si ¢etl v noci. Co by na mém

Jedna, kterou dodnes zvou s iictou Nesmrtelnd; Andersen—
Kieseritzky, krdlovsky gambit, Londyn, 1851.

Zacala obvyklou ostrou bitkou, kdy zpocdtku vice hro-
zil ¢erny. V jedendctém tahu bily drze a riskantné obétoval
strelce. Moznd vé¥il, Ze se mu diky ziskanému tempu podari
zavtit cernou ddmu. To se sice nepovedlo, ale cerny to zapla-
til dvéma pésci a naprostou ztrdtou v postaveni — musel tdh-
nout figurami uplné zpét. Na Sachovnici vznikl ten typicky
andersenovsky zmatek, kde vsechny figury stoji trochu jinak,
nez je obvyklé, kde vsechno visi a vsude néco hrozi. Nikdo na



svété uz asi nerekne, zda Andersen uz v sedmndctém tahu
vidél vse, co mélo ndsledovat, nebo to jen odhadl fantastickou
intuici. Vi se, Ze Andersen také sklddal Sachové iilohy. A dalsi
pribéh partie skutecné vypadd jako uméle vytvorend pozi-
ce, vznikld jen za tim ucelem, aby to celé bylo mozné. Jisto
je, Ze nendpadny osmndcty a devatendcty tah jsou védomou
pFipravou neuvéfitelného ttoku. Po dobu téch zdsadnich
dvou tahti nabidl bily cernému velkolepou obét obou dvou
vézi. Kdo by odolal. Dvacdty tah byl vynuceny tstup krdle po
Sachu ddmy; ndsledoval jediny tah, ktery mohl jesté udélat
Cerny svobodné — a ten byl dokonale neuzitecny. Zdchrana
uz neexistovala. Prisel trojtahovy mat, vylepseny jesté obéti
ddmy.

Od té doby Nesmrtelnou partii pietné otiskuji snad
vSechny sbirky a knihy o Sachu, co jen existuji. Nesljchand
kombinace dala romantickému kombinacnimu Sachu novy
rozmér.

Obét ddmy se odehrdla mnohokrdt; opakovala se i obét
dvou vézZi z této partie; ale snad nikdo uz nezasel tak daleko,
Ze by obétoval tiplné vsechny figury az na t¥i lehké, co byly
nezbytné treba k zdvérecnému matu v t¥iadvacdtém tahu.

Kdyby Andersen v Londyné prohrdl v prvnim kole, kdy-
by uz nic dalstho nedokdzal, presto si ho kaZzdy bude pama-
tovat jako vidce bilych v Nesmrtelné partii. Tento zvldstni
uspéch vymazal vSechny ostatni v jeho Zivoté.

Teprve po docteni knizky pozdé veler v hotelu, kde byla dikladné
rozebirdna Andersenova Nesmrtelna partie tah po tahu, si to zacal
Marek celé uvédomovat.
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Neni Adolf Andersen, hraje Gplné jinak a spole¢né maji snad
jen to pro vétsinu lidi nudné zaméstnani, spojené s ¢isly. Ale doka-
zal sehrét partii, na kterou se nikdy nezapomene.

I kdyby uz nikdy nesedl k sachovnici, nebo naopak pti hte do
smrti nastavoval ddmy a dostdval maty na posledni ¥adé, stejné to
nikoho nebude zajimat. V8ichni zapomenou, Ze to bylo v zipase
Brna proti Londynu; zapomenou, jak ten zipas vlastné dopadl. Ne-
bude je ani zajimat, co dél4, jak Zije, zda se nakonec oZenil a kdy a
pro¢ zemtel. Zapomenou, kdo to byl Ko¢icka a kdo to byl Howitt,
jen se bude védét, ze hrali spolu partii a Koc¢icka vyhral. Mozna bude
Howitt nasledovat osud nestastnika Kieseritzkého a jeho porazka
mu sebere vSechnu p¥ipadnou dalsi slavu. Koho bude zajimat, Ze byl
Howitt mnohem lepsi $achista.

Mozna se také bude mluvit o Kocickové tstupu; bude se tikat,
ze unikl jako Kocicka; vsichni si budou donekoneéna prehravat tu
neuvéfitelnou bitvu, zkoumat ji, hledat varianty a konstatovat, Ze
Howitt mél mozna na samém pocatku skutecné obétovat ddmu —
povazte — a nechat ji stat. Bude se dumat nad tim, co myslel tenkrat
Koticka svym dabelskym devatenactym tahem. Nikdo uZ nezjisti,
Ze ten tah byl vysledek ¢iré bezradnosti.

Je prosté uplné jedno, co se s Ko¢i¢kou a Howittem stane, pro-
toze jejich neuvéritelnd partie je sama daleko prevysila.

Sachisté zemtou, ale partie ziistane.




napsali ,,Ecthelion2“  Dopliky a materialy
spoluprace a konzultace ,,Faskal*

MIMOZEMSKA RASA:
DHARNAKOVE

Clanek predstavuje mimozemskou rasu Dharna-
ku, kterd ma slouzit jako inspirace pro vase hry
z prostredi sci-fi nebo space opery. Zasadil jsem
ji do svého vlastniho svéta v ramci Perseova ra-
mena MIécné drdhy, ale tyto redlie mizZete samo-
zfejmé zménit a poulZit je pro své hrani, jak potre-
bujete.

Historie

Koncem 21. stoleti zacalo lidstvo expandovat
mezi hvézdy. Diky inovacim v oblasti mezihvézd-
nych motor(i kolonizovali lidé béhem nékolika
desitek let vétSinu blizkych planet a systémd,
pricemz zacali prozkoumavat vzdalengjsi oblas-
ti vramci Orionova ramene Mlécné drahy. Tehdy
se jedna z takovych prizkumnych vyprav vyda-
la navigacni chybou na dalekou cestu do uplné
jiné ¢asti nasi galaxie - do jejiho Perseova rame-
ne. Posadka se ulozila do kryospanku a zamirila
k jinému vzdalenému cili. Navigacni systém lodi
byl ale zmaten dosud nezmapovanym a nezvyk-
le silnym magnetickym mostem, ktery spojoval
obé galakticka ramena. Lod byla odklonéna ze
své trasy a jen shodou okolnosti a nahod se ji

podarilo po mnohameésicni cesté dorazit v po-
radku do blizkosti Perseovych hvézdnych sys-
tému, kde automaticky systém probudil ¢leny
posadky z kryospanku. Dosazeni tak vzdalené-
ho cile mélo byt v té dobée za hranici tehdejSich
technickych moznosti.

Posadka lodi na v Perseové rameni objevi-
la velkou mimozemskou risSi Gwar a uskutecnili
prvni kontakt s mimozemskymi tvory. VétSinu
jejich obyvatel tvori hubeni a podobou lehce
koCici Irri-ron (kterym lidé fikaji prosté Irrijo-
vé), zatimco vladnouci a vojenskou vrstvu fise
predstavuji Ctyfoci Dharnakové. Prvni velky
stat mezi hvézdami vytvorili Irrijové, kteri také
vybudovali velké autonomni stroje, které meni-
ly podnebi nehostinnych planet na podnebi po-
dobné jejich domovské planeté. Tyto stroje jsou
mnohdy stale jeSté v provozu, pficemz princip
jejich fungovani uz dnes nikdo nezna. Jejich Fisi
Irri-Vaé ale rozvratila rasa Dharnakd, ktera byla
sice na nizsi technologické urovni a méné po-
Cetna, ale vojensky zdatnéjsi a dravéjsi. Beéhem
nékolika malo let byla fisSe Irrijii zni¢ena a jeji
Uzemi ovladli Dharnakové, kteri na jejich tros-
kach vybudovali vlastni fisi Gwar, ve které jsou
vladnouci tridou.

Dharnakové

Dharnakové jsou humanoidi z planety Djaqa,
z velké casti pokryté rozlehlymi bazinami a
kyselymi mokrinami. Byvaji v priméru o néco
vysSi, nez je Clovék, jejich samice presahuji lidi
o dobrych tficet az Ctyficet centimetr(i. Maji
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Ctverici oCi s horizontalnimi zornicemi. Horni
par oCi je posunuty na stranu a dodava jim vy-
razné periferni vidéni, dolni sméruje dopredu.
Diky zornicim a poctu oci maji velice dobry pre-
hled o svém okoli, dokazou zpozorovat blizici se
nebo prchajici protivniky a také kofist na velkou
dalku. Nevyhodou jejich oci je urcity problém
s rozliSenim malych detaild, které pro predatory
historicky nebyly tak dilezité. Chybi jim témér
uplne obli¢ejova mimika, pro ostatni rasy je tak
obtizné Cist jejich nalady a rozpolozeni.

Dharnakové maji tfi rizna pohlavi - sa-
mice, samec a pak treti zvané instar, které je
pohlavné nevyprofilované. Mladata dorUstaji
do stadia instara, coz je plné dorostly jedinec,
ktery vSak nema zadné pohlavni znaky a nem-
ze se rozmnozovat. Zakladni jednotkou dharna-
cké spolecnosti je smecka nebo rodina, ktera
se v jejich jazyce nazyva dharn. Samotny nazev
jejich rasy - Dharnakové - oznacCuje clena nebo
prislusnika dharnu.



Ten tvori dominantni samice, samec a tfi
az osm pohlavné neprofilovanych instar(, kte-
fi funguji jako jedna skupina a zaroven bojova
jednotka, kde cela skupina bojuje jako celek.
VSichni dospéli clenové dharnu jsou vojaci, kte-
fi vyrazi do boje podle potreby. Ve chvili, kdy
jsou samice nebo samec zabiti, nejsilngjsi nebo
nejstarsi instar se pohlavné vyprofiluje, aby na-
hradil zemrelého jedince. Profiluji se na zakladé
spolecenské potreby, a jakmile se tak stane, je
tato zména nevratna. VétSina instar(i se vsak
do jiného pohlavi nikdy nevyvine. Instari také
migruji mezi jednotlivymi dharny a tim jednak
utuzuji klanové vazby, jednak prinaseji do dhar-
ni ,novou krev“. Pokud jeden dharn porazil
jiny, Casto také po zabiti vedouciho paru ustavil
vlastni instary, ktefi byli pfipraveni se pohlavné
diferencovat, jako novy vedouci par, ¢imz pre-
zivsi ,prebrali“ pro sv(j klan. Pfipadné Dharna-
ci vybrali slibné instary pro posileni vlastniho
dharnu a zbytek slabsich zabili.

V dharnacké spolecnosti maji samice roli
lovcl a vale¢nikl, které prinaseji potravu, za-
timco samci hlidaji lihné a staraji se o mladata,
nez dorostou do stadia bojeschopnych insta-
rd. Samice jsou vétsi, mohutnéjsi a silnéjsi nez
samci i instari, maji v obliCeji jasné oranzové
pruhy, které je odlisuji a slouzi jako varovani ne-
prateliim. Samci jsou hubenéjsi a do urcité miry
jejich pokozka dokaze prejimat barvu pozadi,
takze se snadnéji ukryji v prostredi. Dokazou
také smeérovat elektrické pole svého téla a vysi-
lat elektrické vyboje na nékolik metr(i. Na ostat-
nich planetach s nizsi vzdusnou vlhkosti se tato
schopnost oslabila, ale stale ji maji.

V' modernim valecnictvi vedou samice
dharn do boje a bojuji v prvnich radach jakozto
velitelky a bojové specialistky. Do bitev je nasle-
duji instari, ktefi tvofi naprostou vétsinu vojaku
rasy. Samci jsou v modernim pojeti specialisté
na boj na dalku a diky své omezené maskovaci
schopnosti také experti na infiltraci. Casto bo-
juji v okoli bojové linie svého vlastniho dharnu,
ale nezavisle na ném, aby maximalizovali své
vyhody a pomohli svym spolubojovnikim.

Rozmnozovani

Samice kladou vajicka do stojaté vody, kde je
samec oplodni a hlida je, dokud se z nich nevy-
lihnou mladata. O ty se dal stara, dokud nedo-
spéji do stadia bojeschopnych instar(i. Dharna-
kové sice puvodné pochazi z planety s velkym
mnozstvim vody, ale dokazi bez ni bez obtizi
fungovat. Nedokazi se bez ni ale rozmnozovat,
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protoze jejich vejce se musi vyvijet ve vode se
specifickou kyselosti. V dnesni dobé vyuzivaji
pro rozmnozovani gigantické technologické lih-
ne, kde se jejich vajicka rozvijeji v kontrolova-
nych podminkach.

Rec

Na kratkou vzdalenost dokazali Dharnakové
na své domovské planeté, ktera méla vysokou
atmosférickou vlhkost, vnimat zmény v elek-
trickém poli ostatnich a Cist tim jejich nalady.
Dokazali spolu také snadno komunikovat gesty,
zménami pozic téla a pohyby oci. Jejich rec tak
byla pomérné jednoducha a nepokryvala pfilis
mnoho oblasti. Kdyz Dharnakové opustili svou
rodnou planetu, zjistili, Ze na sussich irrijskych
planetach Cteni ostatnich skrze jejich elektric-
ké pole nefunguje. Navic méli problém vlastni,
znacné jednoduchou reci popsat vSe nové ko-
lem sebe. Prevzali proto pro béznou komuni-
kaci irrijsky jazyk. Dnes je jen malo téch, kteri
jesté ovladaji starou dharnactinu (predevsim
pro ucely tradic a obrad(). Do bézného uzivani
z ni presly jen néktera slova, vétSinou tykajici
se valecCnictvi, jinak je z vétsi ¢asti samotnymi
Dharnaky zapomenuta.

Spolecnost

Jejich spolecnost byla vzhledem k nehostinnos-
ti jejich planety historicky koCovnicka a dodnes
si udrzuje kocovnické tradice a koreny. Dharn
v minulosti fungoval nezavisle a o kofist a lo-




visté bojoval s ostatnimi dharny. Vzajemné ro-
dinné a spojenecky spriznéné dharny postupné
vytvorily klany, které se vzajemné podporovaly
a byly schopny udrzet vétsi uzemi. Dharnackeé
klany mezi sebou kvili nehostinnym podmin-
kam své planety vzdy soupefily a vedly kruté a
vyhlazovaci valky.

V jejich historii se malokdy vytvorily vétsi
svazky kland nebo staty a ty byly vzdy podrize-
ny jen osobé vojevidkyné a po jeji smrti se opét
rozpadaly. Dharnacka technologie byla pomér-
né primitivni a kromé valecnictvi se vyvijela jen
pomalu. Po padu irrijské lodi se jim ale poda-
rilo postavit vlastni vesmirna plavidla schopna
dosahnout irrijského prostoru, kde jednotlivé
klany zacaly provadét obcasné najezdy a ple-
nit odlehlé irrijské stanice. Prestoze byli Dhar-
nakové zkuSenymi valecniky, jejich utoky byly
nekoordinované a roztfisténé. Risi Irri-vaé po
nekolik desetileti jejich najezdy nijak vyrazné
neohrozovaly.

Pak se ale mezi Dharnaky objevila voje-
vidkyné, ktera se rozhodla sjednotit Dharnaky.
Jmenovala se Gwar a jeji klan si zacal postupné
podrobovat ostatni mensi klany, které se k ni
bud pfripojily, nebo byly vyhlazeny z povrchu
planety. Dharny a klany se sbihaly k jejimu pra-
poru a Gwar po zurivé valce porazila své protiv-
niky a sjednotila silu celé rasy pod své veleni.
Zreformovala dharnackou spole¢nost a roz-
délila klany mezi devét armdd (kazda s vlastni
barvou a symbolem, kterym veli nawar), v nichz
dharny predstavuji bojové jednotky a klany vétsi
vojenské oddily, schopné spolecného nasazeni.

Gwar pak celou silu rasy vrhla proti Irrijiim
a po straslivé valce vyvratila jejich risi a porazila
je. Irrijové byli na vysSi spolecenské a technolo-
gické urovni, Dharnakové ale pochazeli z nehos-
tinné a drsné planety, byli otuzili, uvykli valce a
vojenské discipliné. Byli to veterani tuctl Sarva-
tek a bitev mezi klany a v ramci dharnu byli se-
hranou bojovou jednotkou. Kromé mladat jsou
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navic vsichni clenové rasy valecnici a vojaci, kte-
ré je mozné nasadit do valky, zatimco jen malé
procento Irriji slouzZilo ve vojsku a bylo schopné
se invazi postavit. Valka byla krvava a dlouha,
ale civilizovangjsi Irrijové v ni podlehli primitiv-
néjSim, ale dravym a zufivym Dharnak(im.

Na troskach Irri-vaé pak Gwar vybudovala
vlastni risi, kde Dharnakové (tvorici v soucas-
nosti asi 10-15% obyvatel) jsou nyni vladnou-
ci rasou a Irrijové jsou podrizenou rasou, ktera
pracuje a vyrabi vSe, co fiSe potrebuje. Dharna-
kové v pribéhu let prijali irrijsky jazyk a kultu-
ru, kterym nyni vladnou. Jsou povazovani za
valecniky a je jim zapovézeno podnikat nebo
se vénovat femesllim - namisto toho se od nich
oCekava, ze budou spravovat své poddané, cvi-
Cit se pro valku a v pripadé potreby nastoupi
pod prapory vlastni armady. VsSichni dospéli
Dharnakové jsou vojaci riSe, zarazeni do nékte-
ré z barevnych armad, pricemz tvofi vladnouci
valec¢nickou vrstvu podobnou nasi Slechté.

Po Gwafriné smrti hrozilo, Ze se fiSe (jako
tolikrat predtim) opét rozpadne a jednotlivé
armady se postavi proti sobé. Velitelka nejvét-
Si, zlatoCerné armady nechala zavrazdit ostatni
velitelky armad a prohlasila, Ze je Gwarou, ktera
opustila své télo, ale v jeji osobé zije dal. Dodnes
je vladkyné rise nazyvana Gwar a je povazovana
za plvodni osobu, ktera sjednotila Dharnaky,
vytvorila jejich fisSi a pouze ménila téla, ve kte-
rych zije.




napsal ,,Quentin“ Dopriky a materialy

BANSHEE

Kdykoli vystrasené komunity vybiraji penize k na-
jmuti lovce netvord, aby je zbavil banshee, maji
pravdépodobné problém s jednim z nasledujicich
monster. Kdyby na sebe postvali pravou Ban-
shee, nestihli by ani modlitbu.

Krikloun

Tak klasifikuji lovci duchl pomstychtivou dusi,
ktera nejenze zemrela nepravem, ale navic byla
béhem zivota zbavena hlasu. Vytrzené jazyky,
spalené Ci rozdrcené hlasivky, vrozena Ci ziska-
na némota i tyransky zakaz mluveni, vSechny se
kvalifikuiji.

Krikloun se od bézného nastvaného du-
cha lisi tim, ze umi kricet s frekvenci a hlasitosti,
ktera dokaze vyrazit dvere, rozlamat cihly, pro-
razit bubinky i zastavit tep.

V boji ... (k6, hodte kazdé kolo)

1. utoci do vSech, které ma na dosah svych
dlouhych drapd,

2. se teleportuje za nejvzdalenéjsiho protiv-
nika a zautoci na nej,

3. kricitak vysoko, ze musi vsichni hodit pro-
ti zranéni,

4. kricitak hlasité, Ze musi vSichni hodit pro-
ti ochromeni,

5. kfici tak hluboko, ze se hrouti zdi, lamou
tramy, praskaji mece apod.,

6. zmizi ve zdi nebo podlaze, jen aby se za
2k4 kol zjevil jinde.

Kriklouna lze zahnat zelezem, soli, magii nebo
svatym symbolem jako ostatni duchy. Pro jeho
trvalé zniceni ovSem nestaci spalit télo, ale je
treba ukoncit bezpravi, které ho zabilo. On sam
na tom pomalu pracuje, ale postupuje v zebric-
ku viny odspodu, takze zabije spoustu lidi zby-
tec¢né; napriklad svédky, ktefi tyrana jen tise tr-
péli a nic neudélali.

Sgrechian

Sedozeleny humanoid Zenské postavy s hadi
kazi a dlouhym cernym operenim kolem ramen,
pazi a podél patere. Akademici nejsou rozhod-
nuti, zdali je Sgrechian vlastni druh, poddruh
harpyje, nebo uméle vytvorena mutace clové-
ka. Lisi se od harpyje ve ¢tyrech bodech:

« Neumi zpivat, jen hrozivé kficet a kvilet.
Namisto lakani obéti na sex je obkli¢i a
kfikem nazenou do pasti nebo takticky
nevyhodné pozice.

« Pri lovu Zerou vSechna zvifata a muze.
Zeny unaseji a dlouhé tydny olizuji.

« Nemnozi se pomoci pohlavnich organ(.
Maji ve své do Ctyf stran se rozevirajici
Celisti nékolikero jedovych zlaz - jed-
na z nich aktivuje mutaci z ¢lovéka ve
Sgrechian.
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Neumi létat, ale obratné Splhaji a skacou,
starsi s dlouhymi pery i Castecné plachti.

V boji....

pri nahanéni obéti se pohybuji rychle a
meni barvu svého kriku tak, aby se zda-
lo, Ze jich je dvakrat az trikrat vice nez ve
skutecnosti,

mohou prskat paralyzujici jed az na pét
metrll, dospélého ¢lovéka ovsem musi za-
sahnout neékolikrat, aby uplné ztuhl,

pri boji zblizka pokracuji v kfiku a vrhaji se
co nejrychleji do zapasu, aby mohli obét
rozsapat vSemi Ctyrmi paraty,

pokud ze sebe obét Sgrechian neshodi,
zakousne se do ni a vypusti smrtelny jed.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.en
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:BansheeBanshee.jpeg

Lze je zabit poctivou oceli jako kazdé jiné zvire.
Navic maji velmi agresivni alergickou, témér
hoflavou reakci na stribro.

Ledova banshee

Stejné jako ostatni nema krom kriku se sku-
teCnou banshee nic spolecného. Prakticky se
jedna se o magicky konstrukt. Zimni kralovné
nejsou dovoleny slabé lidské emoce jako soucit
Ci strach. Kdykoli ji ve snech doZzenou smutné
vzpominky, je z ni no¢ni mdra vypuzena a v po-
dobé potrhaného pfizraku vyhnana z Azurové
citadely.

Pfizraky maji podobu temného odrazu
vili kralovny, zahalené v praskajici ledové mlze.
Létaji nad severskymi krajinami, stfidaji zalost-
ny lament s panickym kfikem a znici kohokoli,
koho potkaji. Neni to proto, ze by byly védomé
kruté ¢i zIé, jen neznaji nic jiného nez ztratu a
smrt.

V boji... (k6, hodte kazdé kolo)

1. zbésile utocli zkfivenymi prsty na nejbliz-
Siho oponenta, jeji dotek prochazi skrz br-
néni a mrazi télo i dusi,

2. proleti skrz nejblizSiho oponenta a vSech-
ny za nim, pokud stoji vice ¢i méné v radé -
vSichni zasazeni hazi proti zmrazeni,

3. kvili tak hlasité, ze si vSichni v doslechu
musi hodit proti zranéni a docasnému
ochromeni,

4. vybere nejsilnéjSiho protivnika a dunivé
zakfic¢i jeho smérem, rfev tvori viditelné
vibrujici kuzel, zasazeny hazi proti ohluch-
nuti a odmrsténi o nékolik desitek metrd,

5. sevznese vysoko nad nepratele, aby bouri
nebo mlhu, ktera ji bézné provazi, prome-
nila ve snéhovy hurikan - pokud padne
podruhé, zacnou se ve snéhu objevovat
obrazy z mladi Zimni kralovny,

6. zahlédne v ocCich nékteré ze svych obéti
néco z kralovniny minulosti a paralyzova-
né odklopyta vzad - pokud padne podru-
hé, tak se prfimo rozplace a odleti.

Ledova banshee vydésené odleti a prestane
utocit, pokud je svédkem lasky nebo nesobeckeé
obéti. Nadobro znicit ji lze pouze ohném, magii
nebo magickymi zbranémi.

Banshee

Skutecné Banshee jsou elfska orakula, kterym
za jejich hfichy nebylo dovoleno zemfrit. Nad-
prirozené seslé stareny travi sva nekonecna ti-
sicileti sedavanim u hroba téch, ktefi dokazali
opustit Zivot hfichu, vyuzili druhou Sanci a stali
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se dobrymi lidmi. Kleci nad jejich hroby a kvi-
li désivé pisné zalu. Presvédcuji bohy, aby vra-
hdm a nasilnikim dovolili dojit vykoupeni. Moz-
na doufaji v to samé i pro sebe.

Prestoze se jich lidé boji, je velka pocta
mit u vlastniho hrobu Banshee. Rodina i pra-
telé jsou navzdy zbaveni pochybnosti a mohou
uprimné truchlit s Cistym svédomim. Nemluvé
o primluvé pred koneCcnym soudem. Neni ne-
zvyklé, aby bohaty clovék sobé nebo rodinné-
mu pfrislusnikovi najal profesionalni zpévacku,
ktera pro nej bude po pohrbu kvilet.



napsal ,,Quentin“ Dopliiky a materialy

36 NAPROSTO
ORIGINALNICH

A PERFEKTNE
VYBALANCOVANYCH
MAGICKYCH
PREDMETU

Hodte 2k6 a prectéte Cisla vedle sebe jako jednu
cifru. Sména je priblizné jedna scéna nebo deset
minut.

11 Abrahamuv prsten - Kdokoli tento stribrny
prsten s drobnym rubinem nosi, ma misto
krve Cerny jed. Plvodné vyuzivano k loveni
upird.

12 Balisticky kamen - Jednoduchy oblazek
sjedinou drobnou runou. Pfiroztaceniv pra-
ku jasné zafi a hlasité svisti. Automaticky za-
sahne, zpUsobi kritické zranéni a roztfisti se
ve vili prach.

13 Barlumliv mozek - Neznicitelny mozek
maga Barluma. Dotkni se jej holou rukou a
muzes se zeptat na libovolnou otazku z his-
torie, zemépisu, kosmologie nebo arkany.
S kazdym pouzitim se do tebe dostane cast
Barlumova charakteru a vypraveéc za tebe
v budoucnu maze udélat jednu akci. Uéin-
ky dlouhodobého vyuzivani nechavam na
vypraveci.

14 Batat sytosti - Velka fialovooranzova slad-
ka brambora. Neustale dor(ista a denné po-
hodlné nasyti jednoho clovéka. Pri dlouho-
dobé konzumaci se stravniku obarvi plet do
ruda.

15 Bedenkerovo oko - Bronzova bulva, pokry-
ta geometrickymi ornamenty. Lze vlozit do
ocnice na misto chybéjiciho oka, propljcuje
pak nositeli infravizi a schopnost jedenkrat
denné vyslat z bulvy laserovy paprsek, ktery
vzdy presné trefi zamysleny cil.

16 Boty elfich Spehti - Lehké boty z jemné
klze, které neguji veskery zvuk krokd a ne-
zanechavaji zadné stopy.
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21 Broukozbroj - Vytvorem nemilosrdné ma-
gie byl obfi Svab proménén v chitinovou
zbroj. Dokaze se pohybovat samovolné,
pit, krmit se, ale v pripadé potreby se ihned
obepne kolem majitele jako zbroj. Lehci nez
gambeson, pevnéjsi nez platova. S kazdym
zasahem slabne a nakonec zemre, pokud
nema dost ¢asu na zhojeni.

22 Chakram - Necelou stopu Siroky ocelovy kruh
s Cepeli na vnejsi hrané. Nebezpecny jako vr-
haci n(iz, s tim rozdilem, Ze po prvnim zasahu
nekonci, ale odrazi se smérem k dalSim ciliim.
Hrac¢ hazi na utoky, dokud nemine, nebo do-
kud nezasahl vSechny nepratele v dosahu.

23 Cerna dyka - Trojhranny bodec z ¢erného
kovu, kaleny v krvi. Zabiti touto zbrani po-
kracuji v (ne)zivoté jako hnijici umrlci ve
sluzbach svého vraha.

24 Destnik prvni damy - Stylovy renesanc-
ni destnik se slozitym krajkovym vzorem
a dekorativnimi koralky. Vzplane a shori
na popel, pokud je nositel cilem utocného
nebo negativniho kouzla, které je tim plné
neutralizovano.

25 Duhové korale - Po dobu noseni omladi no-
sitele v sedmileté dité.

26 Dvojknihy - Dvojice prazdnych knih vazanych
v jemné kuzi mladych imp0. Cokoli napsané-
ho do jedné se objevi i vdruhé a obracené.

31 Dymka skaldli - Majitel maze vyfukovany

kour libovolné tvarovat a ménit vlastnimi
myslenkami.



32 Hodiny litosti - Slozity kapesni mechani-
smus, ktery ukazuje presny cas. Pri rozbiti
vrati ¢as o hodinu zpét.

33 Hul za¢atku konce - Rudé orezla ¢arodéjna
hul ze zvu¢ného kovu se stopu vysokym ob-
sidianovym krystalem. Lze vyuzit k posileni
libovolného kouzla nebo k nasati energie na
nové kouzlo. Kazdé pouziti proméni v popel
vSechnu vodu, floru a drobnou faunu v kilo-
metrovém okruhu.

34 Kamenna pecka - Zasad, zalij, do zitra vy-
roste opevnéna strazni véz.

35 Korunka posméchu - Tipytivy diadém. Sam
nic netusi, ale pro vSechny ostatni vypada
nositel groteskné osklivy; odstaté usi, na-
puchlé tvare, opici Celo, témer praseci nos
apod.

36 Krysa nestésti - Nositel tohoto vyschlého,
ohavného privésku nemuze zemfit. Smrt no-
sitele dozene hned, jak o néj prijde.

41 Mnohosat - Oblek, ktery pri skladani zmé-
ni podobu na libovolny odév dle majitelova
prani.

42 Modni past - Oblek, ktery se vzdy postup-
né samovolné meni do podoby odévu vr-
cholného stylu u kralovského dvora. Ihned
po obleceni se sevrie a svaze jako svéraci
kazajka.

43 Musle tajemstvi - Morska musle, ze kte-
ré pri poslechu krom ozvén more vychazi
i vSechny zvuky z nejblizsi lodi.

44 Natepniky spojenectvi - Chranice predlok-
ti s polovinou runové brany na kazdé ruce.
Existuji dva pary. Kdykoli nositel srazi pred-
lokti k sobé tak, aby se spojil obraz brany,
teleportuje se pred néj druhy par i s jejich
nositelem.

45 Nulorb - Poloprusvitny perletové leskly orb.
Prirozbiti vysle do vSech stran sotva citelnou
vlnu, ktera na sménu vypne magii v okruhu
jednoho kilometru.

46 Obchodnikova ruka - Za zapéstim utata
ruka, stale cerstva, ale nekrvaci. Pouziva se
k dohodam. Namisto mezi sebou si obé stra-
ny potfesou s Obchodnikovou rukou. Kdo
dohodu porusi, postve na sebe mstivého
ducha.

51 Ohnivy mec - Na dotek horky mec s rudé za-
ficimi runami. Cim zufivéjsi, zoufalej$i nebo
blize smrti nositel je, tim intenzivnéjsim pla-
menem se Cepel pokryje.

52 Ryc pracovitosti - Pevny, i kdyZ oSoupany
pracovni nastroj, ktery na rozkaz majite-
le sdm kope. Ve skutecCnosti je k nému sta-
le privazany duch otroka, jenz se jim branil
v poslednich chvilich svého Zivota.

53 Sklenice nekonecné mlhy - Zavarovaci
sklenice, po otevreni vypousti tézkou Sedo-
bilou mlhu, ktera rychle vyplnuje prostor
ve svém okoli. Behem smeény zahlti celou
vesnici.

54 Skokaniiv kompas - Nositel musi myslet na
konkreétni lokaci, kterou uz nékdy navstivil.
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Pri otevreni kompasu se pred nim vytvori
portal vedouci do nahodného jiného svéta.
Za portalem kompas ukazuje cestu k dal-
Simu portalu v blizkosti, kterym se nositel
dostane zpét do svého svéta na plivodné za-
myslené misto.
1. Obchodni stredisko v Dallasu béhem cer-
ného patku.
2. Paluba Enterprise, pravé odrazejici invazi
mimozemské rasy.
3. Duny poustni planety, kde Slechtické rody
bojuji o koreni.
4. Pyramidy s perpetualnimi lidskymi obét-
mi pro usmireni vyhasinajiciho slunce.
5. Planeta Sedych muzikud s rigidné pacifis-
tickou a byrokratickou kulturou.
6. Dinosaufri dzungle béhem zufivé boure a
blizicich se zaplav.



55 Slidiciv knoflik - Po spolknuti z téla vypudi
dusi v podobé rychle se pohybujiciho emb-
rya se Smoulim hlasem. Kdyz vleze zpét do
Utrob, Ize télo ozZivit a knoflik vyplivnout.

56 Slunecni kyrys - Pro lidi zbroj blystiva jako
vylesténé zrcadlo, pro nemrtvé zdroj boles-
tive oslnujici zare.

61 Stoparsky plamen - Olejova lampa, kte-
ra hofi rdzovym plamenem a rudé rozzari
vSechny stopy v dosahu svého svétla. Sto-
py tam ani nemusi fyzicky byt, ukaze otisky
vSech prichozich i na dlazdéném povrchu.
Cim starsi stopa, tim slabsi zare.

62 Spojena zrcadla - Sest stop vysoka stfibrem
dekorovana ovalna zrcadla. Neodrazi zpét
své okoli, ale funguji jako okna od jednoho
k druhému a zpét. Nejsou to plné funkéni
portaly, nelze jimi prolézt nebo podat pred-
met. Propousti pouze smyslové vjemy jako
obraz, zvuk, vlini, dojem tepla nebo priivanu
apod.

63 Svice smiru - Po zapaleni nelze sfouknout.
Dokud nedohori, nikdo v jeji pfitomnosti ne-
dokaze zaltocit nebo jinak kohokoli fyzicky
napadnout.

64 Vétrny mec - Tenka lesknouci se Cepel, ktera
pri machnuti zvedne mocny poryv vétru. Lze
pouzit k rozhozeni rovnovahy protivnika, od-
klonéni nepratelskych Sip, dopomoct si k vy-
sokému skoku atd. Funguje, jen dokud je no-
sitel lehky jako vitr; zranéni, pretizeni, stres,
strach Ci hnév schopnosti mece oslabuiji.

65 Vrrci kozich - Potrhany kozeSinovy plast
s oSklivou zdeformovanou vici hlavou misto
kapuce. Dava nositeli schopnost promény
ve vrrka, dost velkého, aby unesl lidského
jezdce. Kozich se pouzitim vybije a lze jej na-
bit jen roztazenim v mési¢nim svétle.

66 Zlodéjova sklenénka - Cvrnkaci kulicka,
ktera se vzdy kutali k nejblizSimu shromaz-
déni minci, které je vétsi, nez ma majitel ve
svém mesci.
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napsal Petr ,,ilgir® Chval Inspirace

CTYRI SETKANI S MEDVEDEM

Ctyri kratké povidkové texty, ¢tyri rozlicné pohledy na nejvétsi Selmu ev-
ropského stredovéku, Ctyriinspirativni nameéty ke hre.

Setkani prvni: Buh

Jarl Karsten vykfikl vzrusenim a zaklel. Na vlastni o¢i vidél, jak
medvéd, kterého jiz pl dne pronésledovali, zmizel v otvoru ve ska-
le mezi borovicemi. Pokud nema jeskyné druhy vychod, maji kotist
na dosah.

Zastavil psy a troubenim na roh svolal své muze. Béhem chvile
se shromazdili pred jeskyni. Karsten jim oznamil, Ze ¢erny medvéd
se ukryl pravé tam. Ptivazali koné ke stromtim a vSech Sest lovci se
vydalo dovnitf. Jen par krokd za ustim otvoru vsak psi zacali divocit
avzpouzeli se jit dil. Nepomahal k¥ik ani biti. Jeskyné ¢péla medvé-
dem a ohati byli ileni strachem.

»Zatraceni psi! Jdeme bez nich,” rozhodl jarl. Jeden z muziu
rozzehl pochoden.

Jeskynni prarva pozvolna klesala, na zemi se tu a tam pova-
lovaly stopy po jejich obyvatelich, medvédi vykaly a zbytky potravy.
Zapach byl stale silnéjsi. Jakmile zmizely posledni zbytky denniho
svétla, chodba se rozsitila. Lovci uzasli. Cesta byla z obou stran le-
movana kostmi, peclivé umisténymi v pravidelnych rozestupech.
To muselo byt lidské dilo. Neztriceli v§ak ¢as zkoumanim, nebot
z chodby pfed sebou zaslechli ozvénu mrudeni Selmy. Jejich kofist
je jiz blizko! Minuli odboc¢ku stoupajici doprava vzhiru — byla prilis

C. 62 | CERVEN 2017

uzka pro medvéda — a pokracovali d4l. Chodba se opét zizila a kosti
zmizely, cesta je vedla klikaté a mirnym stoupanim. Uzkych odbo-
ek, vedoucich do nezndma, ptibyvalo. V ocich nékterych muzi se
objevila nejistota, avsak jarl byl stale v ¢ele a hnal se d4l.

Néhle vstoupili do podzemniho salu, jehoZz rozlehlost byla
ohromujici. Svétlo pochodné nedokazalo vyhnat temnotu z celého
toho prostoru. Zahlédli pohyb. Zadek ¢erného medvéda zmizel kde-
si pfed nimi.

»Za nim!“ vyk#tikl jarl a rozbéhl se, jeho muZi s nim. Vzapéti se
ale zarazili, protoze to, co spatfili, jim vzalo dech. Svétlo pochodné
odhalilo nes¢etné mnozstvi kosti, usporadanych na podlaze ve slo-
zitych propletencich. Kosti byly bezpochyby jak zvifeci, podle mo-
hutnosti nejspis medvédi, tak lidské.

Kdyz lovci ptistoupili blize, shledali, Ze kosti tvoti ohromny
kruh, uprostted néhoz ... Bohové! Na kamenné vyvySeniné tam se-
déla medvédi lebka neskute¢né velikosti. Kolem ni se v hliné leskly
drobné mince a jiné kovové predméty. MuZi se s ohromenymi vyra-
zy pomalu ptiblizovali. Padla na né tisen. Co je tohle za misto? Jarl
kdysi slysel o tom, Ze potomci pivodnich obyvatel zemé hloubéji
ve vnitrozemi jesté drzi prastaré kulty se zvitecimi bohy, ale pokla-
dal to za pouhé bachorky. Vsichni lidé v husté osidleném ptrimofti,
s nimiZ se jeho kmen néjezdnikt smisil pted vice nez stovkou let,
uctivali pouze Nebeské. Otrasl se odporem a hrtizou z nezndmého.
Pojednou ztratil chut pokracovat v honu. A ve tvarich svych muza
cetl totéz.

»lohle misto je prokleté,” tekl tlumenym hlasem, ,vritime
se.” Lovci s uleh¢enim souhlasili. A pak to vSichni zaslechli. Ozvéna
k nim donesla kroky. Ne jedny nebo nékolik, ale desitky. Ze stint
se vylouply postavy a zastavily se na hranici svétla a stinu. Byli to
lidé, prosté odéni a neozbrojeni. V rukou vsak tfimali kameny a bylo



jich mnoho. Za zlovéstného mlceni sevteli lovce kruhem a zacali se
ptiblizovat. Jarl na né zakf¥icel, aby se jich otazal, co chtéji, aviak
bylo to zbyte¢né. Jeden z lovct zaklel a vrhl ostép. Pfesnou ranou
skolil zamra¢eného mladika s naru¢i plnou kament. Jako na povel
se v8ichni zastavili a zacali hazet.

Jarl pochopil, Ze smrt je blizko. Lovci neméli $tity, jen ostépy
a tesdky. ,Musime prorazit! Za mnou!“ zavelel a rozbéhl se. V tom
okamziku ho kdmen udetil do hlavy takovou silou, Ze se mu zatmélo
pfed oc¢ima a ztratil rovnovahu. Jako zdalky slysel vyktiky désu a
bolesti svych druht. Kameny prsely jako krupobiti za boute. Lovci
neméli nejmensi nadéji. Medvédi biih ptijal své dalsi obéti.

Setkani druhé: Kral

Jiz sedmym dnem cekali obyvatelé Skaanie na navrat kralevice Mer-
vyna z Korsberskych kopct. Tim, Ze vystopuje, najde a zabije ¢erné-
ho medvéda, mél potvrdit, Ze je hoden kralovského tranu. Praveé tak
to ucinil jeho otec, déd i pradéd, ktery se stal prvnim skaanijskym
kralem, kdyz sestoupil z hor a vypudil pted sebou barbarské kmeny.

Kral byl jiz cely nesvij. Mervyn byl jeho jediny syn. Prvni Zena
mu sice dala chlapce, avsak zemftela p¥i porodu a syn ji o rok pozdéji
nasledoval p¥i morové rané, zatimco on sdm byl na vale¢ném taZeni.
Druhd kralovna mu porodila Mervyna a potom uZ jen samé dcery.
Kralevici mnozi z dvorant vyc¢itali zpupnost, svévolné jednani a ne-
uctu k tradicim. A kral musel ptiznat, Ze se mu vychova jediného
syna ponékud vymbkla z rukou. Ale pres to pfese vSechno, byl to jeho
dédic a naslednik tranu.

Mervyn zatim v &ele své druziny projizdél kopce k¥izem kra-
Zem, avSak dosud netspésné. Zatracend tradice! Jeho predkim se
snadno hledal medvéd, nebot tehdy byly zdejsi lesy rozlehlejsi a
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hlubsi. Dnes se do nich zakusuji ze viech stran pole a pastviny, pro-
to neni divu, Ze velkych Selem ubyva. Takovy hon na jelena, to by
byla jina!

S takovymi myslenkami projizdél Mervyn lesnimi stezkami,
kdyz tu pojednou zaslechl k#ik svych druzinika: ,Medvéd! Je tu cer-
ny medvéd!“ Okam?zité obratil koné, zmocnilo se ho vzrugeni. ,Na-
zente ho ke mné!“ V té chvili ho spattil. Obrovsky ¢erny medvéd
se kolébal mlazim a lamal tenké stromky jako stébla travy. Lovci
rozvinuli ptilkruh a zacali se p¥iblizovat ke zviteti. Silejici psy zatim
drzeli zkratka. Mervyn si najel dostate¢né blizko a mrstil po selmé
ostép. Zasahl, ale nezdalo se, Ze by ji rana jakkoli ubliZila.

,Hazejte!“ zatval vztekle na své muZe. Jako na povel se na
medvéda snesl dést ostépt. Nékolik z nich zistalo vézet v jeho téle.
Ted se zvife rozzuftilo. S hrdelnim fevem se vrhlo na nejbliz$iho lov-
ce. Srazilo ho k zemi i s koném. Muzi pomohli svému druhovi do
bezpedi, aviak osud koné byl zpecetén. Medvéd mu tlapou roztrhl
hrdlo a divoce se oto¢il na misté, aby si vyhlédl dalsi obét. Nékte-
rym z lovci se vytrhli z rukou psi a vrhli se do zutivého dtoku proti
Selmé.

Panos podal Mervynovi dalsi ostép. Kralevic seskocil z koné a
obesel medvéda, zaméstnaného rvackou se psy. V ptihodné chvili
mu vrazil ostép do slabin, vytasil tesdk a vrhl se kupfedu. Nez vsak
stacil zasadit Selmé smrtelnou ranu, medvéd se bleskurychle obratil
a jeho leva tlapa dopadla na Mervynovu hrud. Muzi zasténali tle-
kem. Medvéd odhodil jednoho z dorazejicich psti a znovu udeftil na
Mervyna. V tu chvili odkudsi ptiletél ostép a zabodl se zviteti do
oka. Jednim dlouhym skokem se tu objevil muZz a dopadl mezi med-
véda a zranéného kralevice. SviZzné se vyhnul aderu tlapou a celou
svou vahou nalehl na prsa vzptimené selmy, pficemz ji hluboko do
téla vrazil dlouhy ntz.



Medvéd muze objal, jako by jej chtél rozdrtit ve svém sevteni.
Lovdi, kteti se kone¢né vzpamatovali, zasypali zvite dal$im destém
ran. Medvéd padl na bok a chraptivé natikal. Jeho pfemozitel po-
¢kal, az pohyb hrozivych tlap ustane, potom se vymanil ze sevieni
a povstal.

Nikdo si ho nevsimal, nebot lovci se shromazdili kolem Mer-
vyna. Byl bledy a na ¢ele mu vyvstaval ledovy pot. Ztratil p#ili§ mno-
ho krve. Ani véasna pomoc muz, kteti mu obvazali rany, nebyla nic
platna. Mervyn umiral.

Vrchni lovéi Askild pozvedl odi a pohlédl na medvédova pre-
mozitele. Uzasl. Ten mladik nepatfil k jejich vypravé, byl odén do
ucelného prostého loveckého odévu. Avsak jeho tvat byla tvari
Slechtice. A odi, ty odi prece Askild ddvérné znal. Ale odkud?

»Seljsem po ném jiz sedm dni. Je mi to lito," ¥ekl prosté nezna-
my lovec a sklopil o¢i k umirajicimu. Jakmile lov¢i zaslechl ten hlas,
bylo mu vse jasné.

,Vagemu bratru jiz neni pomoci. Prosim, nasledujte nas ke své-
mu otci, Vage Vysosti. Svou zkousku jste splnil,“ pronesl Askild a
poklekl.

Odi pritomnych se na néj uptely. Nejvice zmaten byl lovec. As-
kildovi nezbylo nez pfimo na misté vse vysvétlit. Prvorozeny kra-
lovsky syn, jenz prisel o matku pti svém narozeni, nezemtel pred
patndcti lety na mor, jak se vSichni domnivaji. To druha Zena kra-
lova, jez touzila na triné vidét vlastniho syna Mervyna, vyuzila
ptilezitosti, a zatimco jeji manzel val¢il za hranicemi, zatidila jeho
zmizeni.

Stary lov¢i, kterého k tomu ¢inu ptinutila, véak mél soucit,
a tak dité nenechal napospas $elmam, ale dal je do opatrovani lov-
cam v Korsberskych kopcich. Toto tajemstvi svétil svému nastupci
a zavazal ho mléenlivosti az do své smrti.
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Bohové se nenechaji oklamat a tran ptitknou tomu, komu
skuteéné nélezi. S timto védomim nakladali lovci Mervynovo télo a
medvédi hlavu na koné. Zatimco doprovéazeli pravého dédice tranu
zpét na krilovsky dvur, stary lov¢i na svém lazku na hradé vydechl
naposledy.

Setkani t¥eti: Ochrance

Skalni hrad Torval byl v oblezeni uz tfetim tydnem. Najezdnici byli
odhodldni dobyt ho za kazdou cenu. Torval byl jednou z nemnoha
vysep odporu starych skaanijskych rodd. Dokud ten nebude zlo-
men, nebudou moci zemi povazovat za zcela podmanénou.

Utoc¢nici spalili podhradi a obyvatele dilem pobili, dilem od-
vlekli. Sevteli hrad kruhem, postavili valy a kryty a zasypali prikop
chranici ptedni hrad, aby mohli udefit na branu. Kvtli nerovnému
okoli hradu, plnému rozeklanych skal a strzi, vSak nemohli pouZit
velkych dobyvacich stroji a vézi. Nebylo kam je umistit.

Vévoda Gerulf, padn na Torvalu, stdl na koruné velké véze a
shlizel dolt. Jiz tydny marné premital, zda a kudy by bylo mozZno
vést protitutok, kterym by vymanil sebe a své muZe ze sevieni téch
cizackych pst. Premital, avSak vychodiska nenachdzel. Nepratel
bylo ptili§ mnoho a nebylo znat jediné skuliny, jediného slabého
mista v jejich obkli¢eni.

Nebyla nadéje na to, Ze by nékdo ptisel na pomoc. Kral byl jiz
roky ve vyhnanstvi a v sidelnim mésté sedél uzurpator z vychodu.
Vétsina rodu, které prezily vale¢né bésnéni, sklonila hlavu a uznala
novou vladu lviho kréle. Ne tak Gerulf. Dokud bude Ziv, hrdy med-
véd se neskloni pfed zpupnym lvem z ciziny. Pohlédl vzhiiru na vla-
jici praporec s ¢ernym medvédem ve stf¥ibrném poli. V1al radostné,
jako by netusil, Ze jeho sldva mizi v nendvratnu.
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Bojovy ryk vyrusil Gerulfa ze zamysleni. Dalsi vina dtoku, dal-
$i pokus o prorazeni brany. Chvatné sebéhl z véze, prekonal lavku a
ptipojil se k muZzam branicim $titovou zed pfedniho hradu.

Odhodlani neptatel bylo obdivuhodné. Slapali po télech svych
mrtvych druht, kterd plnila p#ikop, jako snopy plni stodolu po
znich. Pritahli s sebou nového berana, jimz zbésile busili do brany.
Ludistnici zasypavali hrad mnozstvim ohnivych $ipa. Boj byl stej-
né lity a nemilosrdny jako mnohokrat predtim, avsak bylo znit, Ze
obrancim dochézeji sily i strelivo. Nedokazali v¢as odrazit nepta-
telsky oddil nesouci berana, brana stéle bolestnéji tipéla a praskala
pod jeho udery.

Cern;’l medvéd, Gerulfav zvifeci oblibenec, ve své kleci Zalostné
mrucel, jako by citil blizici se konec. Déti, shromazdéné na nadvofi,
plakaly, zatimco Zeny pobihaly kolem, hasily zarodky pozari a sbi-
raly v8e, co bylo mozno vrhnout na dobyvatele.

Hlasity rachot ohlasil, Ze brana neodolala. Gerulf dal troubit
ustup, zatimco desitka muzi z poslednich sil branila Gtoénikim
vstoupit. Jejich odpor ochabl a ptival neptatel je smetl pravé v oka-
mziku, kdy posadka zdvihala lavku mezi pfrednim a zadnim hradem.

Nyni padla na obridnce opravdova tiseil. Zadni hrad nemél
vlastni studni, jen cisternu. A horké letni dny neslibovaly dostatek
vlahy na jeji doplnéni. Gerulf se rmoutil jesté pro jedno. Cerny med-
véd, jeho milacek a ochrance rodu, padl zufivym neptatelim do ru-
kou. Jisté si nenechaji ujit ptilezitost, aby mu ptipravili potupnou
smrt.

Vévodovy obavy se naplnily. Jen par hodin po padu pfedniho
hradu svrhli neptatelé do ptikopu bezvladné medvédovo télo. Bylo
probodané ostépy a hlava byla naptl odsekana. Nad prednim hra-
dem zavlala standarta se zlatym lvem ve skoku. KdyZ muzi spat-
tili zohavenou mrsinu, sktipali zuby, spilali a proklinali nep¥atele.



Vsichni az na jednoho. Gerulfiv véstec Marchon, maly shrbeny sta-
rik, stil na cimbuf#i a pfimhoufenyma o¢ima hledél na ubitého med-
véda. Potom se ugklibl a kolébavym krokem se vydal za vévodou.

Louce osvétlovaly kruhovy sél velké véze, za jejimiZ okny byla hlu-
boka noc. Gerulfovi druzinici stali podél stény a se zaujetim sle-
dovali véstcovo pocinani. Nikdo z nich dosud netusil, Ze ten muz
znd starodavné ritudly predkd. Marchon délil ostrym nozem syrové
medvédi maso, pricemz pronasel straslivé kletby, uréené neptate-
lim. Z dosud vlahych vnitfnosti vychazel neptijemny zipach; krev,
ktera se dosud nesrazila, se rozlévala po dlazbé.

Véstec podal kazdému z muza kus masa a udélil mu pozehnani.
Na jeho pokyn se v$ichni najednou pustili do jidla. Maso bylo tuhé
a odporné, nékteti z druzinikd stézi prekonavali daveni. Marchon
pozvedl hlas a zacal zpivat ve starém néfeci. Tu se muz zmocnilo
vytrzeni, zacali pojidat medvédi maso s chuti, trhali je zuby s drav-
i zutivosti. Véstec smacel ruce v krvi a maloval jim na obnaZenou
hrud ochranné znaky. Temné mruceni, vychazejici z hrdel muz, se
misilo s véstcovou pisni. V ocich se jim objevil ptisvit $ilenstvi. Tak
jak byli, do pili téla nazi, popadli zbrané a vyhrnuli se ven z véze.
Retézy zatincely a lavka dopadla na své ptivodni misto.

Nepratelské hlidky troubily na poplach, zaskocené tim sebe-
vrazednym utokem polonahych bojovnikt. Vojaci chvatné vstavali
z lozi a chapali se zbrani, aby se postavili bésnicim muzim vévody
Gerulfa. Jako by vsak néjaké kouzlo zptsobilo, Ze zutivci, a¢ nekryti
zbroji a stojici proti piesile, necitili rany ani unavu. Cim vice krve
bylo na obou stranach prolito, tim vice se jejich zbésilost stupriovala.
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Zahy ve vojsku lviho krile zavladl zmatek a dés. Povércivi
zbrojnosi k¥iceli o zlych kouzlech a nep¥izni ducht, zahazovali zbra-
né a hledali, kudy by nejrychleji unikli, nedbajice spilani a kleteb
svych pant. Muzi prchajici z pfedniho hradu vnesli zmatek do hlav-
niho tdbora obléhateld. Vsude byly slyset vyktiky, dusot, troubeni
a rzani koni.

Jakmile byl pfedni hrad prost neptatel, pustili se zutivi bijci
dal mezi obléhatele. Té noci pobili stovky protivnikd a jesté vice jich
obrétili na uték. Vojevidce lviho krale musel obléhani prerusit do
té doby, nez se mu podatilo znovu seskupit. Na pfednim hradé opét
zavlal praporec s medvédem a vévoda Gerulf hrdinné odolaval jesté
nékolik tydnd, neZ podzimni boute donutily dobyvatele odtahnout.
Z jeho druzinik v8ak tu noc nepfezil ani jediny. Vsichni zemfteli
na utrZend zranéni ve chvili, kdy vyslo slunce a medvédi zufivost
pominula.

Setkani ¢tvrté: Zlocéinec

Avrad sedél pred Senkem, upijel pivo, pozoroval ruch na trzisti a
uvazoval. Jeho pan, rytit Borgil, jej povéril vypatranim medvéda,
kterého mu kdosi v noci ukradl ptimo z jdmy pod hradem. Vskutku
neobvykly zlo¢in a pro néj pretézky tukol!

Avrad soudil, Ze jsou t¥i hlavni moznosti, kde zlodéje hledat.
Povérc¢ivi méstané mohli medvéda uloupit, aby si z jeho téla ptipra-
vili zazra¢né 1éky. Borgiltv soused, rytit Manhert, se mohl kradezi
mstit za skute¢né ¢i domnélé ktivdy, jak to maji urozeni ve zvyku.
Nebo konec¢né cirkev, jez ve svém udeni zpodobriovala medvéda
s dablem a brojila proti tradi¢nim medvédim ob#adéim a hram. Ze
by vsak prelati shli k inosu medvéda po zpisobu lapka? Nebylo by
pro né ucelnéjsi postvat na Selmu dav véricich, aby ji ukamenoval?



Avrad se chystal zadit své patrani mezi méstany, chtél navsti-
vit véstce Midhulfa. Tam to bude nejsnazsi. Ten stary ¢arodéj by
mohl védét néco o tom, zda néktefi z mistni honorace neshanéji
neobvyklé léky. Tteba se ukaZe, Ze v tom ma prsty on sdm. A kdyby
snad chtél zapirat, Avrad to jisté pozna. Dobfte vi, jak donutit lidi
jako Midhulf ptiznat pravdu.

Uz se chystal opustit trzisté, kdyz tu jeho pozornost upoutal
prichod nezndmého muze. Ten ¢lovék nebyl ni¢im zvlastni, mél ob-
noSené Saty, na bradé strnisté, pres rameno brasnu; vypadal jako
chudy pocestny. Za nim se vsak tahl zastup ¢umild, ktefi jako by
ocekavali néjakou podivanou. Avrad nédhle védél, o koho se jedna.
Jisté je to jeden z téch potulnych kazatelt, kteti tdhnou krajem, Ziji
z milodart a ve svych promluvach tepou vse, co se protivi cirkvi.
Povére¢né zvyky, pohanské modly predki, h#isné mravy, to vSe bylo
teréem jejich ohnivych kazani.

Avrad se nespletl. Pfichozi zaujal vhodné misto, vystoupil na
bednu, kterou mu ptistavil ochotny trhovec, a bez okolk zacal:
»,Méstané kargansti, muzi i Zeny, mlddendi i starci, panny i vdovy,
pani i sluhové, kupci i sedlaci, mnichové i vojaci! Slyste slova, kte-
rd vam pfinadsim k vasemu blahu. Rozvazujte o nich, vryjte si je do
srdci a proménite je v ¢iny. Opustte staré a zkaZzené, ptijméte nové a
uslechtilé.”

Kazatel se dramaticky odmlcel a rozhlédl se. Hloucek poslu-
chact se mezitim znékolikanasobil.

Vy vsichni, jak tu stojite, jisté byste odptisdhli, Ze jste se jiz
dévno zbavili uctivani falesnych model a pfijali jste pravou viru.
Avsak neni tomu tak a nebude, dokud se neo¢istite ode viech zna-
mek pohanstvi! Jen se podivejte na rytite, ktefi spravuji vas kraj,
kolik z nich stéle jesté nosi ve svém znaku medvéda. To zlotecené
zvite, Selmu a falesného boha, vasimi pfedky v jejich nevédomosti
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uctivaného. Zly buh medvéd, temny kral hvozdd, jenz se Zivil ohav-
nymi lidskymi obétmi, je tu stile s vimi na ryti¥skych erbech, v pan-
skych zvétincich i v povérach obecného lidu zemé!

Medvéd, ten ohavny a chlipny svidce! Vzdyt je ptece zndmo,
ze chova zélibu v lidskych Zenach. A béda takové, kterd by padla
medvédu do rukou a byla mu ponechdna napospas.

Poslyste ptibéh, ktery se udal pred sedmi lety v kraji u Korvu-
gy. Jedna Zena, mladd vdova po rytifi padlém v klani...“

Avrad musel kazateli ptiznat, ze dokaze posluchace strhnout
jako mélokdo. Dav muZi visel na rtech, dokonce i nékte¥i trhovci se
prestali vénovat svému zbozi a poslouchali. Do shromazdéni se po-
stupné vmisili lidé, které Avrad nikdy predtim nevidél. Bud to byla
ndhoda, nebo mél kazatel své oddané posluchace, kteti ho nasledo-
vali od mésta k méstu.

»,KdyZ tu nestastnou Zenu nalezli lovci, nevéfili svym ocim a
usim. Ona nesla na ruce dité s tva#i porostlou hustou hnédou srsti
a spilala jim do vrah, Ze jejtho manZela zabili. Nikterak si to nene-
chala vymluvit, truchlila po zabitém medvédovi, jako se truchli po
milovaném ¢lovéku.

Lidé to ohavné dité spdlili v peci a chtéli upalit i Zenu, avsak jeji
$vagr ji vzal pod ochranu na svou tvrz. Ona ov$em jiz dlouho Zit ne-
méla, souzila se stile pro medvéda i to dité, prestala pokrm ptijimat
a nakonec dusi vypustila.

Pro to viechno, dobti lidé, stfezte se zvyka svych predki, méj-
te v Ucté jen pravé bohy, a ne falesné modly, zvlasté ty v medvédi
podobé...”

Kazatel jesté mluvil, kdyz ¢tvetice neznamych muzi ptitdhla
na trh rozmérny viz prikryty plachtou. Avrad okamzité védél, Ze
tady se chystd néco vic nez pouhé kazani. Zvuky, které se ozyvaly
z vozu, zaujaly pozornost nejblizsich okolostojicich.
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,Dob¥i méstané!” vyzval posluchace vysokym hlasem kazatel.
»Nyni prokazte, Ze poselstvi cirkve padlo na darodnou piadu!®

Muzi strhli plachtu z vozu a dav za§umél prekvapenim. Obje-
vila se klec, v niZz znepokojené pteslapoval medvéd. Avrad povstal,
aby lépe vidél. Rozbusilo se mu srdce. Tedy jiz nemusi patrat po
unoscich Borgilova milacka! I pfes jeho zuboZeny vzhled poznal zvi-
te zcela bezpeéné. Chudak mél ufezané drapy, mordu sevienou na-
hubkem a na srsti zaschlou krev a vykaly. Pohled mél kalny a mruce-
ni, které vychazelo z jeho hrdla, pozbylo své nékdejsi sily.

,Zde je medvéd! Opovrzenihodnd Selma a znameni temnych
dob, které jiz pominuly!“ h¥mél kazatel, zatimco muzi tahli zvite za
retéz, aby je uvazali k pranyti.

,Nuze, vykonejte soud a olistéte sebe i své mésto od ptizrakl
minulosti!”

Muzi vylozili védra kameni, ptipravend téz na voze, a rozmis-
tili je do davu kolem nebohého zvifete. Jako prvni se odvazily hodit
kamenem déti, ale zahy se pridali i ostatni, zvlasté chudsi méstané
a prichozi z kraje.

V Avradovi se vatila krev, kdyz sledoval, jak rozvasnény dav
ubiji jediného Borgilova medvéda. Ale co mohl délat? Postavit se
davu by bylo silenstvi, obzvlast kdyz byl ponoukan vili cirkve.
Nikym nepovsimnut se vytratil z trhu, vyzvedl si koné a vydal se
k Borgilovu hradu, ozndmit svému panu chmurnou zvést.




napsal Josef ,,Hike* Gregor Inspirace

PET SETKANI
SE ZLOBREM

Ohen uz vyhasl, mésic je ukryty v mracich
a jen narudlé uhliky bojuji s tmavou noci.
Pritahnes si plast bliz k télu a zivnutim
oddalis Cihajici spanek. Hlidka je hlidka.
Pravidelné oddechovani tvych druhd, za-
balenych v prikryvkach, moc nepomaha.

Nahle zpozornis. Zda se, ze v lese se
néco hybe... Asi se ti néco zdalo. Ba ne!
Ted zaprastélo drevo a les zasumél. Sotva ti
problesklo hlavou, jestli bys nemél probu-
dit ostatni, sebéhlo se vSechno raz naraz.

Z lesa vyrazil jelen a mohutnymi
skoky se prohnal pres mytinu, na které ta-
borite. Uz uz by zmizel, kdyz s praskotem
a rachotem vydusal z lesa obr, a nez jelen
nasel spasu mezi stromy, ranou obrovské
palice srazil majestatni zvire k zemi.

Mezi mraky se praveé v tu chvili pro-
derou paprsky mésice a obrova rohovi-
ta tvar se se zurivym usklebkem obrati
k tobe.

Stojis s kopim naprazenym smérem
k lovci a jeho kofisti a teprve ted konec¢né
vykriknes: ,Poplach! Zlobr.“

1. Jménem krale

Ve straznim hradku Stérvostu na pomezi Cer-
nych vrch( stary kapitan Henry Manston nabizi
odmeénu za odstranéni hrozby pro kupce projiz-
déjici po mistni stezce. Posadka dostala za ukol
zbavit se lapku, ale ukazalo se, ze loupeznici se
spolcili s parkem zlobr(i a na né si vojaci netrou-
faji, vesmeés jsou to stafi harcovnici a k nim par
holobradkd. Posileni vojenské posadky upro-
stfed ridce obydlené vrchoviny je v nedohled-
nu, zvlast kdyz se na severu harasi zbranémi a
konflikt s Hanzou je na spadnuti.

Storvostsky kapitan nabizi privodce: Se-
dovlasého stopare Gilberta Nashe. Jako odmé-
na kromé drobné finan¢ni ¢astky se nabizi kra-
lovsky glejt, zajistujici spolupraci kralovskych
uradd celého Sirokého kraje.

Bude vdécnost kapitana Manstona pro
dobrodruhy dostate¢nou odménou nebo radeé-
ji po pripadném vyreSeni hrozby zamifi rovnou
za purkrabim Dayhavenu, coz nejspis bude stat
Manstona misto?

Je Nash s kfivym Usmévem opravdu spo-
lehlivy spolec¢nik, nebo zavede dobrodruhy do
pasti nastrazené loupezniky?

Co slibil nacelnik loupeznikl Ethan Bar-
ton zlobrim, aby ho poslouchali?

2. Zkamenély zlobr

Cestou od more k Achsfurtu se cesta vine pru-
smykem mezi vrcholky hrebene Skalisek. Po ne-
davnych lijacich se ale utrhla cast svahu a cesta
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je neprichodna. Pri cesté po horské stezce je
k vidéni zvlastni ukaz. Zkamenély zlobr kousek
od stezky, upirajici pohled na vychod, s rukou
stinici si oCi pred prvnimi paprsky slunce. To by
samo o sobé nebylo jesté tak zvlastni, ve Skalis-
kach zlobri vzdycky zili.

Kdyz poutnici prijdou bliz, zjisti, ze zkame-
nely obr je pokresleny zhnedlymi runami a ko-
lem nohou se v travé tahne vypaleny kruh, jehoz
stredem je polozeny zelezny retéz.

Nékdo se asi snazi o néjaky magicky ritual
s cilem ziskat jeho pamét a zmocnit se pokladi,
které za zivota nakradl?

Nebo mladik ze zchatralé véze pod Achs-
furtskym prdsmykem neni jenom pomatenec,



ale studiem zakazanych knih se dostal k tem-
nym tajemstvim, ke kterym potrebuje zlobfi
dusi?

Nebo jde o zlobfiho hrdinu, ktery nasle-
doval legendu, jez pravi, Ze ten, kdo se dobro-
volné zkameni, sto let v kameni setrva, pak krvi
svych synl bude pfiveden zpét a jiz nikdy nad
nim nebudou mit paprsky slunce zadnou moc
a jako bajny kral sjednoti znesvarené zlobry a
spolecné vyrvou z rukou lidi to, co jim od pra-
davna patfi?

3. Perla mezi plevami

»,Pod vrchem Homole, co se zdviha na vy-
chod od vsi Richtendorf, na severni stra-
né - tam, co rostou dva mohutné duby,
zacina stezka, co vede k jeskyni pod Ho-
moli. Tam jsem pod tfemi ovalnymi ka-
meny ukryl Langhansovo kopi. Skrys je
chranéna zaklinadlem, ale staci precist na
misté tento svitek a muzete artefakt vy-
zvednout. Vidite, rikal jsem vam, ze to ne-
bude nic slozitého. Abych nezapomnél, v
jeskyni se usidlila zlobri banda, ktera tam
shromazduje svoje nakradené poklady.
Ty vSechny si mlzZete nechat, hlavné do-
neste to kopi. Sejdeme se za dva tydny v
ravnbuské taverné U Orliho sparu. Ne aby
vas napadlo nékam zmizet, Ucinky svitku
budou trvat pravé ty dva tydny, tak se zby-
teCné nezdrzujte, jste mi sympaticti, tak
bych nerad, aby se vam néco stalo.”

Jakou nahodou tenhle Sedovlasy chlapicek,
Adam Sayer, narazil prave navas, v téhle zapad-
lé vesnici daleko od civilizace?

Opravdu to byl on, kdo ukryl kopi v jesky-
ni, nebo je chce nékomu vyfouknout a ten svitek
s kouzlem je jenom Saskarna, aby vas nenapad-
lo se nékam zdekovat s celou koristi?

Jsou zlobfi opravdu jenom drobnou pre-
kazkou k ziskani mocného artefaktu, nebo jim
dlouhodoby pobyt v jeho blizkosti propjcil ma-
gické schopnosti, jimiz se liSi od jinych zlobrd,
které jste dosud potkali?

4. Dvoji hrozba

Uz nékolik dni sledujete z bezpecnych Ukrytd
kolem polorozpadly lesni hradek Ziegeburg.
Nocni pohyb pétice zlobri mate zmapovany a
zaCinaji se rysovat i slabiny jejich ledabylého
hlidkovani. Pravoplatny majitel hradku, rytir
Romuald Heggenturf vdam vyménou za navrace-
ni rodného sidla jeho déda zpét pod korouhev
s kozli hlavou slibil uvedeni na kralovsky dvir
a primluvu u kanclére Comptona ve vasi véci.
Nadto, kdyz jste sem pricestovali, mistni kupec-
ky spolek nabizel tu¢nou odménu za zpriichod-
néni kupecké stezky, jez se vine po Upati vrsku
pod hradkem. Dvoji odména za jednu praci, to
nebyva Casto.

,»BliZi se goblini, poradna sila,” hlasi Joa-
chim, mistni drvostép, ktery vam déla priivodce.
A uz je vidite, jak se hrnou k brané Zeigeburgu,
se zebriky a s kmenem stromu jako s berani-
dlem. Zlobfi jsou ve dne zalezli, takze branu
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zdolaji bez odporu. Nepocitaje nacelnika a jeho
osobni gardu ostrych bijcli vchazi do hradku na
tri desitky goblinG. Pfimocary ukol s dvojitou
odmeénou se zacina zadrhavat. Z nadvori slySite
hlasek gobliniho nacelnika a tlumené odpovédi
schovanych zlobr(, chtéji se domluvit.

Goblini pritahli s umyslem zlobry vyhnat,
kdyby se jim ale podafilo néjak se s nimi dohod-
nout, cely kraj by utrpéel. Dokazete zaridit, aby
jednani skoncilo krvavym finale?

Co muze Heggenturf chtit z tohohle roz-
padlého hradku? Motivace kupcli k odméné je
zfejma, ale Slechticovy pohnutky jsou nejasné.

Co kdyz se v hradku skryva nejaky tajny
poklad? Nebylo by rozumnéjsi proklouznout
kolem bojujicich goblini a zlobrd, zmocnit se
cennosti a zase vyklouznout a nechat Heggen-
turfa i kupce, at si poradi, jak uméji?
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5. Na pomoc potfebnym

Na nocni hlidce zaslechnete z lesniho podrostu
tiché Stkani s prosbami o pomoc. V koruné stro-
mu ukryta vila prosi o zachranu svého pritele,
ktery dozajista zemre, pokud mu nékdo rychle
nepomUze. Odmeénou slibuje mocné ocarovani
lesni magii, ale pred sdélenim detailll pozaduje
prisahu, ze jejimu pfriteli neublizite. Odmitnuti
zcela zfejmé povede ke zmizeni vily, kdyz jste
vSak vzati pod prisahu ve jménu Lesni bohyné,
vila vam vse popise.

V jeskynce pod previsem pod Kancim
klem, nedalekou skalou, prebyva prastary zlobr
Heinrich. Prestoze lidé z blizkého i dalekého
okoli zlobra vidi jako Ciré zlo, staré bytosti lesa
v ném maji ochrance, ktery drzi na uzdeé rozpi-
navost vesnican, kteri se snazi proniknout i do
nitra hvozdu.

Ted vSak spravci vsi na hranicich naja-
li kumpanii trpaslic¢ich obrobijc(, kterou vede
Sven Haraldson. Ten Sven Haraldson, ktery
vlastni rukou zasadil smrtelnou ranu véhlasné-
mu obrovi Kormoranovi a mimo to sprovodil ze
svéta dobre pres tucet obr( a zlobrd.

MUZe lesni prisaha zahrnujici tak zlorec¢ené
stvoreni, jako je zlobr, viibec mit néjakou moc?

Bude mozné se s Haraldsonem néjak do-
hodnout? Trpaslici jsou znami palicaci. A 2

, JSOL[ vUbec plravdivé vjévelchna ta \{yprévé— D] : __ 11 R, rﬁ'.lmbﬂilfm.
ni o slavnych skutcich trpasli¢i kumpanie, nebo WAl 2 b 22 Brings ‘Frthur to the fight :
je to jen banda podvodnik, ktera se o zisk déli A ey St m‘a% the Gyaunt, wourds the
. : L psi Wessn guight.
s trubaddrem Dorianem, jehoz pisné a pribéhy o
jsou vlastné korenem vsech ostatnich zkazek?
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Vase ¢lanky uvitdme na
Zapojte se do pripravy dalsiho Cisla
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