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O hrani obecné

Dejte hracim prostor

Jakub ,,boubaque® Marus

Nékdy dava Vypravé¢ hraclm moznost
ovlivnit déni ve hre nejen skrze jednani je-
jich postav, ale také prfimo z pozice hrace.
Ma to své vyhody, ale i rizika. Clanek se za-
méfi zejména na to, jak hrat tak, aby hraci
mohli pomoci tzv. obsahovych pravomoci
do hry zasahnout prakticky kdykoliv.

Dopliky a materialy
1. prapor 92. pluku (92/1)
»Ecthelion2“

Navazuje na clanky 1. ceta, rota Charlie a
Rota Charlie, 1. prapor, kde byla popsa-
na struktura fiktivni Cety a roty namorni
péchoty z prostredi sci-fi / space opery.
V tomto dile je predstavena dalsi nadra-
zena jednotka - prapor namorni péchoty.

16

16
20

22

24
27
29
32
34
38
40

Kolektivni ¢clanek: Okoli mésta
Ravnburghu - hexy

rzni autori

42

V tomto kolektivnim ¢lanku najdete vy-
tvorené kusy Uzemi v podobé hex(, které
se nachazeji v okoli fantasy mésta Ravn-
burgh (jeho popis najdete v Drakkaru
¢.60). Jednotlivé hexy by mély slouzit jako
inspirace pro vase hry a muzete je vyuzit
ve vlastnich mapach, nebo jen vzit z hexu
neékteré napady a Casti.

MarkyParky - Medvédinsky brod

Hike - Méstecko Rotbach a trpaslici
diaspora

Sarsaparillos - Coffinovo udoli aneb
Popeklakov

komi - Klaster sv. Isidora

ilgir - Blaaklogh

Vallun - Schneckarland

PetrH - Knizeci Vary

Skenderax - Nomamsky mociar
Zob - Spital sv. Leonarda
Narnas - Opustény menhir
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Povidka
Draci hlava
Argonantus

Tento pribéh zastihl Argonanta v tom nej-
hlubsim spanku. Probuzeni bylo pomalé a
neprijemné;jako kdyby se vynoroval z hlu-
boké vody a nemohl popadnout dech.

Prvni, co si uvédomoval, byly vzda-
lené rany na dvere. A volani.
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- Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
UVODNi HAII(U zalozeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své clanky. K tém

poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-

pracovniki ¢asopisu a budete mit cas jejich navrhy

zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-

nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime

Slunce i listi do slugivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
zvas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas

Vv i"ijnu pi"ijdou dva by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
: Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-

rudnou studem za strazce.



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204

napsal Jakub ,,boubaque‘ Marus
O hrani obecné

(o]

DEJTE HRACUM
PROSTOR

Zatimco prsty pravé ruky jemné otacely zlodej-
skym ndcinim v zamku, levé ucho tiskl kasar Sper-
hdk pevné k trezoru. Oci mél zavrené a nedychal,
aby mu neuniklo ani jediné cvaknuti zapadek. Po
chvili otevrel o¢i a usmal se. Dvirka trezoru odsko-
cila ...

,Co je uvniti?“ zeptal se Sperhdkiiv hrac.
Vypravéc se usmal: ,Povidej. Co jsi tam nasel?*

Nékdy pfri hrani RPG dava VypraveéC hracim
moznost ovlivnit déni nebo skutecnosti ve hre
nejen skrze jednanijejich postav, ale také pfimo
z pozice hrace. Anebo jim tuto moznost zajis-
tuji samotna pravidla hry. At tak, nebo tak, ma
to své vyhody, ale i rizika. Tomu vSemu se bude
vénovat nasledujici text, a nejvic se zaméri na
to, jak hrat tak, aby hraci neméli tzv. obsahové
Ci Vypravécské pravomoci pouze jako obc¢asnou
moznost, ale aby pomoci nich méli moznost do
hry zasahnout prakticky kdykoliv. Mozna vas pfi
Cteni budou napadat prfipominky ¢i namitky, na
konci ¢lanku je oddil ,, Troubleshooting®, v némz
se pokusim doporucit techniky, jak nékterym
problémUim predchazet.

Proc hrat s obsahovymi
pravomocemi

Protoze jsem presvédceny, ze je to vétsi zabava,
nez hrat bez nich. Ackoli to tak mozna nevypa-
da, znamena to pro Vypravéce jednodussi pfi-
pravu - ta totiz muze byt pro néktera sezeni i
celé hry a s trochou zkuSenosti i nulova, protoze
vsechno vymyslite az spolecné s hraci! Pokud
maji hraci vliv na pripravu hry, ale zejména po-
kud maji vliv na déni béhem hry samotné, vede
to podle mych zkuSenosti k vétsi angazovanosti
hracd do hry, hraci totiz do hry ,investu;ji“ vlast-
ni napady, a tak se hra stava skutecné jejich a
vice jim na vysledku hry zalezi. Samoziejmé je
potreba ohlidat nékteré véci, treba narusova-
ni Zanru nebo pfilis rychlé posouvani pribéhu,
ale ve chvili, kdy si hraci na témér neomezené
moznosti zvyknou, za¢nou sami automaticky
prebirat svij dil zodpovédnosti za hru. A pro
Vypravéce to ma jeste jednu vyhodu navic: Sam
bude prekvapeny, kam se pribéh vyvinul, pro-
toze se velmi pravdépodobné nebude ubirat
podle jim nacrtnutého déje. Vklad hraci ho jisté
vychyli jinym smérem, nebo alespon jinou ces-
tou k predpokladanému cili. Casto dokonce Vy-
pravéc prekvapi sam sebe, protoze ho hraci pfi
hre inspiruji k prvku, ktery by ho dfiv nenapadl.

Priklad: Hrali jsme pulpovy pribéh o skupi-
né mezivalecnych dobrodruh( a cestova-
tel(l, ktefi se snazi predstihnout nacistic-
kou vypravu za rasou nadlidi do Himalaje.
Kdyz se postavy v jedné horské vesnici
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rozhlizely po pokoji, ve kterém prespava-
ly, vS§imly si obrazu, ktery pry maloval ja-
kysi britsky horolezec. Ten kdysi v horach
priSel o zbytek vypravy a sva vlastni zra-
néni si léCil v této vesnici. Behem té doby
hodné chodil do hor malovat, az jednou
vesnici opustil. VSichni si mysleli, ze ode-
Sel zpét do Britanie, ale nakonec ho po-
stavy objevily jako mnicha ve vysokohor-
ském chramu, ktery byl v cili jejich cesty.
Obraz ani malire jsem ve hie neplanoval,
ale prisli jako nahla inspirace pfi prohlize-
ni pokoje.

Rizika

Samoziejmeé to, Ze si myslim, ze je takovato hra
zabavnéjsi, neznamena, Ze se hodi pro vSechny
hry a vSechny skupiny. Pokud se chtéji hraci vzi-
vat do svych postav a co nejvic s nimi splynout,
pak je moznost, nebo dokonce nutnost prida-
vat do hry vlastni obsah miize vytrhovat z pro-
ZitkU postav. Nebo tfeba kdyz hrajete hru, jejiz
dllezitou soucasti je naroCny boj, je treba mit
soupere pro postavy predem dobre pfipravené,
a podobné, kdyz chcete pred hrace klast rGizné
hadanky nebo si tfeba musi vystacit s omeze-
nymi zdroji, obsahové pravomoci dokazou do
téchto vyzev takrikajic hodit vidle. Pfipadné po-
kud hrac vi, ze si tfreba bude sam popisovat, co
kde jeho postava nasla, nebo co na ni vyskocilo,
nebude citit napéti z ocekavani - toho se ovsem
da s trochou zkusSenosti a discipliny dosahnout
i ve hre s obsahovymi pravomocemi.




Je také treba myslet na to, ze naroky na
Vlypravéce jsou jiné. Nejsou vétsi, ale je treba
ziskat s nimi trochu zkuSenosti - Vypravec je
spiS nez autorem pribéhu moderatorem vy-
pravéni, povzbuzuje hrace k aktivité a vlastni
tvorbé, vytvari konflikty a nastavuje prekazky,
pricemz musi Casteji improvizovat, a ma asi nej-
vétsi zodpovédnost u stolu za soudrznost pri-
béhu a zanru. V tom vSem by mu méli pomahat
i hraci... ovSem i ti si Casto na tento styl hry musi
zvyknout. Je mozné, Ze se treba prvni hra uplné
nepovede, ale kdyZ se, nejlépe spolecné, po hre
zamyslite nad tim, co fungovalo, a co ne, dalsi
hry uz budou o sto procent lepsi.

Priklad: Jedna hracka po Uspésném hodu
kostkou na oSetrovani a poté, co jeji po-
stavé pomahala postava jiné hracky zpi-
vanim ukolébavky yettimu, méla odvy-
pravét uspéech své postavy. Zacala tim, ze
posloucha jakési skreky a nesrozumitelné
zvuky ... Tato hracka sice jen predpokla-
dala, ze pomahajici postava zpiva nékte-
rym z himalajskych jazyk(, ale podala to
tak neobratné, ze se druha hracka trochu
oSila. Odvypravélo se totiz o jeji postavé
néco, co ji nelibilo a co si predstavovala
jinak (zfrejmé predpokladala pro svou po-
stavu zpév v cesting). Béhem hry jsme to
presli, ale po hre jsem radéji vypraveéjici
hracku upozornil, ze mohlo byt jeji spolu-
hracce neprijemné, Ze vlastné jednala za
jeji postavu. Moje vlastni pouceni, pres-
toze z toho snad zadny problém nevznikl,

pak je, Ze jsem mél vypravéni na moment
prerusit a zeptat se, v jakém jazyce posta-
va zpiva, abych hned vratil vladu nad po-
stavou jeji hracce.

Jak se tedy pripravit?

Prestoze je mozné se s hracidohodnout aztésné
pred hrou, a nemit vlastné viibec zadnou pred-
herni pripravu, mam ovéreno, ze dobre funguje
rozhodnout predem prfinejmensim prostredi a
pripadné zanr. Vzhledem k tomu, Ze i v tomto
pripadé je vétSina vnaseni obsahu do hry Vypra-
vécovou praci, je tfeba, aby se hralo v takovém
prostredi a v takovém zanru, které Vypravéc zna
dostatecné dobre, aby hru utahl. Pokud budou
chtit hraci horor od Vypravéce, ktery vidél pouze
jednou v zivoté Osviceni, neni dobry napad jim
vyhoveét. Pokud chcete hrani s obsahovymi pra-
vomocemi hracl teprve vyzkouset a nikdo s nim
nemate velké zkusenosti, mize se hodit pro za-
Catek vybrat odleh¢enou hru, idealné v trochu
bizarnim prostredi, kde se neda pfrilis prestrelit.

Priklady: Komedialni putovani Zemi za zr-
cadlem. Tragikomedie odehravajici se na
zamku Sileného skfitCiho knizete ve Férii.
Indianajonesovsky pulp. Postupné pro-
padani se do Silenstvi v prostfedi mytu
Cthulhu.

Pokud uz predem vite, jakou hru budete hrat,
neniod véci, kdyz sivzajemné s hraci doporucite
filmy, knihy, komiksy apod. pfibuzné vybrané-
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mu nastaveni, abyste si trochu sladili predstavy.
Vypravéc sice mlze nechat vse nahodé a impro-
vizaci (to ovsem vyZzaduje velkou fantasii, po-
hotovost, anebo aspon zkusSenost), ale lepsi je,
kdyz si prece jen pro hru néco dopredu pfipravi.
Neni dobré pripravovat si cely predpokladany
pribéh, ktery se ma odehrat, protoze do ného
budou velmi pravdépodobné hraci zasahovat
a podstatné ho meénit. Je ale dobré vytvorit si
uvodni scénu, ktera uz postavam doda néjakou
motivaci jednat, a potom zalozni plan pribéhu,
kdyby nakonec hraci smér déni pfilis nevychyli-
li. Zaroven si pripravte nékolik mist, ktera se ve
hre pravdépodobné objevi, postavy, které se na
téchto mistech, ale i jen tak nahodné v prostre-
di pohybuji, a par konfliktd ¢i prekazek, na kte-
ré mohou postavy narazit. A pripadné nékolik
bangi, tedy nahlych problémd, které je treba
okamzité fesit (i kdybyste sami nevédéli, kam
presné povedou a kdo za né mlze), kdyby se hra
zacala zadrhavat.

At si ale pripravite cokoli, snazte se pak pfi
hre, aby to probéhlo jinak - kdybyste totiz chtéli



svou pripravu vyuzit celou, nedejboze vSechny
prvky v tom poradi, jak jste si je seradili, mohlo
by se stat, ze hraclim prostor, ktery jim chcete
dat, davat prestanete.

Priklad: Pro naSi pulpovou himalajskou
hru jsem pripravil Uvodni scénu, kdy po-
stavy pfilétaji z Ceskoslovenska letadlem
do severoindického méstecka, ¢tou dopis
s informacemi a velmi stru¢nymi instruk-
cemi. Ty jim zanechal pritel, ktery s nimi
nemohl letét, prestoze mél nejlepsi pred-
stavu o cili vypravy. Pfi vykladani batoh
postavam nad hlavou proletél némecky
letoun.

Pak jsem si nachystal maly hotylek
se dvéma britskymi horolezci, ktefi se pra-
vé vratili z hor, vesnici s par nepfilis dobre
informovanymi vesnicany, nékolik mist-
nich poveésti, horskou svatyni a setkani
s osamelym mnichem, Uzkou skalni Fimsu
a pohyb kamenné suti na horském svahu.
A samozrejmé horsky chram s nékolika

mnichy a dvé rGzné konfrontace s vypra-
vou nacist(.

Ve hre jsem pak nevyuzil svatyni a
mnicha, vesnice byly nakonec dvé, kon-
frontaci s nacisty jsem spiS odimprovi-
zoval a podoba chramu se diky vklad(im
hra¢d pomérné dost odliSovala od mé pu-
vodni predstavy. Zato diky hracim pribyl
do hry yetti, kterého jsem planoval pouze
jako povéru a zamlzeni nékterych déjh
v horach, a drive zminény horolezec-malir,
z néhoz se nakonec stal mnich. Hraci také
jeden z dulezitych predmétud nasli jen tak
mimochodem, nebo presnéji z pivodné
nedllezitého predmétu jsme v pribéhu
hry vytvofili jeden z hledanych artefakt(.

Tésné pred hrou je treba sladit predstavy vsech
hracd a pak se snazit, aby déni ve hre pfilis ne-
vybocilo z tohoto naznaceného sméru. Pro¢?
Pokud maiji hraci moznost urcovat skutecnosti
Ci okolnosti, které nedokaze ovlivnit jejich po-
stava, mohou se nechat ve svych navrzich unést
a tim hru vykolejit ze zvoleného zanru. Pokud
maji vSichni podobnou predstavu o hre, védi,
kam hru smérovat, mohou se kontrolovat sami
i mezi sebou, a nezbude tak vSechna prace na
Vlypravéci. A Vypravéec také nebude za zlého, ze
hrac¢tm jejich vklad do hry zakazuje. Ale o tom
pozdéji.

Pro sjednoceni predstav, nastartovani
fantazie hracl a jednodussi vplynuti do pro-
stredi se mi osvédcila technika, kterou dnes vy-
uzivam u kazdé jednorazové hry, kterou vedu.
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Poté, co velmi stru¢né predstavim hracdm pro-
stfedi, vezmu si tfi listy papiru (vétSinou staci
format A5) a nechdm hrace postupné nadha-
zovat prvky prostredi a zanru - cokoli je k tomu
napadne; potom postavy v daném prostredi a
zanru - nejen ty typické, ale klidné i ty méné ob-
vyklé; a nakonec mista, ktera se mohou objevit.
Je to velmi snadny zpUsob, jak zjistit od vsech
hracd, co je na hie zajima a co by v ni radi vi-
déli (jsou to tedy tzv. vlajky ¢i praporky - angl.
flags). Do téchto seznamu vkladam své napady
i véci z predherni pfipravy - zaprvé proto, ze Vy-
pravéc je jeden z hracd a hra by méla obsahovat
prvky atraktivni také pro néj, a zadruhé proto,
aby se hraci chytili, kdyz jsou na zacatku neroz-
hodni nebo jim v priibéhu zapisovani dochazi
dech. Tyto listy potom necham béhem celé hry
uprostred stolu, aby z nich mohl kdokoli Cerpat
nebo aby mohly kohokoli inspirovat. M{zZete
tuto techniku jesté rozsifit tak, ze kazdy nejpr-
ve Skrtne (pokud chce) jeden prvek, ktery ve
hre urcité vidét nechce (muzete i kratce probrat
ddvody, ale nehrotte to), a potom zakrouzkovat
prvek, ktery ve hre urcité chce. Mné to ale vzdy
fungovalo dobre i bez Skrtani a krouzkovani.

Priklady - Zanrové prvky pro himalajsky
pulp: nacisti, klobouky, praskani bicem,
bezedna propast, provazovy most, yetti,
krehka blondyna, skryté pasti,damav ne-
snazich, skryty artefakt, uték pred lavi-
nou, casova tisen, roztomilé, ale nebez-
pecné zvire, labyrint, buddhisticti mnisi a
chramy, mistni Serpa, roztrzena mapa.




Priklady - postavy: kiehka blondy-
na, moudry mnich, nacisticky dastojnik,
roztrzity akademik, mistni, majitel/ka
baru, velmi horlivy asistent, prizrak/duch.

Pokud to hra jednoduchou tvorbou umoznuje,
tvorte postavy pokud mozno spolecné. Alespon
koncept postavy by méli znat vsSichni hraci, na-
vic si mliZete vzajemné poradit nebo navrhnout
zmeény Ci doplrky. Pokud chcete zacit hrat rych-
le a nezdrzovat dlouhym vymyslenim postav,
nechte hrace vymyslet jen to, co je nezbytné
pro rozbéhnuti hry (ve Fate 2. ed. nebo Pribé-
zich Impéria staci dva aspekty a 3-4 dovednos-
ti), vSe ostatni se da doplnit za béhu, az to bude
potreba. Rychlé tvorbé také pomlize prinést
ukazkové postavy - zejména pri conovém hra-
ni — a to i tehdy, kdyz chcete, aby si hraci vytvo-
rili postavy uplné nové.

V pripadé her planovanych na vice, nebo
dokonce mnoho sezeni se pak hodi, kdyz maji
hraci o hernim prostredi néjaké znalosti, tfreba
i proto, ze jejich postavy v ném uz zifejmé néja-
kou dobu ziji. Neni ale dobry napad, aby hraci
Cetli nejaké dlouhé texty, které maji za ucel jim
informace predat - alespon ve hrach, v nichz
maji mit moznost pridavat vlastni obsah. Pokud
dostanou predem nalinkované prostredi, bude
je to v jejich vlastni iniciativé brzdit (protoze
budou predpokladat, ze je vymyslené s jasnou
logikou a neni vhodné do prostredi vyrazné za-
sahovat). Vice si pomuzete tak, Ze popiSete pro-
stredi jen stru¢né, a pak date prostor hracim,
aby popsali néjakou cast prostredi, ktera je

spjata s jejich postavou - vojak popise poméry
v armadeé, zlode€jicek v podsvéti, aristokrat ve
vysSich kruzich apod. Mlzete také zkusit nechat
hrace, aby byl i béhem hry rozhodcem v pripadé
této ,své“ slozky prostredi. Pokud mate pocit,
Ze by se hodilo hracliv popis néjak upravit, ne-
bojte se mu navrhnout zmény, hraci malokdy
odmitaji v této fazi hry zmény, zvlast pokud se je
snazite rozvinout a dodat dalsi zajimavy obsah.

Vedeni hry

Pfi hfe samotné je pak tfreba atmosféru hracské
aktivity a fantazie udrzet, pripadné jesté podpo-
fit. Nabizejte hracdm pfilezitosti dostat do hry
vlastni obsah: Kdyz néco objevi nebo najdou,
zeptejte sejich, co to je nebo ¢im je to neobvyk-
[é. Nebo v pfipadé, Ze tato informace ma vyply-
nout z nelspéchu - zeptejte se pred hodem, co
se boji, Ze by to mohlo byt (a to to bude!). Pokud
hrdinové zjistuji informace o néjaké postavé,
zeptejte se hraci, co vlastné zjistili.
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Pokud se hraci ptaji na existenci nebo
podobu néjakych zvyklosti, nechte to urcit je.
(Maji elfové néjaké svdatky? - Ja nejsem elf, ty mi
to rekni.) Pokud se shanéji po néjaké osobé (ca-
rodéj, alchymista, prekupnik, celnik...) nebo
misté tfeba ve mésté (lazné, vézeni, kasino...),
zifejmé maji s danou osobou nebo mistem néja-
ky zamér (mnohdy si to ovéfuji otazkou: Chces,
aby tam byl?). A pokud neexistuje néjaky vazny
dlvod, aby na daném misté nic takového neby-
lo (takovym dlivodem snad muze byt poruseni
zanru, ale ne poruseni realisticnosti, nahoda je
blbec), pak neni dlvod hrac¢lim nevyjit vstfic -
nechte je rovnou popsat, kde takovy clovek by-
dli nebo jak dané misto vypada.

Neni samozrejmé treba tyto techniky po-
uzivat neustale, ale pokazdé tim hra¢tim pfipo-
menete, Ze jim nechavate moznost mit vliv na
pribéh a déni ve hre. Jednou za ¢as dokonce
muzete pouzit i techniku, kterd donuti impro-
vizovat Uplné vSechny u stolu - napriklad po-
piSete posla, ktery prijede k postavam a preda
jim dopis. A pak se hract zeptate: Od koho je ten
dopis? A co se vném pise? (A je to dopis pro vas?)

V idealnim pfipadé zadny hracsky vklad
do hry neodmitejte (sami), pokud snad chtéji
néco, co by pribéh posunulo pfilis rychle ke kon-
ci nebo narusilo zanr, nabidnéte jim kompro-
mis. Nebo je upozornéte, ze zadaji moc, a poza-
dejte je, at svlij popis néjak upravi. Pokud to ale
bude jen néco, co by mohlo narusit vase plany,
pak to neodmitejte vibec - zfejmé byla situace
jesté komplikovanéjsi nebo vasi padousi jesté
vychytralejsi, a vy musite spolecné objevit dalsi




indicie a prekonat dalsi prekazky. Pokud budou
hraci hledat néco, co nelze na daném misté na-
[ézt snadno, udélejte z toho kratké hledani ci
vysetrovani (Jak budete hledat? Zeptate se né-
koho na cestu?): pfi nelispéchu si miiZzou posta-
vy prosté udélat nejaké nepratele nebo na sebe
nechténé upozorni, anebo se dozvédi, ze musi
nékomu prokazat sluzbu ci si sehnat néjaké
prestrojeni.

Prestoze tomuto stylu hry lépe sedi za-
meéreni na pribéh a méné na pravidla Ci taktic-
ky rozmér, nevyhybejte se kostkam. Alespon
obc¢asné vyuzivani hodu kostkami buduje di-
véru hracu v to, Ze vie nerozhoduje Vypravéc
sam podle svych zamérl s pfibéhem. Nastave-
ni obtiznosti hodu by ale nemélo byt zavislé na
Vlypravécoveé predstave o tom, jaky by mél byt
vysledek - pokud uz opravdu nechcete, aby
néjaka situace nastala, nenechavejte hazet
kostkami s malou Sanci na uspéch, a radéji se
s hraci dohodnéte na jiném postupu pribéhem.

Jestlize naopak i vy chcete, aby nejaka akce
postav uspéla, zkuste se zamyslet nebo zeptat
hracl, jaka komplikace by mohla pfi jejim pro-
vadeni nastat, a tu nastavte jako hrozbu pro pri-
pad neuspéchu v hodu. Ne kazdy netuspéch ve
vyhodnoceni musi znamenat selhani prova-
déné akce, navic hraci si sami dokdZzou mnohdy
vymyslet neuspéch zajimavéjsi nebo tvrdsi, nez
byste dokazali vy jako Vypravec.

Pomoci také muze pouzivani bodd osu-
du z Fate nebo néjaka jejich varianta, kterou
naroubujete do své hry. Samotné Zetony hra-
¢im pripominaji, Ze maji neustale moznost do
prostredi Ci déni zasahnout, jejich pocet pak
bude do jisté miry ovliviovat Cetnost hracskych
vkladl do hry. Pokud jich hraci dostanou malo
(jeden na sezeni, tfi Ctyfi na nékolik sezeni),
budou pro né vzacné a nechaji si je na dlezité
momenty. Pokud hodné (jeden nebo vic na kaz-
dou hodinu hrani), pak budou zifejmé aktivnéjsi.
Vzdy je to ale omezeni a ne za kazdy vklad do
hry musite bod osudu vyzadovat. Pokud se vam
napad libi, nechte hraci nabizeny bod osudu,
anebo mu klidné jesté jeden pridejte!

Priklad: Jedna z hracek mi podala bod
osudu, a popsala, jak uvidéla v horach
kralika se zadni nohou vklinénou ve sku-
liné mezi kameny. Jako milovnice zvirat
mu musela jit na pomoc, a odménou ji za
to bylo nalezeni velkého modrého draho-
kamu zavéSeného na kozeném pasku, kte-
ry se ve skuliné skryval. Bod osudu jsem
si vzal, protoze to v tu chvili neposouvalo
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pribéh (i kdyz vytvarelo moznosti do bu-
doucna), jen vytvofilo zatim nejasnou
vyhodu.

Nakonec hracka zjistila, ze pri pohle-
du pres drahokam vidi svét, jak vypadal
v minulosti, diky ¢emuz postavy objevily
obraz hory, kterou se snazily najit, pres-
toze na sténé uz nevisel. Tuto vlastnost
kamene jsem vytvoril jako vyhodu, za kte-
rou drive hracka zaplatila bod osudu, pro-
toze mi bylo lito, ze kamen zatim nenasel
vyuziti.

Jesté pozdéji béhem hry postavy
prisly do chramu, v némz mél byt uchova-
van jeden z hledanych artefaktd - drahy
kamen. Kdyz hraci navrhli, ze se kamen
ztratil a ze by jim tedy mohl byt jejich dra-
hokam, bod osudu jsem jim vratil - sice to
vytvarelo pro postavy velkou vyhodu, ale
posouvalo to pribéh k vyusténi, bylo to
zanrové a davalo to pribéhové smysl, pro-
toze Buddhova soska, jiz se mél kamen
umistit na Celo, pak diky vidéni minulosti
mohla najit presné misto vstupu do... ale
tom snad jindy.

Troubleshooting

| kdyz se budete drzet vSech vysSe popsanych
doporuceni, m(iZe se stat, ze néco nebude fun-
govat. Neznamena to ale nutné, ze se pro vas
a vasi hru tento styl nehodi. Pokusime se pre-
dejmout tfi problémy a podle toho, jak obtizna
se jevi odpovéd na né, ukazat jejich reseni.




Hraci zadaji priliS mnoho a vyresili by vsech-
ny své problémy prilis rychle ¢i pfrilis snadno.
Jisté, vétsSina hracl chce se svymi postavami
uspivat a v pribéhu ,vitézit“. To neni Spatné, bez
toho by to byla bud' lhostejna nuda, nebo velmi
specificka hra, kde hraci vedou své postavy ke
Spatnému konci. Vypravécovym ukolem je tedy
v tomto pripadé udrzet hru v napéti a pripravit
dostatecny pocet prekazek. Pokud tedy hraci
zadaji néco, ¢im by postoupili v pfibéhu prilis
rychle, nabizim mu Ctyfi zpUsoby, jak situaci fe-
Sit. Prvni tfi mzZete vyzkouset i postupné, po-
kud nenajdete spolecné reseni okamzité:

« Nabidnéte hraciim kompromis - takto je-
jich vstup do hry nezrusite, ale pozménite
tak, aby nevyresil celou zapletku. Samo-
zfejme si nechte zménu hraci schvalit!

+ Prijméte, ale vyZadejte si zaroven kompli-
kace - tedy chtéjte znat dlivody, proc¢ vna-
Sena skute¢nost nemusi vyresit vSechny
problémy postav. Pfipadné tyto dlvody
muzete vymyslet sami, pak ale zvazte, zda
hrace pouze netrestate za jejich kreativitu,
kdyz oddalite uspéch néjakou dalsi, vloze-
nou prekazkou.

« Zeptejte se hracu, zda prece jen neZadaji
prilis - hraci nejsou hloupi nebo zlomyslni,
mozna si jen neuvédomili, jak moc jim vna-
Sena skutecnost pomze. Vétsinou po upo-
zornéni sami situaci pochopi a svlij poZzada-
vek zmirni nebo stahnou. V kazdém pripadée
se ale hracli ptejte a chtéjte znat jejich na-
zor, namisto abyste rozhodovali za né.

« Prevedte vklad hrdci na mechanickou vy-

zvu - chtéjte po hracich, aby vklad do hry
sospravedlnili“ a podpofili vyhodnocenim
pomoci dovednosti.
Priklad: Hracka popsala, Ze starci v hima-
lajské vesnici hraji neznamou deskovou
hru, a kdyZ se k nim pridala, vyzvédéla od
nich potrebné informace, protoze naho-
dou danou hru znala. Podala mi bod osu-
du, proto jsem vypraveéni pfrijal, ale mohl
jsem stejné dobre zadat misto bodu osu-
du hod na dovednost ,Kultura himalaj-
skych narod“ nebo ,,Podvadéni“ a v pfi-
padé nelspéchu pridat komplikace nebo
sdélit zavadejici informace.

Hraci ,,vymysleji kraviny“, nebo dokonce ,sa-
botuji“ hru. Hraci se chovaji jako pusténi ze re-
tézu, snazi se do hry vlozit nesmysly nebo odva-
déji pribéh (mirné feceno) necekanym smérem.
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Prosté hra zacCina byt ,psycho“. Znamena to
zifejmé jedno z nasledujiciho:

Bud si neuvédomuji spoluzodpovédnost
za hru - pak je potreba si spole¢né promluvit a
hrac¢tm vysvétlit, ze kdyz budou zkouset, co jim
Vlypravéc dovoli, snadno se dostanou za hranu
zabavnosti hry, protoze Vypravéc chce kazdy
hracsky vstup pokud mozno pfijimat.

Nebo hracum chybi odhad ¢i znalost Zanru
(Ci prostredi) - pak je tfeba nesoulad pojmeno-
vat a hracsky navrh upravit, pripadné si ujasnit
spolecnou predstavu zanru a prostredi. Anebo
byt pohotovy a poruseni zanru ¢i logiky prostre-
di (Hrac: A rikdm tomu chudému rolnikovi: ,Mas
pekné boty!“) pretvofit v jen zdanlivé poruseni
(Vypravéc: Opravdu! Nejen Ze ma boty, ale vy-
padaji dost kvalitne. Myslis, ze je nekomu ukra-
dl, nebo je vyhrdl v kartdch?). To samé plati pro
pribéhoveé prvky a hacky vkladané hraci - napr.
zranéna divka u cesty, po které postavy jdou.

Anebo ma prilis detailni nebo vyhranénou
pfedstavu Vypravec - pak ovsem nezbyva nez se
zamyslet, zda a jak lze ze svych narokl ustou-
pit. Vlastné, to by mél Vypravéc vzdy udélat jako
prvni. Samozrejmé ne vzdy je nutné ze takovych
narok( ustupovat.

Vyjimecné pak jesté mUlze byt problém
ten, Ze Vypravéc ve skutecnosti nedava hraclim
moznost do hry kreativné vstupovat, jejich na-
vrhy bud odmitd, nebo zneplatiuje vyvojem
dalsich udalosti. A hrdaci svou frustraci resi tim,
Ze stupriuji své navrhy do extrému. VSimejte si
tedy toho, jak hru vedete a zda se tohoto pro-
hresku bezdéky nedopoustite.




Nejde v tom hrat detektivka! OvSemze jde.
Jen neni mozné si dopredu pripravit vsechny
dlkazy, indicie, svédky a pachatele. Prosté ani
Vypravé¢ nebude dopfedu (s jistotou) védét,
kdo je vrah. Nachysta si tedy jen misto Cinu, par
nejasnych stop a snad nékolik svédkd. A pak
bude zlocin vySetrovat spole¢né s hracskymi
postavami. A hlavné bude pred postavy klast
prekazky a dalSi zvraty. Jen nejpozdéji ve dru-
hé poloviné hry uz musi drzet pribéh sevrenéjsi
a splétat nitky dohromady misto jejich dalSiho
vétveni. Mozna potom vyusténi nebude mit ta-
kovy ,,wow-efekt®, jako kdyby si Vypravéc zaha-
du a jeji feSeni dopredu dobre promyslel, ale
aspon to zase nebude jen suché sbirani indicii,
skladani informaci... a v kone¢ném dusledk
zdlouhavé ¢ekani na finale. Takovéto oteviené
detektivce pak také svédci urcita dobrodruz-
nost a vétsi ddraz na akci - ostatné prectéte
si par povidek o Sherlocku Holmesovi, ono to
neni jen hledani stop a vyslychani svédkl ci
podezrelych!

Na zavér k detektivce jesté dveé obec-
na doporuceni: Nikdy neni moc zabavné, kdyz
potkavate jen cizi postavy, které s hracskymi
postavami chtéji spolupracovat, ale ,aby jim
to nedaly zadarmo®, tak se musi hraci spravnée
ptat, Casto bez ohledu na charakter a osobnost
postav. Pokud ma postava dobrovolné predat
néjakou informaci dulezitou pro pfibéh, méla
by ji vysypat bez okolkid a zbyte¢ného zdrzova-
ni. Pokud ma Vypravéc tvorit postavam opozici,
pak zamlcovani informaci, které postavy stejné
maji zjistit, neni opozice. A zaroven neni moc

zabavné potkavat cizi postavy, které odmitaji
reagovat vstricné na jakékoli pokusy hrdind. Ka-
zda prekazka muze byt vyzvou, ale vyzvou s vice
moznymi fe$enimi. Zadna cizi postava by tedy
neméla jen zapirat, zapirat a... v koneCném
dlsledku opét jen zdrzovat hru. Kazdy ma svou
slabost nebo cenu (i protisluzba je cena, nejen
penize).

Shrnuti

Pokud chcete v pozici Vypravéce hrat s rozsahly-
mi hracskymi obsahovymi pravomocemi, tedy
davat hracdm prostor pro ovliviiovani prostredi
i vypravéného pribéhu nejen z pozice hracskych
postav, ale pfimo ,o0d stolu®, pak je vhodné se
soustredit na nékolik véci:

« Chystat si pripravu jako pomf{icky pro im-
provizaci, ne jako pribéh, ktery se odehra-
je. Prip. nechat hrace podilet se jiz na pfri-
prave hry.

« Sladit predstavy vsech okolo stolu ohled-
né prostredi a Zanru, pfipadné atmosféry.

« Nastavit a udrZovat kreativni atmosféru -
rozproudit fantazii hrac¢d a pribézné jim
nabizet moznost pridat obsah.

« Nerozhodovat pouze podle svého uvazeni
ani nevzbuzovat takovy dojem. KdyzZ ne-
budete hazet kostkami nebo budete na-
stavovat mizivé pravdépodobnosti Uspé-
chu, pljdete proti smyslu obsahovych
pravomoci.
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+ Nechat hrace podilet se na rozhodovani o
vkladu do hry, zadat je nejen o zaméry, ale
i o rizika akci jejich postav.

« Nerusit vklad hracd do hry, ani zamitnu-
tim, ani zvracenim vyvoje déni ve hre. Ra-
deéji hrace upozornit na nesoulad s zanrem
Ci logikou prostredi a vyzadat si Upravu
nebo nesoulad pretvofit v pribéhotvorny
prvek.

Preji mnoho Stésti a jeste vic zabavy!




napsal Ecthelion? Dopliiky a materialy

1. PRAPOR 92. PLUKU
(92/1)

roty nadmorni péchoty z prostredi sci-fi / space
opery. V tomto dile je predstavena dalsi nadra-
zend jednotka - prapor nadmorni péchoty, ktery
muZete pouZit ve svych hrdch a pribézich.

~Americané v roce 1950 znovu objevili
néco, co od HiroSimy zapomnéli: Mlzete
vécné létat nad zemi, mlzete ji bombar-
dovat, vysypat na ni atomovky, rozdrtit
ji na prach a vyhladit na ni vSe zivé - ale
pokud ji touzite ziskat, branit a uchovat
ji pro civilizaci, musite to udélat na zemi,
stejnym zplisobem jako kdysi fimskeé le-
gie - tim, Ze postavite své mladé muze do
bahna.”
- Vojensky historik T. R. Fehrenbach

Soucasti space opery a science fiction jsou c¢asto
velké bitvy, vojenska tazeni na cizich planetach,
boj proti presile nepratel, stejné jako valky proti
lidem nebo mimozemskym rasam. Tento clanek
(a dvojice predchozich) by vam mély nabidnout
moznost pouzit pro takové scény pripravené
jednotky namorni péchoty rlznych velikosti,
se kterymi se nemusite vymyslet. Ceta predsta-
vuje jednotku velikosti asi 50 muzu, rota okolo
200 muzl a prapor (ktery predstavuje tento ¢la-
nek) uz je vétsi bojova jednotka, kterd ma okolo
800 muzu a v jeji sestavé jsou také tézké a pod-
purné zbrané jako tanky, takZze mUze provadét
samostatné operace vétsiho rozsahu.

V tomto dile je popsana podoba a struk-
tura posledné zminéni jednotky na prikladu
1. praporu 92. pluku namorni péchoty, znamé-
ho jako ,,Pohranicni rvaci“. Jde o prapor mecha-
nizované pechoty, ktery je slozen z velitelstvi
praporu (velitelska sekce a s$tab), velitelské roty
(poskytujici praporu zdravotnické zazemi, pru-
zkum a palebnou podporu), trojice streleckych
rot (vyzbrojené obrnénymi transportéry a dtoc-
nymi drony) a podpurné roty (vyzbrojena tanky
a titany). Pé&si roty prvniho praporu jsou tradic-
né oznaceny jako A, B a C (Alfa, Bravo a Charlie),
pro podpUrnou rotu je vyhrazeno D (Delta).

Prestoze strelecké roty dokazou fungo-
vat na bojisti jako samostatné oddily, prapor je
zpravidla nejnizsi jednotkou, ktera je nasazova-
na na samostatné bojové operace. Velitel pra-
poru (v tomto pripadé velitelka, podplukovnice
Cheng) ma k dispozici vlastni stab, ktery mu
umoznuje efektivné koordinovat podfizené od-
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Zarazeni pluku:
92/1 - 1. prapor 92. pluku (,,Pohranicni rvaci“)

Velitel pluku:
plukovnik H. J. ,,Pirat“ Roberts (vyrazné rysy: Agre-
sivni, Inspirativni, Nehledi na ztraty)

Velitel 1. praporu:

podplukovnice Laurie Cheng (vyrazné rysy: Priro-
zend autorita, Muzi ji budou néasledovat do pekla a
zpét, Veteran)

Zastupce velitele:

major Andrew D. Dalton (vyrazné rysy: Ufednik, Silné
bryle, Srdce v kalhotach)

Serzant praporu:

hlavni serzant Jens Lundbland (vyrazné rysy: Oci
zabijaka, Profesional kazdym coulem, Vykonny)

Doktor praporu:

major Frank , Tequila“ Rodriguez (vyrazné rysy: Flas-
ka ve stole, Temperament, Spolehlivy doktor)
Kaplan praporu:

porucik Elijah ,,Padre® Silverman (vyrazné rysy: Ne-
zdolny optimismus; Jsem tu, pokud si chces promlu-
vit; ,Padre®)

Velitel strelecké roty Alfa:

kapitanka Willa Norwoodova (vyrazné rysy: Vpred!,
Drsnéjsi nez hrebiky, Hromada metalt)

Velitel strelecké roty Bravo:

kapitan Dietrich Landau (vyrazné rysy: Arogantni
zmetek, Studeny jak psi cumak, Ma vysledky)
Velitel strelecké roty Charlie:

kapitan E. Baldwine Ill. (vyrazné rysy: VSechno podle
prirucky, Primo z dustojnické skoly, Nezkuseny)
Velitel podpurné roty Delta:

kapitan James ,Jimmy“ Kiery (vyrazné rysy: Ostfile-
ny tankista, Ocelovy pohled, Excelentni taktik)


http://drakkar.sk/51/prvni-ceta-rota-charlie.html
http://drakkar.sk/51/prvni-ceta-rota-charlie.html
http://drakkar.sk/55/rota-charlie-1-prapor-92-pluku-92-1-c.html
http://drakkar.sk/55/rota-charlie-1-prapor-92-pluku-92-1-c.html

dily, planovat bitvu a bojové nasazeni jednot-
ky. Prapor ma k dispozici vlastni tézké zbrané,
palebnou podporu (v podobé vicehlaviovych
raketometu, které mohou posilit palebnou pod-
poru jednotlivych rot nebo samostatné utocit
na strategické cile, zatimco raketomety jednot-
livych rot jsou zaneprazdnény podporou svych
rot) a zdravotnickou cetu, kterd se dokaze po-
starat o nemocné a zranéné.

Prapor si veze vlastni naboje, jidlo, vodu,
nahradni dily, léky a baterie, aby vydrzel v poli
dva az tri tydny. Pokud budou muzi mit snize-
né pridély, budou moci vydrzet mésic, ale ne
o mnoho déle. V pripadé delSiho nasazeni po-
trebuje prapor néjakou moznost doplnit zaso-
by, pripadné potrebuje dalsi zasobovani. V ram-
ci nadfizené jednotky (pluku) jsou zarazeny
zasobovaci jednotky, které dokazou udrzet pra-
por v boji mnohem déle.

Struktura praporu

Soucasti mechanizovaného praporu je mimo
celkem 793 muzd, 92 bojovych transportér(

Avenger, 28 zvlastnich verzi transportérd Aven-
ger riznych verzi (zdravotnickych, prizkum-
nych, raketometnych, minometnych), 27 bo-
jovych dron(, 10 tank( a 14 titan(. Prapor je
rozdélen na pét casti - HQ (velitelstvi a velitel-
ska rota), tfi strelecké roty a podpurna rota.

HQ (92/1/HQ)
A) VELITELSTVi PRAPORU

Velitelska sekce praporu (2 distojnici, 10 muz(,
VI Legion, 1x Avenger HQ - velitelska verze,
3x jeep): Tato sekce sestava z velitele praporu,
virtualni inteligence Legion (ktera dokaze pro-
pojit VI AITE a ORCA, které pouzivaji podrizené
jednotky do jedné sité), zastupce velitele, hlav-
niho serzanta, streleckého taktického tymu ctyr
vybranych muzd (ktefi slouzi jako télesna straz
velitele, kterd ma na starosti jeho fyzické bez-
peci), osadky transportéru (fidi¢ a strelec) a tfi
ridich dzipu, které jsou pro velitele k dispozici.

Velitel ma k dispozici bojovy transportér
ve velitelské verzi a nékolik kolovych jeepl, kte-
ré umoznuji presun velitelského personalu po
bojisti a na klicova mista.

Stab praporu (54 dUstojnikii a muz(, 3x Aven-
ger, 13x jeep, 2x nakladni vozidlo): Stab pred-
stavuje podporu velitele a ma k dispozici vse
potrebné, aby mohl vybudovat polni velitelstvi,
dodavat potrebna data a informace pro velite-
le, aby mohl vést bitvu a svUj prapor. Obsahuje
personalni a administracni sekci, zpravodaj-
skou sekci, logistickou sekci, komunikacni sekci
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a zvlastni personal jako vojensky kaplan. Vsech-
ny Casti Stabu pomahaji veliteli praporu s pla-
novanim, organizaci, koordinaci, nasazenim a
udrzovanim bojeschopnosti praporu.

B) VELITELSKA ROTA

Velitelska sekce roty (1 dustojnik, 7 muz(,
2x jeep): Ma na starosti koordinaci velitelské
roty a jejich jednotlivych casti.

Zdravotnicka ceta (2 dlstojnici, 30 muzd,
4x Avenger ME, 8x evakuacni dron, 4x jeep):
Ceté veli hlavni lékaF praporu v hodnosti majo-
ra a zastupuje jej druhy lékar v hodnosti kapita-
na, ktefi maji k dispozici nékolik medikd a fidice
vozidel. V pripadé potieby vytvori zdravotnicka
Ceta stanici prvni pomoci, kam bude za pomo-
ci pancérovanych zdravotnickych transportérd,
evakuacnich jednomistnych dron (kazdy trans-
portér veze dvé na stresSe) a jeepll soustredit
zranéné celého praporu, provadét jednoduché
operace, obvazovat zranéni a tézké pripady




odesilat za frontu do nemocnic. V pfipadé, ze
zadna dalSi zdravotnicka zarizeni nejsou k dis-
pozici, slouzi stanice prvni pomoci také jako
hlavni operacni sal pro zranéné.

Prizkumna ceta (10 muz(, 2x Avenger RE -
prizkumna verze): Avenger v prlizkumné verzi
veze osm malych prazkumnych drond pro pfi-
my prlizkum a na korbé veze ultralehky sklada-
ci letoun s velkym rozpétim kridel, ktery léta na
hranici stratosféry a slouZzi pro prenos komuni-
kace a snimkovani z velké vysky. Velitel praporu
ma k dispozici v rdamci priizkumné ety dva tyto
transportéry a jejich informace, spolecné s infor-
macemi ziskanymi priizkumnymi drony rot a cet
mu poskytuji prehled o situaci na bojisti. Jedno
z prizkumnych vozidel je zpravidla zaparko-
vano vedle jeho velitelského vozidla a spojeno
pro rychlejsi prenos kabely. Druhé byva naopak
umisténo na vzdalenéjSim misté, aby primy za-
sah nemohlvyradit oba prlizkumné transportéry.

Raketometna ceta (16 muz(, 4x Avenger RL -
raketometna verze): Ceta méav sestavé dvé sekce
po dvou transportérech Avenger v raketometné
verzi. Kazdy z nich nese dvanactihlaviovy rake-
tomet, ktery muze strilet nefizené nebo fizené
rakety az do vzdalenosti 90 km a poskytuje pri-
mou palebnou podporu praporu v bitve.

Protiletadlova sekce (8 muz(, 2x Avenger AA -
protiletadlova verze): Sekce obsahuje dva trans-
portéry Avenger v protiletadlové verzi, které za-
jistuji protiletadlové kryti velitelstvi praporu.

Zasobovaci ceta (34 muz(, 10x nakladni vozi-
dlo, 2 vyprostovaci titani, 2 stavebni titani): Dvé
nakladni vozidla vezou zasoby pro velitelskou
rotu a velitelstvi praporu, dvé pro podplrnou
rotu, zatimco ostatnich Sest veze jidlo, potravi-

vvvvvv

ni dily pro cely prapor, ktery diky tomu dokaze
vydrzetv polimnohem déle a opravit poskozené
transportéry, pro které by jinak nebyly nahradni
dily. K Ceté patri také 2 titani urceni ke staveb-
nim pracim, budovani velitelstvi, stanice prvni
pomoci, hloubeni zakopl a obrannych pozic,
stejné jako 2 titani urceni k vyprostovani posko-
zenych, znicenych nebo zaseklych vozidel.

St¥elecka rota Alfa (92/1/A)

Soucasti mechanizované roty je 7 dastojnikd,
187 clenl muzstva a 4 entity virtualni inteli-
gence (3x VI ORCA a 1x VI AITE). Rota disponuje
bojovou silou 9 bojovych druzstev, 14 bojovy-
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mi transportéry Avenger, 8 zvlastnimi verzemi
transportéru Avenger (které jsou uréeny pro bo-
jovou podporu, kdy rota ma vlastni minomety,
vicehlaviové raketomety a protiletecké kryti),
9 bojovymi drony, 4 terénnimi vozidly a 2 tahaci
s nakladnimi privésy. (BliZsi popis roty najdete
v Drakkaru 55.)

St¥elecka rota Bravo (92/1/B)

Soucasti mechanizované roty je 7 dastojnikd,
187 ¢lenl muzstva a 4 entity virtualni inteli-
gence (3x VI ORCA a 1x VI AITE). Rota disponuje
bojovou silou 9 bojovych druzstev, 14 bojovy-
mi transportéry Avenger, 8 zvlastnimi verzemi
transportéru Avenger (které jsou uréeny pro bo-
jovou podporu, kdy rota ma vlastni minomety,
vicehlavriové raketomety a protiletecké kryti),
9 bojovymi drony, 4 terénnimi vozidly a 2 tahaci
s nakladnimi pfivésy. (Blizsi popis roty najdete
v Drakkaru 55.)

Strelecka rota Charlie (92/1/C)

Soucasti mechanizované roty je 7 dastojnikd,
187 clenli muzstva a 4 entity virtualni inteli-
gence (3x VI ORCA a 1x VI AITE). Rota disponuje
bojovou silou 9 bojovych druzstev, 14 bojovy-
mi transportéry Avenger, 8 zvlastnimi verzemi
transportéru Avenger (které jsou uréeny pro bo-
jovou podporu, kdy rota ma vlastni minomety,
vicehlavriové raketomety a protiletecké kryti),
9 bojovymi drony, 4 terénnimi vozidly a 2 tahaci
s nakladnimi pfrivésy. (Blizsi popis roty najdete
v Drakkaru 55.)



C. 63 | SRPEN 2017

Podpurna rota Delta (92/1/D)

PodpUlrna rota ma ve svém stavu tanky a titany,
ktefi poskytuji praporu podporu tézkych zbra-
ni a slouzi jak utocna sila schopna postavit se
tankim a opevnénym pozicim nepfitele, stej-
né jako rozbit nepratelskou frontu nebo posilit
ohrozena mista na bojisti a odvratit nepratelsky
protidtok. Podplrna rota obsahuje dvé tanko-
vé Cety (kazdou po 4 tancich) s velitelskou sekci
(o dvou tancich) a dvou cetach titanu (také po
4 titdnech) s velitelskou sekci (dva titani).

()

Tank Charger Ill: Tanky predstavuji hlav-
ni utocnou silu praporu. Hlavni zbrani
tridy Charger Il je elektromagnetické
delo, které vystreluje projektily urychle-
né elektrickym impulzem, které dokazou
vyradit pancérované cile protivnika, zni-
Cit nejtézsi nepratelské tanky, stejné jako
prorazit zdi bunkr(i a opevnéni. Kromé
toho jsou vyzbrojeny dvojici automaticky
zamérovanych kulometl urcenych k ni-
ceni nepratelské péchoty a jednorazové
odpalitelnych nalozi, které vrhnou do
okoli tanku oblaka strepin a znici nepra-
tele, ktefi se dostanou prilis blizko. Tank
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ma k dispozici dvojici dron(i tfidy Katana,
které mimo bitvu veze na streSe. Kazdy
dron je vyzbrojen kulometem a slouzi jako
dodateCna ochrana tanku pred neprateli.
V pripadé potreby dokaze dron proveést
sebevrazedny nalet a znicit nepratelsky
cil zabudovanou vybusninou. Tanky tridy
Charger lll jsou tézce pancérované a vydr-
Zi velka poskozeni, takze dokazou opero-
vat na bojisti dlouhou dobu.

Titan Minuteman C: Titani jsou bojové
stroje, které se vyvinuly z vojenskych exo-
skeletl. Kromé armady se rlzné verze
titan( vyuzivaji také jako nakladace na-
kladu, pri tézbé nerostnych surovin, v téz-
kém pramyslu pro presouvani materialu
a pro prazkum a zachranu lodi v hlubo-
kém vesmiru. | bojové stroje jsou velice
univerzalni a dokazou v pripadé nutnosti
operovat v podpurnych a pracovnich ro-
lich. Jsou velice efektivni v nehostinnych
prostredich a obtiznych terénech cizich
planet, kde maji kolova vozidla a tanky
problémy projet. Titani dosahuji vysky asi
jeden a pll az dvojnasobku vysky ¢lovéka,
jsou pancérovani a slouzi jako nosice pod-
purnych a protitankovych zbrani, kterymi
mohou vyradit tézsi nepratelské stroje, se
kterymi si neporadi palebna sila jednot-
livych cCet. Titani tfidy Minuteman C jsou
vyzbrojeni kulomety proti péchoté, rych-
lopalnymi kanony velké raze, vybusnymi a
protipancérovymi raketami.
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KOLEKTIVNI CLANEK:
OKOLI MESTA
RAVNBURGHU — HEXY

V tomto kolektivnim clanku najdete vytvorené
kusy uzemi v podobé hexu (takové dilky jsme po-
prvé pouZili v kolektivnim ¢ldnku v Drakkaru 53),
které se nachdzeji v okoli fantasy mésta Ravnbur-
gh (jeho popis najdete v Drakkaru 60). Jednotlivé
hexy by mély slouZit jako inspirace pro vase hry a
mdZete je vyuZit ve vlastnich mapdch, nebo jen
vzit z hext nékteré ndpady a casti.

Clanek je pokracovani ¢lanku z Drakkaru €. 53
(strana 27) ve kterém se objevily prvni hexy.
Kazdy takovy hex méfi napfric asi dvacet kilome-
trd vzdusnou carou a je to vzdalenost, kterou
Clovék pésky urazi pfi dobrém pocasi za jeden
den. Je to zaroven oblast, kterou ¢lovék pre-
hlédne, kdyz vyleze na véz, kopec nebo vysoky
strom (bézné clovék ma horizont vzdaleny asi
pét kilometr(, z vySky 10 m pak dohlédne na de-
set kilometr( na kazdou stranu, takze ze stredu
hexu by ho z takové vysky vidél cely). Jeden hex
je tak kompaktni a jasné uchopitelny maly kou-
sek svéta, ktery lze vytvorit, definovat a naplnit
zajimavym obsahem a zapletkami.

Prvni dil skoncil velkym Uspéchem a za-
jimavymi hexy, rozhodli jsme se proto vytvorit
dalSi. Tentokrat jsme se ale rozhodli presnéji
urcit mésto a sveét, ve kterém se hexy nachaze-
ji = je jim okoli mésta Ravnburgh, které vzniklo
také jako kolektivni ¢lanek a objevilo se v Drak-
karu 60 (shodou okolnosti také strana 27).

Ravnburgh je fantasy mésto, odpovidajici
zhruba rané renesanci (po vynalezu knihtisku,
ale pred vynalezem muskety, takze z planych
zbrani jsou k dispozici pistaly a hakovnice).
Mésto samo je dullezitym obchodnim pfista-
vem, ktery ovlada kupecka Hanza, ktera se svari
o moc s rodem Lochbearerd. Jejich rod ve mésté
vladl, ale o moc prisel a nyni by ji rad ziskal zpét.
Hlavnim obchodnim konkurentem Ravnbur-
ghu je mésto Dayhaven na vychodé, které proti
nému intrikuje a snazi se jej srazit na kolena.

Hex se mél nachazet v blizSim nebo vzda-
lengjsim okoli mésta Ravnburgh. Nechtéli jsme
ale vytvorit presnou mapu okoli, ale jen vytvorit
moznosti, které se daji v okoli vyuzit a které mo-
hou fungovat jako inspirace pro hrani nejen ve
svété Ravnburghu.”
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MEDVEDINSKY BROD

Autor: MarkyParky

1. Stary brod

Reka Brava neziskala své jméno nahodou - po-
kud se ji neznaly kupec pokusil prekrocit nékde
v uzkém udoli, které si vykrojila v krajing, jeji
dravy proud mu nezridka odnesl naklad, tazné
zvite ¢i dokonce ¢lena druziny. Reka si zkratka
bere kdy chce, co chce a proto ji lidé v mistnim
kraji zacali fikat Brava. Jen v jednom misté, kde
Brava protina udoli Siroké nékolik mil, rozklada-
jici se mezi dvéma pasy hor, se proud zklidnuje
a rozléva se do Sirky. A prave v tomto misté uz
odpradavna lidé zbudovali brod a pravé proto
se onim udolim jiz v davnych casech zacala tah-
nout kupecka stezka vedouci do Ravnburgu. |
vody Bravé nakonec v Ravenburgu konci, to ale
az dal po proudu, kdyz uz je vybourena a jeji
vlny se spojily s vinami jinych rfek v okoli.

2. Hrad pana z Medvédina

Brod se stal nejen dulezitym kupeckym, ale také
strategickym mistem a bylo potreba jej chranit.
Na vychodnim brehu tak na skalnim ostrohu,
tycicim se nad brodem, vyrostl nejprve hradek
a posléze hrad. Zacalo se mu rikat Medvedin,
podle medvédiho brlohu, na kterém byl podle
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hostincem placek, kolem placku domky, v do-
mcich se usadili zemédélci i femeslnici a kazdy
kupec, ktery se vydaval po staré cesté, rad za-
platil par médénych minci, aby mél kde hlavu
slozit. Vesnicané zprvu byli radi za ochranu, kte-
rou poskytoval nedaleky hradek, jak se ale mé-
déné mince proménovaly ve stfibriaky a stfibro
ve zlato, moc a véhlas obce natolik vyrostla, ze
casem - k nelibosti pana z Medvédina - zcela za-

§\\\\ \\\\\ \\\ /\/// RN stinila dFivéjsi slavu hradu. Potupa byla o to vét-
N / Si, ze jméno, pod kterym osada ziskala méstska
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U
\ , ;

zapsano jako Velky Medvédin. A majestatnimu
hradu se mezi méstskym lidem posmeésné rika
Medvédin Maly.

Dnes je mésto obehnano hradbami a jeho
konselé v Cele s purkmistrem Kalmajem dava-
ji okaté najevo, Ze méstané jsou novymi pany
kraje. Temeér se vSim se jim dafi, krom prava
hradebniho, trhovniho, soudniho ¢i dalSich se
podarilo ziskat i pravo milové - s jedinou vyjim-
kou. Stary brod, ona tepna, ktera dava meéstu zi-
vot, stale patfi Orobanovi z Médvédina a ten je-
diny ma pravo na ném vybirat myto a zavirat Ci
otevirat jej dle libosti. Tohoto prava navic umné
vyuziva, aby zatlacil jinak hrdé méstany ke zdi,
kdyz se mu zda, ze jejich pycha jim zvedla nosy
prilis vysoko.

legendy hrad zbudovan a Oroban z Medvédina, 4. Rozestavén;’r most

kterému hrad dnes patfi, je pfimym potomkem 3 Mésto Velk}'r Medvédin
slavného medvédobijce Jerbana, ktery kdysi Penize jiz néjaky Cas vyhravaji sv(j zapas o vla-

bestii z jejiho brlohu vyhnal a zakladni kdmen S tim, jak rostl véhlas stezky, na zdpadnim bfe-  du nad svétem a poraZi v ném modrou krev. Ne-
hradu polozit nechal. hu také vyrostla osada. V osadé hostinec, pred  mohli-li méstané prevzit brod samotny, rozhodli




se, ze ho vlastné nepotrebuji. Pres prostredni-
ka vykoupili od Orobana nékolik pozemk( na
vychodnim brehu reky a nyni buduji kamenny
most. V prvnich dvou letech Sla stavba jak od
ruky a kamenné oblouky se nyni klenou az do-
prostred Bravé. Letos ale od jara stavbu prova-
zeji potize. Na jare se nasel na stavbé rozsapany
kamenik Rinzal a mistni ranhoji¢ Stelba prohla-
sil, ze zranéni zjevné odpovidaji zranénim od
medvéda. Mezi lidem prostym se okamzité roz-
neslo, ze most je proklety, ze prokleti na most
seslal sam Oroban z Medvédina ¢i ze dokonce
v noci stavbu v medvédi podobé obchazi, aby
dokonceni mostu zabranil. Kazdé dalsi drobné
Ci vétsi nestésti pak tyto povidacky prizivovalo.
Kdyz pred dvéma mésici pod zpénénou hladi-
nou Bravé zmizel mlady a mezi soukmenovci
oblibeny podavac malty Jifin, prace se uplné
zastavila. Marné Kalmaj s konsely presvédco-
valy remeslniky, zbytecné listovali kronikami a
poukazovali na to, zZe v letoSnim roce je pocet
nehod nizsi nez za stejné obdobi loni, nikdo
z mistnich jiz nebyl ochotny mit néco spolecné-
ho s temnymi silami, ohrozujicimi stavbu.

5. Cizacky tabor

Jak konselé a bohati méstané zjistili, Zze s mist-
nimi nehnou, poohlédli se po pracovni sile jin-
de. Kupci rychle rozsirili krajem zpravu o tom,
Ze se hleda namezdni sila na stavbu mostu a je
to jiz tyden, co na vychodnim brehu ricky, pfimo
v mistech budouciho posledniho mostniho pili-
re, vyrostla mala stanova osada. Jeji obyvatelé
vypadaji a oblékaji se cizokrajné, mluvi jinou

feci nez mistni, z kotlik(h mezi stany se linou ne-
znamé viné a vecer, kdyzZ se setmi, se nad rekou
linou neznamé melodie.

Prokleti navic zda se s prichodem cizin-
cl neztratilo na své sile. Pfedevcirem se v noci
pred dokoncenim nového mostniho oblouku
zfitila vydreva a spolu s ni i velka ¢ast nedokon-
ceného klenuti. AC nastésti nebyl nikdo zranén,
purkmistr Kalmaj by velmi rad pfisel na to, zda
v tom maji opravdu prsty kouzla a cary, Oroban
z Medvédina nebo zda se nahodou nejedna o
dilo prilis horlivych méstand, ktefi chtéji cizaky
vystrasit a zahnat.

6. Predmésti

Chudina zijici za hradbami v chatrcich a dom-
cich kolem jihozapadni cesty nese pritomnost
cizakl s nelibosti a nevrazivosti. ,,Sebrali nam
praci, stézuji si projizdéjicim kupcim a ukazuji
k mostu, aC sami jesté pred par tydny odmitali
na mosté pracovat. ,,Jejich muzi pfinasi nemo-
ce, Zeny zase necista kouzla a cary,” Septaji si
pod fousy, kdyz vidi nékoho z cizakd, jak vstu-
puje branou do mésta ¢i jak se s pomoci rukou a
nohou snazi mezi mistnimi nakoupit ovci vnitf-
nosti nebo psi sadlo. ,V¢era vecer mi zmizela
slepice, mésto na noc zavira brany, ale co my
tady venku, my jsme jim vydani na pospas,” la-
tefi veCer v zahradce zajezdniho hostince u hra-
deb, tfimaje dzbanek zlatavého moku.

ktery drivslouzil na hradé, ale na stara kolena se
prestéhoval do mésta. Mistni ani nevi, jak to dé-
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lava, ale kdykoliv se nékde néco semele, Kruli-
Sova prihrbla postava se vynori ze stinu a z jeho
jedovatych poznamek je snadné si domyslet,
kdo za neobvyklou udalosti stoji a co tim sle-
duje. Mozna az prilis snadné, protoze se obcas
myli, ale ob¢as naopak trefi hiebik na hlavicku.
Zkratka kdyz mistni dychtiveé vyslechnou jeho
zahorklym slovim, dohaduji se o tom, ¢emu
z jeho slov vérit a co zapomenout jesté dlouho
poté, co starec opét zmizi v nékterém ze stind.

7. Hlaska

Na svahu nad predméstim se tyci trosky staré
hlasky. V dobach, kdy veSkera moc v kraji jesté
patfila panidm Medvédinského hradu, zde sta-
vala tripatrova véz, ze které bylo mozné vyhli-
Zet do kraje. Dnes uz stoji pouze pfizemi, nad
kterym se tyci zbytky obvodovych zdi vyssich
pater. Na placku pred hlaskou, kde se drive cvi-
Cili vojaci v Sermu a stielbé, dnes stoji konstruk-
ce z rovnych tramud - mésto zde zfidilo Sibecni
vrsek.

V prizemi véze, které se jako jediné zacho-
valo, ma sv(j pribytek Markus - ras a kat v jed-
né osobé. Mistni se mu vyhybaji, pokud to jde,
jen obcas je na svahu vidét ranhojice Stelbu a
leckdo z mésta by odprisahl, ze vidél do kopce
Splhat i hostinského Francka s nasi ¢i rancem.

Obé MarkusSova remesla pachnou smrti a
ve mésté i na predmeésti o ném koluji nejriiznéjsi
zkazky. Nejvice historek se tyka jeho domaciho
mazli¢ka - pribytek s nim totiz sdili mlady med-
véd. Stary Kruli$ rad vypravi, Ze pred osmi lety




se na Sibenic¢ni vrsek zatoulala mlada medvé-
dice i s mladétem - nejspiS prilakana pachem
rasovy prace. Markus se pry s ni utkal a holyma
rukama ji zahnal na uték. Opusténého mladéte
se ujal a vychoval z néj vérného ochrance svého
pribytku a zvireciho pfitele vérného jako pes.
Kdykoliv dava Krulis tuhle historku k dobru, ne-
zapomene ovsem zminit dilezity detail - nikdy
pry nikdo nevidél kata a jeho medveéda vedle
sebe soucasné. Kolem hlasky se pry vzdy toula
budto zvife samotné nebo Markus konajici jed-
no ze svych pochmurnych remesel.

8. Kralav mlyn

Na misté starého mlyna dnes stoji zajezdni hos-
tinec i se stajemi a velkou nocleharnou. Je obli-
benou zastavkou téch kupct ¢i dobrodruh(, pro
které je Velky Medvédin prilis drahym mistem
pro prespani. Jen malokdo z nich ale zna po-
chmurnou historii mista a témér nikdo netusi,
Ze dnes hrdé znéjici jméno hostinec ziskal diky
udalostem.

Pred dlouhymi lety, v dobé kdy Velky Med-
védin nebyl ni¢im, nez vétsi prosperujici obci
dlouhou navsi a krajim kolem Ravenburgu vlad-
li kralové, zabloudil pry v udoli sam panovnik.
Zmokly, v roztrhaném obleceni hledal vhodné-
ho pristresi. Za boure dorazil k mlynu, ktery stal
u potoka nedaleko kupecké stezky, ale stary
mlynar Kubin, ktery nepoznal urozenou tvar,
mél ho za otrhance a postval na néj psi. Pred
roztrhanim krale zachranili medvédinsti - a
pravé jako odménu za jejich pohostinnost udé-

lil tehdy panovnik osadé prvni méstska prava.
A jak Stédry byl kral ke svym zachrancim, tak
prisny byl k mlynari Kubinovi. Necitu nechal po-
pravit a stary mlyn spalit. Ohorelym troskam se
pak mezi lidmi zacalo fikat KralGv mlyn.

Tahle doba je uzdavno pryc a dnes uzjsou
stavby zrenovované ai kdyz se mlynskeé kolo ne-
toci, diky vyhodné poloze a priznivym cenam
v hostinci se Franckovi - novému majiteli - cel-
kem dari. Jeho uspésny podnik je tak trnem
v oku ostatnim hostinskym z mésta. A pokud by
se na Kraliv mlyn snad néjaky kupec vyptaval
ve meéste, nejspis ho brzy nékdo upozorni na
to, Zze ceny masa i polévky v Kralové mlyné jsou
prosté prilis nizké a Ze zcela jisté neni nahoda,
ze jak hostinec, tak rasovna a Sibenicni vrsek
leZi od mésta na stejnou stranu. Jini zase vypra-
vi zkazky o tom, ze Francek pry uzavrel smlouvu
se samotnym duchem starého Kubina a necha-
va ho vysavat duse svych hosti vyménou za pro-
speritu hostince.

9. Horoves

Proti proudu feky od Velkého Medvédina lezi
Horoves. Plivodné drevorubecka osada s ma-
lym fi¢nim pristavem, ze kterého horovesti
plavili dfevo az do Ravenburgu. Se zahajenim
stavby mostu u Velkého Medvédina se vSak Da-
len, jejich mlady predak, uvédomil, ze na svych
vorech mohou plavit vic nez drevo. Horovec to-
tiz lezi na Upati velké piskovcové skaly. Dalen
nevahal, zajel za konsely do Velkého Medvédi-
na a predlozil jim svou nabidku. Cena i jedno-

C. 63 | SRPEN 2017

duchost dopravy udélala své, slovo dalo slovo
a horovesti odlozili sekery a pily a zacali lamat
mekky kamen. Pri prepravé tézkych zulovych
blokl divokou vodou zurocili své zkuSenosti
s plavenim dreva a jejich vesnice se stala hlav-
nim dodavatelem kamene na stavbu medvédin-
ského mostu.

10. Dolnobec

Jen maly kousek od mésta na opacné strané
od brodu stoji viska jménem Dolnobec. Je po-
véstna kvalitnim kamenem, ktery se lame ve
skalach na zapad od vsi. Dolnobecky kameno-
lom je témér stejné velky jako samotna vesnice
a dolnobecti jsou na své femeslo patricné hrdi.
Vzdyt to byla pravé jejich vesnice, ktera dodava-
la stavebni material na stavbu medvédinského
hradu. Z jejich kamene jsou postaveny hradby
chranici Velky Medvédin, jejich ruce opracova-
valy kameni tvorici stény vétSiny méstskych
domd, jejich majzliky a sochory lamaly kamen
na dlazbu velkého namésti.

A tak se kazdé rano tvar vesnického star-
Siny a nejzkusenéjsiho kamenika Postrama za-
chmufi, kdyz se starec podiva k severu. Ani jeho
muzi ale netusi, proC. Zda ho vic trapi to, Ze jeho
vesnice pfisla o praci a hrozi ji tak hlad a chud-
bova, i zda ho jako mistra femesla kamenické-
ho tizi, Ze stavitelé mostu tak dulezity ukol, jako
je odolani Bravé, svéruji obycejnému piskovci
z Horovsi a nikoliv kvalitni Zule z Dolnobce.




MESTECKO ROTBACH
A TRPASLICI
DIASPORA

Autor: Hike

Par mil od Ravnburghu, tam, kde se Jizni obchod-
ni stezka ztraci v kopcich Lemanské vrchoviny,
se pod vrchem Rammehorn rozklada méstecko
Rotbach. Uprfimné, je to ospala dira, kde na ka-
Zzdém kroku Clovék narazi na dukazy zaslé slavy
tohoto drive vyznamného primyslového cent-
ra. Kamenné hradby se dvéema branami pozna-
menal zub ¢asu, i v dlazdéni se mnozi vyviklané
kameny, presto v posledni dobé pribylo nékolik
honosnych domu kolem Trhového namésti.

Rotbasské huté drive chrlily kvanta kva-
litni oceli ze zelezné rudy tézené pod Ramme-
hornem. Pravé na obchodu s rotbasskou oceli
si ravnburghska Hanza udélala jméno. Jenze
jak to tak byva, zily zeslably a tézba se prestala
vyplacet, Hanza si nasla jiné artikly a Rotbach
zUstal zapomenuty v netrodném kraji.

Posledni dobou se ale situace zménila.
Pred sedmi lety do Weisbachu prisli trpaslici.
Kolona trpasli¢ich osadnik(, dohromady snad
kolem stovky hranatych, bradatych vyhnancu
z Chazmodanu, jemuz lidé rikaji Skryté kralov-
stvi, nebot kde lezi, védi jen nemnozi. Trpasli-

ci odkoupili za truhlici zlatak( vytézené doly a
usidlili se na zapad od hradeb v byvalych tabo-
rech tézaru. A ukazalo se, Ze pod zemi se lidé tr-
paslikim nevyrovnaji. Trpasli¢i tézafi ,,precetli“
tajemstvi zemé a po nékolika zkusebnich vrtech
znovu privedli k zivotu Zeleznou reku. Huté opét
zacaly tavit Zeleznou rudu a buchary v hamrech
zase zacaly tvarovat ocelové tyce. Jen tentokrat
vse pod taktovkou novych majitel dold.

Zivot v Rotbachu se nadechl a o prekot
se zase rozbéhl. Stary starosta John Derrington
byl sesazen a na jeho misto nastoupil patriar-
charodiny Tobias Galey. Rodina Galey(i na nové
rozbéhnutém obchodu ziskala ze vSech nejvice
a celé rozvétvené pribuzenstvo zacalo urcovat
déni ve mésté.

Lukas Galey, nejstarSi ze synu starého
Tobiase, statny porizek se sympatickym usmé-
vem, se stal obchodni spojkou mezi lidmi z Rot-
bachu a trpasliky pod Rammehornem, v jejichz
Cele stoji Grimbald Geldman.

Margery Galeyova, chladna a prisna kras-
ka s prsinosem drzi pevné otéze v osadé Dubi-
na, kde lidsti drvostépové dnem i noci kaceji
mohutna dubiska, aby je vécné kourici milire
promenily v drevéné uhli pro huté.

Simon Galey, bratr starého Tobiase, se-
hnuty starik s mohutnym shnéhobilym knirem,
kraluje v hostinci U Zelezné podkovy, kde kvasi
podloudny Zivot hazardnich her, kupceni se ze-
nami a nepokryté zde popijeji rabiati, co maji
noze pohotové v hrsti.

Edward Rickworth, Svagr starého Tobiase,
pupkaty strejda s plesi, je kapitanem meéstskeé
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straze. Straz je plna dobre placenych ctizadosti-
vych porez(, ktefi nad rozkazy nepremysleji, at
maji zbicovat zlodé€je nebo rozsekat kram reme-
slnikovi, ktery nezaplatil vypalné.

Derrington, byvaly starosta, spolu s ko-
varem Walterem Ruggerem, stoji v cele chabé
opozice hospodskych reptall, kterym neni novy
poradek ve mésté po chuti. Schazeji se v hostin-
ci Pod Kartacem, jejiz majitel Mark Medeley ne-
snasi trpasliky a vlibec vSechny cizaky.

Jsou trpaslici v Rotbachu skutecné vy-
hnanci ze Skrytého kralovstvi, jak se vSeobecné
véri? Nebo ted buduji predpoli pro vojenskou
invazi do Ravnburghu, jak si mysli purkrabi Da-
niel Blackwell? Zda se, ze prestoze huté jedou
naplno a milife pfimo poziraji dfevo Vysokého
lesa, obchodni karavany vyvazejici vyrobky tr-
paslicich kovaren nejsou tak pocetné, jak by
mohly.

»V Rotbachu v krémé U Fortny kazdé prvni
pondéli po uplnkové nocio polednach vyhledej-
te Petra Foxe, na pozdraveni ,hledame pateho
do hry‘, odpovi,v tolika se budeme u stolu mac¢-
kat’, pak vas zavede k ostatnim spiklenctim.“
- Uz druhy Uplnék sedite U Fortny a Fox nikde,
meésec, ktery jste dostali od kanclére Compto-
na bude brzy prazdny. Pokusite se zjistit, co se
stalo s Foxem, nebo se ukol pokusite splnit na
vlastni pést? Je to jenom nahoda, nebo nekdo
odhalil kanclériv plan a vSichni spiklenci uz
jsou pod drnem?

Jako zoldnéfri jste pfijeli s karavanou ob-
chodnika Michaela Cobba nakoupit Zelezné
trpaslici vyrobky. Cobb chce jednat pfimo s tr-



pasliky, ale lidé Lukase Galeye to nedovoli.
Drzi obchodniky od trapslikd dal, aby si udrzel
monopol? Nebo drzi trpasliky pod krkem a ne-
chce, aby se o tom dozveédél nékdo zvenci? Po-
zor, nekdo zabusil na vrata - méstska straz, za
ozbrojenymi vojaky stoji Rickworth a v ruce ma
zatykac na Cobba, co ted?

Pod Kartacem dnes panuje zufiva nalada,
Derrington lezi doma zbity do bezvédomi. Ko-
var Rugger ma jasno a mezi ostatni Stamgas-
ty rozdava ostnaté obuchy a jdou vzit utokem
Zeleznou podkovu. Hostinsky Medeley vynesl
ze sklepa bednu s lahvicemi naplnénymi alko-
holem, z nichz ¢ouhaji nasaklé knoty a doporu-
Cuje, aby popelem lehly i bardky trpaslikd pod
hradbami. Do krémy v tu chvili vrazi ramenaty
mladik Howard, ktery pracuje v drevarském
tabore v Dubiné: ,Z lesa vylézaji strasidla, dva
chlapy roztrhaly na kusy, pomozte!“
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COFFINOVO UDOLI
ANEB POPELAKOV

Autor: Sarsaparillos

Hornicka oblast protkana doly s zZeleznou
rudou. Krom Sedivého popela a zastupu ex-
trémné chudych délniki tu neni niceho dost:
chybi jidlo, drevo, voda i dobra nalada.

Rozlehlé udoli zvrasnené nespocetnymi pahor-
ky kdysi patfilo k nejurodnéjsim mistlim v okoli
Ravnburghu. Krajinou vmacknutou mezi vysoké
hory na severu a skalnaté kopce na jihu protéka
drava reka, ktera se uklidnuje az na hrané udoli
a liné odtéka na vychod. Ta krom horskych sva-
ha sbira vodu i z hlubokého hvozdu, ve ktery
udoli prechazi na zapadé. Na brehu této reky
kdysi zalozil prvni osadu zchudly Slechtic Coffin.
Mohlo jit o idylické misto uprostred carokrasné
prirody, kdyby ovsem jednou mistni hrobnik ne-
narazil jen par sahli pod zemi na zeleznou rudu.
Vidina snadnych vydélkd rychle pfitahla mnoho
nenasytnych podnikavcu. Stacilo par let a udoli
uz nikdo nerekne jinak nez Popelakov.
Intenzivni povrchova tézba rudy dala po-
pelakovske krajiné svébytny raz. Pahorky jsou
rozkopané snad ze vSech stran, vétSina svahu
je vypalena, pokryta jamami a improvizovany-
mi pribytky hornik{. Na brezich kazdé ricky a

potoka vyrostla husta sit milird, tavicich peci a
hamrd. Dilny a tovarnicky jsou obklopené ne-
sCetnymi zanedbanymi domky chudych horni-
kl, drevorubc(, uhlir(, tavich a kovard. Nad tim
v§im se vznasi husty Stiplavy dym z milif( a ko-
varskych peci a osadami se dnem i noci rozléha
neutuchajici monotonni dunéni desitek bucha-
rd. V okoli osad se tyci haldy prebytecné strus-
ky, na kterych houfy nejchudsich kaslajicich
déti hledaji Spatné vytavené kousky se zbytky
Zeleza. Popilek a saze ze vSudypritomnych ko-
minU pokryly celé udoli vrstvou Sedivého pra-
chu a i v zimé ma zdejsi snih ocelovy nadech.
Na zamorenych polic¢cich poradné nic neroste a
vsechny popelakovské potraviny chutnaji jako
drevéné uhli. Vrcholem mistni znicené krajiny je
vychodni ¢ast udoli, ze které obrovska poptavka
po drevé a nekontrolované kaceni strom( udé-
laly béhem par let rozlehlou holou plan. Na pro-
storu nékolika kilometr(i neroste nic nez Sediva
trava a nejodolnéjsi kroviska. Ptaci i zver utek-
li na zapad do hvozdu, dafi se tu jen brouklim
a jestérkam. Prespolni se shodnou, ze v okoli
Ravnburghu Siroko daleko neni hnusnéjsi misto
nez Popelakov.

Centrem oblasti dodnes zUstava ospa-
& osada Coffinlv Hradec, kterd si velkoryse
rika mésto. Pres Hradec tece veskeré zbozi do
i z Popelakova. Hlavni slovo zde ma Stephen
Lumbard, zastupce ravnburghské rodiny vlast-
nici vétsinu Zeleznych dold a tim padem i mistni
chudinu. Hradec je jedinym mistem v udoli, kte-
ré ma néco jako organizovanou straz. Ve skutec-
nosti jde ale o Zoldaky Lumbardd, ktefi nemaji
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v popisu prace resit jakékoliv problémy mimo
meésto a rodinné doly. Alespon néjakou mocen-
skou protivahu predstavuje staricky hornicky
predak Simon Nash, ktery diky svému vynalezu
dfevénych kolejnic a vozikl dokazal rychle vy-
délat dost penéz na to, aby si ho Lumbardové
nemohli jednoduse koupit.

Pokud Zivot v zaostalém Coffinové Hradci
neni zadny med, tézko hodnotit Zivobyti v roz-
trousenych hornickych osadach. VSudypritom-
na chudoba ma jednu spolecnou pficinu: ne-
dostatek vSeho. V udoli uz neni skoro co kacet
a tak se zoufali dfevorubci hadaji o kazdy lesik
a pomalu své oci upinaji k tajuplnému hvozdu.
Znacné rozkopané Zily zelezné rudy se cas od
Casu krizi a jednotlivé hornické spolky vedou
ostré spory o naroky na tézbu. Potlicky stéka-
jici z hor a kopcu uz dlouho nestaci na provoz
vSech dmychadel a hamri a zaroven k zavla-
zovani ziznivych policek, sousedské i rodinné
hadky o ,,pravo na proud” jsou na dennim po-
radku. Odchod za lepSim je ale pro Zivofici dél-
niky neunosny risk a déti narozené v popelu ani
nenapada, ze by to snad nékde mohlo byt lep-
Si. Popelakov tak svym svéraznym zplsobem
»prosperuje“ dal.

Zapletky

« Stephen Lumbard chce na svého otce,
Clena ravnburghské hanzy, udélat dojem
a zacne fridit doly tvrdou rukou bez ohle-
du na rodinnou povést. Zvladnou posta-



Stalgharské
“\N\\ hory

e - /\(\f"\

il
gy,
\ f Mo X Mff1novw " /// /
e "C“ - u‘ oli

“3‘\ R N s - = 4

N t l' 4 & -

= i -/

[N ( @ ol »-\\\\ —-)4
N - -~ . \\ - /
—_— N AR 1
\ \\ ‘ e /
J

\

\\“‘ | / % Ve
. { l \\ '
\\\ * Ul ‘ s ( ot
MR < N\ K Coffint# 5 - /
¥ S radec , X . 7 /
W\ 4 NA L )
YL oS 2 -/

C. 63 | SRPEN 2017

vy najaté Lordem Lumbardem synkovi
domluvit? Nebo si naopak v udoli rychle
udélaji mocného nepritele?

Lord Grofhurst, jehoz rodina vlastni vét-
Sinu stfibrnych dold v okoli Ravnburghu,
hleda loajalni dobrodruhy, kteri by prové-
rili zkazky o nalezeném stribre v hlubSsich
popelakovskych dolech. Je ale bezpec-
né motat se rodiné Lumbardi v rajonu?
Ajedna se skutecné o stribro, nebo jde jen
o dalsi z mnoha vzajemnych Zertikd mezi
znudénymi lordy?

Kapitan ravnburghské straze Beer je silné
znepokojen mizernou kvalitou posledni
varky zbrani, ktera dorazila z popelakov-
skych kovaren. Hleda proto spolehlivé
zvedy, kteri by nenapadné dokazali zjistit
pricinu. Jedna se o umyslnou sabotaz, jak
se Beer domniva? Stoji za véim Cervend
perla? Nebo jen v dolech jiz delSi dobu do-
chazi kvalitni ruda a Lumbardové se snazi
zatloukat?

Ve hvozdu zmizelo nékolik Nashovych
drevorubcl a nikdo se nema k pomoci,
dokud se neztrati i par Lumbardovych
hornikd. Béhem vysetfovani se objevi
stopy po dievorubcich mezi Lumbardovy-
mi a stopy po hornicich mezi Nashovymi
lidmi. Jedna se skutecné o vzajemné vy-
fizovani uctl, nebo jsou nékteré dlikazy
nastréené? Chce nékdo rozpoutat lokalni
valku a bude nékdo ochotny konflikt v¢as
zastavit?



Cim dal tim vice vesni¢an( pracujicich
v Lumbardskych dolech se kloni k nazo-
ru, ze pod Nashem by se jim zZilo mnohem
lépe. Je ale mozné néjak klidné vyjednat
jejich prestoupeni? Nebo se situace zvrh-
ne a dojde k masivni stavce? Na Ci stranu
se postavy postavi?

Na vychodnich vykacenych planinach se
usidlili lupici, kteri prepadavaji obchodni-
ky mifici do Coffinova Hradce. Pro¢ jdou
ale jen po zasobovani udoli a ne po vyva-
zenérude, nastrojich a zbranich? A proc to
Stephena Lumbarda ocividné vibec ne-
trapi? Budou se postavy angazovat, kdyz
se samy stanou obétmi prepadeni?
Mnoho déti rychle umira na agresivni Cer-
ny kasel. Mistni léCitelé vidi jedinou nadéji
v Ravnburghu u vzdélanych bratrd Leo-
nardian(. Kolik ale budou mnisi za pomoc
chtit a kdo to zaplati, kdyz chudi Popela-
kované maji sotva na jidlo? Budou posta-
vy ochotné lék zaplatit ze svého, nebo na
oplatku pomohou mnichdm s né¢im ne-
bezpecnym? A co kdyz je nakonec klicova
cast léku k nalezeni pouze v tajemném
hvozdu?

KLASTER SV. ISIDORA

Autor: komi

Klaster se nachazi v lehce zvlnéné a neprilis
osidlené pahorkatiné, vzdalené néjaky ten den
cesty od Ravnburghu. Jeho okoli je vyhlasené
tim, jak je neskutecné fadni a nudné. Kdyz né-
kdo cestuje touto krajinou, zaujmou jej obvykle
jen dvé véci. Prvni je obcasné zahlédnuti psa,
ani se totiz nechce vérit, ze tu néjaci nechcipli
mohli jeSté zUstat. Druhou je vrch s troskami
hradu a klasterem umisténym na upati svahu.
Klaster z dalky vypada, jako by vypadl z pohad-
ky o zakletém zamku. Jeho hrubé neomitnuté
zdi jsou naprosto nesourodou smesici obrich
vapencovych balvan(, pravidelnych kamen-
nych kvadrt a cihel. Skoro to vypada, jakoby
stavbu neuméle uplacalo néjaké bajné dité obra
a az o par stoleti pozdéji se lidé pokusili tyhle
babovicky dostavet v néco uzitecného. Celé je
to navic zamotané v jakési zméti pavucin, z niz
vycnivaji jen stfechy a vézicka kostela. Kolem se
ponekud nepatricné rozprostiraji pésténé kve-
touci zahrady a Urodna obdélavana pole.

Klaster

Romanticky a tajemny dojem se (snad nepra-
vem) rozplyne, jakmile pocestny dojde trochu
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bliz. Nejsou tam zadné balvany naskladané
obrem, jen chytrfe vyuzity stavebni material
z trosek hradu. Zadné pavuciny, pouze ke zdem
klastera pripevnéné husté sité, natazené pres
nejblizsi ¢asti zahrady a rizné podepiené slou-
py. Vstup do vnitrnich zahrad je hlidany, takze
tam neproklouzne ani mys. Vlastné mysi asi
ano, ale hladovi ptaci nebo lidé urcité ne.

Zahrada

| pres sité lze zahlédnout uhledné, cedulkami
oznacené zahonky. Rostou tam exotické rostli-
ny i vSedni plodiny, jako je zito, proso, ovocné
stromky a vsechny mozné i nemozné druhy ze-
leniny - napriklad takového hrachu tam roste
hned nékolik druhd. Na znacné ¢asti péstova-
nych rostlin je na prvni pohled néco neobvyk-
[ého. Nékteré jsou celé zdeformované ci zakrs-
l&, jiné maji plody nezvyklych velikosti, barev i
tvar(l. Dalsi rostliny jsou pozoruhodné prosté
jen tim, jak zdravé a lakavé vypadaji, az se pri
pohledu na né sbihaji sliny. Na zahradach je po
vétsinu dne rusno, mnisi opravuji site, zalévaji,
ohani se motykami, ostrymi nozi oCkuji stromky
Ci zeleninu, dalsi se sklani nad kvéty, vyzbroje-
ni titérnymi klestickami, pinzetami ¢i jemnymi
Stétecky.

O produkty klasternich zahrad je obrovsky
zajem. Lidé véri, ze plody z ni jsou pozehnané a
maiji léCivou moc a zejména nemocni z vysSich
vrstev jsou ochotni vynakladat nemalé pro-
stredky, aby je ziskali. Obycejni lidé si je ale ne-
mohou vlbec dovolit. Klaster by mél teoreticky
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bohatnout z prodeje plodd a semen, ale moc to
tak nevypada.

Sklepy

Klaster ma rozsahla sklepeni, kde jsou uchova-
vana semena a vypéstky ze zahrad. V podzemi
se dale nachazi velka nadoba, do které se sbira
voda, ktera vytéka z pramene vyveérajiciho kou-
sek pod hradem. Mnisi tuto vodu nikdy nepiji.
Vi se, ze lidem zpUsobuje bolesti hlavy a nevol-
nost, ale rostlinam naopak prospiva. Na jare
pred setim v ni mori semena a po sklizni zase
oplachuji nékteré plody. Prodluzuje to pry jejich
trvanlivost. Dva starsi mnisi, ktefi travi hodné
casu v laboratori a zkoumaji ucinky této vody na
jednotlivé odrlidy rostlin, maji na rukou nezdra-
vé seschlou a zhrublou kizi a jednomu dokonce
chybi nékolik ¢lankl na prstech.

Laborator

Uprostred laboratore je stll s néjakym zarize-
nim, jehoz hlavni soucasti je tubus se zvétSova-
cimi kameny, do néhoz ve dne v noci zira néjaky
mnich. Police na sténach jsou zaskladany mis-
kami s klicicimi semeny, klecemi s pobihajicimi
myskami a platénymi voliérami s poletujicimi
vcelami. Pri blizSim prozkoumani je patrné, ze
néktera zvirata stradaji, skoro to vypada, jakoby
je nékdo cilené a pomalu travil. A vlastné venku
v chlévech u hospodarskych zvirat tomu neni ji-
nak. A vlastné v jidelné mezi mnichy tomu taky
mozna neni jinak.




Postavy

Julian Mauntell (opat) - O zahradu a jeji
plody se stara s az fanatickym zapalem,
ne ze by ostatni zalezitosti v klastere vy-
lozené zanedbaval, ale na zahradé pra-
cuje za jakéhokoli pocasi a v laboratori a
knihovné travi celé noci. V klastere si jej
vsichni vazi nebo to alespon tak vypada.
Zda se, ze neni zcela zdrav, ale silou vile
se drzi, nepfripusti, aby jej néjaka nemoc
omezovala.

Simon Norwood (prevor) - Vadi mu, jak
klaster pomalu chatra a jak se veskeré pe-
nize a usili vklada jen do zahrad, knihovny
a laboratori. Rad by jako opata vidél ko-
hokoli jiného nez Mauntella, jenze to ma
tezké, kdyz opati jsou zvoleni na dozivoti.
Bartholomew (starSi mnich, kterému
chybi nékteré prsty) - nosi vSude s se-
bou cteci kamen, protoze mu uz oci ne-
slouzi. Jeho presvedceni, ze oSetrovani
plod{i vodou z hradu nemusi byt pro jejich
silnéjsi.

Speh Rudé perly - vydava se za kupce
jménem James Downer. Jezdi sem pravi-
delné a pokazdé si tu koupi hromadu zele-
niny a ovoce a pak s nalozenym povozem
pokracuje dal. Nékdo z klastera ale dobre
vi, ze zadny opravdovy kupec neni a pro-
dava mu jedy, halucinogeny a dalsi svin-
stva. Pri této navstéveé Downer ocekava,
Ze pro néj bude mit jeho tajny dodavatel
konecné pripraveno nakazené jedovaté

obili, které by po prodani vhodnému oso-
bé a uskladnéni otravilo i ostatni zrna ulo-
Zenav sypce.

« Peter Veldon - viidce zlodéjua - rolnik,
zijici v blizké vesnici, ktery si se svymi
kumpany obcasné prilepSuje k Zzivobyti
kradezemi ze zahrady a naslednym pre-
prodavanim zcizenych plodd.

Bangy

« Nalezena mrtvola mnicha, ma nGz v pr-
sou a otevrena usta plna namele. Mrtvo-
la je jeSté je tepla a nejevi znamky otravy
namelem.

« Pozar na zahradé, sit vzplala jako papir a
plameny se Siri dal.

« Zlodéji! Uz zase! Ukradli nejaké ovoce,
ale kolik toho zdupali a polamali. A cedul-
ky s popisy u radkl jsou povyvracené a
rozkopané. Aby ty vandaly vzal das!

« Jeden mnich po odchodu z jidelny vra-
vora a nepricetné krici, ze na sebe seslali
bozi hnév. Prozreni? Halucinace?

« Zmizely opatovy zapisky z tohoto roku.
Strasné ho to vzalo.

Strz

V lesich pobliz klastera je ukryta obtizné pristup-
na rokle, jeji strmé zvétralé vapencové stény se
droli pri sebeopatrnéjSim doteku, nicméné exi-
stuje i skrytd pomérné schidna cesticka dolu.
Dno rokle je zarostlé a je az podezrelé, kolik
riznych jedovatych rostlin tu roste na jednom
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misté. Zadni, stinna cast je osazena malymi os-
travky obili. Pfitom horsi misto na zahradniceni
aby jeden pohledal, je tu vlhko, Sero, nehybny
vzduch, rostliny tady musi trpét radou chorob.
A taky ze ano. Ze zemé trci nesklizené z¢ernalé
proso. Jeden ostrivek zita ma klasy plné na-
mele, dalsi o kus dal je cely pokryty razovymi
vlakynky plisné. Kazda rostlina v téch mistech je
néjak napadena a nemocna. V malé jeskynce je
ulozeno zahradnické nacini, sklizené obili a jedy.

Bangy

+ Rokli se blizi néjaci muzi a tlumené se
bavi, sem tam vzrusené zvysi hlas. Prvni
ma kutnu, ostatni mece.

+ Vjeskynce u truhlice s obilim se néco za-
vlnilo. Had! Ale to je v pohodé, tihle jsou
neskodni, ti nemaiji dost jedu ani na zabiti
jehnéte. A nebo ne? V téhle rokli je vSech-
no mozné.

+ Ozvalo se seshora zapraskani, mihl se tam
néjaky stin a krivy, preschly smrk, stojici s
obnazenymi koreny na samém okraji rok-
le leti doll. Rychle pryc! A kdo tam nahore
sakraje?

Hrad

Hrad je uz opustény celé véky, zlstaly z néj jen
rozvaliny. Pred néjakou tou desitkou let tam
pry dorazil jisty u¢enec. Prohledaval jej, pre-
kopaval, odvaloval trosky, az nasel cestu do
podzemi. Tam se pustil do zkoumani s takovou
vervou, Zze vibec nevychazel ven. Jednou v noci




ale mnichy probudil zvuk vybuchu a to bylo
také naposled, co o ucenci slyseli. Od té doby
nepiji vodu z pramene pod hradem a postupné
s ni zacali oSetrovat rostliny. Nyni, pokud by si
neékdo dal tu praci a odklidil trosky zakryvajici
studnu, mohl by prolézt trhlinou do mista, kde
tenkrat doslo k vybuchu. Sila exploze a teplota
pri ni musela byt neskutecna, strop je zborceny
a i zbytky sklenéného a kovového alchymistic-
kého vybaveni jsou natavené. Pulka prostoru
je zatopena vodou. Z cennosti se tam daji najit
maximalné néjaké specené vzacné kovy. Urcité
by ale Slo zastavit Unik té divné vody, pokud do-
tycnému nevadi, ze si u toho zaplave.

Bangy

« Pri prohledavani podzemi se seshora oz-
vou hlasy a osklivy smich.

+ Nékdo kontaminoval vodu z pramene -
jako jesté néc¢im dalsim navic. Ted bu-
dou v ni umyta jablka opravdu zdravi
nebezpecna.

Proc se do klastera vubec
vydat?

« Kvuli podezreni, ze nékdo z klastera spo-
lupracuje s agenty Rudé perly.

+ Otraveny Slechtic jedl ten den mimo jiné
i plody pochazejici z klastera. Pouha
nahoda?

+ Zemédélska Spionaz - nékdo chce ukrast
z klastera vzacna semena nebo spisy.

« Opatneplatidané, které byly zvyseny pred
dvéma lety, tvrdohlavé plati stale pavodni
castku, nékdo by mél na n¢j zatlacit.

« Prosté to bylo po cesté a mnichové jsou
pry dobrosrdecni a nechavaji poutniky
prespat.

Hlavni zapletka

Nékdo v klastere - vybere si ho sam laskavy Cte-
nar, nebo pripadny jesté laskavéjsi game mas-
ter - péstuje nakazené a jedovaté rostliny na
ukrytych poli¢cich v rokli. Styka se slidmizRudé
perly (Z presvédceni? Z donuceni? Z financnich
ddvodi?). Ma nékolik zasvécenych pomocni-
ka, ktefi mu pomahaji a zkoumaji ucinky jeho
produkt(l na zviratech a v pripadé nutnosti i na
lidech.

Vsechny postavy v tomto hexu jsou fiktivni a jakakoli
podobnost se skutecnymi lidmi, zijicimi ¢i mrtvymi,
je Cisté nahodna... no dobre, tak mozna Uplné neni.
Ale kdyz on fikaval ,MUj ¢as prijde“, mohl tim myslet,
Ze by se jednou, tfeba k 195. vyroci svych narozenin,
chtél stat predlohou pro néjakého fanatického védce
v rpgcku.
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BLAAKLOGH

Autor: ilgir

Jezero Blaaklogh se rozklada na upati stalghar-
skych hor a je nejvétsi vodni plochou Siroko da-
leko. Presto jeho brehy nekypi zivotem tak, jak
by bylo mozné ocekavat. Pouha tfi méstecka
a par desitek rybarskych vesnicek tvori domov
pro sotva tfi tisice stalych obyvatel. Voda v Bla-
aklogh je velmi studena vinou stinu hory a neni
tak bohata naryby, jak by se dalo ¢ekat. Chladny
vzduch z hor, ¢asté mlhy a vyti vik(l schazejicich
do udoli, to vSe jen dodava oblasti na ponurosti.
VSichni majetni usedlici ziji pod ochranou
jezerni hanzy, ktera pres svij vzneSeny nazev
neni 0 moc vice nez rybarskym cechem. Krome
ryb obchoduje hanza jeste s kamenem a drevem
vytézenym na ubocich hor. VétSina téchto suro-
vin putuje pfimo do Ravnburghu. Predaci han-
zy, az na vyjimky muzi velmi pokrocilého véku,
maiji pevné v rukou veskeré déni v oblasti kolem
Blaaklogh. Pravidelné se schazeji k poradam,
jejichz vynosy obyvatelé museji respektovat.
Mimo to rozsuzuji spory, schvaluji snatky i posu-
zuji zajemce, kteri by se u Blaaklogh radi usadili.
Predaci se drzi tradic, kazdou zalezitost dusled-
né prohovori a rozhodné pfi jednanich nikam
nespéchaji. Proto jim byva vycitana zastydlost a
zkostnatélost, a zvlaste mladi lidé davaji casto
najevo svou nespokojenost s jejich vliadou.
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Blaaklogh plsobi do znacné miry jako
uzavrena komunita stavici se vici cizinclim uza-
viené az nepratelsky. Rozhodné neni vysnénym
cilem pristéhovalcl, a proto tam mifi spise lidé
pochybné minulosti, nebo ti, kteri prisli o vSech-
no a neboji se tvrdé dfiny rybarského ci tézar-
ského remesla. Kdyby vSak nebylo potreba ob-
cas doplnit pocty po téch, kdo se odstéhovali,
predaci by nejradéji nepfrijimali nikoho. Nebot
jak kazdy vi, pristéhovalci znamenaji predevsim
problémy.

Naméty na zapletky

+ Hledany zlocinec, kterému jsou postavy
na stopé, se ukryl mezi obyvateli Blaaklo-

vevys

2 Blaaklogh

e e o

je v tvari velmi podobny synovi jednoho
z predaki. To ovSem postavy netusi.

+ Ke Slechtici, u néjz postavy pobyvaji, prije-
de jedné noci tézce zranény cizinec s neu-
véritelnou historkou. Den na to jsou posta-
vy vyslany do Blaakloghu, aby zjistily, co je
pravdy na jeho svédectvi: Hluboko v jezere
pry zije jakési monstrum, jemuz obyvatelé
béhem noci prinaseji lidské obéti.

+ Dcera prominentniho obcana Ravnbur-
ghu se zamilovala do blaakloghského ka-
menika a utekla za nim. Otec pro ni nejpr-
ve poslal dvojici svych télesnych strazcq,
ale ti k jeho hriize zmizeli beze stopy. Ob-
ratil se tedy na postavy, zda by se mohly
do zalezZitosti vlozZit se vSi opatrnosti a
diskrétnosti.




SCHNECKARLAND

Autor: Vallun

Schneckarland je zemédélska oblast na sa-
mém okraji Ravenburského vlivu v mistech
vykluceného hvozdu. Dominantou kraje je
Maudina skala a bystra reka Schneckar. Ob-
last zasobuje potravinami Ravnburgh, ale
rozsahlé pozemky na severu vykoupil pro
Hanzu Henry Clopton a jeho lidé tam vysazu-
ji nové stromy, coz vyvolava nemalé napéti.
Na vychodé se nachazi tajemné pozustatky
Velkého hvozdu, jimz prochazi stara cesta na
dayhavenské uzemi.

Dva dny cesty na jih od Malsterova pole pro-
téka urodnym krajem reka Schneckar, ktera je
pravobreznim pritokem reky Ravn, v jejimz Usti
se nachazi slavny Ravnburgh. Na jejim sever-
nim brehu se rozkladal Velky hvozd. V minulych
dvou staletich vsak jeho mocné a nadherné
kmeny podlehly sekeram a pilam nescetnych
po pldé bazicich lidi a hvozd tak ustoupil proti
proudu Schneckaru o mnoho desitek mil, aby
uvolnil misto polim tfi velkych vesnic - Kiefdor-
fu, Buchdorfu a Eichdorfu a desitkdm samostat-
nych statkd v jejich okoli. Zemédélstvi na velmi
urodné pldé prosperovalo a umoznovalo rist
ravnburské populace.

Jenze dostatek potravin nebylo to jediné
co po fece prichazelo, byvala lesni pida zba-
vena své stromové ochrany podléhala destim
a vétru a zanasela pro Ravnburgh zZivotné di-
lezity pfristav. Henry Clopton, pan Doku zvany
Cerna tvar, se rozhodl spojit dvé uZite¢né véci
dohromady a zacal skupovat pozemky na bre-
hu Schneckaru, na nichz pak nechal sazet duby,
borovice, buky, morusovniky a dalsi stromy vy-
uzitelné pri stavbé lodi. Osazené pozemky ne-
chaval ponejprv svému osudu, ale kdyz zjistil,
ze mnohdy jsou mladé rostliny vzapéti vytrhany
a pUda opét zabrana a rozorana - ¢asto dokon-
ce puvodnimi majiteli, ktefi ji Cloptonovi proda-
li! - zacal postupovat systematicky. Skupoval a
sménoval pozemky tak, aby ziskal vétsi souvislé
Uzemi, ktera pak hlidaly oddily heladéru.

Prvni vesnici, kterd se celd dostala do
Cloptonovych rukou, byl Kiefdorf na severnim
brfehu Schneckaru. Obrovskou praci odvedla
Rose Rous, Cloptonlv hlavni akvizitor, ktera vy-
koupila spoustu pozemku pfimo a co neslo kou-
pit, sménila za pozemky u Eichdorfu a Buchdor-
fu. Presto zlistavalo nékolik sedlakd imunnich
vUc¢i jejimu Sarmu a nemensim vyjednavacim
schopnostem i vUci nepfilis zastfenym vyhriiz-
kam velitele heladér(i Askewa. Nakonec je k od-
chodu primélo znovuobjeveni Krvavé Maud,
bajné loupeznice, ktera méla ve zdejsSich konci-
nach sidlo jesté za Casu, kdy se zde rozprostiraly
hluboké hvozdy.

Opusténé domky a statky Kiefdorfu se
staly zakladnou a cvicistém heladérd. Odtud
byly vysilany hlidky na ochranu rozsahlych les-
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nich skolek a plantazi, pro néz se vzilo oznaceni
Cloptondv hvozd. Neméné prisné je vSak streze-
na samotna vesnice, za jejiz palisadu je nepo-
volanym vstup zapovézen. Kiefdorfské posadce
veli diistojnik Robert Savill, jeZ obdivuje kapita-
na Avery Askewa, velitele KoZenych krku a snazi
se byt jako on. VesSkera podobnost vsak konci
u toho, Ze oba jsou nadpridmérné vysoci. Za-
timco Askew je Slachovity, tvrdy az kruty, Savill
byl obdaren medvédi postavou a vrozenou las-
kavosti, coz mu vSak nebrani byt svédomitym
a predvidavym velitelem. Ve volnych chvilich
se sam chape lopaty a pomaha sazet stromy.
Jedno ze staveni s velkym sklepem pak slouzi-
lo potfebam otce Simeona, praveé zde se konaly
vyslechy, které nebylo mozné realizovat primo
v Docich. Samostatné stojici statky pak slouzily
heladérlim k jejich hlavni ¢innosti - nacviku ha-
Seni pozard.

K Savillovym muzim nalezel mlcenlivy
Edmund Basset, jehoz neminouci Sipy chrani-
ly mladé lesy pred druhym nejvétsim Sklidcem
- pocetnou vysokou zvéri. V tom mu pomaha-
la smecka loveckych psl nejriiznéjsich ras a
plemen. Se svymi psimi spolecniky vychazel
Edmund lépe, nez s vétsinou lidi, presto k jeho
praci patfilo odprodavat klze, parozinu a pre-
bytky masa statkaflim na druhé strané feky.
Obchodu pak vyuzival ke zjistovani nalad mezi
vesnicany - Cerna tvar ani jeho dUstojnici neby-
li naivni, védéli, jaké minéni o nich rolnici maji.
Edmund byl mensiho vzristu a diky povadlym
rystim ve tvari vypadal starsi, nez byl, byt nebyl
zadny mladik, ale zkuSeny veteran. Plavil se pod
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Cloptonem a v jeho nové roli spravce Dokl mu
slouzil od samého pocatku.

Vesnice Buchdorf se nachazi témér ve sti-
nu Velkého hvozdu a pravé zde nalezla novy do-
mov vétsSina kiefdorfskych vysidlencu, protoze
zde bylo k mani vice volné pudy. Ves se pékné
rozrlista a pole se rozpinaji bliz a bliz mocnym
pndm a Seru mezinimi. Zda se, Ze to neni bez na-
sledk(l - v posledni dobé se na hranici lesa zaca-
ly objevovat Selmy, smecky vlk{, hnédi medvédi
a dokonce vzacné lesni pumy. Zatim nemaji na
sveédomi vic, nez par zatoulanych ovci, ale sed-
laci se zacCinaji bat o sva stada. Leckteri z toho
obvinuji nové prichozi a jejich nenasytnost, sta-
rousedlici respektovali hvozd a smérem k nému
nikdy neorali dal, nez hon od posledniho sta-
veni. Za puvodni sedlaky mluvi starosta John
Cuddon, jehoz protéjSkem za nove prichozi je
Walter Loveney. Loveney vsak vétSinu energie
vénuje nadavani na Cloptona a hledanim ces-
ty, jak ziskat, samoziejmé bezplatné, zpét svou
pudu v Kiefdorfu a jesté néjakou navic.

Eichdorf je na rozdil od Buchdorfu za-
meren témer vyhradné na rostlinnou vyrobu,
Uhledné lany se tahnou do daleka, pravidelné
prerusované remizky a stromovymi rozhrada-
mi. Ackoliv sem pfislo méné vysidlenc(, ani tady
neni Uplny klid, o coz se stara Alice Makepeace,
vesela upovidana hostinska od Dvou voll - nej-
lepSiho a nejvétsiho hostince v Schneckerlan-
du, pohledna Zena v nejlepSich letech. Buch-
dorfskym starostou je Oswyn Goodrick, drobny
starSi pan a agronom k pohledani, prave jeho
zasluhou eichdorfska pole plodi [épe nezZ jaka-
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koliv jina. Snazi se Alici uklidnovat, ale jak sam
rika - i s tou nejpalicatéjsi kukurici si umi poradit
lépe, nez s drzkatou zenskou, které, zda se, vadi
snad vSechno. Neni proto divu, Ze zménu pomé-
ri vyvolanou zalesnénim kiefdorfskych poli si
vzala za své hlavni téma. Svym prostorekym pri-
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stupem ale sjednocuje staro i novo eichdorfské
obyvatelstvo, proto ji starosta leccos promine.
Na toulkach mezi obéma vesnicemi, ale
i na radé dalSich mist lze potkat bylinkare Fran-
cise Longreena. Vysoky stihly mladenec neod-
mitne pomoci komukoliv s |é¢enim, at jiZ boles-



ti lidské nebo zvireci. Nejedna dévecka po jeho
hezké tvari a veselé povaze pokukuje, ale on se
zda k pohlediim lasky slepy a cas travi v pfiro-
de, Castokrat byl dokonce vidén, jak vstupuje
do Velkého hvozdu. Nejednoho penézuchtivce
pak zajima jeho vacek, za masticky a bylinné ex-
trakty musi mit nasetren pekny poklad, protoze
zlataky ziskava pravidelné, ale utraci malokdy.
O sobé moc nemluvi.

Neméné tajemna je pak Maudina skala,
obklopena rekou, bazinou a hustym pralesem
¢ninad okolim jako vécna straz. Z jejiho vrcholku
je pry vidét Siroko daleko, za dobré viditelnosti
az k moria Ravnburghu na severu. Nékde v jejich
Utrobach se pry skryva poklad Krvavé Maud, kte-
ra suzovala kupce a statky v okoli Velkého hvoz-
du pred tfemi sty lety a nikdy nebyla dopadena.
Baje di, Ze na svém nashromazdéném pokladu
[péla jako drak a odmitala jej opustit, az zahynu-
la hlady, obklopena zlatem, za néjz by mohla jit
nejvybranéjsi pochoutky tisic Zivot(l. Pravda je
takova, ze v jizni sténé Maudiny skaly se skutec-
né skryva jeskyné, jiz kdysi Maud obyvala a po-
klad v hodnoté mnoha tisic zlatych (ale ne vic)
se tam osud nachazi, stejné jako ostatky slavné
loupeznice a jejich Ctyf druhd.

Skryvky

Maudina jeskyné - predstavuje genialni pfi-
rozeny ukryt s jedinou vadou, povoden z doby
pred tfemi sty lety pozménila brehy Schneckaru
a nyni je pristup k Usti jeskyné velmi obtizny a
jesté vic nebezpecny, navic neni vidét a je otaz-

kou, zda o ném viibec nékdo vi. Cesta zahrnuje
tri zkousky - prekonani reky, Splh po skale a pri-
lez tunelem zanesenym naplavenymi kmeny a
z Casti zasypanym kameny. Jakakoliv jina cesta
je horsi. V jeskyni lze najit pozUstatky péti osob
vcetné Krvavé Maud. Maudinu druzinu jednou
na jare uvéznili povodné na prilis dlouhou dobu
a nedostatek cCerstvé stravy se jim stal osud-
nym. V jeskyni lze kromé pokladu (k10 x k10 x
k6 x k12 zI.) najit néjaké lepsi vybaveni (2 rlizné
mece, sekeru, kusi, plast...)

Soucasny objev Kravé Maud v Kiefdor-
fu - s maskou Krvavé Maud vystupuje Anne
Rous, sestra hlavni akvizitorky a jeji lidé. Pre-
vleky za nemrtvou loupeznici plvodné vytvorili
pro zastraseni dayhavenskych drevorubcl na
druhé strané Velké hvozdu, ale na neochotné
kiefdorfské osadniky taky fungoval. Anne vede
témér nezavislou skupinu Zodlakul ¢i dobrodru-
ha, ktera hlavné z dlivod(i rodinnych vazeb spo-
lupracuje s Cloptonem a jeho lidmi.

Tajemstvi Francise Longreena - Frankie
patfi k Lesnimu lidu, jez ma osadu na jiznim bre-
hu Schneckaru ve Velkém hvozdu. Jeho ukolem
je varovat Lesni lid v pripadé, Ze by hrozila sna-
ha o obnovu cesty zbytky hvozdu do Dayhavenu
nebo pokracovani kaceni. Také se snazi zjistit,
co je zaC nova vysadba na severnim brehu.

Zapletky a ukoly

Edmund Basset - Heladéri védi o tom, Ze se
v oblasti vyskytuje agent dayhavenskych, ale
nemohou si dovolit nikoho obvinit nepravem,
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proto nabidnou druziné slusnou odménu za
zjisténi, kdo jim je. Prvotni informaci maji ze
zachycené Sifrované zpravy - Edmund sestfelil
postovniho holuba. Podezrelymi jsou Francis L.,
Alice M., John Cuddon a Walter Loveney. Ukol
mUlze zadat i Robert Savill, ale s nim druzina
do styku prijde méné pravdépodobné, a Anne
Rous, ktera na ném sama pracuje. Edmund by
dale ocenil informace o jakékoliv mimoradné
trofejni zvéri.

John Cuddon, starosta Buchdorfu - po-
trebuje zjistit, zda jsou Selmy na hranicich Vel-
kého hvozdu opravdové nebezpedi pro vesnici
a zda je rozumné vypsat odménu nebo bude
tfeba pomoci profesional(. Odménu nabizi spis$
skromnéjsi, ale v potravinach nebo jiném do-
stupném materialu velmi $tédrou. Selmy jsou
pod kontrolou Lesniho lidu, pokud se nebude
ves vic rozpinat smérem ke hvozdu, budou ne-
Skodné, lov na né by ale vyvolal odvetu.

Walter Loveney - chce za kazdou cenu se-
hnat néjaké dlikazy, klidné falesné, proti Rober-
tu Savillovi, aby byly aktivity Cloptona a spol.
zakazany. Loveneyho lze nalakat na jakoukoliv
prilezitost zbohatnout - ma prehled o ukolech
od obou starostu a Alice, za podil na zisku nabizi
druzince (imaginarni) pomoc se splnénim téch-
to ukoll. Jediné zajimavé, co vi je, Ze Maudina
jeskyné je na jizni strané skaly.

Alice Makepeace - chce zjistit informace
o soucasném déni v Kiefdorfu a zejména o po-
hybech Rose Rous, nabizi za né velmi vysokou
odménu ve zlaté. Odmeénu vsak nehodla vy-
platit, i kdyz ma penize k dispozici. V hostinci



prebyvaji 3 Zoldaci dayhavenskych pripraveni
Rose zajmout, jakmile budou ziskaji informace.
Nez by zaplatila, pokusi se nechat druzinu zabit
onou trojici. Alice je placena z Dayhavenu a je
agentem hledanym Edmundem. Alice je tajné
zamilovana do Francise.

Oswyn Goodrick - ma jeden tajny sen,
a sice péstovat v Eichdorfu vino, ale zadné
z dostupnych odrlid se zde nedafi ani za mak.
Mozné reSeni skyta Robert Savill - heladéfi maji
vlastni odridu privezenou z ciziny, a nebo Lesni
lid, ktery zna mistni lesni odr(idy, jeZ lze snadno
naroubovat. Pan starosta by se rad zbavil Alice,
ale momentalné nemUze zasahnout, Alice je tak
oblibena,ze hrozi, ze vyhraje pristi volby. Tusi,ze
za jejim vlivem jsou cizi penize.

Francis Longreen - rad by navazal kon-
takt s heladéry a zjistil, jaké jsou jejich plany.
Péstovat hvozd na drevo Lesnimu lidu nevadi,
pokud budou stromy obnoveny a cast porostu
zUstane. Lesni lid mGze hodné pomoci, poza-
duje ale vice druh(l strom0 a pétinu jich nechat
rUst dale, i tak se jejich podpora vyplati. Francis
nabizi jako odménu léceni a lektvary, penize az
v druhé radé - nakupuje za né véci, které potre-
buje Lesni lid.

Anne Rous a.k.a. Krvava Maud - oceni
jakoukoliv informaci, a zejména relikt, o pU-
vodni Krvavé Maud. Rada se s druzinkou podéli
o své dosavadni poznatky - Francis Longreen je
podle ni divny, ale nejspis neskodny, hlavnimi
podezielymi jsou podle ni Alice a Walter, byt to
jen na ni, tak sejme oba - neb oba intrikuji proti
zajmam Cerné tvare.

KNIiZEcCIi VARY

Autor: PetrH

Lazenska oblast s mésteckem, klasterem,
podivhymi zvyky a praktikami pro vybranou
spolecnost.

Celkem Urodna krajina s kouskem lesa, dnes jiz
témer vymycenym. Zbytky jsou soucasti zahrad
klastera a je prisné zakazano na svatém uze-
mi kacet, lovit a shirat houby Ci klesti. Trest za
mensi prohresek je rok klastera, za vetsi dozivo-
ti v ném. Celé uzemi je darem od knizete Klitera
pred asi 150 az 200 lety. Podle rliznych kronik se
to lisi. Na hexu plati pravo mnich( a svétské se
do néj nesmi michat. Hlavnim predstavitelem je
opat Prebor.

Klaster

Pred stoletim, dvéma, trema, jak ktera legenda
pravi, se ze studanky napila knézna znavena z
lovu. Udajné potom po dlouhych letech souZeni
(a soulozeni) privedla ve svych 40ti letech za de-
vétmésicl knizetisyna.Tendalprohlasitstudan-
ku za zazra¢nou. No mozna to byla voda, mozna
hezky mlady lovci. Od té doby se okolo studan-
ky rozrostl dnes jiz rozsahly klaster o nékolika
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budovach a vysoké klenuté hlavni lodi kostela.
Ze zazraCné vody mnisi vari lektvary a mnohé
panicky a urozeni panové se sem sjizdi na tiché
meditace a lécbu koupelemi v zazracné vodé.
Méné oficialni verze je spiSe takova, Zze mladi
spolecnici a spolecnice dobrovolné za penize,
nucené v pfipadé vézil na dozivoti a podobné
obstastnuji rznou formu sexu hosty klastera.
Zadné prani neni tabu. Tabu je jen prazdny mé-
Sec. Nad vSim bedlivé dohlizi predstavitelé klas-
tera a jejich vojenska straz.

Méstecko Knizeci Vary

Méstecko vybudované sotva pred sto lety
na krfizovatce cest kousek od klastera. Stej-
né jako ostatni statky a polnosti i jej spravu-
ji mnisi z fadu. Buji zde obchod, ubytovani a
[éCitelské, alchymistické sluzby. Na své po-
méry vesnického razu je zde divadlo a pravi-
delné se pro hosty lazni hraje. V zimnich ob-
dobich je kazdy tyden poradan honosny bal
na r0zna témata a k rznym svatkiim a prile-
Zitostem. Vlastni jatky, pivovar, kasino, kostel
nabizi dalsi potéSeni pro télo, dusi i mésec.
V Cele stoji rada a purkrabi bratr Jacek.

Hlaska Strazna trouba

Kamenna hlaska stojici na nevelkém kopci. U ni
v nekolika domech Ziji radovi vojaci. Z vrcholu
se pravidelné rozhlizi hlidka do vSech stran a
v prfipade ohrozeni bije do zvonu a v noci zapa-
luje i ohen.
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Vesnice Srdin privilegované sedlacké rody a dodavaji na stil Vesnice Brdovo kopyto

. lazeniskych hosti a obcant Var( dobroty a kva-
Sypky obili, spiziry syra, uzeného masa. Cas- |itnj vyrobky. Pozivaji nejen prava trhového, ale ~ Cokoliv je treba vyrobit, opravit tak je mozno
to se mu hanlivé mezi chudymi prezdiva Prdin. i vire¢ného a tak dokazou zdatné konkurovat  Zde. Mnoho tovarysd a mistrd z mésta zacina-
Jinak se jedna o bohatou selskou ves, kde Ziji  mastskému pivovaru U Bazanta. lo zde u kovare Brona, tesare a truhlare Gryda.

| zde peclivé promysleny plan hospodarstvi
udélal spise skodu nez uzitek. Ono kdo by se
taky chtél se zlomenym kolem povozu tahnout
tfeba ze Srdina pét, sedm mil... a tak se nacerno
chodi za potfebnym. Dokud vas vojak ¢i mnich
nechyti, soused neuda.

Vesnice Lnéné pole

Mala vesnicka urcena hlavné na péstovani Inu
na platno, semen na olej do klasternich masti.
| zde centralné planovana politika hospodareni
spiSe dalsi rozvoj potlacCuje a vSe je ucelné za-
fizeno k potrebé radu. Vladne tu fojt Warecha,
ktery se netaji nelaskou k fadu a pfi kazdé pri-
lezitosti podnécuje ke vzpoure. | presto jiz je
v Cele spravy vsi 12 let.

Bratr Jacek

Ambicioézni Ctyricatnik, ktery byl predstavitel
reformniho kridla. Za ,odménu“ a nesouhlas
byl dosazen mimo hlavni mocensky vliv a to do
Cela vedeni mésta Vary. Stale ma snahu zasaho-
vat do déni a mezi mnichy v klastere své Spehy a
zdroje informaci. Kdyz to jde, rozhodne tak, aby
se to nelibilo Preborovi.




Bratr P¥ebor

Obtloustly mnich kolem Sedesatky. Uz 40 let se
pohybuje za zdmi klastera a jeho vedeni doslo
k mnoha vylepsenim sluzeb a zpoplatnénim ka-
zdé malickosti. OvSem vysledky nikdo nevi jak
déla, ale jsou fantastické a tak milé Slechticny
rady zaplati zlatem navic za muzského dédice
pro svého obstarozniho manzela. Ze zlata pla-
ti mnoho cirkevnich strazi, ale i Spehu a vrahl
v civilu. Poslednim ulovkem byl Unos odbojné-
ho fojta Warechy a jeho zakovani do zelezné
masky v temném sklepeni pod klasterem.

Fojt Warecha

Jako maly vyrustal jiz v naladé svého otce, Ze
vrchnost je Spatna. Kdyz se naskytla prilezitost
neurody a vrchnost si vzala vic, nez bylo potre-
ba k preziti zacal intrikovat. Nakonec se stal ze
syna chudého rolnika vlivny clovek a nasledné
fojt vesnice, Za kazdou jeho akci nasledovala re-
akce klastera a jeho vojaku. Toto napéti skonci-
lo jeho zmizenim a dosazenim starého Varecky.
Ten chce mit klid, a tak neresi nic.

Zapletky

+ Nékdo pokacel nékolik strom( v zahradé
klastera.

+ Rano je na namésti/navsi jednoho z okol-
nich sidel nalezena neznama mlada naha
divka, jejiz télo je zohaveno a ocividné
zneuzito.

Zazracna studanka vyschla.

Nékdo zapalil na ploSiné Strazné trouby
zameérné varovny ohen.

Opat Prebor je mrtev, kdo bude jeho
nastupcem?

Néktera z postav je obvinéna z kradeze
cirkevniho majetku a je odvedena do klas-
tera k vyslechu.

Vesnice Lnéné pole bojkotovala dodavku,
nebo se nakladni vz se sudem nového
oleje a platna ztratil Cisté nahodou po za-
téeni fojta Warechy, kdyz byl obvinén ze
zosnovani vzpoury?

Vlysvobozeni zatéeného fojta Warechy.
Misto piva od Bazanta nékdo dodal soud-
ky moclvky.

Objevil se asi 20lety mladik ve mésté. VSu-
de tvrdi, ze je syn Prebora.

kontrolu nesouladu v hospodareni. Zjistil
mnoho nedostatk(l a pekelna smilstva.
Zpét navrat do uradu poslat zpravu pro
Hlavu cirkve jiz nestihl. Kde je?
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NOMAMSKY MOCIAR

Autor: Skenderax

Historia

Pred davno zabudnutymi ¢asmi sa nedaleko od
miesta, kde teraz stoji pevnost Nomam, odohra-
la velka bitka dvoch armad, ktora mala rozhod-
nut, ktora z dvoch prastarych mocnosti bude
mat pristup ku pristavu. Bitva trvala 27 hodin,
kym sa stretli v priamom boji dvoja vodcovia so
svojimi druzinami. Obaja silny bojovnici, vyba-
veny magickymi zbranami a ochranami spolu
superili 27 minut bez toho, aby bolo poznat,
ktori z nich ma navrch. Potom sa krvyprelieva-
nie zmenilo na masaker a chaos. Magia prasta-
rych zbrani podivnym sposobom reagovala a
vytvorila trhlinu medzi svetmi, cez ktoru vstupil
démonicky zemny cerv. Obrovsky cervi démon
pozieral protivnikov bez ohladu na farby alebo
prislusnost, Siril paniku a chaos. Obaja vodcovia
sa Cervovi postavili ako jeden. Ich armady ich
vSak nepodporili a v strachu unikli. Kolosalny
suboj netvora, ktory z tkrytu pod zemou utocil,
a dvojice vojvodcov skoncil takmer smrtelnymi
zraneniami Cerva a smrtou dvojice vojvodcov.
Ti, v poslednej krci prekliali svoje armady, aby
nenasli odpocinku, pokial sa ¢erv nevrati odkial
prisiel.



Pritomnost

Na sever od pevnosti Nomam sa nachadza
podivny mociar, ktory je vSeobecne povazova-
ny za strasidelny. Mrtve stromy, podivné jazera
plné réznych tekutin, brnenia, mece, Stity a iné
bojové haraburdie odkryté i volne pohodené
alebo ponorené. To vsetko ukryté pod hmlou,
v ktorej poriadne nevidno ani na 2,7 metra.
V Nomamskych mocarinach, ako ich [ud za-
cal volat, st obyvané dve prosperujlce dediny
(Naska a Preska) a jeden klastor. Dedincania su
ponuri, mrzuty a nedévercivy ludia, ktory zara-
baju na zbierani kovu a ropnych tekutin v mo-
Ciaroch a po mensom alebo va¢som spracovani
ich predavaju v pevnosti Nomam.

Naska

Dedinka na vychodnom cipe Nomamského
mocariska. Je posadena na malom kopci obklo-
pena zmokvalou nedrodnou krajinou. Aby bol
k nej lepsi pristup a kvéli chovu dobytka, obyva-
telia postavili dlhy kladovy most, ktory smeruje
od dediny priblizne 500 metrov mimo mociarov.
V Naske je 17 domov. Jeden z nich funguje ako
maly hostinec. Obsluhuje ho stary Tomago, kto-
ry tazko naslapuje na lavi nohu. V minulosti ho
prekvapil ¢erv a svojim telom mu ju na niekol-
kych miestach polamal. Nikdy sa mu to uz po-
riadne nezrastlo. Okrem toho, ze sa u neho da
ubytovat a najest za rozumny peniaz, déverne
pozna mocariny i obyvatelov, a vie odporucit
sprievodcu, ak by sa tam chceli dobrodruhovia

vydat. V dedine je tiez blazniva starena, ktora sa
vyzna v liecitelstve (zahojila Tomagovi nohu).
Obyvatelstvo Nasky sa zZivy zberom predmetov
v mocarinach, zberom ropnych Skvin a chovom
dobytka, ktory vyhanaju cez most do urodnych
pastvin mimo mociare. NajcennejSim majet-
kom dediny je vSak studna s Cistou vodou. Voda
v studni ma jemnu prichut a vonu vajcovky, kto-
ra ma lieCivy vplyv na tlak, traviace problémy a
hojenie ran spésobenych ohnom a chladom.

Preska

Na rozdiel od Nasky je Preska na zapadnej stra-
ne Nomamskych mocarin a viac ako 2 kilometre
v jej vnutri. Dakedy bolo podobnym mesteckom
ako Naska, ale mocariny sa casom rozsirili a tak
v dedinke ostali len skalny obyvatelia - 7 rodin,
ktory Ziju za kolovou ohradou, na ktorej su roz-
vesané rézne amuletu, ktoré ich maju chranit
pred nemrtvymi duchmi z mocarin. Vacsina
obyvatelov travi cas v teréne zberom, hlada-
nim ropnych $kvin a vyrobou velmi kvalitného
uhlia z odumretych kmernov v mociaroch. De-
dincania su nepriatelsky a nedévercivy ku cu-
dzincom. Spoésobuje to hlavne ich bohatstvo,
ktoré si za roky nahonobili a dedi sa z otcov na
synov. V dedine nie je ziadna kr¢ma ani miesto
na ubytovanie. Najstar§im a najbohatSim v de-
dine je Krydroch a jeho rodina. Neoficidlne je
tiez starostom a hovorcom dedin¢anov. Bohat-
stvo Presky je dedinskym tajomstvom a preto
sa Krydroch bude snazit kazdého navstevnika
odradit od pobytu i potulovania sa okolo dedi-
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ny. Ak by si hrdinovia nejakym sp6sobom ziska-
li déveru Krydrocha a dedin¢anov, najdu v nich
najlepsich sprievodcov po mocarinach. Rovna-
ko ako v Naske, najcennejsim pokladom Presky
je studna, ktorej voda je ladovo studend a v ma-
lej miere lieCi vSetky typy zraneni.

Klastor

Povodna kamenna strazna veza v srdci moca-
riny bola mniSskym radom obnovena pred
mnohymi rokmi. Mnisi tu po desatrocia, moz-
no starocia, vedu asketicky zivot s dolezitym
poslanim - nedovolit netvorovi opustit mocari-
nu. VeZa je kamenna, kruhova, v priemere Siro-
ka 10 a vysoka 7 metrov. Jej okolie je jedinym
miestom v mocarinach, kde je Urodna zem. Mni-
si tu maju malé poli¢ka, na ktorych pestuju zele-
ninu pre vlastné potreby. Vo vezZi ziju traja mnisi
a jedno dieta. Medzi mnichmi je stéle rozdiel
17 rokov. Najmladsi, Johan, ma 5 rokov. Najoh
ma 23 rokov, Hojan 40 a najstarsi Joanh 57. Mni-
si maju orezané jazyky, aby nemohli hovorit. Ku
kazdému navstevnikovi su Usluzny, ponuknu
velmi skromné jedlo i pristreSok na jednu noc.
V pripade potreby vedia i osetrit rany. Ich den
pozostava s modlitieb, starania sa o policko,
hladania korenov a pletenia hustého a velkého
kosa s prutia. Prave do toho kosa, raz za 27 dni,
naskladaju Specialnu zmes korienkov, byliniek,
bahna a zuholnatelych polien mociarnych stro-
mov. K6S vynesu do mocariska a zapalia. Nehori
plamenom, len tlenim vydava teplo a mierne sa
trasie. To prilaka Cerva, ktory ho prehltne a na



Cas ukoji jeho hlad i v pripade, ze nepozrel ziad-
neho neopatrného putnika.

Nomamsky mociar

Zradné miesto, v ktorom je mozné najst bohat-
stvo i rychlu alebo pomald smrt. Je to temna
krajina, kde i v najslnecnejsi den je len Sero.
Sposobuju ho husté tazké vypary tekutin, ktoré
sa na povrch vynaraju pésobenim zemného Cer-
va. Krajina je jednym plytkym velkym jazerom,
z ktorého vytrcaju nevelké kopceky s mitvymi,
zosusenymi a zuholnatelymi stromami a krami.
Cesta skrz je nebezpecna z viacerych dévodov.
Nie len je potrebné postupovat pomaly a opa-
trne, aby putnik nezapadol do obcas zdanlivo
bezodnych zatopenych jam, ale samotné vypa-
ry vo vacSine miest mociara spésobuju mdloby
alebo naopak extazické vnimanie (hlavne ak je
hrdina zadychany). Tak bezhlavy unik pred ne-
bezpecenstvom moéze byt nebezpecnejsie, ako
mu celit. Mociar je vSak i studriou bohatstva.
Pohybom cerva sa vynaraju davno pochované
artefakty, zbrane, brnenia, Sperky, ktoré v pra-
davnom boji nosili bojovnici oboch stran. Staci
trochu hladat, mat trochu stastia a...

Uvodny quest, zipletka, alebo
preco by tam dobrodruhovia
vobec mali liezt?

Hrdinovia stretnd osobu (napriklad atraktivnu
Zenu z vyssej spolocnosti), ktora unika z pazu-

rov Cervenych Hviezd - predstieranou smrtou
alebo fingovanou smrtou pomocou alchymis-
tického napoja, ktory mala schovany v prsteni.
Hrdinovia ju napriklad mézu i zachranit od uto-
penia. Tato osoba si najme dobrodruhov, aby
sa vratili na miesto ,,zlo¢inu“ Cervenych Hviezd
a zobrali prsten, ktory mal jej druh (dedi¢stvo,
doklad o prislusnosti k rodu a podobne...).
Teld mrtvol sa v mociaroch nafiknu a podivny-
mi prudmi su odnesené na miesta, kde sa po-
noria a viac nevynoria. Hrdinovia mézu hladat
nahodne, alebo poprosit o pomoc obyvatelov
Nasky alebo Presky.

Bang!

Prastaré pevnosti

Okrem straznej veze, ktoru zabrali pre svoje
potreby mnisi, v mociaroch sa nachadzaju i iné
zrdcaniny, ukryté a stratené. Prastaré strazne
veze i hranicné pevnosti su bohaté na podzem-
né priestory, v ktorych je mozné najst vSako-
vaké artefakty, prastaré mince, Sperky, poklady
a magickké alebo alchymistické dielne, ktoré
strazia pasce, hlavolamy, golemovia a bytosti
sputané magiu.

Utok cerva

Devatkrat denne sa ¢erv nahodne, alebo vede-
ny zmyslami pre otrasy a vonu, vynori a zauto-
¢i na neopatrné obete. Uto¢i stale maximalne
3krat. Ak Cerv stihne jednym, dvoma alebo tro-
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ma Utokmi usmrtit postavu, prehltne ju! Cerv je
netvorom, démonom, ktorému dala priechod
do reality magia artefaktov a nenavist. Utoci
prekvapivym vynorenim zo zeme a zas blesko-
vym zmiznutim. Naskania pouzivaju na odputa-
nie pozornosti Cerva Specialnu zmes bylin. Pres-
kania zas deku namocenu vo vodach mociara.
Nie vSak v hocijakej vode. Oni presne vedia kto-
ra pomaha, a ktora zas nie, ba skér naopak. Ak
hrdinovia pocestuji pod dohladom Preskana,
tak ich bonus na vyhnutie sa Cervovi bude voci
Naskanom dvojnasobny.

Nemrtvy

Duse vojakov davnej vojny, prekliate za zbabe-
lost svojimi vodcami, bludia mocarinami v sna-
he dokazat svoju stato¢nost a vernost. St vsak
zufaly, nejednotny a bez vodcu. Zdruzuju sa len
do malych skupin, ktoré sa ¢asom rozpadaju a
tvoria sa zdanlivo nahodne nové. A tak je mozné
pri stretnuti poznat uniformy oboch bojujucich
stran, strelcov i pechotu, velitelov i pesiakov,
ktori spolu pochoduju ako rovny s rovnym. Boj
s nimi je komplikovany. Nie je ich totiz mozné,
vdaka kliatbe, zabit. Len ,rozptylit“. A po krat-
kom Case sa znovu vratia do svojej pévodnej po-
doby. ESte nebezpecnejsie vsak moze byt pred
nimi unikat do zradnych mocarisk, po ktorych
oni kracaju ako po pevnej pode (a tak idu stale
najkratSou cestou za hrdinami). Najspolahlivej-
Si sposob, ako im v bezpedi uniknut, je porazit
ich v rovnakom case, a uniknut, pokial sa znovu
sformuju. Nemrtvy Nomamskych mociarov naj-
du svoju smrt v okamihu smrti ¢erva.
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Zabijaci Cervenej Hviezdy
Okrem nemftvych, ¢erva a hladacov pokladov,
mozu hrdinovia pri velkej smole natrafit na ko-

mando Cervenych Hviezd. Ti vstupuju do moca- oo~y i -
rin s jedinym cielom - nechat zmiznut teld ne- . \ = Vs [ :

, N s . . se gl r ==
pohodlnych 0séb, ktoré sa nikdy nemaju najst. \§\,‘t\\ S V{4 _///./////,

=~
N adter
\\&! ) :- S L8

Na zaver

Ako zabit Cerva a nasledok tohto ¢inu - Velmi
silni hrdinovia sa mézu pokusit zabit cerva po-
c¢as troch kol, ked zautoc¢i na druzinu. Ak sa im Znad =
to nepodari, pri dalSom stretnuti bude opat ne-

zraneny. Cerva je véak mozné opit alebo otra- " -~ RIS
vit. Do kosa, v ktorom mnisi pletd pre netvora, — 'HM;M
alebo inej velkej nddoby umiestnia prasa alebo o=

iné zviera naplnené silnym vinom alebo inym
jedom. Netvora to znehybni a stane sa lahkou
koristou. Jeho smrt okamzite oslobodi duse =~

nemrtvych v . Nomamskych mociaroch. Mnisi py

stratia dévod svojej existencie a rad casom za- ~ - / R
nikne. Cerv prestane svojim pohybom premie- “,\,\W\\\\\‘\\“\ﬁ:::)’/ . /
Savat zem a jazerad ropnych splodin vyschnd : TS — o N

alebo ostanu vytazené. Ve¢na hmla, ktord suzu- _—= = )
je mociare, prestane existovat. Artefakty sa pre- ' ~ TN\ ’ /
stanu vynarat z hlbin zeme. Bude ich potrebné

doslova tazit. Krajina sa casom zmeni a mociar
zanikne...




SPITAL SV. LEONARDA

Autor: Zob

Okoli

Spital sv. Leonarda lezi uprostfed sad(, které se
rozléhaji v mirné zvinéné krajiné podél kupecké
cesty do Ravnburghu. Sady jsou obcas preruse-
ny tu hajem, tu mezi, tu potickem. Okolo cesty
jsou roztrouseny malé sklady na ovoce.

Spital

Jedna se o strohou budovu z kamene, jiz domi-
nuje véz, ktera ¢ni nad koruny okolnich strom.
Budova je Ctvercova s atriem. Ke Spitalu taktéz
zvnejsku priléhaji malé staje.

Dobre ubranitelnou branou se vchazi do
centralni zahrady, ve které mnichove peéstuji
[éCivé rostliny. Obvod atria je lemovan podlou-
bim. Naproti brané se nachazi hlavni kaple se
zvonici, nalevo Spitalni kridlo a napravo obyt-
né kridlo. Ve sklepeni vyvera pramen, jehoz za-
zracCné lécivé ucinky byly objeveny teprve pred
necelymi dvéma generacemi a motivovaly vznik
Spitalu prave na tomto misté. VySe ve svahu, za
stromy, mimo zorny uhel Spitalniho kridla, se
nachazi novy hrbitov a marnice, patrici Spitalu.
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Centralni kaple

Velka vysoka mistnost s prekvapivé krasnymi
vyjevy na stropu, podepreném mnozstvim uz-
kych sloupt. Stfredu mistnosti vévodi oltar. Po
stranach je mistnost obehnana kdrem, z néjz
vedou schody nahoru do zvonice. Nachazi se
zde také vchod do sklepeni.

Obytné kridlo

Jedna se o mnozstvi cel pro mnichy a namezdni
silu, propojené chodbou Ustici do jidelny a ku-
chyné. Zde prespava vSechen personal Spitalu a
zdravi lidé se zde trikrat denné schazeji k jidlu.
Denni program je mnichiim prednesen vzdy po
snidani.

Spitalni k¥idlo

V tomto kridle odpocivaji nemocni. Jedna se
o nékolik velkych mistnosti, které jsou po obvo-
dy lemovany lazky. Uplné na konci se nachazi
mala alchymisticka laborator a pfiru¢ni sklad
materialu a mala knihovna. Vstup do Spitalniho
kridla neni povolen kazdému, dostanou se sem
pouze C¢lenové radu a nemocni. V tomto kridle
se taktéz nachazi dalsi vchod do podzemi.

Podzemi klastera

Podzemi sestava ze tfi Casti - izolace, pramene
a skladu potravin. Do izolacnich cel jsou zpravi-
dla umisténi pacienti, ktefi by byli ostatnim ne-
bezpecni a nemohli by byt ve spolecnych poko-
jich. Pramen vyvéra uprostied malé a nadherné

zdobené kaple. Ve skladu potravin se vyuziva
chladu podzemi k uskladnéni zasob, které by se
v teple rychleji kazily.

Staje a sklad

Staje se nachazejiv narychlo pristavéné budové
ze dreva, ktera se nachazi vné Spitalu. Ve stajich
Cekaji koné poslt, mnich( a pacientd. Pro sklad
je vyhrazena velika mistnost tésné u brany. Ve
skladu se tésnaji zasoby stavebniho materialu,
obleceni, bylin, vody a alkoholu a trvanlivych
potravin. Prosté vétSina toho, co takovy Spital
muze bézné potrebovat.

Hrbitov

Lezi asi Ctvrt hodiny prasnou cestou od Spitalu,
je oplocen a veprostred stoji mala marnice. Po-
kud si rodina pripadného zesnulého pacienta
nepreje jinak, je télo ulozeno zde. Se vSemi na-
lezitostmi, samozrejmé.

Organizace

Spital patfi Leonardianiim a na jeho chod dohli-
Zi bratr Norbert. Tomu se zodpovidaji jak dalsi
bratfi, a novicové, pecujici o nemocné, tak na-
jmuti pracovnici, ktefi ve Spitale také bydli a
vykonavaji pomocné prace. Rad vybird za své
[éCitelské sluzby penize alespon od téch, kteri
mohou zaplatit. Cast zisku plyne i ze sadu.
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Napady na zapletky

« Dayhavensky Slechtic a kupec Jakob
Durst onemocnél béhem své navstévy Ra-
venburghu neznamou nemoci. Nyni boju-
je o zivot ve Spitale. Hanza se boji, Ze jeho
smrt by mohla byt pro Dayhaven zamin-
kou k otevienému boji. Lochbearorové se
snazi ututlat, Ze se jedna o otravu, v kte-
ré ma prsty. Ruda perla ma rozkaz dostat
Dursta zpet do Dayhavenu. Kolem cihaji
agenti obou stran.

« Bernardo, nejmladsi Lochbearer(iv syno-
vec, mél oci pro jinou a odmital strategic-
ky snatek a tim zkomplikoval své rodiné
jeji plany na posilené vlivu ve mésté. Za
trest ma slouzit ve Spitale coby Leonardi-
ansky novic, dokud pry nedostane rozum.
Rod vyhrozuje, Zze Bernardové milé ublizi,
pokud opusti zdi Spitalu. Bernardo touzi
utéct se svou milou a pry¢ z Ravenburghu,
ale zatim stale hleda odvahu a pomoc. Par
se zatim schazi tajné v sadech.

« Vpodzemi Spitalu, naizolaci, vypukla epi-
demie vampyrismu. Bratriim se podafrilo
zabarikadovat vchody do sklepeni, aby
se nakazeni nedostali ven. Unikl jen jeden
nakazeny a dva bratfi, kteri ho méli vypa-
trat se jesté nevratili. DalSi problém je, ze
kvlli barikadam a epidemii ve sklepeni se
bratfi nedostanou podzemni kaple s léci-
vym pramenem a Spital se tak ocita v nou-
zi. Vedouci Spitalu se celou epidemii snazi
vyresit, aniz by se néco doneslo prisnému
kanovniku Urwickovi.



+ Zmarnice se ztratilo télo nahle zesnulého
clena Hanzy, které mélo byt dalSiho dne
ohledano. Stopy jsou Cerstvé a vedou do
nedalekého lesa. MiZe za to Ruda perla,
nebo Lochbearerové, nebo mrchozZrouti,
kteri pry obchazi okolim?

« Pokrokova frakce Leonardiant provadi ve
Spitale tajné pitvy, za ucelem prohloubeni
medicinskych znalosti. Hrobnici se obcas
dési toho, co musi pohrbivat a davaji tak
vznikat strasidelnym povidackam o pfi-
Serach, které ziji ve Spitale a porcuji paci-
enty na kousky. Urwick by rad za pomoci
nestrannych pozorovatell prisel na kloub
tomu, co za témi povidackama stoji, za-
timco Séf Spitalu Norbert by rad presvédcil
ostatni Leonardiany o prinosnosti pitev.

Priklady postav:

« Igor - Obycejny rozlozity chlapek, ktery
natrvalo Zije ve Spitale. Vyménou za stra-
vu, byt a skromny plat vykonava veskeré
zrovna potrebné prace, na které neni po-
treba velka odbornost. Mnisi se s nim moc
nebavi a tak je rad za kazdého cizince, se
kterym si mGze popovidat. Pro sv(j zapal
pro historky a povidacky je studnici mist-
nich povésti a drbd.

« Bratr Norbert - Zadumany $éf Spitalu.
Ma hlavni slovo, i kdyz obcas trva pék-
nou chvili nez se rozmysli a vymackne.
Jeho srdce plane pro studium podstaty
léCivého pramene a je ochoten sdilet sv(j

akademicky zapal s kazdym, kdo projevi
zajem.

« Bratr Johan - Nevrly alchymista. Z vhod-
ného materialu umi vyrobit rzné léky,
jedy ci jiné substance. Potaji destiluje vy-
nikajici alkohol z mistniho ovoce. Kromé
toho, ze palenky rad vyrabi, tak je také rad
pije. Bratru Norbertovi se to moc nelibi,
protoze v posledni dobé se Johanovo piti
zacina nebezpecné vymykat.

+ Novic Bernardo - Mlady Slechtic z rodu
Lochbearer(, ktery ve Spitale pracuje za
trest a moc se mu tu nelibi. Jeste stale se
dobre se orientuje v komplikovanych Han-
zovnich a Slechtickych vztazich. Po nocich
rad opousti zdi Spitalu, aby se prochazel
po okolnich sadech. Hleda moznost, kte-
rak opustit Spital jednou pro vzdy.

Role v pribéhu

Pomoc: |éCeni zranéni a nemoci, pomoc pfi
ohledani téla a urceni pficiny smrti, utocisté
vV nouzi.

Prekazka: nékdo dullezity mlze byt ra-
nén, ale bratfi vas k nému nechtéji pustit; bra-
tfi uzdravi vaseho protivnika; véc, kterou hle-
date maiji bratfi ve sklepé a jen tak se k tomu
nedostanete.

Hrozba: Z klastera unikli lidé nakazeni
morem, Sileny mnich vykopava hroby, aby mél
co pitvat.
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OPUSTENY MENHIR

Autor: Narnas

Hex leZi na hranici mezi obdélavanou pldou a
divocinou. Kvuli podmacené plidé spis par kro-
k(i smérem do divociny nez do civilizace. Neni
ovsem uUplné opustény. V jeho stredu stoji osa-
mely menhir. Davné centrum nejspise druidské-
ho nabozenstvi a rituall. To vSe vzalo za své,
kdyz pred nekolika dekadami menhir praskl po
celé délce od shora dolll. Druidové to vzali jako
Spatné znameni a odesli. S jejich odchodem zis-
kaly mokrady jesté vétsi vladu nad okolim. Pres-
tojednarodina zlstala a Zije v chatrci vystavéné
kolem menhiru. Zvlastni je, ze z rodiny nejsou
na misté zadni muzi, ale 3 generace zen, matka,
dcera a babicka. Zli jazykové tvrdi, ze jsou to zlé
carodéjnice. Pletou se pouze c¢astecné.

Zeny rady pfilozi pomocnou ruku k dilu,
léCi, pomahaji s komplikovanym porodem, ale
téz s potraty a dalSimi zakroky, které ctihodné
obyvatelstvo povazuje za necisté, az do chuvile,
nez je sami potrebuiji.

Kdyz se k tomu pridaji, zvésti o druidskych
ritualech, které stale rodina provozuje, povery
0 neprirozené dlouhém zivoté vSech tri zen a
o zlém osudu jakéhokoliv muze, co se v rodiné
narodi, Ci by tam jen prespal, tak je zalozeno
v lepSim pripadé na pohrdaniv horSim az na ne-



navist. Takzvani civilizovani lidé, by se jich radi
zbavili, ale brzdi je strach a paradoxné opét po-
véry o jejich moci a kletbach jejich sidla.

Za zminku stoji jesté zlaty javor. Strom
jako zadny jiny. Uchytil se v praskliné menhiru a
tyci se jako by z néj vyriistal. Tim, Ze menhir ob-
stavéla chatr¢, vypada to jako by vyristal z jeji
strechy. VSude tam, kam dopadnou jeho listy,
je plida Grodnéjsi. VSude tam kde zakoreni jeho
semenacky, mokrad ustoupi. Jeho sirup je pry
zakladem mnoha [ék( a masti a jeho dfevo ma
neuveritelné vlastnosti.

Pravé drevo je dalSim problémem. Pres-
toze se nikdo neodvazi pokacet vzrostly zlaty
javor, tak mnoho lidi hleda v mokradech se-
menacky, které vyryje a odnese. Bohuzel tim
ziska jen jeden strom. Jakékoliv pokusy o mno-
Zeni nebo Slechténi vzdy selhaly. To privadi do
mokradd nové hledace. Javor oviem pfitahuje
i jiné tvory a tak cCasto hledaci sami zmizi, ¢im
pridaji dalsi kapitolu k legendam o krvela¢nych
Carodéjnicich jejich pfisluhovacich a ritualech.

Mozné zapletky a
dobrodruzstvi:

+ Zlaty javor v menhiru usycha, mlze za to
zla moc nebo naopak slabnouci moc ¢a-
rodéjek z mokiadd? PomUze druzina najit
[ék? Nebo pfijmou ukol prfinést novy se-
menacek ze svéta dusi?

« Druzina je najata, aby donesla z mokradu
semenacek. Co kdyZ narazi na carodéjky?
Nebo snad na priSery z mokradi?

Carodéjky jsou znamé svoji jasnovidnou
moci a ta by se druziné hodila. Jenze jaka
bude cena?

Dcera carodéjek je téhotna, otec ditéte
ma strach, Ze se narodi syn a postihne ho
zly osud, a najme si druzinu jako ,,porodni
baby*.

Dcera nechce zit dal zivotem svych predka,
ale babicka a matka o jejim odchodu ne-
chtéji slySet, pomUze ji druzina s Utékem?

< N\
D
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+ Nedaleko se usadil mag a tvrdi, ze je pfi-
buznym a ma narok na menhir. Méstané
citi Sanci zbavit se carodéjek a muze pod-
poruji. Méstansky nahlas nic nefikaji, ale
potichu stoji za carodéjkami. Na Ci stranu
se postavi druzina?
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DRACI HLAVA

Argonantus

Tento pribéh zastihl Argonanta v tom nejhlub$im spanku. Probu-
zeni bylo pomalé a nepfijemné; jako kdyby se vynotoval z hluboké
vody a nemohl popadnout dech.
Prvni, co siuvédomoval, byly vzdalené rany na dvete. A volani.
,2Mistfe Argonante! Vstavej!“

To uctivé osloveni ho jesté neptestalo okouzlovat. Bylo mu
pravé osmnact let, takze jeho vék odpovidal spiSe tovarysovi, ne-li
ucednikovi, at uz $lo o jakékoli z jeho femesel. Nicméné, udalosti
v pfedminulém roce zpusobily, Ze hospodafil sdim pro sebe a nemél
zadného nadtizeného. V oboru psani knih ho proto bylo mozZno
zvat mistrem bez dal$ich pochyb. Potom si uvédomil, Ze ten nezna-
my mlady hlas za dvefmi nejspi§ oslovuje , mistte” kazdého, koho
potka, bez ohledu na to, zda mu takové oznaceni prislusi. Nikdy
neudélite chybu, kdyz ucednika pokladate za mistra. Udélate ji az
v obrdceném p¥ipadé.

Védomi se mu pomalu vracelo.
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Kolem vladla dokonala tma a uvnit# chalupy byla zima. Ohen
v krbu, ktery ho htal veler p#i psani, uz ddvno vyhasl, takZe muselo
byt néco pfed ranem. Mél opravdovou petinu a bylo pod ni teplo, ale
kdyz ji odlozil, vrhla se na ného prava lednova zima. A to védél, zZe
uvnit# chalupy je stile nesrovnatelné tepleji, nez venku.

Chvili se potmé zkousel zabalit do tuniky, nohavic a plasté. Po-
tom bolestivé narazil do dlouhého vydlabaného kmene, ktery lezel
od velera na stole a svoji délkou p¥ehradil celou mistnost. Takze
oblékani vzdal a radéji zkusil rozdélat ohen, aby si posvitil.

Nestastnik venku p¥i tom stale busil na dvete a volal.

,INo ano! Snad nehoti, pockej chvilil“ k¥ikl zpatky, aby se rusi-
tele na chvili zbavil.

Nez se mu podatilo rozsvitit, obléknout, najit htal a otevtit
dvete, mél dojem, Ze uplynula dlouhd doba, pti které si pfipadal na-
prosto zoufale. A rozhodné ani zdaleka p¥i plném védomi.

A potom teprve oteviel. Na prahu stil hubeny mladik se svét-
lymi vlasy. Vypadal, Ze vyrostl vétsi, nez bylo planovano, takze na
jeho vytvofeni zbylo jen malo masa a kosti. To, co zbylo, rozmistil
jeho tvirce tak, jak ho pravé napadlo. Ruce mél naptiklad aZ ne-
¢ekané utlé, skoro divci; télo mél hubené, i kdyz je zakryval zimni
kozich. I hlas mél podivné tenky, jako by pattil k nékomu mnohem
mensimu. Ale také bylo mozné, Ze ty chybéjici ¢asti téla jesté do-
rostou. Chlapik byl podstatné mladsi, nez Argonantus, zhruba o t¥i
roky.

Ospaly Argonantus ho najednou spravné zatadil; byl to jeden
z nejmladsich straznych, Matous zvany Véelka.

»,Mistfe Argonante! Posilaji mne z Hradu.”

~A co potfebuji?“

»Potfebuji pomoc.”



Argonantus vzdychl. Z Hradu, to mohlo znamenat nékoho
z kapituly, nebo z kniZeci druziny, abatysi od svatého Jifi, mozna
i samotného kniZzete. Ve vSech ptipadech nékoho mocného, s kym
se vyplati byt zadobte a nemit Zddné namitky, kdyz vis vytdhnou
z postele kdovikdy rano.

»Nepockalo by to?“ zkusil to jesté, a uz védél, ze zbyte¢né. Ten,
kdo Matouse V¢elku poslal, si zfejmé byl velmi pfesné védom, kolik
je hodin.

,Pry se mame vratit d¥iv, nez se na Hradé probudi.”

Vzdychl, zavtel peclivé dvere, zamkl je a kli¢ uschoval ve vacku
u pasu. Ne, Ze by hrozilo, Ze ho nékdo bude zkouset vykrast v ptli
ledna, kdy bylo kolem na ¢tvrt sdhu snéhu. Navic v jeho chalupé
toho moc k ukradeni nebylo.

Nejprve vyrazili ml¢ky. Méli oba dva co délat s tou spous-
tou snéhu. Potom dosli na cestu, kterou pres den projizdély sané
a vozy a také tu prochédzel nejriznéjsi dobytek. Snih byl udusany,
a dalo se po ném jit docela ptijemné. Rozhodné jesté zdaleka ne-
ptisla chvile, kdy snih za¢ne tat a cesta se proméni v nevlidnou
mokrou $lichtu.

Plan byla velice dlouhda a hvézdy na nebi zafily. Smérem k jihu
uZ odchazely jarni a ptichazely letni hvézdy — Lyra, Labut a Orel.
Musi byt opravdu k ranu. Kdyz se ohlédl za sebe, klesajicim svahem
proti kopcim na opac¢né strané feky, nasel, co hledal; slaby pruh
svétla, ktery ohlasoval, Ze se noc chyli ke konci. A uz je rok 1145,
uvédomil si jesté; vlednu ho pt¥i psani zménéné datum vzdycky tro-
chu prekvapovalo a musel davat pozor na chyby.

Davat pozor na chyby.

Myslenky se mu zatoulaly k jeho vcerejsi praci. P#i uklizeni
nasel staré dlato a napadlo ho, Ze by mél dokondit drevény zlab na
odtok vody ze sttechy. Uz na podzim mél k tomu tcelu vyhlédnuty
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jedlovy kmen, vice nez do poloviny vypaleny ohném. Zbyvalo uhliky
zadistit a vyrovnat zlab tak, aby voda volné protékala.

A davat pozor na chyby, aby neprorazil dfevo uplné skrz. Vy-
bavil si, jak mu otec kdysi praci s dlatem ukazoval a varoval ho pred
netrpélivosti, ke které prace s dlatem snadno svadi:

»Uber radéji méné. Kdyz to bude mdlo, miizes to zopakovat. Pokud
spéchds a uberes moc, uz to nikdy nevrdtis a musis vzit novy kus dreva.”

Argonantus to tenkrat zkousel, zpoc¢atku mu to neslo, protoze
dfevéna palic¢ka byla na ného prilis velikd. Ale kdyz vydrzel u pra-
ce pual dne, nakonec mohl otci hrdé ukazat jednoduchy spoj dvou
tramkd, které mély tvotit zaklad budoucich dveri. Otec, jindy dost
netrpélivy ¢lovék, s nim p¥i praci rozpravél celou tu dobu - zfejmé
o Jeruzalémeé a o ryti¥ich, jak jinak — a nakonec ho pochvalil.

Lezava zima ho vratila do skute¢nosti. Na cesté nikoho nepo-
tkali, ale védél, ze nékteti l1idé uz vstavaji. Reholnici na Strahové,
u svatého Jiti a v Bfevnové maji zfejmé ¢asné jitini modlitby do-
koncené. A strazni, pravé jako Véelka, také nespi. Jejich den tplné
nekonci nikdy; stfidaji se ve sluzbé, a kdykoli se stane néco nepred-
vidaného, tak musi ven uplné vsichni.

Vielka ziejmé dospél k nazoru, Ze uz je Argonantus probuzeny
dost, a zacal vysvétlovat:

Vecer mél sluzbu velitel straZe, Cachl z Jirchara. On si bere
straz malokdy sam, kdyz je velitel, ale jednou za cas také hlida, aby
se neteklo. A tento tyden pét straznych chybi, protoze pomdhaji na
Vys$ehradé. O pilnoci mél velitel vzbudit Janka ze Zhote, ktery mél
mit na starosti druhou polovinu noci. JenZe Janek se probudil sdm
a zjistil, Ze je kdovikolik hodin a Ze uz mél byt ddavno vzhiru. Cachl
zaspal ve strazil®

Argonantus védél, Ze mezi straZnymi je to jedno z nejostud-
néjsich provinéni. Mohlo to vést k vaZnym trestim, od zmrskani



k uplnému vyhozeni ze sluzby. MozZnost, Ze zaspal sam velitel stra-
ze, znéla velmi neslychané. Ale tusil, Ze pfibéh bude mit Gplné jiné
pokracovani. A netésilo ho, Ze mu Vcelka vypravi ptredem ptipra-
venou verzi. Védél moc dobte, jak dokaze zasah vypravéce viechno
zménit.

»Janek vzbudil mne, protoze spime ve stejné mistnosti, a spo-
le¢né jsme $li za Zelenym Petrem, ktery Cachla zastupuje. Potte-
bovali jsme nékoho, kdo rozhodne, co délat dal. No, a Petr s ndmi
vyrazil na véz, zjistit, co se déje.”

Véz.

Argonantus ihned védél, o jakou véz se jedna. Byla to ta véz,
nékdy zvana Bild nebo Velkd; nejvyssi stavba na celém Hradé a nej-
spi$ i v celé zemi. Pokud mély nékteré chramové nebo hradni véze
v Cechéch vzacné i deset sahti vysky, tato métila ¢tytiadvacet. Védél
to presné, protoze o tom mluvil se stavitelem Martinem ze Sas, kdy?z
véz pred dvéma lety opravovali po obléhani a Martin ji na p#imy roz-
kaz kniZete nechal jesté o dvé patra zvysit. Véz byla obrovska, stala
v Cele celého Hradu na zdpadé a prevysovala uplné vSechny ostatni
stavby véetné svatovitského chramu.

Argonantus si vybavil jeden davny vecer, ktery stravil na straz-
nici v nejvy$sim patte. A tim, jak se otevfely vzpominky, najednou
uhadl, co bude nasledovat; a ekl to nahlas.

,Otevteli jste dvefe na vrcholu véZe a nasli Cachla mrtvého.”

Véelka se zastavil a pfekvapené se obratil k Argonantovi: ,,Mi-
stre! Jak jsi to védéel?”

Argonantus pokr¢il rameny. ,, Je jen malo davodd, pro¢ straz-
ny neprobudi dalsi sluzbu. A pokud je to néjaka hloupost, asi mne
nikdo nepotfebuje volat uprostted noci. Bud na to ptipadl Zeleny
Petr, nebo nékdo jesté vyznamnéjsi. Moznd i sam kniZe, pokud ho
probudili.

C. 63 | SRPEN 2017

Véelka bezradné rozhodil rukama. Argonantus si vybiral nej-
lepsi ¢asti jeho vypravéni jako hrozinky. ,Ano. Sdm kniZe, ktery se
probudil a prochazel do chramu. Rekl, Ze to je tikol pro jeho pisate
Argonanta. A poslal pro tebe, mistte.”

Argonantovi to lichotilo, ale také citil uzkost. Pokud uz d¥i-
ve dokdzal vytesit obtiZnou zdhadu, neznamenalo to, Ze se mu to
podari vzdycky. Navic dnes nemél nikoho star$iho na pomoc, jako
pred par lety. Je na to Gplné sam.

Mezitim dosli do mist, kde se oddélovala cesta doli k Vltavé a
k mlynu na Pisku, kudy by bylo mozné do Hradu dojit nejrychleji.
Pokud by ovsem nebyla zavalena zavéji. Aniz se o tom néjak museli
domlouvat, bez dalsiho pokracovali dal k zdpadu, po hlavni cesté,
kde se uz na jih od ni rysovaly hradni budovy. Cerna véz u brany
na vychodé, chram svatého Jiti, vétsi a vys$si chram svatého Vita a
koneéné Bila véz, nejvyssi stavba ze viech. Nahote se svitilo, jako by
tam pristdla na zemi osaméla nazloutla hvézda. Argonantus si pti-
pomnél, Ze na tom neni nic neobvyklého; pokud byly ¢asto vsechny
tfi brany zavfené a straze u nich v klidnych dnech spaly, pak na této
vézi bdél néjaky strazny neustédle. Odtud slo nejlépe spattit pohy-
by vzdaleného vojska, nebo rozhodnout, zda vpustit nenadédlou na-
v§tévu, kterd chce v noci vstoupit do Hradu.

»A Tekl bych,” pokracoval Argonantus nahlas, jako kdyby roz-
mluvu nepterusili, ,ze Cachl nejspis nezemtel jen tak. V jeho smrti
je néco podivného, co si zdda vysvétleni.”

»Navlas tak. Cachl se probodl vlastnim meéem.”

,Sam se zabil?“

~Vypada to tak. Jiné vysvétleni neni. Jenomze..."

»Jenomze,” neodolal zase Argonantus, ,Zelenému Petrovi, va-
$emu veliteli, se to nechtélo libit. Tedy, ona se nikomu nemuZe libit
sebevrazda; to je tézky hrich; ale nebyva na ni mnoho k vysvétlova-



ni. V438 novy velitel si neni jist, zda to viibec sebevrazda je. A svéril
se svymi pochybami kniZeti, kdyZ uZ se tam objevil.“

Véelka zakroutil hlavou a v jeho hlase bylo slyset nejen uctu,
ale i trochu obav. ,,Ztejmé vi§ opravdu vic, neZ my; ja jsem nic tako-
vého neslysel. Nevim, o ¢em mluvili Zeleny Petr a kniZze. Nikdo nete-
kl, Ze by se stalo néco jiného, nez sebevrazda. To je uz dost hrozné.”

»lak dobte. Co pfesné se tedy stalo, kdyz jste sli do véze? Byl
jsiu toho?“

»~Ano. Janek chvili chodil po mistnosti, koukal se oknem na
hvézdy, aby zjistil, kolik zbyva do asvitu, a pfi tom mne vzbudil také.
Chvili jsme se dohadovali, co délat, a tekli jsme si, Ze neZ se hnat na
véz, radéji zavolame Zeleného Petra. Také se ndm nechtélo...

Véelka se rozpacité odmléel, ale Argonantovi to bylo znovu jas-
né. ,Nechtélo se vam jit do véZe a dohadovat se s vasim velitelem,
ze zanedbal sluzbu. Tak jste si vzali posilu. On ten Cachl asi nebyl
uplné vlidny ¢lovék, pokud si vzpomindm.”

Véelka vydechl tentokrat uleh¢ené. ,Ano, mistfe. Prosté, sli
jsme radéji na véz vsichni tti.

No, a tam jsme chvili volali na Cachla, ale dvete byly zaviené
na zavoru a nikdo ndm neodpovidal. Zkouseli jsme to docela dlou-
ho, ale marné. Nakonec ndm Zeleny Petr naridil, abychom prorazili
dovnitt diru pod zavorou. Mél jsem svoji sekeru, tak jsme se do toho
dali.”

,2Dvere jsou pevné, takZe to asi neslo moc snadno,” pozname-
nal Argonantus.

»Presné tak. Trvalo ndm skoro hodinu, neZ se ndm podatilo pro-
razit do dveti diru a tou sdhnout dovnit# a vysunout zavoru ze zdi.

No, a kdyz jsme vesli, vidéli jsme, Zze Cachl leZel na zemi a byl
probodnuty vlastnim meéem. Je$té drzel obéma rukama jilec. A to
je vlastné celé.”
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,Odnesli jste ho?“

»,Ne. Prohlédli jsme mistnost, jestli tam neni nékdo schovany,
a pak jsme $li zase dola. Tedy, Janek tam zUstal, protoze vlastné dr-
zel zbytek svoji straze. Na naddvoti jsme potkali kniZete. J4 jsem stél
opodal, mluvili jen par slov a pak mne zavolali a knize fekl tu vétu,
%e to bude tkol pro jeho pisae. Ze té mam vyhledat a piivést, a to
co nejrychleji, nez se probudi vétsina lidi na Hradé.

A uz jsme skoro tu.”

Byla to pravda. Mezitim pfekonali strmé tdoli potoka Brusky
a ocitli se na malé plani mezi Strahovem a Hradem. Véz se ty¢ila ve
tmé nedaleko nich. Na vychodé se jiz rysoval dsvit trochu vyraznéji
a véz vypadala, jako kdyZ tam nékdo kus oblohy vynechal. A na vr-
cholu stale svitilo svétlo. Janek zfejmé pokracoval ve strazi.

Brana do Hradu jiz byla mezitim otevfena a kolem se rojilo
hned nékolik straznych. Argonantus vzpominal na jejich jména, jak
se s nimi béhem let potkaval. Olen, Tomas teceny Zavora, Dobfen,
Milota, dalsi dva, jejich jména si nevybavil ani p#i nejlepsi snaze.
A Zeleny Petr, zjevné o kus starsi a ctihodnéjsi zbrojnos, podle vse-
ho novy velitel straze.

Vedu mistra Argonanta,” ohlasil celkem zbyte¢né Véelka. Petr
na ného shlédl trochu pochybovacné. Védél, Ze Argonantus je z né-
jakého dtavodu v milosti samotného kniZete, ale na druhé strané
citil nadhled muZze dvakrat tak starého.

Argonantus s nim v duchu souhlasil. Pro¢ by, u vsech vsudy,
zrovna on mél zjistit néco, co neobjevila celd kniZeci straz? Co tu
vibec pohledavi, mezi véemi témi vojiky?

V obavich si ptipomnél ddvnou otcovu truhlatskou lekci. Je
tFeba prohlédnout cely kus dreva pozorné, ve vsech malickostech i v cel-
ku. Neprehlédni Zddny suk, Zddnou prasklinu, Zddnou nepravidelnost.
Pozoruj, co ti napovi letokruhy, kam se drevo bude stdcet.



Ono to je vlastné stile stejné, napadlo ho. Kdyz se ucil pozdéji
otesdvat kameny, psat a malovat, foukat sklo. Nejprve je tfeba si to
prohlédnout, at je to cokoli. A pokud je tfeba prohlédnout véechno,
pak by mél zacit jiz zde.

TakZe zamitil k paté véze. ,Posvit mi sem,” porucil svému na-
hodnému pomocnikovi Véelkovi. Néjak si nebyl jist, jestli by ho né-
kdo jiny poslechl.

Pod vézilezela docela vysokd zavéj snéhu, jak se dalo oc¢ekavat.
Ale na jizni strané objevil také spoustu zmatenych stop, jako kdyby
tu nékdo néco hledal. A néco velikého tu lezelo; jako néjaké podivné
zvite s mnoha tlapami a ocasy. Zmatené zakroutil hlavou. ,,Co se tu
délo?”

»,Nejspi§ tu nékdo néco odlozil, ekl Veelka trochu nejisté.
»,Muze to byt i par dni staré.”

Argonantus si uvédomil, Ze ma V¢elka pravdu a Ze snézilo na-
posledy jiz pfed nékolika dny. Nékdo tu opravdu mohl mit néjaké
zvire, které tu uvazal ve stinu véZe.

»Asi musime nahoru,” ¥ekl potom Argonantus. Zahlédl smi-
teny pohled Zeleného Petra, a pak uz stoupali po drevénych scho-
dech. On a V¢elka, i kdyz to nikdo jasné nerozhodl. Vchod byl az
z ochozu hradby, ve vysi prvého patra véze, nad branou. A potom
schody, schody, schody. Dfevéné schody, sedm dalsich pater. Byly
rovné, ale kazdy usek se na konci zdi zatacel doprava, jak bylo teh-
dy zvykem. V kazdé zatdcéce by mél pravak, ktery by branil schody
shora, vyhodu. V prvnich patrech Z2iddna okna nebyla, jen mléenliva
silna zed z bilé opuky. V téch dalsich stala na podlaze cela fada be-
den. Zasobnice na zrni, zdsobnice na mouku, hromady dteva, lou-
Ce, 8ipy, kopi, Zelezné haky, spousta silnych provazi, sudy s vinem,
sudy s vodou. Zasoby veho moZného, co silze vzpomenout a co by
se mohlo v ptipadé obléhani hodit.
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V patém, Sestém a sedmém patie byly dvé sttilny, obé mitici
podél hradby, jedna k severu a jedna k jihu. Velmi slabé se jimi zkou-
Selo proplizit svétlo tsvitu, ale zatim to nestélo za fe¢ a bez svice
v rukou by to byla hodné nesnadnd vyprava.

Schody, spousty schodt. Ale potom najednou konec; schody
se zarazily pfed tézkymi dvetmi, bez jakékoli podesty. Dvete byly
provedené presné tak, jak si je Argonantus pamatoval; z tézkych
dubovych prken, dva palce silnych, a jesté vyztuzenych nékolika Ze-
leznymi pasy. Mély slouzit jako posledni obrana straznice, zastavit
kazdého, kdo by se chtél dostat dovnitt. To, Ze staly pfimo na scho-
dech, mélo ztiZzit pokusy je vyrazet beranidlem.

Za dvetmi byla hodné pevna zavora, spiSe tramek, podle zvy-
ku zasunuty do vytesané hranaté kapsy ve zdi. Argonantus si dvete
peclivé prohlédl, a ovéril si, Ze vysunout zavoru zvenku, naptiklad
mali¢kymi rozeschlymi mezerami mezi prkny ve dvetich, bylo zce-
la nemozné. Dvete byly hrubé, tézké, a uz tim vylucovaly jakoukoli
jemnou praci se zlodéjskym nacinim. Nebylo kde a jak ho pouZit;
viibec zadny zamek tu nebyl.

Pokud chtél nékdo dovnit¥, musel prosté zavolat na straZ uvnit,
pravé jako oni dva. ,,Janku, otev#i! Jdeme se podivat na mrtvého!“

A Janek ze Zhote vysunul zavoru za dvefmi a otevtel jim. Také
nebyl o mnoho starsi, nez Argonantus; ve strazi pfevazovali mla-
di muzi. O Jankovi ze Zhote ovSem rozhodné neslo tvrdit, Ze na
ném nékdo néco usettil; byl veliky ve vSech smérech a Argonantus
si ihned vybavil svého ptitele mlynite Hanuse a premyslel, ktery
z téch dvou je vétsi.

Pak se sdm napomenul; ne, tady neni ¢as na nesmysly. Je tfeba
prohlédnout cely kus dreva. A ddvat pozor na chyby.

Vratil se ke dvefim. Bylo by snad moZno jimi prostrcit néjaky
hodné jemny a dlouhy ntz, kdyby obét stdla primo prede dvetmi.



Ale letmé ohlédnuti mu ukdzalo, Ze i tato mozZnost je beznadéjna.
Mrtvy lezel hodné daleko od dveti, na opa¢né strané mistnosti, asi
séh od severniho okna. A me¢ byl v jeho téle stéle jesté zpfedu za-
bodnuty, téméf# uprostted hrudi, mirné vlevo. Pokud chtél nékdo
probodnout srdce, tak se mu to rozhodné podatilo. Po takové riné
nemohl strdZzny zit dlouho. Velika louze krve, rozlitd a rozmazana
vice sméry, svéd¢ila o tom, Ze uz ani nikam nechodil; mozna se par-
krat zazmital na podlaze, ale to bylo celé.

A jak ekl V¢elka, obé ruce mrtvého stale jesté drzely jilec.

Neprehlédni Zddny suk, Zddnou prasklinu, Zddnou nepravidelnost.

Védomim, uz plné probuzenym, se dralo podezieni.

Tusil pochyby Zeleného Petra, starého vojaka. Ten uréité vidél
mnohokrit, jaké to je, kdyz je nékdo probodnuty mecem. Me¢ je os-
try, peclivé nabrouseny, ale pfesto, ispésna bodna rana musi byt ve-
denad velkou silou, kruté a nelitostné, aby prorazila ptipadnou kost,
nebo aby sklouzla mezi Zebry. Vést takovou rdnu sdm proti sobé by
znamenalo Uplné neslychané odhodlani.

Vcelka sledoval Argonantv pohled a tekl znovu: ,Ma jesté
stale ruce na jilci.

Janek ze Zhote netikal nic, ale také vymluvné hledél tim
smérem.

Argonantus vzdychl. ,Ano. Ale ma pfes polovinu délky mece
v téle. Nevétim, Ze by dokazal mit ruce na jilci i v okamziku, ktery
bodnuti tésné predchazel.”

Uz byl v poku$eni me¢ vytahnout, aby ho zmé¥il, ale uvédo-
moval si, Ze zdpasit se ztuhlymi prsty mrtvého nebude vibec p#i-
jemné. A v tom si vzpomnél na svoji htl. Vlastné nevédél, pro¢ si ji
s sebou vzal; spis to byl talisman, neZ Ze by ¢ekal néjakou bitku. Ale
ted mu byla uzite¢na. Snadno zméfil, Ze hl je jen o dvé pidé delsi,
nez mec. Uchopil htl ptesné v té vzdalenosti, kterd odpovidala dél-
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ce mece a umisténi jilce, obéma rukama, a zkusil zamitit na vlastni
hrudnik. Nebyl zrovna maly a ruce mél dlouhé, ale bylo naprosto
jasné, Ze by se takto dlouhym meéem bodnout nedokazal. A Cachl
byl zfejmé o kus mensi a mél i kratsi ruce.

wVidite to? Cachl se saim neprobodl. Prosté to nejde.”

Zkousel rizné thly, pak pfedal htl Jankovi, ktery mél ruce
nejdelsi ze viech, ale ani ten nedokazal zami¥it §pi¢cku mece na svo-
ji hrud. Bylo jasné, Ze by musel drzet mec Uplné jinak, alesponi ve
dvou tfetindch ostfi.

Vcelka byl timto zjisténim zjevné zaskoceny. ,Ale... ty dvere
byly pfece zaviené!”

Ano. Vielka mél tentokrat pravdu. Sukt, prasklin a nepravidel-
nosti tu bylo k nalezeni hned nékolik. Argonantus pfemyslel nahlas:
»,Bud nam lZe ten me¢, nebo dvete. Nebo oboje zaroven. Cachl se
nemohl probodnout mec¢em. Ale pokud tu byl vrah, pak se dovnit¥
nemohl dostat zavienymi dvefmi. Musela to byt sebevrazda... aZ na
to, Ze to sebevrazda byt nemohla.”

Jeho pozornost zdkonité pritahla ¢tyti jednoduchd okna, na-
mifend do ¢tyf svétovych stran. V tuto chvili byla dplné volna, aby
strazny vidél ven. Argonantus ale védél, Ze nékdy, kdyz je opravdu
velkd zima nebo zlé pocasi, tak je alespon zéasti zakryvaji ramy s ry-
bimi blanami nebo slamové polstare. Nebo dfevéné desky.

,Kde mate zakryti?“

Janek se zatvaril kysele. ,Pan velitel zakazal, aby se strazni pti
sluzbé moc vyhtivali; maji pry pozorovat, k tomu jsou uréeni. Takze
uz pred ¢trndacti dny zakryti oken zabavil, Ze uz pry neni tak velka
zima. Ostatné, kdyby tu byl, urcité bych to od ného schytal za ptilis
velky ohen.”

Argonantus se chdpavé usmal a dél se vénoval okntim. Kazdé
z nich predstavovalo prosty vysoky obdélnik, nahote zakulaceny na



timsky zptsob. Vyzkousel si, Ze by se dalo z okna vyhlédnout ven;
dokonce by se jim pti trose snahy dokazal protdhnout. I to bylo zjev-
né soucasti obrany véze; z oken bylo mozno svrhavat rtizné predmé-
ty nebo lit hotici smulu, kdyby se neptitel dostal k paté véze. Vétsi
a silnéjsi muz, t¥eba Cachl, by se mozna tim oknem protdhnout ne-
dokazal. Janek ze Zhote zcela ur¢ité ne.

Kdyz Argonantus takto vyhlédl z jednoho okna, z toho jizZniho,
vidél, Ze Gvahy o oknech nikam nevedou. Tudy prosté nikdo odejit
nemohl, jediné, kdyby umeél 1état. A jesté méné bylo mozno takovym
oknem prijit. Védél o stavéni dost, aby mu bylo jasné, Ze Zebtik této
velikosti nejde sestrojit, a pokud by to nékdo zkousel, ani s dvaceti
muzi by ho nedokazal postavit a op¥it o véz. Konec¢né, zed z peclivé
vyskladanych opukovych kvadra pattila k tomu druhu, po kterém
by nedokézal $plhat ani ten nejobratnéjsi kejklit. A dvacet sdhu...
stahlo se mu hrdlo, kdyz si predstavil nevyhnutelny pad z té vysky.

Jesté sivsiml, Ze okno, ze kterého vyhliZel, to jizni, bylo trochu
jiné; bylo totiZz dvojité s kulatym opukovym sloupkem uprostied.
Pohled z ného mu vysvétlil tuto drobnou marnivost stavitele; na
toto okno bylo totiz nejlépe vidét zdola, kdyz se nékdo blizil ke Hra-
du od mésta. A naopak, z okna bylo vidét na mésto; shliZzet na ného
jako ptédk. Byl si Gplné jist, Ze si tuto drobnou zvlastnost u Martina
ze Sas pti opravé vrsku vézZe objednal sdm kniZe, a Ze se sem chodil
divat na svoje mésto.

Vzdychl.

Na oknech nic ciziho nebo nepatti¢ného nebylo. Chyba byla ve
dverich.

Ale i kdyZ se k nim vratil a co nejdikladnéji je prohliZel, z4-
hada se jiz nepohnula ani o pid. Dvefe byly jednoduché, pevné a
neprostupné, presné jak mély byt; a pokud Cachl uvnitf zasunul za-
voru do kamenné kapsy, dvete byly zdola dokonale zajisténé. Zadny
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vrah se k nému nemohl dostat, nendpadné ani nasilim. T¥i muZi se
sekerou méli co délat, aby se jim za hodinu prosekali. A to jim v tom
nikdo zevnit# nebranil. Kdyby byl Cachl obléhan, prvému odvaz-
livci, ktery by zkousel prosekanou dirou vysunout zavoru, by mohl
snadno useknout prsty.

Mlcky, aniz byl ochoten pred obéma straznymi néjak ohod-
notit svoji porazku, se vydal na cestu po schodech dola. Véelka sel
hned za nim. Zfejmé také nebyl spokojen s vysledkem; jeho pte-
svédceni o sebevrazdé bylo rozbité, ale jiné vysvétleni se neobjevilo.
Janek netikal nic; prosté za nimi zavtel a pokracoval ve svoji strazi.

Cestou po schodech se Argonantus v mysli vratil k tomu télu
se zabodnutym mecem.

Ten obraz nebyl spravné. Cachl se nemohl probodnout. Ale na-
jednou si uvédomil, Ze ho ani nemohl probodnout nikdo cizi. Tedy
urdité ne takto.

Predstavil si to; jak cizi muz vpadne dovnitt a bere Cachlovi
mec. Ktery se viibec nebrani. Ne, to by neslo; musel to byt nékdo
zndmy, nékdo, ptijehoz navstévé Cachl necitil Zddné nebezpedi. Ale
tak to bylo nemozné; dobry Cachltv znamy, tteba Zeleny Petr, vez-
me me¢, a fekne: ,Bodnu té do srdce, bude to zabava!“ A Cachl se
zasméje a trpélivé stoji. Tak to prece nemohlo byt. Cachl by se bra-
nil, zmital by se, mozna by mél porezané ruce. A ten mec¢ by rozhod-
né nemohl zistat v rané tak dokonale rovné.

»,Musime zpatky,“ pochopil nakonec Argonantus. Véelka jen
tiSe vzdychl, ale ptijal tu neptijemnost beze slov.

Byli asi v poloviné schodt a stfilnami prosvital bledy usvit.
A kdyz, mirné zadychani, dorazili zase zpét do strazni mistnosti,
a znovu zavolali na Janka a nechali si otev¥it, vychodnim oknem se
dralo do mistnosti svétlo uz zcela vitézné. Vypadali v matném svét-
le jako podivni duchové.



Argonantus se sklonil k mrtvému, uvolnil trochu jeho potr-
hanou tuniku, a zjistil, Ze me¢ je zabodnuty do téla takovou silou, Ze
prochazi skrz. Na pid dlouhy konec vyé¢nival ze zad, a mrtvy nelezel
proto Uplné na zemi, ale télo bylo nepatrné prohnuté.

»,Pomozte mi ho jesté otocit na bok,7ekl. Ml¢ky to udélali,
aniz méli tuseni, o co se pokousi.

Peclivé zkoumal druhou stranu rany na zadech. Pak vzal zase

»Je to celé uplné spatné. Rana na zddech je pfesné stejné $i-
roka, jako zptedu, i kdyZ se ostti jednoznaéné zuzuje. Jde to vysvét-
lit tak, Ze se me¢ v rdné pohyboval a pro¥izl na konci rdnu vétsi.“

,10 asi ne,” poznamenal Janek. ,Ur¢ité by se zvétsila i rdna
vpredu.”

,Také si to myslim. Zbyva druhé vysvétleni — me¢ ho probodl
nejprve zezadu a potom ho nékdo vytdhl a zabodl ho z opa¢né stra-
ny. A tim je Gplné jisté, Ze si to sim nemohl udélat. Je to vrazda.”

,Ale ten vrah nemohl zvenku otevrit dvere.”

,Presné tak. Nékde jsem udélal chybu. Ale nakonec ji najdu,
vétte tomu.”

Oba strazni na sebe pohledli a Argonantus v tu chvili mél
dojem, Ze si vymeénili pohled, jehoZ vyznamu nerozumeél.

Nemél ¢as o tom premyslet dlouho. Jiz podruhé se vydali na
cestu po schodech dola.

»Led bych potfeboval nékde snidani,” poznamenal nakonec,
kdyz stéli pred vézi.

Vidél, ze Véelka trochu zapasi s tim, Ze by mél byt povaZzovan
za Argonantova pomocnika, ba dokonce sluhu. Ale zjevné mu po-
roucel jako nejmladsimu ve strazi kdekdo. A mél také hlad. Takze se
rozhodl rychle:

,MoZna ndm néco da Rézina.”
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Argonantus hore¢né pfemyslel, kdo v té neptrehledné spous-
té lidi, ptisobicich p¥imo na Hradé, je Rézina. Kdyz ho Véelka zaved]
do velké dtevéné budovy, kde spaly straze, do jedné mensi mistnosti
s ¢ernou kuchyni, tak si vzpomnél; uz ji vicekrat p#i navstévach Hra-
du vidél. Rézina byla kiehka, piivabnd a svétlovlasa divka. Vyvola-
vala dojem, Ze ji ptival jarni vinek a Ze je ve skute¢nosti lesni vila.
Nemohla byt o mnoho starsi, nez Véelka — pokud viibec — a Argo-
nantus hadal, Ze to je nejspise dcera nékoho ze straze.

»,Buh s tebou a dobré jitro,” pozdravil obfadné Véelka. ,Toto
je mistr Argonantus, ktery ma za tkol odhalit tajemstvi smrti Cach-
la z Jircha#t. Zde je Rézina, Cachlova schovanka.”

Predstaveni bylo dokonale zdvotilé a Argonantovi ptipada-
lo svoji skrobenosti nepatrné pfehnané. Ale kdyz zachytil Rézinin
usmév a nékolik kradmych Véelkovych pohledd, bylo mu vsechno
jasné; Vielka byl do Réziny zamilovany. A ihned uhdadl, Ze pokud to
nechd na Véelkovi, tak se k cili ndvstévy hned tak nedostane.

Velka chce ¥ici, Ze mame trochu hlad a bylo by ptijemné,
kdyby se tu naslo néco k jidlu.”

Roézina se usmaéla. ,To se d4 snadno napravit.“ Rozhrabla po-
lena v ohnisti a dala na ohen panev s nékolika obilnymi plackami,
které se zacaly opékat. Netrvalo dlouho, a mohla jim je postupné
podavat. Byly horké a v sychravém ranu daleko pfijemnéjsi, nez v co
mohl Argonantus doufat. A navrch dostal ze dzbanku trochu ridké-
ho piva.

Mezitim pfemyslel nad tim, Ze R6zinu zjevné moc netizi smrt
jejiho poruénika. Zavér, ktery z toho plynul, se pfimo nabizel. Chvili
véhal nad zpiisobem, jak se na to zeptat, a pak ekl jednoduse: ,Co
budes ted délat, R6zino?“

Rézina se okamzité zachmutila, ale byl to jeden z téch pohle-
da, uréenych zjevné pro verejnost. ,Cachl z Jirchara byl mtj porud-



nik. Zfejmé mi nékdo ur¢i poru¢nika jiného. Pokud toho bude vibec
potfeba; mozna uznaji, Ze se dokdzu postarat sama o sebe. A mozna
se ¢asem vdam,” a ndhodné zabloudila o¢ima ke Véelkovi, ktery se
ihned odvratil v nejvétsich rozpacich.

»,Nezda se, Ze by té Cachlova smrt pfili§ zkrusila.”

»Asi se to moc nehodi, mluvit $patné o neboztikovi,“ fekla
Rézina opatrné, ale presto dost rozhodné, ,myslim, Ze urcité nej-
sem jedind, kdo nad Cachlovou smrti mnoho slz neprolije.

Pres tvar ji presel jakysi mrak. Koutkem oka zahlédl u V¢el-
ky pohled, ktery ho skoro prekvapil; byl to hnév. Ale oba se ihned
ovladli a Argonantus pochopil, Ze se od nich nedozvi to, co je oprav-
du dtlezité. Pohled mu ndhodné zabloudil ke Véelkové ruce, ktera
byla na dlani zjevné zranéna. Véelka si toho vsiml a chtél dlan ukryt,
ale Rézina, kterd to zachytila také, fekla: ,UkaZ mu dlané, Vcelko.”

Véelka se zatvatil opravdu vydésené. Ale bylo mu jasné, Ze
nema kam uniknout. S pohledem odsouzeného otevtel dlané a uka-
zal je Argonantovi.

»1ak je to se smutkem po veliteli strdze, Cachlovi z Jirchard,”
tekla Rézina tvrdé. ,Véelku bil pfes dlané provazem. Protoze vcera
neptisel k veliteli dost rychle, nebo pro¢ to vlastné bylo. Nikdo mu
nepripadal dost pohotovy a svédomity, vSichni byli $patné obleceni
a malo uctivi, moje jidlo mu pt¥ipadalo pfipalené, a tak stile doko-
la. A kdyZz nékoho nevychovaval ke kdzni a odpovédnosti, tak ptisly
jeho Zerty. Ty byly mozna jesté horsi. Minulou straz slouzil Vcelka
bez bot, protoze mu je Cachl sebral

Bylo vidét, ze Vielka by se nejradéji propadl hanbou. Zjevné
nebyl za tato odhaleni Réziné ani trochu vdécny.

»10 s nim méli potiZze vsichni, nebo jen vy dva?“
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,Vsichni,” fekla Rézina temné. ,Olenovi pfed par tydny zahnal
pry¢ psa. Tomds Zavora dostal nabito zrovna pfed par dny. Milota,
tomu se vé¢né posmival, protoze trochu $patné vidi.*

~A Zeleny Petr?“

Rézina se zamyslela. ,Toho vlastné nechdval na pokoji. Je
starsi, nez Cachl, zastupuje velitele a ma na Hradé plno zndmych.
Mozna si také tolik nedobiral Janka ze Zhote, protoZe je mnohem
silnéjsi. Ale stejné o ném obcas tikal, Ze je tlusty jako prase. Bylo to
s nim tézké."

A v Réziné tvari se objevily slzy, zjevné vyvolané hnévem.

Argonantus si jesté nedokazal rozmyslet, co vSechno to odha-
leni ptineslo a co by se mél zeptat dal, kdyz tu je prerusil Zeleny
Petr, ktery vesel do mistnosti.

»,Mistfe Argonante, bohuZel neni mozné, aby kvuli tvému
hledani ostatni zanedbavali praci. Vielka musi uklidit ve staji. A ty
Rézino nezapomen, Ze mas donést ty Sipky do samost#ild, jak bylo
smluveno. Bude to tfeba nejpozdéji zitra rano, kdy si chce knize vzit
néjaké strelce s sebou na lov. M4 jit Dobten, Milota a Cenék, ale
moznd bude$ muset jit i ty. V¢elko.”

»10 je vporadku,” fekl Argonantus, ,uz jsem se najedl, dékuji, a
ted budu stejné chtit promluvit s tebou, veliteli.”

Zeleny Petr se zatvaril trochu prekvapené, ale nakonec nemél
zadny dtvod, proc¢ se rozhovoru branit. Vysli tedy ven a zamifili ke
knizecimu palaci, kam mél Petr zfejmé cestu.

,Byl Cachl z Jirchar dobry velitel straze?”

Zeleny Petr se usmadl. ,To je vzdycky tézké, fikat neptijemné véci
o svém veliteli, a o mrtvém veliteli je to tim horsi. Ale pokusim se ¥ici
pravdu, protoze hrozi, Ze ti riizni lidé vykresli véci hiite, nez byly.



Cachl z Jirchata nebyl tak Spatny velitel, jak ti zfejmé rekli.
On totiz dobrého velitele strazi nikdo nemd rad. Jeho povinnosti
je védét uplné o vSem, co se na Hradé déje; znat moznd nebezpedi a
potiZze; znat vSechna tajemstvi strdZi, i ta neptijemna. Musi posilat
lidi do strazZe, i kdyz je zima a psa by nevyhnal. Musi je nutit udrzo-
vat véechny zbrané a opevnéni v nejlep$im mozném poradku, i kdyz
se jim tfeba nechce.

Znal jsem Cachla uz jako malého kluka, byl jesté daleko mlad-
81, nez Vcelka, kdyz tu zacinal. To bylo jesté za Vladislava I., otce
nynéjsiho knizete. A také jemu se leckdo posmival, to vis, nejmladsi
vojak to nemiva jednoduché. Ale on byl snaZivy a peclivy, a pred
tfemi lety, kdyZ byl Hrad opravdu napaden, tak se choval velice sta-
te¢né a zachranil z pozaru dva svoje vojaky. To ostatné rozhodlo, ze
se stal velitelem strdze. Vi§ dobfe, Ze tehdy kniZe jmenoval celou
fadu novych lidi na nejriznéjsi mista a Grady.

No, a pak p¥isla teprve ta Cachlova horsi doba. Ne kazdy skvé-
ly vojak je i skvély velitel; on prosté $patné chépal, Ze by ho méli
vojaci nejen poslouchat, ale vazit si ho a mit ho rddi. Mnohokrat
jsme se o tom dohadovali. Samoziejmé, Ze ne pred vojiky; to bych
mu nikdy neudélal, vetejné napadnout to, co rozhodl. Ale parkrat
jsem mél dojem, Ze to prehnal.”

,Kdyz bil V¢elku provazem po dlanich?“

,=U toho jsem nebyl a nevim, kdy se to mélo stat. Ale Cachl roz-
hodné mohl za toho Olenova psa, to bylo hodné hloupé a kruté.
Zacalo to jako zert, chtél psa schovat, ale pes mu utekl a Cachl to
zkousel zatajit. BohuZel ho ale nékolik chlapt vidélo. Cachl vypadal
potom hodné hloupé a Olen mu to asi hned tak neodpusti. A jak
zbil Tomase Zavoru, ktery je také jeden z nejmladsich, to také byla
chyba.”
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A ty boty, co sebral V¢elkovi, kdyz el do straze?”

Zeleny Petr zakroutil hlavou. ,No, ano. Ale oni jsou vojici
stragnd chaska, a je na né obcas tvrdou ruku, protoze jinak velitele
neposlouchaji, a to je moc zlé. A také to plno z nich zkousi, co viech-
no si mohou dovolit. Cachl to prosté trochu prehanél. Nikdy niko-
mu doopravdy neubliZil, ale rddi ho bohuZel neméli.”

»,Neméli ho radi? Vsichni stejné? Nebo Ze by ho nékdo docela
nendavidél?*

Bylo vidét, Ze si Zeleny Petr teprve ted uvédomil, kam ta otaz-
ka mifi. A trochu ho to zarazilo. ,No, nendvidéli... to je mozna tro-
chu silné. Neméli ho radi.“ Zamyslel se.

,Jesté jinak to feknu. Kdyby byl zase pozar, mozna by ho né-
kteti nechtéli za kazdou cenu vynést z plament. Nékteti asi ano.
Janek ze Zhote nebo Cenék, nebo i Myslata, to jsou prosté vojaci,
napted jednaji, bojuji, zachranuji, plni rozkazy a pak teprve premys-
leji. Doufam, Ze bych to dokazal i ja. U téch dalsich si s tim moc
nejsem jist.

Ale na druhou stranu, nevidim mezi nimi jediného, kdo by vzal
velitelav me¢ a probodl ho. Vsechny Cachlovy ktivdy a naschvaly
nejsou takové, aby je donutily k né¢emu podobnému.

A jesté jedno si myslim. Vyzaduje velikinskou odvahu, vzit
me¢ a probodnout ¢lovéka. Probodnout svého velitele, to uz doka-
ze jen ¢lovék nesmirné odhodlany. Myslim, Ze by to nedokazala ani
vétsina urozenych rytira.”

,T0 mi hodné usnadiiuje vybér h¥isné duse,” tekl Argonantus,
ktery Petrovy avahy peclivé sledoval. ,Vlastné nehledam obycejné-
ho ¢lovéka.”

»A tomu, Ze se Cachl zabil sdm, zfejmé nevéris,” dodal po-
chmurné Zeleny Petr.



»Lyzjevnétakéne,jinakbysmneneptivolal,“ opacil Argonantus.

»Privolal si té kniZe, j4 jsem nikoho nechtél,” ekl na rovinu
Zeleny Petr. ,Co se stane ve straZi, ve strazi také ztstane. Vsich-
ni vojaci se to uéi jako jedno z hlavnich pravidel. StrdZzny vi plno
véci, dozvi se ¢asti cizich tajemstvi urozenych lidi, zaslechne néco
na chodbé a zahlédne nékoho v zahradé. Je i véci bezpeénosti Hradu
a knizete, naseho hlavniho tkolu, aby strazny nevykladal vsechno,
co se dozvédél. A také o tom, Ze Olen ptisel o psa a ze velitel zbil To-
mase Zavoru, nemusi nikdo cizi nic védét. K ni¢emu to nepottebuje
a vaznosti strdZe to moc nepomuze.”

Argonantus se usmal.

,Kronikafi také nemohou vypravét viechno, co se dozvédéli.
Leckdo jim svéfuje rizna tajemstvi a znaji i véci, které nikdo jiny
nepamatuje. Sdm kniZe si mne k tomu tkolu vybral a v§echno, co
zjistim, povim pouze jemu a nikomu jinému. Ostatné, to, Ze nevis,
pro¢ mne vybral, svéd¢i pravé o tom, Ze nikdo neprozradil, co jsem
pro kniZzete délal dtive. TakZe neni divod k obavam, nic vykladat
nebudu a oba slouZime tomu samému panovi.

Ale zamluvili jsme to, Ze nevétis, ze by se Cachl zabil sdm.”

Zeleny Petr odpovédél pevné: ,Znadm Cachla dlouho, a nevim
o jediném dtavodu, pro¢ by se zabijel. A jesté méné chapu, proc by se
zabijel tak strasné obtizné. Pokud uz by se nékdo rozhodl sam pro-
bodnout, vzal by si na to asi spi$ dyku. A kdyz uz mecem, pak by na
néj nalehl na zptisob Rimant. Celé to nedava zadny smysl.“

Argonantus uz byl v poku$eni dodat, Ze tim obtiZnéji by se
Cachl bodl mecem do zad, ale pak si uvédomil, Ze viibec neni potte-
ba se délit o vSechny svoje myslenky. Najednou si byl stéle jistéjsi,
ze Cachltv vrah pochazi ze straze. Kdo jiny by védél, Ze ma Cachl
sluZzbu a bude sdm na vézi, na nejodlehlej$im a nejhtite dostupném
misté celého Hradu, kde ho po celé hodiny nikdo nebude rusit? Aby
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tu myslenku, o které védél, Ze by se Zelenému Petrovi nelibila, za-
kryl, vyhrkl rychle posledni otazku:

LA co Rozina?*“

Petr rozhodil rukama. ,Co Rézina. Rézina je sirotek, kterého
ma ve strazi kazdy rad. Takové slunicko. Jeji rodi¢e pracovali na
Hradé jako sluhové a zemfeli p#i tom obléhani. Cachl se stal jejim
poru¢nikem, protoZe se to tak néjak nabizelo, byl velitel. Staral se o
ni dobfe, ze svych Zerta ji obvykle vynechaval.“

»Pokud nemél S$patnou niladu a placky mu neptipadaly
ptipalené.”

,INO, ano,“ uznal Petr. ,K¥icel na ni samoztejmé také, to skoro na
kazdého. Ale nevzpomindm si, Ze by ji ude¥il, nebo néco podobného.”

A to bylo celé. Argonantus uz na dalsi otazky nepftipadl, a tak
se rozesli kazdy po svém. Zeleny Petr vesel do palace, kdeZto Argo-
nantus se dél bezcilné prochéazel po nadvoti.

To, co se dozvédél béhem snidané, znamenalo, Ze Cachla z Jir-
chart nemél rad skoro nikdo. Argonantus uz v Zivoté potkal takovy
druh muzi. Vlastné neustile bojovali mezi ostatnimi o moc. Po-
trebovali ukazovat, Ze jsou prvni mezi ostatnimi, a to znamenalo,
ze museli vSechny ostatni napadat a ponizovat. Zeleny Petr se to
snazil zjevné trochu uhladit, ale mezi fadky vypadal velitel strazi
jako velmi osklivy priklad c¢lovéka, ktery by nikdy Zddnou moc nad
ostatnimi dostat nemél.

Zbyvalo najit mezi vSemi strdznymi nékoho, komu velitel
ublizil o dost vic, nez planoval. Argonantus si uvédomoval, k ¢emu
vSemu muze dohnat ¢lovéka zoufalstvi. Moznd jedno biti a jedna
nespravedlnost nemusi mit takovy u¢inek, ale pokud se to neustale
opakuje a je to bez konce, potom...

Zopakoval si seznam straznych. Olen, Tomas feceny Zavora a
Vcelka. A Milota, ktery $patné vidi, vzpomnél si. Mladsi strazni, kte-



rym ublizoval nejéastéji. Na ty bude asi tfeba se zamétit nejduklad-
néji. S trochou zahanbeni si uvédomil, Ze Vcelka, ktery ho provazel
rano, a kterému fekl vSechno mozné, je mezi podezielymi. Zeleny
Petr mél pravdu — neni dobré se délit o svoje myslenky s kdekym.
Marné premyslel, jestli Veelkovi néé¢im nenapovédél.

Ale, na druhou stranu — pozndmka Zeleného Petra o tom, Ze
probodnout velitele vyZzaduje veliké odhodlani, stila zrovna proti
témto ¢tyfem. Ani jeden z nich nevypadal na to, Ze by néco podob-
ného dokazal. Jejich zoufalstvi a hnév by musely byt daleko vétsi.
Skoro nepredstavitelné velké.

Proti nim trojice Janek ze Zhote, Cenék a Myslata, ti dva, kte-
ré si rdno nevzpomnél jménem. Petr je rovnou vsechny vyloudil.
Také nebyl divod predpokladat, Ze by na né mél Cachl néjak zvlast
spadeno. Vzorni vojaci, mléenlivi, schopni. Také muZi, se kterymi
nebylo Uplné radno si zahravat. Argonantus si neumél predstavit,
jak nékdo bije obrovského Janka ze Zhote ptes dlané a ten pokorné
stoji a snasi to. Ovsem... kdy?z si chtél predstavit nékoho, kdo by byl
schopen probodnout svého velitele, pak mu do toho obrazu ml¢en-
livy Janek docela zapadal.

A zbyva Dobfen, o kterém nevi zatim viibec nic, nez to, Ze ma
jit zitra s kniZetem na lov. MoZn4 jsou dals$i strdzni? Ano, jsou; vzpo-
mnél si, ze pét dalsich muzt posilali pfed par dny na Vysehrad. Tim
ovsem nebyli dnesninoci na Hradé a neni tfeba se jimi moc zabyvat.

A sam Zeleny Petr, uvédomil si. Zrovna o ném by nepochybo-
val, Ze by Cachla probodnout dokazal. Zeleny Petr, kterého presko-
¢ili, kdyz jmenovali velitele strazi. Vazeny muz, ktery si daval pozor
na jazyk. Ne, Zeleného Petra rozhodné nelze vyloucit.

Potom jeho mysl sama od sebe zamifila jinam. Zpét k tomu
dfevénému zlabu, ktery mu leZel doma na stole. Neprehlédni zZddny
suk, Zddnou prasklinu, Zddnou nepravidelnost. No, na jedlovém kmeni
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byla ta nepravidelnost patrna na prvni pohled. Na konci se z néja-
kého divodu vyrazné rozsifoval. Nékteré stromy to tésné nad zemi
délaji. Argonantus si s tim moc nevédél rady; zlab s vyrazné zvétse-
nym koncem k ni¢emu nebyl. Vzpomnél si, Ze otec mu kdysi radil, Ze
nejjednodussi je vyrobit véc tak, aby nepravidelnost mohl vytiznout
a zahodit. Ale to zrovna moc neslo, protoze kmen byl dlouhy skoro
presné jako chalupa a neslo ho zkracovat.

LedaZe by na konci néco vyrezal.

Napfted to byl nesmysl - néco takového prece nesvede - ale ¢im
déle si s tim ndpadem pohraval, tim vic ho to ldkalo. Chrli¢! Devéna
hlava, ktera bude zdobit a chranit chalupu. Jeho domaci znameni.
Lidé budou fikat — tam u té hlavy...

A najednou to bylo jasné. U draci hlavy. Neni mozné, aby tam
byla jeleni, praseci nebo kdovijaka hlava. Mze tam byt jediné dradi.
ProtoZze Argonanta draci provazeli cely Zivot. S drakem zacal jeho
prvni zapis do kroniky i jeho stavitelské uméni. A také vidél zivého
draka. Tenkrit...

Otrasl se a uvédomil si, kde je, a co déla. Hleda vraha.

A musi davat pozor na chyby.

A je Gplné jisté, Ze néjakou chybu udélal. ProtozZe jinak by vé-
dél, jak to, Ze vrah prosSel zavienymi dvefmi na véz, a to tam i zpatky.
Mozna udélal i dalsi chyby. Prosté je v hledani vrahii teprve ucednik;
mistrovstvi v jiném femesle neni k ni¢emu.

Nez to dokazal domyslet do konce, byl znovu pferusen. Pravé
prochézel kolem kapitulniho domu a za rohem zaslechl dva hlasy,
které se dohadovaly. A ihned mu bylo jasné, o koho jde.

»MozZna bys to méla ¥ici, Rézino,” tikal zrovna V¢éelka. ,Mistr
Argonantus je chytry a p¥ijde na to, jak to bylo.”

»Musela bych se propadnout hanbou,” zajikala se Rézina. , Sli-
bil jsi, Ze to nikomu nefeknes.”



»laké jsem to dodrzel a netekl. Ale nevim, co se stane, aZ na
to ptijde.” VEelka najednou ztichl, protoze si uvédomil, Ze se nékdo
blizi. Argonanta zfejmé prozradil stin, ktery dosdhl za roh domu.
Nebo to byl neopatrny krok ve snéhu. TakZe ptesel za roh domu a
rekl: ,Aha, to jste vy dva.”

»Ja bych tu vlastné nemél byt,” vzpomnél si Véelka, ,mam do-
délat tu praci ve staji.“ A zanechal R6zinu napospas Argonantovi.

»2Mam praci v kuchyni,” fekla na to Rézina. ,To té mohu do-
provodit, jesté bych se potteboval zeptat jednu drobnost,” nedal se
Argonantus. Najednou citil, Ze se blizi k né¢emu dilezitému a ne-
hodlal stopu opustit.

Vykrodili tedy zpét k dfevéné vojenské budové v predni ¢asti
Hradu.

»Zajima mne, zda mél Cachl néjakou Zenu. Je$té jsem o ni ne-
slysel. Nebo mél néjaké ukryté znamosti?“

Rézina se zastavila a zadala se trast. Vidél, Ze miril dobfte.

»,Nebo se mu libily i mladé divky, kdyZ byly ndhodou okolo,*
pokracdoval nelitostné.

Rézina se rozplakala a neméla daleko ke zhrouceni. ,Ja... ja
nemohu...”

Argonantus ji pevné pridrzel pod rameny. ,To neni tvoje han-
ba, ale jeho. Ztejmé si dovoloval.”

Zoufaly vyraz mu byl dostate¢nou odpoveédi.

,MozZna si téivzal... nasilim.”

Stejné uslzené mlceni, pak rychlé, nendpadné, neochotné
prikyvnuti.

Dovedl ji na prah, a tekl: ,Mné to uz stadi. Je mi lito, nebylo to
prijemné, ale musel jsem se zeptat. Mozna si dej trochu medoviny,
budes to pottebovat.”
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Ve skute¢nosti to byl on, kdo potteboval chvili o samoté. Uvé-
domil si, Ze se obraz se najednou za¢ina ne¢ekané skladat. Vimnoho,
moznd uplné véechno; jen je potieba dat vechny ¢asti na to spravné
misto. Jako kdyz sklada stranky knihy, které je tfeba spravné seta-
dit. Nebo kdyz sklada dvefe z tramku. Jedna véc vede ke druhé, jako
kordlky na provdzku, ¥ikal kdysi otec. Kdovi, k ¢emu to vlastné patti-
lo. Je to uz nejméné dvanict let.

Prosel branou a zamifil podvédomé znidmou cestou ke
Strahovu.

Roézina nemuze byt vrah, to bylo iplné jasné. R6zina nemoh-
la probodnout nikoho mecem. Ani by nedokazala mrtvého obratit,
kdyz by méla potom mec¢ zabodnout z opa¢né strany.

Ale ten, kdo se dozvédél o tomto Cachlové provinéni, ten by
mél davod vrazdit. Najednou to bylo tplné ztetelné. Hubeny div-
né rostly hoch, kterému se velitel posmiva. Kterého ponizuje a ve
kterém péstuje hnév. A ktery ma jediny zativy bod, divku, kterou
miluje, a véti, Ze mu jednou vynahradi vSechno to stradani. Znasil-
nit R6zinu - to pro ného muselo byt néco jako rouhani proti Bohu.

Ale V¢elka prece saim Rézinu nabadal, aby to Argonantovi rek-
la. Ukazoval by tim sdm na sebe.

Jenomze... Argonantovi vytanula pfed ocima ta scéna, kde
Vcelka upozoriiuje na to, Ze mrtvy ma ruce na jilci mece. Opakova-
né. Skoro prosi, aby to bylo uznano. A pravé ten diakaz, kterého se
dovolaval, ho nakonec zradil; zkoumani polohy mece ukazalo na-
prosto jasné, Ze se Cachl sam zabit nemohl. A V¢elka, ktery zapira,
ze by mohlo byt Zelenému Petrovi na té sebevrazdé néco divného.

Vrah, ktery neni tak chytry, jak doufd. Vrah, ktery si obcas
neuvédomuje, Ze nékteré stopy ukazuji riznymi sméry. Zabodnuty
mec a ruce na jilci nakonec Argonanta presvéddily, Ze to sebevrazda



byt nemuze. Stejné jako Zeleného Petra, ktery o sebevrazdé pochy-
boval ihned, aniz ji néjak zvlast zkoumal. Zradna chyba; prasklina ve
drevé.

A hned dalsi; Veelka, ktery pfesvédcuje Rézinu, aby ptiznala
to zndasilnéni, snad z néjakého divodu véftil, Ze Argonantus bude
Rézinu litovat a bude pevnéji na jeji strané. Mozna si neuvédomil,
ze to je kli¢ k celé vrazdé. A moznd mél opravdu néjaky divod, pro¢
véril, Ze se to Argonantus dozvi, presné, jako s tim bitim provazem
a jako s tim mecem.

Zkusil si to predstavit. Vecer se ukaze, Ze Cachl bude mit sluz-
bu na vézi. Bude tam cely vecer sam, daleko od lidi. V¢elka za nim
muiZe prijit...

A najednou vyttestil odi.

Nejvétsi zdhada méla te$eni Gplné prosté. A mél to celou dobu
pred odima.

Kdyby V¢elka ptisel vecer na véz za Cachlem, ten by mu samo-
ziejmé otevrel dvete! Presné stejné, jako Janek ze Zhote Argonan-
tovi a V¢elkovi o par hodin pozdéji. Viibec nebyl divod predpokla-
dat, Ze se vrah dovnitf néjak dobyval, nebo Ze by potfeboval néjaké
zebtiky a kdovijaké kejkle. Prosté vesel, dali se do teci, a kdyz se ve-
litel otoéil, zabodl mu me¢ do zad... a k tomu Zadnou velkou odvahu
nepotfeboval. Jen horu vzteku a zoufalstvi.

Potom zbyvalo mec zabodnout z opa¢né strany a nastavit mrt-
vému ruce tak, aby drzel jilec, ten zoufaly diikaz, ktery mél vsechny
presvéddit o sebevrazdé. A zav¥it dvete a zajistit je.

Potom uz zbyvalo z té véZe odejit.

A Argonantus zavyl zlosti. , BozZe, ja hlupak!”

Jedna véc vede ke druhé. Jako kordlky na provizku. Vidél to dvoji-
té okno s kulatym sloupkem uprostted. Uvédomil si, Ze to okno bylo
pravé na jizni strané. Vzpomnél si, co jesté vidél ve vézi.
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Musel si jesté ovérit, Ze si pamatuje spravné. Dalsi kratka na-
vStéva véze netrvala dlouho a v8echno doplnila na spravné misto.

Potom se obritil ke stdjim, které lezely trochu dal na vychod,
bliz k palaci.

Smutnou osamélou postavu s dfevénymi hridbémi nasel snad-
no. Véelka se drzel svého nastroje jako tonouci kusu dfeva upro-
stted vln. Stacil mu jediny pohled do Argonantovy tvére, a védél, ze
hledani je u konce.

Védél jsem, ze ptijdes,” fekl smutné a skoro plactivé. ,Bél jsem
se toho od chvile, kdy jsi vstal z postele a ihned védél, Ze je Cachl
mrtev. VSechno jsi védél. Nic ti neuniklo.

Od té chvile, kdy jsi ukdzal to s tim mecem, jsem pochopil, Ze
jsem ztracen a Ze na vSechno ptijdes. Ostatné jsi to fekl - Ze tu chy-
bu najdes. A vidim, Ze jsi ji uz nasel.”

»Nasel,” souhlasil vlidné Argonantus. ,Myslel jsem, Ze jsou to
ty zaviené dvefe, stejné nesmyslné, jako ten me¢, zabodnuty po-
druhé z opacné strany. Az do chvile, kdy jsem pochopil, Ze zdhadou
je vlastné jen to, jak ses dostal pry¢. Dovnitt té Cachl prosté pustil.
A dvete jsi zevnitt zcela obycejné zaviel, jako kdokoli jiny. A tim dlo-
ha dvefi v pfibéhu skoncila a vic uz nebyly k nicemu potteba. Prisel
jsi ho tam zabit?“

»Nel“ vyktikl Veelka dotéené. ,To ne! J4 jsem $el jenom zjistit,
chtél jsem od ného slyset, jak to bylo s Rézinou, proc ji to udélal.
Kdyby toho litoval, kdyby to zkousel vysvétlit, ale on...”

,Kricel na tebe?“

»Ne,“ ekl duté Veelka, ,posmival se mi. Rikal, ze byla moc
sladka a Ze si to velice uZila. A teprve tehdy jsem popadl mec a bodl
ho do zad. Vibec jsem neptemyslel, co délam.”

~Aha” fekl Argonantus trochu prekvapené. Celd jeho tvaha
o tom, jak bylo misto vrazdy chytfe zvoleno, se ukazala byt pouhd



shoda okolnosti. Bylo to jinak; V¢elka vitbec nikoho zabit nechtél,
teprve saim Cachl rozhodl o vSem tim hloupym vychloubanim. V hla-
vé mu znovu zaznéla jakasi ddvna otcova poznamka. Tihle chytrdci
to Casto preZenou a neuvédomd si, Ze narazili na nékoho nebezpecnéjsiho,
nez jsou sami.

Véelka pokracoval. ,A pak jsem se teprve zdésil, co jsem udélal.
Uvédomil jsem si, Ze mne obési, a delsi dobu jsem jen tak sedél a
nevédél, co dal.

Ale pak mne napadlo, Ze kdyby nasli Cachla samotného v za-
viené vézi, nikdo neuvéti, Ze bych s tim mél néco spole¢ného. Vzpo-
mnél jsem si, Ze ndhodou mam vsechno, co pottebuji. Bih sam,
myslel jsem si ve své blaznivé pySe, mi pomaha a nechdvd mne
uniknout.”

Zase se odmlcel, ale Argonantus mohl pokracovat. ,Vytahl jsi
me(, zabodl jsi mu ho do hrudi z opaéné strany, presné do rany.
A dal mu ruce najilec. Télo bylo jesté mékké, takze to nebylo tézké.
Hodné jsi tomu meci divéroval a neuvédomil sis, Ze je moc dlouhy
na to, aby se jim nékdo mohl takto probodnout.

Potom jsi sesel dolt, vzal provaz, vratil se zpét a zavtel za se-
bou dvete. Podival ses, zda jsi tam po sobé néco dialezitého nene-
chal, co by té prozradilo. A vypadalo to presné tak, jak mélo; mrtvy
muz s mecem v rukou a zaviené dvere zevnitt.

Potom ses privazal na provaz, vylezl z okna, prehodil ho pres
ten sloupek, a pomoci zbytku lana ses pohodlné spoustél doli. Moz-
nd jsi musel provazy navazat, aby mély téch osmactyticet saha délky,
ale na vézi jich byla spousta. Tteba nejsi nejlepsi lezec a kejklit, ale
tohle by dokézal kazdy... kdo by se dokazal protdhnout tim oknem.

No, a potom, kdy?Z jsi stdl na zemi, na jiZzni strané, pod tim
jiznim oknem, stdhl jsi provaz dola. Prosté tam spadl do snéhu...
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a byla ho spousta a jeho otisk vypadal jako néjaké podivné zvite
s mnoha ocasy a tlapami.”

Véelka jen zdrcené mlcel. Uz se ni¢emu nedivil. Ve se odehra-
valo tak, jak se celou dobu obaval; mistr Argonantus mohl vypravét
véechno sdm, véechno védél, do posledni podrobnosti. I o tom po-
slednim pohledu do mistnosti, jestli tam nic nenechal a nezapomnél.

»A ted to véechno povis Zelenému Petrovi.

Argonantus se usmal. ,Petrovi ne. Zatim to celé smi slyset jen
jediny ¢lovék. Povim to nékomu, kdo jediny ma pravo v tvoji véci
rozhodnout. MozZzna usoudji, Ze ti neni pomoci a mél bys viset. Ale
moznd se smiluje a uloZi ti jiné pokani. Co ja vim; to uz neni moje
véc. Mgj tkol je u konce.

Mezitim tu klidné mutzes uklizet dél, jako by se nic nedélo.
A myslim, Ze bys to nikomu tikat nemél, protoze... myslim, Ze ne-
chdi, aby té povésili.”

Velmi rozhodné zamitil ke krdlovskému paldci.

Uvédomil si, Ze slunce pravé pteslo pres vrchol svoji cesty, a Ze
je néco kolem poledne.

Vesel do palédce a pozadal o setkdni s knizetem.

Asineni tfeba opakovat to, co vSechno Argonantus fekl. Ale na
konci zminil, Ze je velice rdd, Ze nemusi nikoho soudit; je to hodné
nevdécnd prace, kdyz ma pro vinika pochopeni. Podle jeho nazoru je
mrtvy moznd vétsi hrisnik, nez ten, kdo ho zabil.

Vladislav II., kniZe ¢esky, se kratce zamyslel a pak tekl: ,, Je ne-
vdé¢na prace soudit lidi, ale nékdo to délat musi. Pravo by mélo mit
néjaké zastani a zabit blizniho je tézky htich.

Ja ale nemdm na starosti jenom néjakého hloupého strazné-
ho, ktery zabil svého velitele za to, Ze zneuctil jeho milou. J4 mam
na starosti celou zemi, aby se v ni méli lidé dobte. Cely Hrad, aby byl



bezpeénym utodistém pro vSechny. Hradni straz, aby hlidala. Vlast-
né mam na starosti i tu divku, o které jsem netusil, Ze nékdo takovy
na Hradé vibec je.

Dulezité je, ze nikdo nevi, co se stalo. Velitel straze zemfel,
toho uZ nevzkfisime a bude ho soudit jiny, mnohem vys$si soudce,
nezlija. Kdyz feknu, Ze velitele zabil jiny vojak, dvére a povésti celé
strdze to nijak nepomiiZe a ja o toho dal$iho vojaka ptijdu.

Udélam to jinak. Ten Matous Véelka bude nadale mym nejvér-
néjsim vojakem. Prihlasi se na vSechny ukoly, které by jiny odmitl.
A kdyz ta chvile prijde, tfeba pro mne i zemfe. To vSechno proto, Ze
si mohu dovolit o nékterych vinach nerozhodnout a pomlcet.

Pro tebe to znamend, Argonante, to samé, co jsi ode mne uz
jednou slysel — dokud budou v$ichni naZivu, nebudes to nikomu vy-
pravét. Neni tteba vysvétlovat, jak Cachl z Jirchaia zemftel. Mize
se roznést, Ze se prece jen zabil sdm. A po ¢ase to uz nikoho nebude
zajimat.

Tvoje dloha je skonéena. Potfebuji té jinde. P¥esnéji, potte-
buje té muj stavitel Martin, ohledné néjakého zamétovani a zatizo-
vani dole ve mésté u Tynského dvora, kde jsem rozhodl, Ze tu bude
stat velky chram Panny Marie. Bylo by dobré, kdybys za nim dosel
do konce tydne.”

Argonantus odchazel z palace s lehkym srdcem. Vse, co se
stane, uz nebude jeho véc. Pokud V¢elka padne v néjaké bitvé nebo
pfijiném obtizném ukolu, nebude to jeho starost. Pokud Bh usou-
di, Ze jeho vina neni tak velik4, tfeba ho nechd nazivu. Argonantova
uloha v pt¥ibéhu konéila, a byl spokojen, jak rychle se mu podatilo
véechno objasnit.

A Ze se kone¢né muze pustit do vyfezdvani draka na drevé-

ném Zlabu.
*kkk
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Argonantova spokojenost dostala maly kaz hned po té, co vysel
z paldce. Uvédomil si totiz, Ze kdyZ byl znovu na vézi, zapomnél tam
svoji hal. V ptibéhu hrila jen nepatrnou roli, ale on ji povazoval za
velice dtlezitou. Nastésti védél presné, kde ji nechal; odlozil ji, kdyz
zkoumal ve véZi ohromny balik sto¢eného provazu, jestli je vlhky
z no¢niho dobrodruZstvi. Pfesné ve tfetim patfte.

A kdyZ se na to misto dostal, vlastné ten den jiz ponékoli-
katé, a nasel stastné svoji htl, zaslechl shora slaby hlas. Vystoupal
tedy jesté o dvé patra vyse. A ten hlas se zménil, byly to vyktiky.
Kdyz vystoupil jesté o kus vys, ten hlas najednou jasné poznal.

LAch Janku... Janku! Ano! Jesté!”

Byla to Rézina a Janek ze Zhote. Co délaji, to bylo naprosto
jasné i pfes jedno patro a zaviené dverte.

Nadechl se.

Citil se najednou zahanbené a zjistoval, Ze véechno, co tak slav-
né objevil, bylo ztejmé trochu jinak. Neprehlédnout Zddny kaz, Zdd-
nou prasklinu... protoZe jedna véc vede k druhé. Jako kordlky na stitie.

A zdrcené o tom premyslel jesté doma, kdyz skoro vztekle ose-
kaval drevo a tvaroval zdklad draci hlavy. Az teprve kdyz vzal do
ruky to staré otcovo dlato a zacal vymyslet, kde udélat o¢i a jak roz-
vrhnout $upiny, tak se trochu uklidnil.

Prosté je teprve ucednik. To se obcas stane, Ze uc¢ednik zabere
dlatem moc a prorazi diru. Stadilo trochu pockat, odlozit navstévu
u kniZete, nechat si to projit hlavou.

Stal se obéti zkuseného mistra lhife. Stejné jako Véelka a ziej-
mé leckdo dalsi.

Rézina diky svému véku a zjevu vypadala Gplné jinak, nez jaka
byla jeji duse. Najednou jasné vidél ten okamzik, kdy Rézina donuti-
la Vi¢elku, aby ukazal Argonantovi dlané. Véelka se tvaril vydésené,
protoze zprvu nechépal, pro¢ ho chce Rézina prozradit. Teprve po-



tom zjistil, Ze mu vlastné vymyslela vysvétleni toho, pro¢ byl zranén
na rukou. Nikdo si nepamatoval, Ze by Cachl V¢elku bil provazem
pres dlané. Zeleny Petr o tom nic nevédél, a bylo vlastné zvlastni,
Ze mu takova vyraznd potupa usla. Po biti také nezistavaji mélké a
giroké sedtené stopy, ale spise podlitiny. Naopak si lze snadno sed¥it
ruce, kdyz se ¢lovék v noci spousti z véZe po provaze. Rézina si to
uvédomila a okam?Zité vymyslela vysvétleni.

Viibec méla vzdy pohotové vysvétleni vieho, a presné takové,
které se dalo oc¢ekavat. Uvédomil si, Ze to vysvétluje i zahadu, pro¢
ji Velka presvédcoval, Ze by méla tici o tom zndsilnéni. Mohlo to
byt také uplné jinak. Mohlo to byt také tak, Ze si R6zina vsimla, Ze
jde Argonantus jejich smérem a zacala rozmluvu o této véci, aby to
vyslechl. Ona k ptiznani donutila Vielku, ne obracené.

A mozna to bylo jesté horsi, uvédomil si s iZasem, kdyz vyte-
sal drakovo oko, které se na ného zahledélo, nehybnym plazim po-
hledem. To, Ze Cachl Rézinu znésilnil, védéli jediné od ni. Cachl sdm
rekl, Ze si to spolu docela uzili; a vlastné zpétné nebyl vibec zZadny
dtvod mu nevérit. Kdo vi, s kym vs$im si to Rézina uzila. Komu vse-
mu slibila ptizen a kdo véechno byl pro ni ochoten obétovat vsechno.

Tteba i zabijet nékoho, kdo by se ji néjak znelibil.

V¢elka zabil Cachla jenom pro to, co mu fekla. Byl davétivy a
nebyl dost chytry.

Argonantus vyfezal prvni Supinu. Ani on nebyl dost chytry;
skute¢ny vinik dosahl vseho, co chtél. Jit znovu za kniZetem by bylo
smésné. Knize nemohl svoje rozhodnuti jen tak zménit. Jit za Ze-
lenym Petrem by bylo stejné marné. Kdo vi, zda by uvétil. I on byl
zjevné na Rézininé strané.

At to premilal, z které strany chtél, nenapadalo ho, co se da
v tuto chvili délat. Jeho tkol skondil, a cokoli by udélal dalstho, véci
by jenom zhorsilo. KniZe fekl jasné, Ze se o tom uz nema mluvit.
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A tak neudélal nic. A tim teprve jeho tloha v tomto pt¥ibéhu
doopravdy skon¢ila.

Mohl dokon¢it dra¢i hlavu a za par dni ptejit do p¥ibéhu dal-
siho, ktery se tykal Tynského chramu a mél pro ného daleko osud-
néjsi vyznam.

kkk

Nicméné, ptibéh vrazdy ve vézi jesté pokracoval bez ného, jak se
dozvédél o nékolik let pozdéji.

Ukazalo se totiz, Ze i Rézina z Hradu zmizela, a to jesté nékdy
pred létem 1145. Tedy nedlouho po Argonantové zasahu. Rikalo se,
Ze si nasla néjakého milence a utekla s nim, a leckdo se divil, pro¢
to udélala.

Argonantus o tom premyslel, pak si spojil dvé rizné védomos-
ti ze dvou rtznych ptibéha a uvédomil si, Ze zna vysvétleni daleko
zlovéstnéjsi. Klicem k posledni zdhadé byla nendpadna véta, kte-
rou fekl Petr Zeleny Réziné a kterd pavodné pro Argonanta jesté nic
neznamenala:

»A ty Rézino nezapomen, Ze mas donést ty Sipky do samostf¥i-
14, jak bylo smluveno.”

Bylo jasné, Ze se Rézina v prvni poloviné roku 1145 setkala,
mozna i vicekrat, s muzem, ktery ty Sipky vyrabél. S muZem, kte-
ry mél na svédomi celou fadu podobnych zmizeni a Argonantus ho
pozdéji pojmenoval Andélem smrti. Bylo snadné si domyslet, jak
toho muze zkousi Rézina obelhat, ptelstit nebo svadét. Nebo si do-
konce mohla vé§imnout jeho tajemstvi.

Jedna véc vede k druhé, jako kordlky na sniive. A tihle chytrdci to
Casto prezenou a neuvédomi si, Ze narazili na nékoho nebezpecnéjsiho,
nez jsou sami.
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