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- Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
UVODNi HAII(U zalozeny na jare 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své clanky. K tém

poté dostanete komentare od dvou rlznych spolu-

pracovniki ¢asopisu a budete mit cas jejich navrhy

zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-

nalni verze ¢lankl podrobime korekturam, zasadime

Snasi se z nebe, do slugivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem

aby skryl zlatavou zem, zvés, ktefi jste kdy pFispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas

zpozdil;’r navrat. by se tentvo Proje!(t nemof]l nikdy usku,teérlit..
Uvazujete-li o tom, ze byste také zacali v Drak-



http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
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BEZEJMENNY HRDINA

Na jednom z protgjSich doma se ... divka, kterou si tajemny hrdina Zjevneé to ale méla byt spis Jen nemohl prestat myslet na to,
zacala pravidelné objevovat... pro sebe pojmenoval Veveréi Zena. Poletucha... jak asi ona fika v duchu jemu...

- . .
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napsala Martina ,,Sparkle“ Magdova Promo

NEVIDITELNA KNIHA:
SVET NEJEN
PRO DRACI DOUPE

Cesty do zahuby dlazdéné cistymi umysly. Jisk-
ry nadéje tam, kde byste je nejméné cekali. Pro-
tivnici, kteri jsou vam podobnéjsi, nez byste byli
radi. Obtizna rozhodnuti. Moralni dilemata. Intri-
ky a emoce. Tragédie a triumfy.

Vitejte v Taurilu.

Co je Neviditelna kniha?

Letos na Vanoce vyjde v nakladatelstvi Mytago
prvni prirucka k novému oficidlnimu svétu pro
DRACI DOUPE Il a jiné RPG hry. Svét se jmenu-
je Neviditelna kniha a prirucka bude zameére-
na na vysec svéta, jizni ¢ast kontinentu Tauril.
Soucasti knihy budou nejen obecné informace
o Taurilu, ale také zapletky, cizi postavy, mapy,
nahodné tabulky a dalsi pomulcky uréené Pa-
ndm jeskyné (nebo Prlvodcim hrou ¢i jak si je
nazvete).

Cilem projektu je predstavit svét, ktery je
pratelsky pribéhovému hrani, podporuje role-
playing, hraje na vaznéjsi notu a klade otazky
k zamysleni. Ze znamych fantasy svét by se
Neviditelna kniha dala asi nejvice pripodobnit

k DRAGON AGE, je nicméné mozna jesteé vice nez
fantastikou inspirovana skute¢nymi historicky-
mi udalostmi a nasim svétem, jehoz problémy
a vyzvy jsou prevedené do kulis pseudostredo-
vékého fantasy. Jinak feceno, snazili jsme se vy-
tvorit svét, ve kterém se budete poznavat.

Jak a proc to vzniklo

Neviditelna kniha vznika puvodné nékdy kolem
roku 2012 jako moje domaci kampan. Hlavnim
impulsem pro jeji tvorbu bylo - kromé chuti
mych hracl néco hrat - to, ze jsem se nedlouho
predtim potkala s nékolika hraci RPG, ktefi mi
nezavisle na sobé rekli néco ve smyslu: ,Fan-
tasy? To uz nehraju. Z toho uz jsem vyrostl. Ja
ted hraju ty véci, které jsou o roleplayingu, o pfi-
béhu a tak.”

Tahle prohlaseni mi byla silné proti srsti,
protoze sakra, pro¢ by se stfedovéké fantasy
mélo vylucovat s pribéhovym hranim? Kde je
problém? A tak jsem se rozhodla, Ze zkusim vzit
schvalné to nejvic ,banalni“ fantasy prostredi,
které dokazu vymyslet, a vytvofim v ném pro
své hrace kampan, ktera bude hodné o silném
pribéhu, zvratech a vztazich. A vznikla prvni
taurilska kampan. Tehdy jesté Thurenské kra-
lovstvi nemélo svoji kouzelnou mlhu ani krevni
peceté, Agol Zar nemél draky a Kalus inteligent-
ni kocky. Byly to veskrze obycejné, generické
fantasy zemé. A vite co? Mné to vibec nevadi-
lo. To, co pro mé bylo dulezité, bylo, aby v tom
byly kvalitni cizi postavy se zajimavymi tajem-
stvimi a zapeklitymi problémy, a aby interakci
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hracskych postav s nimi vzniklo néco emocné
silného. A to se, aspon soudé podle reakci mych
hracu, darilo.

A kdyz jsme zhruba o dva roky pozdéji tu
kampan dohrali, pfislo mi to lito, protoze jsem
si s tim dala ohromnou praci, a méla jsem pocit,
Ze to fungovalo, Ze to bylo dobré, Ze to hrace ba-
vilo aimé. Tak jsem sepsala nékolik dobrodruz-
stvi z této kampané a hodila je na RPG férum.
K mému prekvapeni se zalibily a po nejaké dobé
jsem byla oslovena autorskym tymem DRACIHO
DOUPETE Il, zdali bych nechtéla Tauril sepsat ja-
ko oficialni svét pro DRACI DOUPE II.

A tak se Tauril postupné rozrostl o dalsi
tri Cleny autorského tymu a vyvinul se ve svét
s nazvem Neviditelna kniha, jehoz je kontinent
Tauril soucasti. A visel na nas ukol pretavit ona
dobrodruzstvi do ucelené prirucky, ktera bude
vyuzitelna SirsSim okruhem druzin, a obohati
Ceskou RPG scénu. Tato prirucka je nyni, tfi roky
poté, co jsme odkyvali jeji vydani, pfipravena
k vypusténi do svéta.

Jakym jsme celili vyzvam

Cesta ke knznimu vydani nebyla jednoducha.
Hned zkraje jsme museli Cinit velmi podstatna
designova rozhodnuti, napriklad to, zdali pfi-
rucka bude cisté ,spoilerova®, obsahujici akorat
dobrodruzstvi a cizi postavy, nebo jestli tam bu-
dou i obecné informace o prostredi. S priruckou
skladajici se Cisté z kompletnich dobrodruzstvi
je totiz ten problém, Ze ma velmi nizkou zno-
vuhratelnost. Odehrajete ta dobrodruzstvi, a uz



tam nemate moc nic dalSiho. To jsme uplné
nechtéli. Na druhou stranu, kniha plna obec-
nych informaci, které si mohou precist jak PJ,
tak hraci, to mé taky nelakalo. Kdyz uz jsme to
puvodné vymysleli jako kampan, a celé to stalo
a padalo na kvalitnich zapletkach, tak ty se tam
prosté objevit musi.

Druhy problém s pfiruc¢kou plnou jen dob-
rodruzstvi bylo to, ze pokud ta dobrodruzstvi
méla byt aspon trochu zapeklita, hrat na vaz-
né&jSi notu a mit urcity presah, pak je potreba je
zasadit do kontextu. Uz u téch starych dobro-
nam Ctenari psali, Ze by potrebovali néjaké uce-
lené informace o state, ve kterém se to nachazi,
protoze spousta véci se jim tézko predstavova-
la. Prece jen, pokud napriklad prezentujete po-
litické dobrodruzstvi, ve kterém se fesi i mozné
svrzeni kralovny, tak by bylo dobré uvést aspon
treba to, jestli v daném state je panovnik abso-
lutisticky, nebo jestli je omezen zakony / Slech-
tickym snémem / cirkvi a podobné, aby si hraci
udélali predstavu, co se stane, pokud zvoli urci-
té reSeni. Tyto ,nespoilerové” informace se uka-
zaly byt jakymsi ,,nutnym zlem®, bez kterého né-
ktera dobrodruzstvi a postavy nefungovaly tak,
jak by mély.

Takze nakonec jsme se rozhodli pro kom-
promisni reSeni, a to, ze v knize budou spoile-
rove i nespoilerové segmenty. V nespoilerovych
najdete informace o prostredi, ve kterém se pfi-
béhy budou odehravat - historii, geografii, po-
litickou situaci, dllezité zajmové skupiny, hroz-
by ... ve spoilerovych pak cizi postavy, vhled do

vnitfniho Zivota nékterych frakci, napady na
dobrodruzstvi, pribéhové stripky a dalsi.

Jak jste mozna uz vyrozuméli z predcho-
jsou pro nas ony spoilerové oddily. Ty jsou tim,
o co chceme Ceskou RPG scénu obohatit: dodat
PJim hromady materiald, které nejsou lehké na
vymysleni - predevsim cizi postavy, se kterymi
by hrace bavilo interagovat, a zapletky s poten-
cialem prosilné zvraty. Nenito o tom, ze bychom
ocekavali, ze to vsichni budou hrat presné tak,
jak jsme to napsali. SpiS nam jde o to inspiro-
vat. Ukazat vzory. , Takhle stavime prostredi my.”
| kdyby to nékoho nakoplo tieba jen ve feelingu,
ktery ta nase dobrodruzstvi a postavy maji, pak
kniha splnila svij ucel.

Nespoilerové oddily - kdyz uz jsme zjis-
tili, ze se bez nich neobejdem - jsme se snazi-
li napsat aspon tak, aby inspirovaly k dalSim
zapletkam, a zaroven aby byly jednotlivé ¢asti
Taurilu lehce vsaditelné do jiného svéta. Proto
jsme napriklad hlavni lokality popsané v knize -
Thuren, Kalus a Agol Zar - neposadili na mapé
vedle sebe, a jejich vztahy se zahranic¢im popi-
sujeme jen velice vagné. Podobné jsme se roz-
hodli pristoupit k magii a rasam: jsou napsané
hodné ,neutralné®, aby priliS nebranily tomu,
kdyby se nékdo rozhodl jednotlivou zem vybrat
z Taurilu a vsadit si ji napriklad do ASTERIONU,
FORGOTTEN REALMS nebo vlastniho svéta.

Bohuzel v tuto chvili nedokazeme odhad-
nout, jaci lidé si budou priru¢ku NEVIDITELNA
KNIHA kupovat - jestli vétSina budou ti, kdo bu-
dou chtit rozjet kampan pfimo v Taurilu, jak je
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NEVIDITELN /i
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ESHETSN
Svét pro
na hrdiny

v knize napsany, nebo to budou spis lidé, kteri
si z pfirucky ,,vyzobou“ konkrétni zemicku nebo
jen frakci ¢i postavu. Pravé proto, abychom
neudélali prirucku nepouzitelnou pro jednu
z téchto dvou skupin lidi, jsme zakladni realie
Taurilu udélali hodné kompromisné, nerusive,
genericky. Casem mUzeme toto prehodnotit, az
budeme videt, jak lidé Neviditelnou knihu po-
uzivaji, v tuto chvili jsme se ale rozhodli takto,
a snad nam tedy ty nékteré generické pasaze


http://rpgforum.cz/forum/index.php

v nespoilerové Casti odpustite - spoilerova vam
to snad vynahradi.

Na co se muzete tésit

Je na Case poodhalit konkrétnéji, co dostanete,
pokud si poridite pfirucku NEVIDITELNA KNIHA:
NEKLIDNY TAURIL ...

« Obecny uvod do svéta, smrsknuty na malo
stranek, stale vSak dostatecné ozrejmujici
prostredi, abyste méli dostatek podkladd,
pokud byste se rozhodli hrat pfimo ve své-
té Neviditelné knihy. Najdete v ném mimo
jiné casovou osu novodobych déjin Tauri-
lu a popis fantasy ras.

« Podrobny popis tfi zemi: Thurenského
kralovstvi, mésta Kalus a divociny Agol
Zar. Kazda z téchto zemi je jina a ponouka
k trochu jinému typu kampani. Thuren je
hodné o politikareni, Kalus o akci a Agol
Zar o prGzkumu, ale neni to absolutni, ty
zemé jsme se snazili psat tak, aby se ve
vSech daly hrat vSechny tfi vySe uvedené
typy dobrodruzstvi.

+ Nejkratsi, zavérec¢nou c¢ast knihy, kde na-
jdete napriklad vzorové zacinajici dobro-
druhy nebo rady pro vlastni Upravy svéta.

Ve spoilerovych oddilech vyse uvedenych kapi-
tol potkate:

+ 63 cizich postav, popsanych podrobnéji
nez na jeden odstavec,

« 54 strucnych cizich postav popsanych jed-
nim odstavcem,

« pres 50 napadl na zapletky ve sluzbach
urcitych osob ¢i frakci,

« pres 50 kratSich ,,univerzalnich® zapletek
a pribéhovych hacku pro urcitou lokalitu,

« 21 nahodnych tabulek, kazda s 12 poloz-
kami. Ty se tykaji napriklad svatkd, tajem-
stvi cizich postav, kouzelnych bytosti, po-
divuhodnych budov a podobné,

« 14 plank{ pro ,dungeon® nebo venkovni
akcni sekvenci.

Neni toho malo, Ze? :) V3ak je kniha vysledkem
dlouhého snazeni. Chtéli jsme dosahnout toho,
aby si v ni kazdy PJ nasel to své - nékomu se za-
libi to, jak jsme vykreslili orky, jiny si vypQjci celé
Thurenské kralovstvi, nékdo méstskou gardu
z Kalusu, kterou si vsadi do svého mésta a vy-
uzije jeji postavy, potize a zapletky, jiny PJ upo-
trebi hlavné mapky a nahodné tabulky. A nékdo
si treba knihu poridi, i kdyz neplanuje veést hru,
protoze jej bavi Cist si o postavach a pribézich,
a treba o nékteré z nich napise povidku. Pro nas
je uspechem cokoli, co si z Neviditelné knihy
odnesete.

A co pravidla pro Draci
doupé?

Implementace pravidel DRACIHO DOUPETE Il mé-
la byt pGvodné soucasti prirucky, ale nakonec
jsme se rozhodli, Ze vzhledem k tomu, Ze pra-
vidla prochazeji revizi a aktualizacemi, bude
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lepsi vydat pravidlovy dodatek pro DRD Il zvlast,
zdarma na webu ke stazeni. Mél by se objevit
soubézné s vydanim knihy na webu:

«  http://neviditelnakniha.cz
Budeme se snazit, aby postupné pribyly na
webu i implementace dalSich pravidel. Zatim
nechceme nic slibovat najisto, ale vjednanijsou
JESKYNE A DRACI, FATE a DRACI DOUPE 1.6.

Kam dal?

Chtéli byste se o projektu dozvédét jesté vic?
Pak uz vam nezbyde nez zacit sledovat oficialni
diskusni vlakno o Neviditelné knize na rpg féru,

uverejnujeme aktuality o projektu. Brzy bude
také spustén web neviditelnakniha.cz. Dalsi
moznosti je potkat se s autory knihy na nékte-
ré akci. Nebo nam prfimo napiste vase nazory
a podnéty mailem na tresserhorn (at) post.cz.

NEVIDITELNA KNIHA: NEKLIDNY TAURIL vyjde
v roce 2017 v nakladatelstvi Mytago, tam také
najdete odkazy, jak knihu poridit.

Timto za autorsky tym NEVIDITELNE KNIHY
dékuji redakci DRAKKARU, Ze nam umoznila zde
predstavit nas projekt, a doufame, Ze to neni
posledni ¢lanek, ktery tu o ném najdete ;)



http://neviditelnakniha.cz
https://www.facebook.com/neviditelnakniha/
https://www.facebook.com/neviditelnakniha/
http://www.mytago.cz/book/neviditelna-kniha-neklidny-tauril/

http://www.mytago.cz/book/neviditelna-kniha-neklidny-tauril/


napsala Julie Novakova Literatura

VEDA VE SLUZBACH SF:
NEJEXTREMNE]SI
PLANETY, JAKE
ZNAME ... NEBO SPiSE
NEZNAME

Zejména diky kosmickému teleskopu Kepler, ale
i mnoha dalSim vesmirnym | pozemnim pozo-
rovacim programim, dnes zndme nékolik tisic
planet obihajicich kolem cizich slunci - jednoho,
dvou, vice i Zddného - a dalsi tisice kandiddtnich
exoplanet Cekajicich na potvrzeni. Dnes se ale
vrdtime takrikajic ke kofenim. Podivéme se na
prvni potvrzeny objev exoplanet, ktery pred ctvrt-
stoletim prekvapil védce i laiky. Nasim cilem jsou
pulsarové planety.

PiSe se rok 1991 a probiha rutinni udrzba obfi-
ho radioteleskopu Arecibo. BEhem ni se neda
cilené hybat s anténou a védci si nemohou vy-
brat, na jaky kus oblohy se zaméri. Polskému
radioastronomovi Alexi Wolszczanovi to neva-
dilo. Rozhodl se vyuZit to, co je, a studoval teh-
dy namérena data. Spolecné s kolegou Davem
Frailem v nich objevili cosi zvlastniho, co stalo
za blizSi prozkoumani. Rok nato vydali védecky

clanek s Sokujicim titulem ,,A Planetary System
Around the Millisecond Pulsar PSR1257¢ Ozna-
movali v ném objev hned dvou extrasolarnich
planet krouzicich kolem objektu, jaky stézi pri-
pomina hvézdu, jak si ji vétSina z nas predstavi -
pulsaru. Pulsary jsou rapidné rotujici neutrono-
vé hvézdy vysilajici silné radiové pulsy - odsud
jejich nazev a takeé jejich oblibenost mezi ra-
dioastronomy. Jde o pozUstatky exploze super-
novy, ktera po sobé zanechala objekt o polome-
ru kolem deseti kilometru, ale o hmotnosti vyssi
nez Slunce. Jen si zkuste predstavit tolik hmoty
napéchované do objemu koule mensi nez rada
pozemskych mést! Elektrony byly ze svych ob-
vykle velikych vzdalenosti od jadra vtésnany do
jader atomd, nacez doslo k preméné proton(
na neutrony - proto neutronové hvézdy. Pro
predstavu se Casto uvadi, ze krabicka od sirek
plna hmoty z neutronové hvézdy by vazila zhru-
ba tfi miliardy tun.

Hvézda, na kterou se zamérili Wolszczan
s Frailem, nese katalogovy nazev PSR B1257-12
ajde o milisekundovy pulsar - rotuje neuveéritel-
nérychle,vradu milisekund. Za vtefinu se kolem
své osy otoci vice nez sto Sedesatkrat. Behem
kratkého ¢asu tak mdzeme zachytit mnoho je-
jich radiovych pulsu. Tehdy v [été 1991 si ale oba
védci povSimli néceho podivného. Pulsy k nam
neprichazely s takovou pravidelnosti, s jakou
by mély. Co to znamenalo? Nejpravdepodob-
néji to, ze jiny objekt gravitacné svazany s pul-
sarem za néj ,tahal“ svou hmotnosti a drobné
vychyloval jeho pozici vici Zemi, a tim i pfichod
radiovych pulsu. Z analyzy pulst se ukazalo, ze
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objekty jsou hned dva, obéh kolem pulsaru jim
trva 25, resp. 67 dni, a maji hmotnost terestric-
kych planet - jedna je jen o malo hmotnéjsi
nez nas Mésic, druha nékolikrat hmotnéjsi nez
Zemé. Zahy byla objevenai treti.

Mnoha lidem bylo zatézko uvérit, ze by
planety mohly existovat u tak extrémni hvézdy.
Prezily snad explozi supernovy? Zformovaly se
z pozlistatkl materidlu vyvrzeného pfi vybu-
chu? Vznikly z hmoty jiné hvézdy, kterou pulsar
pozrel a diky tomu se tak rychle roztocil? Z na-
baleného mezihvézdného média? Byly pulsa-
rem jen zachyceny, zatimco vznikly nékde uplné
jinde? Moznosti existovalo mnoho, ale odpove-
di pramalo; jen zlomek teorii Slo vyloucit na za-
kladé priblizné hmotnosti a drahy planet, a nic
vic nez to se zjistit nedalo....

Pulsarové planety po objevu prvnich pla-
net u hvézd podobnych Slunci upadly ponékud
v zapomnéni navzdory tomu, ze postupné byly
objeveny i dvé dalsi stejné podivné soustavy,
opét u milisekundovych pulsar(. Letos na konci
zari byl dokonce ohlasen pravdépodobny ob-
jev Ctvrté! Kazda je ale diametralné jina. PSR
B1257-12 ma tri relativné blizké ,terestrické“
planety. PSR B1257+12 je dvojhvézda - dale-
ko kolem pulsaru a bilého trpaslika tam obiha
planeta o hmotnosti plynného obra, ktera prav-
dépodobné vznikla pravé kolem onoho bilého
trpaslika, zatimco byl jesté ,klasickou“ hvéz-
dou hlavni posloupnosti. PSR J1719-1438 ma
planetu také o pomérné vysoké hmotnosti, ale
obihajici tésné u hvézdy. Aby se vyhnula roztr-
hani gravitacnimi silami, musi byt velmi mala -



a tedy velmi husta. Zfejmé se jedna o pozUsta-
tek jadra bilého trpaslika, jehoz vnéjsi vrstvy na
sebe pozrel pulsar! Nakonec PSR B0329+54 ma
patrné terestrickou planetu obihajici v podob-
né vzdalenosti jako Saturn od Slunce.

Zname tedy Ctyri planetarni soustavy pul-
sarl (a kazda je uplné jina!). Neni to ale porad
malo mezi témi tisici znamych exoplanet? To
vite, Ze je. Ale nevime proc. Pulsar( zname par
tisic, milisekundovych pulsar(i néco pres 250.
K vétSiné mame dostatek dat, aby se dala spo-
lehlivé vyloucit pritomnost blizkych ¢i velmi
hmotnych planet. Maji snad planety opravdu
jen Ctyfi z nich? Jak je to mozné?

Jednim vysvétlenim je, Ze planety v ex-
trémnim prostredi okoli pulsaru - ktery vysila
proud extrémné urychlenych energetickych cas-
tic a ma také velmi silné magnetické pole - ne-
hrat natolik, aby se béhem milion( ¢i pouhych
tisicu let vypafrily? Vyloucit to zatim nemuizeme.
Dalsi mozZnost je, Ze mechanismus jejich zformo-
vani je prosté prilis vzacny. Jak Casto se stane,
Ze material dopraveny k pulsaru - at uz je jeho
zdrojem supernova, blizka hvézda ¢i mezihvezd-
ny plyn a prach - vytvori dostate¢né dlouhotr-
vajici a hmotny disk s dost velkym momentem
hybnosti, aby tam opravdu vznikly planety? Jsou
dokonce znamy dva disky kolem pulsar(, takze
prinejmensim néjaké disky tam existovat mo-
hou. Jenze jak dlouho a za jakych podminek?

Abychom mohli zjistit, jak planety vznikly
a funguiji, potfebovali bychom je pozorovat - ne
zprostredkované pomoci casovani radiovych

pulsd, ale primo. Kdybychom zachytili jimi od-
razené svétlo, vydavané teplo nebo tieba pola-
rni zare (které by mohly byt extrémné silné, po-
kud planety maji atmosféru a silné vlastni nebo
indukované magnetické pole), mohli bychom
alespon ramcové urcit jejich slozeni. To by nam
napovédeélo, z jakého materidlu vznikly. Jenze
vSechny znamé pulsarové planetarni soustavy
jsou vice nez dva tisice svételnych let daleko a
je jich pouha hrstka, coz ¢ini pripadné pozoro-
vani zna¢né nevyhodnym ... Jsme tedy v situaci
slepice nebo vejce. Co potrebujeme driv? Najit
vice pulsarovych soustav, aby bylo opravnéné
vénovat drahocenny pozorovaci ¢as nécemu
s tak nejistym a nejspise predem k neuspéchu
odsouzenym vysledkem? Nebo strasné riskovat
drahym pozorovanim, abychom zjistili, proc je
pulsarovych planet tak malo?

Zatim se zadna nova pozorovaci kampan
nechysta a nejspise potrva velmi dlouho, nez
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o planetach v soustavach pulsar( zjistime coko-
li blizSiho. Jesté nejspis velmi dlouho se vtomto
pfipadé budeme pohybovat v fisi science ficti-
on... Nastésti se ale SF autofi pulsarim nevyhy-
baji. Pravé naopak - Robert L. Forward ve svém
Drac¢im vejci predstavil fascinujici Zivot pfimo na
povrchu neutronové hvézdy, obfi pocitac z to-
hoto télesa ve své sérii Odhaleny vesmir vyrobil
pro zménu Alastair Reynolds. Dalo by se pokra-
Covat dal a dal. Autori radi vyuzivaji pulsary -
ale co jejich planety? Vénoval se jim v science
fiction vibec nékdo? V novele ,,Galactic North“
se vyskytla pulsarova planeta prave u Reynold-
se a podarilo se mi dohledat zminky, ze podob-
né vyskyty se nasly i u Newton’s Wake od Kena
MacLeoda a Starfarers od slavného Poula Ander-
sona. Jsou vSak podobné vzacné jako samotné
pulsarové planety... Na rozdil od nedostatku
pozorovani ale tohle mizeme pomérné snadno
zmeénit. Tak schvalné - kdo se téhle vyzvy chyti
prvni? Pulsarové planety za to urcité stoji.

* k

Pro zajemce zarazuji i odkaz na rozepsany cla-
nek o moznostech pozorovani pulsarovych pla-
net.Vném najdete i rozsahly seznam odbornych
zdroju, kdybyste se chtéli do fascinujiciho svéta
pulsarovych planet ponorit hloubéji:


www.julienovakova.com/pulsar_planet_spectroscopy_k-tisku
www.julienovakova.com/pulsar_planet_spectroscopy_k-tisku

napsal Argonantus Literatura

HRA O TRUNY:
VE STINU VELIKE ZDI

O Hre o truny bylo napsdno dost. Pokud chci pri-
nést do Citadely uc¢encu dalsi sovy, délam to hlav-
né proto, Ze s vétsinou doposud vysloveného nej-
sem spokojen. Zatim jsem nikde necetl, v cem je
vlastné Hra o triny novd, pfipadné co je na ni tim
podstatnym prinosem.

VynasnaZim se prilis neprozrazovat déjtém,
co to jesté neznaji, pripadné ho znaji pouze cast;
nicméné cdstecnym spoileriim se asi nelze vy-
hnout. O poslednich udalostech v seridlu se budu
tvdrit, Ze jestée neprobéhly.

A v posledni kapitole bude naznaceno, jak
to celé dopadne, takZe kdo nechce, at ji vynechd.

I. Velka Zed'

Na samém zacatku pribéhu se docteme o veli-
kanské zdi, kterou postavili lidé v zapomenu-
tém davnoveku na ochranu pred nejasnym ne-
bezpecim ze severu.

A Ctenar si fekne - aha, ¢inska zed. Pripad-
né - aha, Hadrianav val.

Jenze, je treba vzit velkou cinskou zed,
uz beztak kolosalni, a ponékud ji zvétsit. Délka
zUstane podobna, oddéluje cely kontinent...
a vySka dosahuje asi 200 metr(.

Pitomost, rekne si ¢tenar. Takovou zed ni-
kdy nikdo nepostavil a postavit nemuze.

No, jenze v literature |ze stavét i nesmysl-
né velké zdi. Tato je obrovska. Je daleko vétsi,
nez cokoli, co presahuje béznou zkusenost.

A tato podivnost se vztahuje na celou Hru
o triny. Je také nesmyslné velika. Nékolikana-
sobné vétsi, nez Tolkiendv Pan prsten(l. Mno-
hem vétsi, nez Tri musketyri vcetné vSech po-
kraCovani, vétsi nez Vojna a mir, pripadné nez
Jiraskovo Bratrstvo.

Podobné jako ta zed je Hra tak obrovska,
Ze ji nelze dobre zkoumat z jediného mista; pro-
sté se vam nikde nevejde do pohledu cela. Je
z ni vidét vzdycky jen urcity usek. Neni to pfibéh
pro netrpélivé jedince. Nepomuze, ani kdyz zna-
te celou prvni knihu o tisici stranach. Nelze fici,
ze ,dal je to stejné.”

Dojem, ze takovou véc nedokaze zadny
Clovek vytvorit, také neni uplné mylny.

Ani G.R.R. Martin to vlastné nedokazal.
ProtoZe to neni dopsané, ani po vice nez dvaceti
letech. Panu Martinovi je v tuto chvili 68 let a je
docela dlivodna obava, Ze to ani dopsat nesta-
Ci. Serial je v tuto chvili podstatné dal, chybi po-
sledni série, nicméné je to dilo dotvorené pany
Benioffem a Weissem, kterym do toho Martin
zasahuje jen zdalky.

DalSi dlsledek té kolosalnosti je, Ze v dile
jsou chyby. Na nekteré postavy se v déji zapo-
mnélo a ztratily se. Nékteré useky déje a posta-
vy jsou vernymi kopiemi jinych casti. Nékteré
postavy se zjevi jen proto, aby byly vzapéti zabi-
ty. Nejvétsi problém je obrovita trhlina mezi tre-
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ti a Ctvrtou knihou, kde dé&j pokracuje na jiném
misté a s jinymi postavami. Zde mnoho Ctenard
odpadlo. Slysel jsem dokonce témer cimrma-
novskou radu, ze nejlepsi je ¢tvrtou knihu vyne-
chat a cist rovnou patou.

Je tu zkratka beznadéjne vidét, ze se pla-
nuje béhem psani. Takovy Pan prstent byl nej-
prve dopsan od zacatku az do konce, pak néko-
likrat opraven, a pak teprve vydan. To je obvykly
a doporuceny postup. Zde se autor vyritil vpred,
aniz by byl konec dopredu uplné jasny; ato vede
ke spousté nedlslednosti a improvizaci.

Serial je v tomto smeéru nejen pokus ce-
lou véc dokoncit, ale i opravit nejvyraznéjsi po-
divnosti. Ale pri tom vznikaly zase dalsi chyby.
V prvnich ¢astech vypravéni je plno sexualnich
scén, které vlastné ani nesouvisi s déjem a pliso-
bi velmi hloupé. Je to zavinéno remeslnou ruti-
nou produkce HBO; v kniznim originale totiz nic
takového nebylo. Pozdéji nastésti autofi tento



napad viceméneé opustili, a pokud tam néco po-
dobného je, pak to zjevné souvisi s déjem.

Perfektni pribéh nam zkratka nebude sou-
zen. Je to prosté moc velikeé.

II. Martin versus Tolkien

Snad u vSech velkych fantazy dél se zjevila sna-
ha srovnavat nové dilo s Panem prstend. Stalo
se to i zde. A néktefi tvrdi, ze Martin je povrchni
a plytky, zamazal svUj pribéh spoustou nahoty a
krve, aby odvedl| pozornost od toho, zZe jde jen
0 pranici o moc.

Jini zase oponuiji, ze naopak Tolkien je na-
ivni idealista, ktery nechape lidskou osobnost
komplexné a pausalizuje postavy do umélych
kategorii dobra a zla.

Antagonismus téchto srovnani je z vétsi
Casti omyl. Martin vicekrat otevrené pfiznal, ze
Tolkiena bere jako sv(j vzor. Mezi jejich pribéhy
je ve skute¢nosti mnohem vic podobnosti, nez
rozdil(; misty je to dokonce Umyslna postmo-
derni hra.

Misto Cernych jezdc(i jsou tu Bili chodci.
A maji v prfibéhu ulohu ani ne tak podobnou,
jako vlastné naprosto stejnou; jejich kazdé zje-
veni vyvolava lavinu mrazivé hrlizy. Martin pfi

tom neni horsi stylista, nez Tolkien; neni treba
jakkoli slevovat. U obou lze tvrdit, Ze jejich nej-
slavnéjsi mista v d€ji jsou Cistokrevny horor.

Jiny pfipad je pozdrav Valar morghulis.
Nemusite byt znalci Tolkiena, abyste si uvédo-
mili, Ze obé ta slova jste uz slysSeli.
prstenl je postaven na manichejské jednodu-
ché polarité Svétla Tmy, Dobra a Zla. VSechny
postavy se k tomuto déleni vymezuji a bojuji za
jednu nebo druhou stranu. Ti zli jsou pak vni-
mani Casto jako umélé stvlry, podobni stfedo-
vékym dablam.

Druhy pohled ovSem ukaze, ze ani u Tol-
kiena to tak jednoduché neni; u rfady postav
prochazi hranice dobra a zla pfimo postavou,
ktera hleda ten spravny smér, a také ho muze
ztratit. Saruman Bily. Spravce Denethor a jeho
syn Boromir. Postava, zrozena jako andél, se
muZe stat dablem, jako Sauron. A naopak, po-
stava zkazena svymi ¢iny, nakonec mUze presto
udélat néco dobrého, jako Glum.

U Martina tomu neni jinak. Rozhodné
neni pravda, ze by o dobro a zlo nejevil zajem,
nebo Ze by ho néjak zrelativizoval. OdliSuje ho
jen zvySeny duraz na postavy, které balancu-
ji na té nejisté linii mezi dobrem a zlem. Dalo
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by se Fici, Ze Hra o triny je prosté plna samych
Denethor(l, Boromirt, Glum{ a Sarumanu. Po-
kud Tolkiena nadchla myslenka, Ze zlo muze
vykonat neumyslné néco dobrého, pak je to ve
svété Hry o trliny na dennim poradku; a k vidé-
ni je i opacCna varianta; zlo, pachané z nejlep-
Sich amyslu.

Pribéh zacCina u Eddarda Starka, pfipomi-
najiciho na prvni letmy pohled Aragorna. Je vel-
mi snadné si ho zaradit mezi ty ,dobré.“ A tady
nas Martin docela drasticky vyskoli a ukaze, ze
hrdinova snaha délat ty ,spravné veci“ v real-
ném Zivoté nemusi fungovat. Pfes dobrou sna-
hu spacha Stark radu chyb, které nakonec po-
mohou zlu. Prikladem opacného vyvoije je tfeba
povrchni a bezohledny Jaime Lannister, ktery je
na konci jednou z nejudatnéjsich postav.

Ale pokud bychom tvrdili, ze postavy
u Martina jsou vSechny takto ,necernobilé,
pak ani to neni pravda. Existuji tu i postavy ne-
komplikované dobré, velmi podobné hobitlim -
Samwell Tarly a jeho partnerka Gilly, coz je
dalsi celkem umyslna a priznana Tolkienovska
licence. O dobru a zlu maji predstavu dost jas-
nou a od zacatku vi, kde chtéji stat. A naopak tu
najdeme postavy beznadéjné zkazené od prvni
chvile, kterym neni pomoci. Nékteré z nich jsou
zjevné psychicky nemocné - napriklad Ramsay
Bolton nebo kral Joffrey.

No, a konecné je tu i to neosobni zlo, ti Bili
chodci. Jen tu je misto temnoty zima; a misto
skret(l jsou tu mrtvi; ale podstata je Uplné stej-
na. Martin ma takovou silu i na opa¢ném pélu
svého svéta; ohen, spojeny s draky, Silenstvim




a také upalovanim. Tato sila je komplikovanéjsi
a vzbuzuje r(izné faleSné nadéje; ale i zde je to
sila nebezpecna a neniradno ji vérit. Neni tézké
si vzpomenout na balrogy nebo Saurona, po-
dobné propojené s ohném.

A kdo by si myslel, ze tohle vSechno je jen
takova nepodstatna ozdoba a klidné by to moh-
lo fungovat bez draki a zombii, mél by si vzpo-
menout, Ze plivodné se to celé jmenovalo Pisen
ledu a ohné; na Hru o triny to prejmenoval az
serial, kdyz vyuzil nazev prvni knihy.

Shrnuto, secteno - rozdily Martinova a Tol-
kienova vypravéni jsou jemna hra ddrazd; neni
tu zadna jasna absolutni hranice, a daleko spise
jde o rozvijeni Tolkienova modelu urcitym kon-
krétnim smérem, nez jeho negace a vyvraceni.
Martin je podle mne k Tolkienovi bliz, nez arma-
da daleko povrchnéjsich epigon( s elfy, hobity
a trpasliky.

III. Martin versus Walter
Scott

Kdyz jsem cCetl prvni knihu celého pfibéhu, zau-
jal mne tézky, starodavny jazyk, a velmi pomaly
rozjezd déje, pfipominajici 19. stoleti. A potom
jsem narazil na turnaj, doprovazeny spoustou
podrobnosti, co mél kdo ve znaku a kdo koho
porazil. Celé to pfineslo - kromé ulevy, Ze se na
strané tfi sta konecné néco déje - i docela ucel-
né predstaveni rfady postav, prehledné porov-
nanych v té dalezité schopnosti, jak je kdo silny
bojovnik. Bylo jasné, Ze o vSech Ctyrech semifi-
nalistech jesté uslySime.
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Nemohla mi uniknout podobnost s ro-
manem lvanhoe, kde rovnéz po stovce stran
nudnych podrobnosti propukne efektni turnaj,
a zde pak vyniknou hlavni hrdinové, kterymi se
déj nadale zabyva. Pozdéji dojde k velikému ob-
[éhani pevnosti a skonci to bozim soudem.

Podobnosti je daleko vic. Tradicni téma
rytirskych roman(, urozenost, rytifské prisahy,
dodrzovani slova, to bylo predmétem uvahi pro
skotského romanopisce v roce 1814. Urozenost
sama o sobé neznamena nic; dulezité jsou ciny.
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| zde mame hrdiny bez bazné a hany, jako je
sam Ivanhoe, a proti nim padouchy, jako pro-
radny Brian de Bois Guilbert a chamtivy Front
de Boeuf. Vlastné se jejich kopie ve Hfe o triiny
vyskytuji mnohokrat. Kromé Eddarda Starka tu
mame tfeba Brienne z Tarthu. A na té Spatné
strané zjevy jako Meryn Trant, Walder Frey a Ro-
ose Bolton, vSichni dokonale zkazeni na rtzné
zpUsoby.

A na opacné strané feudalniho svéta mezi
poddanymi mizZe naopak kvést zcela rytirska
statecnost a uslechtilost. U Waltera Scotta je to
treba Gurth, pasak svini, ktery paralelné k tur-
naji rytifl svadi zapas nékde v lese. Nebo lou-
peznik a lukostrelec Locksley, Cili vlastné prap(-
vodni Robin Hood. Kdyz prejdeme zpét do Hry
o triiny, narazime tu dokonce i na ty loupezniky
se zazracnym lukostfelcem. Vérnych sluh(, co
oddané provazeji pany krajinou, jako Podrick,
je Hra o trliny také plna.

| kdyz Martin snazivé demytizuje vse, co
s romantismem souvisi, presto nakonec jeho
hrdinové mifi naprosto tradi¢nim a neoriginal-
nim smérem. Nenapravitelné zIlé postavy, jako
Joffrey nebo Ramsay Bolton, neceka nic dobré-
ho. Mohou se snazit, jak chtéji, mohou mnoho-
krat vyhrat a prelstit svoje soupere, ale nakonec
skonci neodvratné Spatné.

Naopak hrdina, ktery poctivé prosel svoji
soukromou krizovou cestu, plnou protivenstvi
a utrpeni, ma nadé¢ji dojit k velkym vécem. Tr-
paslik Tyrion, vychovany rodinou k naprostému
cynismu, vétsinou jedna tak, ze by proti nému
nemohl mit namitky ani sir Galahad. Je dvorny




k damam, i kdyz jsou to nahodou prostitutky;
udatné haji mésto, i kdyz ho kral nenavidi; do-
drzuje sliby, i kdyz jsou dané ve vézeni svému
vézniteli; citi s neprateli, které porazil; zkratka,
je nesnadné na ném najit néjaky kaz. A k tomu
vsemu je jesté chytry a sebeironicky, coz drtiva
vétsina rytifi nedokaze.

Maloco je v dajné cynické Hre o triiny tak
Zivé téma, jako starodavné hledani téch pra-
vych rytifd. Idedl byl zbaven romantické naivity,
byl oprasen od povrchniho moralizovani a pre-
stal byt vysadou urozenych, ale tim spiSe na
ném vynikne to, co je podstatné.

IV. Martin versus Robert
Graves

Dobre, reknete; ale Hra o triny, uz podle na-
zvu, neni jen romanticka mlaticka rytird; jsou to
hlavné dimyslné Sachové partie Istivych intri-
kan(. Néco jako dvar fimskych cisard, jak nam
ho popsal Robert Graves v dile Ja, Claudius.
A byl to, mimochodem, také slavny televizni se-
rial. Samy atentat a palacovy prevrat, sexualni
orgie a jed ve viné.

Postavy fimskych cisar(i se opét az pozo-
ruhodné podobaji. Zhyraly, liny a neschopny
Tiberius prfipomina Roberta Baratheona. Sadi-
sticky a rozmazleny Caligula je dost dokonaly
vzor Joffreyho - dokonce i podobné vypadaiji.
Lstiva intrikanka Livia, ktera vrazdi jednu posta-
vu za druhou - nejradéji jedem - hodné pfripo-
mina kralovnu Cersei, ale jeSté daleko presnéji
je to lady Olenna.

Kopie fimského dvora oziva hned v zaku-
lisi toho turnaje. Zde se nam predstavuji nikoli
mistfi mece, ale mistfi intrik a dvorskych ma-
chinaci. Hlavni Spion lord Varys, majitel nevés-
tince Petyr Baelis, kralovna Cersei a jeji otec,
lord Tywin Lannister, vrchol potravniho retézce
a skutecny vladce v pozadi fady krald. Proti mi-
strlim takového kalibru si ostatni Hru o trliny
moc dlouho neuziji a mohou byt radi, ze setkani
s podobnymi postavami vlibec preziji.

| paranoidni nalada, ze i kdyz jdete na ne-
vinnou vecefi, nemuZzete si byt jisti, Ze se vibec
vratite, pochazi z Gravesova vypraveni. Pocet
Silencd na kilometr ¢tverecni ve svété Hry o tri-
ny vysoce presahuje normalni stav a zejména
u dvora v Kraloveé pristavisti je obtizné najit ne-
koho pricetného. A pokud nikdo uvnitr nechys-
ta atentat, hrozi pro zménu nebezpeci zven-
ku a celé Kralovo pristavisté je obléhano. Je
s podivem, Ze je za takovych podminek nékdo
ochoten v Rudé basté varit, uklizet a udrzovat to
vsechno v chodu. Nejrozumnéjsi by bylo prchat
co nejdal, do mist, kde nic dllezitého neni.

Potiz je, Ze ani na venkove si moc nepo-
muZzete. Zda se, Ze ve Hre o trliny pfipadaji na
jednoho sedlaka pri nahodném setkani asi tak
tfi ozbrojeni valecnici. Kdyz si Arya stézuje Oha-
fovi, ze tézko mohla potkat nékoho horsiho,
Ohar ji zcela spravné ujistuje, Ze urcité mohla,
napriklad jeho bratra. Osobné mam dojem,
Ze asi Uplné nejhorsi ze vSeho je potkat Brana
Starka Cili Triokou vranu, jezto v jeho blizkosti je
Uumrtnost pfimo désiva. To i v trlinim sale vedle
kralovny Cersei je bezpecnéji.

C. 64 | RIJEN 2017

Pokud je Casto tvrzeno, Ze MartinQv stre-
dovéky svet je ,realisticky”, pak jeho vzorem
neni stredovék, znamy z historickych monogra-
fii, ale stfedovék z literatury. Je to velmi podob-
na situace jako u Quentina Tarantina; neni to
realny svét, ale svét z néjakého jiného filmu. Je
to ,realistické” proto, ze to divaci nebo ctena-
fi poznavaji; utvrzuje je to v nékterych zazitych
predstavach o stredoveéku, totiz, ze to byla sama
rez avrazda, a ze sejit ze svéta prirozenou smrti
byla spise kuriozita.

V. Martin versus William
Shakespeare

Po strance jazyka a technikou psani je Martin
odlisSny od predchozich zminénych vypravéci
tim, Ze docela vyraznou cast déje vypravi v dia-
logu. Bohata psychologie postav je rozvijena
formou nejklasictéjSiho dramatu. Neni slozité
provozovat néco podobného na chodbach a
v salech kralovského hlavniho mésta. Ale ono to



podobné funguje i na cestach, kde putuji rlizné
postavy s oblibou ve dvojicich, praveé proto, aby
mohli vést rozmluvy.

Lze fici, ze pravé v tomto umeéni Martin
Tolkiena jasné zastinuje a toto je podstatna
kvalita, kterou do vyvoje fantazy prinesl. Ved-
le vrcholnych mytickych, osudovych a hororo-
vych scén, zalozenych na stretnutich postav,
tu mame stejné skvostné dramatické dialogy.
A jedno souvisi s druhym; pravé v rozmluvach
jsou podstatné informace o tom, kam se linie
déje bude ubirat. Je proto dobré byt ostrazity,
co postavy fikaji.

Leckdo tvrdi, Ze ve Hre o triny ,se mlze
stat cokoli“ a ,,maze zemrit kdokoli.“

Kdyby to byla pravda, doslo by tu k nej-
vétSimu moznému kacirstvi v dejinach literatu-
ry; popreni toho, Ze ve svété existuje kauzalita,
a ze nase pozemské plahoceni dava néjaky smy-
sl. Ze dobry ¢in pfinese odménu a zly ¢in pfine-
se trest; ze chyba prinese nasledek; ze, zkratka,
udalosti nejsou fizeny generatorem nahodnych
Cisel. V takovém pripadé by ani nemélo smysl
cokoli vypravét. Bylo by jedno, ze Eddard Stark
je hloupy a lord Varys chytry; prosté by si G.R.R.
Martin obcas hodil kostkou a podle toho ridil
dalsi déj.

Podle mne je to celé nepochopeni zakoni-
tosti, kterymi se Hra o triny fidi. Neni to tak pro-
sté, jako v computerové strilecce; Ze zli zabijeji
ty dobré a obracené. Funguje to na principech
tradicniho dramatu.

Nékdo si vSiml, ze kralovna Cersei, to je
vlastné Médea. A Slo by dodat, ze Tyrion, to je

nova verze Oidipa. Jaime, ktery ma zabit krale
z moralnich divodd, to je pfece Hamlet. A lady
Olenna, ktera tlaci kupredu svoje potomky
k moci a slave, to je lady Macbeth.

Ve vSech téchto slavnych dramatech se
umira. Hodné se tam umira. A Casto zemfou i ti
hodni, co za to zdanlivé nijak nemohli. Presto
jejich umrti jasné vyplyva z déje.

Hned v prvni knize nas autor vyskoli na
pfipadu Eddarda Starka. Ten mGze p(lisobit pre-
kvapivé prosté tim, ze je z podobnych postav
prvni.

UZ bylo feceno, Ze Stark déla chyby. Cte-
nari je to jasné i proto, ze ma po celou dobu
podstatné vic informaci, nez postava. Vidi, na
rozdil od Starka, Ze se popraveny muz Nocni
hlidky skutecné setkal s Bilymi chodci a mél du-
lezité zpravy. Stejné jasny je pripad zabiti fezni-
kova syna na Kralovské cesté. Ctenar byl u toho
avidél, jak to bylo, Eddard Stark nikoli, a tak se

C. 64 | RIJEN 2017

necha premluvit k zabiti zlovlka, ktery je oCivid-
né zcela nevinny.

O kousek dal je Eddard Stark zoufale osa-
mély, a to na dvore plném vrazednych Silencd.
Kral, na kterého spoléha, se ho nikdy poradné
nezastane. Skupina neprlhlednych intrikand
kolem dvora rovnéz nema jasny ddvod Starka
podporovat. Presto Stark patra po tajemstvi,
které jeho predchldce zjevné zabilo, a nevaha
o tom kdekoho informovat. A kdyz to odhali, vy-
sledek obratem prozradi nejvétSimu nepfiteli ze
vsech. Nejeden ¢tenar Agathy Christie citil, ze je
velmi zle. Neni prekvapenim, Ze Stark skonci ve
vézeni. A tady mu o néco chytrejsi postavy nabi-
zeji spiknuti. Véci spéji zjevné ke katastrofé, pro
jednu nebo pro druhou stranu. At zahyne Stark,
nebo nékdo z jeho protivnik(, nemélo by to byt
zadné prekvapeni.

Podobny pripad casto propirané pohro-
my souvisi s rodem Frey(. Mnoho divak( a cte-
nara protestovalo, Ze k tomu doslo nahle a bez
varovani. Opét to naprosto neni pravda. | zde
probéhla expozi¢ni scéna, dlouhatanské a nud-
né vyjednavani o prechodu vojska pres most.
Byla tu k vidéni hromada zakyslé zloby a zavis-
ti. Rod Frey( pfipomina zapomenutou bombu,
ktera nevybuchla v minulé valce, ale klidné by
se to jesté mohlo stat. V dalSim pribéhu uda-
losti je slib, ktery byl vysledkem vyjednavani,
porusen. Ctenaf byl uz nékolikrat vyskolen, Ze
podobné udalosti mivaji ve svété Hry o trlny
nasledky. Dokonce to nékdo prfimo rekne, ze se
to asi Freydm nebude libit. JenZe nasi hrdinové
s peclivosti Eddarda Starka zamifi ke Freydm na



navstévu, do jejich hradu. K cemu jinému tam
muze dojit, nez k nasili?

Asi nejjasnéjsi ukazka tohoto postupu je
Tyrion a jeho otec Tywin. Tywin nesnasi svého
syna, protoze je trpaslik. Pripojil si k tomu jesté
dlvod, ze pfi porodu zemfela jeho Zzena, a Tyrion
je za to odpovédny. Oba dlivody jsou iracional-
ni, ale tim hare vyvratitelné. Tywin proto synovi
vytrvale kfivdi. Odmita jeho dédictvi, odmita ho
jako syna. Opravdu kruté je popreni zjevné sku-
tec¢nosti, Ze Tyrion zachranil mésto a tim i vla-
du celého rodu. Stejné drastické je, co se sta-

(GAME of [HRONES™

YOU CAN'T TALK TO ME LIKE THAT!

THE KING CAN AS HE LIKES!"

ne s jeho soukromim. A ani to vSechno nestaci,
kdyz se zjevné nahodné obvinéni hodi k tomu,
aby byl Tyrion svym otcem nakonec odsouzen
k smrti. Kdyby Tyrion zemrel, nikdo by nemohl
tvrdit, ze to byla nahoda a Ze se to nedalo cekat.
Katastrofa se k nému vali stovky stran. Hil ma
ale dva konce a kazda nova rana nici nejen Tyri-
ona, aleijeho loajalitu k rodiné. To, co se stane,
se predvidat dalo a véci k tomu mifily.

Mohli bychom tedy shrnout, Ze chytré po-
stavy prosté premohou ty hloupé, a ze za chyby
[ze zaplatit i vlastnim zivotem. Ale to neni jedi-
ny kli¢ k vysledkiim udalosti. Navzdory udajné
Martinoveé relativizaci dobra a zla se pri delSim
sledovani pribéhu ukazuje, ze ani to nejchytrejsi
zlo nema zadny duvod ke klidu. Je docela pre-
svédcivé demonstrovano to, Ze zlo se nakonec
ni¢i samo, protoze je svoji metafyzickou pod-
statou destruktivni. Nebuduje trvala spojenec-
tvi, naopak je ¢asem zrazuje a tim eroduje svoji
vlastni moc.

Nejnazorngjsi ukazkou je Ramsay Bolton.
Jakkoli je Istivy, jemu naklonénych postav be-
znadéjné ubyva. Povrazdi kdejakého pribuzne-
ho, zena mu utece a milenka zemre; namisto
toho si vytvori armadu nepratel. | kdyby se néja-
kym zazrakem dozil vysokého véku, nakonec po
ném nezbude nic a jeho jméno bude zapomenu-
to, jak mu v jednom miste slibuje Sansa Stark.

A lépe na tom neni ani hloupé zlo, tedy
kral Joffrey nebo Gregor Cleggane. Zde asi ni-
kdo nebude tvrdit, ze pfipadné ujmy témto po-
stavam nékoho prekvapi. Ublizit by jim chtél
kdekdo, véetné ctenar(l. Varovani u nich nabylo
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primo uredni podobu diky Aryiné seznamu. Ni-
kdo, kdo na ném je, by nemél mit klidné spani.
A nikdo nemUze tvrdit, Ze se tam dostal nedo-
patrenim - kazda z postav si své jméno na ném
zaslouzila.

Dodavam, ze velmi napovédné je, pokud
postava zacne ublizovat détem. Na tento zlocin
neexistuje ve Hre o trliny omluva a kazdy, kdo
se ho dopusti, vykrocil na trasu svoji zkazy. Lze
to vyjimecné i prezit, ale rozhodné nelze unik-
nout bez trestu.

Je mozny i optimistiCtéjSi vyvoj postav a
nemusi to koncit pohromou. Jsou tu hned dvé
pysné a hloupé princezny, které zmoudri. Je tu
urozeny povrchni hejsek, ktery dospéje v udat-
ného rytire. Je tu dokonce myticky Jidas, ktery
dojde pres velmi svizelnou krizovou cestu k jis-
tému vyrovnani s osudem.

Zkratka, postavy jsou nejenom necerno-
bilé, ale vyvijeji se nejriiznéjSimi sméry. Logika
dramatu je vétSinou jasna a prekvapeni se tu ve
skutecnosti konaji jen vyjimecné. Téch nekolik
malo spornych pfipadl nechci uvadét, abych
nekazil prekvapeni tém, co to celé jesté neznaji,
pripadné nejsou tak daleko.

VI. Martin versus Beowulf

Takto popsana Hra o triny tvofi sloZzitou mo-
zaiku vztahU, kde si postavy odehravaji svoji
soukromou dramatickou trasu. Obcas se nékdo
z vedlejsi role prodere do prvni rady. Nebo na-
opak, zdanlivy Ustredni protagonista zemre bé-
hem prvniho jednani.
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Navod na preziti a Uspéchy ve Hre o triny
nakonec neni tak slozity, jak se zda.

Nemeéli byste délat zjevné hlouposti, i kdyz
vam to poradil kamarad, nadrizeny nebo ma-
minka. Rozhodné byste neméli jen tak ublizovat
lidem okolo. Neni chytré se moc tlacit dopredu
a snazit se tim nékoho mocného nastvat. Vlast-
né neni dobré na sebe zbytecné upozornit. Tak-
to dokazete uspét i s docela straslivou vychozi
situaci, jako tfreba Samova pritelkyné Gilly.

Takovy navod zlovéstné prfipomina Svej-
kovské navody na preziti totalitniho systému;
nehas, co té nepali, kdo nic nedéla, nic nezkazi;
iniciativni blbec horsi, nez tridni nepritel. Zda
se, ze v takovém svété vlastné neni prano vel-
kym ¢indm a tim ani opravdovym hrdinim. Pro-
toze hrdina na sebe rozhodné upozorni a svym
Cinem ziska néjaké nepratele. Zachrani strom
a zabije bobra, nebo obracené. Za jeho cin ho
Ceka trest od jedné nebo od druhé strany. Tim
méné se tu zda byt misto pro néjakého mono-
mytického velikana, ur¢eného osudem od za-
catku. Jako tfeba Beowulf, ktery pobije viechny
nestvlry a stane se kralem.

No, a ukazuje se, ze ani tohle neni pravda,
i kdyz tomu kdekdo veéri.

Hra otrdnyje diky rﬁznosti pﬂvodnich VZO-
zadné pr|V|legovane hrdiny, urené osudem;
prave podobné postavy s oblibou ponizuje.

Na druhou stranu tu ale presto existuji
Tolkienovskeé osudné sily a situace; jsou tu Bili
chodci, jsou tu draci, svét se fiti do zkazy. Kdo
jiny to ma zachranit, nez néjaky hrdina? Obyva-

telé Westerosu jsou k tém velkym ¢indm prosté
nuceni; pokud je nevykonaji, nepreziji.

Atak se dostavame k nejvétsimu paradoxu
Hry o trliny. Pravidla sice vedou postavy k opa-
trnosti a postavani za vétrem, ale ve skutecCnosti
téch, co takto opravdu Ziji, neni mnoho. Hrdind
je tu cela rada, i kdyz je to hodné sebevrazedna

profese. Brienne z Tarthu stale nékoho zachra-
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nuje a nékomu néco prisaha, Jaime Lannister
stale nékam putuje a néco dobyva.

No, a s tou rovnosti hrdin( a jejich Sanci to
také neni uplné jednoduché. Lze tvrdit, Ze kazdy
ztéch, kdo ve Hre néjak vynikli a v posledni sérii
stale jesté ziji, si svoje postaveni docela draze
vykoupil. VSichni prosli néjakym soukromym
peklem a protivenstvimi; zpocatku to rozhodné
nevypadalo, ze by mohli dokazat néco skvélé-
ho. Jenomze... plno Ctenarl néjakym Sestym
smyslem od zacatku tusi, ze nékteri z rovnych
jsou si zkratka o kus rovnéjsi.

Naprosto jasny pripad je Daenerys. Co se
tyce privilegii, ma pro sebe rovnou cely konti-
nent. Jeji utrpeni probéhlo uz v prvni knize, ale
potom se ji uz dalsi nehody zazracné vyhybaiji.
Je krasna a prijemna a zabavna a mila a sexy a
ma draky. Na mne tato postava plisobi od za-
catku jako Spatny vtip. Do udajné drsné a reali-
stické Hry o triiny si zaskocila osobné Mary Sue.
Pfipoustim, Ze mam smulu a nic s tim nenadé-
[am, protoze Daenerys miluji nejen davy divaku
a Ctenar(, ale zjevné i sam autor. A myslim, Ze
se mnozi divaci a Ctenari dychtive chytili tohoto
podivného vyboceniz pravidel, protoze vede d€j
do predvidatelnéjSich vod. Lze zcela v bezpeci
sledovat udatnou hrdinku, ktera zarucené ne-
umre, nic zlého se ji nestane a jeji nepratelé bu-
dou padat jak klasy pod sovétskym kombajnem
Kolos. Cestu k trinu ma pfimo vydlazdénou.

Druhy, daleko zajimavéjsi pripad je Jon
Snow. Urcity naznak sudby, ze to neni jen tak
neékdo, se skryval jiz v jeho peclivém oddélovani
od ostatnich sourozencd a neustalém zddraz-
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novani, Ze je bastard. G.R.R. Martin favorizuje
podobné postavy stejné tvrdohlave, jako J.K.
Rowlingova a jeho logika ma v tomhle k néjaké-
mu realismu obzvlasté daleko. Teprve, kdyz vas
vyzenou z rodinného hradu, upfou vam dédictvi
a jméno, nebo alespon useknou ruku Ci zprera-
Zeji kosti, mate nadéji na uspéch. Jon je kromé
této vstupni vyhody od pocatku na Zdi, na mis-
té, kde se dé&ji ty opravdu dulezité véci, a kde lze
vrSit hrdinské ¢iny na sebe stejné snadno, jako
mrtvoly okolo Zelezného trinu. Vyvoj Jona je
Martinovo dité. ProSel nejvice zvraty a zménami
stran ze vSech. Naznaku kolem néj je také vic,
nez kdekoli jinde; uz hodné brzy vypracovali fa-
nousci takzvanou R+L=J teorii, o tom, Ze Jon
mozna neni ditétem Eddarda Starka viibec, a je
to nejspis dalsi zapomenuty Targaryen.

A Cim déle to nékdo sledoval, tim zfejméj-
Si byl pocit, Ze na konci Hry o trliny se Jon setka
s Daenerys jako ta vojska na Labi, a néjak to celé

vyresi. A Ze nejspis spolu odejdou do zapadu
slunce a draci ugriluji Bilé chodce, konec.

No, ale tim jsme najednou nékde Uplné
jinde, nez kde zacal prvni odstavec této kapito-
ly. Zddna diimyslna dospélacka Hra o triny, kde
vse vyplyva ze zZelezné logiky krvavého drama-
tu, ale naopak; teenagersky pribéh o tom, jak se
stane presné to, co jste si od zacatku prali, na
zpUsob Stmivani.

Ve skuteCnosti se tu dostavame zpatky na zaca-
tek uvahy.

Hra o triny je tak obrovska, Ze je obé-
ti vlastniho Uspéchu. Od pocatecni nedivéry
presli Ctenari, divaci i produkce HBO v kolektiv-
ni nadsSeni. Hrdiny, které napred opatrné pozo-
rovali, si postupné zamilovali. Cesta hrdin(i byla
tak dlouha a slozita, ze se jich uz nikdo nechce
vzdat. HBO i Martin jsou rukojmimi svych diva-
k( a boji se je nastvat. Obraty, které si fanousci
vymysleli, se zacinaji skute¢né odehravat. Po-
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stavy, které se lidem libily, byly zazra¢né zachra-
nény a vraceny do déje. Celé se to riti do stale
predvidatelnéjsich konc, je to stale méné zaji-
maveé a porusuje to vlastni pravidla.

Veérim, ze v posledni chvili se scénaristi
rozpomenou na svoje lepsi napady a prijde na-
vrat k Tolkienovi, Beowulfovi a dalsim klasikim.
Postupy, jak zabranit tomu, aby myticky hrdina
dostal vSechno, co si vzpomene, jsou davno
znamé a vyzkousené. Frodo nakonec nedosel
k Hore osudu, zasluhy na poslednich metrech
jeho ukolu méli jini. Beowulf nezabil posledni
nestvlru. Sarah Connorova neodjizdi do dali se
svym milencem.

Zacinam vérit, ze to nejvice ocekavané na-
konec prece jenom nenastane a v déji se trochu
uhne. Nejméné jeden z téch dvou krasnych mla-
dych lidi zemre. Ani jeden z nich neusedne na
Zelezny trn. A ten pravy hrdina, ktery prem(ize
Nocniho krale a tim zachrani svét, je celou dobu
neékde kus vedle.




NEDOBYTNA PEVNOST,
NEMATE-LI SACNOTH

THE FORTRESS UNVANQUISHABLE,
SAVE FOR SACNOTH

Lord Dunsany

V lese star$im neZ povésti, nevlastnim bratru hor, lezi vesnice
Allathurion. Zde panoval mir mezi vesni¢any a kazdym, kdo procha-
zel ponurymi lesnimi cestami, at uz to bylilidé, nebo nékdo z kmene
oblud, z rasy vil, elfi ¢i posvatnych ducht stromi a prament. Co vic,
mir panoval i mezi vesni¢any a mezi nimi a jejich pidnem Lorendia-
cem. Pted vesnici se rozprostirala iroka travnata louka a za ni zase
nezmérny les, ale za vesnici se stromy p¥ibliZovaly az k domim, kte-
ré pro své ohromné tramy, dfevénou konstrukci a doskové stfechy,
celé zelené mechem, vypadaly bezmaila jako soudast lesa.

Ovs$em v Casech, o kterych vypravim, bylo v Allathurionu zle,
protoZe si naveler do této poklidné vesnice uvykly skrze kmeny
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stromt proklouzavat zlé sny. Sny zcela ovladly mysli lidi a vedly je
no¢nimi hodinami skrze spélené planiny pekelné. A¢ vesnicky kou-
zelnik proti témto zlym sntim usnoval kouzla, hned jak padla noc,
sny presto prilétaly skrze stromy, vedly lidské mysli noci v strasliva
mista a nutily je jejich vlastnimi rty neskryvané chvalit Satana.

A lidé se zacali v Allathurionu spanku bat. Zchtadli a zbled-
li, nékteti nedostatkem spanku, jini strachem z toho, co spatftili na
spalenych planinach pekla.

Vesnicky kouzelnik proto vysplhal do véZze svého domu a ti,
které strach drzel vzhiiru, mohli po celou noc vidét ve vysce jeho
okno osaméle, tlumené zatit noci. Dalsiho dne, kdyZz uz byl soumrak
ddvno pry¢ a noc rychle houstla, kouzelnik odesel k okraji lesa a vy-
slovil kouzlo, které vytvoril. A to kouzlo byla neskute¢nd, strasliva
véc majici moc nad zlymi sny a neblahymi silami; jeZto bylo basni
o Ctyticeti ver$ich v mnoha jazycich, jak Zivych tak mrtvych, a byla
v nich slova, kterymi lid pldni proklina své velbloudy, a poktik se-
verskych velrybait vabici velryby bliz k pobtezi vsttic jejich porazce,
i slovo nutici slony troubit. A konec kazdého z téch Ctyficeti verst se
rymoval se slovem ,sren”.

Pfesto sny prilétavaly lesem a vedly lidské duse do pekelnych
plani. Tehdy kouzelnik pochopil, Ze sny ptichazi od Gaznaka. Shro-
mazdil tedy vesnicany a pravil jim, Ze vyrkl své nejmocnéjsi kouzlo -
kouzlo majici moc nad vSemi lidmi i kmeny oblud, a protoZe ono ne-
uspélo, sny musi prichdzet od Gaznaka, nejvétsiho kouzelnika mezi
hvézdami. Proto precetl lidem z Knihy magt, kterd vypravi o pticho-
dech komety a predpovida jeji navrat. Vypravél jim, jak Gaznak pfi-
1éta na kometé, jak navstévuje zemi kazdych dvé sté tticet let a jak
sobé buduje pevnost ohromnou, nedobytnou, z niz posild sny Zivit
se na myslich lidi, pevnost, kterd nemuaze byt dobyta, nemate-li me¢
Sacnoth.



Na srdce vesni¢ant padla mraziva hrtza, kdyz jim doslo, Ze je
jejich kouzelnik zklamal.

Tehdy promluvil Leothric, syn lorda Lorendiaca, dvacet let
star: ,Drahy mistte, co je me¢ Sacnoth?”

Vesnicky kouzelnik odpovédél: ,VzneSeny pane, Zadny tako-
vy me¢ doposud nebyl vykovan, protoze stale spociva v ktizi Thara-
gavveruga, kde chrani jeho patet.

Leothric pravil: ,KdoZe je ten Tharagavverug a kde se s nim
muzu utkat?”

Allathurionsky kouzelnik mu fekl: ,Je drakokrokodyl, suzu-
jici Severni moktady a pustosici statky na jejich okraji. Kaze jeho
zad jest z oceli, jeho bticho ze Zeleza, ovsem podél st¥edu jeho zad,
pfes patet, se tdhne tzky pas nezemské oceli. Tento pas oceli jest
Sacnoth a ten nemuiiZe byt kovan, ani taven a neni na svété nic, co
by jej mohlo zlomit ¢i zanechat stopu na jeho povrchu. M4 délku
porddného mece a taktéZ jeho sitku. Kdybys porazil Tharagavveru-
ga, jeho kize by mohla byt v peci odtavena od Sacnothu, jest vsak
pouze jediné, co miiZe nabrousit ost#i Sacnothu, a to jedno z Thara-
gavverugovych ocelovych o¢i. Druhé oko ty musi$ pfipevnit k jilci
Sacnothu a ono na tebe dohlédne. Pfemoci Tharagavveruga je viak
tézky ukol, protoze neni mece, ktery prorazi jeho kuzi, jeho hibet
nejde prerazit a nelze jej updlit ani utopit. Jen jednim zptisobem
muze Tharagavverug sejit, a to umotrenim hladem.

Smutek padl na Leothrica, av8ak kouzelnik pokracoval: ,Bude-li
¢lovék po tfi dny zahanét Tharagavveruga prutem od jeho jidla, on
tretiho dne za soumraku vyhladovi. A a¢ neni zranitelny, presto je
mozné mu na jednom misté ubliZit, jeZto jest jeho nos pouze z olo-
va. Me¢ by nanejvys odhalil nerozpoltitelny bronz ulozeny hloubéji,
avsak kdyby byl jeho nos soustavné bit prutem, on by neustale cou-
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val pfed bolesti, a tak by Tharagavverug mohl byt zleva zprava hnan
od své potravy.

Leothric pravil: ,Co ji Tharagavverug?“

Akouzelnik allathurionsky odpovédél: ,,Jeho potravoujsou lidé.”

Leothric od néj ihned odesel, utezal si pofadny liskovy prut a
toho vecera $el spat brzy. Dalsiho rdna, probouzeje se z neklidnych
snd, vstal pfed Gsvitem, vzal s sebou jidlo na pét dni a vyrazil lesem
severni cestou vstfic mokfadiam. Nékolik hodin prochizel Serem
lesa, a kdyz z néj vysel, slunce stdlo nad horizontem a ozatrovalo
v pustiné kaluze vody. V tu chvili spattil v hliné hluboké ryhy po
Tharagavverugovych pafatech a mezi nimi jako brazdu v poli stopu
po jeho ocasu. Potom Leothric sledoval stopy, dokud pt¥ed sebou ne-
zaslechl, jak Tharagavverugovo bronzové srdce bije jako zvon.

Tharagavverug, protoZe nastala hodina, p¥i které pojida své
prvni jidlo dne, se sunul vstfic vesnici za zvonéni svého srdce. A
vSechen lid té vesnice se sebéhl ho ptivitat, jak bylo jejich zvykem,
protoZe nemohli snést napjaté ocekavani Tharagavveruga a naslou-
chani tomu, jak dychtivé vét¥i, zatimco obchazi ode dveti ke dve-
tim, zvolna rozmysleje svou kovovou mysli, kterého obyvatele si ma
vybrat. Nikdo si netroufl utikat, protoze v ¢asech, kdy vesnicané
pred Tharagavverugem prchali, on, kdyz si takto zvolil svou obét, ji
pronasledoval netnavné jako osud. Vse bylo proti Tharagavverugo-
vi marné. Jednou, kdyz prisel, zkusili vysplhat na stromy, ale Tha-
ragavverug se k jednomu ptiplazil, prohnul se v zddech a trochu se
nahrbil a tak dlouho svym télem piloval kmen, aZ strom padl. Kdyz
se Leothric p#ibliZil, Tharagavverug ho zahlédl jednim ze svych ma-
lych ocelovych ocek, liné se k nému zacal kolébat a ozvény jeho srd-
ce mu dunély z oteviené tlamy. Leothric udélal ze svého mista krok
stranou, postavil se mezi néj a vesnici a prastil jej do nosu tak moc,



az rana prutem udélala do mékkého olova dilek. Tharagavverug se
k nému poté neohrabané oto¢il bokem a vydal straslivy zvuk, jaky
vydava ohromny kostelni zvon, ktery byl posednut dusi, vyletivsi
vzhiru do noci ze své hrobky - zlou dusi davajici zvonu hlas. Poté
zavrcel a napadl Leothrica, i znovu Leothric usko¢il stranou a pra-
stil jej prutem do nosu. Tharagavverug vydal hfmot ne nepodobny
zvonu. Kdykoli drakokrokodyl na Leothrica zatto¢il nebo se netvor
otodil vsttic vesnici, znovu jej udetil.

Tak po cely den Leothric zahanél nestvaru liskovym prutem
a hnal ji dal a dal od jeji ko¥isti, jeji srdce zlostné bilo a jeji hlas byl
plny bolesti.

Kvecleru pfestal Tharagavverug chiiapat po Leothricovi a utikal
pfed nim, aby se vyhnul prutu, protoZe jeho nos byl jiz rozbolavély
a zativy, a do toho jasu vysli vesni¢ané a tandili za zvukd cimbélu a
psaltérii. Kdyz Tharagavverug uslySel cimbal a psaltéria, hlad a hnév
ho pfemohly a citil se tak, jak by se citil néjaky lord, kterému by bylo
nasilim branéno zucastnit se hostiny na vlastnim hradé a slysel by
vrzajici rozenl otacet se dokola a dokola, na ném?z by prskalo pecici
se $tavnaté maso. Po celou noc zufivé dordzel na Leothrica a cas-
tokrat jej v temnoté skoro chytil, protoze jeho zatici, ocelové oci
vidély stejné dobte ve dne jako v noci. Leothric pomalu ustupoval
az do usvitu, a kdyz se rozednilo, byli znovu uz téméf u vesnice, ale
uz ne tak blizko, jako byli, kdyz se setkali, protoze Leothric zahnal
Tharagavveruga ve dne dal, nez jej pak Tharagavverug donutil v noci
ustoupit. Leothric jej tedy znovu zahdnél svym prutem, nez ptisla
hodina, ve které bylo zvykem drakokrokodyla najit si pro sebe ¢lo-
véka. Tretinu toho ¢lovéka by snédl hned, jak by ho nasel, a zby-
tek o poledni a vecer. Kdyz ted nastala hodina, ve které by si mél
svého ¢lovéka opattit, zachvatila Tharagavveruga strasliva zutivost
a chnapal rychle po Leothricovi, ale nemohl ho popadnout a dlouho
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nechtél zidny z nich ustoupit. Nakonec ale bolest piisobend prutem
drakokrokodylovi na nose prekonala hlad a on se s fevem odvratil.
Od té chvile Tharagavverug slabl. Po cely den jej Leothric zahanél
pry¢ svym prutem a po celou noc se snazil udrzet nabytou prevahu;
a kdyz mél tretiho rdna nastat usvit, Tharagavverugovo srdce bilo
pomaleji a slabéji. Bilo, jako by znaveny zvonik z poslednich sil roz-
houpaval zvon. V jednom okamziku Tharagavverug témét schlam-
stl Zabu, ale Leothric mu ji na posledni chvili vytrhl. K poledni uz
drakokrokodyl néjakou dobu leZel nehnuté a Leothric stdl vedle
néj a opiral se o svij vérny prut. Byl velmi znaveny a nevyspaly, ale
mél] konecné vic volnych chvil k tomu, pojist ze svych zasob. Tha-
ragavveruguv konec se rychle bliZil a odpoledne uz dech vychazel
z jeho hrdla s chraplavym sktipotem. Byl to zvuk, jako by mnoho
honct dulo na lesni rohy; k veceru jeho dech zrychlil, ale zeslabl,
jako zvuk honu zbésile mizicitho do dalky a ztracejiciho se, a Thara-
gavverug se snazil o zoufalé vypady k vesnici, ale Leothric k nému
vzdy ptiskodil a udetil ho do jeho olovéného nosu. Témé¥ neslysSnym
stal se zvuk jeho srdce: byl jako umiraéek zvonici za horami pro smrt
kohosi nezndmého a vzdaleného. Pak slunce sestoupilo a zhnulo
v oknech ve vesnici, chlad padl na svét a v jedné ze zahradek zpivala
zena; Tharagavverug tehdy zvedl svou hlavu, zmiral hladem a jeho
zivot odchazel z jeho nezranitelného téla. Leothric se ulozil ved-
le néj a usnul. Pozdéji vysli vesnic¢ané za svitu hvézd ven a odnesli
spiciho Leothrica do vesnice, cestou ho $eptem chvdlice. V jednom
z domt ho polozili na pohovku a venku v tichosti tan¢ili, bez psalté-
rii ¢i cimbélu. Dalsiho dne, plni radosti, dovlekli drakokrokodyla do
Allathurionu. Leothric $el s nimi, drze sviij otlué¢eny prut, a vysoky,
urostly muZ, ktery byl allathurionskym kovafem, vytvo#il ohrom-
nou pec a tavil Tharagavveruga tak dlouho, az ztistal jenom Sacnoth,
tfpytici se v popelu. Pak vzal jedno z jeho vylouplych od¢i, piloval



ostfi Sacnothu a ocelové oko se postupné opotfebovavalo fasetu po
faseté, nez ale bylo dodista pry¢, Sacnoth hrozivé naosttilo. Druhé
oko zasadili vespod jilce, kde se modravé blystilo.

Té noci Leothric vstal za tmy, vzal me¢ a odesel k zdpadu hle-
dat Gaznaka a $el skrze temny les az do usvitu a celé rano az do
odpoledne. Ale odpoledne dorazil do volné krajiny a vidél uprostied
Zapovézené zeme tycit se Gaznakovu pevnost jenom o mélo dal nez
mili od mista, kde stal.

Leothric vidél, Ze zemé je baZinata a pusta. Pevnost s mnoha
piliti, vespod $iroka, avSak smérem vzhtru se zuZujici, se nad ni ve
své bélosti tycila a celd se skvéla okny zalitymi svétlem. Pobliz jeji-
ho vrcholu plulo nékolik bilych oblakt, ale nad nimi se zase obje-
vovaly vézicky. Leothric tedy vyrazil do bazin a Tharagavverugovo
oko ostrazité shlizelo z jilce Sacnothu, protoze Tharagavverug tyto
baZiny dobfe znal, a me¢ Leothrica postrkoval doprava nebo tdhl
doleva, pry¢ od nebezpec¢nych mist, aZz ho nakonec dovedl bezpe¢né
ke zdem pevnosti.

Ve hradbé byly dvete pfipominajici sténu z oceli, celé pobité
obtimi kusy Zeleza, a nad kazdym oknem visel straslivy kamenny
chrli¢; a jméno pevnosti se skvélo ve sténé, vysidzené ohromnymi
mosaznymi pismeny: ,Nedobytnd pevnost, nemdte-li Sacnoth.”

I tasil a odhalil Sacnoth a vsichni chrlici se zasklebili a skleb
preletél z tvare na tvafr primo vzhiru az k $titdm neopousténych
mraky.

Kdyz byl Sacnoth vyjeven a vsichni chrli¢i vycenili své zuby,
bylo to, jako kdyz mésic vysvitne zpoza mraku, aby poprvé pohlé-
dl na zakrvacené bojisté a rychle prehlédl pres krvi zmacené tvare
pobitych, kteti lezi pospolu v té straslivé noci. Pak Leothric vykro-
¢il ke dvetim a ty byly mohutnéjsi nez mramorovy lom Sacremo-
na, ze kterého prastati vytrezali nesmirné bloky pro stavbu opatstvi
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Svatych slz. Den za dnem vytrhavali samotnd Zebra té hory, dokud
opatstvi nebylo postaveno a nebylo krasnéjsi nez cokoli jiného z ka-
mene. Poté knézi pozehnali Sacremonu a on odpocival a uz nikdy
z néj nebyl vytaZzen dal$i kdmen k stavbé lidskych p#ibytka. Ta jiz-
né hledici hora ztistala osamocené stat v slune¢nim svitu, zohavena
mohutnou jizvou. Tak rozlehlé byly ony ocelové dvete. A jméno téch
dveti bylo Znéla brana, Cesta odchodu do valky.

Leothric udeftil do Znélé brany Sacnothem, ozvéna Sacnothu
zvonila skrze siné a vSichni draci v pevnosti se rozetrvali. Kdyz se
k pozdviZzeni pridal i slaby fev nejvzdalenéjsiho z drakd, vysoko
mezi oblaky pod soumra¢nymi $tity se otevtelo okno a Zena vykrikla
a v dalekém Pekle ji jeji otec zaslechl a védél, Ze jeji zdhuba nadesla.

Leothric pokrac¢oval v prudkych dderech Sacnothem a Seda
ocel Znélé brany, Cesty odchodu do vilky, ktera byla zkalena, aby
odolala me¢im celého svéta, se rozpadla ve zvonici kusy.

Leothric, drzici Sacnoth ve svych rukou, prosel dirou, kterd
zela ve dvetich, a vesel do neosvétlené, ohromné a prazdné siné.

Troubici slon utekl pry¢. Leothric nehybné stal a t¥imal Sacno-
th. Kdyz zvuk slonich nohou odeznél ve vzdalenéjsich chodbach, nic
dalsiho se nehnulo a rozlehla sin ztichla.

Vzapéti se temnota vzdalenych sini rozeznéla zvukem zvonki,
ptibliZzujicich se bliZe a bliZe.

Nehybny Leothric vy¢kaval ve tmé a zvony znéjici skrze chod-
by zvonily hlasitéji a hlasitéji, aZ se objevil privod muzi na velblou-
dech jedoucich po dvojicich z nitra pevnosti, v§ichni byli vybrojeni
$avlemi asyrské vyroby a odéni do krouzkového brnéni, které jim
viselo i kolem tvati z helem a pleskalo p¥i kazdém kroku velblou-
da. Vsichni se zastavili v nezmérné sini pted Leothricem a zvonky
velbloudt zazvonily a ztichly. Jejich viidce pravil Leothricovi: ,,Lord
Gaznak si pfeje na vlastni o¢i vidét vasi smrt. Budte prosim tak las-



kav a pojdte s ndmi, cestou maZeme probrat zpusob, jakymz by si
lord Gaznak ptal vidét vis zemfit.”

Pravil toto a rozvinul Zelezny fetéz, ktery byl smotany u jeho
sedla, a Leothric odpovédél: S radosti s vami ptijdu, protoze jsem
ptisel Gaznaka zabit.”

Nato se Gaznakovi velbloudi jezdci odporné zasmali, a vyrusili
tak upiry spici v nezmérnych klenbach strechy. Jejich vadce rekl:
»,Lord Gaznak jest nezranitelny vyjma Sacnothu a nosi brnéni odol-
né i proti Sacnothu samotnému a ma me¢, jenz je druhy nejstrasli-
véj$i na celém svété.”

Leothric tekl v odpovéd: ,Ja vlidnu mecem Sacnoth.”

Pak vyrazil proti Gaznakovym velbloudim jezdcm a Sacnoth
v jeho ruce sebou trhal nahoru a doli, jako by byl sim rozjaten tou-
hou po boji. Gaznakovi velbloudi jezdci se dali na uték — predklanéli
se a hnali své velbloudy bi¢i a ti utikali s mocnym zvonénim zvonka
skrze kolonady a chodby a klenuté siné a nakonec se rozptylili do
temnoty vnitini pevnosti. Kdyz posledni zvuk utichl, Leothric byl
na pochybach, kudy se vydat, protoze velbloudi jezdci se rozptylili
do mnoha smérd, proto se vydal ptimo vpted, aZz dorazil k ohromné-
mu schodisti ve stfedu siné. Leothric tedy vkroc¢il na st¥ed Sirokého
schodu, a stoupal pét minut vytrvale vzhtru. Jen malo svétla bylo
v ohromnych sinich, kterymi Leothric stoupal, protozZe jenom tu
a tam vstupovalo dovnitt stfilnami a ve svété venku rychle temnél
soumrak. Schody vedly vzhiru ke dvéma skladacim dvetim, které
byly lehce pooteviené. Leothric skrze skviru vstoupil dovnitt a po-
kusil se pokracovat rovnou vpted, ale nedokazal se dostat dél, pro-
toZe celd mistnost se zdala byt plna girland provazi natazenych ode
zdi ke zdji, vinoucich se pres celou mistnost a spadajicich az od stro-
pu. Uplné cela komnata jimi byla zéernala. Byly mékké a jemné na
dotek jako drahé hedvabi, ale Leothric nedokazal pretrhnout zZadné
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z nich, a i kdyz se jimi p#i svém postupu vpred dokazal proplést, tak
ve chvili, kdy usel deset krokd, obklopily jej kolem dokola jako tézky
plast. Leothric tedy ustoupil a tasil Sacnoth a Sacnoth neslysné roz-
tal provazy, jejichz kusy nesly$né dopadly na zem. Leothric poma-
lu postupoval vpted a cestou sekal pred sebou Sacnothem nahoru
a dolt. Kdyz dorazil doprostfed siné a zrovna roztinal mohutnou
sit vldken, pfed sebou néhle spatfil pavouka vétsiho nez beran a pa-
vouk na néj hledél o¢ima, které byly malé, ale plné htichu, a pak mu
rekl: ,Kdo jsi, ze ni¢is letitou praci vykonanou k pocté Satana?“

Leothric odpovédél: ,,Jsem Leothric, syn Lorendiaca.”

A pavouk mu tekl: ,Hned ti utkdm provaz, aby té bylo jak
obésit.”

Tehdy Leothric rozetnul dalsi svazek provazci, ptiblizil se
k pavoukovi, ktery sedél a tkal svij provaz, a pavouk, kdyz vzhlédl
od své préce, pravil: ,,Co je to za me¢, Ze je schopny pfetnout mé
provazy?“

Leothric mu tekl: , Je to Sacnoth.”

V ten moment se Cerné chlupy, které visely ptes oblicej pavou-
ka, rozestoupily doleva a doprava a pavouk se zamracil; pak chlupy
klesly zpét na své misto a skryly vSechno kromé ocek plnych htichu,
které dal chtivé zhnuly temnotou. Ale d¥iv, neZ na néj Leothric mohl
dosdhnout, pavouk za pomoci svych rukou vysplhal vzhtru po jed-
nom ze svych provazu vsttic vysokému krovu, kde si sedl a skucel.
Leothric si proklestil cestu Sacnothem, progel skrze komnatu a po-
kracoval k vzdalenéjsim dvetim; dvete byly zavtené a klika p#ilis
vysoko, nez aby na ni dosahl, a tak si Sacnothem prosekal cestu
stejnym zpusobem jako skrz Znélou branu, Cestu odchodu do val-
ky. Tak Leothric vesel v dobfe osvétlenou komnatu, kde kralovny
a princové hodovali pospolu u ohromného stolu, tisice svici zatily
véude kolem a jejich svétlo dopadalo do vina, které princové pili,



a na obrovské zlaté svicny a na bilé ubrusy a st¥ibrné talite a kralov-
ské tvare zarily timto svitem, stejné jako klenoty ve vlasech krélo-
ven a kazdy klenot mél svého vlastniho déjepisce, ktery po véechny
své dny nepsal kroniky o ni¢em jiném. Mezi stolem a dvefmi stalo
dvé sté sluht ve dvou fadach o stu lidi, obracenych tvari k sobé.
Nikdo se neohlédl na Leothrica vstupujiciho skrze otvor ve dvetich,
jen jeden z princt se zeptal sluhy na otazku a otdzka $la z st do ust
pres viech sto lokajii, dokud nedoputovala k poslednimu z nich, sto-
jicimu pobliZ Leothrica, a ten bez toho, aby se na Leothrica podival,
mu fekl: ,Co tu chces?“

A Leothric odpovédél: , P¥isel jsem zabit Gaznaka.”

Sluha sluhovi opakoval celou cestou az ke stolu: ,,Chce zabit
Gaznaka.”

Dalsi otdzka se tadou sluht vratila zpét: ,Jak se jmenujes?”

A stranou, kterd stdla naproti, se odpovéd vrétila.

Pak jeden z princt fekl: ,Odvedte ho nékam, kde neuslysime
jeho krik.

A sluha to opakoval sluhovi, az dogli k poslednim dvéma, kteti
vyrazili popadnout Leothrica.

Tehdy jim Leothric ukazal sviij me¢ a pravil: ,Toto je Sacnoth.”

A oba pravili nejbliz§imu: ,,Je to Sacnoth.” Pak zajeceli a utek-
li pry¢.

Jeden za druhym, v obou fadach, sluha sluhovi opakoval: ,Je
to Sacnoth.“ Pak zajecel a utekl, aZ nakonec posledni dva predali
zpravu az ke stolu, zatimco v8ichni ostatni uz zmizeli. Kvapem pak
zburcovali krdlovny a prince a utekli pry¢ z komnaty. Kdyz vsich-
ni zmizeli, ten ohromny stil vypadal maly a neuklizeny a k#ivy.
A k Leothricovi, rozjimajicimu v opusténé komnaté o tom, kterymi
dvefmi ma pokracovat vpred, dolehl z velké dalky zvuk hudby a on
védél, Ze to jsou kouzelni hudebnici hrajici Gaznakovi, zatimco spi.
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Potom Leothric, kracejici vpted vsttic vzdalené hudbé, prosel
dvefmi naproti tém, kterymi si prosekal svij vstup, a tak prosel do
komnaty tak rozlehlé jako ta predchozi, ve které bylo mnoho Zen,
prapodivné prekrasnych. VSechny se ho ptaly na jeho cil, a kdyz sly-
Sely, zZe ptisel zabit Gaznaka, vSechny ho prosily, aby se mezi nimi
zdrzel, pravice, Ze Gaznak je nezranitelny vyjma Sacnothu, a také,
ze jim chybi rytit, ktery by je ochranil pred vlky, jiz celé noci skra-
bou na dfevéné obloZeni a ¢as od ¢asu se prohryZzou dovnitt skr-
ze trouchnivéjici dub. Snad by byl Leothric v pokuseni mezi nimi
meskat, byly-li by to lidské Zeny, pro jejich prapodivnou krasu, ale
vsiml si, Ze misto o¢i mély plaminky, které plapolaly v jejich o¢nich
dilcich, a poznal, Ze jsou to hore¢né sny Gaznaka. Proto jim pravil:
»Mam jistou zédlezitost s Gaznakem a se Sacnothem.” A progel skrze
komnatu.

Pfi jméné Sacnoth Zeny vyktikly a plaminky v jejich ocich za-
padly a scvrkly se do jisk¥icek.

Potom je Leothric opustil a prosel skrz vzdilenéjsi dvere, ma-
chaje Sacnothem.

Venku na své tvati pocitil noéni vzduch, ale zjistil, Ze stoji pred
uzkym prichodem mezi dvéma propastmi. Vlevo a vpravo od néj,
tak daleko, jak jen dohlédl, kondily stény pevnosti v hluboké pro-
pasti, a¢ se nad nim stédle rozprostirala stfecha, a ptred nim leZely
dvé propasti plné hvézd, protoze si prorazely cestu skrze celou zemi
a odhalovaly nebe na druhé strané; cesta vpted se vinula mezi nimi,
stoupala vzhuru a jeji strany byly ptikré. Za propastmi, kde cesta
vedla vys$ ke vzdalenéjsim komnatdm pevnosti, Leothric slysel hu-
debniky hrat jejich magické tény. Tak vykrodil vpfed na cestu, kte-
rd byla sotva krok $irokd, a prochdzel po ni s tasenym Sacnothem.
A tam a zpét v kazdé propasti vitila k¥idla vampyra, mihajici se na-
horu a dolq, a v8ichni za letu chvilili Satana. Vz4péti si v§iml draka



Thoka, leziciho ptes cestu, predstirajictho spanek, jehoZ ocas visel
dolt do jedné z propasti.

A Leothric mu $el vst¥ic, a kdyZ byl doc¢ista u néj, Thok na Leo-
thrica ndhle zautodil.

On zasadil hlubokou rdnu Sacnothem a Thok se svalil do pro-
pasti, tval, jeho udy pfi pddu do temnoty $elestily a on padal, dokud
jeho fev neznél o mnoho hlasitéji nez pisknuti, aZ nakonec nebyl
slySet viibec. Jednou ¢i dvakrat vidél Leothric hvézdu na okamzik
mrknout a znovu se objevit a to chvilkové zatméni nékolika hvézd
bylo vSe, co na svété ztstalo z Thokova téla. Lunk, bratr Thoka, kte-
ry leZel kousek za nim, vidél, Ze to musel byt Sacnoth, a tézkopad-
né utekl pry¢. Po celou dobu, co Leothric kracel mezi propastmi, se
mocnd klenba st¥echy pevnosti rozprostirala nad jeho hlavou, zcela
zaplnéna Serem. Nyni, kdyz byla vzdalenéjsi strana propasti na do-
hled, Leothric spattil komnatu otevirajici se nad dvoji propasti ne-
spoletnymi oblouky klenby, jejichz pilite se ztracely v dalce a vlevo
i vpravo mizely do pfitmi.

Hluboko pod potemnélym srazem, na kterém stély pilite, vidél
mald a zamtiZovana okna a mezi m¥iZemi se objevovaly a hned zase
mizely véci, o kterych odmitdm mluvit.

Nebylo tam Zadné svétlo vyjma jasnych jiznich hvézd, které
zarily pod propastmi, a jen tu a tam se v sinich za oblouky kradmo
mihala svétla beze zvuku krok.

Leothric vykroc¢il ze své dosavadni cesty a vstoupil do ohrom-
né siné.

Jak tak kracel pod jednim z téch kolosilnich obloukd, do-
konce si ani sdm sobé neptipadal byt ni¢im jinym neZ nepatrnym
trpaslikem.

Posledni sotva patrné vecerni svétlo se mihlo skrze okno po-
malované chmurnymi barvami, slavicimi ispéchy Satana na zemi.
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Okno bylo vysoko ve sténé a blikotavé svétlo svicek hloubéji pod
nim se odkradlo pry¢.

Jinak zde nebylo dalsiho svétla kromé slabé modravé zire
z ocelového Tharagavverugova oka, které neklidné vykukovalo z jilce
Sacnothu. Komnatou se linul tézky lepkavy zapach velkého a smrti-
ciho zvirete.

Leothric pomalu pokracoval vpted s ¢epeli Sacnothu, $atrajici
po nepftiteli pfed sebou, a s okem na jeho jilci vyhliZzejicim vzadu.

Nic se nehybalo.

Pokud se vibec néco plizilo za piliti kolonady, ktera drzela
sttechu ve vzduchu, ted se to ani nehnulo a ani nedychalo.

Hudba magickych hudebnika znéla velmi blizko.

Néhle se obé ktidla ohromnych dvefi na vzdalené strané kom-
naty otevtely. Nékolik okamzikd Leothric nespatfil ziddny pohyb
a Cekal, sviraje Sacnoth. Pak mu oddechujici Wong Bangerok vyrazil
vstric.

Toto byl posledni a nejvérnéjsi straZzce Gaznaka a ptichazel
rovnou od oslintavani ruky svého pana.

Gaznak se k nému choval vic jako k ditéti nez jako k drakovi
a daval mu vlastnima rukama jesté horké kousky mékouckého lid-
ského masa ze svého stolu.

Wong Bangerok byl dlouhy a nevysoky, se Istivosti ve svych
ocich, a pti ptichodu chrlil ze své vérné hrudi z4st proti Leothricovi
a za nim ¥incela cela zbrojnice v podobé jeho ocasu, jako kdyz na-
moftnici tahaji fetéz s kotvou rachotici po celé palubé.

A Wong Bangerok dobte védél, ze ted Celi Sacnothu, protoze
po mnoho let, kdy lehaval sto¢eny u Gaznakovych nohou, byvalo
jeho zvykem prorokovat si tiSe sdm pro sebe.

Leothric vykro¢il vpted do naporu jeho dechu a pozvedl Sac-
noth k tderu.



Kdyz vsak byl Sacnoth pozvednut, Tharagavverugovo oko ve-
spod jilce uztelo draka a pochopilo jeho lest.

On totiZ zesiroka otevtel svou tlamu, odhalil Leothricovi fadu
svych avlovitych zubt a své odchliplé kozovité dasné, jakmile ov-
$em Leothric zkusil zasdhnout jeho hlavu, on vymrstil ptes svou
hlavu vpted jak skorpion celou délku svého obrnéného ocasu. To
vse vidélo oko v jilci Sacnothu, ktery ndhle udélal vypad stranou. Ne
vSak ostfim udeftil Sacnoth, kdyby tak totiz ucinil, pak by se utaty
konec ocasu stdle ritil vpted jako sosnovy strom, ktery lavina vrhla
$pickou napred z Gtesu rovnou skrz rozlozZitou hrud horala. Tak zi-
stal Leothric ohromen, ale Sacnoth udeftil tupou stranou své ¢epele
a nechal ocas prosvistét pres Leothricovo levé rameno a on cestou
zaskfipal o brnéni a nechal v ném ryhu. Bokem pak na Leothrica
udetil obelstény Wongbangeroktv ocas a Sacnoth jej odrazil a ocas
s jekotem prosvistél k Cepeli a pak pteletél nad Leothricovou hlavou.
Nato Leothric a Wong Bangerok bojovali me¢ na zub a me¢ sekal
tak, jak to jen Sacnoth dokaZze, a neochvéjny, odporny dradi Zivot
Wong Bangeroka odesel skrze Sirokou ranu.

Leothric prosel dal kolem mrtvého monstra, jehoZ obrnéné
télo se stale trochu chvélo. Chvili to vypadalo, jako by vsichni oraci
v zemi pracovali pospolu na jednom poli za unavenymi a vzpina-
jicimi se konimi, pak chvéni ustalo a Wong Bangerok se ulozil, aby
v klidu pockal na své zreznuti.

Poté Leothric pokracoval k otevienym branam a ze Sacnothu
tiSe odkapavalo na podlahu.

Za otevienymi branami, skrze které Wong Bangerok vstoupil,
vesel Leothric do chodby plné ozvén hudby. Toto bylo prvni mis-
to, ze kterého Leothric mohl nad sebou cokoli vidét, protoze az do-
sud strop dosahoval horskych vysek a rozprostiral se nerozlisitelné
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v $eru. Nad tzkou chodbou zde visely zvony nizko a témé¥ u jeho
hlavy, sitkou byl kazdy z nich ode zdi ke zdi a vSechny zvony vi-
sely v zdkrytu za sebou. Kdyz pod nimi prochézel, kazdy ze zvont
se ozval a jeho hlas byl truchlivy a hluboky, podobny zvuku zvonu
naposledy promlouvajiciho k ¢lovéku kratce po jeho smrti. Kazdy
zvon zazvonil jednou, kdyZz pod nim Leothric prosel, a jejich hlasy
znély slavnostné, s dlouhymi rozestupy v obtadnych prestavkach.
Kdyz totiz kracel pomalu, zvony se k sobé vic ptiblizily, a kdyz kra-
Cel svizné, naopak se od sebe vzdalily. Ozvény kazdého ze zvoni,
znéjici nad jeho hlavou, jej pfedchézely, Septajice ostatnim. Kdyz se
jednou zastavil, vSechny se zlostné roztincely a tincely, dokud zno-
vu nevyrazil.

Mezi témito tdhlymi a predzvéstnymi tény ptichidzela hudba
magickych hudebniku. Nyni hrali velmi truchlivé Zalozpévy.

Nakonec Leothric ptisel az na konec Chodby zvont a spattil
tam cernd dvitka. Celd chodba za nim byla naplnéna ozvénami vy-
zvanéni, vSechny zvony reptaly jeden druhému o obtadu, Zzalozpé-
vy hudebniki tahle ptichazely mezi nimi jako procesi cizokrajnych
vznesSenych hosti a vSechny Leothricovi prorokovaly nestésti.

Cerné dvete se nahle oteviely pod rukama Leothrica a on se
ocitl v otevteném prostoru v Siroké dvorané, dlazZdéné mramorem.
Vysoko nad nim zatil mésic, pfivolany tam rukou Gaznakovou.

Tam Gaznak spal a kolem néj sedéli magic¢ti hudebnici, hrajice
na struny. Gaznak byl dokonce i ve spanku zakut v brnéni a jenom
jeho zapésti a tvar byly holé.

Ovsem divy tohoto mista byly Gaznakovy sny, protoZe za Siro-
kou dvoranou spala temné propast a do té propasti proudila bild kas-
kdda mramorovych schodi$t a rozsifovala se niZe do teras a balként
s krasnymi, bélavymi sochami a déle sestupovala v $irokém schodi-



$ti a pokracovala k hlubsim terasdm v temnotéch, kde tam a zpét
mihotaly zkdzonosné a neurcité tvary. To vsechno byly Gaznako-
vy sny vychézejici z jeho mysli, které se stavaly zd¥nym mramorem
a prechazely pres okraj propasti za hry hudebnik. Po celou tu dobu
mimo Gaznakovu mysl, pfitahoviny podivnou hudbou, stoupaly
véze a vézi¢ky prekrasné a $tihlé, nezadrzitelné sméfujici vzhiaru
k nebi. Mramorové sny se zvolna vlnily do rytmu hudby. Kdyz zvo-
ny zazvonily a hudebnici zahrali své Zalozpévy, ohavni chrli¢i nahle
vylezli a pokryli véze a vézicky a ohromny stin rychle presel pfes
schody a terasy a v hlubinach vyvstal kvapny Sepot.

Kdyz Leothric vykro¢il z ¢ernych dveti, Gaznak oteviel své
o¢i. Neohlizel se napravo ani nalevo, ale v mziku se postavil ¢elem
k Leothricovi.

Tehdy magové zahrali na své struny smrtici kouzlo a podél
Cepele Sacnothu vyvstalo huceni, kdyZ bylo kouzlo odvraceno stra-
nou. KdyZ Leothric nepadl k zemi a usly$eli hu¢eni Sacnothu, mégo-
vé vstali a prchli, kvilejice p#i itéku na své struny.

Nato #vouci Gaznak tasil z pochvy sviij me¢, ktery byl nejmoc-
néjsi na svété vyjma Sacnothu, a pomalu kracel vsttic Leothricovi
a za chtze se smdl, a¢ mu jeho vlastni sny pfedpovédély zahubu.
Kdyz Leothric a Gaznak prisli az k sobé, podivali se na sebe a nikdo
z nich netekl ani slovo, ale oba udetili v jediném okamZziku; jejich
mece se setkaly a obé Cepele poznaly jedna druhou a védély, odkud
pochézi. Kdykoli me¢ Gaznaka udeftil na ¢epel Sacnothu, se zibles-
kem se odrazil jako ledova kroupa z bridlicovych stfech, ale kdykoli
padl na Leothricovo brnéni, trhal jej v cirech. Na Gaznakovo brnéni
Sacnoth dopadal ¢asto a zutivé, ale vzdy se se zadrnéenim odrazil,
aniz by po sobé zanechal sebemensi zndmku, a kdyZz Gaznak bojo-
val, drzel svou levou dlan kousek nad svou hlavou. Nyni Leothric
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zasadil ¢isty a prudky dder na soupeiuv krk, ale Gaznak, svirajici
svou hlavu za vlasy, ji zvedl vysoko do vzduchu a Sacnoth prosekl
prazdny prostor. Nato Gaznak vratil hlavu na sv{ij krk a po celou
dobu mrstné bojoval svym mecem a znovu a znovu Leothric sekal
Sacnothem po Gaznakovu vousatém krku a vzdy byla leva Gaznako-
va ruka rychlejsi nez tder, hlava $la vzharu a tder prosekl neskodné
vzduch pod ni.

Zvonivy boj pokracoval, dokud Leothricovo brnéni nelezelo
vSude kolem néj po podlaze a mramor nebyl postfikin jeho krvi
a Gaznakiiv mec nemél zatezy jako pila ze setkdni své cepele se Sac-
nothem. Potad jesté stil Gaznak nezranén a klidné se smal.

Nakonec se Leothric podival na Gaznakovo hrdlo a nami¥il
Sacnoth, i Gaznak znovu zvedl svou hlavu za vlasy, ale tentokrat
Sacnoth nemitil na hrdlo, protoZze Leothric misto toho udetil na
zdviZenou ruku a skrze jeji zapésti Sacnoth prosvistél tak, jako kosa
presekne stonek jediné kvétiny.

Krvacejici useknutd ruka padla na podlahu a v ten moment
krev vytryskla z Gaznakova ramene a vychrstla z padlé hlavy
a vSechny vysoké véze padly k zemi a Siroké, krasné terasy se se-
suly a dvorana zmizela jako rosa a zvedl se vichr a odnesl kolonidy
a vSechny Gaznakovy olb¥imi komnaty padly. A propasti se uzaviely
stejné nahle jako tusta muze, ktery poté, co prednesl sviij pribéh,
bude uz navéky mlcet.

Leothric se nato rozhlédl kolem sebe po bazinich, ze kterych
mizela no¢ni mlha, a nebylo pevnosti, ni zvuku draka ¢i smrtelnika,
jen vedle néj lezel statec, seschly, zly a mrtvy, jehoz hlava a ruka byly
oddéleny od téla.

Postupné zacal celou $irou zemi zalévat Gsvit rostouci za svého
ptichodu stéle vic a vic do krasy, podobny hlaholu varhan ovlidda-



nych mistrovskou rukou, jejichz hlas postupné sili a stava se pa-
vabnéjsim, jak se mistrova duse roznéznuje, a nakonec celym svym
hlasem provolavaji chvalu.

Poté se rozsvitorili ptaci a Leothric vyrazil k domovu, opustil
baziny a vesel do temného lesa, kde svétlo rostouciho usvitu osvét-
lovalo jeho cestu. Do Allathurionu dorazil jiz pted polednem a s se-
bou ptinesl zlou seschlou hlavu a lidé se radovali a jejich no¢ni sta-
rosti ustaly.

Toto je pribéh dobyti Pevnosti, ktera je nedobytna, nemate-li Sac-
noth, a jejiho zaniku, jak je vypravén a pamatovan témi, kteti miluji
prastaré mystické ¢asy.

Jini prohlasuji — a marné se to snazi prokazat — Ze do Allathu-
rionu ptisla horecka a zase odesla; a Ze tato horecka vyhnala Leo-
thrica v noci do bazin, kde ho ptiméla snit a ndsilné machat mecem.

A jini zase tvrdi, Ze nikdy nebylo mésta allathurionského a Ze
Leothric nikdy nezil.

Mir jim. Zahradnik jiz shrabal listy letosniho podzimu. Kdo
je jesté nékdy spatti ¢i je vzpomene? A kdo vypovi, co se udélo ve
dnech ddvno minulych?

Prelozil Josef ,Faskal Novdk, 2017
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