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UZ dlouho jsem vyzyvan k tomu, abych
napsal clanek o stfedovékych kostelech.
Kazdy je sice zna, kazdy si je umi pred-
stavit, ale moZna ho nenapadnou nékte-
ré souvislosti, zakryté pozdéjsimi véky a
zdanlivymi samoziejmostmi. A také asi
napadne plno dalSich otazek hrace RPG.
Lze kostel branit? Pohrbivalo se tam? Ve-
dou odtud tajné chodby? Co je to empora,
tympanon, trojlodi, bazilika, arkady nebo
triforium?

Isambard Brunel
LAlef0«

Tunel pod londynskou TemzZou? Od-
fajknuté. Najdlhsi retazovy most sveta?
Odfajknuté. Najvacsia lod sveta? Hoto-
problem. To nie je zoznam planov Elona
Muska na najblizsich 50 rokov. Isambard
Kingdom Brunel to vietko naplanoval, na-
vrhol a realizoval. Startupovy hrdina 19.
storocia.
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Dopliky a materialy
Mimozemska rasa: Irri-ron
»Ecthelion2“

V Drakkaru 62 vysel ¢lanek ,Mimozemska
rasa: Dharnakové“. V ném byla zminéna
i rasa Irrijd, kterou si Dharnakové pod-
robili. Tento ¢lanek se vénuje praveé této
dnes podrobené rase, ktera kdysi vytvo-
fila mocnou fisi, na jejichZ troskach Dhar-
nakové vybudovali svou vlastni fisi Gwar.

Mimozemska rasa: Spolo¢enstva
Chandra

Ivan ,,Antharon“ Antalec

Spolocenstva Chandra boli vobec prvou
mimozemskou rasou, ktord ludstvo spo-
znalo. Prva spdra na nasu zem dopadla uz
pred tym, nez prvi kolonisti opustili zem,
avSak spdra dopadla plna mrtvych a cho-
rych tvorov, ktori cestovali hviezdami prilis
dlho. Ludia, netusiac, Ze sa jedna o inteli-
gentné bytosti, tieto tvory v tichosti zabili
a pad spory oznacili ako dopad mensieho
meteoru, vSetky informacie boli podrobe-
né prisnej cenzdre.
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Deskové hry

Recenze: Pustina, Muza, Farao:
Tajemstvi prastaré hrobky

Petr ,,ilgir“ Chval

V tomto ¢lanku bych se s vami rad podélil
o dojmy ze tfi deskovych her, které jsem
mél moznost si v posledni dobé zahrat.
VSechny jsou dostupné na nasem trhu
v Ceské lokalizaci a jsou pomérné nové -
vysly v letech 2016, 2017 a 2018.

Recenze: Tanks
,Paul

Tanks je jednoducha hra simulujici boje
tank( na bojistich druhé svétové valky.
Navzdory tomu, Ze se jedna o hru na planu
se stfidanim hracd na tahu, nechybi v ni
napéti a akce.
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P Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
UVODNi HAII(U zaloZeny na jafe 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své ¢lanky. K tém

poté dostanete komentare od dvou rdznych spolu-

pracovnikd ¢asopisu a budete mit ¢as jejich navrhy

zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-

nalni verze ¢lankd podrobime korekturam, zasadime

Pod hvézdn;’rm nebem, do sluSivého kabétku a vyddme jako PDF dokument.
v . . Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem

POd vétvemi borovic z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas

je lup Vikingﬁ! by se tentvo proje!«t nemofll nikdy usku’teérlit..
Uvazujete-li o tom, Ze byste take zacali v Drak-




Napsal Argonantus Historie a realita
ARGONANTOVY
KOSTELY

UZ dlouho jsem vyzyvan k tomu, abych napsal
Clanek o stredovekych kostelech. Kazdy je sice
znd, kaZdy si je umi predstavit, ale moznd ho ne-
napadnou nékteré souvislosti, zakryté pozdéjsi-
mi véky a zdanlivymi samozrejmostmi. A také asi
napadne plno dalsich otdzek hrace RPG. Lze kos-
tel branit? Pohrbivalo se tam? Vedou odtud tajné
chodby? Co je to empora, tympanon, trojlodi, ba-
zilika, arkady nebo triforium?

Kolosalni rozsah tématu mne vzdycky
désil. AZ nedavno jsem nasel zajimavy
kli¢ - budu se zabyvat pouze chramy, kte-
ré Argonantus navstivil béhem svych dob-
rodruzstvi. VSechny redlné stoji a staly jiz
ve 12. stoleti. VétSinou u nas, ale obcas i
jinde. A zamé&fim se hlavné na ty, které si
v pripadé pochybnosti mizete prohléd-
noutidnes.

Cldnek by mé&l byt zarover i slovni-
kem obvyklé architektonické terminolo-
gie. Ta slova jste mozna zapomnéli, nebo
je mozZna marné hledate.

A téma bude zfejmé jesté pokraco-
vat, chci postupné dojit aZ ke katedrale.

I. Svaty Kliment
na Letné v Praze

Zacneme doslova par krokl od Argonantova
domu. Svaty Kliment je prvni kostel, o kterém
kdy byla v souvislosti s Argonantem rec; protoze
jsou v ném ty prvotni Zavrené dvere.

Pro nas bude ukazkou toho, jak mizZe byt
stfedovék nenapadny a zarover vsudypfitom-
ny. ArgonantQv svét zaCina par krokd od toho
vaSeho; jdete par krokl od Strossmayerova na-
mésti k Vltavé, zahnete za roh, a tam je najed-
nou schovany kostel. Architektura je to désivé
prosta; obdélny prostor se ¢tyfmi sténami a
rovnym stropem. Takova chalupa, tvarem i veli-
kosti. VSechny dalsi pristavky okolo kostela do-
plnily az pozdéjsi véky, takze si jich nemusime
vSimat. Lze predpokladat, Ze ve 12. stoleti mohl
byt ten obdélnik jesté o néco kratsi. Jednodussi
ovsem uz byt nemohl, protoZe to vlastné nejde.

VSimnéme si oken. To je vlastné jedina
specificka architektura, kterou na tom najde-
me a kterd dava stavbé néjakou vyjimecnost.
Z kvadr( vyzdény vysoky tvar s pulkruhovou
klenbou nahore je zdkladni pfiznak romanské-
ho slohu. Nese jméno po Rimanech, protoZze
cela technika je prevzata z antiky, pocinaje tim-
to tvarem okna. Zrovna svaty Kliment na Letné
nas ale poudi, jak je to nékdy s témi slohy zrad-
né. Vétsina jeho oken je totiz nejspis prezdé-
na v pozdéjsich dobach; mozna jsou barokni a
mozna dokonce klasicistni. Jsou na prava ro-
manska okna podezrele velika, i kdyz maji ten
spravny tvar.
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Romanska okna byla hodné mala proto,
Ze jesté nebylo obvyklé je zakryvat sklem; ten-
to vynalez byl jesté drahy a ne prilis rozsireny.
TakZe v [été byla okna volné oteviena, pristupna
vétru a desti, a v zimé je zakryvali tim, co se pra-
vé nabizelo; treba kusy prken nebo senem. Pry
se pouzivaly natazené rybi méchyre, spise pra-
svitné nezZ prdhledné, a jejich trvanlivost nebo
odolnost proti zimé také za moc nestala.

Strop kostela byl nejspi$ rovny, tramovy
a nezaklenuty. Jak jesté uvidime, rovné stropy
mély chramy i daleko vétsi a vyznamnéjsi, nez
tento.

Zkusme si také na tomto Uplné nejjed-
nodussim mozném prikladu uvédomit, k cemu
ta stavba slouZila. Kdysi davno mne prekvapil
jeden krestan tim, Ze v Bibli se o kostelech vi-
bec nic nepise. Neexistuje zadna Bohem uloze-
na povinnost stavét kostely, a tim méné néjaké
zavazné pravidlo, jak maji kostely presné vypa-



dat. Modlitba, prijimani Boziho téla nebo kazani
BoZiho slova - coZ jsou asi nejbéznéjsi ritualni
ukony krestand - mohou klidné probihat mimo
kostel, a také tomu tak odedavna bylo, jak se
docteme treba v MatousSovi, Kazani na hore.

Ten znamy pravil lakonicky, Ze kostely
jsou k tomu, aby na vérici neprselo. Pokud ma
zkoumany kostel plochu bézné chaty, padesat
metrl Ctverecnich, pak je zfejmé, Ze Uplné ne-
spliioval ani tento poZadavek. Stredovéké za-
lidnéni bude jen zlomek toho dnesniho, presto
bezpecné presahovalo téch asi dvé ste lidi, které
by sem slo teoreticky nacpat. V ranych dobach
musela proto stat ¢ast lidi venku a uvnitf byli jen
ti, na kterych opravdu zalezelo.

Kdyz se vratime k té msi, funkcni poZadav-
ky na kostel trochu pfipominaji divadlo a rozdé-
luji ho na dvé zakladni ¢asti. Na jednom konci
obdélnika, zvaném knézisté nebo chor, je knéz,
ktery provadi ritual, a proti nému sedi ¢i stoji
v chramové lodi obecenstvo, ¢ili véfici. Chor
né. Tradi¢né tam stoji oltaF, coZ nic jiného neni,
neZli néjaky stil. Nebo v nejprostsi verzi placa-
ty kamen. Oltar pri tom krestanstvi vlastné také
nepotrebuje, neb obéti tomuto novému Bohu
se provadéji pouze symbolicky. Krestané presto
oltar automaticky prevzali od chram starsich,
patficich jinym naboZenstvim. Pokud tedy tvo-
fite naboZenstvi zapomenutého starovékého
boha, tfeba Dagona, pak se mlzete vsadit, Ze
chram bude mit tuto povédomou strukturu.
Bude tam oltar, mozna s né€jakou sochou nebo
obrazem, a knéz, provadéjici ritual, a vérici, kte-

fi na ného koukaji. Jednoduseji to snad uz ani
nejde.

Oltar kostela je na vychodé. Tak spolehli-
vé, Ze podle kostelll lze odhadovat svétové stra-
ny. Dlvod to z hlediska krestanstvi opét zZadny
nema, je to zvyk, prejaty z chramda jinych a star-
Sich boh. Obcas se také nékdo vzboufti a udéla
z jakychsi dlivodd chram Gplné obracené, jako
je to tfeba v pripadé barokni Panny Marie Vitéz-
né na Malé Stran€, znamé spise jako Prazské
Jezulatko. Ale neni to moc Casté a v romanské
dobé jsem takovy pfipad nikde nezaznamenal.
Dovoluje nam to mluvit standardné o vychodni,
zapadni, severni €i jizni €¢asti chramu, s tim, Ze
dopredu tusime, co tam bude.

Skutecnost, Ze svaty Kliment na Letné
nema nijak oddéleny chér a nema pro Argonan-
tovu dobu typicky polokruhovy zavér, predsta-
vuje malou zahadu. Nenivylouceno, Ze ten zavér
kdysi mél, a odstranili ho pfi zvétSovani chramu.
Ale je také moZné, Ze je pravouhly od zacatku,
a tim se ocita v podezrelé skupiné prastarych
chramd, které by mohly mit iroskotsky plivod a
pochazet z 8. ¢i 9. stoleti. Ty totiZ presné takto
vypadaly, jak dosvédcuje nepfrilis davno rekon-
struovany chrdm v Modré u Uherského hradisté.
U Klimenta to moc pravdépodobné neni, pro-
toZe jsou jiné divody, které ndm ho umoZznuji
datovat nékam mezi vladu Vratislava Il. a Vladi-
slava ll.

Chram je tak jednoduchy, Ze by ho zvladl
postavit i lepsi zednik, a to je také ddvod, proc¢
ho lze sméle pripsat Argonantovi jako jeho
vlastni dilo, jak se tvrdi v Sedmi rybdch i jinde.
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II. Svaty Havel v Bilém
Kostelci u Ustéku

Tento kostel patfi mezi ty, které jsou tak zméné-
né pozdéjsimi véky, Ze nejsou k poznani. Zrejmé
vypadal dost podobné, jako predchozi pripad;
odlisuje se ale typickym romanskym palkulaté
zaklenutym chérem. To ho prozradi i pres za-
sadni barokni prestavbu. A také jsou tu pisemné
prameny, které ho zminuji dle nékterych verzi
uz v zakladaci listiné Litomérického biskupstvi
k roku 1057.

Zarazuji ho sem hlavné kvali mistu, kde
stoji. Ve Véznich Casu se pravi:

Pozoruhodna stavba byla prehlidkou moci
Litomérické kapituly, nejvzdalenéjsivyspa
jejich hospodarstvi. Pevny bod, kam kdysi




dosel néjaky davny misionar. Kolem byla
louka a za ni uz jen zeleny les, v ném divo-
ka zvifata a mozna i draci.

V tomto pripadé s draky moc neprehanim. Svaty
Havel, kterému byl kostel zasvécen, v ramci svoji
mise nékde ve Svycarsku tdajné s draky bojoval
svoji holi. Byl to dobrodruzny akéni hrdina své
doby. A pokracoval v tom i jeho Zak a nastupce,
svaty Magnus. Argonantus ziskal pfesné tuto
hal, jak vime ze Sedmi ryb. Zasvéceni Cili patro-
cinium kostela konkrétnimu svatému je tedy
Casto dalsi dilezita informace, kterou se vyplati
znat. Dovoluje nam nahlédnout do mysli zakla-
datel(l kostela a pochopit jejich motivy. Vtomto
pripadé jde zjevné o misionarsky kostel, hlasaji-
ci kfestanstvi v nebezpecnych pohanskych pus-
tinach. Takto vidéno je kostel Chramem Bozim a

Pevnosti na Skale, demonstracisily a trvanlivos-
ti toho nového Boha, proti kterému jsou ti pred-
chozi pohansti bohové naprosti salati.

Prichod krestan( do nasich zemi je roven
prichodu civilizace; objevilo se pismo, objevi-
ly se kostely a Cas poprvé zacal béZet odnékud
nékam. CozZ predtim v dobé pohanské kupodi-
vu nedélal; toCil se v mytologickém kruhu stale
dokola. ProtoZe za dédecka to bylo az doposud
stejné, jako dnes, a jako to bude za sto let. Na
jare zasejeme a na podzim sklidime.

Nové pojeti Casu podle Sifiteld krestan-
stvi tedy prinasi drastickou zménu; za dédecka
to bylo prece jen trochu jiné, nez dnes. Svét se
méni. Cas béZi stale kupfedu, od Stvofeni svéta
k Poslednimu soudu. A bude to trvat celé tisic
let, coZ se z tehdejsi perspektivy jevilo priserné
dlouho.
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O tom vSem vypovidaly dva uplné nej-
zasadnéjsi civilizacni vynalezy, s krestanstvim
neodvolatelné propojené; knihy a kamenné
kostely. Knihy mohl obdivovat a cist malokdo;
byly prilis drahé a prilis nedostupné. Ale kostel
si mohl prohliZet kazdy, kdo Sel okolo.

Cela technika stavéni z kamene pomoci
malty, kterd nam pripada samozrejma, Cili zdi-
va na rimsky zplsob, byla také zpocatku nécim
vyjimeénym. Na vlastnim Gzemi Rima po jeho
padu roku 476, ¢imz stfedovék oficialné zacina,
kamennych staveb prudce ubyva, neb je nikdo
neudrZoval a zacaly se rozpadat. Samotny Rim,
plvodné milionové mésto, se propadl obyva-
telstvem nékam ke Ctyfriceti tisiciim; a je jasné,
Ze jeho obyvatelé cela staleti nic nového stavét
nepotrebovali. Jina slavna mésta na tom nebyla
[épe a drtiva vétsina z nich Uplné zanikla.

Mimo fimskou FiSi to pochopitelné s ka-
mennymi stavbami nebylo lepsi. Slovani, Ger-
mani ani Keltové, jakkoli jsou jejich schopnosti
Casto obdivovany, stavét z kamene plvodné ne-
uméli. PouZivali drevo, a pokud to chtéli udélat
pevné a nespalitelné, pak z hliny a zkamene na-
sucho. K prevzeti sloZité fimské techniky s mal-
tou dlouho neméli divod.

Krestansky kostel pravé v tomhle predsta-
voval dramatickou zménu. Zpocatku stal v kra-
jiné Uplné osamoceny. Ten, o kterém je fec, je
dvacet kilometr( od nejblizsiho souseda v Lito-
méfricich a ovladal celé udoli, az kam bylo vidét.
Plvodné zfejmé zafil na svahu, pro coZ misto
dostalo jméno Bily Kostelec. Stoji na vyvysené
piskovcové skale, coz prinasi jednak nabizeji-




ci se biblicky symbol, jednak to, Ze je opravdu
pevné zaloZen a konecné i to, Ze ho lze vyhodné
branit jako pevnost. MoZna nékoho prekvapi, Ze
by se mélo v kostele bojovat, ale protozZe to byla
jedina kamenna - a tudiz nespalitelna - stavba,
pak se toto vyuZiti nabizi. Dikazem, Ze to néko-
ho opravdu napadlo, je oddélena pevnostni véz,
ktera o néco pozdéji stala na jednom konci ska-
ly, uZ zjevné v gotickém slohu.

Také se tim dostavame k dalSimu dlvo-
du, proc¢ romanska okna v kostele nebyvaji moc
velika, a Casto podezrele pripominaji strilny.
A pro¢ byvaji umisténa v horni asti lodi, takze
jimi neni snadné prolézt bez néjakého Zebriku.
Do stfedovékého kostela nebo ven z ného neni
za normalnich okolnosti vidét, i kdyZ jsou okna
zcela nezakryta. CozZ znamena, Ze nelze nikoho
zvenku zakerné zastrelit. Bezpecnost je jednim
z prvnich pravidel, na které stfedovéky stavitel
myslel.

Nejistotu prvnich vybojl krestanstvi do
prirody tento kostel demonstruje skvéle uz tim,
Ze dnes se situace po tisici letech zase obratila
a priroda si bere chram zpatky. Je uz jen pribyt-
kem drakll a sov, jak kdysi vyhroZoval prorok
|zajas.

III. Svaty Petr
v Poriéi nad Sazavou

V pribéhu BoZi soud vystupuje cela série kosteld
ve stfednim Posazavi, vzdalenych od sebe jen
nepatrné. Tento je zminén jen letmo, ale vybi-
ram ho pro mimoradnou instruktivnost. Je totiz

presné tim, co si mame vybavit pfi spojeni ro-
mansky emporovy kostel, a souvisi s Argonan-
tovou dobou vzniku feudalismu vic, nez cokoli
jiného. Zatim jsme poznali jednoduché typy
malych chramd, porlznu prezivajicich z dob
daleko starsich; vlastné je na nich casto tézké
vliibec néjakou svébytnou architekturu objevit.
V Porici je naproti tomu k vidéni romansky sloh
v plné slavé. A navic se nam dochoval v pozoru-
hodné nedotéeném stavu dodnes.

Svaty Petr v Porici nazorné ukazuje, Ze i ve
stfedovéku existoval pokrok, a to docela vyraz-
ny. Staci si tento kostelik porovnat se svatym
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Klimentem na Letné. A jeSté pozoruhodnéjsi
zménu zjistime statisticky. Pocet chram( se
v Argonantové dobé zmnohonasobil. Zatimco
11. stoleti u nas vystacilo s desitkami kosteld, ve
12. stoleti jsou jich najednou stovky. A hlavnim
jadrem této laviny jsou pravé emporové kostely.
Jeto zplsobeno tim, Ze jde skoro vZdy o soukro-
ma zaloZeni; chramy uz nezaklada jenom knize,
ale jednotlivi feudalové, jako symbol nové na-
byté moci nad casti svéta.

Chor kostela je podobny tomu, ktery jsme
zkoumali u svatého Havla v Kostelci, ale zde je
ve vytecném poradku a vypada tak, jako kdyby
stfedovék stale trval. Chor je od lodi oddéleny
takzvanym vitéznym obloukem. Tento prvek
se od téchto dob stava skoro povinnym a najde-
me ho jesté u chram{ daleko modernéjsich. Na-
hore je tento chér zaklenuty typickou klenbou,
kterou jsme vidéli uZ v Bilém Kostelci. Jedna se
vlastné o polovinu kupole, a technicky pochazi
tento tvar také od Rimand.

Treti Casti kostela je véz. Z minulych pfi-
kladu je jasné, Ze to neni plivodné samoziejma
ani povinna soucast kostela. Ve 12. stoleti se ale
u tohoto typu objevuje pfimo masové, protoze
ma hned nékolik dalSich funkci. Mimochodem,
pokud Argonantus prirovnava néco svoji vyskou
a rozméry ke kostelni vézi, ma obvykle na mysli
pravé toto. Tedy véZ daleko mensi, nez si pred-
stavi bézny obyvatel 20. stoleti.

Diky schodisti uvniti véZe je pristupna
empora, Utvar, po kterém byl tento typ kostela
pojmenovan. Jakysi balkon na zapadni strané
zevnitr, kam se v pozdéjsich dobach davaly var-



hany. Za Argonanta méla empora zcela zasadni
funkci - stal na ni totiz feudal s rodinou, vyraz-
né oddéleny od obycejnych poddanych dole.
V chramu v Pofici se s nimi pfi msi viibec nemu-
sel setkat, protoze prisel po dfevéném mostu
dnes zazdénym vchodem tésné u véZe primo ze
svého sidla. Toto sidlo stavalo hned vedle kos-
tela a bylo stale jesté drevéné. Vidime tedy, Ze
takovy emporovy chram byl obvykle soucasti

vvvvv

vvvvv

Ze ze vSeho nejpevnéjsi. Lze si vSimnout téhoz,
co v Bilém Kostelci - tento chrdm zjevné slou-
Zil také jako pevnost, protoZe na vézi najdeme
kamennou strilnu. Obrana je tedy dalsi a zfejmé
rozhodujici ddivod, proc se véZze u emporovych
kostell stavély ve vétsiné pripadu.

Zajimava jsou okna na véZi. Zatimco jinde
v lodi nebo v chéru nachazime ten nejjedno-

dussi typ s ptlkruhovou klenbou nahore, zde
jsou k vidéni sdruzena okna, s typickym stred-
nim sloupkem. Presné takova, jaka se vyskytuji
v Argonantové pribéhu Draci hlava. V Pofici jsou
dokonce jesté zdvojena a ve dvou radach nad
sebou. Takové bohaté provétrani vrsku vézi je
u emporovych kostelll dost Casté. Kromé este-
tické funkce to zjevné slouZilo k lepSimu vyhle-
du z véze do dalky, coz zase souvisi s obranou,
a také se témi zvétSenymi otvory mohl nést lépe
zvuk prvnich zvond, pokud je uz néjaky kostel
mél. Obcas to mame i doloZeno, zde jesté niko-
li. Jinak co se tyce sdruzenych oken, Casta jsou
i trojokna se dvéma sloupky, ¢tyfokna, a rekord-

V Poric¢i najdeme také pfimo ucebnicovou
skladbu celého osidleni, kde je najiznim svahu
kopce na nejvyssim misté kostel, kolem ného
panské sidlo, a pod nim pokracuje smérem doll
po svahu vesnice. Lze predpokladat, Ze chalupy
byly vSechny timto smérem, stavét je na méné
priznivém severnim svahu nebyl Zadny dlvod.
Kostel byl tedy vidét pfimo z vesnice jako hlav-
ni dominanta, a to typicky z jizniho boku, jak
se tyto kostely dodnes bézné zobrazuji. Slavny
kostel Josefa Lady v Hrusicich je dost nedaleko
a ma navlas to samé usporadani. Pohled zboku
je také dlivod, proc byl hlavnivchod do emporo-
vych kostelll typicky z jihu, nikoli ze zapadu, jak
jsme dnes zvykli. Vtomto exponovaném miste -
dnes v Pori¢i bohuZzel druhotné zazdéném - by-
val obvykle tympanon, oddéleny pllkruh dver-
niho vyklenku, coZ je nejcastéjsi misto, kde ma
smysl hledat néjaké prvotni sochy.

C. 69 | PROSINEC 2018

IV. Svaty Jiri
na Prazském hradé

Pokud je rfe¢ o romanském slohu, svaty Jiri
v Praze je Casto Uplné prvni chram, na ktery si
laik vzpomene. Svaty Jifi neni novéjsi, nez pred-
chozi kostel, patfi naopak mezi ty Uplné nej-
starsi bezpecné prokazané, neb ho pry postavil
treti dolozeny knize Vratislav, vladnouci v letech
915-921. Ovsem tehdy byl zfejmé kostel pod-
statné mensi a bez vézi.

Potom chram vyrazné zménil funkci, stal
se totiZ po roce 976 soucasti naseho Uplné nej-
starSiho klastera. V takovém pfipadé si mize-
me byt rovnou jisti, Ze je to klaster benediktin-
sky, protoZe pred rokem 1140 zZadné jiné u nas
nebyly. Ale at benediktinské, nebo pozdéjiijing,
klastery mély spolecnou architekturu, jejimz
jadrem byl rajsky dvir, oteviena kamenna ar-
kada, uzavirajici ¢tvercové nadvori, Casto s jezir-
kem nebo studnou. Z tohoto dvora se chodilo
do vSech mistnosti okolo, pfi cemZ jednu stranu
obvykle zabiral chram. Dvir byl bohuzel v poz-
déjsich dobach dost vyrazné prestavén, a také
zneprehlednéno tim, Ze v plvodnim klastere
jsou vystavni prostory Narodni galerie a neni
mozné volné prochazet z chrdmu do klastera
jako drive. Pokud bychom chtéli zkoumat mno-
hem lepsi rajsky dvdr, nabizi se blizky Strahov-
sky klaster, a Uplné nejlepsi u nas je pak ten ve-
dle katedraly v Olomouci.

Za Argonanta byl cely klaster i s kostelem
svatého Jifi prestavén podruhé, a to pravé po
roce 1142 v souvislosti s obléhanim Prazského



hradu, kdy byl vazné poskozen. O ¢emz se po-
drobné vypravi v Sedmi rybdch. Zde, mimocho-
dem, mame opét jasné doloZeno, Ze byl chram
branén jako pevnost. Teprve po této vyznamné
prestavbé nabyl tvar, ktery dnes zname a miZze-
me obdivovat; dalsi véky k tomu pfripojily uz cel-
kem nepodstatné detaily, jako ohavnou barok-
ni zapadni sténu a o dost zdarilejsi kapli Jana
Nepomuckého.

KdyZz vejdeme dovnitf, zjistime, Ze to byl
kostel trojlodni a daleko vétsi, nez v predcho-
zich pripadech. Ma pres 500 metr( Ctverecnich.
Coz dava moznost sem umistit celkem pohodl-
né pres 1000 lidi, i vice. Pokud uvazime, Ze na sa-
motném hradé existoval jesté vétsi kostel svaté-
ho Vita, nedaleko pak tri dalsi klasterni chramy,
v dolni Praze pak jesté Ctyri farni kostely, pak
dalsi baziliky na Porici, na Proseku a na Vyse-
hrad€, a k tomu desitky mensich kostell. Tim uz
je mozno tvrdit, Ze se v dobach 12. stoleti moz-
na vesli dovnitr vSichni obyvatelé mésta vcetné
cizich krestanskych navstévnikl. Zvyklosti se
zaCaly ménit. A my také od 12. stoleti mizeme
z velikosti chrdmu usuzovat na vyznam mista a
pocet obyvatel.

Co znamena trojlodni bazilika je vysvét-
leno ve Véznich casu:

Takovy chram mohl byt jediné trojlodni
bazilikou, kde stfedni lod, oddélend fa-
dami arkad a sloup(, vyrazné prevySovala
obé lodi postranni, takZe dovnitf mohlo
svétlo proudit bazilikalnimi okny Sikmo
shora. Podobnému svétlu byl prikladan

nesmirny vyznam, nebot bylo obrazem
samotného Ducha Svatého, ktery na vé-
fici sestupoval z nebes, aby v nich zaZehl
ohen.

Argonantus ovSsem védél, Ze tento
tvar stavby vynalezli kdysi ddvno Rimané
k néemu daleko prizemnéjsimu; uzivali
ho prosté jako kryté trzisté. Byl to diimy-
slny zpUsob, jak zajistit svétlo uprostred
velikanské prostory, uréené pro shro-
mazdéni spousty lidi. Pro krestany se stal
tento tvar pfimo esenci velikého chramu;
ne kazdy tusil, Ze na svété existuji i veliké
chramy vyrazné odlisnych tvard.

| zde plati, Ze ani tato bazilikalni okna jesté ne-
jsou moc velika, a Ze jsou umisténa relativné
vysoko. Oslabit sténu prilis Sirokymi otvory by
ohrozilo jeji stabilitu. Vysledek je, Ze i roman-
ska bazilika je stale pomérné temna. Kdyby
byla prosvétlena pouze okny v bocnich lodich,
byla by tu tma primo nelnosna. Technickym
divodem tfi nestejné vysokych lodi chramu
jsou tedy ta okna a svétlo, nikoli opora stredni
lodi, aby mohla byt vyssi, jak se Casto traduje.
Ostatné, u lodi vétSiny chrdml je strop rovny a
tramovy, jako ve vSech predchozich pfipadech.
Vyska lodi proto nema pfimy vliv na bocni tlaky,
které u této konstrukce nejsou velké.

U svatého Jifi snadno najdeme ty samé
prvky, jako u svatého Petra v Pofi¢i. Romanska
sdruzena okna jsou v interiéru hned dvoje ve
dvou fadach nad sebou. Nahore jsou ta bazili-
kalni, ktera vedou ven a prostor osvétluji. Pod
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nimi jsou trojita okna dalsi, ktera vedou na em-
poru. Empora tu prodélala zajimavy presun
do bokd; jsou tu proto hned dvé, nad obéma
postrannimi lodémi. Do chramu se tedy v tom-
to usporadani vejde jesté daleko vic lidi, nez
se zda na prvni pohled, protoZe postranni lodé
jsou fakticky patrové. V daném pfipadé slouzila
empora pro radové sestry, oddélené od bézné-
ho lidu dole v lodi. V obou pfipadech pak byli
vérici co nejblize ke knézi a slyseli ho, pripadné
na ného dokonce vidéli.

V chramu je opét vyrazné oddéleny chor.
Je rovnou trojity, protoze kazda lod konci sa-
mostatnych chérem. Hlavni vchod byl z jizniho
boku, prave jako u Pofici. Tady to uz moc velky
smysl nema, spis je to tradice. A neZ zaCnete ja-
sat nad skvélym tympanonem se svatym Jifim,
ktery je nad tim jiznim vchodem, uvédomte
si, Ze je renesancni a se 12. stoletim nema nic
spole¢ného.



VéZe jsou tentokrat dvé, umistény jinde,
neZ bylo bézné v pozdéjsich dobach. Jak jesté
uvidime, u velkych romanskych chram( se cas-
to vyskytovalo vézi podstatné vic, a byly umis-
tény do nejriiznéjsich koutd. Najdeme v nich
nahore opét sdruzena okna, v tomto pripadé
trojita, a véZe jsou Umérné vyssi, nez u venkov-
ského kostelika.

Nakonec to nejzajimaveéjsi - feseni stred-
niho chéru. V misté vitézného oblouku, v in-
teriéru velmi vyrazného, vedou dvoje schody,
jednak o pal patra nahoru a jednak o p(l patra
doll. Chory jsou takto vlastné dva nad sebou,
ten ,hlavni“ je nahore, a druhy je v podzemni

krypté. Takto zdvojeny patrovy zavér byva dost
Casty u benediktinskych klasternich chramd.
Zde se za reSenim skryvaji zfejmé i technické
ddvody, které vysvétli v Sedmi rybdch dva sta-
vitelé, premyslejici nad stavbou pravé tohoto
kostela:

»,Chram je nenalezité maly. Stavba by
méla byt protaZena dal na zapad a moz-
nainavychod. Také by bylo mozZno pridat
véze. Vliibec by mél byt vystavnéjsi; od dob
svatého Vaclava se na ném vlastné mnoho
nezménilo.”

»Na vychod se zemé svaZuje; to by
se chor ocitl ve vzduchu.“

»Bylo by to dobry dlivod ke stavbé
krypty a dvou poschodi.“

A presné tak to bylo provedeno. Pfi pohledu
z Jirské ulice je to Uplné jasné.

V. Panna Maria v Doksanech

U krypty se jesté chvili zastavime. V gotickych ro-
manech nebo v RPG hrach je to velmi oblibeny
prvek, protoZe to je vlastné pravy a nefalSovany
podzemni dungeon. Velmi ¢asto se poji s hroby
a kostrami a jinymi hororovymi rekvizitami, jak
nas presvédcuje HBO serial Tales from the Crypt.
Je tfeba upozornit, Ze si lidé casto pletou kryp-
tu a katakomby. Katakomby jsou podzemni
chodby, slouzici opravdu hlavné k pohrbivani
do stén. Mohou byt pomérné dlouhé a nepre-
hledné.V romanské stfedni Evropé si ale na zad-
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ny priklad nevzpominam; nejvice se asi nabizi
po nich pétrat v antickém Rimé&, nebo naopak
v dobach daleko novéjsich, treba v baroku.

Krypta je naproti tomu podzemni patro
kostela, nic vic a nic méné. Lze tam normalné
slouZit m3e a provozovat to jako kostel. Zadné
mrtvoly by se tam tedy za normalnich okolnos-
ti valet nemély. Pohrbivat tam samoziejmé lze
také, a délalo se to, stejné jako v podlaze nor-
malnich kosteld. Obvykle se to vztahovalo na
velmi vyznamné osoby, napfiklad rodinu zakla-
datele kostela (u emporového feudalniho kos-
tela) nebo vyznamného knéze. Tento pfipad je
i hrobka Ceskych kral(i ve svatém Vitu z pozd€jsi
doby. Nebo jiZ zminény svaty Jifi.

Najit pravidlo, podle kterého ma néktery
kostel kryptu ajiny nikoli, je nesnadné. Zdrcujici
vétsina z nich nema nic podobného; tim spise,
pokud je nékdo postavil na skale. Lze objevit
i hodné vyznamné kostely bez krypty. V Argo-
nantové dobé treba Panna Maria na Strahové,
nebo Panna Maria pfed Tynem, nebo svaty Sté-
pan v Litoméricich. VSechno jsou to baziliky vy-
znamem srovnatelné se svatojirskym chramem.

Naopak najdeme prekvapivé pripady, kdy
ma z néjakého dlivodu kryptu i kostel nékde na
venkové. Prikladem je jiz zminéné Porici nad
Sazavou. Kromé svatého Petra tu maji totiZ jesté
jeden romansky kostel svatého Havla, a ten je
mozna jesté zajimavéjsi, pravé diky krypté. Za-
vér je proveden velmi podobné, jako u svatého
Jitfi, a moZna ma toto reseni stejny diivod - i zde
je kostel postaven na svahu a presahuje rozmé-
ry kopecku, na kterém stoji.




ARGONANTUS —ARGONANTOVY KOSTELY

U klasterniho chramu Panny Marie
v Doksanech je to trochu jinak. Ve Véznich casu
se k tomu rika:

Ohromny chram, rozestavény po kfiZové
vypravé, jesté prekonaval ten strahovsky
tim, Ze mél navic podzemnikryptu. Plvod-
né ji neplanovali. Jenomze se po vytyceni
chrdamu a pocatku stavby zacaly zdi pro-
padat, a ukazalo se, Ze podloZi v jednom
misté tvofi ficni nanos. Bylo nutno pisek
vykopat, dokud se nedostali na pevnéjsi
podklad, a tim vznikla velika dutina. Ne-
bylo moZné ji celou vyplnit kamenim, vy-
hodnéjsi bylo postavit podzemni kryptu.

Domnivam se proto, Ze plno krypt ma v jadru
néjaky podobny technicky ddvod. Ale at jsou
ddvody jakékoli, byva to velmi plisobivy prostor,
ktery nejspis uvede milovniky dungeont v nad-
Seni. V pripadé ohromného chramu v Doksa-
nech je tato nase asi nejvétsi romanska krypta
vlastné jediné, co bylo z Argonantovych véku
uchranéno, protoze vse nad zemi bylo radikalné
prestavéno v baroku.

Ac tu ve skutecnosti nepotkate hordu kost-
livell - jesté se mi to nepodafilo v Zadné kryp-
té - lze si je velmi snadno predstavit. Pro néjaké
bitevni scény je treba pamatovat, Ze v krypté ne-
byvaji okna, vyjimecné jen hodné mala a nizko
pod stropem, jako tfeba u toho svatého Havla
v Porici; a Ze sloupy nebo pilife byvaji prirozené
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jesté mohutnéjsi, nez u horni stavby. TakZe se

za nimi lze rGizné schovavat. No, a dals$i moznos-

ti je, Ze odtud vede podzemni chodba jesté dal,

pripadné snekové schodisté nékam nahoru. Po-

dobné sloZité struktury u nas nejsou, ale v né-

kterych hodné velkych chramech ve svété ano.
Tam se ale vypravime az priste.
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Napisal ,,Alef0* Historie a realita

ISAMBARD BRUNEL

Tunel pod londynskou TemZou? Odfajknuté. Naj-
dlhsi retazovy most sveta? Odfajknuté. Najvacsia
ta? No problem. To nie je zoznam pldnov Elona
Muska na najblizsich 50 rokov. Isambard King-
dom Brunel to vsetko napldnoval, navrhol a rea-
lizoval. Startupovy hrdina 19. storocia.

Pan Brunel je encyklopedicky priklad, kde kom-
binacia dobrého pdvodu, este lepsieho vzdela-
nia, zlyhanych projektov a ispesnych projektov
z neho urobili inZiniersku ikonu Imperiélnej Bri-
tanie, nad ktorou slnko nikdy nezapadlo.

Projekt 1. Tunel pod Temzou
(1822-1828)

Ak mate pri oboch brehoch TemZe dva riec-
ne pristavy, ako ich spojite? Most zavadzia, ale
keby ste ho postavili pod vodou, teda spravili
si tunel... A presne tento napad mali aj Lon-
dyncania, akurat, Ze na realizaciu potrebovali
dva marne pokusy, dvadsat rokov, hrdinsky re-
boot v podobe napadu Marka Isambarda Brune-
la (pana otca), este dalSich dvadsat rokov, dve
katastrofy a 650 tisic vtedajsich libier. ,Osmy
div sveta“ (povedal isty American), ,trochu skla-

manie“ (povedal ten isty American, ked ho na-
vstivil), ale jedno je isté - bol to prvy podvodny
tunel na svete. A dodnes cezen jazdi londynske
metro.

A kde bol Isambard? Otec ho zaucil a vyu-
Zil natolko, Ze na cely rok dokazal nahradit jeho
hlavného zastupcu. Projekt opustil aZ vtedy,
ked tunel zaplavilo a Isambard prezil len vdaka
Stastiu hollywoodskeho hrdinu, ked z posled-
nych sil zabuchal na zavrety nidzovy vychod,
z ktorého ho vytiahli v bezvedomi.

Projekt 2. Plynovy motor
(1823-1833)

Tato vec teda musi zakapat [...] Skoda,
Skoda, ale neda sa tomu pomaoct.

Po nehode v tuneli si Isambard iSiel oddychnut.
Podla kusych legiend vraj do Bristolu, kde dostal
napad na projekt ¢. 3, ale eSte kym sa k nemu
dostal, vratil sa k svojej dlhodobej bokovke. Po
prednaskach pana Faradaya o vlastnostiach
plynov sa spolu s otcom rozhodol, Ze si navrhne
vlastny motor na uholnaty plyn. Keby sme mali
skvapalnend zmes CO, ktord by sa striedavo
splyriovala a skvapaliiovala, vyrobil by sa tlak
na pohyb piestaa... hybeme sa! Idea skveld, ale
vtedajSie materialy by nedokazali odolat obrov-
skym tlakom. Po desiatich rokoch striedavych
napadov a zlyhani si . K. B. uvedomil, Ze tadeto
cesta nepojde a projekt opustil.

Projekt 3. Bristolsky retazovy
most (1831-1843)

Moja prva laska, moj milacik.

ESte v roku 1753 venoval bristolsky kupec tisic
libier na vystavbu mosta na mieste, ktoré bolo
viac romantické nez zmysluplné - nad naj-
vy$$im miestom uteSenej cliftonskej rokliny.



O 75 rokov, ked Groky nazbierali dost penazi, vy-
hlasio mesto architektonicku sutaz. 1. K. B chcel
vyhrat az tak velmi, Ze poslal rovno Styri navr-
hy. Neuspel, ale to ho nezlomilo. Vdaka priaz-
nivej situacii a nenapadnému lobovaniu bola
vyhlasena este jedna sutaz. Tam prehral opat,
ale po debate s predsedom komisie sa predsa
len rozhodlo, Ze Brunelov prepracovany navrh
je nielen lacnejsi, ale pseudoegyptské levy a
pyramidy v navrhu jednoducho musia vyhrat.
V tomto pripade syn dokonca prekonal otca,
pretoZe ani stary pan Marc Isambard neveril, Ze
rydzo retazovy most - bez akejkolvek podpory a
s dvestometrovym rozpatim - nespadne, a Ze sa
stane vtedajsim najdlhsim retazovam mostom
na svete.

Napriek pociato¢nym Uspechom sa Bru-
nel dokoncenia mosta nedozil. To sa stalo az
v roku 1864, pat rokov po jeho smrti, ked navrh
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presiel istymi zmenami, pompézne sfingy a py-
ramidy vypadli z rozpoctu, a samotné retaze sa
prevzali ziného rozobratého Brunelovho mosta.
Dnes je vsak cliftonsky most legendou: vykonal
sa z neho prvy bungee jumping, preletel popod
neho Concorde a hoci stale tak trochu vedie od-
nikial nikam, je z neho inZiniersky zazrak.

Projekt 4. Vel'ka zapadna
zeleznica (od 1833)

BoZia a fantasticka draha.

V roku 1833 - po katastrofe s tunelom a pocas
sagy s retazovym mostom - si Brunel vzal do
hlavy dal3i ndpad. Co takto megaanglicka inte-
grovana doprava? - Ved cestujlci by si mohol
kapit listok z Londyna krizom cez celé Anglicko
do Bristolu a dalej na waleské zapad-
né pobrezie, kde by mohol nasadnut
na zaoceansku lod a vystupit az v New
Yorku.

O dva roky dvadsatdevatrocny
Brunel zacal hrat svoj osobny Transport
Tycoon Deluxe. Osobne vymeriaval 190
km trat s preciznym profilom bez stipa-
ni ¢i zakrut a po ceste si nahadzoval
tratové rekordy. Maidenheadsky most
(1839) s rekordne plochymi oblikmi
(,ten urcite spadne®), ktorym vedie aj
sucasna trat do Bristolu. Trojkilomet-
rovy tunel cez kopec Box (,ten sa urci-
te zavali“), v tom Case najdlhsi na svete
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(1841). Bristolska Zelezni¢na stanica s najvac-
Sou jednopriestorovou kolajovou halou na sve-
te (1840). A neskor, ako osobnu Ceresnicku na
torte, si navrhol londynsku stanicu Paddington.

A ako sUcast svojho pevného presvedce-
nia zaCal bojovat v Bitke o kolajovy rozchod. Pre-
dovsetkym si povedal, Ze sedemstopovy Siroky
rozchod je jednak znakom Tradicie (prevzaty z
banskych trati) a jednak najlepsi pre velké rych-
losti a pohodlie cestujlcich. (Mimochodom,
Brunelov rozchod je najsirsi zo vSetkych dopo-
sial pouZivanych trati.) Hoci konkurencné Ze-
leznice razili klasicky 14355mm rozchod, trvalo
vySe 50 rokov, kym poslednu Brunelovu kolajni-
cu nahradil eurépsky Standard.

Projekt 5. Lod' Jej Velicenstva
Great Western (Vel'ka
Zapadna) (1836-1838)

Megaanglicka doprava nemohla skoncit v Bris-
tole, ved treba plavat az do Ameriky! Brunel
s priatelmi a investormi zaloZil Velkd zdpadnu
parolodndu, s.r.0., a nasledne navrhol lod' s mi-
moriadne nekreativnym nazvom Velka Zapad-
na (Great Western). Vyvojovo ilo o krdsny me-
dzi¢lanok. Krasny dvojkolesovy dreveny parnik
so Zeleznymi vystuzami a Styrmi plachtovymi
stoziarmi, lebo ¢lovek nikdy nevie.

Prva plavba bolo skér demo, pretoze lod
zacala takmer okamZite horiet. Brunel sa opat
prizabil (vraj spadol zo Sestmetrovej vysky) a
ostalo mu doverovat len sedem platiacich ces-




tujlcich boli vSetky listky zrusené. A ako na
potvoru vyplavala z Londyna konkurencna lod
Sirius, ¢o vyvolalo rychle a zbesilé preteky cez
Atlantik. Great Western takmer Stvordniové mes-
kanie, a keby na Siriuse vo finale nepalili naby-
tok, stoZiare a vSetko, ¢im sa dalo kurit (pamata-
te si scénu z Cesty okolo sveta za 80 dni?), vyhral
by cenu, ktora sa neskor nazvala Modra stuha.
Great Western sa oneskoril len o jeden den, a to
mu eSte ostalo kopec uhlia a rychlostny rekord
16 km/h. (Cestu zvladol za 16 dni.)

Po styridsiatich piatich zaoceanskych
plavbach a 6smich rokoch sluzby bola lod pre-
radena inam, ale to bol len zaciatok zaocean-
skych plavieb.

Projekt 6. Lod Jej Velicenstva
Vel'ka Britania / Great Britain
(1839-1845)

KedZe Velka Zapadna lopatkovala ostosest, bol
¢as na verziu 2.0. Velka Britania bola desat ro-
kov najdlhSou osobnou lodou, a navyse prvym
ocelovym parnikom s lodnou skrutkou. Na slav-
nostné vyplavanie docestovall sdm princ Albert
(Viktoriin manzel) a to ako inak - po Brunelovej
Zeleznici priamo z Londyna. Hoci rychlost lode
bola zhruba 20 km/h, jej kariéra nebola zavrat-
na. Sotva po troch rokoch stroskotala a bolo
po parade a po peniazoch investorov. Neskor
si eSte uzila druhy dych kariéry ako legendarna
lod na prepravu emigrantov do Australie az kym
ju vetry neodviali na Falklandy, kde Styridsat ro-

kov hrdzavela, az kym sa nepotopila. Tretia faza
kariéry trva az dodnes. Sir Hayward dostal v
roku 1970 extravagantny napad, zasponzoroval
jej vytiahnutie, dovlecenie do rodného Bristolu.
Teraz sluZi ako mlzeum a pamatnik Brunelovho
umu.

Brunel sa vSak ani tu nezastavil. Vdcsie,
rychlejsie, atakdalej! Na to si vSak eSte musel
dat isty navrat na zem.

Projekt 6. Fantazmagoricka
atmosféricka zeleznica
(1844-1847)

Velka bozia trat sa postupne plazila cez Bristol
na juh aZ do Exeteru a bolo len logické pokra-
Covat dalej do primorského Plymouthu. Mi-
moriadne kopcovity terén vsak bol nad sily vte-
dajsich lokomotiv a vymerat trat bolo takmer
nemozné. Podrzte mi sherry! povedal Brunel. Ak
to nezvladne parny stroj, budeme mat lokomo-
tivy bez nich!

Lokomotiva bez motora sice nevyzera ako
najlepsi napad ludstva, ale v skutoCnosti uz
predtym bol v prevadzke princip atmosferickej
Zeleznice, a to na viacerych miestach Britanie.
Brunel si odbehol do irska, poobdivoval tamoj-
Siu trat v Dalkey a jednoducho ju vylepsil a po-
uzil pri vymeriavani trate.

V atmosfericke] Zeleznicii sa medzi kolaj-
nicaminachadza rira, do ktorej jednotlivé stani-
ce pumpuju vzduch. Ak na kolajnice postavime
vagon, na jeho podvozok pripevnime piest, ten
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vloZzime do rdry a to vSetko vzduchotesne uza-
vrieme, pumpovany vzduch nam bude pohanat
cely vlak! Tento napad ako z najvelejemnejsej
Verneovky fungoval - najprv ako skvelé piar (ak
nahodou systém nefungoval, stale sa dal zapria-
hnut klasicky parny rusen) - potom ako samo-
statny ndpad. Zial, ndpad Zit zo vzduchu zlyhal
na zlych prepoctoch. Ukazalo sa, Ze pumpova-
nie vzduchu zoZerie viac uhlia ako rusne, signa-
lizdicia medzi stanicami, ktoré mali spustat a
zastavovat pumpy bola - sluSne povedané - ne-
dokonala a to nehovorim o vzduchotesnosti ce-
lého systému, ktora stala a padala na koZenych
klapkach. Skratka, po jednej zime koZa zamrzla,
stvrdla, obZrali ju mysi a bolo po genialnej my-
Slienke a po dobrej nalade akcionarov.

Naklady na vystavbu vyznamne prekro-
Cili nase odhady. Naroc¢nost udrziavania
systému, ktory je dramaticky odlisSny od
toho, na Co su vsetci - robotnici i cestuju-
ci - zvyknuti, bola prilis velka.

(I. K. B. na stretnuti akcionarov, 1847)

Projekt 7. Most princa
Alberta (1848-1853)

Teraz uz vieme, Ze Brunel sa Uspechmi nene-
chaval nikdy znechutit. Ved jeho Trat s velkym
T nezahalala. Na rozdiel od Maidenheadského
mosta, ktory musel byt pricupeny k rieke, vznik-
la opacna situacia. Ako prekrocit tisicstopovu
rieku tak, aby pod mostom dokazali plavat ob-
rovské lode? Brunel videl dva mostné navrhy




Roberta Stephensona (syna slavneho Stephen-
sona-otca Zeleznic) z kujného Zeleza a rozhodol
saich prekonat. Dva elipsovité segmenty urobili
z tohto mosta dalSiu architektonickd ikonu, kto-
ra sa vyuziva dodnes. Hoci sa Isambard nedozil
jeho dokoncenia, na slavnostné otvorenie opat
docestoval princ Albert a okrem neho dvadsatti-
sic neplatiacich divakov.

Projekt 8. Lod' Jej Velicenstva
Vel'ka Vychodna / Great
Eastern (1853-1859)

Moje velké bejby.

.....

uz len do rozvijajlcej sa juznej trestaneckej ko-
[6nie - do Australie. Brunel si teda navrhol Velku
Vychodni - dvestodesatmetrového leviathana
(Co bolo nakratko jej ndzvom) s kapacitou Sty-
ritisic pasazierov alebo desattisic vojakov. Az do
zaciatku 20. storocia, teda vyse Styridsat rokov,
to bolo najvacsie hebedo, ktoré kedy plavalo
morom.

To vSak nebola iracionalna megalomania.
Ak chce lod doplavat tak daleko, potrebuje fan-
talion ton uhlia. Samozrejme, cestou by mohla
doplnit zasoby, ale to by uz nemohla konkurovat
rychlym kliperom. Vznikol takmer scholasticky
diskusny problém. Aka velkda ma byt lod, aby
uniesla palivo na svoj vlastny pohon? Brunel sa
pridal k investorom, agresivne si vybil pravo byt
jedinym vrchnym inZinierom a dizajnérom a za-
Cal svoju pracu. Do opachy naplanoval vsetky tri
pohony - lopatky, lodnu skrutku i Sest stoZiarov
(dve skrutky boli totiz este prili$ nespolahlivé).

Budovanie Leviathana vSak stretavali
mnohoraké problémy. Od potreby vybudovat
samostatny dok (do londynskeho pristavu sa
totiZ nezmestila), cez politické boje (zadavatel
skrachoval a dlznici si brusili zuby), obrovské
prekroCenie rozpoctu a financné triky so za-
kladanim novych spolocCnosti a strategickym
prestivanim majektov.

Po vyse piatich rokoch bola lod hotova,
ale katastrofy pokracovali. Prvé spustenie na
vodu malo byt ,na tajinacku®, ale zisli sa pri nom
tritisic Londyncanov. Namiesto slavy vsak len
videli marny pokus, pretoZe stroje na spustanie
to jednoducho nezvladli. Prva plavba takisto za-
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Zila uZ obligatny vybuch, pri ktorom urvalo prvy
komin a na prvej zaoceanskej plavbe sa zicast-
nilo len 35 pasazierov.

Lod vykonala niekolko Uspesnych krizova-
ni Atlantiku a na jednom z nich sa dokonca zu-
castnil Jules Verne, ktorého to natolko fascino-
valo, Ze spisal roman Pldvajice mesto. To vSak
bol len maly Uspech oproti smutnému osudu
celej lode. Malokde mohla kotvit, pévodné pla-
ny o Australii nikdy nenazbierali dostatocny po-
Cet platiacich cestujucich a pre investorov bola
zakliata. Nakoniec skoncila ako jedina lod na
svete, ktora dokazala prepravovat transatlantic-
ky telegrafny kabel. Ani nie po tridsiatich rokoch
skoncila rozobrata na srot - ale i to vyZadovalo
dva roky a 200 muzov.

Smutného konca sa uZ Brunel nedozil -
zomrel nahle na porazku v roku 1895 - este pred
prvou plavbou lode, ktorl raz mozno z rozmaru
Ci zufalstva navrhol ,nazvat, ako chcete, napr.
Malicek*.

Projekt 9: Londynska
zeleznicéna stanica
Paddington (1852-1854)

Vybudujem si stanicu podla svojho gusta.

Vratme sa vSak v Case spat. Je rok 1852, a Brunel
je pri plnej sile. Po patnastich rokoch fungova-
nia Zapadnej Zeleznice na nu Brunel nezabu-
dol. Vedel, Ze aj londynsky terminus Zapadnej




NDAKKAD
iR KA

Zeleznice si zasluzi pompéznu budovu - ved

Zelezni¢né stanice mali byt svetskymi chrama-
mi ludského ducha. InSpiraciu prebral z londyn-
skeho Kristalového palaca, a navrhol obrovskd

nez sUcasné prazské Hlavni nadraZi. Prezila az
dodnes, hoci cela stanica presla mnohymi Gpra-
vami a rozSireniami.

Finale
Hoci Isambard Kingdom Brunel zomrel ako zre-
ly patdesiatnik, jeho duch vsak Zil dalej, pretoze
rozbehnuté projekty sa neraz este len dostavo-
vali. Po jeho smrti vyplaval moloch Great Eas-
tern, o Styri roky neskor konecne dostavali bris-
tolsky retazovy most.

Mapa Juzného Anglicka ma mnoho bodoyv,
kde zanechal svoju stopu. Ci uz sicasny Bristol
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s mostom, mizeom s lodou Great Britain a sta-
ni¢nou halou Cerstvo zrekonstruovanou na cen-
trum inovacii, Londyn paddingtonskou stanicou
a Zelezni¢nymi muzeami v Swindone a Didcote.

Som proti tomu, aby sa vytvarali a spiso-
vali zasady pre konstrukciu mostov. Uza-
konené pravidla minulosti sa totiz mo6zu
ukazat ako omyly alebo predsudky a tym
sa len zbyto¢ne zamedzi pokroku.

(I. K. Brunel)




Napsal Ecthelion2 Dopliiky a materialy
Spoluprace a konzultace ,,Faskal*

MIMOZEMSKA RASA:
IRRI-RON

V Drakkaru 62 vysel ¢lanek ,Mimozemskd rasa:
Dharnakové, ktery predstavil mimozemskou
rasu z Persova ramene MIécné drahy jako inspi-
race pro hrani prostredi sci-fi nebo space opery.
V ném byla zminéna i rasa Irrijd, kterou si Dhar-
nakové podrobili. Tento ¢lanek se vénuje pravé
této dnes podrobené rase, kterda kdysi jako prvni
kolonizovala rozsahlé oblasti Perseova ramene a
vytvorili mocnou fisi, na jejichZ troskach Dharna-
kové vybudovali svou vlastni fisi Gwar.

Mimozemska rasa: Irri-ron
(Irrijové)

Irr, domovska planeta, ze které Irri-ron pocha-
zi, ma mirné nizsi gravitaci neZ nase (diky tomu
jsou Irrijové zpravidla vyssi a vytahlejsi - v pra-
méru 1,9-2,0 metrd vysoci) a chybi ji mésic,
ktery by zpomaloval jeji rotaci (jako pozemsky
Mésic). Z toho dlivodu ma jeden den (jedno oto-
Ceni planety) okolo osmi hodin a Irrijové jsou
prizpUsobeni tomuto cyklu kratSich Usekl a
Castéjsich odpocinkd, nez lidé. Jejich noci také
neosvétloval mésic, ale nocni strana byla osvét-
lena pouze slabym a vzdalenym svitem hvézd.

Z toho dlivodu jsou oci Irri-ron pfizpUsobeny
mnohem vétsi temnoté a dokaZou se orientovat
i pfi velmi slabém osvétleni.

Pro lidi maji Irrijové lehce kocic¢i podobu,
prestoZe se skutecnymi kockami nejsou nijak
pribuzni. Vétsinou jde spis o eleganci, se kterou
se tito tvorové pohybuji. Prislusnici této rasy
maji modrou krev - namisto Zeleza (v podobé
hemoglobinu), ktery dava lidské krvi temnoru-
dé zbarveni, maji méd (v podobé hemocyani-
nu), ktery dava jejich krvi modrou aZ tyrkysovou
barvu. Stejné tak jsou jejich vnitfnosti (které jsou
husté prokrvené) modre zabarvené. Téla Irrijd
maji také schopnost bioluminescence, ktera jim
slouZi jako rozsiteni komunikace (ptvodné jim
slouZily k lakani partnera, vyjadreni dominance
ve skuping, varovani a podobné). Je podvédo-
ma, pokud Irrijové proZivaji néjaké silné emoce,
pak se rozsviti svétla na jejich trupech a sijich a
doplni tak slova dal$im vyznamem, ktery ostat-
ni Irrijové dokaZou Cist.

Jejich domovsky svét je tvoren celopla-
netarnim oceanem, kterému chybi vétsi konti-
nenty, ale je posety mnoha ostrovy a ostrlivky
pokrytymi hustou tropickou dzungli. Diky ab-
senci mésice nema jejich svét velké viny a vyu-
Ziti jejich mofi tak bylo od podstaty snazsi. Je-
jich staty byly diky roztristénosti jejich ostrovi
thalassokracie (druh roztrouseného namorni-
ho statu, jehoZ Uzemi jsou spojeny navzajem
predevsim namornimi trasami a jen malokdy
pozemnimi cestami) a jejich kultura je cestova-
telskd, objevitelska a uvykla mnoha pfistaviim
mezi kterymi je velka vzdalenost. To jim umoz-
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nilo snadno se adaptovat na expanzi mezi hvéz-
dami ve chvili, kdy objevili prostredky, jak pre-
konat vzdalenosti mezi nimi.

Podoba jejich domovského svéta (ostro-
vy porostlé hustou dZungli, oddélené od sebe
Sirym oceanem) je také dlivodem toho, Ze his-
toricky neznali vozidla. Vrcholem jejich vojen-
ské techniky byla kavalerie (ktera se od podsta-
ty dokaZe proplést v dZzungli a vyuZivat nejisté
stezky v husté vegetaci).



Cestovani mezi hvézdami

Svét Irr, ze kterého Irrijové pochazeji, byl jednou
ze zastavek podivného tvora, kterému irrijové
sami fikaji nétha-rra. Tento ohromny leviathan,
ktery se vzdalené podoba pozemské velrybé,
ale dordsta délky nékolika set metrd az jedno-
ho kilometru, totiZz dokaze cestovat ve hvézd-
ném prostoru. Jeho tuha kiZe vydrzi chlad mezi
hvézdami a dokazou ve vesmirném prostoru
vyvinout velké rychlosti, které jim umoznuji na-
vStévovat rdzné hvézdy. Tito nétha-rra byli no-
madi, ktefi ve skupinach nebo samostatné ces-
tovali mezi hvézdami Perseova ramene, aby po
cesté ve vesmiru sestoupili na planetu, nakrmili
se a odpocinuli si. Tito mohutni leviathani jsou
vSezravci s neskuteCnym apetitem, kteri dokazi
sporadat plankton, ryby a dalsi tvory z Sirokych
oblasti. Jedna skupina téchto tvor( predstavuje
ekologickou katastrofu, ktera za sebou nechava
Zivotuprazdné oblasti mofi. RozmnoZuji se a Ziji
na planetach, ale kdyz za¢nou potraviny docha-
zet, planetu opusti, aby hledali nové ,pastviny“
na jinych svétech s oceany. Ziviny a vzduch po-
tfebné k této cesté si naberou a ulozi. Vétsinu
energie pak vynaloZi na opusténi gravitace pla-
nety, béhem cest mezi hvézdami hibernuji, aby
usetfili energii.

Irrijové kdysi mohutné tvory sestupujici
z nebes, aby v oceanech planety nabrali sily na
dalsi cestu, uctivali a dodnes je chovaji v takrka
nabozné ucté. V pribéhu historie se Irrijim po-
darilo ochodit si nékteré z mohutnych obrl a
diky nim se dostali na dalsi planety a svéty. Kdy-

si Irrijové cestovali v primitivnich konstrukcich
zavésenych na trupech mohutnych obrd, diky
pokrokdm v bioinZenyrstvi ale postupné vytvo-
fili z nétha-rra mohutné Zivouci lodé, s prosto-
ry pro posadku jak zvenku, tak zevnitf. Stroje a
zvifata jsou propojeny do symbiotického orga-
nismu, ktery dovoluje Irrijim prekonavat neko-
necné dalky vesmiru. Irrijské kosmodromy jsou
skutecné vesmirné pristavy, kde jsou ustajeni
ohromni leviathani, ktefi se krmi zasobami na
dlouho cestu, zatimco jsou plnéni nakladem.
Kdyz irrijské Zivouci lodé objevily Djagu,
domovsky svét Dharnakt, bojovni tvorové za-
skocili jejich posadky a nétha-rra ukoristili, aby
je napristé pouzivali také pro mezihvézdné ces-
ty. Diky nim zacali provadét najezdy na irrijské
svéty a pozdéji pod velenim Gwar rozvratili ce-
lou jejich Fisi. Nétha-rra na rozdil od lidskych
mechanickych lodi nedokazou prekonat Velkou
trhlinu mezi obéma galaktickymi rameny. Vzda-
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lenost je pro né prilis velka, nemohou si s sebou
nést dost zasob a i navzdory své neuvéritelné
odolné kizi by zmrzli, nez by dorazili k oblas-
tem Orionova ramene, které predstavuji svéty
Terranské unie.

Historie

KdyZ Irrijové dokazali ochocit nétha-rra a vyuzit
je k cestovani mezi hvézdami, brzy dokazali ob-
jevit a kolonizovat vétSinu svétd, které tito velci
leviathani pouZivali jako své zastavky na pou-
tich vesmirem a které mély velké oceany. Pak
navigatori vedli nétha-rraa k dalsim hvézdnym
systémim. Ne vSechny mély podminky vhod-
né pro Zzivot Irrijd, ale vytvofily zaklad budouci
rise Irri-Vaé. Davni irrijsti stavitelé vytvorili mo-
hutné stroje, které postupné dokazaly proménit
prostredi planet a ,irrifikovat“ je tak, aby jejich
podnebi pripominalo Irru. Tyto stroje jsou stale
v provozu v hloubi planet a udrZuji klima planet
v rovnovaze, dnes ale uz nikdo nezna principy
jejich fungovani a neumi postavit nové. Na osid-
lenych planetach se rozsifila agresivni dZzungle
pfivezena z Irry, ktera vytvorila podobné pod-
minky k Zivotu, na které byli Irrijové zvykli.
Irri-Vaé byla vysoce decentralizovana, ne-
méla absolutniho vladce a o vétsiné véci roz-
hodovali vvjarové, dédi¢ni spravcové planet,
kolonii a orbitalnich stanic, podle slozitého tra-
dicniho klice, ktery jim umoZrioval rychle reago-
vat i prestoze cela fiSe byla rozeseta na mnoha
hvézdnych systémech. KdyzZ byla Irri-Vaé pora-
Zena a nahrazena novou dharnackou Fisi Gwar,




vétSina vvjarl byla nahrazena dharnackymi
spravci, nazyvanymi rjali, ktefi se zodpovidaji
primo nawaram, deviti veliteldm barevnych ar-
mad fiSe. Na nékterych okrajovych mistech jme-
novali Dharnakové nové vvjary, kteri by byli loa-
jalni fisi Gwar, na nékolika malo zdstaly u moci
plvodni vvjarské dynastie, nyni se zodpovidaji-
ci nawartm.

Rozmnozovani

ProtoZe jde o mimozemskou rasu, je srovnani
obtizné, ale Iriijové maji role rozdélené velice
podobné jako savci na Zemi. Rozdéluji se na
samce a samice, pfi¢emz samice rodi ziva mla-
data a staraji se o né, zatimco samci vykonavaji
manualni prace a bojuji. Vzajemny styk mezi lid-
mi a Irriji je mozny (laicky feceno, nastroje vza-
jemné pasuji), ale biologicky nejsou dostatecné
podobni, aby mohli vzniknout kfiZenci.

Rec

Irrijsky jazyk, ktery vyuZivaji jak Irrijové, tak
vladnouci Dharnakové (ktefi ho prevzali tak
kompletné, Ze svdj vlastni témér beze zbytku
zapomnéli), vykazuje podobné znaky jako po-
lysyntetické jazyky na Zemi (samoziejmé s riiz-
nymi odliSnostmi). Typicka jsou dlouha ,slova
s vyznamem véty“, vyuZzivani spojovnikli ke
grafickému oddéleni morfém0 a Casté drncivé
zdvojovani neznélych hlasek, které davaiji irrij-
stiné pro lidi vyrazné exotickou podobu.

Spolecnost

Irrijové vytvorili vysoce rozvinutou spolecnost a
kulturu, ale béhem dlouhé a nicivé valky s Dhar-
naky bylo mnoho zaznam zniceno a vynalezl
zapomenuto. Jejich rasa se stala podrizenou
v novém impériu Gwar a Irrijim je zapovézeno
mnoho profesi, predevSim nesmi drzet zbran.
| vyzkum je tvrdé omezen a pod kontrolou Dhar-
nakd, kteri se obavaji, Ze by jej Irrijové mohli
zneuzit proti nim. Pouze na dvorech nékterych
necetnych wvjar( se uchoval odlesk ptvodni
fiSe Irri-Vaé, nékteré davno ztracené védomosti
a télesné strazi spravctl je dovoleno nosit zbra-
né. Jinak byli v zasadé Irrijové prerazeni do role
nevolniky a otroci jako zemédélci a délnici, kte-
fi vyrabéji vse potrebné pro dharnacké vladce.
Ti Ziji jako nova privilegovana vrstva, kterd ma
sama zapovézenou béZnou praci a ma se cvicit
v boji pro pripad valky nebo potlaceni nékteré-
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ho z irrijskych povstani, ktera cas od ¢asu pro-
puknou proti dharnackému Gtlaku.

Jedna dalsi oblast, kde Dharnakové Irrije
potrebuji a kde jsou pro né nepostradatelni, je
fizeni Zivych lodi nétha-rra. PrestoZe Dharnako-
vé je dokazou ridit za pomoci pocitacl, které se
staly soucasti symbiotickych organismd, je to
vysoce nepresné a ohromni leviathani se tako-
vému zplsobu vzpiraji, jak mohou. Irrijové uz
davno zjistili, Ze tito tvorové se mezi sebou do-
rozumivaji néjakou podobou mimosmyslového
vnimani. Nikdo presné nedokazal urcit jak pres-
né, ale maly zlomek Irriji podle vSeho dokaze
néjakym zplsobem ,slySet“ myslenky nétha-rra
a urcitym zpUsobem se s témito Gchvatnymi
tvory dorozumét. Tém se fika nétha-rra-wra-n-
nah (navigatori) a za pomoci podpUrnych po-
Citacovych systéml dokazou hladce vést zivé
lodé vesmirem ke svémui cili.

Velkou roli v irrijské kulture hraje tanec.
Irrijové se pohybuji s jistou eleganci a pruZnosti
a jejich tanec posouva tyto charakteristiky jes-
té mnohem dal. Je fascinujici sledovat jejich
koordinovany tanec, kdy kazdy z tanecnikl zna
svou roli, a proplétaji se v na sekundy nacaso-
vanych figurach. Irrijové neznaji divadlo nebo
operu (stejné jako vsechny Zanry, které jsou sta-
tické), historicky médiem pro vypravéni pribé-
hii pro né byl vZdy pohyb a tanec doprovazeny
hudbou. Lidé nedokaZou irrijskou hudbu plné
ocenit, protoZe Irrijové maiji Sirsi rozsah sluchu
a lidé slysi jen jeji urcity vysek. | ten je ale podle
hodnoceni expertd dechberouci.




Napisal lvan ,,Antharon* Antalec
Dopliiky a materialy

MIMOZEMSKA RASA:
SPOLOCENSTVA
CHANDRA

Spolocenstva Chandra boli vébec prvou mimo-
zemskou rasou, ktort ludstvo spoznalo. Prva
spora na nasu zem dopadla uZ pred tym, nezZ
prvi kolonisti opustili zem, avsak spora dopad-
la plna mrtvych a chorych tvorov, ktori cestovali
hviezdami prilis dlho. Ludia, netusiac, Ze sa jedna
o inteligentné bytosti, tieto tvory v tichosti zabili
a pad spory oznacili ako dopad mensieho me-
teoru, vsetky informdcie boli podrobené prisnej
cenzdre. Nakolko spora dopadla do véd prisli-
chajacim Indii, teld i nasledny vyzkum sa niesol
v ich taktovke. Hlavnym veddicim prieskumu sa
stal mlady Himmat Chandra, ktory ziskal z obho-
retych exoskeletov prvé znalosti tychto tvorov a
prepoZical im svoje meno.

Telesna stavba

Spolocenstva Chandra sa v galaxii vyskytuju v
niekolkych druhoch, geneticky su s nasimi Zzi-
vocichmi znacne nepodobné ale je mozné do-
stopovat spolo¢ného predka az na Grovni ¢lan-
konozZcov. Toto podporuje tedriu panspermie

a teda, Ze Zivot na zemi pochadza z kozmu. Ich
teld su pokryté exoskeletom a rozdelené na hla-
vohrud a brucho. Z hlavohrude im vyrasta pat
parov néh zakoncenych malymi klepetami. U

.....

primarne na pohykb a jeden par na drobni mo-
toriku a zakrpateny predny par plni Glohu man-
dibul, ktoré poméahaju spracovat potravu. Usta
teda nemajd Ziadne zuby a st schopné primat
iba predspracovan( potravu v malych ststach
alebo tekutiny.

Okrem toho sa na tvari nachadza par zlo-
Zenych odi, ktoré zabezpecuju vysoku reakénu
rychlost a velké zorné pole avsak neprilis dob-
ry zrak. Zvlastnym organom su tykadla, ktoré
hlavny cuchovy, hmatovy ale aj komunikacny
organ. Usi tychto tvorov s velmi primitivne a
viac nez na zvuk reaguju skor na hluky a otrasy.
Hlavnou funkciou je ale schopnost orientovat sa
v priestore.

Co sa tyka internych organov vadsina
z nich sa nachadza v hlavohrudi, ich traviac
sUstava vSak miesto Criev putuje do hrude kde
sa nachadzaju Specialne organy. Prvym z nich
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je primordialna Zlaza. Ta vylucuje primordialnu
tekutinu, ktord su tieto tvory schopné bud vy-
vrhnlt alebo poslat do syntetizacnej komory.
Primordialna tekutina umoZnuje rozpad mo-
lekul alebo pri spravnom prostredi ktoré ziska v
synttizacnej komore dokaze pretvarat atomar-
ne jadra samotné - kontrolovanym Stiepenim
a studenou fuziou. Tym tvor zarovan ziska aj
mnozstvo energie.

Kasty

Jednotlivé exemplare spolocenstiev chandra
vykazuju zna¢nd mieru polymorfizmu. Sposob
akym sa tvor vyvinie je urceny v stadiu larvy roz-
nymi faktormi - teplotou, vlhkostou ale najma
jedlom, ktoré larva konzumuje. Larvam je doda-
vana zmes vyzivnych latok a hormdnov, ktorou
ich kimia.

Najvyssou kastou je gamergate. Ako sme
uz povedali kazda larva sa rodi rovnaka s rov-
na druhov spolocenstiev chandra vSak nechce
mieSanie gendmu v ramci jedného palacu a



preto gamergate po vyliahnuti
kazdej larve odstrania thoratic-
ké gemmae, organ ktory sme-
ruje vyvoj na kralovnd. Obcas
sa vsak stane, Ze niektora larva
utecie pozornosti a v palaci sa
objavia dve kralovné. To podla
druhu vydsti do bratovrazed-
nej obcianskej vojny, ktora urci
nového panovnika, alebo spo-
lu budd bojovat na smrt iba
samotné kralovné, alebo sa
spolocnost rozdeli a Cast odide
sjednou z kralovien zaloZit novy
palac. NajuspesnejSie s vsak
palace, kde sa dokaze medzi se-
bou tolerovat viacero kralovien a spoloc¢ne vy-
tvoria silnd geneticky pestri spolocnost.
Niektoré druhy spolocenstiev poznaju
kastu trubcov. Jedna sa o larvy, ktoré boli Spe-
cialne vyvijané mimo ostatnych vajec vo vys-
Sich, chladnejsich poschodiach. Tieto jedince
sa stanl samcami a paria sa s gamergatom.
Tym je zabezpecena genetickd rozmanitost a
vySSia odolnost spolocenstva. Iné spolocenstva
samcov neuznavaju a jedince sa rodia z vajec
obsahujdcich vylu¢ne genetickd informaciu
kralovnej a teda su v podstate klonmi toho isté-
ho jedinca. Trubci a kralovné su Uplne zavislé
od starostlivosti robotnic, okrem pripadného
stahovania palaca nikdy nevychadzaju z tronnej
saly a dalo by a povedat, Ze st otrokmi v zlatej
klietke. Myslenie samotného spolocenstva je
decentralizované a rozhodnutia kralovnej nie

sU dolezitejsSie ako rozhodnu-
tia inych jedincov. Vo vynimoc-
nych situaciach, napriklad ked
kralovna prestane byt schopna
predcasne reprodukcie, casto
zbytok spolocenstva preberie
kontrolu a usmrti ju skor ako sa
vyliahnu posledné larvy aby tak
zachranili spolocenstvo.

Druhou dolezitou kastou
sU alchymisti. Tito jedinci majd
obvykle cely organizmus pris-
posobeny na syntézu mate-
ridlov. Niektori menej mocni
drony so zvacsenym bruskom,
ti najmocnejsi maju prerastené brusko, atrofo-
vané koncatiny a Ziju a pohybuju sa iba pomo-
cou minorov a dronov. Ich obrovské bruska su
schopné zvladat omnoho vacsie teploty a tlak a
preto su schopné syntetizovat vacsie mnoZstvo
materialu a pracovat s komplexnejsimi latkami.
Tam kde beZna drona dokaZe syntetizovat iba
kyslik, ¢i uhlik, alchymista dokaze vytvorit tazké
zliceniny ako uran alebo titan. Vdaka tomu do-
kaze spolocenstvo vybudovat nedobytné pala-
ce a spory schopné medzihviezdnych letov.

DalSiu kastu tvoria bojovnici. Bojovnikom
sa ponechava thoratické gemmae aj vacsinu
larvalneho Zivota aby v nich hormény podpori-
li rast. V ¢ase mieru sa to robi len velmi zried-
kavo a bojovnici st obvykle len o trochu vacsi
ako bezna drona. V Case ohrozenia vsak v palaci
nastane aktivna priprava na boj. MnoZstvo bo-
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jovnikov v palaci stipne aZ na jednu desatinu a
okrem beznych bojovnikov sa rodia aj bojovnici
vo velkostiach major a supermajor, tzv. Titani.
Bojovnici major sa dorastaju velkosti okolo pia-
tich metrov a su perfektne pripraveni na boj. Su
schopni syntetizovat velké mnoZstva primordi-
alnej tekutiny, ktord na rozdiel od alchymystov
pouZzivaju ako zbran. Dokazu nou rozkladat ste-
ny i panciere tankov a dokazu ju velmi presne
pluvat na stredne velké vzdialenosti. V pripade,
Ze spolocenstvo ma cas pripravit sa na boj, ich
exoskelet ako aj koncatiny byvaju vylepsené tvr-
dymi latkami, titinom, niekedy aj diamantmi,
grafénom, ¢i iridiom. Supermajori, nazyvani aj
titdnmi su jedinci vytvoreni ako zbran. Dorasta-
ju sa aj dvadsat metrov, majd hrubé exoskelety
anevidanu silu, ¢asto je v boji vidiet, Ze striekaju
na nepriatelov primordialnu tekutinu alebo, Ze
vydychuju superzapalni zmes vodika a kyslika
a zapaluju nepriatelov. Tieto tvory nedokazu
prezZit samotné a ich povrch je pokryty minor-
mi, ktori ich Cistia, zaceluju zranenia a kfmia ich
vyzivnym sekrétom. Ked vojnovy stav skonci, ti-
tani su pre spolocenstvo prilis velkou pritazou a
preto sa ich zbavi a ich tela kompletne zrecyklu-
je na potravu a stavebny material, rovnako ako
zlikviduju aj vsetky pozostatky svojich nepria-
telov, preto po nich na mieste ostané iba prach a
nie je mozné zistit, s ¢im sa mohli spolocenstva
stretnut.

Poslednou najrozSirenejSou kastou su
drony. Tie sa vyskytuju v spoloc¢nosti vo vset-
kych moznych velkostiach a tvaroch. Najmen-
Sie, minor a superminor dosahuju velkost az do



desiatich centimetrov, v palaci su ich obrovské
kvanta a staraju sa prevazne o Cistotu, znacko-
vanie feromonmi a spracovanie potravy. Bezné
drony s nimi v tychto Cinnostiach Gzko spolu-
pracuju a tieZ sa venuju stavbe paléca. Specidl-
nym druhom su babice, ktoré sa starajd o larvy
od ich vyliahnutia aZ po zakuklenie. Podavaju
im Specialnu stravu, vdaka ktorej sa z nich sta-
ne neskor taky jedinec akého spolocenstvo po-
trebuje. Tak ako bojovnici aj drony maju formy
major a supermajor, tie s obvykle pouzivané
na tazky stavebnu( pracu a taZbu. Specidlnym
druhom majorov st drony ktoré spractvaju a
roznasaju potravu vo svojich Utrobach.

Tieto kasty sa podarilo odhalit Chandrovi
po vstupe do palaca jedného zo spolocenstiev,
zoznam nemusi byt kompletny, pred svojou
smrtou uZ vSak Ziadne dalSie reporty neodoslal.

Jazyky a komunikacia

Napriek tomu, Ze spolocenstva chandra nemaju
zvukové organy a ich sluchové organy si velmi
vyvinuté, maju velmi komplexné sposoby ko-
munikacie. NajvyznamnejSou ¢astou komunika-
cie su feromony, feromoénové znacky pouzivaju
na znackovanie ciest, ¢i uloZenie znalosti, avsak
feromoény pouZivaji aj v priamej komunikacii
hlavne na vyjadrenie emocii. Aj ked feromony
su silny nastroj ich rozmanitost len malo umoz-
nuje vyjadrit komplexné myslienky a pri dlhsej
komunikacii sa feromdény miesaju a vyznam
komuniké sa straca. Na bezni komunikaciu po-
uzivaju farby a zvlastny tanec, ktory je akousi

znakovou recou. Farby vytvaraju pomocou bio-
luminiscencie vo svojich bruskach. Tieto tri ko-
munikacie casto kombinuju velmi komplexnym
sposobom a pre ludi je tato komunikacia prak-
ticky nerozlustitelna. Preto pri stretoch s inymi
civilizaciami snahy o komunikaciu obvykle Gstia
v konflikty, vojny a Uplnl genocidu jednej zo zu-
Castnenych stran.

Kultura

Spolocenstva Chandra si preskimané najma
vdaka iniciative profesora Chandru. Ten pocas
svojho Zivota objavil mnoZstvo réznych palacov
a preskumal ich spravanie. S pouzitim syntetic-
kych feromdénov sa mu podarilo vstupit priamo
do komnat palaca a stredne dlhi dobu pozo-
rovat tvory ktoré tu Ziju. Svoj posledny vstup
podnikol do spolocenstva v neskorej fazy vojny.
Odvysielal odtial mnoZstvo vyznamnych infor-
macii, ktoré dovtedy neboli sledované, s tea-
mom pyrotechnikov Uspesne rozlozil v palaci
vodikové bomby, avsak boli odhaleni a kontakt
sa prerusil.

Hoci laik by si mohol mysliet, Ze v pripa-
de spolocenstiev chandra sa jedna o agresiv-
ne kobylky, ktoré putuji vesmirom a pozieraju
vSetko Zivé i nezivé, opak je pravdou. Spolocen-
stva sa iba snazia najst si miesto pre Zivot a ne-
byt nikym obmedzované. Zivot vo vnitri palaca
je dokonalou harmoéniou. Kazdy jedinec vie, kde
je jeho miesto a aka je jeho tloha, kazdy jedinec
si je rovny a Ziju ako jedina bytost. Mozno by sa
zdalo, Ze Zivot tychto tvorov je iba praca avsak
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jejasné, Ze sa jedna o inteligentné bytosti, ktoré
maju svoj volny cas a zaujmy, niektori jedinci
sa stretavaju v skupinach a je vidno Ziva komu-
nikaciu, niektori sa snaZia zjednodusit si Zivot
vyrobou jednoduchych zariadeni, ini sa venuju
umeniu. V palaci st miestnosti kde drony sledu-
ju iné drony akoby boli v divadle, v inych mie-
stnostiach su zasa psychadelické zariadenia,
ktoré drony sleduju a zda sa Ze tym odpocivaju.
Podarilo sa pozorovat aj dronu, ktora vytvarala
feromonové znacky na kamenoch a tieto kame-
ne si potom iné drony medzi sebou vymienali
akoby sa jednalo o poéziu.

Architektira spolocenstiev chandra je
samostatnou kapitolou. Nie je mozné slovami




popisat krasu a komplexnost ich palacov, kra-
sa a UZitkovost sa spajaju v jedno v obrovskych
biomechanickych sietach ako vytrhnutych z diel
Gigera. Nachadzame tu komplexné Struktury a
kompozitné materialy spajajice prvky na mi-
kroskopickej Urovni. Materidlové technoldgie,
ktoré ludstvo dodnes neovlada. Vacsina pa-
lacou zasahuje hlboko do zeme, kde je mozZné
najst tronnu salu, v ktorej je uvdzneny gamerga-
te, pripadne trubadi s ich suitov dron a minorov,
ktoré sa o nich staraju. Hned vedla sa nachadza
liahen plna vajec, ktoré su velké iba asi Styri pal-
ce. Liahen nie je pristupna zo Ziadnej inej miest-
nosti a gamergate ma moznost preskimat a vy-
kliestit kazdu narodent larvu. Niektoré palace
maju vsak este sekundarnu liahen pre trubcov
a bojovnikov vo vyssej, chladnejsej Casti palaca.

Hned vedla trénnej saly nachadzame
jasle. Jedna sa o obrovsku salu, v ktorej sa stov-
ky Specializovanych dron staraju o larvy. Podla
potrieb spolocenstva vyrabaju Specialnu stravu,
ktora v larvach iniciuje hormonalne zmeny a ra-
pidny rast. Larvam sa venuje r6zna pozornost,
minori a superminori spolu prvé dni preziju v
jednej velkej kadi a poter sa uz Coskoro zakukli,
alchymistom a titdanom je naopak venovana in-
dividualna pozornost a v larvalnom sStadiu ziju
ovela dlhsie. Na konci larvalnej fazy larva dosta-
ne Specialnu stravu, ktora v nej vyvola zakukle-
nie. Zacne vylucovat Specialny sekrét, ktory ju
pokryje bielou tvrdou latkou.

Kukly st vyzbierané dronami a prenesené
do saly snov. Opét sa jedna o jednu z najvac-
Sich sal v palaci a st tu ulozené kukly ktoré spia

a Cakaju na svoj Cas. Miestnost je vysoka skoro
ako cely palac a po obvode sa Spiralovo zvazu-
je. Obvykle tu je necakané ticho aby mali kukly
neruseny vyvoj. Iba obcas drony niektord pre-
nesU do inej Casti. Kukly ktoré su uloZené vyssie
dokaZzu v pohotovosti hybernovat aj celé roky.
Cim niZ3ie je kukla prenesend, tym rychlejsia je
jej premena. Tym je mozné presnejsie regulovat
zloZenie spolocenstva. Niektoré spolocenstva si
takto zvyknu poistit prezitie a maju vzdy zahy-
bernovand nastupnicku gamergata.

Dal3ie velké haly su skladisko, kde spolo-
Censtvo uklada svoje zasoby, velka hala, ktora
je hlavnou miestnostou, z ktorej Usti vacsina
chodieb, nekropola, kam spolocenstvo odklada
teld mrtvych, tie st tu uchovavané v tichosti a
bazni bez narusenia az do prichdu krizy, kedy
spolocenstvo musi prezit hladomor, alebo na-
opak vyZaduje prisny narast populacie, napri-
klad v pripade vojny. Vtedy su tela z nekropoly
spracované na vyzivni hmotu, ktora obsahuje
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vSetky bielkoviny v takej forme ako budu pou-
Zité v novom tvorovi. V neposlednej rade je tu
hala premien. V nej sidli vacsina alchymistov a
syntetizuje prvky. Vedlajsim produktom je tep-
lo, ktoré zasobuje zbytok palaca.

Okrem toho tu je mnoZstvo malych sekun-
darnych hal ktorych vyznam sa meni podla po-
treby, zabezpecuju miesto na odpocinok, vyro-
bu, zhromazdovanie a skladovanie.

Samostatnou kapitolou su spory. Tie s
vlastne Ginikové moduly palaca. Jedna saomalé
samostatne fungujlce palace, ktoré dokazu pre-
Zit medzihviezdny let. St uloZené v dolnych Cas-
tiach mraveniska a vystrelené von dlhym tune-
lom. Tu ziskaju Unikovl rychlost a spravny uhol
letu. Samotna spora nasledne skoriguje smer a
od tohoto momentu je sebestacna. V skladisku
ma velké mnozZstvo tazkych kovov, tie sa synteti-
zuju na prvky potrebné na preZitie spory, uhlik,
kyslik, vodik... vodik a kyslik sa dalej pouZivaju
ako palivo pre sporu. Na palube spory sa vezie
gamergate, malé mnoZstvo dron a alchymisti,
ktori zabezpecuju cely jej chod. V nakladovych
priestoroch je potom mnoZstvo kukiel a ma-
terial na cestu. Ked spora pristane na planéte
okamzite zaCne stavba nového palaca, postavi
sa tronna sala, liahen a sala snov a z kukiel sa
vyroji nova pracovna sila. S nou sa vSetky prace
vyrazne zrychlia.

Spolocenstva Chandra su divokou kartou
a vdaka svojmu rozmnoZovaniu sa budu po ga-
laxii stabilne rozsirovat. Je iba otazkou pristupu,
¢i saznich stane nova hrozba, alebo neocakava-
ny spojenec.
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Napsal Petr ,ilgir“ Chval Deskové hry

RECENZE:
PUSTINA, MUZA,
FARAO: TAJEMSTVI
PRASTARE HROBKY

V tomto clanku bych se s vami rad podélil o do-
jmy ze tri deskovych her, které jsem mél moZnost
si v posledni dobé zahrat. VSechny jsou dostupné
na nasem trhu v Ceské lokalizaci a jsou pomérné
nové - vysly v letech 2016, 2017 a 2018.

Pustina

autor: Grégory Oliver

rok vydani: 2016

vydavatel: La Boite de Jeu, Albi
pocet hraca: 2-4

Pustina je kompetitivni postapokalypticka
hra klasického strihu. Hraci pres den patra-
ji po vSem, co by se dalo snist nebo jinak vyu-
Zit, v noci buduji podzemni bunkr a odstranuji
nasledky ozareni. NeCekejte vSak zadny drsny
survival. Kdyz se vam nebude darit, mozna vam
sem tam umre néjaky clovek (ve hre nazyvany
»prezivsi“), ale to na vasi akceschopnost nebu-
de mit velky vliv.

Kazda faze (den) hry zacind usvitem,
v némz hraci maji (v poradi) moznost odvratit
negativni udalost. Za Uspésné odvraceni je hrac
odménén pomérné vyznamnym ziskem bodd.
Pokud udalost neni odvracena, postihuje vsech-
ny hrace ve vSech nasledujicich fazich.

V pribéhu 6 fazi umistuji hraci své hrdiny
na 8 rliznych lokaci, kde je moZné sbirat strelivo,
suroviny, lovit zvéf na maso, Cerpat vodu, rekru-
tovat preZivsi a prohledavat ruiny mést.

Systém sbéru surovin je nastaven tak, Ze
nuti hrace vyuZivat ty lokace, které v minulém
kole neobsadili. V ramci ného také probiha jedina
prfima interakce mezi hraci, kdy je mozné pomoci
hrdin{ s vyssi silou provadét natlak na souperovy
hrdiny, coZ miZe vést k uloupeni malého mnoZstvi
surovin. Tato interakce je vSak jen jednou zmnoha
taktickych moZnosti, nikoli hybnou silou hry.

Po kaZzdém sbéru nasleduje noc, kdy hraci
mohou vylepSovat své bunkry o mistnosti s rliz-
nymi specialnimi vlastnostmi a zprovoznovat
nalezené nastroje (napf. baterka, krumpac, vy-
strelovaci hak).

{fy o e 4
\SV'/’{’ ik
e A MINDOKM

C. 69 | PROSINEC 2018

— o
C e o .

‘EARAo

/
2

f

2 -
ATEMSTY] PRASTARE HROBKy,

3 4‘4 )

lf

Vitéz se na konci urci pomoci komplexni-
ho bodového vyhodnoceni mnoZstvi aspektd.
Toto vse, spolu se zakladni mechanikou worker-
placement, fadi Pustinu spiSe k eurohram.

Hlavni devizou Pustiny jsou snadna a intu-
itivni pravidla (relativné k velikosti hry a poctu
komponent) a zaroven Siroké taktické moznos-
ti. Hra uspokoji kazdého, kdo si uziva mikroma-
nagement zdrojli, budovani, a chce si peclivé
planovat strategii. Grafické zpracovani je slus-
né, nicméné vzhledem k neustale rostoucim na-
rokm nevycniva z priiméru. Herni mechaniky
jsou dobre provazané s pribéhovym prostredim,
coz se rozhodné neda fict o vétsiné euroher.

Jako nedostatek lze snad vytknout titér-
nost komponent(, kterad zneprijemriuje jak hru
samotnou, tak i jeji pfipravu i Uklid. Vhledem
k obrovskému mnoZstvi soucasti je vsak jejich
(pod)dimenzovani vcelku pochopitelné. Rovnéz
zpracovani mistnosti je az pfrilis Usporné - mist-
nosti nemaji Zadna jména, podle kterych by si je
hrac¢ zapamatoval, a je téZké se v nich orientovat
jen na zakladé ikonek.



Celkovy dojem, ktery na mé Pustina udé-
lala, byl nakonec slabsi hlavé kvili tomu, Ze ne-
prinasi nic opravdu zajimavého, ¢im by chytla
za srdce. Nepatfi mezi hry, u nichZ po ukonceni
partie mam hned chut na odvetu, i kdyZ pfija-
telna hraci doba by k tomu vybizela. Skore: 3/5

Muza

autor: Jordan Sorenson

rok vydani: 2017

vydavatel: QuickSimpleFunGames, Mindok
pocet hraca: 2+, |épe 4+

Po fenomenalnim Uspéchu Dixitu je na svété dal-
Si party hra, ktera sazi na obrazkové karty bez tex-
tu a fantazii hraca. ,,Polovina nakladd na design
padla jisté na huleni pro ilustratora.“ Tahle mys-
lenka vas mozna napadne, kdyZ rozbalite Dixit, a
plati to i pro Mzu. Obrazky sice maji trochu jiny
styl, ale pocity vzbuzuji podobné. Jsou surrealis-
tické, znepokojivé, mozna az uchylné, a jsou na-
tistény na kartach Gctyhodného formatu.

Ve hre Muza hraci soupefi v tymech. Ka-
zdy tym v kazdém kole vybere svého zastup-
ce (Mdzu), ktery na zbytku tymu napovida na
zakladé karet vybranych soupeficim tymem.
Obdrzi vzdy jednu obrazkovou kartu a jednu
karticku definujici zplsob, jak ma napovéda
probihat (napf. jmenujte film, vydejte zvireci
zvuk, predvedte pohyb celym télem). Obrazko-
vou kartu vybira soupefici tym ze Sesti nahod-
né vybranych karet tak, aby ndpovéda byla pro
MUzu co nejtézsi. Zbyvajicich 5 karet uvidi Miza

i jeji spoluhraci aZz poté, co je napovéda dana.
Tym se musi shodnout a urcit tu kartu ze Sesti
nabidnutych, které se napovéda tykala. V pripa-
dé Uspéchu ma bod, v pripadé nelspéchu ma
bod soupefici tym. Hraje se do péti bod(.

Mlza je designérsky kalkul - zcela odi-
vidné spojeni dvou velelspésnych her, Dixitu a
Activity. A tak neni prekvapivé, Ze funguje velmi
dobre, a Ze zaroven trpi stejnym neduhem -
omezenou znovuhratelnosti. Obrazkovych ka-
ret je néco pres 80, karet s napoveédou 30. To
sice dava velky pocet kombinaci, ale po urcitém
poctu her se stejnymi lidmi zakonité narazite na
stejna spojeni a asociace. Uvidime, jak to bude s
rozSirenimi a dalSimi verzemi, jeZ jsou pro tento
typ her témér povinnosti.

Nebyt zjevného napodobovani slavnych
predchiddcl, dostala by Miza maximalni hod-
noceni. Takhle si zaslouZi slusnych 80 %.

Skore: 4/5

Farao: Tajemstvi prastaré

hrobky

autor: Jiri Slavik
rok vydani: 2018
vydavatel: CBG + Dino Toys
Pocet hracl:2-6

MoZna si vzpominate na hru Labyrinth, ktera u
nas byla k sehnani uz koncem osmdesatych let
a pod patronaci vydavatelstvi Ravensburger se ji
dostalo i nékolika variant. Nova ptvodné ceska
hra Farao je svéZi variaci na toto osvédcené téma.
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Ve hre Farao prozkoumavate bludisté
uvnit egyptské pyramidy, abyste postupné
nasbirali potfebny pocet svitk(l a dostali se do
hrobky uprostred planu. Velikost planu se modi-
fikuje dle poctu hracd. K dispozici mate vice hr-
dind, ktefi se sice nelisi schopnostmi, ale umoz-
nuji taktizovat. VZdy si totiZz vybirate, kterou
postavou ve svém tahu pohnete, coz ma zasadni
vliv na Uspéch vas i vasich souperl. Kromé svit-
kd potfebnych pro ukonceni hry sbirate rozlicné
predméty, z nichz nékteré vam umozni i zne-
prijemnit Zivost soupefi. Nehraje se na vitézné
body, ale na klasické ,kdo dfiv prijde“. Vitézem
je hrac, ktery jako prvni vstoupi do faraonovy
hrobky, k jejimuz otevreni je tfeba péti svitk.

Svym zamérenim je Farao rodinnou hrou.
Jeji pravidla jsou snadno srozumitelna i dé-
tem. Popravdé, jsou naprosto intuitivni. Hazite
kostkou, postupujete vpred a otacite karticky,
dokud nenarazite na prekazku. Kazdy predmét
smite vlastnit pouze v jediném exemplari, vyuzi-
ti predmétd je naprosto jednoduché - pouzivate
je kdykoli, kdyZ to dava smysl, pouzitim se spo-
trebuji. Prikladem predmétu je pochoden, ktera
odhali pole, aniz byste na né museli vstoupit,
nebo lektvar umoZnujici prochazet zdi. Taktické
moznosti jsou prekvapivé Siroké a vyvazuji tak
znacny podil nahody dany principem otace-
ni kartiek. Hru si uziji i dospéli, i kdyZ se neda
srovnat s ,vyspélymi“ dungeoncrawl hrami jako
je napriklad Descent.

Farao je povedena rodinna hra, v ramci
Zanru si pridejte k hodnoceni klidné jeden bod.

Skore: 4/5



Napsal ,,Paul* Deskové hry

RECENZE: TANKS

Tanks je jednoduchd hra simulujici boje tankd
na bojistich druhé svetové valky. Navzdory tomu,
Ze se jednd o hru na planu se stridanim hracd na
tahu, nechybi v ni napéti a akce.

Vzhledem k tomu, Ze Tanks jsou jakymsi mostem
mezi hrami deskovymi a vale¢nymi, popisi nej-
prve pravidla hry, nasledné obsah zakladniho
baleni a systém rozsifeni a na Uplny konec se za-
mé&rim na to, jak probiha budovani tankové Cety.

Pravidla

Hra se sklada z kol, ve kterych se hradi stridaji
v aktivaci tank( ve své Ceté. Kolo se sklada ze tfi
fazi, jsou jimi faze Pohybu, Strelby a Veleni.

Pohyb
Tanky se pohybuji na planu, sestaveném pred
hrou hraci, pomoci pohybové Sipky. Tato Sipka
se poloZi pred tank a ten se mliZe posunout az
k jejimu konci. Za kazdé kolo tank mize udélat
dva takového pohyby, a to i tak, Ze se v jejich
pribéhu otodi. At tak ucini, nebo ne, za kazdy
vykonany posun se vedle néj polozi Zeton pohy-
bu. Ty se poufZiji ve fazi Strelby vysvétlené nize.
Nutno podotknout, Ze tanky se pohybuji
podle hodnot iniciativy na svych kartach sera-

zenych vzestupné. Dale se slusi poznamenat,
Ze na Ctvercovém planu o strané 90 centimetrd
(Ci 3 stop, jak chcete) se tanky s pomoci 15 cm
dlouhé Sipky pohybuji opravdu rychle. Nékte-
rym hrac¢lm toto pripada nevhodné a hru kazici,
ja si vSak myslim, Ze pravé tento faktor do hry
prinasi mnou tolik ocenovany prvek akce.

Strelba

Na rozdil od faze Pohybu, zacina strilet tank
s nejvyssi hodnotou iniciativy. Kolosy jako tézké
sovétské samochodky strileji jako prvni s nej-
mensi prodlevou mezi pohybem a strelbou,
zatimco tanky lehké museji cekat. KdyzZ se tank
dostane na fadu, miZe jej jeho hrac aktivovat
ke strelbé. Poté zvoli cil, na ktery je z jeho tan-
ku ,vidét“ Diky plné otocné véZi maji tanky za-
jistény kruhovy obstrel, samohybna déla timto
luxusem nedisponuiji, a proto se museji spokojit
s neprateli, ktefi jsou pred nimi. Ale ani natoceni
véZe pozadovanym smérem nezajisti strele pfi-
mé spojeni hlaven-pancir. Terén zde hraje vel-
kou roli, domy a nékteré jiné kusy krajiny jsou
neprostrelitelné, podobné jako lesy, pokud se
za nimi nepfitel skryva.

Po splnéni podminek strelby popsanych
vySe se u strilejicitho tanku vytvori kostkovy
bank, jehoz zakladem je hodnota strelby uve-
dena na jeho karté. K témto kostkam se pridaji
kostky za pripadné schopnosti posadky a vylep-
Seni stroje. Zatimco stfilejici hrac sbira kostky,
hrac tanku prohlaseného za cil palby si vytvori
obdobnou sbirku, jejimz zakladem je hodnota
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obrany a pridava se k nému hodnota Zeton
pohybu obou tankd - jak strelce, kterého rusi
otresy a prudké zatacky, tak cile, ktery se svymi
manévry pokousi stfeldam uniknout. Vliv mai to,
jestli je cil kryty terénem, vzdalenost mezi obr-
nénci, nebo strelba na slabsi bo¢ni nebo zadni
pancif.

Poté, co oba hraci maji v rukach potrebné
kostky, jimi hodi. Kazda hodnota 4 nebo 5 na
kostkach utocnika je jeden zasah, 6 je zasah kri-
ticky. Pokud si stfilejici hrac¢ mysli, Ze mu kostky
nepadly, a mohly by padnout [épe, a tank se ne-
hybal, m{Ze hodit jesté jednou vsemi kostkami.
Druhy hod pak plati. Po oddéleni kostek, které
mohou zplsobit poskozeni od téch, na kterych
nepadlo dost, nasleduje vyhodnoceni strelby
jako celku. Podobné kostky rozdéli i hrac zasa-
Zeného stroje - za kaZzdou 4 ¢i 5 na kostkach cile
musi jeden ze svych zasahd (i kritickych) stfile-



jici hrac odebrat. 6 dovoluje zasazenému hraci
vyradit jakykoli zasah podle své volby.

Zbyvajici zasahy se sectou a za kaZdy stroj
utrpi jedno poskozeni. Za kazdy kriticky zasah
cil obdrzi kartu kritického poskozeni, ktera se
ihned vyhodnoti. Tyto karty maji mnohdy dvoji
efekt: své poskozeni a vétsSinou davaji tanku né-
jakou nevyhodu - mdZe se jednat o poskozeni
prstence véZe znemoZnujici jeji otaceni, takze
tank mizZe strilet jen na cile pred sebou, shoze-
ny pas znemoznujici pohyb ¢i prosté stastnou
trefu za dva body poskozeni.

Pokud tank utrpi takové poskozeni, ze
jeho vydrz klesne na nulu, na konci kola je ode-
bran ze hry. Do té doby, pokud ma moznost,
mUiZe jeSté naposledy vystrelit.

Faze veleni

Po strelcich se ke slovu dostavaji velitelé tankd;
pod jejich vedenim se posadky snazi opravit své
stroje, nebo jejich hofici vraky opustit. Na zacat-
ku faze se tanky, které jsou poskozené tak, ze
jim jiz nezbyva na karté pro dalsi zasahy misto,
oznadi jako znicené k tomu uréenym Zetonem.
Na planu vsak zlstanou jako novy prvek kraji-
ny - ostatni se za nimi mohou kryt pred palbou.

Po tomto kroku se zkontroluje, pokud ne-
byly splnény podminky ukonceni hry, které uda-
va mise. Pokud ne, mohou si dosud neznicené
tanky opravit kriticka poskozeni, je-li to mozné.
Hod 4, 5 nebo 6 na jedné kostce znamena, Ze se
posadce podafrilo zbavit s neprijemného efektu,
bod poskozeni vsak tanku zlistanou. Nakonec

se odeberou vSechny Zetony rychlosti lezici na
herni plose a Pohybem zacina dalsi kolo.

Obsah zakladniho setu

Papirova krabice neprilis valné kvality s obraz-
kem tanku Panther na predni strané obsahuje
vse, co je potreba pro zakladni hru. Mezi né patri
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tenka pravidla popsana vyse s nazornymi pri-
klady a povedenymi ilustracemi, Zetony, karty
tankd ,,prvni série“, Clenl posadky a kritického
poskozeni, karty krajiny a na Gplny zavér mode-
ly strojd, které daly hre nazev.

Karty tank( slouZi jako ukazatel vydrze
jednotlivych strojl a jejich parametrd, proto by
mél mit kazdy tank vlastni. Ti, ktefi hraji za na-
rod sazejici na mnoZstvi tankd, jako jsou Ruso-
vé a nekoupili si tanky v oficialnich rozsifenich,
kde k modellm jejich karty pridany, maji smd-
lu - kazdy tank ma nejvyse dvé kopie pro jeden
typ vozidla. Na jejich obhajobu mohu ale s Cis-
tym svédomim napsat, Ze jsou velké tak akorat,
prehledné a pékné na pohled.

Dalsi nevyhodou, tentokrat u karet vylep-
Seni tankd a ¢lend posadky je, Ze zakladni set se
zaméruje na tankisty Spojenych stati a Némec-
ka, ostatni narody se museji obejit jen s malym
mnoZstvim karet svych barev. Nehledé na jejich
pocet jsou i tyto pékné udélané a text je na nich
dobre citelny, navzdory mensim rozmértm.

Nezbytnym hernim komponentem mno-
ha her jsou Zetony, a ani tady tomu neni jinak.
Pro hru jsou potreba hlavné ty indikujici posko-
zeni a pocet pohyb(i za kolo. Zetony poSkozeni
jsou oboustranné potisténé a kulaté, na sobé
maji vzor plament, ne nepodobné tém, které
jsou v samotném logu hry. Podle mé by se daly
udélat i lépe, takZze mymi favority jsou Zetony
pohybu s potiskem pasu a vyraznym cislem.
Jsou hranaté a nékteré z nich maji na své rubo-
vé strané bily napis ,Destoyed“ na pozadi tvo-
feném plameny. Ty by se opét daly udélat lépe.




Autofi hry mysleli i na situaci, kdy jeden
z hracl bude mit na bojisti vice tankd stejného
typu, a aby se mu tyto tanky mezi sebou neplet-
ly, pridali do krabice na plat kartonu s krajinou i
Ctyri pary malych identifikacnich Zeton( pro ka-
zdy narod, coz jako hrac pocetnych sovétskych
tankovych jednotek ocenuiji.

Hra by byla bez terénu ponékud podivna,
proto je v krabici trojici kartonovych plat s dvoj-
rozmérnym terénem. Dvojice lest a Ctyri domky
jsou bojistém pro historicky scénar obsazeny
v pravidlech, stejné jako pro mnohé hry. Dalsi
kusy terénu se daji najit na oficialnich strankach
hry, a to i pro obé hlavni evropska valcisté. Te-
rén je ve stejné velikosti, jako dalsi produkty vy-
robce z fady Battlefield in the box, daji se proto
dokoupit sady trojrozmérného terénu, kterymi
byl ten dvojrozmérny inspirovan.

Tanky

Modely tank( obsahuje set tfi. Dva americké M4
a jeden Panther. Modely maiji zakladni barvu
podobnou natéru svych stokrat vétsich protéjs-
kd, ihned po jejich slepeni se mohou zapojit do
hry. Jejich vyhodou je to, Ze jsou velmi precizné
udélané a dobre se lepily, jen kulomety projevi-
ly tendenci se [amat.

Mnohem vétsim minusem je, Ze v gf9 se
rozhodlo o recyklaci starSich setli pro Flames
of War. Ackoli se u americkych tankd M4 jedna o
provedeni Al sjednou véZi navic nesouci 76mm
délo, kit obsahuje mnoho dalsich dilli v poméru,
ktery nedava uplné smysl - pro sestaveni verze
M4A3ES8 chybi jen pasy, tfi déla navic velkora-
Zové kulomety jsou na tom podobné, o platech
pridavného pancérovani nemluvé. Spolecné
s jen schematickym navodem je stavéni modell
o néco tézsi nez obvykle. Na stranu druhou jsem
se néco naucil o téchto legendarnich strojich.

Tankové cety ve hre

Posledni véci, které bych se v tomto ¢lanku
chtél vénovat, je stavba tankovych cet, kterym
hraci veli a systém rozsireni. Samotna stavba
zaCina vybérem naroda, kromé archetypalni
»druhovalecné ctyrky“ tvorené Brity, America-
ny, Némci a Rusy se pred nedavnem do tanko-
vé valky zapojili i Italové. Kazdy narod ma jinou
schopnost, Némci mohou vykonat ve fazi Veleni
o jeden pohyb navic, Americané zase odecitaji
pri své strelbé kostky z banku cile, Rusové zase
lépe strileji, pokud jich je vice, Britové si mohou
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ponechat nékteré vysledky z prvniho hodu, po-
kud se jejich tanky nehybaly.

Kazdy narod ma jin tanky, a ackoli se mo-
hou liSit jen v drobnostech, rozdil ve schopnosti
nebo nékteré ze statistik je. Dale ma i své uni-
katni Cleny posadky, jako je treba serZant War-
daddy, prosluly diky filmu Zeleznd srdce se
svou posadkou. Tam, kde se Wargaming désil
uverejnéni tankl s legendarnimi tankisty, jako
bylo némecké eso Wittman, tam gf9 sbira kuraz
a do zakladni krabice dava kartu jiného muZze
SS, Ernsta Barkmanna, spolecné se scénarem
na zopakovani jeho nejvétsiho Uspéchu z bojl
v Normandii. Spole¢né s kartami vybaveni Cle-
nové posadky odlisuji narody od sebe.

Kazda z karet ma svou bodovou hodnotu.
Jesté prede hrou se hraci dohodnou, jak velké
armady chtéji na stdl z hlediska bod( postavit -
na zacCatek se doporucuje hrat s padesati body,
pozdéjsi hry se daji hratina sto a vice. Oba hraci
jsou tedy limitovani svym narodem a body. Pro-
zatim se nijak neomezovalo setkani tank( z rdiz-
nych obdobi valky, toto je tedy zcela na Gsudku
hraca.

Hrat se dvéma Shermany a jednim Panthe-
rem Casem omrzi, proto se vydavaji rozsirujici
sety. Ty vZdy obsahuji jeden tank s jeho kartou
a nékolika dalsimi kartami vylepsSeni a posadek
(a to jako pro dotycny narod, tak neutralni).
Jejich cena se pohybuje okolo dvou set korun,
v pfepoctu vychazi pomérné prijemné.

Nevyhodou téchto setll je podle mé, Ze
nékdy obsahuji moZnost postavit jeden ze dvou
tankd - prikladem mUzZe byt set Panthera obsa-
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hujici jak dily pro tento ikonicky tank, tak i pro
stihac tank( na jeho podvozku s délem raze
88mm. Na internetu jsem narazil na reseni po-
uZivat pri stavbé magnety pro stfidani nasta-
veb. BohuZel se tak stalo pfrilis pozdé, a tak se
mi v Supliku vali nastavba navic pro stihac tankd
SU-85 a par vézi Pantherd.

Zaveér

Myslim, Ze o Tanks néjakou predstavu tedy jiz
mate. Ti, ktefi se trochu vyznaji, ji mohli po-
soudit z hlediska herni teorie a ti, ktefi védi na-
prosto presné, co chtéji, ji bud mohli zavrhnout,
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nebo jiZ objednat. Pro ostatni bych rad napsal
néjaké shrnuti.

TakZe co to Tanks vlastné jsou? Jsou hrou
na posadky tankl za druhé svétové valky. Ale
to vam asi nic nereklo. TakZe trochu obsahleji:
TANKS jsou hlavné dynamickou hrou s jednodu-
chymi pravidly. Tah stfida tah, akce akci, aZ je za
necelou pll hodinu dobojovano. Tvrdi o sobg,
Ze bézi na mechanice ,konej, nebo zemri“, coz
je naprosta pravda. Dlouhé premysleni se nevy-
placi, je spousta moZnosti, jak se situace vyvine.

Akomu bych to doporucil? Lidem, co chté-
ji s wargmingem zacit. Fandiim stroji z pan-
cérové oceli z doby pred sedmdesati péti lety.
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Vsem, pro které je X-Wing moc drahy a nevadi
jim zména Zanru. Tém, ktefi moc nemuseji slo-
Zita pravidla. Anebo tém, ktefi jsou kombinaci
predchoziho. Pro ty vSechny TANKS urcité stoji
za to. A ti, ktefi by se radé&ji prohanéli v pozdé;j-
Sich strojich z ocele, mam dobrou zpravu: pred
nedavnem bylo rozhodnuto a vydani nové linie,
a to tanku z 80. let, kdy podle gf9 mohla zacit
treti svétova valka. Spolecné s ikonickymi ,téc-
ky“ Cekaji i vrtulniky a podplrna vozidla.
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