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UVODNIK

UVODNI SLOVO

ROMAN "ROMIK" HORA

Tak je to tady. Chvile hodnda mensi oslavy, a protoze jako spravni pracujici
nemuiizeme v redakci bouchnout Ssampario a rozhazet konfety, pfichazi ¢as na malou
symbolickou oslavu alespon v ttvodniku. Uz je to rok.

Rok, kdy neznami valecnici poprvé nasedli do nizké lodi s drac¢i hlavou na pridi.
Vsichni slozili své stity a chopili se vesel, aby spolecné prispéli kazdy svym dilem
k dlouhé cesté za nejistym cilem. Ackoliv pocéatky této cesty byly plné putek s hady
a morskymi obludami, ktefi se zlistajasna vynotovali ze fvoucich vIn, posadka
vydrzela. Kdyz se potopi plavidlo, postavi se nové. Ale kdyz boufe srazi vale¢niky az
na dno mote, cesta je u konce...

. a proto je posddka naseho Drakkaru tak dilezitd a vyjime¢nd. Autory clankd
pocinaje, pres sazece, korektory a pravidelnymi ¢tenafi konce. Ac¢koliv nase plavidlo jiz
opustili néktefi ¢lenové, nedavno toho casu jediny saze¢ (coz se ukdzalo jako témér
nefesitelny problém, ktery nastésti zaZehral soucasny zastupce $éfredaktora Joe), mnozi
jini se pfidavaji, a tak ma Drakkar jiz okolo sedmnécti spolupracovnikdi. To ukazuje, ze
Njord, seversky patron a ochrdnce moteplavch, ndm pfeci jen pfeje, ackoliv v pocatcich
nasi plavby to tak nevypadalo. V zivé paméti ndm vSem dodnes zistava jedna temna
epizoda ze zivota Drakkaru.

Kratce po nasem vypluti se vody pred nami zkalily naféenim z poskozovani
nékterych hernich serverd. Zatimco se nebesa stahovala mraky stile temnéjsimi, jeden
¢as vSe vypadalo na feSeni soudni cestou, posadka nepodléhala strachu a obavam.
A tak se vétry svaru utisily, viny klopici se na palubu se zklidnily a diky vSem
v posadce, nds mote nepiemohlo a v Drakkaru opét zavladl klid.

Uplynul rok nasi cesty. Néco starého konci a néco nového zacina. Védéli to elfové ze
Stfedozemé, poznal to Geralt a jeho mil4d Yennefer, zndme to my vsichni ve skutecném
zivoté. I Drakkar to poznal. Rok skondil, celych Sest ¢isel bylo vydédno a néds v redakci
¢ekaji drobné zmény a mirné reorganizace pro zvyseni kvality a ¢tivosti. Jeden Drakkar
odplul na obzor, aby se jako Fénix vstavajici z popela navratil v plné sile a krase.

Tak vyrdzime do druhého roéniku nasi cesty, kterd snad bude jesté dlouha.
A Drakkar pluje dal Sirym nezndmym mofem, aby pro vas objevil nové zemé, nové
obzory a nové délky, kam je tfeba doplout.




KRUTY OSUD
LUKAS "ZAYL" DUBSKY

Tak snadné. Bojovat s mecem je tak snadné. Kone¢né to Regan pochopil.

Stal zady opfeny o chladnou skalu a dival se do délky. Vzpominal na vSechny ty
krasné okamziky, které prozil ve své vesnici jako prosty pasacek ovci. Vzpominal také
na to, jak jednoho dne do vesnice dorazila skupinka kejklitti v cele se zchatralym ma-
gem Dronwenem. Tenhle okamzik mu zménil zivot - pfidal se ke kejkliftim a zazil s ni-
mi nevidané véci. Na svoji vesnici si ¢asto ani nevzpomnél. A ted tu stal a koukal se
z Obla¢ného vrchu na potemnélou rodnou ves a hlavou se mu honily ty nejtemnéjsi
myslenky. Pro¢ si nikdy v zemich daleko za horami nevzpomnél, kde jsou jeho kofeny?
Proc¢ si nikdy za celych pétadvacet let nenasel ¢as a nepfijel se podivat, jak se dafi jeho
kamaradiam z détstvi? Tyhle otazky ho palily v mysli a jitfily jeho bolest vic a vic.

Ocelové seda zimni obloha jakoby vycitila hrdinovy pocity a jesté vice ztmavla a za-
¢ala k zemi vysilat své chladivé slzy - velké snéhové vlocky. Ty pomalu dopadaly na
malé namésticko uprostied vesnice, na staré doskové stfechy mistnich domk® i na
zmrzla pole. Zacalo se stmivat. Regan doufal, Ze milosrdna tma schova ve stinu to, co
mu uz tfeti den nevyslovné rvalo srdce.

Chtél se do své vesnice vratit jako hrdina. Jako nékdo, koho budou vSichni ob-
divovat a na koho budou pysni. Pfinesl jim ze svéta spousty véci - détem krasné modré
vysivané Satecky od elft ze Zapadniho hvozdu, na ukdzku své chrabrosti dokonce
v torné nosil amulet s désivymi motivy, ktery ziskal, kdyZz porazil temného pana Dami-
ena. Pfedstavoval si, jak budou muzi uznale pokyvovat hlavami a zeny zdésené kiicet,
az ho uvidi v odlescich ohné z krbu hostince Na rychté.

Jenze osud tomu chtél jinak. Regan si az bolestné uvédomoval, jak je on se svym je-
denaptlruénim mecem proti osudu bezmocny. Zabil nespocet nepréatel. Od slabych
skiet po mocné temné elfy. Ale byli soupefi, proti kterym nezmohla nic ani jeho
bravurni prace s mecem, ani jeho chytrost. On nemohl své vesnici pomoci, ale pfesto se
mu pocit viny zahloddval hluboko do mysli a nedaval mu ani na chvili pokoje. Tti dny.
Uz tfi dny nedokazal myslet na nic jiného. Ty pocity ho sziraly zevnitt a ubiraly mu i ty
posledni zbytky sil, které po pfedlouhé cesté jesté mél.

Osud je tak nespravedlivy, pomyslel si, vzdyt jsem se s nikym nestacil rozloucit.
Uvédomoval si, Ze jeho Zivot uZ nikdy nebude jako dfiv. Jedna etapa jeho Zivota uz de-
finitivné skoncila. Ackoliv ve své vesnici nebyl ¢tvrt stoleti, pfesto stale pocital s tim, ze
az nadejde cas, usadi se zde a bude tu stastné Zit az do smrti. Kruty osud mu plany pie-
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kazil. Jediné, co jeho mysl udrzovalo ve stavu pficetnosti bylo, ze vzdy, kdyz néco kon-
¢, tak zéroven musi taky néco jiného zacinat.

Rozhodl se! Nebude jiz déle ne¢inné prodlévat na tomto misté. Musi se vydat vsttic
svému osudu, musi bojovat, protoze Zivot je boj, a pfestoze nad osudem nelze vyhrat,
lze se mu postavit a celit mu se vztycenou hlavou.

Regan se odpoutal od skaly, v jejimz stinu jiz ve vzpominkach stravil nékolik hodin
a vydal se dolt do vesnice, aby pohibil mrtvé. Byli mezi nimi jeho pfatelé z détstvi, sta-
1 nemohouci lidé, statni vétrem oslehani muzi, krasné mladé zeny i malé bezbranné dé-
ti.

Vsechny si je k sobé zavolala pani Smrt, dfive nez se nadali. Pro vSechny najednou si
pfisla ta ¢erna smrt. Regan si povzdychl - bojovat s mecem je tak snadné, ale pred mo-
rem vas neochrani!



BOHYNE LOVU
ONDRE]J RASKA

7

. Bytost astrdlni nebo téz mlhovec se naziyjvd paraziticky tvor lidské velikosti, podoben bledémodré svétélkujici ml-
hoviné. Je nesmirné zikerny a nebezpecny. Parazituje uvniti svych obéti, cimz z nich déld tzv. poznamenané (posed-

1é). Nékteri ovsem prisli k tomuto 1idélu zcela dobrovolné a zaprodali svou dusi tomuto démonovi za dlouhy Zivot

7

a zlepseni svych chabyjch fyzickyjch i psychickych dispozic. Jedno maji ovsem vsichni poznamenani spolecné. Spasit
je miiZe pouze ocistny plamen hranice.”
Antonus - ucenec, historik a knéz ( pred 200 lety )

L

Byl typicky podzimni podvecer. Hravy vitr odnasel Satstvo stromt a v lese na rozces-
ti preslapoval starsi muz z bilym plnovousem.

,UZ by tu méla byt,” pomyslel si. ,To se ji nepodoba.” Presto vSak zachoval Gregor
klid. Koneckoncd, trpélivost patii mezi ¢arodéjovy ctnosti. Nez stacil své myslenky roz-
vést, objevila se na stezce. Krdsna a elegantni jako vzdy. Dlouhé blond vlasy upra-
vené do exotickych dredd. Praktické cestovni oSaceni. A prestoze za sebou méla
$pinavou préci, nenasli byste na ném jedinou skvrnu od krve ¢i blata.

,Co té tak zdrzelo, ma mila? Kdybych té neznal, fekl bych, Ze se vyskytly problémy.”

»Ani ne, ale mohl jsi mi fict, Ze ten mantikofi bodec shani také tvij piitel
Iazunas. Byla bych si vzala i svoje Savle. Proti té bestii se tenhle o$tép docela
hodil, ale tancovat s tim mezi péti chlapama bylo, no feknéme, neprak-
tické.”

,Omlouvam se, ale to jsem vazné netusil...”

~Kecy, chtél sis vyzkouset, jak sem dobra!” pterusila ho, vrhajic po
ném stfedné velky kozeny vacek. , To té bude stat dalsi padesatku.”

»~Ano, a tys uspéla na celé c¢afe. A neboj, prémii samoziejmeé
dostanes. Hlavné za ty lazunasovy chlapce. Ten pukne vzteky, holt
si neumi vybrat spravné lidi. Penize si vyzvedne$ jako vzdy
u Olafa,” dodal a otocil se k odchodu.

,Jo, a médlem bych zapomnél. Neméla bys zdjem o dalsi pra-
ci? Jeden mdj pfitel ma mensi trable.”

,Soupeti?”

,Humanoidi.Takze ostép tentokrat nech doma a vem si
svou prekrasnou Sermifskou soupravu a taky tu vécné
lesklou zbroj. Rad bych si popovidal, ale mam na-

AHLNOA INUVUALIT
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spéch. Podrobnosti ti povi Olaf. A vezmi si tohle, mohlo by se ti to hodit.” Rekl, podal ji
zvlastni amulet a odkracel.
II.

Bétka posedédvala na zaprazi hostince. V Dolnim Oujezdé se toho nikdy moc nedélo.
O to vic ji bavilo pozorovat ten zmatek na namésti. VSechno se to tocilo kolem té
cizinky, kterd pravé pfijela. Byla andélsky krasna. Méla pohlednou tvat a exoticky tces.
Na zadech do kfiZe pripnuté dvé Savle a na sobé Supinovou zbroj, z jejthoZ lesku pie-
chézel zrak. Na nohou méla jezdecké kalhoty elfského sttihu. Bétka, jakozto sedmnacti-
letad nevlastni dcera hostinského, ¢asto slychavala o takovych Zenach. MuZi v hospodé
o nich nékdy mluvili. Hlavni myslenka byla ta, ze krasna zenska, ktera se da na drahu
dobrodruha, nemiize byt normélni. Bylo ovSem s podivem, jak rychle muzi zapomnéli
na sva moudra, kdyz takova zena stanula pfed nimi. Kovar@v synek Matéj si kladivem
ztejmé pierazil dva prsty. Kupec Jilji pfevrhl svij trakat se zeleninou a vejci, takze na-
mésti dostalo hned veselejsi barvu. A Bét¢in bratr Honza spadl ze Zebtiku, jelikoZ se
pred chvili jal opravovat stfechu hostince.

Kréska seskocila z koné a zamifila k Bétce. Krémar Franc pravé vysel ze dveii, veden
svym neomylnym tsudkem, Ze jde o dalsiho zdkaznika. Jelikoz méli mistni uz néjaky
patek problém s jednim nekromantem, tak uz sem pfijelo par podobnych vagabundd.
»~AZ na toho paladina to je docela sympatak.” pomyslel si hospodsky. ,I kdyz tahle
kost je docela pohledna.”

,Cimpak poslouzim, sle¢inko?” zahjil obfadné Franc.

,Stdj pro koné, pokoj pro mé¢, jidlo pro oba.” odpoveédéla cizinka.

~Honzo, ustdjit koné! Bétko, ukaz sle¢né nas nejlepsi pokoj.”

1L

,Jak vidite nase situace neni zavidénihodnd. Déle vds musim sezndmit s podmin-
kami nasi smlouvy.”

Jak vidno, pokud $lo o mluveni, tak byl starosta ve svém zivlu. Navecer se v hostinci
sesla polovina vesnice. Bylo tu narvano a lidé kficeli jeden na druhého. Francovi to ale
viibec nevadilo, takovou trzbu mél naposledy pfed nékolika tydny, kdyz se jesté nede-
ly ty divné véci.

Diana sedéla v rohu u schodti, které vedly nahoru k pokojiim. Pohledem prejela dav
rozhddané chatry. Jeji pozornost zaujaly tfi osoby. Uprostfed hostince sedél a popijel
rozlozity trpaslik. Sedél u stolu s nékolika hobity a jednim ¢lovékem. Starostové vykla-
du nevénoval zvlastni pozornost, jelikoz mél pIné ruce prace, presnéji korbelti. Dlouhé
vousy mél celé mokré od piva a plné drobkd. To mu vSak samoziejmé nevadilo. Preciz-
né upletenou krouzkovou zbroj mél nasklddanou pod zadkem, aby mohl fadné
stolovat, a nesméla samoziejmé chybét masivni dvojbfitd sekera, ktera leZela na stole,



aby ji trpaslik mél potad na ocich. Svym spole¢nikim ted” ziejmé popisoval sva ne-
scetna dobrodruzstvi a zajisté také vyjmenovaval barvy vsech drakt, které kdy zabil.
Tvrzeni, Ze zadny fialovy drak neexistuje, povazoval za drobny detail, ktery by pouze
kazil pointu celého jeho vypravéni.

Nahle zacala mit ty obvyklé mzitky pfed o¢ima. Prestoze ke spojeni doslo jiz pred
nékolika lety, stéle si na to nemohla zvyknout. Jeji astralni pfitel uz zase provadél svoji
analyzu: ,HouZevnaty bojovnik se smyslem pro ¢est i pro humor. Lehce chamtivy, jako
kazdy trpaslik. Proti pfesile slabsich neptatel velmi silny. Proti zdatnému Sermifi nema
mnoho Sanci, ale nepodceriovat, s nejvétsi pravdépodobnosti se jedna o berserka.”

Znudéna tmavovlasa elfka sedéla blize starosty. Byla sama. Tenkymi prsty brnkala
na tétivu svého loveckého luku. Jeji nezajem byl pouze predstirany. Na rozdil od trpas-
lika vnimala okoli velmi ostrazité. Na sobé méla okovanou koZenou zbroj. Velmi dobré
femeslné zpracovani, samoziejmé elfské. O zidli byl opfen toulec s $ipy. Napadné cer-
vend barva pirek prozrazovala pfislusnost k anihilovanému klanu Targa.

»Elfka je chladnd a nekomunikativni. Mozné konflikty s trpaslikem. Vynikajici lu-
¢istnice. Stavba luku vhodnad i pro pouziti v hustém desti. Vysoka ostraZzitost a drzeni té-
la naznacuji velké zkusenosti v souboji na noze.”

Poslednim zajimavym z trojice byl muz se znamenim kfize na své platové zbroji.
Paladin! Sedél v opa¢ném rohu krémy a nevzrusené pozoroval okoli. Dlouhy mec¢ se
mu houpal u pasu. Stit ziejmé nechal v pokoji. Néhle zjistila, Ze se na ni divéa. Upiral na
ni ostrazity zkoumavy pohled. Jeho ruka instinktivné klouzala pomalu k meci. Jejich po-
hledy se setkaly a bylo v nich vidét napjaté ocekavani.

A ted k finan¢ni strance ukolu...”

,Hurda, kone¢né to nejdtlezitéjsi,”
zustali hledét s tsty dokoran.

Ty dva zfejmé finan¢ni stranka moc nezajimala. Divali se na sebe jesté nékolik minut,
nez starosta ukoncil dnesni setkani s tim, Ze dobrovolnici, ktefi se zhosti tikolu, se maji
sejit zitra v osm na namésti.

zaburacel trpaslik tak, az na néj néktefi pfitomni

IV.

Réano vstala velmi brzy a Sla zkontrolovat koné. Ze stdji bylo slyset hlasité vzlykani.
Zaujalo ji to, a tak sla dal.

Ustrasena Bétka se kréila v rohu na otepi sena. Nad ni se kymécel podnapily hospod-
sky, ktery si pravé sundéaval kalhoty.

,No tak, uvidis, Ze se ti to nakonec bude libit!”

,Pantatinku, prosim vas, nechte mé!”

V tu chvili jiz stal hospodsky od pasu dolt nahy a chystal se postoupit vpred. Néhle
ucitil pfiserny chlad v rozkroku. Pomalu se podival dold a spattil dokonale nalesténou
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Savli, kterak se dotykd jeho stehna nedaleko od jiz naprosto povadlého tdu. Po-
zvolnym pohybem hlavy sledoval ostii az k jeho majiteli. Byla to ona. Krasnéd a nebez-
pecnd zéroven. Tycila se nad nim jako andél pomsty. V obliceji se ji zracil vyraz
naprostého znechuceni.

»,Co si to...,” vyjekl po ndhlém Soku zhurta hostinsky. Zarazil se ovSem v momentg,
kdy pohlédl do jejich o¢i. Zvlastni, ze si toho nevsiml dtiv. Ale ted to vidél zietelné.
Zadné zornice, zadné b&lmo, jen sttibfita mlhovina.

,Posedla,” zaseptal takika neslysné kr¢mar.

,Posedlaaaa!” zarval a béZel pryc¢ ze staji, nedbaje na to, Ze stdle nema kalhoty.

»INo nic, stejné by na to za chvili pfisli. Aspon bude zdbava o néco dfiv. A uz nebrec,
ted’ ti neubliZi. A mé se bat nemusis,” snazila se Diana utésit divku.

Ta pomalu vstala, utfela si slzy a pevné cizinku objala. Obé tak ztistaly jesté nékolik
minut. Pak Diana Bétku pohladila po vlasech, néco ji poseptala, osedlala koné a chysta-
la se vyrazit na ndmésti.

,Pani, koné nebudete potfebovat, smérem, jakym ptijdete, neni vhodny terén. Véera
to fikali na poradé,” fekla ponékud rozpacité divka.

»~Ach tak. Diky Bétko. Nebyt tebe, tak bych za chvili vypadala jako hlupdk. Tady mas
a starej se mi o néj, nez se vratim. Myslim, Ze néco bude$ moct utratit i za trochu za-
bavy,” fekla Diana, podala Bétce pét zlatych a spiklenecky na ni mrkla. Ta se neubrani-
la Gizasu, jelikoZz vic penéz pohromadé v Zivoté nevidéla.

»~Na néco jsi zapomnéla,” ozval se vnitfni hlas.

~No jo. Nevynechas jedinou prilezitost, jak si rypnout. Promin Bétko to nebylo na te-
be.” Usmala se bojovnice a vyndala z brasny zvlastni amulet, ktery si povésila na krk.
Potom divku jesté jednou pohladila a odesla.

Jak predpokladala, dosla posledni. Elfka, trpaslik a paladin tu jiz ¢ekali. Byli tu také
dva novi. Pohledna divka s inteligentnim vyrazem, odéna v pomeérné drahych satech.
Pravdépodobné carodéjka. ,Ano, carodéjka, a pomérné nezkusend!” potvrdil do-
mnénku jeji vniténi hlas a doplnil jesté par informaci. Déle tu byl mladik v prostém oble-
ceni zdalesaka. Asi mlady lovec nebo hranicaf. ,Hrani¢af.” zaznélo v hlavé
a nasledovala dalsi vlna posttehti. A samozfejmé se také blizil hostinsky, tdhnouc za
rukav néjakého knéze, ktery se tvaril velmi zmatené.

»,To ona. Ona je posedld, otce!” jecel Franc na celé kolo. ,Musime ji upalit!”

,To snad nebude nutné,” promluvil ndhle paladin a predbéhl tak knéze, ktery se
zjevné chystal néco fict. ,Tyto nadzory cirkev opustila jiz pfed nékolika lety. Navic tuto
ddmu budeme moznd pfi nadchézejici vypravé pottebovat. Nebojte, otée, dohlédnu na
ni.” Jeho pohled prozrazoval, Ze povazuje debatu za uzavienou. ,Ved nés, Jonane,” po-

kynul mladému hranicafi.
Jednani svatého rytife Dianu docela prekvapilo. Byl to vysoky a silny muz. V jeho
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hnédych vlasech a vousech se zacaly objevovat nepatrné zndmky budoucich sedin. Po-
chybovala, Ze stafi je hlavni pfi¢cinou. Nemohlo mu byt vice nez ¢tyficet. Spise o néco
méné. V plné vyzbroji vypadal jako dokonaly ochrance slabych. Ve tvafi vSak mél vy-
raz zkuSeného vale¢nika. Misto toho, aby pfiSel vnitfni hlas s kone¢nym shrnutim,
ozvalo se ji v hlavé: ,Nesmime zapomenout, na ¢em jsme se domluvili.”

,Ano, to nesmime.” Rekla si v duchu.

»Jestli se ji jen dotknes, tak se to dozvim a najdu si té i na konci svéta.” Zahimélo
Francovi nahle v hlavé.

,Pomo66c!” vyktikl hospodsky a rozbéhl se pry¢.

»,No tak ptijdeme, ne?” vypravil ze sebe nakonec mlady hrani¢a#, ponékud pie-

kvapen zvlastni situaci.

V.

»Tak a jsme tu,” konstatoval Jonan.

,Pékny staveni,” poznamenal Thorgrim, ,ale uvnitf urcité neceka nic péknyho! Pod-
le toho, jak ten chudak blekotal, bych mozna ¢ekal, Ze se z toho aj poserem...”

Doriena po ném $lehla pohledem, ale netekla nic. Arinul se lehce zacervenala, pala-
din zachovéval kamenny vyraz (jako ostatné celou cestu) a mlady hranic¢at pokracoval
vykladem historie tohoto statku.

Statek byl celkem rozlehly. Za normalnich okolnosti tu muselo pracovat pies dvacet
lidi. Nyni tu v8ak bylo naprosté prazdno, jakoby to tu vSichni obyvatelé vyklidili bé-
hem okamziku.

,Promin, Jonane, Ze té prerusuji, ale asi bychom se méli nejdfiv podivat na tu
stodolu,” oznamil Onoris a zbytek party souhlasné pokyval hlavou.

,Bat, bat, sire Onorési. Nerad to fikdm, ale doufdm, Ze ten chudék, co to oznamil ve
vesnici, byl meSuge, jesté nez vlez do ty stodoly. Kdyz sme u toho, kdo tam ptjde
prvni?” otazal se nesméle trpaslik.

,Jsem Onoris, mistfe trpasliku, a toho tkolu se klidné zhostim,” opacil stroze pala-
din, ,jenom mi prosim néco ujasnéte. Jsou vsichni trpaslici takovi buransti zbabélci, ne-
bo jsem jen narazil na zvlast tupého jedince?”

»A jsou v8eci paladinové takovy nabubfely fouriové a fanatici, co se Zenou do kazdy
Spinavy prace? Nésem zadné zbabélec, ale do sracek jako prvnimu se mé teda hépnoét
nechce a chlapovi, co to udéla za mé, klidné zacvakam stamprlu!” a oplatil paladinovi
jeho kamenny pohled. Chvili se navzajem probodévali pohledy a vypadalo to, Ze se na
sebe kazdou chvili vrhnou. Onorisovy nédhle zacaly cukat koutky, naceZ oba dva pro-
pukli v nehorazny fehot.

,Jo, tak to beru,” prohlésil paladin poté, co ovladl sviij nahly vybuch.

»~Nerada ru$im vase seznamovani, ale takhle se nikam nedostaneme!” utnula je Dori-
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ena. Ve tvafi méla naprosto pohrdavy vyraz.

»Zajisté madam, ale napfed musime sehnat dlouhy koberec, ktery prostfeme az ke
dvetim stodoly. Pro vychovanou elfi aristokratku jen to nejlepsi,” kontroval paladin, na-
¢ez se Thorgrim zacal doslova vélet smichy a Onoris se vzapéti pridal. To uz bylo na
Dorienu prilis. Behem péti vtefin rozrazila dvete stodoly, a zmizela uvnitt.

Nastalo dlouhé ticho. Prvni se ozval netrpélivy Jonan: ,No tak! Co vidis?” Z&dna od-
povéd. Vsichni se okamzité rozbéhli dovnitf. Minuli ohromnou hromadu sena a za-
stavili se jak pfimrazeni. Na sténdch byly nyni jiz zaschlou krvi naértnuty podivné
symboly. Na zemi leZel byvaly majitel statku s rozparanym biichem a jeho vnitinosti se
valely vSude kolem. Doriena stdla na druhé strané ve stinu. Vypadala téméf jako socha.
Najednou vybéhla ¢arodéjka ven. Jonan chtél jit za ni, ale ostatni ho zastavili.

,Co se déje?” zeptal se roztfesenym hlasem.

»Zvraci,” odpovédéli sborové, jakoby to méli secvicené.

~Nechutné,” spustil nahle paladin,” ze nékdo pouZiva tak zastaralé praktiky k vyvo-
lavani démont. Dnes jsou ptece jiz méné krvavé zptisoby.”

v oz N

»De.., d-démoni?” zakoktal se mlady hranic¢at.

»Ano, nékdo tu oc¢ividné vyvolaval nizsi démony.”

,Omluvte mé, ale musim se nadychat cerstvého vzduchu,” dodal Jonan a odesel.

,Pro¢ jsi mu lhal?” ozvala se Diana, ,chce$ ho snad chranit?”

»Ano, chci! Tenhle tikol nebude zadné sranda a ja nechci, aby ten kluk umftel.”

,To nikdo z nas. Ale kazdy ma pravo zvolit si sviij osud,” oponovala Doriena.

,Kusuyj elfko! Chces to snad byt ty, kdo plijde za jeho rodicema fict jim, Ze jejich dité
naslo svij osud a jeho vnitfnosti se vélej po celym lese?” kvitoval zalezitost Thorgrim.

VL

Jiz témét hodinu postupovali stale hloubéji do jeskyné, kterou rdno objevil Thorgim.
Vlastné to byl cely komplex jeskyni, coz zjistili posléze. Onoris byl presvédcen, ze
nékde tam dole se ukryvé jakési zlo. Nédhle vstoupili do obrovského dému. Témeért cely
jeho prostor byl vyplnén zvlastnim pohiebistém. Rozlehlym a odpudivym. Hroby se
rozkladaly, kam jen oko dohlédlo. Velmi staré hroby. Zmar a hniloba jakoby zapl-
novaly kazdou pid’ tohoto prostoru.

Uz pét dni se trméceli lesy, horami a baZinami. Hledali zficeninu véZe jednoho
davného maga, ktera méla byt tidajné nékde v horach, asi 30 mil severné od toho ne-
Stastného statku. A tohle byla prvni velka stopa. JelikoZ Jonan, stejné jako mladé caro-
déjka, z vypravy odstoupil, tak tlohu stopate plnila Doriena. Diana ji tiSe kontrolovala.
Dokud své spole¢niky lépe nepoznd, neméla v umyslu jim ukazovat nékteré své
schopnosti. Obcas se i Thorgrim ukazal jako schopny pravodce. Zvlasté pii prichodu
jeskyni, kterd je zavedla na toto podivné misto.
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»,O tomhle misté sem uz slySel, ale myslel sem, Ze je to jenom povidacka,” ozval se
po chvili Thorgrim a nasméroval ukazovacek do tmy, ,nékde na druhy strané by méla
byt &tola, kterou sem prorazili moji lidi. Rikdme tomu Gal nak harath. CoZ znamena
skryté silenstvi. Povida se, Zze z hornikfi, ktefi pfed staletimi tento hibitov nalezli, vSich-
ni zemfeli do roka zdhadnou smrti, nebo zesileli.”

»TakZe si tu kdysi néjaké temné sily udélaly svoje hnizde¢ko?” nadhodil Onoris a na-
hle tasil svij me¢, kdyZz uslySel pohyb mezi hroby.

»A zfejmeé ho nasel ten nd$ nekromant,” pokracovala Doriena.

»A chtél, abychom ho nasli taky,” fekla Diana v momenté, kdy jeji lou¢ odhalila par
pohybujicich se stind.

»,Kuuuurrriia! Mam dojem, ze vidim mrtvaky. My volové. Dyt je to perfektni misto
pro past!” zaklel Thorgrim a zaujal obrané postaveni, stit i sekeru pfipraveny na ztec.

Ted' se jiz kolem druziny pohybovala asi dvacitka vyhublych postav, které vsak pa-
sobily ponékud zmatenym dojmem a zatim jen tapaly ze stinu do stinu.

,Télesnd stavba ukazuje na ghtly. Ti by ovSem jiz davno zatutocili. Pohyby zase pii-
pominaji spiSe zombie. Pach hnijictho masa se ale zombiim ani zdaleka nepfibliZzuje.
V tom piipadeé se jednd o nemrtvé, kteti jiz nebyli spatfeni cela staleti. Slysici.”

,Bud'te vsichni zticha!” zageptali témét soucasné Onoris a Diana.

Doriena vzala pfikaz na védomi s obvyklym elfim klidem. Avsak na Thorgrimovi
bylo vidét, Ze zapoli s rozporem, zda néco fict anebo ztstat potichu. Nakonec se zfejmé
rozhodl pro druhou mozZnost.

Slysici byli velmi nebezpec¢nou odriidou v zebiicku nemrtvych. Podle povésti se
jednalo o bytosti, které zemfely kviili tomu, Ze vidély néco, co mélo radéji jejich ocim
zlistat skryto. V jedné ze staroddvnych kultur pry potom takovym zemielym vydloubli
o¢i z dilku. Tito nemrtvi potom byli slepi, zato méli ovSsem vynikajici sluch a byli
extrémné houzevnati.

Nyni se asi dvacet téchto nestviir pohybovalo jen par metrt od dobrodruht a mnoho
dalsich bylo jisté skryto ve stinech, kam svétlo louc¢e nedosdhlo. Pocate¢ni nebezpeci
bylo zaZzehnano, ale odhaleni a nasledny masakr byl jen otazkou ¢asu. Pfitomnost pala-
dina sice znamenala pro nemrtvé jisté komplikace, pfesila vsak byla velkd. Onoris si to
uvédomoval a v jeho postoji se odrazel ledovy klid. Nehodlal zbyte¢né riskovat. Coz by
pravdépodobné znamenalo, Ze by se kolem zacal ohanét mec¢em a modlitbami ve jmé-
nu dobra az do roztrhani téla, které by ziejmé nésledovalo par minut potom. Misto
toho vypadal svaty rytif, Ze usilovné premysli, jak se z této situace dostat.

»A to musim ija,” uvazovala v duchu Diana a zacala propocitavat moznosti. Zatim-
co vtefiny ubihaly neuvéfitelné pomalu a krev ji busila ve spancich, vypadalo to, Ze ma-
ji ptfece jen nadé&ji. Koncentrace nemrtvych na cesté k druhé strané dému se sniZzovala.
Nebo to aspon tak vypadalo. Ted nebo nikdy.
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,Ted!” vykiikla Diana, ,Thorgrime, ved nas!” dokoncila ptikaz a usekla hlavu slysi-
cimu, ktery se najednou objevil asi metr od ni. Druhého pfetdhla pochodni a nasledova-
la Thorgrima, ktery sice pochodeni nemél, ale jako spravny trpaslik ji ani nepotfeboval
a hnal se neomylné vpred. Do cesty se mu postavili dva nemrtvi. Prvniho presekl
vejpul a druhého odrazil stitem, aniZ by jen trochu zpomalil. NeZz se stacil mrtvék vzpa-
matovat, dostal moZnost okusit ostfi paladinova mece. Réna byla bezchybna, ale svymi
kroky si Onoris uz tak jisty nebyl, piece jenom ve tmé nevidél zdaleka tak dobte jako je-
ho mensi pritel. Jeho obavy se potvrdily o par desitek metrti déle, kdyZz necekané zako-
pl o mrtvolu, jeZz byla ziejmé soucésti spousté, kterou za sebou nechaval Thorgrim.
Naraz byl tvrdy a citil, jak mu krev stéka po cele. Coz nebylo to nejhorsi, protoze zjistil,
ze nemuze dychat. Chladnda hnijici ruka mu svirala hrdlo. O vtefinu pozdéji mrtvola od-
letéla tak prudce, az mu sedfela trochu ktize. Dalsi mrtvola, ktera se ho pokusila na-
padnout, skoncila stejné. Napodruhé jiz zaslechl svist $ipu, ktery ted trc¢el mrtvole
z hrudi. Otocil se a poslal elfce dékovné pokyvnuti.

,Béz!” zatvala Diana, kterd ted’ méla plné ruce prace, kdyz Doriené kryla zada proti
tfem nemrtvym. PfestoZe méla jen jednu Savli, jejich koncetiny padaly na zem béhem
okamziku. Zjistila, Ze Doriena mezitim procistila cestu kupfedu a ¢eka na ni. Dala se
proto ihned do béhu. NeohliZela se, ale byla si jist4, ze ti, které jiZ skolila, se tam nékde
skladaji opét dohromady. Podle stint, které vrhala jeji loug, zjistila, Ze zacinaji Thorgri-
ma dohdanét. Ten se ted musel probijet nejméné tuctem slysicich a dalsi se blizili. Hrozi-
lo, ze bude kazdou chvili obklicen. Elfka byla velmi zaméstnand a ona byla p#ilis
daleko, nez by mohla trpaslikovi pomoct. Najednou zaznél jeskyni velitelsky ton, ktery
rychle, ale bezchybné vyslovoval slova v jazyce ucenctl. Jediné chabé osvétleni domu
vyzafovala Dianina lou¢, avsak Onoristv stit ted odrazel jasné bile svétlo a kdykoli se
dotklo nemrtvych, tak bylo slySet syceni ohné a vzduchem se nesl pach spaleného ma-
sa. Zrtidna stvofeni neochotné uvolriovala druziné cestu a ta odvaznéjsi vzapéti ztrace-
la své ady, jelikoZz Thorgrimtv hnév nyni nabyl obdivuhodnych rozmért.

,Honem!” zvolal paldin, ,nevydrzi to vééné a nemtizu tim mitit na véechny strany.”

»,Tady! Nasel sem to!” prerusil ho trpaslik, zatimco rozsekl vejptil dalsiho mrtvaka,
,bézte nahoru a na prvni kiizovatce na mé pockejte,” dokon¢il v moment¢, kdy po jeho
boku jiz stal Onoris a spole¢né kryli astup obéma Zendm.

,BéZ prvni, at zachyti$ jejich svétlo. Ja to nepotiebuju,” ukazal Thorgrim sekyrou
smérem k tunelu a stitem odrazil vSete¢nou mrtvolu.

Mezitim dorazily obé bojovnice do mista, kde se cesta rozbihala tfemi sméry. Dle in-
strukci zastavily a ¢ekaly. Za chvili se ze tmy vynofil i paladin.

,Kde je Thorgrim?” zeptali se obé. Kupodivu i Dorienin hlas znél docela naléhavé.

Odpovédi se jim dostalo ihned, jelikoz chodbou zaznél vykiik: , Chcipni mrtvaku!”
A néci télo dopadlo na zem a kutalelo se dolt. Trpaslik se objevil zahy a konstatoval:
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,Jednoho sem na né shodil, takze mame chvilku ¢asu.”

Thorgrim si znaleckym okem prohliZel rozcesti: ,Kuriia drat. Tyhle tunely jsou star-
81, neZ jsem myslel. Obavam se, Ze se tu nevyznam. Budu muset chvili pfemyslet.”

,Ted jsme je setfasli. Ale jakmile se ddme do pohybu, budou nam v patach,” zasepta-
la Diana a podivala se na Onorise, ,nemas v zasobé jesté jedno to zaklinadlo?”

»~Mam, ale uz to prvni jsem udrzel déle, nez bylo zdravo. Nové by trvalo sotva par
vtefin,” odpovédél paladin.

»+Myslim, Ze nebude$ mit na vybranou. Véf mi. Sly$im ty bestie. Pomalu se k ndm bli-
zi,” fekla bojovnice s chladnou jistotou v hlase a zadivala se na néj svym neproniknu-
telnym pohledem plnym stfibrné mlhy. Nevédél, co si o ni ma myslet. Svym zptisobem
ho i ptitahovala. Pfipadala mu krasnd i nebezpec¢na zaroven. Rozhodné mu vsak nepfti-
padala jako lhaika. Potichu odfikal zaklinadlo a namifil svij stit smérem do chodby. Tu
vzapéti zaplnila oslepujici zafe ndsledovana nelidskym fevem a odpornym zapachem.
Nemrtvi se stahli. S nejvétsi pravdépodobnosti jen za nejblizsi roh, a ¢ekali, az kouzlo
vyprcha. Onorisovi stékal po cele pot a vypadalo to, jakoby jeho stit vazil snad ptl met-
rického centu a kazdym okamzZikem tézknul.

,Premyslej rychle, mistfe trpasliku!” promluvila Doriena, ale v jejim hlase nebylo ani
stopy po obvyklém sarkasmu.

,Bude tu pfili§ mnoho slepych uli¢ek. Dfive ¢i pozdéji nds do jedné z nich naZenou
a pak ndm nic nepomiize. Musime jim zabranit nds pronasledovat. Vratim se a zkusim
narusit pilif a zavalit tak tunel. Jsem jedinej, komu se to mtize povést. Vy budete mit
dost ¢asu vymotat se odsad’,” konstatoval suse trpaslik, aniz by pohnul brvou. Nahle ze
sebe vypravil bojovy pokiik a skocil do chodby pfesné v okamziku, kdy state¢ny pala-
din padl dnavou na kolena a jeho kouzlo pominulo.

»,Sam to nezvladne. Musim mu pomoct,” fekla Doriena a vrhla se do temnot.

VIL

Diana se s kfikem probrala a cepel jeji Savle se zastavila jen maly kousek od muzova
krku. Nastésti to byl jen Onoris s rukou poloZenou na jejim cele.

,Klid, byl to jen zly sen. Hazela jsi sebou jak pominuta. Mél jsem strach, jestli nemas
horecku,” ekl klidné a siial ruku z jejiho cela.

Ano zly sen, pfemitala v duchu. Sen, jehoZ skutecna verze se odehrala pred nékolika
dny. Oni dva ted’ byli nazivu jen diky state¢nosti a sebeobétovani Dorieny a Thorgrima.
Poté, co se elfka odhodlané vrhla na pomoc trpaslikovi, se kterym se navzdory vSem
predsudktim sprételila, podepfela Diana znaveného paladina a spole¢né hledali cestu
ven. Nékolikrat béhem cesty nalezli jen slepou uli¢cku a na povrch se dostali az za tsvi-
tu, na pokraji svych sil. Coz znamenalo, Ze v podzemi stravili celych 24 hodin. Nasledu-
jici dny ji splyvaly v jedno velké bloudéni lesy. Pomalu si zacala vybavovat prihodu
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z poslednich hodin. Jakmile se setmélo, prepadla je hlidka kostlivc. Nebyli pro né
zadnymi soupefi. Bohuzel ji vSak zasahl jeden rezavy $ip. Bylo to jen skrabnuti. Ale hro-
zilo nebezpeci, Ze se rdna zaniti. Takze ten paladin zfejmé opravdu kontroloval jen, jest-
li neméd horecku. Nevédéla pro¢, ale citila k tomu muzi nadklonnost. Ani zdaleka
nepfipominal naboZenské fanatiky z jejtho mladi. Ba naopak, i pfes jeji , poznamenani”,
jak tomu s oblibou fikali knézi, se k ni choval, jako by o ni mél opravdu starost.

~Navzdory véem ocekavanim horecku nemas. A tvé zranéni se hoji nepfirozené rych-
le,” promluvil opét Onoris, ,na druhou stranu jsem vlastné jesté nikdy neslysel
o nikom eh... tvého druhu, kdo by zemfel na zanicenou rdnu.” V jeho hlase nebyl ani
naznak ironie, pfesto se bojovnice rozhodla ho vyzkouSet: ,Zajisté, protoze vétsina
z nich zemfela na hranici, ze!”

,Promin, takhle jsem to nemyslel. Soudi$§ mé vsak jako ¢lovéka o némz se domnivas,
Ze nevi, jaka je cena zivota. Vidél jsem aZz prili§ mnoho lidi umirat ve jménu viry. Mezi
nimi i svého synovce. Zvlastni, Jonan mi ho trochu pfipominal. Ale vratme se k problé-
mu, ktery jsi nadhodila. KdyZ jsem jako mlady vstoupil do chrdmu, u¢ili nas, ze u vés
jde o zvlastni splynuti dvou bytosti v jednom téle. Slo v8ak pouze o natizeni shora,
a tak néktefi, zejména ti starsi knézi, zastavali nazor, Ze jste nebezpecni a Ze je tieba se
vas zbavit. Jsi prvni, kterou jsem kdy potkal, a tak nevim, co si mdm myslet. Nepfipa-
das mi vsak jako nebezpe¢ny démon z podsvéti. Ba naopak, ptipadas mi trochu jako an-
dél,” dokoncil ponékud rozpacité Onoris.

,Oh, dékuji,” odpovédéla Diana a aniZ si to uvédomila, vénovala mu kratky tsmév.
Potom rychle sklopila oc¢i a zacala si prohliZzet svij amulet, aby se vyhnula jeho pohledu.

~MoZnd, ze je ¢as, abych se zbavil poslednich pfedsudk a zkusil to pochopit. Co je
zac ta druha bytost, se kterou sdili$ svoje télo?” zeptal se ji ponékud nejisté, zatimco pii-
kladal na ohen.

»Zvl1astni, jesté nikdy se mé takhle nikdo nezeptal. Teda par lidi jo, ale spis$ jen ze zvé-
davosti, nez z opravdového zajmu. Myslim, Ze po takové dobé bychom si mohli véfit,”
pokracovala zdrahavé, ,oni jsou velmi stard rasa, moznd Ze ani ne z tohoto svéta. On
o tom nerad mluvi. Rekla bych ti jeho jméno, ale ani ho neumim vyslovit. Kdysi bojova-
li s mocnym nepiitelem. Tomu se podaftilo je téméf vyhladit, a potom znicil jejich te-
lesné schranky. Jejich duse se mu vsak zlomit nepodaftilo. Bez téla vsak piili§ dlouho
nevydrzi, a proto se musi s nékym spojit.”

»A jak doslo k vasemu spojeni?” snazil se, aby jeho hlas neznél p#ili§ dychtiveé.

,UZ jako mala jsem pfisla o rodice a ze sirotéince jsem utekla, kdyZ mi bylo tfinact.
Potloukala jsem se po ulicich mésta a zivila se drobnymi kradezemi. Jednou mé piepadl
néjakej pobuda a ja uZ myslela, Ze mé znéasilni, kdyz v tom zaznél svist ostii a jeho
hlava se kutalela tou malou, $pinavou ulici. Potom ke mé pfikulhal stary prosedivély
valecnik. Z bricha a hrudi mu tréely dva Sipy, ale ja malem vykf#ikla, kdyZz jsem mu po-
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hlédla do o¢i. On vsak polozil prst na moje Gsta a fekl: ,To bude dobré, neboj. Jsem uz
pftili$ stary, uz mi nemitize pomoct. Ale tobé by se mala pomoc hodila.” Potom mé lehce
pohladil a polibil na ¢elo. Pak se zhroutil na zem a ja pocitila podivné mrazeni. Za chvi-
li se objevili muzi, co ho pronésledovali, a zacali okrddat jeho mrtvolu. Nepfislo mi to
spravné, a tak jsem vzala jeho me¢. Oni se smali. Sméli se jesté par vtefin, nez byli taky
mrtvi. Ja méla jejich krev na rukou a viibec jsem nevédéla, co se déje. Radsi jsem utekla
z mésta, nez aby mé za par dni lidi vyhnali. Néjakou dobu jsem potom stravila v lese
a seznamovala se se svym novym piitelem. Po néjakém case se mé ujali hrani¢ari a ucili
mé lovit. Byli moc hodni a moje , poznamenéni” jim vtibec nevadilo, a taky se na to ne-
vyptavali. Za pér let jsem byla nejlepsi lovkyni v kraji a i nejzkusenéjsi lovci skladali
poklony mym dokonalym smysliim. Jednou mé navstivil mag jménem Gregor a zeptal
se mé, jestli nechci vyzkouset néco nového a vydélat si hodné penéz. Tak jsem pro néj
zacala lovit méné obvyklé tvory. Bazilisky, wyverny a tak. Jelikoz potifeboval mé sluzby
jen parkrat do roka, tak jsem si koupila tyhle véci¢ky a zacala se zdokonalovat v Sermu.
Porad jsem méla vztek na ty grazly, se kteryma jsem se setkavala jako holka. A tak jsem
se rozhodla, Ze za¢nu lovit i zlo¢ince. TakZe mi ted’ Gregor dohodil tohleto. Myslim, Ze
jsem uz mluvila az dost. Ted' je fada na tob&, Onorisi,” fekla a pti vysloveni jeho jména
ji poprvé za celou dobu vypravéni zmizel z tvafe chmurny vyraz.

On si uvédomil, Ze pod maskou dokonalé bojovnice a lovkyné se skryva citliva
a kiehka duse mladé divky. Bylo mu ji lito, a tak se rozhodl obdafit ji Gsmévem, a vy-
lozit ji sv(j pribéh. Nez vsak stacil tak ucinit, oba dva zaslechli vyktik, pfi kterém tuhla
krev v zilach. Ve stejny okamzik se stin, pohybujici se neuvétitelnou rychlosti, objevil
pfed nim a jedinym tderem pravé ruky jej odhodil nejméné tfi metry dozadu. Bytost ze
sebe vydala dal$i vykfik a otocila se k Diané, kterd jiz drzela své savle. Ihned toho tvora
poznala. Byl to upir. Proti jednomu bojovala uz dfiv, ale tehdy méla odpovidajici vyba-
veni, jako stfibrny mec¢ a sadu osikovych kala. S ocelovymi zbranémi méla Sanci ho
maximalné tak rozzufit, presto zaujala bojovy postoj a rozhodla se nepfiteli celit. Upir
vyrazil. Jeho zbrkly vypad si vyzadal mnoho sramt. Jemu to vsak bylo pfirozené jedno.
Podnikal dalsi a dalsi vypady a jeho ruce byly posety se¢nymi zranénimi. Nahle zvolil
necekany tah a zachytil jednu z Dianinych Savli. Vyuzil toho, Ze ji ihned nepustila
a mrstil s ni o nejblizsi strom. Naraz byl tak silny, Ze se ji na chvili zatmélo pred oc¢ima.
Nyni se nad ni tycil a smal se. Najednou byl sraZen k zemi. Onoris, ktery musel védét,
Ze nemd nejmensi anci, nyni s upirem na zemi statecné zapasil. Dokonce se mu podafi-
lo netvora od sebe odkopnout. Oba hned nato vstali a chystali se na dalsi ¢ast souboje.
Nemrtvy zattocil. Onoris ale neprojevil sebemensi pokus o obranu, misto toho se poku-
sil Diané hodit néjaky mensi predmét. Upirtv vypad vsak ucinil hod nepfesnym, a tak
ted' maly flakonek prizraéné tekutiny lezel asi metr od nohou bojovnice, kterd se uz po-
stavila a snazila se najit ztracenou rovnovahu. Svécend voda, doslo okamzité Diané.
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Upir, ktery se pravé chystal Onorise usmrtit, se pohrdavé zadival na lahvi¢ku, potom
na bojovnici a odhodil paladina stranou. Znovu se zasmal a vyrazil. Diana provedla
kratky skluz smérem k flakénku a vykopla jej smérem vzhtru. Potom sekla.

Vzduch byl zaplnén nesnesitelnym pachem spaleného masa stejné tak jako fevem
netvora, ktery byl ted rozseknuty od rozkroku az po krk. Dalsi svist ostii ukondil jeho
existenci. Diana odvrétila zrak od hromadky popela a pohlédla na paladina, ktery se
momentalné cely potluceny zvedal ze zemé.

~Néco tak rychlého jsem bez pouziti kouzel jesté nevidél. Sklouznout se, vyhodit fla-
koének do vzduchu nohou a rozseknout jej spolu s vétsinou upirova trupu béhem par
udert srdce, to je néco neuvétitelného,” konstatoval Onoris a kulhal pomalu k ni.

»Nic nez léta dfiny a tréninku. A za urcité zlepseni mych dovednosti je samoziejmé
odpovédny mij pritel. Zadna kouzla v tom nejsou. Ale ty mi povéz, pro¢ jsi na néj ne-
pouzil néjaké zaklinadlo, kdyZz se nade mnou sklanél,” pohlédla na néj s tazavym vy-
razem.

~Nez bych vytvofil zaklinadlo dostatecné silné proti upirovi, byla bys pravde-
podobné mrtva.”

»Ale potom bys ho porazil?” polozila dal$i otazku.

,Ano,” konstatoval zcela nevzrusené.

»Takze jsi kviili mné riskoval zivot?” zeptala se nyni s jiz neskryvanym tdivem.

~Ano,” konstatoval opét zcela nevzrusené a trochu se usmal.

Malem ji to vehnalo slzy do o¢i. Zac¢inala k tomu muzi citit silnou naklonnost. Ne.
Musi se pfinutit myslet na néco jiného. Ano, to je ono.

,Zajimalo by mé, jak nas vzdycky najdou?” zménila ndhle téma hovoru, ,ted mé
chvili neru$, musime se poradit.” Zavftela o¢i a nékolik minut stala nehnuté. Vypadala,
jakoze spi.

»Zjistila jsi néco?” zeptal se Onoris jakmile procitla.

~,Ne,” procedila mezi zuby a vypadalo to, Ze jen stézi ovlada vztek.

»Zato ja ano!” zadunélo mu nahle v hlavé, ,Poslouchej mé dobfe paladine, jestlize
chces, abychom tuto vypravu vsichni tfi prezili.”

VIIL
»,Co je mohlo zdrZet?” zamyslel se Rasnak. ,Jestli jsou Gregorovy informace o jejich
schopnostech spravné, tak uz by tu méli byt. Radsi se jesté podivam.”
Nekromant vstal z kfesla a poposel ke svému zrcadlu. Pronesl zatfikadlo a spatftil
v ném svoji véz. Obraz se pomalu zvétSoval.
»~Ach vyborné. Jejich samolibost je nakonec zradila. Je ¢as na findlové kolo,” zara-

doval se. Pfesunul se k oknu a z nejvyssiho patra svého sidla se zadival do dali. Ano,
uz rozezndval obrysy dvou postav.
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,Jdéte mé déti. Jdéte a rozsdpejte je!” Jeho zlovéstny Sepot se nesl ve vétru. Potom za-
¢aly ze zemé kolem véZze vylézat mrtvoly a vydaly se smérem k prfichozi dvojici.

Dobrodruzi se nenechali ani na chvili zastrasit. SpiSe naopak. S bojovym pokfikem
se rozb&hli mrtvolam naproti. Rez byla stragliva. Svétlo paladinova $titu obracelo ne-
mrtvé v prach a ti, kterych se dotkl jeho me¢, jiz vice nevstali. Zbrané té bojovnice mély
obdobny tucinek. Musel ji je posvétit, uvédomoval si Rasnak. Popis, ktery mu dal
Gregor, byl pfesny. Vypadala jako andél pomsty, kdyZ pobijela jeho sluzebniky po dvo-
jicich a po trojicich. Tancila zkdzonosny tanec v rytmu svych $avli a nedala se nijak za-
stavit. Pokazdé, kdyZ byl né&jaky z hrdin ranén nebo na okamzik odraZzen, opét se
vzchopili a pokracovali ve svém boji. Pomalu ale jisté si probijeli cestu ke vchodu do vé-
7e. Rady nekromantovych posluhovact se pomalu tencily a bylo jen otdzkou ¢asu, nez
budou zcela poraZeni.

,Co si ¢lovék neudéla,” zamrucel Rasnak spiSe pobavené nez rozhotéené a vydal se
po schodech dolti. Nez dorazil k vychodu, byla jiZ vice neZ polovina jeho nemrtvych
znicena.

,BudiZz uvéznén!” vykiikl a vztahl ruku k Onorisovi. Ten najednou jakoby narédZel na
neviditelnou sténu, ktera, jak pozdéji zjistil, kolem néj tvotila maly neprostupny kruh.
Paladin nefikal nic, jen na nekromanta hledél spalujicim pohledem.

,Ustupte!” natidil Rasnak svym sluhtim, ,tak, ted’ si mizeme v klidu promluvit.
Oba dva jsme nyni v bezpeci,” zakoncil teatralné a vyznamné pohlédl na polapeného
rytife.

Diana ted” ¢erného maga zkoumaveé pozorovala. Byl stitedné vysoky s vlasy havrani
¢erni. Na provozovatele magického umeéni byl pomérné mlady, néco mezi tficeti a ¢tyfi-
ceti. Byl odén v drahém brokétu a hedvabi. Vsechno samoziejmé v ¢erném, sem tam né-
jaky zlaty vzor. Vypadal spiSe jako néjaky Slechtic. ,, Celkem schopny nekromant. Velmi
sebejisty. Pravdépodobné az prilis Jeho krutost pfesahuje jeho zkusenosti. Pycha je jeho
hlavni slabosti,” dokon¢il vnitfni hlas jeji analyzu.

,,Co chces?” rozhodla se zacit.

»Ale nedélej se. Ty jsi pfece mnohem chytiej$i. Musela jsi to piece uz zjistit,” odpoveé-
dél ji a samolibé se usmal.

~Mas pravdu, zjistila. Ale ne dost brzo na to, abych zachranila Thorgrima a Dori-
enu!” fekla a s hranim hnévu neméla nejmensi potiZe.

»Ach ano, ti chudééci. Mohl bych fici, Ze je mi jich lito. Ale neni. Ti hlupaci se mé
pokouseli znicit, a tak za to museli zaplatit. Mohl jsem je znicit sdm, ale bylo by to
mnohem vic ndkladné a mnohem méné zabavné. Kdyz jsem zjistil, co se proti mé osobé
chysta, kontaktoval jsem svého starého znamého. Ten lisak zapojil do hry tebe a ovsem-
ze i tu krasnou vécicku, co se ti houpe na krku. Diky ni jsem neustale védél o kazdém
vasem pohybu a mohl jsem poslouchat vase zajimavé rozhovory. Mohli jsme ti
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to s Gregorem fict, ale to by nebyla takova zdbava. Taky jsem nemohl riskovat, ze by
ses s nimi ndhodou skamarddila a zhatila tak mé plany. Ted, kdyZ jsou dva moji soupe-
fi mrtvi, uz zbyva jen jeden. To pole, které obklopuje toho drzouna, za chvili pfestane
ucinkovat. Bud’ tak laskava a zbav mé ho. Uz mé unavuje plytvat mymi sluzebniky.
Dostanes za vSechno slusné zaplaceno. A pokud by té nahodou hryzalo svédomi, pak
dostane zaplaceno i ono,” uzavtel Rasnak a mél se k odchodu.

,Zapomen!” kfikla na néj bojovnice a plivla mu do tvare, ,pfiprav se na smrt,
chudéku!”

,Jak patetické.” S jeho rozrusenim ted’ pfistoupili nemrtvi o néco blize a dostat se
Mozn4, Ze ses do né&j zamilovala. MoZn4 si jen hrajes na to, Ze mas smysl pro ¢est. Mys-
lel jsem, Ze Zena, kterou Gregor nazval Bohyné lovu, bude mit vic rozumu. Kazdo-
padné to budes ty, kdo by se mél ptipravit na smrt. Vi§, Ze ten amulet mél vice tcelt?
V prvni fadé obsahuje pozorovaci kouzlo, Ze. Potom kouzlo zastiraci, aby nas knézacky
ucent nemohl nic odhalit. A tfeti kouzlo je takovy mij pfidavek,” uchechtl se zlostné
a sevtel ruku, jakoby chtél nékoho uskrtit, a postupoval pomalu ke své soupetce.

Diana nahle ztratila ptdu pod nohama. Zacala se dusit a zatmivalo se ji pfed o¢ima.
Bolest projela celym jejim télem a jednotlivé orgédny postupné uchvacovala kiec.

,Divej se, jak tvoje bojovna kamaradka umira,” pronesl s pohrdanim k Onorisovi, za-
tim co se sklanél nad jejim zmitajicim se télem.

»Myslim, Ze ne,” odpovédél mu paladin s Gsmévem, ,, Kelma nok-tar!”

Bolest a kiece ustoupily. Ziistal jen Sileny hnév. Hnév, ktery ji dal silu k jedinému vy-
padu.

~Nemozné,” hekl nekromant, zatimco ziral na svoje vyhtezla stfeva, ,Nikdo nemtize
vymyslet protikletbu za okamzik.”

Jak Rasnakiv zivot pomalu vyprchaval, zacali nemrtvi vyddavat straslivé vykiiky a je-
den po druhém se ménili v hromadky popela. S poslednim z nich padlo i bariérové
kouzlo. Onoris byl v mziku u Diany a vzal ji do néruci. Odnesl ji dal od zlovéstné vyhli-
Zejici véze az na okraj lesa, ze kterého teprve pred par hodinami vysli. UZ se chystal po-
uzit posledni zbytky sil na lécici kouzlo, kdyZz v tom otevtela o¢i a divala se do jeho
tvare.

~MozZnd, ze mél ten nekromant v né¢em pravdu,” fekla nakonec.

,V ¢em jako?” zatvaril se uzasle a na chvili si pomyslel, jestli ji to kouzlo nezatemnilo
mysl.

~Mozn4, Ze jsem se do tebe zamilovala,” odpovédéla mu nesméle.

»Tak to je dobra zprava,” oddechl si a polibil ji jemné na tvar.
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PRAGOCON 2008 OCIMA PREDNASEJICIHO
PAVEL ,,GORAN* VESELSKY

V minulém cCisle Drakkar prinesl reportiZ z GameConu od Clona. V tomto Cisle se miiZete docist
o jiné akci, a to od PragoConu. Reportiz se nelisi jen akci, o které pojedndvd, ale i tim, Ze zatimco
Clon byl na GameConu béZnym ndvstévnikem, ja ptindsim pohled z druhé strany - z pozice
clovéka, ktery malou cast programu organizuje. Konkrétné jsem mél na starosti program svého
kmenového projektu, Srdce Erinelu.

Patek 1.2.

V pétek PragoCon zacal. Jesté ve vlaku jsem se seSel s Dukolmem a spolu s jeho zna-
mym a na$im domorodym préivodcem Davidem jsme se od Smichovského néddrazi
p€kné po svych vydali na misto ¢inu. Dorazili jsme mezi prvnimi, takZe jsme i pfes
dlouhou Gvodni frontu méli dost ¢asu na rozkoukani, pfivitdni se se znamymi a dalsi
aktivity.

V mém piipadé témi dal$imi aktivitami byl zdpas s technikou a snaha rozhybat
powerpointovou prezentaci. Diky pomoci nékolika ochotnych jedincii se mi podaftilo
prezentaci malem rozchodit, radost vsak byla pfedc¢asnd a bratriv notebook se
dostal do stavu, kdy nepomohlo ani opakované ,vystoupeni a nastoupeni” a bra-
tr s trikem na jeho zachranu byl p#ili§ daleko a telefon nezvedal.

Absence prezentace mé nerozhodila, takZe jsem prednasku predstavujici svét Erinel od-
vypravél spatra. Lidi zde sice nebylo moc, ale i tak pfednaska splnila svij tcel a poslu-
chaci se (doufdm) nenudili. Po pfednasce jsem piecetl dvé povidky a zacal pfipravovat
hru.

Slo o fantasy §pionazné ladénou detektivku v systému GURPS. Snad i diky tomu, Ze je-
den z hrac¢a par dni pied Conem tspésné slozil zkousku z kriminalistiky, probihalo vy-
Setfovani hladce a nedochézelo k prostojiim, kdy se hra¢i nemaji ¢eho chytit. D& ubihal
svizné a vSichni se evidentné bavili. Dojem ze hry nedokézali zkazit ani hrac¢i Harry Po-
tter LARPu, jejichz vykiiky , Crucio!” a ,Avada kedavra!” chvilemi prehlus$ily nasi ko-
munikaci. Hra se protdhla skoro do tfi do rdna a dalsi hodinu zabral pokec s hraci po
hte, takze potom uz byl ¢as jit spat.
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Sobota 2.2.
Sobotni dopoledne a odpoledne jsem stravil na nejrtiznéjsich prednaskach.

Den jsem zahdjil Islingtonovou reportazi ze svatojakubské pouti. Jestli nedoddm do
prazdninového ¢isla Drakkaru zadny c¢lanek, bude to tim, Ze budu na cesté do Santiaga
de Compostely - pfednaska meé totiz pfimeéla zacit chystat splnéni snu, o kterém jsem
nesméle pfemyslel uz léta.

Nasledovaly dvé prednasky o hrach ze svéta temnoty - SEBovo Changeling: the Lost
a Faskalovo (a ¢astecné SEBovo) Promethean: the Created. A¢ WoD neni pfesné moje
krevni skupina, obé pfednasky se mi libily.

Dalsi mnou navstivena prednaska se tykala konspiracnich teorii. Samoziejmé vsichni vi-
me, ze CIA je véemocnd, americkou vladu ovladaji zednati a za témi zase stoji Zidé, kte-
i vladnou svétu, protoze je tim povéfili mimozemstané. Pfedniska se tomu vsemu
podivala na zoubek a navrch rozebrala i vyuziti konspirac¢nich teorii v literatute. Bohu-
zel jsem nezjistil jméno ¢i prezdivku prednasejicitho, ¢imz se dotyénému omlouvam.

Pak jsem $el na (vedle Prométeant) druhou pfedem naplanovanou prednasku - Jerso-
novy multikampané. Hrani vice druZin v jednom taZeni, pfi¢emZz se svymi ¢iny vza-
jemné ovliviiuji a mohou pfimo ¢i nepfimo interagovat, dava hie novy rozmeér. Jerson
je v tomto stylu hrani mistrem a nema problém své poznatky podat patfi¢nou formou,
takZe jsem pochopitelné nebyl zklaman.

Odtamtud jsem se presunul do sekce Prague by Night na prednasku o erotice
v Larpech, kterou pfednésela Reinita. Obsah sice nebyl zdaleka tak obscénni jako poz-
dé&jsi Jezevcova prednaska na podobné téma (na které jsem nebyl) a fesil véci, se ktery-
mi se mtze setkat kazdy ucastnik LARPG, nicméné s ohledem na nezletilé ¢tenate
nebudu zabihat do detaild.

Od 8esti jsem mél mit v sekci Andoru druhou prednasku o Erinelu, takZe jsem se tam
dostavil pfedem a poslechl jsem si kojoti pohadku Frantisky Vrbenské. Pfiznam se bez
muceni, Ze mé tento styl pfibéhti pfili§ neoslovuje, ale ¢asu straveného poslechem jsem
nelitoval.

Moje druha prfednéska se sice odehrdvala za horsich podminek (v poloviné mistnosti

probihala zkouska andorského ochotnického divadla a ¢asu bylo méné nez optimalni
hodina), ale tréma se mi vyhnula a ja jsem dokazal ruch divadla prekficet.
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Po prednasce jsem jesté stihl konec besedy o tvhréim psani. Odtamtud jsem se vratil do
andorské mistnosti, kde jsem akorat stihl divadelni pfedstaveni. Romanticky ptibéh
z doby valky rtzi byl opravdu zabavny, neprofesionalita hercti pfedstaveni pfilis neu-
blizila.

ProtoZe jsem pldnované vedeni jedné hry odvolal (nikdo se mi pfedem nehlasil a mné
se do toho nechtélo natolik, abych hrace aktivné shanél), mél jsem vecer volny. Pod Ti-
afinym vedenim jsme zkusili rozehrét jednu hru, ale po chvili jsme toho nechali. Ne Ze
by interakce mého pilelfiho barda basniciho o zemich, které nezn4, a vsevédouciho al-
chymisty v podani spoluhracky Nadi nebyla zabavna, ale brainstorming tykajici se Eri-
nelu byl jesté zabavnéjsi, dokonce tak zdbavny, ze ndm poskytl zdbavu na celou noc.
Na takovych akcich stoji zato spanek odloZit na pozdéji.

Nedéle 3.2.

V nedéli se toho uz na PragoConu moc nedéje, a proto tento den byl naplnén hlavné ke-
cdnim se starymi pfateli, novymi zndmymi i ostatnimi tcastniky celé akce. Pomohl
jsem s tklidem nasi mistnosti, rozloucil se a vypravil se na cestu dom s cilem dospat
dluh z probdélé noci...

Zaveér

Co dodat? Celkové se mi na PragoConu libilo. Problémy s prenocovinim a nedostatkem
moznosti poridit néco k snédku na mé plnou vahou nedolehly a program, nové kontakty a tviirci
euforie mnohondsobné previZily negativa. Zkrdtka, PragoCon stdl zato, aspori pro mé.
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RPG OBECNE

HRANIE PROSTREDNICTVOM PRISPEVKOV
JOZEF ,,JOE“ KUNDLAK

Miaim pravidld, mam ndpad, mdam motiviciu, ale nemdm okolo seba hrdicov. Co spravim?
Ndjdem pocitac s pristupom na internet a...

V prvom a stvrtom cisle Drakkaru sme vam priniesli ¢lanky o hrani RPG online. Nie
pocitacovych RPG, ale ,stolnych”, teda tych zalozenych na priamych reakcidch hracov
na pribeh s pouzitim urcitych pravidiel (alebo aj celkom bez nich). Tieto ¢lanky boli
primarne zamerané na ceskoslovensku scénu a Specializované servery, ktoré sa tu daju
najst’ (nie nutne vsetky). Ak sa pytate, naco Specializované servery, mate zcasti pravdu,
zCasti nie.

Po prvé (preco ano): Specializovany server vdm sprostredkuje nastroje, prisposobené
tejto forme hrania RPG hier, ktoré pri inych moZnostiach hrania neexistuja. Pod inymi
moznostami hrania RPG ,na dialku” rozumejte hranie prostrednictvom emailov,
hranie na Standardnych diskusnych férach alebo prostrednictvom iného spoloc¢ne
pristupného prostriedku vymeny informdcii.

Po druhé (preco nie): na Specializovany server sa musite registrovat, ¢o moze
niektorych I'udi od hry odradit. Nebudu totiz chciet sledovat dalsie férum, nebudu
chciet dostavat d'alsie emailové spravy a pamétat si d'alsie heslo. A tiez mozno nebudu
chciet opustit svoje aktualne diskusné posobisko, ak na iom maja priatelov, s ktorymi
by si chceli zahrat. Preto si pri vybere platformy, na ktorej budete vasu RPG hru ,na
dialku” hrat, musite vybrat.

Hranie prostrednictvom emailov md vyhodu v tom, Ze nemusite ni¢ menit,
nemusite sa nikde prihlasovat, nemusite na ni¢ iné ¢akat, jednoducho si so vSetkymi
hra¢mi vymenite emailové adresy a hra moze zacat. Ak ma vasa emailova sluzba
moznost organizovat prichodzie spravy podla urcitych filtrov a kritérii, mozete
prispevky tykajace sa hry jednoducho triedit (ak sa dohodnete na urcitych klac¢ovych
slovach) a mat o nich prehlad. Aj keby vam prispevky chodili do priec¢inka bez tychto
moznosti, stile to pri objeme dennych dat z takejto RPG hry nie je ni¢ mimoriadne,
v ¢om by ste sa nevyznali. ,Hry na dialku” totiZ va¢sinou nemajt taka rychlost, ako
skuto¢né hry pri stole (v obyvacke alebo na chate) a ich ¢asovy ramec je omnoho vyssi.
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Nie nadarmo mé véacésina $pecializovanych serverov, zameranych na hranie ,na
dialku” uréeny minimdlny ¢as odozvy, standardne nastaveny na jeden alebo dva dni.
To znamena, ze hraci maju dostatok c¢asu jedenkrat denne sa pripojit, ziskat prehlad
o posunuti pribehu a zareagovat. Ak to stihnt viackrat za den (spolu s Pdnom hry
alebo pri interakcii s inym hra¢om v ich spolo¢nej scéne), ni¢ im v tom nebréni. Nemali
by ale popri tom zazerat na ostatnych hracov, ktorych volny cas (alebo moznost
pristupu na internet) nie je taky flexibilny. Pravidla sa pravidla. Na tychto serveroch
najdete aj také vychytdvky, ako hadzanie kockami volitelnej vel'kosti a poctu, skryté
komunikovanie (naviac k stkromnym spravam) priamo v prispevkoch medzi
hra¢mi/hracom a Panom hry a podobne.

Hranie na beZznom diskusnom fére bez Specidlneho zamerania alebo pomocok (tym
myslim aj féra na serveroch s diskusiami o RPG) je akymsi medzistuptiom medzi
oboma spominanymi pristupmi. Na jednej strane tu funguji vymoZzenosti diskusného
fora, akymi st napriklad moZznost mat pre svoju postavu v hre samostatného
»,uzivatela” s vhodnym obrazkom, cez ktorého hra¢ do hry prispieva. Férum tiez
umoziiuje sikromné spravy na neverejni komunikéciu o veciach, ktoré nemaja vediet
ostatni. Na strane druhej sa mo6Zete dostat do problémov s ,doverou”, najma pri hrach,
ktorych systém a pravidla vyzaduja hody kockou alebo inti formu nahodného rieSenia
konfliktov. Bud” budete kazdému hréacovi verit, podla tohto pravidla sa buda spravat
vSetci a nebuda pri hodoch podvéadzat odhliadnuc od ich vysledku, alebo stanovite
nejaké pravidlo, ktorym zabezpecite vyssiu transparentnost tychto hodov. Mozete
napriklad stanovit, Ze za vSetkych budete hddzat vy a uvadzat tieto hody v danych
situdcidch. Tu vdm ale musia verit hra¢ a ak sa nédjde niekto, kto bude pri niektorom
nevyhodnom hode o tom pochybovat, moze sa narusit cela hra. Tento sposob sa hodi
najmd pri hrach a hracoch, ktori sa uz dlhsie poznaji a nemaja problém zverit
zodpovednost Panovi hry. Dalgia moznost je vyuZitie nastrojov, nezavislych od hernej
platformy, ktoré su viditelné pre vsetkych tak, ze v prispevku uvediete odkaz na
konkrétny hod a ostatni si ho méZu vyhladat a overit si jeho spravnost.

Jednou z najpodstatnej$ich veci, ktorad musite pri hrani ,na dialku” vyriesit (okrem
vol'by spdsobu hrania), st pravidla prispievania. Aj ked sa to na prvy pohlad nemusi
zdat, pri hrani prostrednictvom prispevkov vlastne tvorite pribeh tak, ako keby ste
pisali novelu ¢i poviedku. Samotnd hra je vlastne aj hernym dennikom, v ktorom sa
nachadzaja vsetky herné situécie a scény tak, ako ich prezentuje Pan hry a samotni
hraci, takze nie je nutné zvlast si zapisovat, ¢o sa pocas hry stalo a nemate ako
zabudnit na nejaky podstatny detail. VsSetko totiz mate uz zaznamenané. To
samozrejme nie je zdrukou, Ze nieco neprehliadnete, alebo Ze nepodate hréacovi
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informéciu inak, ako ste ju prezentovali na zaciatku (kazdy z nds ma v hlave urcite aj
iné veci, ako tato nechutnt detinskt zdbavu, ktortt nase manzelky c¢asto nechapu).

Z vlastnych sktisenosti musim potvrdit, ze velmi dobrou vol'bou je pre hru vy¢lenit
zvlastnu sekciu na fére (alebo asponi skupinu tém). V tej vytvorite samostatné témy pre
jednotlivé hlavné lokacie, v ktorych sa postavy nachadzaji alebo budd nachadzat
(pridavat ich mozete postupne). Zlepsuje to prehladnost hry, najma v pripade, Ze
vSetky postavy nie s na jednom mieste spolu a rieSia dva alebo viaceré oddelené
problémy (talohy). Prechody medzi miestami moZete jednoducho vyriesit odkdzanim
na prispevok v susednej lokacii, v ktorom opisujete d’alsie konanie postav po prichode
na nové miesto.

Dobré je dalej vyclenit samostatnt tému na rozhovor o hre a veciach, ktoré chcete
rie$it mimo pribehu a postav. Sem potom patri vsetko, ¢o sa deja v hre priamo netyka
a mali by ste bazirovat na tom, aby to dodrziavali tak hraci, ako aj ostatni sledujtci
prispievatelia. Nie je ni¢ horsie, ako mat uprostred pribehu tri prispevky o tom, ako sa
ich autor zle zobudil a nestihol autobus, takze ide rychlo odpovedat cez svoju postavu
na hrozbu od miestneho gangu. Strati sa tym poetickost pribehu a tieZ jeho integrita.

Néazvy jednotlivych tém je vhodné tiez oznacit nejakou znackou, ktord bude
jednoznac¢ne hovorit, ¢i sa od hracov ocakdva komunikacia prostrednictvom postavy
(a jej myslienok, ndzorov a vnutornych otidzok), alebo mozu hovorit sami za seba
a vyjadrovat svoje vlastné nazory. Na zahrani¢nych férach sa pouzivaja vyrazy OOC
a IC, ktoré znacia Out-of-Character a In-Character, v preklade ,mimo postavy”
a ,v postave”. Aké znacenie si zvolite vy, je na dohode ztucastnenych, ale pamadtajte, ze
by malo byt jednoznac¢né a zrozumitelné. Jednou z moznosti je oznacit témy napriklad
ako ,[IC] - Moskovské metro” alebo ,[OOC] - Nazory na hru”.

Dolezita vec, ktort by mal Pan hry prediskutovat este pred samotnou hrou, je tzv.
~godmodding” alebo preberanie reakcii ostatnych ztcastnenych na seba (v pripade
hracov samozrejme). V takomto pripade hra¢ okrem konania a zamerov svojej postavy
rozhoduje aj o reakcidch ostatnych postdv a neddva im tym moZznost sa k situécii
vyjadrit. V pripade nehra¢skych postav to nie je az takd velka veda, ak je postava
dostatocne silna alebo konflikt vyhra na plnej ¢iare, moze byt dokonca zaujimavé
nechat jej hraca opisat vysledok tak, ako si ho prostrednictvom svojej postavy
predstavuje. Ak ale za¢ne rozhodovat o konani inej postavy, dochadza tu ku konfliktu
zadmerov a cielov a to hre neprospieva. Takyto tkon by mal prebehnat len v pripade,
Ze na dant situdciu dostane hra¢ povolenie od Péna hry s tym, ze moZe rozhodnat o
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konani inej postavy podla svojho uvéazenia. Na to ale musi v hre existovat dovod
(spoluhracova postava je oc¢arovand, je v bezvedomi, je pod mentdlnou kontrolou inej
postavy apod.), pretoZze bezddévodny zasah do konania jeho postavy dokédZe znechutit
hocijakého hraca.

S tym tzko suavisi aj spdsob opisovania akcii postdv ich hra¢mi. Velmi dobrym
pristupom je dat na vedomie ostatnym (najma Panovi hry), o ¢o sa postava snazi a ¢o
chce dosiahnut, nie ¢o robi. Myslite si, Ze v tom nie je rozdiel? Je. Ak totiz poviete ze
»Peter sa odrazil od steny a zrazil protivnika na zem.” a Pan hry vzéapati odpovie ,, Ako
sa Peter odrazal od steny, td sa zrazu zacala rtcat a Peter sa po strate rovnovahy zrutil
na zem.”, nesplnili ste to, ¢o ste chceli. Ak vdm takéto zvraty nevadia, nemusite toto
pravidlo dodrZovat nasilu. Omnoho elegantnejsie je vSak popisovat re¢ svojich postav
priamo a ich zamery a konanie davat najavo ako snahu nie¢o dosiahnut, napriklad:
»Peter vysko¢i a odraza sa od steny. Chce zrazit vdhou svojho tela protivnika na zem.”,
naco Pan hry odpovie rovnako ako v predchadzajucom priklade, pribeh vsak ziska
vacsiu kontinuitu.

Istotne sa pytate, aky pocet hracov je na hry prostrednictvom prispevkov vhodny.
Odpoved nie je nikdy jednozna¢na a pocet, ktory je na jednu hru uz privela, moze pri
inej hre byt tak akurat. MoZete totiz odohrat perfektni hru s dvoma hraémi
o osamelych dvojickdch zo slumov, ktoré sa prepracovavaju na mocnych kuazelnikov
v blizkej budticnosti malého mesta, ale tiez skvostna hru boja velkej druziny 6smich
bojovnikov, navzdjom si pomdhajtcich na ceste za naplnenim osudu starobylého
proroctva v bajnej zemy $kriatkov a vil. Vzdy zalezi na samotnej hre, pribehu a jeho
vhodnosti pre vacsi ¢i mensi pocet hracov.

Ak Pan hry zvlada oddelené situacie dobre a vie pruZzne reagovat na vacsi pocet
hracov (a hlavne ma dostatok ¢asu zareagovat minimdlne raz denne na pdz az Sest
tém), moZete hracov prizvat viacej. Ak je ale atmosféra hry komornejsia a Pan hry sa
chce zamerat na vyvoj malého pocétu postav v ich dobrodruzstve, moze pocet
tcastnikov obmedzit zdmerne. A ¢o ked niekto chce prestat hrat? Co potom? Mozete
jeho postavu posunat inému pripadnému zaujemcovi, alebo prizvat nového
hrac¢a s uplne novou postavou. Tak ako v klasickych RPG hrach tu samozrejme
vyvstane problém zaclenenia novej postavy do hry, ale v tomto smere sa hry ,na
dialku” nijako od svojich starsich bratov a sestier nelisia. O d’alsich beznych veciach,
ako je absencia niektorého z hracov alebo prerusenie hry na nejaky ¢as, myslim hovorit
netreba, pretoze ich budete tak ¢i tak riesit spolo¢nou dohodou.
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Ked sa zamyslite nad vyhodami RPG hier ,na dialku”, urcite vas medzi inym
napadn tieto veci:
* odpadé nutnost viest si denniky a rozpamdtédvat sa tak na vcerajsie prispevky
* mozete hrat aj vtedy, ked nemate moznost sa vSetci stretntit nazivo
* na prispevky hracov dokézete reagovat s va¢sou rozvahou a mozete si odpovede
rozmysliet, pripadne prehodnotit

Nevyhodami hier prostrednictvom prispevkov mézu napriklad byt:
* strata socidlneho aspektu skupiny hracov, ktori sa stretnd, aby sa zabavili a popri
tom svoje vztahy udzali alebo vylepsili
* opis pribehu pri fyzickom hrani moze byt atmosférickejsi, kedze interakcia medzi
I'ud'mi nepozostava iba z vymeny informdcii, ale aj z vnimania ostatnych zmyslov
(nie nadarmo sa hovori stokrat pocut je ako jedenkrat vidiet)

Tento clanok nie je o rozhodovani sa, i hrat prostrednictvom prispevkov na internete, alebo
nazivo. Kazdy clovek ma svoje vlastné preferencie a méze mu vyhovovat nieco iné. Islo mi skor
o to upozornit tych, ktori sa pre takéto hry rozhodnii, na casté problémy a ndstrahy, ktoré je
najlepsie ustrazit si hned na zaciatku. Diifam, Ze sa mi to podarilo a Ze vase zdaZitky nebudi
nicim rusené!
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STREDOVEKA INKVIZICE
PETR "ILGIR" CHVAL

Téma inkvizice je v soucasné dobé stéle atraktivnéjsi, a to nejen mezi hraci RPG, ale
i ve spousté dalSich zajmovych proudt spole¢nosti. S vice ¢i méné pfimymi odkazy na
inkvizici se setkdvame v literatufe odborné i v beletrii, ve filmech, dokonce i v hudbé.
Ohromné vilna zdjmu o tento fenomén zptisobila, Ze se pojem inkvizice (z lat. inquisitio
- vySetfovani) stal nad¢asovym. Neni vyhrazen pouze evropskému stiedovéku, ale
uzivaji jej naptiklad literarni tviarci v Zanru scifi, urban fantasy atd.

Tato popularita rovnéz zptisobuje vznik dezinformaci, polopravd a mytt. Ano,
inkvizice je mytizovana, spjata s nepfebernym mnozstvim populédrnich ,faktd”, které
zkresluji jeji obraz. Z osoby inkvizitora se stal takfka literarni archetyp. Vysledkem je,
ze pro bézného pftislusnika odborné vetejnosti je velice tézké dosahnout racionalniho
pohledu na véc.

Cilem mého pojednani je uvést ¢tenare do zakladni problematiky fenoménu, pokusit
se osvétlit priciny vzniku inkvizice a jeho myslenkovy podtext, a to vSe v kontextu
doby, s dirazem na mentalitu stfedovékého ¢lovéka.

Milovniky morbidnich historek zklamu, své potfeby budou muset uspokojit u jinych
zdroja.

Kofeny inkvizice sahaji hluboko, nékteré z nich dokonce jesté pred vznik
kiestanstvi. Tak napiiklad za cisafe Augusta, soucasnika Jezise Krista, byli
ustanovovéani ufednici, ktefi sméli obZalovavat, vysetfovat i soudit v jednom a tom
samém piipadu. To souviselo s centralizaci statni moci po vzniku cisafstvi.

Hereze (ideové neslucitelné odlisné nauky) vznikaly v ramci kfestanstvi
v podstaté od samého jeho pocatku. Uz apostol Pavel pise ve svém listu Titovi
o pfistupu k sektarim. Od pocatku se tedy v kiestanskych obcich vedly spory o tom,
jakym zplisobem se md nakladat s heretiky. Prvnich tfi sta let po svém vzniku bylo
kiestanstvi oddéleno od statni moci. Ta vic¢i nému byla nékdy vylozené nepiatelska
(zndmé pronasledovani kiestantl), nékdy nete¢na a nékdy pratelsky naklonénd. Cirkev
se organizovala, vznikla instituce biskupt a kiestanské obce. Na pozadi toho vseho
vedli kfestansti myslitelé ideové debaty. Z pisemnosti Justina, Tertulliana, Origena,
Laktantia a dalSich seznavame, Ze si velice cenili nezavislosti cirkve na statni moci a tim
padem nesmisSenosti moci svétské a duchovni. Pravé oddélenost od svétského ramene
spravedInosti neumoziiovala ranym kfestantim zakrocovat proti heretikiim jinak, nez
vypovézenim z obce (excommunicatio).
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Kdyz cisaf Konstantin vydal roku 313 milansky edikt, otocila se situace kfestant
o sto osmdesat stupiiti. Nejen, Ze byli najednou uznani statem, ale dokonce se od nich
¢ekalo, Ze budu stat za cisafem a podporovat ho. Cirkev se méla podilet na vladeé. Uz
velice zéhy se objevily hlasy, které tuto situaci nepfijimaly s nadsenim. Nebezpeci, Ze se
cirkev dostane pod piilis velky vliv cisatské viile, bylo zfejmé. Postaveni kiestanstva se
nadéle upevriovalo, mimo zakon se zanedlouho dostaly pohanské kulty. Toto je velice
podstatny moment pro pochopeni problematiky. Poprvé byly ze strany statu vedeny
represe proti rozlicnym skupindm proto, ze nebyly kfestanské. Jak k tomu doslo?
Cisafové predpokladdali, Ze fiSe muZe byt tspésnd jen tehdy, bude-li ndboZensky
vyvolenou pozici. Kazdy odpor proti kiestanstvi znamenal zarovent odpor proti statu.
A v tomto duchu premysleli evropsti vladcové az do novoveéku.

Kiestanskd Rimska #i$e postupovala proti nepiatelim kiestanstvi nevybirave,
sesazovani z funkci, zabavovani majetku i popravy byly béZzné. Na druhou stranu
neprobihalo zadné systematické patrdni po kacitich, jako tomu byvalo pied lety za
pronasledovani kiestant. Protiopatfeni prichdzela az tam, kde doslo k otevienym
roztrzkam heretickych skupin s katolickymi biskupy. Cirkev - a to je dilezité - v této
dobé neustanovovala nic jako inkvizitory, ktefi by vyhledavali a potirali kacifstvi. To
vse bylo véci svétskych vladcd, ktefi nezakrocovali na zdkladé ,pouhych” mylnych

ideji, ale protistatniho jednani. Od toho vseho si cirkev udrzovala odstup.

Chaoticka situace po rozpadu Rige ¥imské sloZzitym pravnim spekulacim nepiéla. Na
troskach impéria se usidlily narody, z nichZz zahy vynikli Frankové se svou fisi, jez se
snazila ideové navazat na Rim. Frankové pfijali kiestanstvi, kterym si dodavali zdani
nadfazenosti nad ostatnimi, nebot myticky duch Rimské fige stale pietrvaval. To, Ze
rané franské kiestanstvi bylo zcela povrchni a nepochopené, neni snad ani tfeba
dodavat.

Tyto tendence byly zcela zavrSeny vladou Karla Velikého (korunovéan roku 800), jenz
se stal nejen panem svéta, ale téz Kristovym pokracovatelem a nejvyssim knézem.
Svétskd a duchovni moc nyni opét splynuly, cirkevni pfedstavitelé se dostali do
podruci korunovanych. Do jisté miry se zopakovala situace po Konstantinovském
obratu. Postaveni kacift (uvédoméli pohané jiz prakticky neexistovali) se stalo statu

nejvys nepratelskym, opét zacali byt tvrdé prondsledovani svétskou moci.

Pocéatek dvandactého stoleti byl bouflivy. Postaveni cirkve v Evropé bylo jiz davno
upevnéno, zbohatla a ziskala moc. Zaroven se plné centralizovala pod svrchovanosti
fimského biskupa, papeze. Svétsky zivot cirkevnich predstavitelti se mnohde dostal do
netnosnych rozport s idedlem kiestanské prostoty a chudoby. Odpor vzrostl nejen
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uvnitt cirkevni hierarchie (mnisské reformy, kanovnicka reforma), ale téZ mimo ni. Da
se tici, ze kacifstvi doslova zaplavilo Evropu. Kazatelé, kteti se rekrutovali z fad nizsich
knézi 1 laikti, hlasali radikdlni chudobu a askezi, odmitali cirkevni hierarchii
i papezstvi. Velice rychle ziskdvali podporu nejen u Sirokych mas, ale i slechty (ktera
ale spiSe sledovala vlastni prospéch na tkor cirkve). Nyni prehled nejdtilezitéjsich
hnuti:

Bogomilové ptisobili na vychodé (Makedonie, Bulharsko), po vypuzeni z Byzance
i na zapadé. Ideologicky se blizili manicheismu, s jeho pfisné dualistickym pojetim
svéta. Hmotny svét byl podle nich zly, stvofeny d'dblem, a proto z né& bylo tifeba
prostfednictvim radikalni askeze uniknout k Bohu, ktery je duchovni a dobry.

Na bogomily ideové navazali katafi (fec. katharoi - ¢isti). Stejné jako oni, vychazeli
z nekfestanského manicheismu, a s u¢enim katolické cirkve tedy byli v rozporu ze své
podstaty. Napadali cirkev pro jeji bohatstvi, zavrhovali biskupskou hierarchii
(apostolskou posloupnost) a papezstvi, odmitali svétosti, ale brojili i proti svétské moci.
Papez a krél (francouzsky) pry byli satani, knizata a biskupové dablové. Nutno vsak
podotknout, Ze hlavni ddraz kladli na moralku, nikoli na nauku; hybnou silou hnuti
nebyli teologové a teoretici, nybrz laici praktikujici piisné zasady askeze, chudoby
a Cistoty.

Arnoldisté byli pojmenovani podle italského kazatele pokdni Arnolda z Brescie,
ktery kritizoval bohatstvi cirkve a instituci papezstvi. Poté, co byl roku 1155 popraven
Fridrichem Barbarossou, se jeho stoupenci rozptylili, a to zejména mezi valdenské
a katary.

Valdensti odvozuji sviij pavod od francouzského kupce Valdese, ktery, podobné
jako FrantiSek z Assissi, v ndhlém mys$lenkovém pohnuti zavrhl majetek a plné se
oddal idealu evangelijni chudoby. Radikalizaci hnuti a nasledné nasilné represe
miizeme pii¢ist za vinu jak Valdesovi, tak papeziim (Alexander II.,, Lucius IIL)
a mistnim biskuptm. Dlouhodobé nebyli s to dohodnout se na kompromisu; cirkevni
moc Valdesovi opakované vy¢itala jeho zasahovani do véci viry a on odpovidal stéle
osttejsi radikalizaci kazanych myslenek. Po jeho smrti roku 1217 se hnuti rozptylilo,
aby pozdéji predalo nékteré své myslenky italskym protestantim.

V téze dobé vznikaly spolky tzv. bekyn, zboZznych Zen, které se organizovaly po
vzoru klasterti, ovéem bez feholnich slibli. Vénovaly se modlitbé, ruénim pracem, péci
o nemocné a vyucovani. Soukenické cechy z okoli Mildna tvofily nabozenska
spolecenstvi tzv. humiliatd. Po vzoru prvnich apostold zavrhovali soukromé
vlastnictvi. Toto hnuti se cirkvi podafilo podchytit a pfivést pod duchovni vedeni,
vznikly tak feholni komunity s pridruZenymi laickymi spolecenstvimi, pfedchadci tzv.
tretich fada”.

Cirkvi a statu nejnebezpecnéjsim hnutim byli jednoznacné katafi, coz také
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souvisi s tvrdosti postupu vi¢i nim. Svou nauku nezakladali vylu¢né na Bibli, jako jini
reformatofi, ale rovnéz na nekfestanskych idedch manicheismu (gnosticismu). V jizni
Francii (napfiklad mésto Albi - odtud ,albigensti”) vytvorili katati vlastni cirkev, na
svétské trovni pak panstvi. Méli své knéze, biskupy, dokonce uspotadali vlastni koncil
(1167, Toulouse).

Cirkev dlouho nebyla ve vztahu k nim jednotnd. Mnohé duchovni autority si
uvédomovaly opravnénost vytek katart cirkvi a ocetiovaly jejich mordlni zésady. Tak
napiiklad premonstratsky probost Everwin ze Steinfeldu piSe Bernardovi z Clairvaux
o tom, jak se stal svédkem lyncovani skupiny katart ltizou v okoli Kolina. Vyjadiuje
obdiv ke katartim, ktefi, podobni apostolim, hrdinné pfijali mucednickou smrt.
Bernard z Clairvaux zastdval nazor, ze kacife je nutno ziskavat nikoli zbranémi, ale
argumentaci.

Jak se tedy stalo, ze cirkev postupné dosla k tak nesmifitelnému postoji ke kacitstvi,
prohlasila je za nejhorsi ze v8ech zloc¢int a podporovala svétskou moc v pouzivani téch
nejtvrdsich represivnich prostfedkii?

Od 11. stoleti byla Bologna plisobistém mistri pravnického studia. Mezi né patiil téz
mistr Gratianus (+1179), autor dila Concordia discordantium canonum (,Dekret
Gratiantv”), ve kterém shrnuje své zkusSenosti a badani v okruhu Justinianova
zékonodarstvi z dob Rimské #ge. V souladu s antickym pravem Gratianus stanovil za
herezi kriminalni, nejen cirkevni, postihy.

Kdyz se ve dvandctém stoleti v Evropé rozbujelo kacifstvi, do té doby nevidanym
zptuisobem, zdél se znovuobjeveny fimsky pravni fdd tou pravou odpovédi na tento
problém. Gratidnav spis, zamysleny jako soukromé pravni pojednani, stal se zdkladem
vznikajiciho kanonického prava.

Treti lateransky koncil (1179) vyjadfil nejvyssi znepokojeni nad situaci ve Francii,
kde se katarska hereze rozmohla na netinosnou miru, nebot: ,Jejim vyznavaciim uz
nestaci praktikovat ji ve skrytu, ale hldsaji ji vefejné a ziskdvaji pfiznivce zvldsté mezi
malickymi a nepevnymi.”

Vystupuji dokonce ozbrojené skupiny, které: , Nesetii ani kostely, ani kldstery, neusetii
ani vdovy, ani siroty, ani starce, ani mladé lidi, neberou ohled na Zidny vék ani pohlavi, ale po
zpiisobu pohanii vsechno nici a pustosi.”

Koncil uvrhl klatbu na kacife a vSechny, ktefi je podporovali, a vyzval svétské
vladce, aby proti nim zakro¢ili vSemi prostfedky. Vyhlasil dokonce odpustky pro ty,
ktefi proti nim vytdhnou vojenskou silou. Vztahy mezi papezem (Alexander IIL)
a cisafem (Fridrich Barbarossa) tehdy vsak byly horsi nez Spatné, na vyznamnéjsi
spolupraci doslo az roku 1184, kdyz se Fridrich setkal s papezem Luciem III. ve Veroné.
Vysledkem jejich jednani, vyznamnym pro inkvizici, byl dekret Ad abolendam, ktery
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fakticky znamenal vznik této instituce.

Dekret Ad abolendam je natolik vyznamny, Ze si zaslouZzi nasi bliz§i pozornost. Podle
ného méli biskupové povinnost navstévovat své farnosti a pfijimat hlaseni od tzv.
synodnich svédkd. Témi se stdvaly davéryhodné osoby s dobrou povésti, vétsinou
predstavitelé obci. Pod prisahou biskupovi sdélovali svd pozorovani a poukazovali na
pfipadné podezrelé. Pokud proti nékomu bylo vzneseno obvinéni, biskup zahajil
vySetfovani (inquisitio) a byla-li prokdzana vina, byl kacit predadn svétské moci
k potrestani. Podstatnou roli hralo to, zda se odsouzeny ztekl svych bludt, ¢i zda na
nich dale trval.

Biskupskd inkvizice vS$ak nebyla pfili§ Gc¢innd. Nékde nedostacovala, protoze
biskupové si nepocinali dostate¢né svédomité, jinde naopak vypuklo ndboZenské
blouznéni, béhem né&jz zmizel rozdil mezi kacifi a témi, ktefi je podporovali, ¢i jim jen
naslouchali, nebo dokonce pouze nebyli dostate¢né horlivi v boji proti herezi. Tato
neuspokojivé situace vedla posléze papeZe ke snaze o centralizaci inkvizice a jeji pevné
uchopeni. Vznikla papezska inkvizice.

Mezitim se naplno rozhotel katarsky konflikt. KdyZz roku 1208 albigensti zavrazdili
papezského legata, vyhlasil proti nim Inocenc III. kiizovou vypravu. Nasledujicich
dvacet let trvalo krveprolévani a pustoSeni kraje. Katafi se branili tvrdé a houZevnate,
proti spojené moci katolické Slechty vsak nemohli obstat. Cely provensalsky kraj byl
zpustoSen, vylidnén a jeho kultura znicena. Kacifstvi se vSak nepodaftilo vymytit zcela,
nastoupila inkvizice. UZ pfed touto dé&jinnou tragédii se zacalo ukazovat, ze biskupska
inkvizice nedostacuje. Biskupové a jejich spolupracovnici stale castéji odesilali
vysetiovaci protokoly do Rima a nechavali rozhodujici odpovédnost na papezské kurii.

Zasadni zmény prosadil Rehot IX. (1227 - 1241). Navazal na praxi delegovanych
urednikt, ktefi byli uz od 11. stoleti vysilani jako papezsti zplnomocnénci k fesSeni
riznych problémé. Rehot ustanovil, Ze inkvizi¢éni vySetfovani maji provadét jim
delegovani lidé, ktefi budou pro tento tcel nélezité skoleni. Z ramen biskupt tedy byla
snata tato zodpovédnost, kterou ¢asto vykonavali jen s velkymi obtiZemi. Inkvizitofi se
rekrutovali pfedevsim z fad Zebravych fadu, které se ukazaly byt pro tento tcel velmi
vhodnymi. Dominikéni (a pozdé&ji frantiskani) byli vzdélani, neméli nadbytecné vazby
na okoli (jako svétsti knéZzi), byli vyhlasenymi kazateli a zpovédniky - a byli pfimo
podfizeni papezskému stolci.

Tato koncepce pochopitelné kladla vysoké naroky na osobni kvality a moralku
inkvizitord. Neni divu, Ze uz na pocdtku mnozi z nich zklamali. Zndmy je piipad
premonstrata Konrdda z Magdeburgu, ktery svym zbésilym chovdnim vyprovokoval
nejprve fadu biskupti a knizat ke stiznostem adresovanym Rimu, a pozd&ji byl
zavrazdén. Dominikdn Robert le Bourge (jmenovan 1223) byl kvili své nedbalosti a
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libovili nejprve odvolan, poté znovu uveden do funkce, a kdyz ani tehdy nenastala
naprava, byl z popudu papeZe souzen a uvéznén.

Velice drsné poméry vladly v krajich s katarskou tradici. Inkvizitofi zde byli
mnohymi uz pfedem vnimani jako smrtelni neptatelé, coz vedlo k ttoklim a vrazdam
(Viléem Arnaud, sv. Petr z Verony). Byt inkvizitorem v jiZni Francii znamenalo
kazdodenni ohrozeni Zivota, bez ohledu na to, jak provadéli samotné vysetfovani.

Inkvizi¢ni vySetfovani trpélo z dne$niho pohledu mnoha zavaZnymi nedostatky,
které ztézovaly inkvizitorovi moznost moralné obstat. Zcela zasadni, a vlastné typické
pro inkvizici, bylo spojeni vySetfovatele a soudce do jedné osoby. Jev, ktery se
v rozvinutém pravnim systému objevil uz za cast fimského cisafstvi, pfipomina
zjednodusend opatfeni pouzivana v neklidnych obdobich napt. valek. Efektivita je sice
nepomérné vyssi, ovsem na ukor zaruky spravedlnosti. Jisté pravé nebezpec¢nost
katarské hereze pro sttedovékou spole¢nost zavdala pfic¢inu k pfijeti takovych opatieni.
Proces probihal v maximalni mife utajeni, dokonce i obZalovanému bylo poskytovano
jen minimum informaci. Neznal jména osob, které proti nému svédcily, mnohdy mu
nebylo sdéleno ani pfesné znéni zaloby. Obhajoba jako instituce neexistovala. Veskera
odpovédnost tedy lezela na osobé inkvizitora, spravedlivost procesu na jeho kvalitach.

Doba osvicenstvi pfinesla prvni velkou vinu kritiky inkvizice jako takové. V 18. a 19.
stoleti vznikl obraz inkvizitora jako sadistického individua, nejlépe se sklony
k sexudlnimu nasili. To reflektuje zejména pozdéjsi ¢arodéjnické procesy (které se ve
sttedovéku prakticky nevyskytovaly), kolem nichZz se vytvofil skutecny mytus.
Zvraceni inkvizitofi, ktefi muci a zneuzivaji krasné mladé divky a zeny, to je oblibeny
ndmét mnoha dobovych historek. A¢ k takovym piipadim jisté dochazelo, hlavnim
mordlnim dilematem, jez ohrozovalo charakter inkvizitord, bylo néco jiného. Vratme
se do sttedovéku, k nelitostnému boji s katarskou herezi.

Koncepce papezského inkvizitora v sobé spojovala dvé hlavni poslani. Jednim bylo
chranit svét (spolecnost) pfed zhoubnou herezi, kterd ho hrozila rozvratit, druhym
navracet zbloudilé duse do Iina cirkve a zachranovat je od zatraceni. Kaci# umirajici
v plamenech byl zdroven inkvizitorovym vitézstvim i prohrou. Zbavil sice svét
rozvratného prvku, ale zaroveni prohral boj o dusi ¢lovéka. Inkvizitor byl zaroven
soudcem i pastyfem. Zatimco vySetfovatel a soudce musi byt nestranny a zprostén
emoci, zpovédnik a ,moudry lékar dusi” by mél ke kajicnikovi pfistupovat s pozitivni
daveétivosti.

Velice problematické bylo stfetdvani se ,zatvrzelymi a vychytralymi” heretiky, ktefi
na kladené otazky odpovidali vyhybavé a tvafili se, jakoby si nebyli védomi Zadného
provinéni. O téchto potizich piSe napfiklad znamy Bernard Gui ve své Practica
inquisitionis haereticae pravitatis. Stat' se tyka vyslecht valdenskych:
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Kazdy z nich, chyceny a vedeny k vyslechu prichazi, jako by nemél Zadné pochybnosti, nebyl
si védom Zddné viny, jakoby s pocitem tiplného bezpeci. KdyzZ je tdzdn, zda znd diivod svého
uvézneéni, odpovida s klidem a s tismévem: , Pane, budu stasten, dozvim-li se to od tebe.” Je-li
dotdzdin na viru, kterou podporuje a vyzndvd, odpovidd: , Vérim ve vse, v co md véfit dobry
kiestan.” Je-li na néj mocné naléhdno, na otizku, se rozumi pod pojmem ,dobry kiestan”,
odpovidad: , To je ten, kdo véfi tak, jak uci vérit a v tom setrvivat Svatd cirkev.” Na otdzku, co
nazyvd ,,Svatou cirkvi”, odpovidd: Pane, to je to, co ty fikds a véris, Ze je svatd cirkev.” Jestlize
mu feknu: ,Jd véfim, Ze svatd cirkev jest fimskd cirkev, kterou spravuje papez a dalsi jemu
podrizeni preldti,” on odpovidd: ,V to véfim.” To znamend, Ze véfi v to, Ze jd takto vérim...

Tvari v tvar takovému postoji byli inkvizitofi ¢asto bezradni. I kdyz védéli, ze
obvinéné osoby neupoustéji od svych bludt a vlastné se jim skryté vysmivaji, nemohli
jim to nijak dokédzat. Smysl pro spravedlnost jim nedovoloval takové lidi odsoudit,
protoze nebyla prokdzéna vina, zaroven se vsak dostavovaly obavy, Ze vinici uniknou
trestu a stanou se tak pfikladem i pro ostatni.

Zde se rodi piiznacny fenomén fanatické posedlosti nékterych inkvizitord,
kteti s kazdym obvinénym jednali, jakoby byl tim nejprohnanéjsim a nejfalesnéjsim
zlofddem, ktery s dédbelskou vychytralosti klame své okoli. Toto neblahé dédictvi
ranych procesti se zuroc¢ilo béhem carodéjnickych honti, kdy zjevna nevinnost
nebohych obéti byla spise ptitéZujici, neZ polehcujici okolnosti.

Inkvizi¢éni procesni postupy se samoziejmé vyvijely a zdokonalovaly. Na zakladé
pochybeni, ke kterym dochdzelo v prvnich letech praxe, byla pfijata opatfeni, ktera je
méla pro pristé eliminovat. V roce 1242 se v Tarragoné konala synoda, jez pfijala velice
podrobné kénony a ustanoveni. Bylo stanoveno schéma inkviziéniho postupu
a definovana provinéni souvisejici s herezi. Dale vznikaly pfirucky inkvizitorti, které
popisovaly spravné vysetfovaci postupy.

Jak tedy zhruba vypadal postup pfi vySetiovani? Po svém piichodu na vyhlédnuté
misto (mésto, trzisté) svolali inkvizitofi okolni lid a duchovni, pronesli kdzani a vyzvali
pfitomné ke sdéleni jmen osob, které podezfivaji z kacifstvi. Soucasné vyhlasili tzv.
,obdobi milosti”, béhem kterého se mohli vsichni ,zbloudili” dobrovolné pfiznat,
prosit o odpusténi a zavazat se k budoucimu setrvani ve vife a spolupraci s inkvizitory.
Po jeho skonceni byly na zakladé nashroméZzdénych obvinéni zahajeny vyslechy.

Obvinéné osoby byly zadrzeny a oddéleny od ostatnich, a pod pfisahou
pravdomluvnosti vyslychdny. Pfi podezifeni ze zatajovani nékterych informaci bylo
(v souladu s tehdejsim pravnim fadem) pouzito muceni. Uziti fyzického nasili mélo sva
pfisnd pravidla, ovSem neni tfeba si délat iluze o jejich pfesném dodrzovéani. Pravni
organy si byly dobfe védomy toho, Ze muceny casto pfiznd i to, co ve skute¢nosti
nespédchal. Tomuto problému se snazily predejit ustanovenim, Ze platné doznani musi
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byt nasledujictho dne po vyslechu zopakovano, a to bez pouziti nasili. V mnohych
pfipadech to vsak pouze znamenalo, Ze inkvizitofi se budou snazit opakovanym
mucenim podlomit psychiku obvinéného natolik, aby sv{ij zlo¢in pfiznal kdykoli, i na
pouhé dotazani.

Zatimco celé vySetfovani probihalo tajné, rozsudky byly vyhlasovany vetejné, aby
mél cely proces nalezity efekt i na spolecenstvi. VyhladSeni rozsudku bylo soucésti
kazani, kterym se vySetfovani uzaviralo.

Papezska inkvizice udinné pusobila pouze do zapadniho schizmatu ve 14. stoleti.
Avignonské papezstvi zcela ztratilo byvalou suverenitu gregoridnské éry, vedle
mocenskych zamu francouzskych krald si nedokazalo prosadit svou vili. Dobfe to
ilustruje pfipad mocného templatského ftadu, ktery Filip Slicny zcela znicil,
a nezabranil mu v tom ani odpor papeze a inkvizice, kterd templéafsky fad opakované
zprostila obvinéni, proti nému vznesenych.

Zaroven ustoupila hrozba kacifstvi, kterd zmitala Evropou 12. a 13. stoleti, papezstvi
zacalo fe$it zcela jiné problémy. Inkvizice se svymi metodami vSak bohuzel nebyla
zapomenuta. Pronikla na troven narodni a jako podivnd smésice duchovni a svétské
slouzila katolickym kraltim jako bi¢ na politické i jiné odptirce uvniti zemé. Neni divu,
7e od §panélské inkvizice se Rim velice zahy distancoval.

V dobé nabozenské i myslenkové tolerance nezbyva, nez instituci inkvizice prohlasit za
Spatnou a zvradcenou. Mnozi tézko pochopi, jak mohlo néco takového vzniknout
a fungovat navzdory zdravému rozumu. Osobni ideovou svobodu vnimame jako véc
samozfejmou a neoddiskutovatelnou, predstava, Ze by nam do ni mél nékdo zvenci
zasahovat, je absurdni. Ceskym a slovenskym ¢tenaiim oviem k pochopeni miize
pomoci piimér z neddvné doby. Komunisticky totalitni systém nedovoloval ,jiné”
smysleni. Lidé, ktefi nesouhlasili, byli obvitiovani z ,podvraceni republiky”. Stejné tak,
jako byli kdysi kacifi vniméni jako rozbijeci spole¢nosti.

Nechme ale stranou kriticky pohled moderniho ¢lovéka. Stredovéka spolec¢nost,
ktera byla zaloZena na jednotném ndboZenstvi a poddanském systému, skutecné
nemohla snést vybocujici tendence. Vznik instituce, kterd by stfeZzila celistvost viry
nasilnymi prostfedky, byl logickym a nutnym vysledkem pomért. Ze se inkvizice
vyvinula do své konkrétni podoby, to je dlisledek okolnosti a déjinnych udalosti.

Stredovéky clovék myslel jinak, nez my. Jeho pohled na svét byl chudsi o vSechny
tzasné poznatky moderniho véku, ale zaroveni nesrovnatelné bohatsi, pokud jde
o mystiku. Prolinaly se tu pfizemni zélezitosti kazdodenniho Zivota - jeho radosti
a smutky, city, snahy o lep#i Zivot - s tajemnym a nadzemskym. Rad svéta byl dan
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Bohem, kral byl vladcem z jeho vile, papez Kristtiv zastupce. Svétci konali zazraky,

provozovat ¢ary umél leckdo. A kaciti? Kacifi byli ti, ktefi se stavéli proti fddu a tim

i proti Bohu. Sluzebnici d'ablovi. Neni ndhodou, ze mnohem vice krve katara a jinych

lezi na rukou prostych lidi, nez na rukou inkvizitort. Casto p¥ichod inkvizice znamenal

tlevu pro podezrelé z kacifstvi, nebot jim zaruc¢oval ochranu pfed lyn¢ovanim ltzou...
Stredovéky svét byl jiny. Jen tézko jej mGZeme soudit.
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NOVE DRUHY NEMRTVYCH PRO DRD
PETR "ACIDBURN" BOUDA

Predpokladam, ze nemrtvi jsou dost zndmi, jejich typické vlastnosti plynouci z
nemrtvé existence jsou téméf shodné ve vétsiné pouzivanych hernich systémda.
Nicméné, jen pro pfipomenuti - nemrtvi jsou zranitelni hiife nez jiné nestviry,
neptisobi na né zadné psychické kouzlo (s vyjimkou zmameni nemrtvého), nemaji
strach, vidi v infracerveném spektru a jsou obvykle bezmezné oddéni tomu, kdo je
vyvolal. Néktefi nemrtvi se mohou, nejsou li zcela zniceni, zregenerovat.

Nemrtva existence je jedinym straslivym utrpenim, proto se nemrtvi zufivé vrhaji do
jakéhokoli boje, ve kterém mohou znovu (a tentokrét definitivné) zemfit. To se ovsem
netykd vyssich nemrtvych (upir, lich), ktefi maji dostate¢nou inteligenci k samostatné
existenci ve svété zivych.

Lich

aroven: dle oZivené postavy

zivotaschopnost : 8

atocéné ¢islo : (+4 +9 /+1) =13/ +1 (pataty) +zvl.

obranné ¢islo : (+5 +5) =10

sila mysli: 20

velikost : B

zranitelnost : nemrtvy + C, D 1/2

pohyblivost : 13 / humanoid

inteligence : 19

presvédceni: zakonné zlo

poklady : 3000/100

zkuSenost : 2016

Lich je jednou z nejhorsich moznych nemrtvych nestvir. Jen
cvelmi zkuSeny nekromant si je dovoli vyvolat, musi totiz pocitat
s tim, ze lich se mutze obratit proti nému. Dalsi moznosti, jak
vznikne lich, je dobrovolné rozhodnuti nekromanta nebo
kouzelnika (obvykle tak odpada nutnost jist a spat, takze se lich
miize plné vénovat studiu magie). Nikdy nemftize dojit k tomu,
ze lich povstane samovolné. Jako zaklad poslouzi télo
néjakého mocného a inteligentniho kouzelnika, knéze nebo
nekromanta. Z toho poté nezbyde nic neZ kostra, oblecena do
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zbytkd svych réb a habith. Lich mtize nosit jakékoli zbroje (pak muze byt bonus za

odolnost vyssi nez +5), nikdy vSak nebojuje jinak nez svymi pafaty nebo kouzelnou
hilkou. Lich se nepohybuje normalni chtizi, ale vznasi se nékolik coult nad zemi.

Lich je obavany zejména proto, ze si zachovava znalost vSech kouzel, ktera se naucil
pfed svou smrti a pfitom cerpa z vyhod nemrtvé existence - je zranitelny jen maélo
zpusoby a obvykle se snazi ziskat takové kouzelné predméty, které poskytuji dalsi
resistence, zejména vuc¢i kouzelnym zbranim. Narozdil od nekromanta lich neni
omezen v sesilani ,normdlnich” kouzel jejich sesildnim prostfednictvim pomocnych
kouzel (dvitka, dvefe nebo brana).

Jakmile lich jednou povstane a dostane moznost vyvoldvat nemrtvé, 1ze ho jen velmi
tézko znicit. Nikomu se jesté nepodaftilo vyhrat souboj s lichem na hibitové.

Lich mtze byt nekromantem tspésné vyvoldn, pokud byla ptivodni postava alespori
na 10. Grovni. V opacném piipadé vznikne kostlivy mag (viz nize).

Zvlastni atok: dotek smrti. Lich bude holyma rukama bojovat jen zcela vyjimec¢né,
obvykle pokud mu dojde veskerd magenergie a
nebude mit kam ustoupit. Dotek smrti ma stejny
efekt, jako zvlastni utok ptizraku (PPP str. 103),
upiji tedy jednu troven a zdroven zpusobuje i
bézné zranéni. Postavé, ktera liche zabije, se upité
arovné opét obnovi, pokud je lich zabit, postava s
veskerou vysatou energii neumira, ale musi se 6k10
dni lécit. Dotek smrti neméni zabité postavy na
liche nebo pfizraky.

Zvlastni schopnosti:

Lich ptsobi hrizu svym zjevem, je to past:
Inteligence - 5 - nic / 8ok, pficemz bonus za
inteligenci je vlastné postih (inteligentni postava ma vétsi predstavivost). Sok v tomto
pfipadé znamend paralyzu na 1k6 kol, béhem kterych se postava pouze chvéje, nemiize
se branit, kouzlit, zaostfovat vuali atd.

Lich mize paralyzovat protivnika také cilené pohledem svych rudé zhnoucich o¢i.
Je to past: (Rozdil inteligence liche a obéti + 5) - nic / paralyza minimalné na 1k6 kol,
lich maZe takto paralyzovanou postavu v tomto stavu udrzovat, ale stoji ho to dost
energie, coz se projevi snizenou schopnosti ovladadni nemrtvych (viz nize), a to az o
polovinu jejich poctu a zéroven o polovinu vzdalenosti. Lich nemiize paralyzovat vice
nez jednu postavu nardz, ani jich vice nemtze v tomto stavu drzet. Jakmile lich
pfestane udrZovat paralyzu, postava se nasledujici kolo probere a je znovu plné
bojeschopna.

Ovladani nemrtvych - liche automaticky poslouchaji vSichni nemrtvi se svobodnou
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zivotaschopnosti takto ovladnutych nemrtvych nemtze byt nikdy vice nez 48, pokud
lich navic paralyzuje svou obét, klesd mu tato schopnost o 1/3 az 1/2 (takze pfi
paralyze postavy ovladd nemrtvé jen na 50 sahti o celkové zivotaschopnosti 24).

Pokud jde o ostatni nemrtvé, mé lich schopnost "zmam nemrtvého" (schopnost
nekromanta z PPP str. 102), ale takto zmdmeny nemrtvy bude za svého nového "pana"
bojovat az do vlastniho sebezniceni.

Pfivolani nemrtvych - lich si mze na pomoc pfivolat vSechny jim ovladané
nemrtvé z okoli aZz do vzdélenosti 100 sahti, a to pouhym pomyslenim na to. Tato
schopnost je Spatnou zpravou pro vsechny dobrodruhy, ktefi se rozhodnou liche
navstivit v jeho sidle. Takto pfivolani nemrtvi jsou sice limitovani svou rychlosti, ale
lich neni hloupy a bude se snazit tuto vzdélenost zkratit
(napf. tim, Ze bude ustupovat smérem ke svym posildm).

Nemrtva zufivost - kouzlo, které urychli pohyb a ttoky
nemrtvého. Sesilatel musi nemrtvého vidét, ocarovany
nemrtvy ziska jeden tdtok navic v kazdém druhém kole
boje, jeho pohyblivost vzroste na dvojndsobek (nebo na
maximum) a bojovnost na 21, zaroven utrpi ocarovany
nemrtvy kazdé kolo zranéni za 3 Zivoty.

Pan kostlived - lich ma posilené vyvoladvani koster.
Touto zvlastni schopnosti miize z jedné mrtvoly vyvolat
dva kostlivce. Nevyhodou této schopnosti je, Ze obé kostry
budou mit jen polovi¢ni Zivotaschopnost (resp. polovi¢ni
pocet zivott). _ -

Mrtvolna exploze - kouzlo zptisobi vybuch hnilobnych T be
plynt obsaZenych v mrtvole, sesilatel musi mrtvolu vidét, i
vybuch zrani okoli v okruhu 1-3 sdhu od mrtvoly za 100% -
60% ptvodniho poctu zivotd mrtvoly. Pochopitelné takto
neni mozné nechat vybuchnout pouhou kostru.

Vyvolini nemrtvych - lich mize vyvoldvat nemrtvé
stejné, jako nekromant, ale nékdy ma schopnost vyvolavat

navic zvlastni, silngsi nemrtvé (Mohylova garda,
Rozervany, Kostény mag, Masovd panenka, SlySici a )
Nemrtvy golem).

Regenerace - pokud se v boji nepodafi liche zabit (tedy odebrat mu v8echny zivoty),
zregeneruje se jako kostlivec (PPZ str. 112), za¢ne po 1k6 sménach znovu srustat.
Kazdou sménu se mu tak obnovi jeden zivot az do taplného vyléceni.

Kostény mag
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aroveri: dle oZivené postavy

zivotaschopnost : 4 + 4

atoc¢né ¢islo : (+4+2/+1) = 6/+1 (paraty) +zvl.

obranné ¢islo: (+3 +4) =7

sila mysli: 14

velikost : B

zranitelnost : nemrtvy + C, D 1/2

pohyblivost : 13 / humanoid

inteligence : 14

presvédceni: zdkonné zlo

poklady : 1500/50

zkuSenost : 290

Kostény mag vznikd jako odpadni produkt pfi vyvolani
liche, pokud nekromant omylem ozivi postavu na nizsi nez 10.
arovni. Kostény mag neptsobi hrtizu, nemtZze paralyzovat
postavy, nemiize privoldvat nemrtvé, nema schopnost zmam
nemrtvého, pouze se mu podiidi vSichni nemrtvi s nizsi
zivotaschopnosti. Vyhodou je, Ze mtZe vyvoldvat kouzla, ktera postava znala pred
svou smrti. Kostény mag nemtize vyvolavat jiné nemrtvé nez kostlivce, zombie a
mumie.

Zvlastni schopnosti:

Regenerace - pokud se v boji nepodaii kosténého maga zabit (tedy odebrat mu
vSechny Zivoty), zregeneruje se jako kostlivec (PPZ str. 112), zacne po 1k6 sméndach
znovu srustat. Kazdou sménu se mu tak obnovi jeden zivot az do tplného vyléceni.

Rozervany

zivotaschopnost : 5 + 5

Gtocné ¢islo : 8 (dotyk) + zvl.

obranné ¢islo: (+5 +1) =6

sila mysli: 15

velikost : B

zranitelnost : nemrtvy + C1,D1,] 0

pohyblivost : 15 /magicky tvorinteligence : 14

presvédceni: zakonné zlo

poklady : nic

zkuSenost : 321

Rozervany je vzacné se vyskytujici nemrtvy, ktery je velmi podobny duchu nebo
pfizraku. Stejné jako oni miiZe i rozervany povstat samovolné, v tomto pripadé obvykle
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na misté, kde bylo télo nestastnika zaziva
roztrhano na kusy. Takto krutd smrt ovSem
nezustala bez odezvy a kromé rozervani téla
doslo i k rozervani duse - rozervany ma tvar
potrhané lidské postavy, kterda neni zcela
priuhlednd (spiSe Sediva) a ktera se vzndsi asi
0,3 az 1,2 sdhu nad zemi. Rozervaného nelze
detekovat ultrasluchem, je vsak dobfe viditelny
v infraderveném spektru. Zvifata dokazi
intuitivné vycitit pfitomnost rozervaného a
mistim, kde se vyskytuje, se vyhybaji.
Rozervany mtize prochazet ¢imkoli hmotnym,a
druhou stranu ale nemtze s ni¢im hmotnym
manipulovat.

Nekromanti rozervaného obvykle
nevyvolavaji, je s nim totiz jesté horsi potizeni
nez s duchem, navic k jeho vyvolani potiebuji
télo zaziva roztrhaného ¢lovéka. Rozervany se
musi zivit vysavanim zivotni sily z krve ostatnich zivych tvort (nevyséava tedy zivoty
tfeba kamennym sochdm nebo jinym nemrtvym), jinak sdm zanikne. Pravé z tohoto
dévodu se mu nekromanté vyhybaji, rozervany totizZ neni hloupy a pokud by nemél
jinou moznost, klidné by vyséaval Zivotni silu i svému ,, pdnu”. Navic pro né nekromant
jen tézko najde néjaké vyuZiti.

Rozervani se mohou (a casto to délaji) shlukovat do mensich skupinek a lovit
spole¢né. Pravé skupinka téchto nestvir dokdZe postavdm poradné zatopit.
Rozervaného lze za urcitych okolnosti zahnat ohném (boji se svétla), to se ovSem
nepovede v pfipadé, Ze je prilis vyhladovély.

Zvlastni schopnosti:

Nemrtvy chlad - pokurozervany projde Zivou bytosti, zmocni se ji chlad a je mozné,
ze omdli. Je to past: Odl - 5 - nic/ omdleni na 1k6 kol a ztrata 1 az 3 zivotd.
Pochopitelné se nepocitd kvalita zbroje obéti.

Zvlastni atok: vysavani zivoti. Dotyk rozervaného je mrazivy jako ostré seknuti
oceli. Puasobi kromé normdlnitho =zranéni i ztrdtu jedné drovné (u zvifat
zivotaschopnosti). Rozervany se takto navic 1é¢i o polovinu Zivotd, za které zrani svou
obét. Pokud postava ztrati veskeré tirovné, umird, ovsem po smrti z ni uz nepovstane
dalsi rozervany. Pokud je rozervany zabit, obnovi se postavé, ktera ho zabila, ztracené
urovné. Postavy s veskerou vysatou zivotni silou umiraji, i kdyZ byl nakonec rozervany
znicen.
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Mohylova garda

zivotaschopnost : 6 + 4

atoéné ¢islo : (+4 + sila zbrané€)

obranné ¢islo : (+1 +kvalita zbroje)

velikost : B

bojovnost: 11

zranitelnost : nemrtvy +C1,G1, H1/2

pohyblivost : 10 /humanoid, ale neunavuje se

inteligence : 6

presvédceni: zdkonné zlo

poklady : zbroj a zbran (pokud nebudou zni¢eny v boji).

zkuenost : 308

Tento nemrtvy slouzi, jak uz ndzev napovida, k ochrané
mista posledniho odpoc¢inku svého pana. Vzhledem
pfipomind svalnatou zombii s ebenové cernou kiizi, ale
nerozpada se ani nepachne a neni zdaleka tak pomaly a
tupy. Dokaze sttezit urcité misto celé véky, ani smrt toho,
kdo jej ozivil, se jej nijak nedotkne (neupada do
kataleptického spanku ani se nerozpadd). Jako vsichni je i
tento nemrtvy netecny vici jakymkoli psychickym kouzltim, nelze jej zastrasit ani s
nim vyjedndvat. Velmi dobfe vidi ve tmé (pouziva infravidéni asi na 30 saht). Bojovat
bude az do svého uplného sebezniceni, to ovSem neznamend, Ze by tfeba nemohl
ustoupit do 1épe hjjitelného mista.

Mohylovou gardu obvykle vyvolava nekromant nebo lich pro svoji osobni ochranu z
mrtvol silnych a zkuSenych véle¢nik(i (nékdy jsou vybrani vale¢nici pfimo obétovani
pro tento tcel). Mohylova garda po svém vyvolani stfezi ur¢ené misto, lhostejno, zda
jde o hrobku, katakomby nebo ¢ast paldce. Velkou vyhodou je zna¢nd sila téchto
nemrtvych, kterd jim umoziiuje nést na sobé i tézkou platovou zbroj. Obvykle je
vyvolavana cela skupina téchto nemrtvych, tedy od 6 do 20 jedinc. Jen zcela
vyjimecné se stane, Ze tento nemrtvy povstane samovolné - v takovém piipadé by
povstal z mrtvoly velmi silného vale¢nika, ktery proslul néjakymi mimoradné
zlovolnymi ¢iny, nebo byl proklet a ani po smrti nema klid.

Mohylova garda je vybavena ddvno zaslymi zbrojemi a zbranémi, obvykle meci s
sirokou cepeli, obouru¢nimi kladivy nebo pikami, velkymi $tity a krouzkovymi,
Supinovymi nebo platovymi zbrojemi. Je téméf jisté, ze nékteré zbrané budou kouzelné
nebo silnéjsi neZ jejich dnesni varianty.

Zvlastni schopnosti:

Ovladani nemrtvych - mohylovy gardista dokdZe udilet pfikazy niz$im nemrtvym,
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konkrétné jen kostlivelim, zombiim a vyjime¢né mumiim, pfi¢emz tyto piikazy
nemohou byt v rozporu s tim, co ma nemrtvy sam za tkol od svého pana (napt.
Nemrtvy gardista miiZe prikazat kostlivci, aby napadl druzinu nebo aby mu pomohl v
boji, nemiize vsak kostlivci prikazat, aby napadl ,svého” pana). Dokéze tak daleko 1épe
koordinovat obranu stfeZeného mista a postavam pékné zatopit.

Pronikavy pohled - mohylovy gardista vidi i neviditelné véci, stejné jako dokaze
prohlédnout iluzi. Proto postavdm nepomftize ani kouzlo neviditelnost, ani schopnost
ukryt ve stinu, ani jakakoli iluze. nebo jim podobné schopnosti.

Masova panenka

zivotaschopnost : 4 + 3

atocné ¢islo : (+2 +4/ +2) =6 / +2 (pataty)

(+2+3/ +1) =5 / +1 (tlama)

obranné ¢islo : (+2 +3) =5

odolnost: 19

velikost : B- C

bojovnost: 12 (pokud neni ovladdna nekromantem)

zranitelnost : nemrtvy +C1,G1, H1/2

pohyblivost : 8 az 10 /humanoid, ale neunavuje se

inteligence : 4 (pokud neni ovladand nekromantem)

presvédceni: zmatené zlo

poklady : nic

zkuSenost : 192

Masové panenka je eufemismus pro jakékoli stvoteni z lidského masa!, kiize a kosti,
které bylo nekromantem oziveno a byla do néj vloZzena nekromantova vile. Masova
panenka nemftize nikdy vzniknout samovolné. Masova panenka je silnéjsi obdobou
zombie, ale narozdil od ni jeji vzhled nelze pfesné popsat - masové panenky totiz
mohou mit prakticky libovolny vzhled a tvar, vyjimkou neni ani ruka nebo hlava navic,
télo poseté ostny, chapadla, celisti v dlanich, nékolik oc¢i, nouze neni ani o rdzné
deformace (jedna noha vétsi nez druhd), nebot masové panenky jsou obvykle
vytvéafeny z vice mrtvol.

Masova panenka nepachne a jeji rozpad lze v libovolném stadiu zastavit nebo ho
zna¢né zpomalit. Na dotyk je masovd panenka studend. Masové panenky jsou
vysledkem experimentt vytvorit nové, silnéjsi nemrtvé, schopné zauatocit i na nékolik
nepfatel najednou. Legendy mluvi o Loutkafi, nekromantu, ktery dokazal vytvaret
masové panenky k nerozezndni podobné mrtvym lidem a elfdm. Jediny piibéh, ve

I Pochopitelné nemusi jit pouze o lidské maso, ale o maso elfii, trpaslikii, goblinii apod.
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kterém Loutkat vystupuje, je podvrzeni mrtvé lidské princezny - loutky k zakryti
tnosu zivé princezny, ale ani zde neni jasné, zda se nakonec princeznu podafilo
zachranit nebo k ¢emu ji Loutkaft potfeboval.

Pokud neni masovd panenka pravé ovladdna nekromantem, nemd zadny pud
sebezdchovy. Masova panenka obvykle neméd Zadnou zbroj ani zbrané, bojuje témér
vyhradné svymi koncetinami a tlamou. Masova panenka nemiize ovladat nemrtvé s

Zvlastni schopnosti:

Masova panenka ptisobi hrizu svym
zjevem, je to past: Inteligence - 6 - nic / 3ok,
pficemz bonus za inteligenci je vlastné postih
(inteligentni postava ma vétsi predstavivost).
Sokovanéa postava se pak snazi byt od masové
panenky co moznd nejdal po dobu 1k6 kol
(veskeré své akce spotiebuje k utéku), zaroven
neni postava schopna s masovou panenkou po
dobu $oku bojovat. Postavu neni mozné v soku
drzet, navic Ize nebezpec¢nost pasti upravit
podle vzhledu konkrétni masové panenky
(napf. dokonalad imitace pravé zabitého c¢lovéka
Sok nevyvola viibec).

Nekromantovo vahadlo - nejde pfimo o zvlastni schopnost masové panenky, ale
jejiho pana. Nekromant, pokud chce, miZe pfimo sam ovladat masovou panenku, fidit
jeji pohyby, vidét jejima oc¢ima a slySet jejima uSima. K navazani spojeni potiebuje
nekromant jedno kolo, k pferuseni spojeni rovnéZz jedno kolo. Nevyhodou této
schopnosti je, Ze nekromant ovladajici svou masovou panenku nemftize délat nic jiného,
ani nemtize ovladat vice panenek najednou. Maximélni dosah nekromantova vahadla
je 100 saht.

Pokud nékdo v té dobé zaatoéi na bezvlddné nekromantovo télo, prestava
nekromant ovladat masovou panenku a okamzité se vraci do svého téla, pokud je
nekromantovo télo zniceno (ke zni¢eni by muselo dojit béhem jednoho kola), ztstava
jeho mysl natrvalo uvéznéna v masové panence. Pokud je zni¢ena masovéd panenka v
dobé, kdy ji nekromant vede, je spojeni pferuseno ihned a nekromant utrpi zranéni za
2k6 zivotd.

Masova panenka vedend pfimo nekromantem méa po dobu jeho vedeni jeho
inteligenci, nemtze vsak sesilat Zadna kouzla. Nekromantovo vahadlo slouzi k
dokonalému pfehledu nekromanta o tom, co se v jeho okoli déje, skrze masovou
panenku muZe nekromant vyjednavat s postavami nebo je zavést do pasti.

45

[1-H Odd AMNTIOA



\4

Regenerace - masova panenka se dokdZe sama regenerovat tak, Ze seZere maso
néjakého Zzivého tvora, které pak velmi rychle stravi. Timto tempem si dokaze kazdé
kolo obnovit jeden Zivot, jeji teplota béhem regenerace prudce vzrasti. Masova
panenka neni tak hloupd, aby se zacala krmit béhem boje, ale pokud bude mit moznost
néco rychle seZrat (tfeba urvanou ruku jedné z postav), udéla to.

Slysici

zivotaschopnost : 4 + 5

atoc¢né ¢islo : (+3 +4/+1) =7 /+1 (pafaty)

obranné ¢islo: (+2 +4) =6

odolnost: 20

velikost : B

bojovnost: 14

zranitelnost humanoid, ale A1/2,E1,G1/2, H1/2 (jedy neptsobi viibec), M 0, N 1

pohyblivost : 13 /humanoid, ale neunavuje se

inteligence : 3

presvédceni: zakonné zlo

poklady : nic

zkusenost : 257

Slysici je zvlastnim, zfidka se vyskytujicim nemrtvym, ktery témeét vzdy vznikl
samovolné nebo jako omyl pi#i pokusu nekromanta ozivit néco tplné jiného na mistnim
hibitové. Slysici viibec nema o¢i, jako nemrtvy, ktery drtivou vétsinu své existence travi
v kobkach nebo v podzemi v naprosté tmé, je k ni¢emu nepottebuje. Misto nich se u néj
vyvinul velmi citlivy sluch, ktery mtze sméle konkurovat krollovu ultrasluchu.

Jejich citlivy sluch je ovSsem dvojsecna zbran - pokud néktera z postav tfeba zatroubi
na roh, mze to nemrtvé na nékolik kol zcela ohlusit. V takovém piipadé slySici
ztuhnou na misté a ¢ekaji, aZ se jim obnovi jejich sluch.

Slysici vznikd vzdy z ¢lovéka, ktery byl nékym zabit kvili tomu, Ze vidél, co nemél.

vz s

Slysici tedy doslova hoti nendvisti via¢i ¢emukoli Zivému, co se ocitne v jeho doslechu a
v naprosté vétsiné pripadh tuto zivou bytost také napadne. Slysici je silnéjsi variaci
zombie nebo ghiila, je odolnéjsi, rychlejsi a jeho spary jsou daleko delsi, nez je obvyklé.
Slysici pfi svém pohybu nevydavaji zadny zvuk, nebudou kiicet, ani kdyz budou

VVVVVV

nebudou podléhat pfikazim nemrtvych s vy$si zivotaschopnosti, bud poslechnou
svého ,pédna”, nebo se budou fidit vlastni vali. Nekromanti slySictho obvykle
nevyvolavaji, kvili jejich mdlé inteligenci a straslivé nendvisti vici vSemu zivému,
ktera by se snadno mohla obratit i proti jejich , panu”.

Slysici se sdruzuji do vétsich skupin Ccitajicich 5 az 20 jedinch. Mezi sebou
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komunikuji telepaticky na bazi hromadného védomi.
Za kazdych pét ¢lenti se inteligence slysicich zvysuje
o l.elka skupina slysicich mtize druzinu velmi rychle
obkli¢it a zplisobit ji velké potize. Slysici 1ze detekovat
krollovym ultrasluchem, nelze je vSak vidét v
infracerveném spektru.

Zvlastni schopnosti:

Ultrasluch - slysici vnima daleko sirsi spektrum
zvuk@ nez c¢lovék, pokud chce, miize pouzit svij
citlivy sluch stejné jako kroll.

Sesty smysl - tuto schopnost ma jen nékolik
slysicich dostate¢né zkuSenych na to, aby u nich
vznikla (Sesty smysl si mohou tito nemrtvi vypéstovat
nejdiive za nékolik let). Podstatou Sestého smyslu je
sluch dostate¢né citlivy na to, aby dokazal rozeznat
télesné zvuky Zivé bytosti - tlukot srdce, dychani, napinani slach a nekdy i pohyb
svalt. Tyto zvuky prozrazuji tmysly protivnika dopifedu, slysici tak dostava bonus +3
k iniciativé. Sesty smysl méize pouZit jen proti jednomu protivnikovi, po dobu ,¢teni
soupeie” nemiize slysici vykondvat zddnou jinou ¢innost.

Regenerace - pokud se v boji nepodafi slySiciho zabit (tedy odebrat mu vsechny
zivoty), zregeneruje se podobné jako kostlivec (PPZ str. 112), za¢ne tedy po 1ké6
sménach znovu sriistat. Kazdou sménu se mu tak obnovi jeden zivot az do tplného
vyléceni.

Nemrtvy golem

zivotaschopnost : 7

ato¢né ¢islo : (+4 +4/ +3) =8 / +3 (spary) + zvl.
(+4 + sila zbran¢)

obranné ¢islo: (+2 +5) =7

odolnost: 21

velikost : C

bojovnost: 10

zranitelnost : nemrtvy + C1/2, H1/2, ale N 0

pohyblivost : 10 /humanoid, ale neunavuje se

inteligence : 5

pfesvédceni: zakonné zlo

poklady : 0/20

zkusSenost : 400
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Nemrtvy golem je vzacné se vyskytujici nemrtvy, ktery nikdy nemtize vzniknout
samovolné, ale vzdy je vyvoldn nekromantem nebo lichem. Narozdil od vétsiny
nemrtvych zde je mrtvola humanoida (musi byt minimalné velikosti B) pouhym
zédkladem, na ktery je postupné navésena kovova zbroj, fetézy a kovové vyztuze
(protoze samotnd kostra by takovou zatéZ neunesla). Jakmile je vSe pfipraveno, je
golem oziven.

Golem bojuje svymi spary, které tvofi kovové rukavice zakoncenymi jako srp
dlouhymi a stejné tak ostrymi drapy, kterymi dokéaZze protivnika velmi rychle roztrhat
na kusy. Jen vyjime¢né pouzije nemrtvy golem jinou zbran, vzhledem ke své velikosti
musi pouzivat obourué¢ni zbrané. Nemrtvy golem je nesmirné houzevnaty, a prestoze
pusobi tézkopadné, pohybuje se s podivuhodnou rychlosti. Nekromanti ho
protoyuzivaji jako osobniho strazce.

Zvlastni atok: drtici stisk. Nemrtvy golem se mtze pokusit postavu chytit svou
rukou a poté ji rozmacknout. Je to past: (rozdil obratnosti golema a postavy +3) -
nechytil/ chytil. Pokud nemrtvy golem postavu tspésné chyti, pokusi se ji v dalsim
kole rozdrtit. Je to past: Odl - 12 - nic/drceni. K odolnosti postavy se samoziejmé
pocitd i kvalita zbroje, pokud je alespon Supinova (kozena zbroj bude k nicemu).
Drcena postava ztraci kazdé kolo 2k6 zivot, muze se pokusit vyprostit bud’ sama,
nebo ji pomtizou dalsi postavy, v takovém ptfipadé je to past: Sil - 13 -
vyprosti/nevyprosti. Pokud nemrtvy golem drti postavu, mtZe se branit tGtokim
vedenym na sebe, ale sim nemtize Gtocit na ostatni. Pokud je nemrtvy golem znicen,
stisk jeho sparu povoli.

Zvlastni schopnosti:

Ovladani nemrtvych - nemrtvy golem neni zddny velky myslitel, ale dokaze

Nemrtvy golem pisobi hriizu svym zjevem, je to past: Inteligence - 6 - nic / 3ok,
pficemZz bonus za inteligenci je vlastné postih (inteligentni postava ma veétsi
piedstavivost). Sokovana postava se pak snazi byt od nemrtvého golema co mozna
nejdal po dobu 1 smény (veskeré své akce spottebuje k ttéku), zaroven neni postava
schopna s nemrtvym golemem po dobu $oku bojovat. Postavu neni mozné v soku drzet.

Vysavani magenergie - nemrtvy golem dokaze pfi kazdém tspésném tatoku vysat
obéti ¢ast magenergie. Kazdym zdsahem ubere 1k4 magy, sim ovSem nemitZe s takto
ziskanou magenenergii seslat jiné kouzlo nez nemrtva zufivost, a to jen sdm na sebe.
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Novd kouzla:
Nemrtva zufivnost

magenergie : 4 + X, kde X je pocet kol, po ktera kouzlo ptisobi.

dosah : 20 sdht
rozsah : 1 nemrtvy
trvani : 2 + X kol.
vyvolani : 1 kolo.

efekt : kouzlo, které urychli pohyb a dtoky nemrtvého. Sesilatel musi nemrtvého

vidét, ocarovany nemrtvy ziska jeden ttok
navic v kazdém druhém kole boje, jeho
pohyblivost vzroste na dvojndsobek (nebo
na maximum dané pravidly) a bojovnost
vzroste na 21, zaroven utrpi ocarovany
nemrtvy kazdé kolo zranéni za 3 Zivoty.
Nemrtvy nemitize byt soucasné pod
vlivem vice nez jedné ,Nemrtvé
zufivosti”.

Mrtvolnd exploze

magenergie : 3 + X, kde X je polovina
pavodniho poétu zivoth mrtvoly

dosah : 20 sdht

rozsah : 1 -3 sadhy

trvani : ihned

vyvoléani : 1 kolo

efekt : kouzlo zplsobi vybuch
hnilobnych plynt obsazenych v mrtvole,
sesilatel musi mrtvolu vidét. Vybuch zrani
okoli v okruhu 1-3 sdhu od mrtvoly za

100% - 60% pavodniho poctu zivotd mrtvoly. Pochopitelné takto neni mozné nechat
vybuchnout pouhou kostru. Kouzlo patfi do skupiny K, jde v podstaté o magické
zapaleni hnilobnych plynt vybojem, pfi¢emz kosti (veskeré tvrdé tkané) mrtvoly slouzi
jako Srapnel. Samotna exploze nemusi byt pfili§ ni¢ivd, je zde vSak vysoka Sance, ze
zranéni zplsobend nikoli ohném exploze, ale pravé kusy mrtvoly, se zaniti, resp.
postava se mtize po par dnech nakazit jakoukoli chorobou.

K podobnému vybuchu mtZe dojit i neopatrnosti postav, pokud s sebou nesou
otevfeny ohen. Po takovémto incidentu se postavy budou zapachajicim mrtvolam

vyhybat obloukem.
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Tani

magenergie : 4 + X

dosah : 10 saht

rozsah : 1 tvor

trvani : 3 kola

vyvoléni : 1 kolo

efekt : toto kouzlo méa devastujici nasledky, dokaze totiZ velmi rychle rozlozit Zivou
tkan na shnilotinu (postizené misto se bude doslova rozkladat pfed oc¢ima). Kouzlo
vzdy zasdhne svou obét. Sesilatel musi tvora vidét, kouzlo zptsobi pocéate¢ni zranéni 5
zivotli a po dalsi tfi kola zptisobi zranéni rovnajici se 1,5 ndsobku X (kde X je pocet
dodané magenergie). Zasazend postava nemtize kvtli intenzivni bolesti po dobu trvani
kouzla téméf nic délat. Tani je moZzné zastavit seslanim Rozptylu kouzla.

DOPLNKY PRO HRU
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_HODTE SI NA INICIATIVU...
ALEBO JASKYNNI DRACI NA OBZORE

JOZEF ,,JOE“ KUNDLAK

Cas od ¢asu si to bude chciet vysktasat kazdy Pan hry; zacat hru, ba dokonca cela
kampan touto hlaskou. Ten nas to planoval uz davno, najmé ked’ drzal v rukach RPG-
¢ko Dungeons and Dragons (DnD) znovu po dlh§om case, vyplnenom hranim inych
(a aj menej znamych a pouzivanych) systémov. Clovek sa bezpochyby ¢asto vracia spat
ku svojim koreriom. K tomu, s ¢im vyrastol a ¢o ho moZzno voviedlo do problematiky.
Pripocitajte k tomu hrst’ ostrych hranatych kociek v ruke, trastcej sa od vytrzenia a me¢
za pasom a mate vymalované. Je nutné podotknat, Ze ja sdm som do tejto DnD hry
vhupol ako tplny novacik - osamely novacik medzi ostriefanymi vlkmi, syptcimi
z rukédva otrlé hracske a najméd pravidlové vyrazivo - a moja jedind znalost bola, Ze
~testovanie schopnosti postav v urcitej situacii rovnd sa hodu k20 s pripocitanim hodno-
tenia danej schopnosti postavy proti cielového ¢&islu, stanovenému situdciou alebo Pa-
nom hry, ktoré musi byt hodom vyrovnané alebo prekonané”. Celkom...

...jednoduché? Hody na atributy... ako sa to hddze? Aha, takZe toto pridelim... takto.
Hm, kolkoze to mam bodov schopnosti? Poc¢kat, rasa... povolanie... hmm... Aha, takze
20 bodov. Akéze to mam rasové schopnosti? Tie st za jeden bod, ostatné za dva. Dam
si toto a toto, este toto a toto. Ok to mam 16, takze este toto, toto a toto. Hodim si na
peniaze, vyberiem featy a kuknem do vybavy. Zachranné hody... sa rataja podla rasy
a povolania? Dobre, takze... tol'koto. AC... no, moéze$ mi s tym pomoct?

Ako hovorim. Jednoduché. Ale pre ostrielanych borcov. Poviem vam, vytvorit si
svoju prv, druht a aj tretiu postavu v DnD-¢ku (alebo podobnom $tatistikami nabitom
systéme) je fuska, bezmala hodna stredoskolskej sktusky. Priznajme si, na vyske by ste
si uz museli nastudovat celt Priru¢ku hraca a urobit z nej vytah. Bozeuchovaj, to sa
pojdem radsej bicyklovat! A velmi tomu nepoméha ani koncept postavy, ak ho mate
pripraveny dopredu. Teda nepomdha zjednodusit to hadzanie, pocitanie a zapi-
sovanie do spravnych poli¢ok. Pomoze ked tak len pri ztzeni vyberu moznosti a vy-
pichnuti vlastnosti a ,tieto-by-som-si-asi-mohol-dat-¢o-mysli§, schopnosti. A preto
sup! k20 do jednej ruky, 2k4 do druhej, do zubov ceruzku a na kolenad papier a beda
Stastene, ak méa dneska zly deit! Nemam predsa ritudlneho bojovnika na to, aby mal
nizku obratnost a silu... a nech si ma nezeld, ak budem mat inteligenciu pod 12!
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Bez mucenia sa prizndm, ze vytvorit koncept mojej prvej postavy bola otazka pol-
hodiny rozmyslania popri praci a napady po pomalSom zaciatku pradili jedna radost.
TakZe najtazsou castou bol spominany kockovy maraton. ESteZze s tym vsetci okrem
mila nemali (skoro) najmensi problém, takze som mal tatorov zo vSetkych stran. Asi
ako hladny Nemo medzi Zralokmi po obede. Tvorbu postav sme tspesne ukoncili
a s tym aj pripravné sedenie. Ostavalo iba tesit sa na d'al$ie a vyuzit niekol'kotyzdiiovy
¢as na prestudovanie polného manualu zdkladnych pravidiel a postupov preZitia
v beznych a mimoriadnych situdcidch. Cha! Ako keby ste v Zivote neboli na vyske. Tam
sa uci den pred sktskou, najlepsie este v dané rdno. Tak som tento Statisticky trend vyu-
zil aj ja a prirucku som otvoril v autobuse pri ceste na prvé a zaciato¢né dobrodruzstvo.
Ze som toho vela nestihol je asi jasné asi tak, ako ¢&islo predajnosti dalsej verzie jas-
kynnych plazov. Tak som plny ocakavania zacal svoje pOsobenie vo svojej oficidlne
prvej RPG druzine.

Moézem urobit patstopovy krok a potom zattotit, aj ked je niekto predo mnou? Ze
kolko mam zakladny pohyb... 30 stop? Ok, tak prejdem sem a chcem nariho zattocit
mecom. k20... s bonusom na ttok +3 mdm 16. Trafil som? Vyborne, tak hddzem na po-
skodenie... 2k4... 7! Fauu... este zije? No dobre, ale mal som $tastie! Kto ide d'alej?

Uétovnictvo pre druhy ro¢nik strednych gkol. Zo zadiatku tak isto ndro¢né a presne
tak isto sa od neho musite dostat. Nehovoriac o tom, Ze chcete popri tom este farbisto
popisovat situdciu okolo vas a dej, ktory sa odohrdava mimo $tvorc¢ekového hracieho
planu s kamienkami, predstavujicimi véds a vasich nepriatelov v boji, hfbou $kodora-
dostnych diablovych &iselnych néstrojov a fixkou nakresleného prostredia. Ano, vizual
je krasny, najmd ak si dokuapite predpripravené planiky s takmer fotorealistickym
prostredim a figtrky, zndzornujice vas a vaSe nemesis. A sprijemni vam atmosféru.
Ked' ale chcete vystihnat plastické prostredie boja, musite na to z inej strany. A ta
stranu musite najprv v zaplave papiera a spfskach iskier z fyzického kontaktu na bojis-
ku najst. Co je jeden z mojich perspektivnych planov prace v najbliz$ej patr.... na naj-
blizsich sedeniach. Z detského Sermovania odlomenou drevenou vetvickou som uz
totiz bohuzial vyrastol a aj ked by som sa tam rad vratil, nazad cesta nemoznd, napred
sa ist musi. TakZe patstopy krok a... prepacte.

Najvacsi moj problém pri prvej hre bol vyznat sa v zaplave novych pravidiel.
Slovom ,novych” myslim zdkladnych hernych. To ale nie je taka zasadna prekazka,
ako by sa na prvy pohlad zdalo. Nie pri sktisenejSej druzine s par novacikmi. Na obtiaz
je to len vtedy, ked' sa zide druzina aplnych uchéiiov, ktori nemajt o drakoch a jaskyni-
ach ani paru a musia sa okrem rozvijania pribehu ststredit aj na hlfadanie zakladnych
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pravidiel v prirucke a dohadovanie sa o ich vyzname a dopade na situdciu. Vtedy sa
niekol'ko sedeni, a verim tomu, Ze kludne aj cela kampati, modze odohravat v duchu
»~chcem spravit toto - ndjdi na to pravidlo - nie tak to asi nefunguje - ja chcem nieco iné
- nie, ja mam pravdu - to musime zmenit!”. Do tohto chaosu najlepsie vnesie poriadok
niekto skuseny, kto mé par (rozumej vela) sedeni uz za sebou a tieto zaciato¢nicke ne-
duhy sa ho prestali tykat, ked” v slovniku vymenil ,AC” za ,krazkové brnenie po sta-
rom otcovi”.

A najhorsie bolo to, Ze som ako novacik svojimi otdzkami brzdil rozvoj pribehu
a niektoré veci sa museli opakovat viackrat, nez som ich vstrebal. Ale na druhej strane,
ked'ze som bol hodeny do vody, musel som zapojit aj svoju sedtt mozgova koru a vy-
sporiadat’ sa so situaciou najlepsie, ako som vedel a vladal. Co mi prospelo. A mozem
povedat, ze krst ohfiom mi sice opalil kridelka, ale nespalil most, na ktorom prave sto-
jim. A mozem sa po riom vydat na dal$iu cestu a o chvil'u sa ponorit do dobrodruzstva
naplno bez toho, aby som musel rozmyslat, ktory hranaty plastovy vytvor musim pou-

zit, aby som tu krasnu elfku obral o jej cenny drahokam... Ked’ nad tym tak rozmyslam,
ktory bojovy obrad som si to chcel vybrat?

Autentickost tohto prispevku bola overend a autor po dlhom muceni priznal, Ze hovori prav-
du, cisti pravdu a nic neZ pravdu. Naviac neboli pri pisani tohto prispevku zranené, zabité ani
zneuzité Ziadne Zivée, ohrozené ani mrtve zvieratd.
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