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O hrani obecné

Postava jako potmésilé zrcadlo hracovy
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»,Sadako*

Postava je kreslo v pokoji tvofeném pro-
stfedim, DM a ostatnimi hradi, skrz které
hrac¢ proZziva pribéh. A ja jsem na svoje
kfesla pomérné narocna; musi byt poho-
dlna, musi se mi libit a musi preZit moje
obcas velmi brutalni zachazeni. Aby bylo
|épe vidét, co se vlastné snazim sdélit, roz-
hodla jsem se jit formou prikladu.

Literatura
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Fantasticka literatura je od pocatku pro-
kleta opakovanim. Mrtva hrabénka znovu
oZije a hrdina zjisti, Ze ma nadpfirozené
schopnosti. Posmivala se tomu uz Jane
Austenova a stvorila parodii. A podobné
odmitani trva; nejenZe jsou ty fantastic-
ké historky nerealné, ale navic jsou také
stejné. Jak se tomuto problému vyhnout?
A mame se mu vibec vyhybat?
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Clanek o slovanskych piratech plavicich se
na chladnych vodach Baltu, ktefi jsou dnes
ponékud prehliZeni a ve znamosti ustupuji
pred témi skandinavskymi. OvSem z histo-
rického stretu vitézné vysli pravé Ranové,
Pomorané, Obodrité a Lutici, tedy plavci
z pobrezi dnesniho Polska a Némecka. A ja
vam nyni ukazu, jak k tomu doslo.
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Sirény sU tajomné stvorenia z hlbokych
mori, ktoré Ziju smutnym Zivotom, sniva-
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rili do vSetkych kutov galaxie, najma vdaka
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Postava: Kapitan Algernon Galaway
,Ecthelion2“

Ostrileny namorni vlk a veteran tuctu na-
mornich stretnuti, ktery se citi nejjistéji na
palubé lodi na rozboureném mofri, zatimco
na suché zemi se pohybuje nejistym kro-
kem. Postava pro Pribéhy Impéria.

Nahodna tabulka: Pirati!
»,Quentin“

Zadanitabulky od redakce bylo Pirati. Kdy-
koli tedy pfi hie nékdo zarve: ,,Pirati na ob-
zoru!“, hodte 1k12.
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P Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
UVODNi HAII(U zaloZeny na jafe 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své ¢lanky. K tém

poté dostanete komentare od dvou rdznych spolu-

pracovnikd ¢asopisu a budete mit ¢as jejich navrhy

zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-

nalni verze ¢lankd podrobime korekturam, zasadime

Co zmuzZe more do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.

P ver o+ Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
arie pejici v noc, z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas
ktera je jak den? by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.

UvaZujete-li o tom, Ze byste také zacali v Drak-




napsala ,,Sadako* O hrani obecné

POSTAVA JAKO
POTMESILE ZRCADLO
HRACOVY DUSE

KdyZ jsem byla pred casem dotdzdna, jaké clan-
ky o RPG bych rada Cetla v Drakkaru (a jestli ne-
chci takovy napsat), dlouze jsem se zamyslela.
Nejdriv jsem to chtéla odmdvnout, Ze teoretické
Clanky o RPG stejné témér nectu, a tedy bych je
neméla ani psat, ale pak jsem se zamyslela nad
tim, co jedna z veledileZitych sloZek mé zabavy
pri hrani - tvorba a ndsledné hrani snad aZ ma-
niakdalné komplexnich postav. ProtoZe postava
je presné to kreslo v pokoji tvoreném prostre-
dim, DM a ostatnimi hraci, skrz které hrac pro-
Ziva pribéh. A ja jsem na svoje kresla pomérné
ndrocnd; musi byt pohodInd, musi se mi libit a
musi preZit moje obcas velmi brutdlni zachdzeni.
Aby bylo lépe vidét, co se vlastné snazim sdélit,
rozhodla jsem se jit formou prikladu - jednotlivé
casti rozeberu na jedné ze svych dlouho hranych
postav. A malé upozornéni: viibec se nebudu vé-
novat Ciselnym statistikam, uZiteCnosti ve hie a
tak ddle, zabyvam se postavou z Cisté narativni-
ho hlediska.

4 2 4

Kym chci byt?

Rika se, Ze hraci maji tendenci své postavy opa-
kovat, ¢i dokonce hrat porad sami sebe. Toto
tvrzeni neni Gplné nepravdivé - ¢lovék rad hraje
néco, co ho bavi a co pro néj neni zaroven pfi-
liS extrémné narocné, zejména v dlouhodobéjsi
kampani. Z tohoto Uhlu pohledu je trochu ne-
moudré vybirat postavu, o niz vim, Ze pro mne
bude naroc¢na. Na té Zidli budu sedét mozna
nékolik let, neméla by byt moc ostnata. Mdj ob-
libeny pohodlny archetyp je hyperaktivni divny
mag s tragickou minulosti, hromadou obskur-
nich védomosti, bez vyjimky bisexual ¢i homo-
sexual; umoznuje-li to hra, tak navic jesté elf,
se silné vyhranénym postojem k naboZenstvi a
velmi antisystémovy typ. MdZe to vypadat jako
kupa pomérné zvlastnich pozadavkd, ale jsou
ve skutec€nosti velmi dobre prenositelné mezi
jednotlivymi hernimi prostredimi, jen si je nut-
no uvédomovat, jakym jazykem konkrétni svét
promlouva. To, co je v klasické fantasy mag,
mUzZe byt ve viktoridnské Anglii umélec s my-
stickymi sklony a v soucasnosti nebo budouc-
nosti programator ¢i hacker. Jen je nutno védét
a dikladné se zamyslet, koho chci hrat, idealné
si téz polozit otazku proc. Ja si potrpim na extré-
my a extrémni kontrasty a jednim ze zasadnich
pozadavku, jaky mam na své postavy, je fakt, Ze
musi byt nécemu silné v opozici. Mimo jiné pro-
to, Ze tohle nastaveni generuje takrka nepfretrzi-
té néjaky typ napéti a urcitého vnitrniho konflik-
tu postavy, coz ji interné burcuje k akci, kterou
nasledné externé ventiluje. Tedy - zeptejte se
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sami sebe, co radi hrajete, co byste radi hrali a
proC - a taky se podivejte na to, co jste hrali do-
ted. Opakuji se vam nékteré typy postav? Nebo
je to naopak kazdy pes jina ves? Z jakého du-
vodu jsou stejné, z jakého divodu jsou riizné?
Odpovédi na tyto otazky vam dodaji klice k za-
kladdm vasi postavy.

Kde vlastné jsme a jak se tam
hodim?

Setting - Ci prostredi -, v némz se hra odehrava,
je jedna z polozek, které by mély urcovat, jakou
postavu si vlastné ¢lovék slozi. A dalsi dilezitou
slozkou je zanr. Hrajeme hrdinsky epos ve Stre-
dozemi nebo frasku z Divokého zapadu? Pocho-
pitelné, mlze byt, Ze si zrovna nékdo touzi za-
hrat cestovatele ¢asem a vesmirem, ktery bude
¢nét vSude, nicméné i pro toto jsou Zanry vhod-
néjsi a méné vhodnéjsi a pro potreby ¢lanku se
hodlam zabyvat pfipadem, kdy hra¢ chce, aby
jeho postava do prostredi organicky zapadla. To
v zadném pripadé neznamena, Ze s nim nemuze
kontrastovat, ale je dost rozdil, je-li postava div-
na v ramci svéta, nebo z néj tréi jak kopi z mrt-
voly. Pro¢ je uréeni settingu tak podstatné? Svét
nam totiz urcuje, jakym jazykem bude postava
mluvit, na jaké symboly bude reagovat, kym
muze v jeho ramci byt, dava ndm kategorie a
hranice, v nichZ miZeme stavét.

Jeden ze settingl, ve kterém hraju, se
jmenuje Super Steam a jsou to ve své podsta-
té steampunkovi superhrdinové v lehce rozvi-
nutéjsi viktorianské Anglii. Pro zjednoduseni



vSeho, zejména zapojeni oblibenych historic-
kych postav, bylo reCeno, Ze je to devatenac-
té stoleti bez blizsiho urceni, tedy se nam tam
mohou potkavat lidé, ktefi se realné potkat spis$
nemohli, at uZ se jedna o osoby existujici histo-
ricky ¢i literarné. Zanrové se pohybujeme né-
kde mezi gotickym romanem a penny dreadful
(Cesky ekvivalent je morzakor, ale nevim, neni-li
tento termin jesté nesrozumitelnéjsi). Jak si tam
naimportovat elfiho maga, kdyz tam jsou jenom
lidé a magicka povolani (pomineme-li super-
schopnosti, ale ty maji vSechny hracské postavy
a také néktera NPC) neexistuji?

Vlastné velmi jednoduse. Postava ma byt
vzdélana - bude to aristokrat, kdo jiny se tehdy
mohl snadno dostat ke vzdélani. Polovi¢ni Ir, at
ma v sobé trochu zdravé povércivosti, alkoho-
lismu a neni to anglicka lekla ryba. S aristokra-
tickym plvodem se snadno spoji néktera trau-
mata (studena vychova, odporna stredni skola),
ktera pouzivam k vybudovani nékterych vzorcd
chovani. Vystfednost zajisti povolani malife,
neb zhyraly, lehce vysSinuty umélec je bajecna
kostra, na kterou se da navésit kdeco. A protoze
Sadako rada ¢te divné staré véci, bude i on ¢ist
divné staré véci. Nerada hraju rodinné vztahy a
¢im vic traumat, tim lip - tedy mél milovanou
sestru, kterd mu zemrela na chrleni krve, otec ho
nesnasi, matka zesilela po sestfiné smrti. V néja-
kém realistickém dramatu by asi tahle zridicka
pUsobila trochu nepatficné, ale na plochu gotic-
kym romanem inspirovaného RPG se perfektné
hodi. A co se tyce elfovitosti - nikdo a nic mi ne-
branilo popsat fyzicky postavu de facto jako elfa

bez Spicatych usi (tato ma preference je pohfi-
chu esteticka, zminiuiji ji proto, Ze si lidé mohou
potrpét na rlizné zvlastnosti a Ze neni dlivod si
je nedoprat i v misté, kde vlastné neexistuji, jen
je nutno postupovat trochu kreativné). Co jsem
se snazila fici - podivejte se na své pozadavky,
podivejte se na vase prostredi a zkuste sva prani
preloZit do jazyka onoho prostredi. A to vcetné
jména postavy. Ja pouZivam takrka vyhradné
mluvici jména, tj. takova, ktera popisuji ¢i ozna-
Cuji néjaky zasadni povahovy rys postavy, Casto
pomérné komplexné. Vyse zminovana zridicka
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sluje prvnim jménem Tristram, coZ je kombina-
ce velSského Drust (vzpoura) a Triest (zarmutek),
tj. akcentuje sklony k melancholii a antisysté-
movosti, dale upomina na Castec¢ny velSsky pa-
vod jeho matky a narazi taktéz na slavny roman
Tristram Shandy, jehoZ hlavni hrdina mimo jiné
taky straSné zmatené vysvétluje véci. A jelikoz
je to spravny aristokrat, ma téch jmen nékolik a
k tomu jesté superhrdinskou prezdivku, vSech-
no podobné silené promlouvajici - ve skutec-
nosti ne ke spoluhraciim, ale ke mné. Kdyz néco
obraz, snaze se potom upomina, kdo a proc to
vlastné je. Slovo - a tedy i jméno - je svého dru-
hu kouzlo, kterym vytvarite néjakou Cast svéta,
v tomto konkrétnim pripadé vasi postavu.

Po cem touzi moje postava?

Mame prostredi a postavu, ktera do néj snad né-
jak zapada. Jaka bude jeji motivace? Ve hre je
urcité néjaka metazapletka, at uz to je tradicni
zachrana svéta nebo néco méné ambicidzniho,
zkratka néjaky cil, na kterém budou vSechny
postavy a prislusna NPC spolupracovat. Ja jako
hrac vim, Ze chci hrat - ale co chce moje posta-
va? Dobra, asi skoro nikdo nechce, aby skoncil
svét, ale néjaka osobnéjsi motivace prameni-
ci z toho, co je postava zac, to celé osladi. Po-
chopitelng, zrovna tohle je néco, co se da velmi
snadno poridit az nékde cestou pozdéji ve hre;
postava neni neménny drevény panak a je v po-
radku, pokud néjak reaguje na situace, které se
na ni vali. Kupfikladu vy$e zminiovany Tristram,



ktery jestli néco nenavidi, tak je to krestansky
bidh a britské Impérium, skoncil ve statni sluzbé
v postaveni de facto svatého/andéla a ani ne-
mrkl, protoZe se cestou Silené a osudové zami-
loval do svého Impériu oddaného kolegy. Mnou
plivodné planované zajeci imysly Uniku z ofici-
alnich sloZzek nebyly realizovany, neb mi tohle
prislo jako skvély vyvoj. A prvotni motivace byla
extrémné jednoducha a byva u mych postav vel-
mi Casta - zvédavost, protoZe hra¢ samotny je
zvédavy za pUl galaxie. Jedna z mych nejoblibe-
néjSich Cinnosti v jakékoli hre je prlizkum pro-
stfedi a dalSich postav a prichazeni vécem na
kloub. Tedy - motivace do zacatku vlastné ne-
musi byt viibec nijak zaSmodrchana a hluboka,
staci néco, co rezonuje ve vas, bude vas to bavit
hrat a ¢im zaroven miZete bez obav vybavit své-
ho avatara. Dalsi stfipky a prani se daji zaridit
cestou podle toho, co potkate a kam se budete
chtit s postavou vyvijet.

Charakterové vady, osobité
crty, nesnesitelné zlozvyky

Nastava Cas poslednich kosmetickych uUprav.
Kazdy Clovék se sklada ze snlsky vlastnosti,

které dohromady tvofi jedinecny obraz. Ja totéz
velmi rada dopravam i svym postavam v RPG,
neb nejriznéjsi drobnosti pomahaji postavu
jasné identifikovat v hloucku jinych. Chcete
néco a jste na to prilis lini, nebo to v nasi rea-
lité nelze uvést v Zivot? Bavi vas néco hrat, ale
rozhodné by vas to nebavilo Zit? Od toho (nejen)
tady jsou RPG. Tristram umi spoustu jazykd,
protoZe Sadako by rada uméla spoustu jazykd,
ale je hrozné lina. Strasné moc a komplikované
mluvi, pouziva Silené analogie a zbésilé meta-
fory, protoZze mé takhle bavi hrat. Je nesmirné
teatralni a pateticky, protoZe mito do toho pro-
stredi gotického romanu a k nému samotnému
velmi sedi a libi se mi malovat slovy lehce pre-
pjaté obrazy. Taky si odtahne do postele cokoli,
co vypada jako zajimavy muz, protoZze mé i GM
to takhle bavi hrat a je to mimo jiné skvély zp(-
sob zjistovani informaci, které se jinak zjistuji
velmi obtizné. Je asi dllezité znat miru tako-
vych drobnosti, aby to jednak nepilo krev okoli
a jednak nebilo do oci jako charakterové zmény
profesora Snapea, nicméné to je néco, co zalezi
na GM, spoluhracich a samotném prostredi hry;
musite odhadnout, co projde nebo se domluvit
Ci zeptat, kdyzZ si nejste jisti.
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Zavey

K vySe zminénému bych uz jen dodala par linka,
které pouZivam jako nastroje pro tvorbu jmen
postav a nejsou to ndhodné generatory fantasy
jmen. Predesilam, Ze nejsem lingvista ani nic
podobného, takze nevim, nakolik jsou na nize
uvedenych strankach presni.

« www.behindthename.com

jména ajejich vyznam, velmi dobré pokry-
ti od Afriky, pfes Evropu aZ po Asii

etymologie slov v soucasné anglictiné
aneb pres francouzstinu a starorectinu az
k indoevropskym kofendim




napsal Argonantus Literatura

UZITECNOST UPIiRA
PRO ANALYZU
ARCHETYPU

Fantasticka literatura je od pocdtku prokleta
opakovanim. Mrtva hrabénka znovu oZije a hr-
dina zjisti, Ze md nadprirozené schopnosti. Po-
smivala se tomu uZ Jane Austenovd na pocatku
19. stoleti a stvorila parodii. A podobné odmitani
trva; nejenZe jsou ty fantastické historky neredl-
né, ale navic jsou také stejné. Nectéte to a vratte
se k Dostojevskému.

Jak se tomuto problému vyhnout? A mame
se mu viibec vyhybat?

I.

slite déjovy obrat, tfeba tu necekané obZivlou
hrabénku; a v dalSim déji vyjde najevo, Ze hra-
bénka ostatnim postavdm nendpadné vysava
krev. Pak si nevyhnutelné uvédomite, Ze tohle
uZ tu parkrat bylo.

Musi proto nasledovat zasadni otazka: Je
to opravdu jenom klisé, nebo je to archetyp?

Odlisit tyto jevy je nesnadné, protoZe na
prvni pohled jde o Uplné to samé.

Podstatny rozdil vézi v tom, Ze klisé je po-
vrchni a kratkodeché; néco, co se vam zalibi diky
efektnimu vzhledu, ale také vas stejné rychle
omrzi. Archetyp naproti tomu stale vyvolava
efekt, i kdyZ ho znate. Néjakym divem funguje.
| po desaté.

symbolicky model, soustava myslenek a
predstav, které se béhem historie neustale
vraci nebo jsou trvale pfitomny a plsobi
se stejnou emocionalni intenzitou. Arche-
typ se jako vzorec reality neméni, méni se
vSak jeho ztvarnéni, které akcentuje jiné
vyznamové vrstvy vzhledem k dobé a pro-
stredi, ve kterych dilo vznika.

Nevycerpatelnym zdrojem arche-
typl jsou lidové pohadky, které je moz-
no odkryvat a rozkladat na jakési hlubsi
sdéleni a vyznamy, nicméné vzdy oprede-
né tajemstvim, nebot kazdy archetyp je
v podstaté nedefinovatelny a nevyjadri-
telny. Pravé proto je potreba narace, pfi-
béhl a mytl, abychom se skrze né dostali
k archetypdm do osobni blizkosti. Nep(-
sobi totiZ na racionalni slozky osobnosti,
ale spiSe na jeji nevédomou, archaickou
slozku, kde vyvolavaji urcitou rezonanci,
nebot jsou v nas jiz uréitym zplsobem pri-
tomny. Skrze naraci dochazi k jejich oZive-
ni. (kraceno)

Toto vyjadreni mi pripada velice vystizné. Odkaz
na pohadky je dlleZity; archetyp souvisi zjevné
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s détskou mysli, s prvnimi silnymi zazitky, kte-
ré na tomto svété ziskate. Pfi koupani v rybnice
jste se zamotali to rakosi a proZili jste panicky
strach, Ze se uz nikdy nevymotate. Nesmysl,
rfekne si rozum dospélého. JenZe to nékde v dol-
nich Suplicich vasi mysli stale leZi, a pak na vas
necekané zafunguje obména situace se spous-
tou chapadel, které stahuji hrdinu do hlubin.
Je to notoricky znamé a opakované, ale stale
se najde nékdo, na koho to plati. Potom z toho
ma takové to mrazeni v zdadech. A pokud toho
dosahnete, pak vézte, Ze to je presné to slavné
uméni, o které vsichni usiluji.

Druhy znak, kterym pozname archetyp, je
to, Ze vede obvykle do mytologického davnové-
ku. Neni to néco, co napadlo nékoho pomérné
nedavno, ale néco, o ¢em si vypravéli uz ve sta-
rém Recku, nebo alespoii ve stfedovéku. Vypra-
vi se to stovky let, a stale existuje divod, proc to
vypravét znovu. Madni klisé boj s casem nako-
nec vzdy prohraje. Archetyp drzi dal.

L 2 2 4

Nasim dnesnim privodcem svétem archetypl
v roce 1897. O upirech se uz védélo davno pred
nim, v literature se zjevili diky Polidoriho lordu
Ruthvenovi skoro o sto let dfive. Ze starSich upi-
ri stoji snad jesté za zminku Le Fanuova lesbic-
ka upirka Carmilla (1871). Dracula mezi nimi na
prvni pohled nevynikal; byl to nékolikaty roman

dobre napsany. Plvodni naklad 3000 kusl ne-



svédci o tom, Ze by vydani byla epochalni uda-
lost. Lze predpokladat, Ze rada soucasnikl to
vliibec nezaznamenala. Kult upira vSech upirQ
se zacal rodit aZz dodatecné, diky filmu. Za coz
konce nemél autorovo svoleni a vznikl tak tro-
chu piratsky. Potom se moda upirli periodicky
vracela, aby nékdy ke konci 20. stoleti prerostla
v upifi lavinu. Pfipomenu jen nejznaméjsi opusy
pani Meyerové Stmivani, Interview s upirem Ann
Riceové, sérii her World of Darkness a upirobijce
jménem Blade.

Vysvétleni upitfiho Gspéchu se samo nabi-
zi; nade vSechno ostatni je to hromada skvost-
nych archetyp, ze kterych si tvlrci dalsi mohli
bez nesnazi vybirat.

A ze kterych si vy sami miZete sméle vy-
birat, pfi psani nebo pfi hre, neb je to verejny
majetek.

II.

Takze vzh(ru do toho.

Upirskda mytologie byla kanonizovana
v romanu Dracula, nicméné archetyp navratu
nemrtvych je mnohem starsi. A to i s tim pod-
statnym vysavanim krve, které vlastné udrzuje
nemrtvého pfi Zivoté. Protoze krev byla v dav-
nych dobach synonymem Zivota. Treba v Nepla-
chové kronice, 14. stoleti, se pravi:

KdyZ byla probita tfemi olSovymi kaly,
krev z ni tak velmi tekla jako z hovada né-
jakého. Predtim spolkla svij slojif az do

polovice, a kdyzZ se z Ust vytahl, byl vSecek
krvavy. Byvsi probita, vZdy jesté z hrobu
vstavala a lidi hubila. Méla tedy byt spale-
na, ale hranici nemohli nikterak zanitit, az
jim staré zeny poradily, aby uzili k zaZehu
Sindele ze strechy kostelni. Jakmile shore-
la, prestala lidi trapit.

Archetyp lze tedy pojmout jako krvavou fezni-
¢inu na zplsob toho Neplacha. Touto cestou
jde treba jedna z nejlepsich epizod Pisné ledu a
ohné jménem Hardhome.

L 4 2 4

Bram Stoker na to ale Sel Gplné jinak a pod-
le mne zajimavéji. Dracula vysaval svoje obéti
tiSe a nenapadné, takZe si Casto ani dlouho ne-
vsimly, Ze je néco v neporadku.

Mina Harkerova vypravi, Ze:

KdyZjsem doslatéméraznakonecschodd,
byla jsem uz tak blizko, Ze jsem i v miho-
tavych stinech mohla rozeznat lavici s bi-
lou postavou. Nad dozadu zaklonénou
Lucy se opravdu sklanélo néco dlouhého
a Cerného. Vydésené jsem zvolala: ,Lucy!
Lucy!“ ata postava zdvihla hlavu a z mista,
kde jsem byla, jsem zahlédla bledou tvar a
rudé Zhnouci o¢i. Lucy neodpovédéla a ja
jsem béZela dal k vchodu na hrbitov. Kdyz
jsem tam vbéhla, octl se mezi mnou a lavi-
ci kostel a asi na minutu jsem ztratila Lucy
z o¢i. Jakmile jsem byla za kostelem, mrak
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jiz presel a mésic svitil tak jasné, Ze jsem
ji uvidéla, jak sedi s hlavou spocivajici na
opéradle lavice. Byla zcela sama, Siroko
daleko ani stopa po nécem zivém. Skloni-
la jsem se nad ni a zjistila, Ze dosud spi.

Je mozZné, Ze to celé byl jen sen a Saleni zraku.
A ty dvé dirky na Lucyiné krku, hmotny dikaz,
mozna zplsobila Mina svoji neobratnou mani-
pulaci se Spendlikem, jak sama vysvétluje.

Pozdéji, kdyZ uZ Lucy prece jen néco tusi,
vede s Van Helsingem tuto debatu:

»Vy nechcete usnout?“

»Ne, bojim se.”

,Bojite se usnout? Pro¢? VZdyt je to dobro-
dini, po némz vsichni touZzi!“

»Ach, kdybyste na tom byl jako ja, tak
ne! Kdyby pro vas byl spanek predzveésti
hrizy!“

»Predzvésti hriizy? Co tim probdh chcete
rici?«

»,Nevim, ach nevim. A to je pravé to stras-
né. VSechna ta slabost mé zmaha ve span-
ku a ja uz se désim pouhého pomyslenina
spani!“

Je to archetypalni strach z bezmoci ve span-
ku; z toho, Ze v noci se s nami déje néco a my
nevime co. Napadne to kdejaké dité, a proto se
také déti nékdy boji usnout. Nocni miira v Elm
Street, to je cvieni na tohle téma, kupodivu také
vlastné Draculovské. Uplné nejstar$i mné zna-
my upir se nachazi v Izaijasové proroctvi a byva



prekladan Kralickou Bibli také jako nocni prelu-
da, a v nékterych verzich jako lamia, coz je sta-
rorecké strasidlo, které bere matkam déti a pije
jim krev. Ostatné presné takto konci Lucy Weste-
nrova v tom Draculovi. Za povSimnuti stoji také
rfada vytvarnych zpracovani nocnich mdr, jak
V téchto kalnych vodach s oblibou lovil nejen Lo-
vecraft, ale opravdu kdejaky autor horor(. Zapo-
menuté to neni ani nahodou a funguje to skvéle.

III.

Ve stfedni ¢asti romanu se potom odehraje sou-
boj Van Helsinga s Draculou o Lucy Westenro-
vou. Je to vzor mnohem pozdéjsiho veleslav-
ného hororu Exorcista. Bojuje knéz a dabel,
obét je naprosto pasivni a je jen objekt pokust
o ovladnuti z obou stran. VSechny dalsi postavy
jsou odsunuty do roli bezmocnych statistd. A je
v tom dalsi archetyp, strach o pacienta a boj
o jeho Zivot i dusi, neb se s nim déje néco nepo-
chopitelné strasného. Zarucené to zazil v néjaké
podobé kazdy, a proto to funguje také, i kdyz je
to nedéjové a nehrdinské. Horor totiz miZze byt
klidné staticky a nehrdinsky.

Podstatou zapasu je pfi tom odhalovani
informaci. Upira totiZ v této vétvi pfibéhl ne-
potfebujeme premoci hrubou silou jako dra-
ka - coz ostatné neni moc snadné - ale je tfeba
ho archetypalné odhalit a prelstit jako zlého
carodéje, zjistit, kde ma slabé misto. Forma do-
pisu a deniku, kterou je roman Dracula napsan,
nam nenapadné cloni skute¢nosti, které chtél
autor pred ¢tenarem schovat.

Samozrejmé opét leckdo vzpomene na
jsou k vidéni ty samé dopisové techniky, a neni
pochyb, odkud vitr vane. Pozorovani strasidel
skrze dopis, tot jadro Stokerova vynalezu, ktery
je nakonec pro horor mozna stejné vyznamny,
jako ten upir.

Vyznamu informacni roviny si je védom
nejen autor, ale i hrdinové romanu. Peclivé si
Ctou vzajemné svoje deniky a dopisy, opisujije a
kopiruji. Eviduji si vSechno, co zjistili, jako néja-
ka policie. Je to tedy vlastné detektivka.

Bizarnim vrcholem této detektivni formy
vypravéni je situace v samotném zavéru knihy.
Zde zlstanou postavy pri pronasledovani upira
bez planu nékde na pobrezi Rumunska. Do toho
vpadne dokument ,Souhrnné zhodnoceni Miny
Harkerové“ Vypada to jako néci redlné poznam-
ky, resici problém. Treba studentliv zaznam
prednasky. Jako kdyby se tu zjevil sam Sherlock
Holmes a jedné postavé vénoval trochu svého
povéstného rozumu.

V dlsledku toho nam detektivka na chvili
Uplné sezrala horor. Je to také naprosto mimo
dosavadni charakter Miny Harkerové, do té
chvile trochu ufriukané viktorianské zZeny. Mam
podezreni, Ze je to kouzlo nechténého, a Ze au-
tor, ktery zjevné moc neznal pokracovani, sem
v jakémsi hnuti mysli vrazil vlastni Gvahy. Vysle-
dek dava tusit, jak mohl vypadat Dracula Gplné
jinak, kdyby se potencial tohoto stylu domyslel
nékde na zacatku. UZ by to asi nebyl horor plny
pocitl, ale racionalni studena temna detektiv-
ka, pfipominajici Thomase Harrise.
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Technické preklapéni detektivky v horor a
zpatky je poucna zaleZitost. Z hlediska podstaty
vypravéni jde o néco jiného - v hororu se bojime
a v detektivce patrame - ale presto tu je pribuz-
nost a v pripadé potfeby mizeme vypravéni po-
sunout k té formé, kterou zrovna potrebujeme.

IV.

Archetypalni podstata hororu Dracula je
kFestanska. Vyléza to najevo zvlasté v té stred-
ni ¢asti; Van Helsing a jeho parta mavaji kriZi a
lepi spary dvefi hostiemi. A jesté patrnéjsi to je
v rozhodujicim stretnuti ve 23. kapitole, kdy upi-
ra zazenou na Ustup vlastné jen pomoci krizd.
CoZ je pro mnoho dnesnich Ctenard tak trochu
zklamani.

Dejme tomu, Ze upir Zije diky tomu, Ze
krade cizi krev; to ma svoji jednoduchou logiku.




| kdyZ biolog a lékaF by méli asi plno vyhrad.
Jako Ctenar mohu byt velkomyslnéjsi a pfipus-
tim to, v ramci fikce. Podobné prijatelné se mi
jevi byt privolavani vlkl, nebo to, Ze upifi z né-
jakého dlivodu - nejspis chemického - nesnasi
Cesnek. Ale to, Ze upira zastavi kfiZ nebo hostie,
a to uz na dalku, bez pfimého dotyku, to zna-
mena pripustit dalsi sloZitou soustavu pred-
pokladl. Hlavné je treba uvérit v JeZise Krista.
Jinak to nedava sebemensi smysl. Ze by ¢tenér
mohl nebyt vérici, to siirsky autor zjevné viibec
nepfripustil.

Obavam se dokonce, Ze by s tim mohl mit
problém i lecktery dnesni kiestan. Ona je to spis$
takova divna magicka parodie na krestanstuvi.
Dnes se obvykle bere kriz ¢i hostie jako symbol,
samy o sobé néjaké zazracné vlastnosti nemaji.
Pfi napadeni se ostatné vétsina krestant vsech
vékd nepokousi branit kfizem a berou do ruky
daleko uzitecnéjsi sekeru nebo pistoli.

Nemélo by ale byt prehlédnuto, Ze i po se-
tfeni toho trochu podezrelého pambickarského
natéru celé historky najdeme uvnitr vSeho da-
leko solidnéjsi stary archetyp; boj o lidskou
dusi. Mizeme ignorovat definice a dumani,
jak to s nesmrtelnou dusi vlastné je, a zda je to
monopol kiestan(, budhistd nebo néjaké dalsi
viry. Jadro napadu je srozumitelné i pohanim;
jsou horsi véci neZ smrt. Napfiklad ta predstava,
Ze i po smrti budu vrazdit dalsi obéti, je hodné
nepfijemna. Barkerovo Vécné zatraceni, jdouci
presné po téZe trase, ukazuje, Ze i dnes je to za-
jimava cesta.

V.

Potom je tu je$té archetypalni rovina ¢iré
erotiky.

Pozdéjsi véky maji technicky jasno, co
upifi presné délaji; prosté se vam zahryznou do
tepny a saji krev, nékde napul cesty mezi klisteé-
tem a dravou Selmou. U Stokera tohle tak jasné
jesté neni, a podle mnoha naznaki v citované
scéné napadeni Lucy Westenrové si lze domys-
let leccos. Obét je vZdy malatna ¢i dokonce spi-
ci; proCez moc presné nevi, co se délo.

Utok upira zahrnuje vzdy velmi intimni pFi-
blizeni. V prvni takové scéné - itoku tfi Draculo-
vych nevést - se rovnou mluvi o libdni. Tézko

vvvvv

nez moznost zemrit polibkem. Upir je pro obét
zjevné lakavy a zadouci, stejné jako zaroveri dé-
sivy; a taky trochu zakazany; coz je podstata vsi
erotiky ve velkolepé zkratce. Z tohoto archetypu
Ziji celé generace dalsich autord, s Clivem Bar-
kerem v Cele.

Ve vysledku je z toho treba takovato scéna:

Plava divka klesla na kolena a uprené na
mé hledic sklonila se nade mnou. Ciela
z ni uvazena smyslnost, soucasné vzru-
Sujici a odpudiva, a jak divka natahla krk,
dokonce si olizovala rty jako zvire, aZ jsem
v mésicnim svétle vidél odlesk slin na sar-
latovych rtech a rudém jazyku, povystrce-
ném mezi bilymi ostrymi zuby. NiZ a niZ se
sklanéla jeji hlava, az mi jeji rty sklouzly
pod Usta a bradu, jako by mi chtély utkvét
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na hrdle. Vtom se zarazila a ja slysel, jak si
jazykem mlaskavé olizuje rty a zuby, a na
krku jsem ucitil jeji horky dech. Pak mé
zacala svédit kize na hrdle asi tak, jako
zaCina svédit pokozka, kdyZ se vic a vic
bliZi ruka, ktera ji bude hladit. A uz jsem
citil mékky, chvéjivy dotek jejich rt na
neobycejné citlivé kizi hrdla. Soucasné se
mé dotkly tvrdé Spicky dvou ostrych zub
a zarazily se. V mdlém vytrzeni jsem zavrel
oCi a Cekal — cekal s busicim srdcem.

Je jasné, Ze tohle viktoriansky ¢tenar mohl vni-
mat jako pornografii. VE&fim, Ze zejména diky
takovymto scénam ziskal roman povést cehosi
skandalniho a neslychaného.

VI.

Vratme se k Draculovym proménam. Poprvé
padne slovo upir vedle slova vikodlak, coZ je
kupodivu pokladano za synonymum. Dnesniho
Ctenare to jisté zaskoCi. Dracula je popisovan
jako roman o upirovi, ale on by to stejné tak
bez problémd mohl byt roman o vlkodlakovi.
Neb jeho prichod se déje v podobé psa, a jed-
no z uplné prvnich nadpfirozenych kouzel je
privolani smecky vlka, coz se vicekrat opakuje.
Draculovi je vyti vlk( nejmilejsi hudbou; a ti vlci
ho vsichni poslouchaji na slovo. V jednom mis-
té Dracula pouZije bézného vlka jako beranidlo
k rozbiti okna; postup hodny RPG hry.

Jenomze kromé této vlkodlaci roviny
muze byt Dracula i netopyr. A pozdéji se ukaze,




Ze v dosahu své moci ovlada Zivly: bouri, mlhu,
hrom; také porouci mensim ZivoCichim — kry-
sam, sovam, netopyrim, maram, liskam a vikdam.
DokadZe se zvétsiti nebo zmenSiti a mizi i nepozo-
rované prichdzi podle svych potreb.

Autorovi Slo evidentné o néco jiného, nez
o né&jaké konkrétné stanovené zvireci podoby,
do kterych se miZe jeho strasidlo ménit. Je to
dal3i archetypalni pribéh, ve kterém se divka
méni ve vSechno mozné, aby unikla svému
osudu, tfeba na ,takd holubicku a ja ti uletim
na Uhersku stranu®, jak se pravi v jedné pisnic-
ce, a jeji milenec se méni zase podle potreby
v orla, aby ji dostihl a pfemohl. Nebo je ona
v pevné hradni véZi a on pronikne dovnitr ok-
nem jako zlaty dést, coZ je v pfibéhu o Danaé a
Diovi. Zkratka, at ona zkousi unikat, jak chce, on
ji stejné nakonec dostihne a ulovi, neb sexualni
pud je straslivé mocny a nakonec to dopadne
pokaZdé stejné - ,a ty musis byti ma, lebo mi té
Panbuh da.«

Presné jako Lucy Westenrova, ktera pod-
lehla Draculovi, jak jsme vidéli v deniku Miny
Murrayové. Lucyiny dalSi pokusy o tnik jsou tim
marnéjsi. Je jeho, vSechno je ztraceno, a dalsi
déj tento hriizny osud uz jen potvrzuje. Viktoria-
nova no¢ni mdra.

| kdyz nechame plavat tu mileneckou rovi-
nu archetypalniho mytu, ma tahle pohadkova
archetypalni neodvratnost zvlastni silu i v ji-
nych smérech, a pokud na ni natrefite, nebu-
dete toho litovat. Za uZitecny pokladam opét
zplsob vypravéni, jakym je to podano; to nejdu-
kdy Ctenar moc nedaval pozor a jesté to Uplné
nechape, a dalsi d&j jen pomalu potvrzuje a roz-
Sifuje Ctenarovu povédomost o tom, o co Slo.
Pointa byla na zacatku, a na konci se k ni jesté
radi s pfekvapenim vratite.

Z hlediska dnesniho upirského dogmatu
byla tato pohadkova rovina ponékud zapome-
nuta. Treba to, Ze béZné zbrané na upira nefun-
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guiji, coZ se zda naznacovat treba pripad z Nepla-
chovy kroniky. Mrtvého prosté nelze - naprosto
logicky - zabit podruhé, bojuje porad dal jako
Termindtor, nelze ho zastavit jinak, neZ Uplnym
zni¢enim integrity téla nasekanim nadrobno,
spalenim, nebo probodnutim srdce kdlem.
U toho Neplacha to diikladné troji pribiti dokon-
ce naznacuje, Ze jde prosté o pevné zafixovani
mrtvoly k pldé. Zkratka, kdyz likvidujete upira,
rozhodné to nemate podcenit a nechat néjaké
nahodé.

Uzce pFibuzny je archetyp pronasledova-
tele, kterého nelze znicit. Velmi znama pfisera
ze snU, détskych i pozdéjSich. Dost presné je to
ten Termindtor. A je to mnohonasobné désiveéj-
Si, neZ to, co predvedl originalni Dracula, knize
vSech upirl, ktery se trapné rozpadl po dvou
zasazich obycejnou zbrani. Stejné tak je urcitym
zklamanim ponékud prozaickd metoda nice-
ni upirovych rakvi, kterou van Helsing uziva po
velkou &ast zapasu. Clovék ma pocit, Ze proti
biblickému archetypalnimu strasidlu by bylo
vhodné nasadit stejné osudové metody boje.
Autor tu nebyl disledny ve vlastnich napadech
a zda se, Ze sam moc netusil, jak se neznicitelné-
ho upira vlastné zbavit.

VII.

Jako z jiného romanu plsobi linie zapiskd dok-
tora Sewarda. Lze v tom vidét Frankensteinov-
sky archetyp védce, ktery objevil néco, co ne-
mél. Doktor Seward pozoruje blazna Renfielda,
ktery trpi divnou manii, Ze chce pozfit co nejvice




ZivotQ. TakZe lovi mouchy, témi krmi pavouky,
témi krmi ptaky, a nakonec je sni. Celkové lze
fici, Ze tahle linie je predevsim podivna a k ro-
manu misty skoro nepatfi. Hodné adaptaci ji
také Uspésné vynechalo, tfeba hodné povedeny

Skutecna funkce Renfielda v pfibéhu je, Ze
je archetypalnim heroldem hlavniho nepfite-
le, ktery ohlasuje jeho pfichod. Podobné jako
mival podobného ohlasovatele kazdy Slechtic,
a tim spise kral, pak to dobovy zvyk prenasi
automaticky na vSechny vyznamné bytosti a
boZstva. Ani JeZiS z Nazaretu nevpadl do déje
jen tak, ale byl radné ohlasen Janem Kititelem.
Renfield pravé tak vykfikuje ,Prichazi to! Pri-
chazi to!“ A strasidlo vskutku pfichazi do vsed-
ni reality Londyna, k nam sem dom. Uz neni
nékde daleko v Transylvanii, ani nékde v daleké
galaxii, ale tady, u mne a u vas.

Renfield také je zodpovédny za nejpre-
kvapivéjsi misto v celém romanu, které zrejmé
neuhadnete, takze vdm o ném schvalné nic
nereknu.

Podobnou ohlasovaci funkci ma v roma-
nu i stary namornik Swales, posedly hroby a
pohibivanim. Archetyp zdanlivé nepodstatné-
ho tlachani starého blazna je od té doby dal-
Si oblibeny vypravéci manévr, vlastné doslova
okopirovany treba v Lovecraftovych Stinech nad
Innsmouthem.

Jen tak mimochodem za starym namorni-
kem nasleduje dalsi archetypalni strasidelna
lod, kterou Fidi mrtvi. Kdo nevéfi, Ze to mize
fungovat jesté dnes, necht zhlédne Piraty z Ka-

ribiku, kde je to podstatny a vlastné jediny zdroj
energie celého vypraveéni. Nic vic vtom za ty ko-
losalni stamiliony dolar( vlastné neni, nez tato
jednoducha klasika. A poznamenam jesté, Ze
v drtivé vétSiné adaptaci Draculy celd pozoru-
hodna odbocka se Swalesem a s lodi zmizela,
pripadné je jen letmo zminéna.

VIII.

Prvni Ctyfi kapitoly romanu Dracula lze chapat
jako skvélou samostatnou povidku, kterd nema
zcela zamérné konec. Jeji funkci je expozice pfi-

¢.70 | BREZEN 2019

béhu i nalady; predstavuje nam Draculu osob-
né. Jakysi prequel Draculy, propojeny postavou
vypravéce Jonathana Harkera. Je asi ze vSeho
nejznaméjsi a scény odtud se nejlépe pamatuji.
Kdyby z toho udélal autor samostatny jednodu-
chy pribéh tim, Ze by to néjak zakoncil, i tak by
udélal pro svét dost.

Odpovéd, proc¢ tohle tak pékné funguje,
je dal3i archetypalni téma gotického romanu,
kde se hrdina plizi chodbami strasidelného
hradu.
clanek, takZe jen encyklopedicky. Ma se za to, Ze
tento typ literatury vynalezl pan Horace Walpo-
le roku 1764 jako zfejmé Uplné prvni model
zabavné, pokleslé, brakové Ci jinak kritizované
a zavrhované literatury. Ta kritika propukla jiz
kolem roku 1820, kdy goticky roman oficialné
zemrel, a vydrzZela skoro dvé staleti. Navzdory ni
ovsem je goticky roman predchlidcem hororu,
zamilovaného romanu, historického romanu a
detektivky, a tim nepfimo i jejich vnukd, tedy
fantasy, scifi a vesmirné opery, a tedy vlastné
Uplné kdeceho, co se dnes doopravdy cte.

To podstatné, ¢im se ,,goticky“ roman lisi
od opravdového stfedovékého rytirského ro-
manu je zaloZzeno na omylu; jsou to ty tisnivé
chodby a interiéry, které jsou dlouhé, temné a
za rohem na vas mdZe néco cihat. Tohle vSech-
no se totiz ve stfedovéké architekture prakticky
nevyskytovalo. Stredovéké hrady byly naprosto
prehledné jednoduché stavby, casto s jedinou
mistnosti, do které jste mohli vejit a zase vyjit;
a k dopravé se pouzivaly dfevéné vnéjsi pavla-
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Ce, ochozy na hradbach a schodisté, pripadné
nadvofi. Retéz mnoha propojenych sall je na-
opak pozdéjsi architektura zamecka, nejméné
renesancni, ale spis$ barokni a klasicistni. Taktéz
dlouhé kryté chodby na hradbach nebo v nich
jsou dlsledkem vynalezu strelného prachu, kdy
vznikla potreba, aby na stfelce neprselo. Pan
Walpole si zkratka kdysi na zacatku neuvédomil,
Ze Zamek Otranto vypadal ve stfedovéku v dobé

krizak( podstatné jinak, nez v dobg, kdy o ném
psal a vidél ho.

Svét zna malo tak Gspésnych a konstruk-
tivnich omylQ. Literatura byla takto obohacena
o Uplné nové pocity a dojmy, které nejenze na-
ramné fungovaly na Walpoleho soucasniky, ale
bajecné funguji dodnes. Staci si uvédomit, Ze je
tu vlastné rec o podstaté dungeonu, mnohem
pozdéji vylepseném panem Howardem v Sar-
latové citadele o strasidelné fantastické prvky.
Ai zdanlivé kosmické straseni ve Vetrelcich, kde
se hrdinové pliZi dlouhymi chodbami, je stale
jen obménou tohoto genialniho vynalezu.

IX.

Nyni dal3i prastary archetyp, zvany v anglo-
saské literatufe Damsel in distress, Cesky nej-
spiSe Dama v nesnazich. Jde o to, Ze plvodni
dokonale pasivni princezna, kterou je treba za-
chranovat, stoji skromné nékde v koutku, pfi-
padné je dokonce privazana retézem, aby neru-
Sila (Andromeda), a veskery dé€j a vse zajimavé
nam obstara akéni hrdina - rytir.

Dracula je jedno z prvnich dobrodruz-
stvi, kde si autor postupné uvédomuje, Ze tato
pozice je neudrzitelna. V jednom misté je Mina
Harkerova az ponizujicim zplGsobem z dalsiho
dobrodruZstvi vyhnana. Lec, jak jsme vidéli, ve
finale se vraci v plné slavé a vlastné to celé za-
chrani. Zena se uplatni jako naprosto rovnocen-
na zejména v tomto detektivnim typu vypravé-
ni, kde jde daleko vic o znalosti neZ o néjakou
silu svald.

¢.70 | BREZEN 2019

Dnes uZ by se zdalo, Ze jde o davno vyre-
Senou Vvéc, po zjeveni hrdinek jako Xena nebo
Ripleyova. Jecici neschopné blondyny jsou
dnes naprosto z mddy. Presto se jesté obcas
vyskytne staroZitné pojaté vypravéni, kde tfeba
Spiderman zachyti padajici Mary Jane, ktera se
nezmota na vic neZ na to jeceni.

Rekl bych, Ze to je vSeobecné na Ustupu, a
od dnesnich hrdinek se ocekava zatracené vic.
Napfriklad mohou nabidnout to, co uz zvladla
Mina Harkerova, archetyp duchovniho propo-
jeni s nepfitelem. Né&jak prosté vi, co se pravé
déje v hlavé nejstrasidelnéjsiho strasidla. Sa-
mozrejmé ne neustale, ale obcas; jsou to mala
okénka, kterymi lze do pland nahlédnout. Mlze
za to véstba, prokleti, kouzlo; v tomto pripadé je
to disledek jejiho nakaZeni upifi nemoci. Néco
podobného zvladl také Harry Potter a byla to
jedna z podstatnych rovin celého pribéhu. Vi-
bec to neni nezajimava moznost.

X.

Archetypl lze objevit ve starych vypravénich
spoustu dalSich. | mimo plisobeni upir(.

Naprosto nejdileZitéjsi otdzka je, co s tim
archetypem udélat, kdyz ho najdeme.

To je pravé to, co se od nas jakozto vy-
pravéce pozaduje. Chytili jsme zlatou rybu, ale
ted jde o to, nenechat si ji uplavat. A je to néco
dost tézkého; chce se po nas vyfeseni parado-
xu z Gvodu. Ze totiZ archetyp sice kazdy zn4, ale
mél by zafungovat Gplné nové.
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ZITECNOST UPIRA PRO ANALYZU ARCHETYPU
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ARGONANTUS-U

Uplné dokonald varianta je objevit néja-
ké provedeni, které tu je5té nebylo.

Reknéme, Ze mame toho neznicitelného
pronasledovatele ze snu. Co s nim, aby plsobil
nove?

Dokonaly priklad je Termindtor. Neznici-
telné strasidlo je ve skutecnosti robot z budouc-
nosti. Je neznicitelny, protoZe je prosté z kvalitni
oceli. KdyZ to takto jednoduse odhalite, vypada
to az détinsky naivné. Je to vSeobecné znamy
a vyzkouseny pristup science fiction; raciona-
lizace napadu, a to klidné ad absurdum, nebo
dokonce tésné za hranice moznosti realné védy
atechniky. Pokud ale budete presni, vysledek se
dostavi.

Mohli byste na to také jit metodami fan-
tazy. Postavite to na starobylosti, nadsmyslové
zkuSenosti, mytologii. Nic moc nevysvétlujete,
na rozdil od scifi; naopak, ¢im neurcitéjsi, tim
lepsi. Vylezla by vam z toho jina potvora, stej-

né zajimava. Treba Velky Cthulhu, pokud bu-
dete maximalisti. Nebo Balrog, pokud budete
skromnéjsi.

Nebo na to pljdete pres détské Skolni
vzpominky. Ten topic, kterého jste se jako dité
strasné bali. A je z toho Fredy Krueger.

PotiZ je, Ze vSechno tohle uZ nové neni,
jezto to nékdo poutzil, jak je pravé citovano. Tak-
Ze to musite vzit a pojmout malinko jinak, néjak,
jak to jesté uzito nebylo. Nebo jak to obvykle
uZito sice jiz bylo, ale pouZil to nékdo v obskur-
nim zapomenutém dile v roce 1867. Nebo to uzi-
to bylo i ¢astéji, ale vlastné malinko jinak. Ostat-
né, kolik béha po svété napodobenych Draculii
a Termindtoru, to asi nikdo nespocita. A nékteré
varianty jsou tak vzdalené a necekané, Ze zase
zacinaji mit svoji vlastni cenu.
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Druhd varianta je puristické provedeni. Vycha-
zi z toho, Ze nové mlize byt také to, co se doko-
nale zapomnélo. CehoZ skvély pfiklad jsou ty
variace na plizeni v gotickém romanu. Samo-
zfejmé Ze to kazdy zna. Od chvile, kdy byla po-
dobna architektura stavéna, tedy zfejmé nékdy
v renesanci, tak se lidé z nejriiznéjsich divodu
plizi chodbami nebo neprehlednymi mistnost-
mi. Kde nékdo nebo néco muze ¢ihat za rohem.
| kdyby se jednalo jen o détskou hru, stejné je to
napinavé. ProtoZe topologicky tvar interiéru je
dany, nemdZete vyrazit, kam byste chtéli; a pro-
toZe za ten zatraceny roh prosté nevidite.

Takze kdyz vezmete hrdinku - jeZto o hol-
ky se lidi vic boji, to nam zistalo z archetypu
damsel in distress - a nechate ji pliZit se dlouhou
a hlavné klikatou chodbou, kde se m(iZe skryvat
za kazdym rohem néco désného, a provedete to
naprosto Ciste, beze vSech zbytecnych nesmys-
l(, vézte, Ze to bude vytecné fungovat.




Napsal ,,Paul* Historie a realita

NAMORNICI BOHA
SEDMI TVARI

Za ponékud podivnym nadpisem se skryva ¢lanek
o slovanskych piratech plavicich se na chladnych
voddch Baltu, kteri jsou dnes ponékud prehliZe-
ni a ve znamosti ustupuji pred témi skandindv-
skymi. Ovsem z historického stretu vitézné vysli
pravé Ranové, Pomorané, Obodrité a Lutici, tedy
plavci z pobreZi dnesniho Polska a Némecka. A ja
vam nyni ukazu, jak k tomu doslo.

Zacal bych ale jménem clanku, prece jen vam
dluzim vysvétleni. Nevybral jsem jej nahodou,
vztahuje se k bohovi Ran( Rujevitovi, jehoZ jmé-
no znamena totéz, co pan Rujany. A pravé Rano-
vé se do historie zapsali jako nejvétsi ze slovan-
skych najezdnikd.

Nebudu se ale vénovat jen jim - bylo by
to nespravedlivé vici ostatnim, ktefi opoustéli
své domovy a vydavali se na more, kde se Zivi-
li ohném a mecem. Pomorané tak organizovali
nejvetsi z najezd(, ze kterého dodnes mrazi, Lu-
ticové zase pomohli udrZet jednomu norman-
skému vévodovi korunu Anglosast a Obodrité
s najezdy zacali. Sami sebe nazyvali chasnici,
mezi Dany pak byli znami jako Vindové nebo
prosté vikingové - pirati.

Lodé pohanu

Historie plaveb

Slované zacali vyrabét lodé hned, kdyzZ se do-
stali na morska pobrezi, ackoli to byly z poc¢atku
jen dlabanice z jednoho kmenu. Pozdéji se kon-
plnohodnotné koraby.

Nejprve slouzily nevalecnym Gceldm: vy-
plouvali na nich rybafi a obchodnici, pozdéji
se zacaly ménit na nastroj valky, kdyZ na nich
muzi odplouvali spole¢né s Dany a Nory bojovat
na zapad do vzdalené Anglie. Posledni obdobi
v historii slovanské moreplavby byly ndjezdy na
pobrezi Jutského a Skandinavského poloostro-
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va. Tehdy i obavani Danové, pred nimiz se trasla
celd Evropa, poznali na vlastni pddé strach.

Konstrukce lodi

Slovanské lodé se vzdalené podobaly lodim
Skandinavc(, pfi najezdu na Konungahelu si je
dokonce mistni spletli s lodémi vlastnich lidi.
Mohlo by se tedy zdat, Ze se jednalo o kopii star-
Si severské konstrukce, jenZe zdani klame. Lodé
Slovani byly samostatnou skupinou lodi, seve-
rfany zvanou vindaskip, majici nad svymi pro-
téjsky ze Skandinavie radu vyhod.

Jednim z mala spolecnych znakd je maly
ponor plavidla. Tam, kde byl ponor maly u drak-
kard, sli slovansti lodari jesté dal: ponor do-
sahoval nejvyse pll metru, lodé tehdy mohly
plout i do mélcich vod ajejich plavci si nemuseli
délat hlavu s prekazkami na fece nebo mélcina-
mi a kosami zradného Baltu.

Dalsim spoleCnym znakem je drevo, ze
kterého se lodé obou narodl vyrabély - prevaz-
né to byl dub. | zde vSak podobnost konci: Slo-
vané vycpavali mezery mezi prkny mechem a
misto Zelenych hrebik( pouZivali drevéné koliky
o priiméru 9-15 mm.

Co se moznosti prepravy tyce, uvezly vin-
daskipy aZ pét tun nakladu (a stale si zachova-
valy ponor okolo 50 cm), nebo okolo 50 valec-
nikd s dvéma konmi. Podle Snorriho Sturlusona
uvezly valecnikl 44, coz se stalo hlavnim fakto-
rem pfi odhadovani sily slovanskych najezdi:
pocet lodi se vynasobi Cislem 44 a pred vysle-
dek se prida slovo maximalné. Nikdo se nestara



o to, jestli nékteré z lodi byly prazdné, protoZe ta
bohata kofist se prosté neméla kam jinam vlézt,
nebo jestli nékdo stavél lodé podle jednotného
planu.

Z experimentt s replikami lodi se da usu-
zovat, Ze za den urazily az 77 mil s pouzitim
plachty a vesel, do vyznamného obchodniho
centra v Dansku, Haithabu (také Hedeby, dnes
jiZ nestoiji, v blizkosti Slesviku) trvala cesta ¢ty-
fi dny a do vzdaleného Novgorodu dobfi plavci
dopluli za tyden.

Namornici

Diavody namornich cest

Jak jsem jiz psal, zprvu se pobaltsti Slované vy-
davali na cestu za obchodem a teprve pozdéji za
koristi. Obchod ani v té dobé ale neustal a Adam
Brémsky jesté v druhé poloviné jedenactého

stoleti piSe o Wolinu jako o mistu, kde se da na-
jit vse, co je pokladano ,za prijemné Ci vzacné“

Valka se ale do kronik vryla vétSimi pisme-
ny. Obodritska knizata se vydavala na more, aby
ziskala penize na zaplaceni dani, vybiranych od
nich velmoZi z RiSe. Biskupu Geroldovi si tak po-
stéZoval obodritsky kniZe Pribyslav, coz zaslechl
i mnich Helmold, ktery cely rozhovor zapsal do
své kroniky.

Tady je hlavni rozdil mezi piraty z fad seve-
rand a Slovan(: prvni jmenovani se na more vy-
davali mimo jiné proto, Ze jejich zemé je nebyla
schopna uzZivit vSechny. Zakladali tedy kolonie
v novych zemich, jako Danelaw ve vychodni An-
glii, nebo severské drZzavy na pobreZi Irska. Kvali
tomu si nemohli dovolit naprosté zni¢eni dané
zemé. Slované novou zemi nepotrebovali. Snad
i proto se kronikari zminuji o zemich znicenych
Venedy a po deset let neobyvanych. Dnes né-
ktefi historici soudi, Ze v poloviné dvanactého
stoleti padla tretina danské populace pod meci
slovanskych najezdnikd.

Sidla piratu
Pobrezi od polského Kolobrehu po holstynsky
Oldenburg muselo byt poseto desitkami men-
Sich osad, samot o par zemnicich a vétsich hra-
dist, ze kterych vyplouvali Slované na své najez-
dy. Ja se zde zamérim jen na dvé nejvyznamnéjsi
strediska piratd.

Rujana ve svém stredu ukryva vesnici Ral-
swik skrytou za na konci dvojitého zalivu fun-
gujici jako dokonaly skrys. Zde nejspi$ kotvila
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flotila Ran(, ktera je tak proslavila a pravé tady
se nasly trupy lodi, diky nimz o lodich Slovani
vime praktické véci o jejich konstrukci. O vy-
znamu Ralswiku svéd¢i mimo jiné i nalezena
pohrebni lod skandinavského vikinga a mince
z mnoha zemi tehdejsiho svéta.

Dale na severozapad, na poloostrové
Wittov lezela na skalnim ostrohu nad morem
slavna Arkona. | dnes budi pozistatky jejiho
valu UZas, jen rozloha se zmensila oproti castim
Svantovitovych knéZi asi na tretinu, kdyz se kus
krfidového Gtesu zfitil do Baltského more. Mys
je mnohému nasinci znamy diky majestatnimu
platnu Alfonse Muchy, které, bohuZel nezobra-
zuje realitu tak, jak by mélo.

Arkona neméla kvali vysce utesu vlastni
pristavisté, zato se v ni vSak nachazel dalsi sym-
bol davnych Rand: svatyné ctyrhlavého boha
Svantovita. Ta se do popredi politiky polab-
skych Slovand dostala po padu své ,sestrenice,




svatyné v Retre a poslednich sto let jeji existence
tak do ni proudily dary ze zemi na pobrezi Bal-
tu a tretina veskeré koristi Rand pripadla jejich
¢tyrhlavému bohu.

Pravé zde byl chovan posvatny bily kdn
pouzivany pfi véstbach, kdy mél prekracovat
kopi poloZena na zemi, kdyz klopytnul, mistni
opustili od Gmyslu, at uz byl jakykoli.

Proti samotné Arkoné se snaZili zakro-
¢it mnozi. Jindficha Lva vSak zklamalo pocasi
a Erik 1l. nedokazal ztéci jeji dvacet dva metr(
vysoké hradby. Dobyt ji se podafilo az Valdema-
ru l., danskému krali, nejspis v roce 1168. PoZar
hradeb a nasledna kapitulace znamenala konec
pohanstvi na Rujané a prijeti krize. Dnes je tato
udalost mnohymi vykladana jako konec slovan-
stvi, rodné viry, starych boh{ a podobnych véci
stim, Ze z jejich obranc se stavaji novi Nibelun-
gové v hofici sini hunského krale.

Dal3im velkym sidlem piradt( byl Stétinsky
zaliv. Drive oblast patfila do kmenového sva-
zu Luticl, pozdéji ji dobyli Pomorané. Na panu
vSak moc nezalezelo, mistni po celou dobu vy-
razeli na Siré more za kofisti. V oblasti byla tri
velkd sidla: Wolin, Volgast a Stétin.

Ve Stétiné, po kterém je zaliv pojmenovan,
ctili boha Triglava a odehravaly se zde podob-
né véstby jako na Arkoné. Jen kin byl cerny a
klopytnuti na jednom z deviti poloZenych kopi
znamenalo, Ze se Sté¢ané nevydaji na ndjezd na
hibetech koni, ale bud pésky, nebo na lodich.
O tom rozhodla dalsi véstba.

Ve Wolinu a Volgastu byl ctén Jarovit. Ve
Wolinu méli jeho kopi, ve Volgostu pak jeho stit.

Byly to relikvie vytahované jen v Case valky a po-
pis Stitu nam mzZe pribliZit, jak vypadaly Stity
Slovan(. Ale o tom aZ za chvili.

Vyzbroj pirata
Snad nejpocetné&jsi zbrani ve slovanském vojsku
byla sekera, jednoducha na vyrobu a efektivni
v boji. Dnes se zazil trend, Ze na rekonstrukcich
ustupuje pred meci, které jsou hojné&jsi. Tento
jev vSak nezobrazuje historii Gplné vérné: mec
byl znakem bohatstvi bojovnika a vladce, proto
jej drzeli v rukou slovansti bohové, jako byl tre-
ba Rujevit. Kopi byla rovnéz hojna.

V druhé ruce mél slovansky pirat vétSinou
Stit. Z nékolika zprav co mame o tvarech stitd,
se da usuzovat, Ze mély tzv. jizdni drzeni, tedy
na zedni strané byly dva fremeny, kterymi se pro-
vlékala ruka. Dalsi femen slouzil k prehozeni sti-
tu pres rameno.
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Prameny se zminuji o tom, jak Pomorané
dokazali udélat ze stit( zed tak pevnou, Ze do-
kazala vydrZet i jizdni Gtok. Existence této for-
mace nam ukazuje vojensky um, disciplinu a
organizaci pomoranskych vojsk.

Dalsi zbrani, o které se kroniky zminuiji,
a kterou dokazali Slované mistrné ovladat, byl
luk. Jednalo se o jednoduchy, byt oproti tém
saskym prodlouZeny, luk. Polabsti Slované ne-
byli v kontaktu s Zadnym kocCovnym etnikem,
takZe na rozdil od svych jiznich prfibuznych ne-
pouzivaly luky reflexni. To ale neznamena, Ze by
byly jejich luky méné nebezpecné. Naopak.

Dansky letopisec Snorri Sturluson se na-
priklad ve svém letopisu u Utoku na Konunga-
helu zminuje o slovanském ostrostrelci krytém
skupinou bojovniki se Stity, jehoZ likvidace si
vyzadala spoustu danskych Zivota.

Vétsina zbroji byly ty krouzkové, ovsem
rozhodné nebyly vysadou vsech. Poskytovaly
pomérné dobrou ochranu proti se¢nym ranam,
ale kopi a Sipy ze silnéjsich lukd je dokazaly pro-
razit. Jejich nevyhodou byla jejich konstrukce:
pri silnéjsim Uderu se sit krouzkd rozbila a krouz-
ky se mohly zaryvat do téla. Proti tomu se bra-
nilo dalSimi vrstvami latky nosenymi pod zbroji.

Obycejni bojovnici byli odkazani na koze-
né pancire a kosile s nasitymi kusy kiiZe. Helmy
se nosily kuZelovitého tvaru, méné majetni bo-
jovnici méli helmy jednoduchého tvaru, zevnitf
vystlané slamou, bohatsi, jako druZinici knizat,
je méli z kvalitnéjsiho kovu, s nanosnikem a ze-
silené krizi. Mohli je nakoupit od Skandinavcd,
nebo je sebrat mrtvym. Podobnou helmu mame




i unas: je ji helma svatého Vaclava, prokazatel-
né severského plvodu.

Uméni moreplavca

V této Casti Clanku se budu vénovat nékterym
pozoruhodnym plavbam, velké ¢asti Ceské ve-
fejnosti zela nezndmym. A dovolim si trochu
zprehazet vZité role v raném stredovéku.

Slované na Islandu

Samotny nadpis hovofi za vse, a ac se to zda
skoro nemozné, je zde velka Sance, Ze se tak
opravdu stalo a Slovanské lodé pristaly u island-
skych brehi. Ma ale pravdu? Posudte sami.

V islandské Knize osidleni se piSe o muzi
zvaném Natfarri, jehoZ prezdivka v prekladu
znamena ,,Nocni chodec®. Ten zakotvil v zatoce
pojmenované po ném a zaloZil si tam usedlost.
Néjakou dobu v ni Zil, jenZe si ji nezabral v duchu
skandinavského prava a proto o ni prisel. Pravé
to, Ze byl v pravni oblasti neznaly, a Ze je v knize
uvedena jej jeho prezdivka a nikoli pravé jméno
je pro polského profesora Urbanczyka jasnym
ddkazem, Ze No¢ni chodec byl Slovan.

Dobre, jednoho bychom méli. Ale mame
jesté néjaky dalsi dikaz? Mozna. Na Islandu se
totiz nasly zaklady budov z vikinského véku.
Ovsem ani jeden z nich nevypada jako zaklady
typickych severskych budov. Tyto byly zahlou-
bené z ¢asti do zemé a byly velice malé. Nikdo
nedokazal spolehlivé vysvétlit, k cemu slouzily,
az vySe zminovany profesor prisel s tim, Ze to
jsou domy slovanskych kolonist(.

Slované v Anglii

Zanechme tedy spekulaci o slovanskych vypra-
vach na Island a prejdéme k jinym, které mame
dolozené pisemné.

Slavny cestovatel Ibrahim Ibn Jakib ve
svém cestopise piSe, Ze se plavci z pobreZi Baltu
vydavaji na daleké cesty na sever, kde se obcas
srazeji s plovoucimi horami ledu. JenZe to neni
jedind zminka. Helmold napriklad piSe, Ze se
obodritsky kniZe Gotsalk vydal na cestu do An-
glie, kde bojoval po boku Dand. Jisté nejel sam,
spise se svou vlastni druZinou.

To je ale cesta malé hrstky, ktera se jesté
navic vratila zpét do své zemé. Ackoli cela zpra-
va svédci o tom, Ze se Obodrité dostali do Ang-
lie, nékterym to jako dikaz stacit nebude.

Proto se podivame bliz na jednoho z nej-
vétsich krald rané anglické historie. Knuta Ve-
likého. Ackoli to byl Dan, ktery pfijel na ostrov
plenit, byl Anglosasy prohlasen za jejich krale.
Otcem byl znamy kral Dand Sven Vidlivous,
matka je nejista. Uvazuje se o dcefi polského
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vladce Méska. Myslite, Ze by sla takto vyznamna
osoba z Polska do cizi zemé sama, bez ochrany
alespon hrstky otcovych druZinikd?

Ale je tady jesté jedna zprava. V prvni po-
loviné 12. stoleti piSe anglicky mnich Vitalis,
vlastnim jménem Orderik, své Cirkevni déjiny.
K roku 1069, tedy kdy novy kral Anglie Vilém Do-
byvatel vladl tfi léta, piSe, Ze se mu nové nabyty
trin pokusil vzit dansky kral Sven 1l. Na pomoc
novému krali AnglosasU prispéchali i Luticové,
prislusnici slovanského kmene z dnesniho Za-
padniho Pomoranska.

Jejich pritomnost svédci o tom, Ze védé-
li, kam pluji a néjak se museli o bliZici se valce
dozvédét. Rovnéz museli mit néjakou motivaci,
aby na more vlbec vypluli. Mohly ji byt peni-
ze ... nebo snaha ochranit své pribuzné za Se-
vernim morem.

Konungahela 1136

Konungahela byla sidlo danského krale Erika Il.
Pamétihodného a jedno z nejbohatsich mést ve
Skandinavii. LeZela priblizné 10 km od Usti feky
Gote, spojujici jej s morem. Ackoli to tehdy bylo
hlavni mésto Danska, dnes je na izemi Svédska,
nedaleko dnesniho Géteborgu.

A prave to, ze zde sidlil dansky kral, se Ko-
nungahela stalo osudnym.

Roku 1136 se mésto stalo cilem nejvétsiho
najezdu zapadnich Slovan(. V jeho cele stanul
kniZe Pomoran(, Ratibor I. Nevime presné, proc¢
byl najezd zorganizovan, pravdépodobné kvali
dansko-némeckému spojenectvi, které bylo na-



mireno pravé proti polabskym Slovanim. Mél
tedy nejspiS pomoct rozbit toto spojenectvi a
uskodit Dantm.

Jen Pomorané by takto narocny ukol ne-
zvladli. Dobyt pevnost, o které se mluvilo jako
o nedobytné a zasahnout krale Erika tam, kde
to nejvic boli, byl dkol nad jejich sily. Proto se
spojili s Rany (ktefi mimochodem byli pozdéji
teréem odvetného Uderu) a ostatnimi slovan-
skymi knizaty. Dohromady dali mezi 650 a 700

lodémi. Podle modernich historikd to zname-
na silu 29 000 muzd, ja vSak soudim, Ze je toto
Cislo prehnané, nebot nékteré lodé musely byt
prazdné kvali kofisti a jiné zase musely vézt ale-
spon néjaké zasoby na desetidenni cestu.

V priibéhu dlouhé plavby se slovanskému
lodstvu postavilo to danské, napor spojenych
kmenU ale neudrzZelo a pohansti bojovnici si
pripsali prvni vitézstvi. Nasledovalo plenéni po-
breZi aZ po cil jejich cesty - chloubu Danska.

Jesté pred tim, neZ doslo k Gtoku na més-
to, rozdélil knize Ratibor flotilu na dvé ¢asti, ka-
Zda z nich se méla priblizit k méstu po jednom
ficnim ramenu. Zde nastal kriticky moment celé
akce.

Mistni, ktefi se dovédéli o bliZici se slovan-
ské flotile, se na jeji prichod pripravili. Nékolik
obchodnich lodi, které tou dobou byly v pfista-
vu, ozbrojili a dalsi se rozestavili podél ficniho
bfehu. Plan byl jasny. Stfetnout se s nimi na fece
za podpory strelcd stojicich na brehu. Plan by to
byl dobry, Danové ovsem nepocitali s po¢tem
nepratel.

Ackoli se jim zpocatku dafrilo, Slované se
na paluby byvalych obchodnich lodi dostali, né-
které z nich zapalili a i pres tézkou palbu se vylo-
dili. Osud mésta byl zpecetén.

Ale vyrabovani mésta by nebylo tak vel-
kym Gspéchem, kdyby nepadl i hrad chranici
jej z pevniny. Zatimco v podhradi najezdnici
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rabovali, mistni, ktefi se stihli stahnout za jeho
hradby, se pripravovali na obranu. KniZe Rati-
bor projevil jistou velkorysost: nabidl obranciim
moZnost vzdat se s tim, Ze mu vydaji pevnost a
sami svobodné odejdou. Odmitli.

Brana pevnosti byla prolomena nasleduiji-
ciho dne. Obranci odmitli kniZeci nabidku vzdat
se, 0 néjaké milosrdnosti ze strany dobyvatell
nebylo proto ani reci. VSechny, které nemohli
vzit do zajeti zabili na misté a vSe, co nemohli
vzit s sebou nebo nemélo cenu, spalili. Konu-
ngahela se nikdy ze slovanského najezdu plné
nevzpamatovala.

Konec chasniku na Baltu

Od poloviny dvanactého véku zacina-
ji slovanska knizata prijimat krestanskou viru
a zavrhuji staré bohy. Roku 1168 pada Arkona,
posledni velka a mocna svatyné starych boh( a
ranské lodstvo se dostava mimo hru. Pribyslav,
syn slavného Niklota, kon&i svij boj proti RiSi o
patnact let pozdéji a do zemé Obodritl a Luticd
se hromadné stéhuji némecti osadnici, jejichz
zplsobem obZivy jiz nejsou najezdy. Pomofri si
podrobil polsky kral a z mistnich si udélal pod-
dané pripoutané k padé. Pocatkem tfinactého
stoleti uz neni nikdo, kdo by vyplouval na mofe,
aby se Zivil ndjezdy. Jedna kapitola slovanské
historie se uzavrela.
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MIMOZEMSKA RASA:
SIRENY

Sirény su tajomné stvorenia z hlbokych mori,
ktoré Ziju smutnym Zivotom, snivajtic o dalekych
svetoch. Postupne sa rozsirili do vSetkych kutov
galaxie, najmd vdaka podnetom ziskanym od
inych rds.

Fyziologia

Sirény su krehké morské tvory s anatomiou, kto-
ra najviac pripomina nase obojzivelniky, pres-
nejSie mloky alebo axolotly. Telo maju stihle,
zakoncené silnym chvostom. Ten je ich hlavnym
sposobom pohybu. Ich styri koncatiny su urce-
né hlavne na zmeny smeru a presné pohyby vo
vode. Hlava je Siroka s velkymi Ustami s radom
ostrych zubov, oci st velké a citlivé, hlavhym
zmyslom je vsak Cuch a echolokacia.

Pokozku maju makku a priesvitnl, cez
koZu vidno vnutorné organy. Kostra i zakladna
stavba organov odpoveda amfibianom z konca
nasich druhohor. Z hlavy sa rozprestieraju velké
vonkajsie Ziabre, ktoré pripominajui mexickych
axolotlov. Pri zvysenej aktivite sa tieto Ziabre
rozprestri ako zavoj, aby dokazali prefiltrovat
viac kyslika a sfarbia sa syto Cervenou farbou
okyslicenej krvi.

Ich mozog je velky a velmi vyvinuty. Na-
chadzame v nom napriklad centrum pre echo-
lokaciu, zvacsené maju tieZ spankové centrum a
niekolko dalSich centier, o ktoré sa ludska veda
doposial prilis nezaujimala.

Kultura

V pripade sirén je len velmi tazké hladat znaky
civilizovanej kultary, ako ju pozname my. Ich
Zivot je absolGtne nematerialisticky. Ocean im
poskytuje vietko, ¢o potrebuju pre Zivot. Zivia
sa predovsetkym medizami a makkysmi, nie-
kedy si vSak dopraju aj rybu. PreZivaju prevazne
v plavajucich pribytkoch, ktorych zakladom su
kostry velkych ryb, ¢i schranky obrich ulitnikov.
Na tieto schranky obcas vesaju chaluhy a pozo-
statky morskych tvorov, pre ozdobu i praktické
vyuZzitie. Tieto schranky sa potom vznasajd v po-
malom prade nekonecného ocednu.

Komunikacia medzi sirénami prebieha na
viacerych paralelnych Grovniach a ma ovela vac-
Siu hibku ako ludska. Sirény kombinuju tanec a
spev s telepatickymi vinami, ktorymi dokazu
doslova odovzdat spomienku inému tvorovi.
Taktiez dokaZu tieto spomienky velmi efektivne
Citat, ak si ich ciel prave na nieco spomina.

Prave spomienky su to najvzacnejsie, o
sirény maju. Maju dokonald fotograficki pamat
aich mysle st studnicami poznania. V miernom
a Stedrom svete hlbokych oceanov nepotrebu-
ju ni¢ iné, materialne vlastnictvo pre ne nema
Ziadnu cenu.
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Povod

Sirény pochadzaju pévodne z nekonecénych oce-
anov mesiaca Europa, schovanych hlboko pod

.....

v harmonii ako rodina. Ako sme vsak povedali,
sirény sa postupne rozsirili do celej galaxie. Na
zemi sa legendy o sirénach povravali uz davno
pred vynikom vesmirnych korabov. Ako je to
mozné? Musime si povedat nieco o Snilkoch a
Cestovateloch.

Cestovatelia

Kazda siréna ma UZasné tajomné nadanie cesto-
vat svetom pomocou teleportacie. Staci jej spo-
menut si na nejaké miesto kde predtym bola, av
mihu oka sa tam ocitne. Nie kazda z nich je vSak
odvazna natolko, aby cestovala na miesta, kde
sama nikdy nebola. Sirénam, ktoré tolko odva-
hy maju, hovorime Cestovatelia. Vydavaju sa na
daleké miesta a zdielaju medzi sebou spomien-
ky na veci, ktoré tam videli. Tato subkultira sa
navzajom podporuje a nepretrZite spoznava
nové a nové Casti univerza. Vzdy, ked sa Cesto-
vatelia stretn(, vymenia si spomienky medzi se-
bou a pozvolna tak vytvaraju siet nadradenych
sirén, ktorych znalosti s omnoho bohatsie ako
uinych jedincov.

Zda sa, Ze tato forma ziskavania vedomos-
ti je dokonala a bezproblémova, avsak do tejto
kultdry sa obcas dostavaju aj spomienky Uplne
nové a nepreskiimané, a prave tie delia Cesto-
vatelov od beznych smrtelnikov. Odvazni Cesto-



vatelia miluju risk a vrhajd sa objavovat miesta v
objavitelskych vypravach. Ak je spomienka sku-
to€na, cestovatel sa vrati plny novych vnemov, a
zaCne ich zdielat s ostatnymi. V opacnom pripa-
de ho nikto neuvidi, nikdy viac.

NajdoleZitejSim predstavitelom subkul-
tary Cestovatelov je Atlas. Prastary cestovatel,
ktory uz videl dost a rozhodol sa ostat doma. Ak
Cestovatel pride domov, vymeni si s nim svoje
spomienky a Atlas znova zaspi. V pocitacovej
terminoldgii by sme ho mohli popsiat ako cen-
tralny aktualizacny server. V pripade, Ze Atlas
zomrie, vdaka priebeZnej vymene ma aspon je-
den z Cestovatelov vZdy najnovsie spomienky.
Tie m6Ze odovzdat novému kandidatovi na po-
ziciu Atlasa, alebo sa nim sam stat.

Snilkovia

V predchadzajicej kapitole sme spomenuli, Ze
spomienka nemusi byt skuto¢na. Ak sa takato
spomienka dostane medzi spomienky Atlasa,
moze viest k sledu nestastnych Umrti. Kde sa
vSak tieto spomienky ber(?

KaZdy tvor sniva a sirény nie st vynimkou.
Vacsina tvorov sa vsak zo snov prebudi a vytesni
ich z mysle ako nerealne obrazy. Iste, stale si na
ne vie spomenat, avsak ma pri nich pomyselnd
znacku, Ze sa jedna o fantaziu.

Snilkovia si opakom cestovatelov. V ram-
ci kultry sirén ide o subkultdru zbabelcov. Snil-
kovia sa boja cestovat a miesto toho si vo svo-
jich predstavach fabuluja falosné spomienky a
sny. O tie sa potom delia medzi sebou a spoloc-

ne preZivaju zazitky, ktoré sa nikdy nestali. Tato
subkultura je pre sirény velmi maligna a vacsi-
na sirén sa preto snilkov strani. Ich spomienky
moZu zabijat.

Orakuly

Prave v tomto kulte vSak nachadzame tych naj-
jedinecnejsich ¢lenov spoloc¢nosti. Vsetky tvory
snivaju a sirény su citlivé na telepatické spravy.
Niekedy sa stane, Ze sen je taky silny, Ze jeho
projekciu zachyti niektory zo snilkov. Citlivych
snilkov nazyvame orakuly. Nie je vSak mozné
zistit, kto je skutocna orakula a i sen, ktory sni-
vala, je postaveny na spomienke skutocne pre-
Zitych udalosti. Znie to komplikovane a neisto.
A prave preto tu mame Cestovatelov.
Cestovatelia, ktori su odvazni, putuji na
miesta, kde nikto nikdy nebol, s cielom vratit sa
a darovat vnemy z tohto miesta ostatnym. Sku-
toCne odvazni st vsak ti, ¢o cestuju na miesto,
ktoré vobec nemusi existovat. Vacsina tychto
Sialencov sa teleportuje na miesta, z ktorych
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niet navratu. Jedinci, ktori vSak objavia cestu na
vzdialené svety, ti o sa z nich vratia Zivi, ziskaju
nehyndcu slavu.

Sirény na Zemi

Presnetakto sasirény dostaliaj k nam. Nastastie,
nase moria su pre ne nepritazlivé. Tlak je nizky,
teplota vysoka, maju pocit, Ze vybuchnd. A vsa-
de su nebezpecné tvory. Pre niektorych Cesto-
vatelov je vSak toto miesto neprekonatelné. Za-
plava farebnych vnemov sa dostava do citlivych
mysli sirén a tie v extaze prezivaju pribehy ludii
planktonu. To za trochu nepohodlia stoji.

Kontakt s ludmi po starocia neprichadzal
do uvahy.. Sirény potrebuju vysoky tlak hlbo-
kych mori a odjakziva prichadzaju s temnou re-
putaciou. Vravi sa, Ze lakaju namornikov, a ti sa
vrhaju za ich sladkym spevom do spenenych vin
mora. To, samozrejme, nie je pravda, kedZe ich
spev by predsa nemohli pocut. Lakaju ich tele-
paticky. Vravi sa, Ze v momente smrti sa cloveku
pred oCami prehra cely Zivot...
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KAPITAN ALGERNON
GALAWAY

Ostrileny namorni vlk a veteran tuctu namornich
rozboureném mori, zatimco na suché zemi se po-
hybuje nejistym krokem. Jeho silné pazZe a hrud'
zdobi tetovani orientdlnich drakd a jeho zachmu-
reny pohled budi respekt. Na rozdil od distojnic-
ké savle nosi u pasu jako ostatni clenové posdadky
nebezpecné vyhliZejici palas, se kterym se ohdanél
uZ jako podddstojnik.

Svou kariéru zacinal jako ¢len posadky v rdmci
zapadoafrické eskadry, ktera méla za Gkol lapat
otrokarské lodé, které se pokousely propasovat
svlj opovrzenihodny naklad do americkych pfi-
stavld. Vyznamenal se zde, kdyzZ pfi jedné z Sar-
vatek zachranil svého kapitana, kdyZz palasem
stal ruku s pistoli muzi, ktery chtél vystrelit na
veliciho distojnika. BEhem nasazeni na Dalném
vychodé uz byl zastupcem velitele HMS Ajax a
Ucastnil se taZeni proti jihoCinskym piratim.
Jeho lod byla v eskadre, ktera rozprasila pirat-
skou flotilu Sap-ng-tsaje, a Galaway byl vzdy
prvni v Cele vysadka, které obsadily a pak poto-
pily nepratelské dzunky. Nasledujicich deset let
byl Ajax umistén v ramci eskadry v Hong Kongu
a udélal si nepratele mezi tajuplnou cinskou or-

ganizaci Rudého lotosu, kdyZ zmafril nékolik je-
jich zlovéstnych plant v kantonech. Béhem dru-
hé opiové valky uz byl kapitanem Ajaxu a vedl
ho do bitev proti ¢inskému namornictvu i délo-
streleckych dueld s pristavnimi pevnostmi.
Zatimco HMS Ajax je po dlouhém nasazeni
na témér rok umistén do londynskych dokd ke
generalni opravé, kapitan Galaway je na vele-
nim narizené dovolence (prvni od doby, kdy se
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stal namornikem), aby si odpocinul a byl pfipra-
ven vyplout, az bude jeho lod hotova zvednout
kotvu. Bydli tak v Londyné u pfitele své rodiny
spolu se svym ¢inskym sluhou Zengem. Kazdy
den v docich kontroluje, jak pokracuji opravy
jeho lodi a také je castym navstévnikem cinské
Ctvrti v Londyné. Zvéstem, Ze jej fanaticti vraho-
vé Rudého lotosu nasledovali az do Londyna, se
jen uskliba.



HMS Ajax

Ta lod je vic soucasti kapitana Galawaye, neZ
si on sam pripousti. Zna kazdy jeji kout a doka-
Ze ji vést vstric vinam, vétru i boufi. PrestoZe je
ted v opravé, byla by stale teoreticky schopna
vypluti. Jeji posadka je na polovicnim platu,
a prestoZe mnozi odjeli domd za rodinami, hod-
néjich je v Londyné a okoli... a pokud jejich ka-
pitan zavola, jsou hotovi nasledovat ho do pekla
a zpét.

Zeng

Byl ptivodné jednim z pirdtd Cuj A-pooa, ale
Galaway ho po zajeti zachranil pred opratkou,
takze se stal jeho sluhou a od té doby jej nasle-
duje jako vérny pes. Vypada jako nenapadny
malomluvny Cifian s dlouhym copem a jinak vy-
holenou hlavou, ale zdani mdze klamat. Ovlada
mistrné bojova uméni a dokaze prehodit pres
hlavu hromotluka dvakrat vétsiho neZ je sam.
Pro svého pana vyrizuje riizné pochlzky, ale je
pripraven zmafit vSechny pokusy o jeho Zivot.

Opiové vize

Na Dalném vychodé vyzkousel tak jako mnozi
jini opium. Zjistil, Ze jeho poZziti u néj nevyvola-
va euforické stavy jako u ostatnich, ale podivné
sny a vize, které maji tendence se ¢asto naplnit.
Naucil se naslouchat varovani, ktera takto do-
stava a naudil se respektovat véci béznym zra-
kiim skryté. Casto se vyhnul ranég, kterd by jej
jinak pfipravila o hlavu, protoZze ji ve vizi uz vidél
padnout.

Dovednosti

€€¢ Piirozena autorita

Kapitan Galaway je zvykly vydavat rozka-
zy o kterych se nedebatuje. Jeho slovo je
zakon a jeho autorita absolutni.

€& Palas
Ohani se jim uz dlouhé roky a drzel ho
v nejedné Sarvatce na palubé i na zemi.

€@ Namornictvi
Vedeni lodi v bitvé i na mofich, stejné jako
znalosti, které ziskal za [éta sluzby.
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€¢ Snyavize

Opium v ném probouzi schopnost vi-
dét cesty a moznosti, které mu nejednou
pomohly.

€ Orientacni smysl
Dokud vidi hvézdy nebo ma po ruce kom-
pas, Galaway se jen malokdy ztrati.

€ Znalost Dalného vychodu

Byl tam umistén pres dvacet let, takze se
dokaze domluvit v nékolika zdejsich jazy-
cich a zna taméjsi kulturu i zvyky.

€ Vyjednavani
Malokdy se mu chce, ale kdyZ se mu zlibi,
umi stary morsky vlk byt vice nez uchaze-
jicim diplomatem.
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NAHODNA TABULKA:
PIRATI!

Zadani tabulky od redakce bylo Pirdati. Kdykoli
tedy pri hre nekdo zarve: ,Pirdati na obzoru!*, hod-
te 1k12. Pripadnad nehodici se jména vyménte za
vlastni.

1. Cerny ryti¥

Sir Altair Marchogion, Prvni rytif, Princo-
vrah

Kapitan, platonicky zamilovan do princovy
snoubenky, kdysi mladého tyrana zavrazdil, aby
zabranil znasilnéni o svatebni noci. Plvodné
Cestny rytif je nyni kralovskou odménou odsou-
zen k Zivotu na mori. Posadka respektuje jeho
bojové schopnosti, ale je vidét na prvni pohled,
Ze nesdili jeho rytirsky kod.

2. Kralovna vlku

Camilla z Umbraccu, Bledy kanibal

Posadka sestava pouze z zen. Nikdy se nevraci
na pevninu. Nikdy nevyhroZuji, nikdy nevydiraji.
Hned taranuji, kradou a vézni. Muze zkonzumu-
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chii jejich posadky. Krvaceni zplsobené zuby
Camilliny prokleté Savle dokazi zastavit jen jeji
sliny.

3. Karnival

Anna Bardem, Sermuijici poeta

Zacinaji kazdy prepad jako pridrzlé pasivné ag-
resivni pozvani na mejdan. Svazi svoji lod's pre-
padenou a hoduji. Vypiji vSechno vino, snédi
zasoby, néco malo pokradou a agresivné flirtuji
se v8im, co se hybe. A prestoZe z jejich navstévy
nikdy hrozba nasili plné nevymizi, na prvni po-
hled se opravdu chté&ji hlavné bavit.
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4. Posledni trun

Marion Stellgard, prvni ddma Svobodnych
ostrovi

Majestatni galéra doprovazena tfemi kogami.
Statnicky postoj, nehybné brokatové Saty a
vSevidouci ptaci oci délaji z Lady Marion zne-
klidnujiciho vyjednavace. Namornici vydeéseni
setkanim s jeji flotilou Casto pristoupi na jeji ne-
nasilné pozadavky. Postupné tak ovliviiuje po-
dobu obchodu ve zdejsich mofich ve prospéch
svUj a svych ostrovd.

5. Centurion

Lloyd Clayton, profesor automatiky z elb-
ské univerzity

Jakkoli malicherny spor védec s dékanem ma,
bylo mu to dost na to, aby vyménil univerzitni
zdroje za vlastni. Centurion je giganticka zZelez-
na lod vybavena nejriiznéjSimi vynalezy; lodni
harpuny, plamenomety, teleskopické plachto-
vé konstrukce, magnetické Sipolapy, raketové
akceleratory apod. Hlavnim projektem ovsem
stale zstava automaton; mechanicky clovek.

6. Hrdlorezova pomsta

Stary Beacher, nejkrutéjsi ze vsech piratd

Legendarni lod duchd. Poloprdsvitna, doprova-
zena mrtvolnou aurou slabosti a Gzkosti. Vynori



se z hlubin a prolne prepadenou lodi, v¢etné po-
sednuti jednotlivych namorniku davno mrtvymi
duchy. Oslavuji nova téla karnalnimi pozitky;
jidlem, pitim, sexem, nasilim, a kdyzZ je to omr-
zi, zakonci své radéni sebevrazednym najezdem
na Zintaru, pristavni mésto, ze kterého kdysi
vypluli.

7. Krogaliansky kolos

Ker’saka Riikka, nejrychlejsi ¢epel na jih
od Edsbynu

Elegantné tvarovana, bronzem pobita karavela,
s permanentné skasanymi plachtami. Namisto
vétru Ci vesel ji pohani krogaliansky titan, oce-
anska bestie pripevnéna k lodi dvéma prednimi
kotvami. PrestoZe je vétSina piratskych prepa-
dd na strachu zaloZend nendsilnd transakce,
Ker’saka vyZaduje z kazdé lodé jednu lidskou
obét pro svého titana.

8. Svétlonos

Lord Graham Andarnon, samozvany paladin

Mlady kapitan je extrémné efektivni ndAmornik a
valec¢nik s dokonale alabastrovou pleti a havra-

nimi vlasy. Je pevné presvédcen o bozim pravu
Cisté lidské rasy na vlastni kontinent. Neopusti
palubu prepadené lodi, dokud nebudou vsich-
ni nelidsti pasazéri sterilni, a dokud neulehne
s nejkrasnéjsi Zenou na lodi. Nikdy nelze a ne-
porusi svoje slovo.

9. Sultanuv véstec

Kapitan neznamy

Fata morgana legendarni piratské lodi z daleké-
ho jihu. Zjevi se jen na moment. VSichni, ktefi na
ni pohlédnou, budou nasledujici noc snit o své
smrti. Budoucnost je ovSem touto znalosti zmé-
néna a je jen na nich, jak s varovanim nalozi.

10. Lihen

Claata i Sokka, Matrona z Kaatu, sedmy
prst krale pod horou

Kly a bodce trci ze vSech stran, zkamenéla ko-
katrice na pridi, koZené plachty, chaotické bub-
ny a davy pomalovanych skretd. Vedeni mor-
bidné obézni matronou, goblini napadaji lidské
lodé rachejtlemi, katapultovanymi berserky,
horkovzdusnymi balony z nafouknutych ryb,
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nespolehlivou ¢asoprostorovou magii a nezfi-
zenym nadSenim pro chaos.

11. Diplomatico

Elric Faelorn, dité staré krve (tzn. pulelf)

Jejich mohutna karaka garantuje pfirozeny re-
spekt, a zatimco Elric, telepat, zdrZuje nebo
odvadi pozornost, jeho bratr Solfir, obdareny
schopnosti teleportace, vykrada podpalubi. Oba
soutézi o prizen Delyth, palelfi krasky, telekineti-
ka a prvniho ddstojnika. Oni jsou zlodéji s ,,dob-
rym* srdcem, ona je psychopaticky hrdlorez.

12. Sentinel

Mortimer Craven, korzar ve sluzbach

kralovny

Bitevni lod dlouho sloufZila jen jako lovec piratl
a sabotér valintijsko-iskandarského obchodu,
ale v poslednich letech si lord Craven dovoluje
prilis. Technicky sice neprepada, pouze rekvi-
ruje ve jménu kralovny, ale i tak je postrachem
pobrezi. S nékterymi kapitany o jejich naklad
hraje Sachy nebo porada duely tréninkovymi
zbranémi.
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