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Historie a realita
Argonantovy kostely 2
Argonantus

Minule jsme probrali zakladni typy stre-
dovékych kostelll - jednoduchy primitivni
kostel ve mésté i na venkové, emporovy
feudalni kostel a klasterni trojlodni bazili-
ku. A zkoumali jsme, jak se postupné zvét-
Soval pocet, velikost i sloZitost chramd.
Pravé jako Argonantus sam, ktery zacne
doma ve Strahovském klastere, tehdy dre-
véném a rozestavéném, a potom zamifi
do svéta studovat daleko kolosalnéjsi divy
stfredovéké architektury. Od skromnych
pocatkl ke hvézdam.

Katalaunska polel.
»Paul®

Vpad Hun( do Evropy ve Ctvrtém stoleti se
stal velmi vyznamnou udalosti. Na rozdil
od Sarmatli a mnoha dalSich narod vel-
kého stepniho pasma tahnouciho se od
Karpat po hranice Ciny zanechali tito v ev-
ropské historii velkou a prakticky nesmaza-
telnou stopu. Pojdme se podivat, jak cela
sto let dlouha udalost vlastné probihala
a jaka cesta vedla aZ k legendarni bitvé na
Katalaunskych polich.
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Materialy a dopliiky

Mé jméno je Legie, protoZe nas je
mnoho

,0nGe“

Legie je zvlastni démon, ktery nam pfipo-
mina, Ze kdyZ je néeho moc, tak je toho
prili3. Radéni Legie mize byt ndmétem vy-
Setrfovani - co zpUsobilo ty divné udalosti,
kdo démona vyvolal, byla to nehoda, nebo
zamér? Hodi se do fantasy i do hororu,
bude se dobre vyjimat v pfibézich s tajem-
nem, jen ho radéji nepoustéjte k détem.

Nahodna tabulka: Mistnosti podzemni
kobky

kolektivni ¢lanek (redakce)

Tvorite podzemi a hledate inspiraci, co by
se dalo vlozZit do jenotlivych mistnosti?
Na RPGféru jsme pro vas pripravili téchto
56 mistnosti, ze kterych mdzZete vybrat, at
uzZ svym uvazenim nebo nahodné.

Deskové hry

Minirecenze - Mars: Teraformace, Lords
of Hellas, Azul

Silgire
Tri kratké recenze na deskové hry.
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UvVODNI HAIKU

Urodu Zneme
meci a sekyrami,

neb nas je mnoho.

Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
zaloZeny na jafe 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své ¢lanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rdznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit cas jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-
nalni verze ¢lankd podrobime korekturam, zasadime
do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas
by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
UvaZujete-li o tom, Ze byste také zacali v Drak-


http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204

NDAKUKAD
iR KA

napsal Argonantus Historie a realita
ARGONANTOVY
KOSTELY 2

kych kosteli - jednoduchy primitivni kostel ve
mésté i na venkové, emporovy feudalni kostel a
klasterni trojlodni baziliku. A zkoumali jsme, jak
se postupné zvétsoval pocet, velikost i sloZitost
chramd. Prave jako Argonantus sam, ktery zacne
doma ve Strahovském klastere, tehdy drevéném
a rozestavéném, a potom zamiri do svéta studo-
vat daleko kolosadlnéjsi divy stredoveké architek-
tury. Od skromnych pocatki ke hvézdam.

Je ale treba si uvédomit, Ze to bylo trochu slo-
Rimské uméni stavét z malty a kamene uz bylo
vyspélé na samém pocatku a dorazilo k nam az
po té, co mélo za sebou stovky let vyvoje. Sou-
druzi kfestané na Zapadé dosli podstatné dal,
a Cesi je teprve nékdy ve 12. stoleti zacali velmi
opatrné dohanét.

Je dobré znat nékteré tyto vyznamnéjsi
evropské stavby, zvlasté pro pfipad, Ze potre-
bujete dat svému terénu trochu vzletu a potre-

vvvvv

vidéli doposud.

VI. Svaty Jakub
v Regensburgu

Pokud se rozhodnete vyrazit do svéta v Argo-
nantovych stopach, potom je bavorské mésto
Regensburg vyhodny cil. Predstavovalo cent-
rum nasi sousedni zemé a v dobé vikingskych
najezdd se tu dokonce ukryvalo sidlo celé Sva-
té fise. Navic se méstu né&jakym divem vyhnulo
druhovalecné bombardovani. TakZe je tu staveb
v plivodnim stavu celd rada - kamenny roman-
sky most, katedrala a hned nékolik dalSich ro-
manskych chramd.

Nas bude ale nejvice zajimat svaty Ja-
iroskotské mise narazi asi kazdy, kdo nahléd-
ne do starsiho stfedovéku. V Irsku a ve Skotsku
totiz prezila zkazu rfimské rise velmi svébytna
kfestanska kultura. Ta dorazila diky svatému
Patrikovi v 5. stoleti neuvéritelnou zemépisnou
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oklikou z Egypta pres Lerinské ostrovy na jihu
Francie aZz do Irska, kde stacila jesté pobrat zbyt-
ky kultury Keltd. Prekvapivé se rozsirfila o néco
drive a rychleji v téch mistech britskych ostro-
v, kam Rimané nedorazili. Pad Rima se ji proto
nijak nedotkl. Mezi 5. a 8. stoletim, kdy v Evropé
vSeobecné zarlstaly davné rimské silnice, més-
ta se rozpadala a civilizaci nicily nejriizné;jsi na-
jezdy, to v Irsku a Skotsku naopak docela kvetlo.
Mistni mnisi vytvareli prvni typicky stfedovéké
vytvor(l pochazi vytvarny styl se spoustou zvi-
rat, svatych muzd a zubatych ornamentd, ktery
se zdanlivé bez souvislosti zjevuje i na nasich

dochovalo nékolik. Zcela jisté se na nich vyucil


http://drakkar.sk/69/
https://de.wikipedia.org/wiki/St._Jakob_(Regensburg)
https://en.wikipedia.org/wiki/Book_of_Kells
https://www.lidovky.cz/relax/zajimavosti/strahovska-knihovna-ma-kopii-vzacneho-evangeliare.A120328_163347_ln-zajimavosti_glu
https://www.lidovky.cz/relax/zajimavosti/strahovska-knihovna-ma-kopii-vzacneho-evangeliare.A120328_163347_ln-zajimavosti_glu

to, kniZni vyzdoba byla nedilné propojenai s vy-
zdobou chramd; to, co bylo mozné malovat do
knih, to se mohlo zjevit i na sténé chramu, ¢i do-
konce jako kamenny reliéf. Argonantus jakoZzto
pisar knih a stavitel je tedy pfimym pokracova-
telem téchto iroskotskych misionard, ktefi pri-
nesli civilizaci do naseho okoli.

Kostel svatého Jakuba je trochu anachro-
nismus, protoZe v Argonantové dobé 12. stoleti
se uz svébytné uméni iroskotd davno rozpustilo
v mnoha novéjsich vlivech. Presto tu skotsky ri-
tus z néjakych dlvod stale fungoval a na vzhle-
du chramu je to jasné patrné. To, co tu dnes
spatfime, je Argonantovo 12. stoleti v nejvyssim
lesku.

Na prvni pohled je kostel svatého Jakuba
podobnou stavbou, jako nas svaty Jifi. Oba jsou
trojlodni baziliky s rovnym tramovym stropem,

se dvéma véZemi a trojitym samostatnym cho-
rem. Nenechme se mylit tim, Ze na podobnou
konstrukci narazime podruhé v serialu; sice to
bylv Argonantové dobé bézny typ velkého chra-
mu, ale dnes se jich v takto solidnim stavu do-
chovalo povazlivé malo. Pozornéjsi pohled uka-
Ze, Ze nas svaty Jifi je prece jen vytvor zacinajici
civilizace, kdeZto svaty Jakub je o dilo mnohem
rozvinutéjsiho Zapadu. Kontrast, na ktery tak Ci
onak narazi béhem Zzivota kazdy z nas.

NejdrastiCtéji je to patrné u hlavniho vcho-
du, kde je k vidéni plvodni kamenna vyzdoba,
dnes uctivé zakryta do sklenéného obalu. Néco
takového v Cechach prosté neexistovalo. Prv-
ni znamé sochy, daleko skromnéjsi, souvisi se
stavbou kostela v Zabofi a vznikly po roce 1143.
Jesté slavnéjsi priklad je kostel svatého Jakuba
v Jakubu u Kutné Hory.

Sochy na portale u Jakuba v Regensburgu
nejsou starsi neZ nase, ale rozsah a celkovy plan
je pro Ceského soudobého stavitele neuvéritel-
ny. Jako kdyZz vezmete Uplné vSechny znamé
romanské Ceské sochy a date je na jediné misto.

Pro Argonanta je tento chram jeden z pod-
statnych bodd, kam mifi vyvoj jeho postavy.
Misto, kde se naucil otesavat kameny, nejjedno-
dussi zaklad remesla. A misto, kde také poprvé
vidél, jak se vytvareji sochy na chramy a Ze ne-
jsou jen samoucelnou ozdobou, ale je to kamen-
ny jazyk mistr(, ktery tomu vSemu dava skryty
smysl. Objevuje, Ze stfedovéka architektura
chram se vlastné da Cist jako pismena. A véfim,
Ze to mUze byt objev i pro leckoho z vas; o tom
se totiZ ve Skole neuci. Nejsou to jen tak sochy,
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umisténé na paradu, ale spousty analogii, vzta-
hy mezi Pismem a Vesmirem, vyraz presvédce-
ni, Ze véci nejenom existuiji, ale také maji svij
smysl. ProtoZe pokud je svét stvoren, potom se
za tim vS§im musi skryvat systém a boZsky plan.

Lze tu poukazat na prvky uplné zakladni,
obestupuji dvé casti, leva a prava, prfipomina-
jici mohutné pilite. Sloupy Jakin a Boaz, jak je
popisuje mnohem pozdéjsi zednarské uceni;
staly uz v Cele starovékého Salamounova chré-
mu, a vlastné Slo o odvozeninu staroegypt-
skych obeliskd, které byly také dva. Tato pola-
rita umoznuje odkazovat na Dobro a Zlo, Peklo
a Raj, pripadné Hrichy a Ctnosti.

Jiny rozsifeny napad je horizontalni Cle-
néni stény do tfi zon nad sebou. Zdenék Hor-
sky, ktery mi to kdysi prozradil ve své prevratné
praci o Staroméstské mostecké vézi, je nazyva
odzdola zénou Mésice, Slunce a Hvézd, protoze
to rozplétal od astronomické roviny vykladu.



https://cs.wikipedia.org/wiki/Hildebert_a_Everwin

V z6nach Mésice najdeme obvykle ta nejzajima-
véjsi tajemstvi; tykaji se noci, Zeny, Panny Marie,
pozemniho Zivota, mésicnich znameni a tedy
i polnich praci v prislusné ¢asti roku. V nasem
pripadé je v této zoné na svatém Jakubu k vidé-
ni ten drak, ktery Argonanta tolik zaujal.

V z6né Slunecni byvaji Kralové, svét nebes.
Je to zdna moci, nejvyssiho lesku a slavy. Typic-
ky tu také byva svétec, ktery ma byt chramem
oslaven, i sam JeZzi$ Kristus, ¢asto mezi Ctyfmi
evangelisty nebo apokalyptickymi bytostmi.

Z6na Hvézd pak byva vénovana vécnosti,
dusi obecné a Svatému Duchu. V daném pripa-
dé lze konstatovat, Ze je ve svatém Jakubu zjev-
né nedokoncend; i zde se mély nejvyssi sloupky
mezi vyklenky proménit v malé sochy.

Vyznam nesly i samotné vyklenky a jejich
pocty. U svatého Jakuba je jich smérem vzhiru
3,4, 5 naobou stranach, celkem presné 24, Cislo
zjevné nenahodné. Na portalech bézné nacha-
zime podobna cisla s odkazy na Pismo, jako 3,
7,12, 36, 40, 60 nebo 72.

Bez povSimnuti bychom neméli nechat
ani samotny portal, tvofici ustupujici a zmensu-
jici se oblouky, a u kazdého stupné symbolicky
podepreny dvojici zdobenych sloupt se socha-
mi. Uplné uprostfed veho, na tympanonu, kde
se s vyzdobou obvykle zacina, je k vidéni Svata
Trojice, jeden z nejoblibenéjsich motivd. V na-
Sich malych ceskych pomérech musime vét-
Sinou vystacit i s tim samotnym portalem, jak
jsme vidéli minule na ukazce z Pofi¢i nad Saza-

vvvvv
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VII. Svaty Philibert
v Tournusu

svétleno, proc se stavitelé chrdml nejméné od
11. stoleti pokouseli nahradit rovny drevény
strop kamennou klenbou. Narazili pfi tom na
hromadu technickych problémd, které resili bé-
hem sta let pred pfichodem prvnich katedral.

Prvni a nejjednodussi napad byl udélat za-
klenuti hlavni lodi jako dlouhy pdlkulaty tunel,
valenou klenbou, prevzatou z toho fimského
dédictvi. Radu podobnych miZete objevit tFe-
u nejriznéjsich dlouhych chodeb, kterymi mohl
projizdét tfeba vz s korimi. Jenomze u velkého
chrdmu je potfeba jesté podstatné vétsi Sirka
prostoru a tato konstrukce vyvolava velikanské
tlaky do stran. Dalsi pokusy o zvétSovani chramu
to dale zhorsuji. Bylo by nutné se smifit s tim,
ze chramy s valenou klenbou nepresahnou asi
deset metrd Sirky a nikdy nedosahnou rozmérd
téch tramovych.

Druhy problém predstavuji okna. UZ o tom
byla fec u svatého Jiri. Pulvalcovita valena klen-
ba tlaci rovnomérné ve vSech bodech bocni
stény a je podstatné té€zsi, nez tramy. Pokud do
zdi pod klenbou udélame vétsi otvor, snadno
se to celé zhrouti. Podobna konstrukce zname-
na smirit se s tim, Ze chrdm bude mit jen hod-
né mala bazilikalni okna a velky prostor bude
ponékud temny. Opét je na tom starsi tramovy
systém lépe.



http://drakkar.sk/72/
http://drakkar.sk/72/
https://www.smithsonianmag.com/history/secrets-of-the-colosseum-75827047/

Svaty Philibert v Tournusu je ojedinély
chram, kde to stavitel udélal obracené, nez by-
chom ocekavali; zaklenul chram radou kolmych
valenych kleneb, jako kdyby postavil na stropé
chrdmu most. Vyresil tim jak bocni tlaky, kte-
ré se vyrusi sousednimi oblouky, tak vlastné
i okna, jejichz zvétsovani tu nic nebrani. Vysled-
jedna z téch mnoha romanskych pamatek, pro
kterou ve stfedni Evropé nemame zadné srov-
nani; nepochopitelné je stari, rozméry chramu
i femeslna Cistota provedeni.

Neméné ohromuijici je i pfisné pevnost-
ni vzhled stavby zvenku. Tady je Uplné zjevné,
Ze klaster bylo mozno branit; vznikl tu pro nas
prekvapivy hybrid hradu a klastera. Vzhledem
ke stari objektu jsou pro nas prekvapenim i ku-
laté véZe, protoze v 11. stoleti u nas vlastné jesté
zadné kamenné hrady neexistovaly.

Pokud se do tohoto UZasného mista nékdy
dostanete, urcité vystupte na romanskou em-

poru. Je to vzacna prileZitost, protoZe naprosta
vétSina empor v jinych chramech jsou nepfi-
stupné. A také zajdéte do dechberouci krypty,
kde najdete navic i paradni studnu.

A konecné projdéte i postranni stavby, kde
jsou zbytky rajského dvora a kapitulni siné, nyni
turisticka prodejna. Na podlaze je pozoruhodny
zvérokruh, ktery odkazuje na souvislost polnich
praci a astrologickych znameni. A moznai dalsich
cyklickych procesd, o kterych vypravi mytologie.
Tedy kamenny jazyk mistri v nejvyssim lesku, a to
v hodné davné dobé, nejspis pocatku 12. stole-
ti. Nékdy, kdy se Argonantus narodil a kdy v Ce-
chach jasné prevazovaly jesté ty Casné misionar-
ské chramy, které jsme zkoumali minule.

Jako pripadny terén pro vypravéce jaké-
hokoli druhu je svaty Philibert k nezaplaceni.
Zjistite nejspiSe, Ze se v tomto neuvéritelném
dungeonu prosté musi odehrat néjaké dob-
rodruzstvi. Pokud potrebujete dalsi obrazky

VIII. Notre Dame v Beaune

Tento kostel nema statut katedraly, protoze tu
biskup nikdy nesidlil. A asi by ho prekonavaly
mnohé jiné skvosty v Burgundsku, tfeba podob-
vime, Ze kostel v Beaune navstivil Argonantus
zfejmé i vicekrat. A pro eského navstévnika jde
opét o dost velkolepou stavbu, vzhledem ke sta-
fi a provedeni.

zamifit svdj pohled vzhiru, vsimla by si mozna,
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cificky burgundské reseni problémi s klenbou.
Jde sice o jednoduchou valenou klenbu, ale s lo-
menym obloukem, takZe to prece jen velikost tla-
kd do stran vylepsuje. Interiér je diky popsanym
potizim vybaven dost malymi okny a pomérné
temny. Presné takto vypada v okoli vice chramd,
vCetné toho Uplné nejslavnéjsiho ve své dobé,
Cluny. Tam dosahla vyska klenby uctyhodnych
28 metrd a rozpéti bylo na samé hranici technic-
kych moZnosti, takZe to také v jedné fazi stavby
spadlo a muselo se opravovat.

Hodné pékny prvek je centralni kupole,
misto, kde se protina kfiZova lod' s lodi hlavni.
Krizové lodi neboli transepty mivaly chramy uz
v dobach davnych fimskych bazilik, i kdyz byly
jen naznacené a obvykle u konce stavby, kte-
ra tim shora ziskala tvar T. Napad nikdy Gplné



https://www.patrimoine-histoire.fr/Patrimoine/Tournus/Tournus-Saint-Philibert.htm
http://www.bourgogneromane.com/edifices/tournus.htm
http://www.bourgogneromane.com/edifices/autun.htm
http://drakkar.sk/60/
http://www.bourgogneromane.com/edifices/beaune.htm

nezmizel, a vedle podélnych chramd, vzniklych
z baziliky, existovaly po celou dobu i chramy
prisné centralni, odvozené od velkolepého fim-

stavebni techniky.

Krizenim dvou podélnych chram( vznika
centralni prvek nevyhnutelné také, a odtud je
uz jen krok k tomu, aby bylo toto Uplné cent-
ralni pole chramu zvlasté zdlraznéno. Chram
v Beaune ukazuje, Ze se tak délo uZ v romanské
dobé, a to dost velkolepym zplisobem. Véz nad
kupoli je vlastné jedinou véZi kostela, a zaroven
Uplné nejvyssi stavbou v celém Beaune, orien-
tacni bod, ktery vas zdalky snadno upouta.

Myslenka hlavni a nejvétsi véze nad kfi-
Zenim prezila jesté hodné dlouho. Oblibena je

vzniknout nejvyssi katedrala ze vSech, planovali
VEZ jesté vétsi, nicméné jim to pfi stavbé spadlo
a chram je dodnes nedokonceny. Ukazalo se, Ze
podobna konstrukce narazi na samotné hranice
soudrznosti stavby z kamennych blok( a je u ta-
kovych kolosalnich rozmér(i nebezpecna. Tento
efekt si ostatné miZze kazdy vyzkouset s kostka-
mi lega - v malém to drZi perfektng, ale s met-
rovou véZi uz je problém. Objev tohoto principu
vedl k tomu, Ze vétSina gotickych katedral véz
nad centralnim kfiZzenim postrada a spokoji se
s méné dramatickym zdlraznénim stredu, tfeba
pomoci diamantové klenby. To uzZ ale zabihame
zcela mimo Argonantovu dobu 12. stoleti.

Kromé klenby stoji za povSimnuti i chra-
mova predsin Cili nartex, objekt predsunuty
celému chramu a v nasich krajich se prakticky
nevyskytujici. V Burgundsku je oddéleny do té
miry, Ze za véZemi pfi pohledu zboku vidite pre-
kvapivou mezeru; je to prakticky Uplné samo-
statna stavba pred chramem. Nartex mdize byt
otevreny, jako je tomu pravé v Beaune, jakési
kryté pokracovani namésti, nebo mdze mit sté-
ny kolem dokola a tim fakticky prodluZuje lod.

Stari této stavby je podobné jako svaté-
ho Philiberta; vznikala nékdy kolem roku 1130.
V pomérech Burgundska predstavuje typicky
chrdm ve vétsSim mésté, srovnatelném napri-
klad s Prahou nebo s Regensburgem, u nas srov-
natelny protéjSek ve své dobé opét nema zadny.

Mimo Burgundsko se tento pro nas zvlast-
ni typ kostela rozsifil jesté v Portugalsku. Koho
by matla podivna geografie Siteni, pak je vysvét-
lenim to, Ze prvni vladci Portugalska na prelo-
mu 11. a 12. stoleti byli z Burgundska.
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Co neuvidime z chramu vibec, to jsou
opravdu fantastické vinné sklepy, které zacaly
vznikat praveé v souvislosti se stavbou chramu
ve 12. stoleti a Sifily se dal a dal. Ten Uplné nej-
kam vas vezmou v ramci prohlidky, a jesté vam
k tomu nabidnou vino. Nejkolosalnéjsi je potom

pozornost milovnika dungeond.

IX. Fontenay

Katedrala je vytvor, patfici zejména k méstu a do
méstské zastavby. V Argonantové dobé zacinalo
oboji; mésta i katedraly, a oboje spi$ v daleké
Francii, kde byla civilizace vyspélejsi nez nékde
ve stfedni Evropé. U nas byly k vidéni jen daleko
skromnéjsi ukazky stejného vyvoje.

Pred katedralami a mésty predchaze-
ly klastery. Presnéji reCeno, soustavy klasterd.
Doby prikopnickych iroskotskych misi, kdy klas-
ter predstavoval osamély ostrov v lesnich pus-
tinach, uz byly ddvna minulost. Romansky vék
12. stoleti je dobou, kdy se se klastery propojova-
ly. Na podobnych principech jako dnes fransizy
na zplsob McDonaldu. Mnisi z velkého materské-
ho klastera zalozili dalsi klastery odvozené, kte-
ré s tim ptvodnim spolupracovaly. Tak se z pd-
a rozvétvenéjsi systémy; a v pripadé Burgundska
pfimo monstra. Na velmi malém prostoru, neda-
leko od sebe, tu plisobila zfejmé tfi viibec nejvét-
$i Gstredni sidla mnichd tehdejsi Evropy.
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Opravdu nejgigantiCtéjsi z nich bylo Cluny,
které vladlo vice nez tisicovce benediktinskych
klaster( po celé Evropé - mimo jiné i nasi vétvi
v Cechach. Chrdm v Cluny je bezpecné nejvétsi
romansky chram, jaky byl postaven; rozméry od-
povidal svatému Petrovi v Rimé a jesté je vylepsil
o0 nartex, se kterym ma chram délku asi dodnes
neprekonanych 170 metrd. Nicméné dnes jsou
z néj k vidéni jen nepatrné zbytky jedné z kfizo-
vych lodi, neb byl zbouran péci francouzské re-

Kromé benediktind vznikla ve 12. stoleti
i jejich konkurence. Nové rady, fungujici s od-
liSnymi pravidly a zvyklostmi. Asi nejslavnéjsi
z nich jsou cisterciaci, Sedi mnisi, zaloZeni Ro-
bertem z Molesme v Burgundsku, s materskym
klasterem v Citeaux. Za par let po té se do jejich
Cela dostal svaty Bernard, ohnivy kazatel, pro-
pagator kfiZovych vyprav, postava vpravdé ne-
prehlédnutelna. Byl jeden z prvnich, kdo kladl
v cirkvi dliraz na prostotu, skromnost a kazen;
a patrno je to také na jeho klasterech, kde byla
plivodné zakazana jakakoli vyzdoba a nesmély
tu byt ani véze.

Opravdu exemplarnim prikladem je od Ci-
shodami okolnosti dochovalo v malem nedo-
téeném stavu. Kromé klenby v samotném chra-
mu, stejné jako v predchozim pripadé, tu leckde
najdeme - tfeba v kapitulni sini - nejprogresiv-
néjsi feSeni pro dany ucel, kfiZovou Zebrovou
klenbu, kterou bychom rovnou mohli prohlasit
za gotickou. Brani tomu pouze fakt, Ze tato klen-
ba technicky predbéhla o par letitu Gplné prvni

Vv

katedralu v Saint Denis v Parizi (1140). A také to,
Ze smyslem gotiky bylo vyrabét ohromna okna
s barevnymi vitrajemi. Jak spravné tusime,
svaty Bernard ve Fontenay zadnou podobnou
rozmarilost nepfripustil, takze chram byl v jeho
dobé nejspis podobné strohy, jak ho vidime
dnes. Cilem nebylo postavit néco GZasné nové-
ho a obdivuhodného, ale néco technicky plné
funkcniho. Vérim, Ze tento pohled miZe byt pro
mnohé milovniky moderni architektury daleko
srozumitelnéjsi nez nékteré sousedni objekty.
Sirokym polim s pravidelnym k¥iZovym
rytmem je dobré vénovat znacnou pozornost,

Vevs

v Cechdch a skryvaji se pod druhotnymi vrst-
vami baroknich ozdob, otci Bernardovi zajisté
velmi nemilych. Cisterciacky styl se prosté velmi
snadno pozna. Pokud jsme uZ zasli k ndm dom(,
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urcité stoji za zminku, Ze kromé& Zdaru mame
jesté Vyssi Brod, Osek u Duchcova, Sedlec u Kut-
né Hory nebo TiSnov, a tento rad se u nas mél
naramné k svétu uz béhem Argonantova Zivota.

Ve Fontenay je toho ovSsem kromé chra-
mu k vidéni daleko vic. Rajsky dvdr s krizovou
chodbou je mozna kandidat na ten Uplné nej-
nadhernéjsi exemplar, jaky vibec lze objevit,
stylové neuvéritelné perfektni. A pak tu mame
plno hospodarskych technickych budov, jako
treba holubnik nebo kovarnu s dodnes funkc-
nim vodnim kolem. Snad nikde neni klaster
s tak kompletnim stfedovékym vybavenim jako
zde. Cisterciaci uzivali plno technickych novi-
nek, a vdéc¢ime jim za jejich systematické Sireni
do vSemoznych Evropskych koutl. VZity mem
o cirkvi branici pokroku, v dobé cisterciakl a
12. stoleti naprosto neplatil a bylo to presné
obracené; jejich klaster plsobil pro svoje okoli
v daném misté jako svébytné védeckotechnické
centrum. Néco jako dnesni universita nebo vy-
zkumny Ustav. Byly tu k vidéni nejnovéjsi reme-
slné techniky, nejdlimyslné;jsi zplsoby péstova-
ni obili nebo chovu. A to vse diky té kombinaci
trvalého kontaktu se svétem a nejvyssiho tehdy
dostupného vzdélani.

IX. Svata Magdalena ve
Vézelay

Pokud si chceme prohlédnout opak svéta pris-
nych Sedych cisterciakd a zjistit, jak na tom byli
hnédi benediktini po nékolika staletich vyvoje,
mame asi nejlepsi prileZitost ve tfetim obfim
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burgundském klastere, u svaté Magdaleny ve
Vézelay. Sice i zde se béhem Velké revoluce tro-
chu nicilo, ale to, co dnes na misté najdeme, je
nevidané v jakémkoli srovnani. Vlastné neznam
Zadny Uzasnéjsi objekt romanského slohu. Ar-
gonantliv respekt k tomuto mistu je absolutni.
A jak jsem se vicekrat presvédcil, magie mista

Zacne to uz tim mistem. Klaster je na vr-
chu kopce, viditelny zdalky a tim pritahuje po-
zornost. Byl osidlen jiZ roku 860. Po nasledném
vpadu Saracénl - byl stale jesté dost temny
stfedovék - sem jeden mnich donesl| ostatek
Marie Magdaleny a roku 878 ji papez Jan VII. za-
svétil prvni zdejsi chram. Jeho zbytek je k vidéni
dodnes v krypté. Zanikl na zacatku 10. stoleti,
vypalen pro zménu Normany.

1037 byly slavné vystaveny ostatky Marie
Magdaleny, a pout k nim se stala hitem. Slava
Vézelay prudce rostla, a uprostfed mddy ostat-
kd v 11. stoleti se navic chram stal nastupnim
prostorem pro jednu z cest do Compostelly.
Kostel zacal byt prilis tésny a kolem klastera
vzniklo na stredovéké poméry docela slusné
veliké osidleni s nejriiznéjsimi remeslniky. Ba-
datele ve stfedovéku zaujme cela fada domd,
prozrazujicich necekané stari. Dojem v jarnich
mésicich doplnuji husté kvetouci a docela ob-
rovské vistarie.

1096 byl poloZzen zakladni kdmen dalsi
verze chramu opatem Artaudem. 1104 uZ byl
chram svécen. Dané na stavbu byly ovSsem moc
vysoké, a lid opata Artauda zavrazdil. Jeho opa-
trnéjsi nastupce Renaud de Semur pokracoval
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ve stavbé, nicméné to skoncilo opét katastro-
fou 21. 7. 1120, kdy chram Uplné shorel, véetné
1200 poutnik{ uvnitt. Z cehoZ je zfejmé, Ze mél
chram v této verzi stale rovny trdmovy strop,
a zfejmé byl pfi pozaru zavalen vychod. Na uda-
lost narazi klenak, u kterého je napis:

SUMMODO FUMOSA, SED ERO POST HAEC
SPECIOSA,

tedy néco jako ,byla jsem zakourena, ale ted
jsem krasna.“ Ajak uZ to tak ve stfedovéku byva,
muZeme tuto myslenku chapat v daleko rafino-
vanéjsich odstinech a vyznamech, a cely chram
nam ji zrcadli na mnoha mistech.

Potom stavba pokracovala za opata Aub-
riho. Tato etapa mezi lety 1120 a 1130 je nej-
vyznamnéjsi, protoZe vedla k dnesni podobé
podstatné casti chramu. Vznikl nejvétsi dopo-
sud stojici klasterni chram, prekonany snad jen
chramy ve Speyeru nebo v Toulouse, pfi CemzZ ty
jsou s mnohem chudsi vyzdobou.

1132 se konala velika slava, Aubri byl pa-
pezem Innocencem Il. povysen na kardinala
z Ostie, a byl inaugurovan novy opat Ponce de
Montboissier. Takze chram byl asi témér hotov,
i kdyZ na vyzdobé a dalSich detailech prace po-
kracovaly dal.

Z dalsi historie je dobré pfipomenout, Ze
31. 3. 1146 pod kopcem kazal Bernard z Clair-
vaux a zacala tim Druha kriZova vyprava.

1165 doslo k dalsi nehodé, kdy se zfejmé
zfitila ¢ast choru. To byl zfejmé diivod, proc cho-
rova Cast neni plvodni, je goticka ze 13. stoleti.


https://majova.blog.idnes.cz/blog.aspx?c=688888

V Cervenci 1190 zacala treti kfiZova vypra-
va a vojska Richarda Lvi Srdce a Filipa Augusta
vyrazila opét z Vézelay.

V 19. stoleti Prosper Mérimé zachranil kos-
tel a naridil opravu, kterou provedl Violet le Duc
jako jednu ze svych prvnich akci. Stalo se tak
mezi 1840 a 1861.

Vysledny chram, ktery mizeme obdivovat
dnes, je prevazné z té etapy 1120-1130, pravy
romansky sloh, zejména pokud jde o trojlodi
a nartex. Jde o dalsi odvozeninu svatého Petra
v Rimé&, dnes uZ neexistujici romanské verze, vy-
lepSenou o burgundsky nartex vpredu.

Plidorys kostela je jednoduchy, trojlodi
ma plnych devét poli délky, pak je stredni dia-
mantové pole, a nasleduji jesté tfi rychla pole
choéru a zavér. Chram zakoncuje sedmihranny
chor s jedinym polem. KfiZova lod vystupuje jen
mirn€, ma jen dvé pole, a ve srovnani s extrémni
délkou celého chramu je dost nenapadna. Nar-
tex je Umérné obrovsky, ma i predni sténu, na

rozdil od otevieného modelu, ktery jsme vidéli
v Beaune.

Konstrukce stény kostela uvnitf prinasi
radu zajimavosti. Je lehka, proti soucasné sta-
véné katerale v Autun vzdusna, dvojdilna, a lze
tvrdit, Ze jejim klicovym prvkem je svétlo. Vysle-
dek plsobi odlisSnym dojmem neZ daleko tem-
néjsi Autun nebo Beaune. Jiny zajimavy detail
jsou pilite, sice v zakladu hranaté, ale pripory
z nich vytvareji svazek, ktery je typicky pro poz-
déjsi katedraly.

A kdyZ vyjdeme ven, objevime vnéjsi
opérny systém, svérazné feSeni problému boc-
niho tlaku. Tohle Rimané neznali viibec, a zjev-
né to miri k vynalezu gotiky, ktery byl jiz nado-
hled. Uplné& prvni oficialni goticky chrdm v Saint
Denis v Parizi byl budovan od roku 1140.

Hlavnim cilem téchto napadu je klenba,
kterd ma vyrazné burgundské pasy, pro zvyse-
ni efektu vyrazné Cernobilé, coZ nas vede zpét
k tomu latinskému ndapisu na tom klenaku.

Neni tu typicky burgundsky lomeny ob-
louk, ale zato je klenba kfiZova. Tedy zase jina
varianta, ani Beaune, ani Tournus, ale néco
mezi. V mistnich pomérech je to zvlastni napad,
odbocujici k normanskému chapani klenby,
ktera byla tehdy k vidéni tfeba v Caen. Také to
samozfejmé pfipomind Rimany. René Huyghe
se domniva, Ze jde mozna o reakci na nehodu
v Cluny, kde se roku 1125 cast klenby propadla.
Staronovy zplsob zaklenuti se ukazal byt velmi
progresivni - horni pas oken je skute¢né mimo-
radné veliky, a vznika dokonce napinava otazka,
zda nebylo uvaZovano o barevnych vitrajich,
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protoZe pokud by nebyly okenni otvory zakry-
té, mohlo by to byt velmi nepfijemné v zimnich
mésicich. Jen burgundské pasy jsou unikat, kte-
ry v dalSim vyvoji u kfiZzové klenby zmizel.

Véze kostela jsou zjevné nedokoncené.
Mély byt celkem Ctyri, dvé v Cele a dvé podél
choru, ale provedeny byly jenom dvé jizni. Ne-
jsou nijak mimoradné, zadni je navrchu zakon-
¢ena vyslovené chartreskym typem oken.

jasal nad velkolepé provedenym portalem, po-
tom zde vede do nartexu portal rovnou trojity,
a to je celé jesté zopakovano v nartexu pri vstu-
pu do hlavni lodi.

TakZe je tu vlastné portald hned Sest,
a vSechny pretékaji nejriizn&jsimi reliéfy.

Ten vnéjsi trojportal, kterymi vstoupite do
nartexu, zobrazuje Posledni soud, a je bohuzel
prakticky zcela prepracovan Violet le Ducem,
takZze na néjaka tajemna sdéleni kamenného
jazyka tu moc nelze spoléhat. Uplné jinak je to
s portalem vnitfnim, kterym vstoupite z nartexu
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do chramu, protoZe ten se nam dochoval v ryzi
plivodni nadhere. Zobrazuje Sesldni Ducha sva-
tého, doplnéné postrannim Détstvim Kristovym
a Kristem na Golgoté.

tym Kristem uprostfed doplriuji tabule okolo,
kde jsou k vidéni nejriiznéjsi narody, kterym ten

Kristus vliadne. Nékteré jsou Uplné fantastické.

kulatych medailond. Fulcaneli nevénoval to-

muto objektu Zadnou pozornost, takZe to zbylo
na mne; za roky studia jsem dokazal popsat jen
tuto malickou ¢ast vnitiniho portalu. Byla to pro
mne stejné prilomova prace, jako Argonantovo
setkani s Vinarem na stejném misté.

V chramu uvnitf potom mame zdobe-
ny skoro vSechny hlavice sloupd, coZ prinasi
dalSich nepravdépodobnych 96 vyjevl. Je tu
prosté kdeco; polni prace, vyjevy z bible, draci.
Zjistit, co vSechno se tu lze o stfedovékém my-
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Sleni dozvédét, je prace pro armadu nadsencl
na dlouha léta. A aZ se nam to podari, potom si
teprve miZzeme pripit poharem ziskaného vina,
jak Cini ten posledni muz na tficatém vyjevu, od-
povidajicim prosinci, kde se pravi, Ze

OMNIBUS IN MEMBRIS DESIGNAT IMAGO
DECEMBRIS.
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KATALAUNSKA POLE 1.

Vpad Huni do Evropy ve Ctvrtém stoleti se stal
velmi vyznamnou udalosti. Na rozdil od Sarmatti
a mnoha dalsSich ndrodii velkého stepniho pds-
ma tdhnouciho se od Karpat po hranice Ciny za-
nechali tito v evropské historii velkou a prakticky
nesmazatelnou stopu.

Pod jejich tlakem se hnuly narody, v disledku
¢ehoZ vzniknou v budoucnu mocné staty jako
treba riSe Frankd, ktera je mnohymi povazovana
za prototyp moderni Evropy. | my miZeme byt
Hunlm za mnohé vdécni. Nasim slovanskym
predkdm vydlazdili cestu k osidleni povodi rek
v srdci Evropy, nasem dnesnim domové. Pojd-
me se podivat, jak cela sto let dlouha udalost
vlastné probihala a jaka cesta vedla azZ k legen-
darni bitvé na Katalaunskych polich.

Evropa na prahu nového véku

NeZ se dostaneme k samotné bitvé naroda, uka-
Zeme si bliZze, jak vypadal stary kontinent za po-
slednich dni Zapadorimské rise.

V posledni Ctvrtiné ctvrtého stoleti se na
scéné objevuji novi silni hraci: Hunové. Jejich
predkové kdysi désili obyvatele Ciny, ktefi jim
platili za zachovani miru, a riSe kocovnikd se
rozprostirala v Sirych dalavach vychodni Asie.

Ale nic netrva vécné a Hunové se museli pod vli-
vem vojenskych porazek a klimatickych zmén
vydat na dlouhou cestu za novym domovem.
Nanestésti pro tehdejsi Evropany méla byt onim
novym domovem jejich odvéka vlast.

Do zorného pole pozdné antickych autord
se dostali po prekroceni Donu, jenZ byl povaZo-
van za hranici mezi Asii a Evropou. Podle povésti
je méla pres baziny okolo této feky prevést lan
pronasledovana lovci, o niz nékteri soudili, Ze
by mohla byt avatarem stepnich bohd.

Rimsky svét uz nékolik ndjezdniki poznal:
Skyty na uzemi dnesni Ukrajiny vystridaly sar-
matské kmeny, jako Jazygové nebo Alani. | pres
svou krutost za Markomanskych valek nedoka-
zaliv hriize prekonat Huny. | vzhled nové pricho-
zich byl nezvykly. Prameny je lici jako bestie na
dvou nohach rodici se, Zijici a umirajici v sedle,
bez kapky civilizovanosti v krvi a s neuvéritelné
odpudivym obli¢ejem s malyma ocima. Nikdo
také nevédél, kam tyto pohany zaradit. Soudilo
se, Ze jsou potomky gotskych carodéjek, které
obcovaly se zlymi duchy v asijské stepi.
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Brzo ale starosti o to, kam Huny vlast-
né zaradit, vystfidaly Gplné jiné. Divoci jezdci
totiz porazili sarmatské kmeny, cast pobhltili
a Cast se pod jejich tlakem posunula daleko na
zapad. Dalsi na radé byli Gotové znesvareni ve
valce mezi sebou. Nejednotny lid ¢ekal podob-
ny osud. Nestastni Germani hledali ochranu na
Gzemi Rimské FiSe. Migrace, kterd v Evropé jiz
néjakou dobu probihala, se tak vystuprnovala
nad mez poklidnosti.

Neni zde dost prostoru na popis veskerych
pohybd kmen(, které nasledovaly po hunském
vpadu, snad jen nastinim osudy téch, ktefi pro-
ti sobé stanuli na poli v dnesni Champagni. Vi-
zigéti se presunuli na Gzemi Vychodorimské
fise, kde jim cisar dal zemi u Dunaje k obyvani.
Po velkém Utlaku ze strany Riman( ale Gétové
povstali a v bitvé u Adrianopole roku 378 pobili
rimské legie i s jejich nejvyssim velitelem: cisa-
fem vychodu. Po dalSich letech se pod vedenim
krale Alaricha presunuli do Italie, kde vyplenili
roku 410 Rim. Po smrti svého nejvétsiho krale
narod na cesté odeSel do dnesni jizni Francie.

Ostrogdti méli velkou fisi a vedli valku
se Slovany, kdyZ Hunové prisli. Jejich kral Her-
manarich neunesl porazku od najezdnikd, na-
lehl na mec a nechal svij narod jeho osudu.
Lid se vydal na cestu do daleké Panonie. Na
Cas najezdtm unikli, ale ani oni valce neutekli.
Hunové prisli znovu a tentokrat si tyto Germany
podmanili.

Alani se rozdélili na mnoho skupin. Nékte-
fi Sli s Huny pfi jejich tazenich, dalsi odesli na
zapad s Vandaly a Svéby. Dostali se do Galie, kde




se usadili severné od Vizigoétl. Tam je také za-
stihla valka mezi Rimany a Attilou.

Hunové zatim vytvorili novou Fisi, kde
si byly narody rovny v boji i pfi déleni kofisti
a kde kdokoli mohl jist po boku jejich vele-
krale, pokud dokazal v boji, Ze si to zaslouZzi.
Rozdéleni mezi dva krale, jednoho na vychodé
adruhého na zapadé, ale jednotni v najezdech
tak zili, dokud Attila nezabil svého bratra Ble-
du a nestal se tak vlidcem vSech Huni. Nej-
skvélejsi hodina jejich evropské historie pravé
zapocala.

Valka na vychodé...

Obé ¢asti rozdélené Rimské fise mély odli3-
ny vztah k Hundm. Vychod trpél jejich ¢astymi
najezdy, z nichZ se musel ¢asto vykupovat. Jen
bohatstvi provincii vychodu udrzelo rozpocet
zatéZovany valkami se sousedy spolecné s vel-
kymi dary pro vyslance najezdnikl. Pozdéji tak
za Attilu platili jeho vérné. Viidce mocné hordy
si byl jist svou pozici a vyslance vysilal ¢asto. A ti
mu byli vdécni, nebot tak pro né zajistil zbozi,
jakému v celé hunské risi nebylo rovno.

Hunové po Konstantinopoli chtéli i takové
véci, jako vydani renegatl z hordy, ktefi utekli za
Dunaj. Nejednalo se jen o jednotlivce (ke kterym
se bohové stepi obraceli zady, kdyZ je Rimané
vydali jejich vlastnim, a Cekal je tak trest nejvys-
$i: propadnuti hrdlem), ale i o celé kmeny. PIné-
ni téchto pozadavki za strany Konstantinopole
ale také nebylo idedlni. Spousty uprchliki nasly
novy domov v Thrakii suZzované i pres obcas pla-

ceny tribut najezdy a cisar neplatil vZdy svédo-
mité vypalné.

Z vychodu navic na cisare v Konstantino-
poli tlacil i jiny nepfitel. Ne sice tak divoky, ale
v kombinaci s barbary na severu stejné nebez-
pecny: fiSe Sasanovcl. Ctizadostivy rod znicil
risi Parth( a na jejich zakladech vystavél svou,
ktera si dala za cil vyrovnat se Persii za Casl nej-
vétsich velkokrall, jako byl Dareios I. nebo Ky-
ros Veliky. A to znamenalo jediné: vyhnat Aeno-
vy potomky z Asie.

Dvé fiSe mezi sebou vedly dlouhé valky,
nez prisli Hunové. Cisarové potrebovali volné
ruce pro valku se Sasanovci, platili proto Hundm
dan z miru. A podobné jako Sasanovci suzovani
tzv. Bilymi Huny odmital snahy o ukonceni se-
bevrazedné valky v jiZznim Pricernomofi ...
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... a mir na zapadé

Na zapadé€, kam se boZi metla, jak se Hunlim
pozdéji fikalo, nehrnula, byla situace jina. Vla-
s nimi vedla nakladnou a naro¢nou valku. Na-
vic najezdnici udrZovali germanské kmeny za
Rynem a Dunajem tak, jak si to Rimané pFali: za
mohutnymi koryty fek a ve vélce s jinymi Rima-
ny na vychodé. A jako zaruku miru byli ochotni
nabidnout vice nez drahé latky, prekrasné Sper-
ky a vytecné zbrané. Za mir davali v Sanc Zivot
synl mocnych své fise.

Jednim z téch, kdo musel opustit rodinu
a svym zivotem rucit za mir, byl i chlapec jmé-
nem Flavius Aetius. Vyrostl mezi Huny, znal je-
jich fec i zvyky, dokonce se pratelil s jejich krali.
A dobre si zapamatoval vse, co za nedobrovol-
ného pobytu u svych budoucich nepratel vidél.
Jako by védél, ze se mu to jednoho dne bude
velmi hodit...

... ale ten den stale neprichazel. Kdyz se
vratil ze stepi, dal se do sluzeb cisare Johanna.
Ten bojoval s cisafovnou vdovou Gallou Placidii,
ktera se snazila zachovat triin pro svého syna
Valentiniana. Vzdorocisar Johann se rozhodl vy-
uzit schopnosti svého podrizeného a vyslal Ae-
tia k hunskému krali Roasovi, ktery tehdy vladl
Hundm na zapadé, s prosbou o pomoc. A Aetius
nezklamal.

Do Italie se vratil v Cele Sedesati tisic jezd-
c, jak nas informuji déjepisci, roku 425. Pro
svého vladce se ale vratil pozdé. O néco drive
byl zajat vojsky cisafovny, byla mu useknuta
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prava ruka a poté, co byl v cirku ukazan lidu na
oslu, byl i popraven. Aetius se octl v nezavidé-
nihodné situaci. Rozhodl se nebojovat s Gallou
a dohodl se s ni, Ze obdrZi vojenské funkce za to,
Ze bez plenéni Gzemi fiSe dostane Huny zpét do
jejich sidel.

Aetius se ale nespokojil s tim, co dostal.
Jeho kariéra byla naplnéna vojenskymi Uspé-
chy, kterych dosahl za pomoci svych hunskych
pratel, bojem o moc s ostatnimi vojevidci
a upevinovanim vlastni pozice. Ale schopny ge-
neral nakonec dosahl svého. Stal se faktickym
velitelem zapadni poloviny kdysi mocné fise.
V poslednich letech se ji tak z jeho rukou dosta-
lo alespori malé obnovy a jemu zase titulu ,,Po-
sledni Riman*.

Stahujici se mrac¢na

Hunské plenéni Thrakie nemohlo trvat vécné.
Drive Ci pozdéji musel pfijit okamzik, kdy jiz
v zemi nebude mit kdo obdélavat pole a bohat-
stvi se presune z kamennych domd Riman( do
drevénych chat a platénych stand v Attilové fisi.
Hunsky velkokral musel vymyslet, kam se
horda pohne dal. Na jihu bylo zdbranou more
a pevné hradby druhého Rima, Konstantinopo-
le. Na vychodé byla nekonecna step neslibujici
velkou korist. Na severu rostly staleté lesy, roz-
prostiraly se velké baziny, tekly velké reky a Zili
Slované, ktefi Hunim nemohli dat nic, co by na-
jezdnici uz neméli. Zbyval jen zapad.
Rozhodnuti usnadnilo i udajné nalezeni
posvatného mece, ktery mél svému nositeli pfi-

nést vitézstvi ve vSech bitvach. Tézko fict, jestli
Attila nasel opravdu néjaky artefakt davnovéku,
nebo si nechal mec vyrobit a zazracné jej ob-
jevit. KaZdopadné vyufZil staré povésti narodl
euroasijskké stepi o boZské zbrani, ktera ucini
ze svého nositele neporazitelného valecnika.
Horda se semkla jesté pevnéji v ocekavani nové
koristi. Zbyvalo jen najit zaminku, proc se na po-
chod vydat.

Ji se stala sestra cisare Valentiniana. Jme-
novala se Honoria a protoZe Valentinianus mohl
umfit bezdétny, mél se jeji manzel v takovém
pripadé stat novym cisafem na zapadé. To mla-
dy Valentinianus nechtél dopustit. Jejiho milen-
ce nechal popravit a ji samotnou pak zavrel do
domaciho vézeni. Honorii se ale podafilo poslat
po eunuchovi, ktery ji mél hlidat, zpravu tomu
spravnému Clovéku: krali HunG. Attilovi v ni
slibila, Ze mu bohaté zaplati, pokud ji z vézeni
dostane.

Zato on si jeji zpravu vyloZil jako nabidku
ke snatku. Valentinianovi rekl o jeji ruku a jako
véno nechtél nic mensiho nez celou Galii. Na
rozdil od jinych poZadavk( tento Rimané odmitli
splnit. O valce bylo rozhodnuto. Honoria ji moh-
la sledovat jiZ jako Zena bezvyznamného a od-
daného clena senatu. Psalo se |éto Pané 451.

Posledni Riman ale valku s Huny ocekaval.
A cela léta délal vse, aby se na zaplavu jezdcl
pripravil. Na severu s hunskou pomoci porazil
Burgundy. Dal tak zaklad dvéma vécem: Pisni
o Nibelunzich a burgundské nenavisti k HunGm.
Dale se postavil za jednoho z princl rynskych
Frankd. Za vérného spojence zaplatil tak, Ze
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druhy se uchylil pod patronat Attily. Alany ziskal
jen na oko. Od za¢atku byli Rimany pfipraveni
zradit. Aetius jako mistrny stratég dokazal tuto
slabinu vyuZit ve svij prospéch. Ale patricitv
mistrny tah teprve prijde. Salsti Frankové se
také pridali k jeho armadé.

Spolecné s jadrem nékolika fimskych jed-
notek, které ale byly fimské jen podle jména, to
tvorilo uZ néjakou armadu. Ale ne dost velkou na
to, aby se mohla postavit sbéru narod(i od Ryna
po Don valici se Germanii za svétovladou. Jesté
musel presvédcit krale Vizigdtl Thedoricha.

A to se mu podafrilo. Theodorich, navzdo-
ry tomu, Ze byl pribuzny Alaricha, krale, ktery
vyplenil Rim, velmi obdivoval fimskou kulturu.
A pravé pres ni se podafrilo Aetiovi ziskat tak
dileZitého spojence. Rimsky filozof Avitus byl
patriciovym pfitelem, stejné jako pritelem got-
ského krale. Pres néj Aetius stupnoval tlak, az
nakonec Theodorich svolil k valce. Temna mrac-

na nad Fisi fimskou trochu rozehnal vitr.
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ME JMENO JE LEGIE,
PROTOZE NAS JE
MNOHO

Legie je zvlastni démon, ktery ndm pripomind,
Ze kdy?Z je néceho moc, tak je toho prilis. KdyZ se
objevi na scéné, nejspis to neskonci dobfe. Rd-
déni Legie miZe byt namétem vysetrovani - co
zpusobilo ty divné uddlosti, kdo démona vyvolal,
byla to nehoda, nebo zamér? Legie muZe slouZit
mocnému mdgovi (klidné i k dobrym dceliim),
ale jen do doby, neZ se néco pokazi. Méné moc-
nym magim se néco pokazi uZ pri pokusech Legii
ovlddnout. Hodi se do fantasy i do hororu, bude
se dobre vyjimat v pribézich s tajemnem, jen ho
radéji nepoustéjte k détem.

duchy. Kdyz se Jezi$s démona zepta na jeho jmé-
no, démon odpovi: ,Mé jméno je Legie, protoze
nas je mnoho.“ Nasledné JeZis démona vykaze
do obrovského stada veprl a posedly dobytek
se hromadné vrhne do more, kde se utopi. Tim
prameny hovofici o Legii vice méné koni.
Pseudomonarchia Daemonum ani Ars Goe-
tia Legii ve svém katalogu démoni neuvadi.
Nebo alespori ne pfimo. U kazdého z démonic-
kych papalast ovsem uvadi, kolika legiim dé-

mond veli. Napriklad Focalor ma pod kontrolou
3 legie, zatimco Beleth veli rovnou 85 legiim.

Legie se sklada z tisict nizSich démond, je-
jichZ moc je nepodstatna, a pokud viibec néjaké
jméno maji, nema smysl ho znat. KdyZ se stanou
Legii, jejich moc se scita a vile se spojuje do je-
diné entity. K vytvoreni Legie je zfejmé potieba
zasah néjaké vyssi inteligence a pravdépodob-
né se nejedna o snadny proces. To bude zfejmé
ddvod, proc i ti nejmocnéjsi démoni maji pod
kontrolou nejvys desitky Legii.

Evokace

Evokace probiha podobné jako v pfipadé jinych
démonid nebo duchl. Mag zpravidla vytvori
ochranny kruh, ktery ho chrani pred tim, co vy-
volal. At uz je to bytost, kterou si vyvolat pral,
Ci nikoliv. Zaklinanim jmény rliznych vyssich by-
tosti pak vyvolaného démona pfinuti aby vyko-
nal to, co po ném zada. Je-li toho ovsem démon
schopen.

Casto nejdulezitdjsi fazi evokace je zjisté-
ni pravého jména vyvolaného démona, protoze
to magovi dava indicii, jestli je démon vibec
schopen jeho prani vyplnit a na co si pfi jedna-
ni s nim dat pozor. V nasem pripadé bude vsak
nejpravdivéjsi odpovéd na tuto otazku ,Legie®

Jak plyne z predchoziho, Legie je mnoho
démond ai Legii je mnoho. Co Legie dokaze, jak
se zjevuje nebo zplsoby, jakymi lze ovladnout,
se lisi podle povahy démond, ktefi Legii tvori
a které mdze mag jen tézko odhadovat. Rlzné
Legie se tak od sebe znac¢né lisi a jejich jméno je
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stale Legie. | pfi cileném vyvolavani Legie neni
Zadna jistota, Ze se podafilo vyvolat stejnou
Legii jako dfiv. To vSe magovi, ktery by se o vy-
volani Legie pokusil, znacné komplikuje praci,
a lze tak s pravdépodobnosti hranicici s jistotou
predpokladat, Ze to nedopadne dobre.

Invokace

Invokace se od evokace li$i tim, Ze duch neni
vyvolan kamsi do prostoru, ale pfimo do téla
maga, nebo média. PrestoZe se schopnosti Legii
velmi lisi, jejich spolecnou vlastnosti je schop-
nost ovladat téla zivych tvorl. Kdo by se tedy
o invokaci Legie pokusil, neziska démonického
otroka, ale stane se démonovou loutkou. Pokud
je evokace Legie Spatny napad, invokace je ne-
vyslovna hloupost.

Legie

Vlastnosti vyber z nabizenych moznosti dle li-
bosti, hodem kostkou, nebo je dopln, jak potre-
bujes. Vlastnosti by se mély urcovat pfi kazdém
vyvolani Legie, protoZe tu samou Legii jako mi-
nule se podafi vyvolat jen Cirou nahodou.

Prava forma

V jaké podobé se Legie zjevuje béhem evokace
a kdyz opusti posedlé télo. Ve své pravé formé
se mUZe pohybovat a ovliviiovat své okoli zpU-
sobem, jaky z dané formy vyplyva. Vyber moz-
nost, nebo hod 3ké6:
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Hod dvakrat znovu a vysledek bude kom-
binace téchto forem

Klubko had

Stado prasat

Spousta Cernych kotat

7. Hejno bilych mysi

8. HemZici se hromada Cervi

9. Mracno komard

10. Vosi roj

11. Mravenisté

12. Listi vifici ve vétru

13. Krvavy dést

14. Tandicijiskry

15. Smecka pekelnych psi

16. Hejno svétélkujicich medUlz vznasejicich
se vzduchem

17. Hejno malych hrochi s netopyfimi kridly

18. Legie Sotkd rGznych tvar(, barev i velikosti

Schopnosti

Legie dokaZe vstupovat do tél Zivych tvor(,
skryvat se v nich a pfimo je ovladat. Legie miZe
ovladat i vice tvorl soucasné. Klidné stovky,
moznai tisice. Cim vic ale Legie tfisti své sily, tim
slabsi je jeji vliv. Ovladat clovéka je také naroc-
néjsi nez ovladat tfeba Svaba. Samotny vstup do
jiného tvora je pro Legii velmi narocny, a bude
tak prestupovat spis jen vyjimecné a z nutnosti.
Kdyz Legie opousti posed|é télo (at uz proto, Ze
chce vstoupit do jiného téla, plvodni télo umi-
ra, nebo uz Legii prekaZzi), zjevuje se ve své pravé
formé.

Mag muZe Legii rovnéz prikazat, aby udé-
lala néco, co dokaze z povahy své pravé formy,
nebo prostrednictvim tvora ¢i tvord, které po-
sedne. DalSi schopnosti Legie mohou byt rizné
a mag by si mél byt jisty, Ze pravé vyvolana Legie
dokaze to, co od ni zada:
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1. Odhalit tajemstvi - Legie dokaze zjistit
a sdélit magovi néco, co vi nékdo jiny a ne-
chce to prozradit.

2. Najit ukryty predmét - Legie sdéli magovi,
kde se nachazi to, co hleda.

3. LéCit nebo zplsobovat nemoci - Legie
zplsobi nebo vyléci chorobu, u koho mag
urci.

4. Pokrivit Cas - Legie zpUsobi, Ze Cas pro né-
jakou osobu nebo véc plyne vyrazné rych-
leji nebo pomaleji, dle magova prani.

5. Nezranitelnost - tvora, kterého Legie po-
sedne, prakticky nelze zabit. Jakékoliv
zranéni se okamZité zaceli, Legii to pouze
mirné vyCerpava. Daleko méné, nez kdyby
méla posednout jiného tvora.

6. Pozirani dusi - Legie pohlcuje duse tvord,
které posedne. | kdyZ opusti jejich télo,
dusi si bere s sebou. Legie se tak stava po-
stupem casu stale silnéjsi, i kdyZ je to vel-
mi pomaly proces.

Nebezpedci

Béhem evokace se miZe spousta véci pokazit.
Mag polevi v koncentraci, dozaduje se pfilis
dlouho splnéni Ukolu, ktery tento démon vy-
konat nemuiZe, nebo pouZije v zaklinani jméno
bytosti, kterad je nepritelem démona, kterému
Legie slouZi, a pfitom neni mocnéjsi. Nebo do-
jde k poruseni ochranného kruhu a démon se
chopi prilezitosti. Nebezpedi skytaji i nezdarené
pokusy o vymitani Legie nebo Uspésna snaha
prekazit naplnénijejiho Ukolu.



V takovych pripadech se Legie stava ne-

ovladatelnou a zacina se chovat nékterym z na-
sledujicich zpUsobd:

1.

Legie zmizi, ale upozorni na maga svého
pana. Pozornost vyssiho démona mdize
znamenat jak prileZitost, tak problém.
Jestli bylo téZké poradit si s Legii, jeji pan
bude teprve tvrdy ofisek.

Legie se prestane zajimat o magovo za-
klinani a najde si nejblizSiho clovéka
(nechranéného ochrannym kruhem) a po-
sedne ho.

Legie se ve své pravé formé rozptyli do
okoli a zacne se usidlovat v rliznych zde
Zijicich drobnych Zivocisich. Posedla ha-
vét pak bude pronasledovat maga, nebo
Skodit v okoli. Zbavit se Legie v této podo-
bé je zvlast obtizné, protoZe obyva mno-
ho drobnych tvorl rozptylenych vsude
mozné.

Zacnou se zjevovat dalsi Legie, obklici
maga a pokusi se rozbit ochranny kruh.

Pokud se jim to podafri, posednou maga.
Magovo télo pritomnost nékolika Legii
nemiZe vydrZzet priliS dlouho, o mysli
nemluvé.

Legie ve své pravé formé zacne nicit okoli.
ZpUsob, jakym to déla, se odviji od jeji for-
my a schopnosti. Pokud je mag chranén
ochrannym kruhem, nemdZe na néj, ale
pro pozar, padajici strop a dalsi svétska
nebezpedi kruh nepredstavuje prekazku.
Jakmile bude kruh narusen, Legie se za-
méri na maga.

Legie se roztristi, duchové, co ji tvorili, se
rozuteCou vSude mozné. Tato Legie pre-
stava existovat. Psobenim duch se v Si-
rém okoli zacnou dit nevysvétlitelné véci
a vzhledem k jejich poctu se mozna nikdy
nepodafi je vSechny zneskodnit. V nepo-
sledni radé se pan rozprasené legie bude
zlobit a toho, kdo je za to zodpovédny,
bude do konce Zivota suZovat désivymi
noc¢nimi mdrami.
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NAHODNA TABULKA:
MISTNOSTI PODZEMNI
KOBKY

Tvorite podzemi a hleddte inspiraci, co by se dalo
vloZit do jenotlivych mistnosti? Na RPGféru jsme
pro vds pripravili téchto 56 mistnosti, ze kterych
muZete vybrat, at uZ svym uvazZenim nebo nad-
hodné. (Doporucujeme hod k6, Sestku povaZujte
za 0, a k10 - vysledky 00 a 57-59 ignorujte.)

Zadani poro tvorbu: Vytvorte zajimavou mist-
nost do komplexu podzemnich kobek, kterd ma
néjaky zajimavy napad, a kratce ji popiste! Text
by nemél byt dlouhy, maximalné kratky odsta-
vec, ktery nakopne predstavivost a da Vypraveé-
¢dm napady pro jejich vlastni podzemi. Pokud
chcete, mlZete prispét i vice nez jednou mist-
nosti, ale kazda by méla byt néjak zajimava.

Autofri jednotlivych mistnosti: Quentin, Ota,
Vallun, Ecthelion?, Paul, Markus, MarkyParky,
OnGe, Log 1=0, York, skaven.

01 Kamenna armada

Velky sal, ve kterém je armada kamennych soch
vyvedenych v Zivotni velikosti a propracova-

nych do poslednich detaild. Vypadaiji, jako by
mély kaZzdou chvili pfijit k Zivotu. Pri proplétani
mezi jednotlivymi vojaky moZna neuslysi syceni
svijejicich zmiji na hlavé meduzy, ktera se plizi
ve stinech mezi svymi v kamen proménénymi
obétmi.

02 Hladové sachty

Rozlehla mistnost, jen vase kroky cefi jinak klid-
nou hladinu. Tmava voda je lehce nad kotni-
ky. Nékde na okraji dosvitu pochodné se néco
leskne.

To, Ze jsou v mistnosti nahodné rozmis-
tény tri valcové Sachty, hluboké zhruba tfi me-
try, neni na prvni pohled zfejmé.

To, Ze na dné kaZdé takové Sachty Zije cosi
hladového, co nestravitelné kovové zbytky fluse
kolem svého ,,doupété“, neni zfejmé ani na po-
hled druhy.

03

Zbrojnice se zbranémi upravenymi pro aplikaci
jedu. Vysoky pleteny koS s Gzkym krkem, plny
hadd. Police s pevnymi koZenymi rukavicemi a
smésici Spinavych flakdnd.

04

Podlaha pokryta slizem z kaziciho se jidla, ze-
jména ovoce. Mistnost je ¢astecné Casoprosto-
rové spojena s trzistém v nejblizSim méste.

Obcas se sem teleportuji nahodné pred-
méty. V tichu se lze zaposlouchat do hovor jed-
notlivych méstana.
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05

Hlinény golem lidské velikosti prehrabujici se
v hromadé vyrazeného nabytku a haraburdi.
V panice néco hleda a rozhodné nechce s hle-
danim pomoct. Ztratil svlij $ém a boji se, Ze mu
s nim nékdo znovu odebere svobodnou vili.

06

Kruhova sin s pomalovanymi sténami. Pano-
rama zobrazuje Zivotni pribéh nejmocnéjsiho
obyvatele dungeonu.

07

Tri orci valecnici a vyhubly Clovék hraji karty.
Orci jsou ocividné ve stresu, dokonce nechavaji
Clovéka vyhrat. Chlapec je upir a obcas sem za-
léta orky Sikanovat.

08

Rozhazené lavice. Zakrvavené divadelni podium.
V zakulisi mnoho rozmanitych kostymd a umira-
jici herec.

09

Ob¥i mechanicka hlava se Slapkami na temeni
(trochu jako by z ni trcel bicykl). OzZije, pokud ji
bude nékdo slapanim pohanét. Md mnoho zna-
losti, ale nabizi je pouze vyménou za jiné.

10

Studna ciré magické energie. Na stribrnych re-
tézech visi magické predmeéty k nabiti.



11

Goblini obchod. Skret mluvi mnoha jazyky, pro-
dava vsemozné magické i nemagické vynalezy,
a potrubni postou neposila jen zpravy, ale pri-
mo sebe nebo své poskoky.

12

Hlinéné stény prordstajici koreny, do kterych
jsou zapleteni a zarostli vyhladovéli lidé. Tichy-
mi orgasmickymi hlasy Septaji v polo-srozumi-
telné konverzaci s okolnim lesem.

13 Svatyné pavouci bohyné

Uprostred komnaty visi v siti kokon se srdcem
bohyné. VSude na podlaze drobni pavoucci bu-
duji miniaturni mésta z pavucin, které nadpfiro-
zenou silou drZi vse, co se jich dotkne. Po mist-
nosti boty, utrZené nohavice a vycucana téla
nedspésnych vykradaci, ktefi se k srdci pokusili
dostat.

14 Pseudoexcalibur

Uprostred mistnosti je do balvanu zaraZzeny GzZas-
ny mec.

KdyZ se jej nékdo pokusi vytahnout, je
Uspésny, ale je dost velka pravdépodobnost,
Ze jej posedne démon velikasstvi a spasitelstvi
(tzv. Artusiv syndrom).

15 Svatyné trojhlavého boha

Jeden vchod, stény zdobené rytinami, vétra-
ci Sachta ve stropé a dvé malé misky s ohném

osvétluji sochu tfihlavého muze na druhém
konci mistnosti. Na podlaze se povaluji zbrané
a pred sochou se zlatou paskou pres odi je oltar.
Trojhlavy vam da odpovéd na otazku, co se jed-
nou stalo, stane, nebo co se pravé déje. Ale za
jakou cenu?

16 Kotvisté piratua

Reka si liné razi cestu podzemim a po jejim
proudu se dostavaji plavci na lodich z kiZe a
kosti netvor( z podzemi ke své kofisti.

Na kamenitém brehu velké sloje se pova-
luji ¢luny a dale za nimi se rysuji siluety chatri,
chatek a snad i palisady. Co se v nich asi skryva?
A zjistite to drive, neZ se obyvatelé vrati?

17 Mistnost, kam chodi i cisar
pan sam

Je to zachod, ale jaky! Stény z alabastru, do zla-
tého umyvadla tece voda, odkudsi zni jemné
tony harfy, vse dokonale Cisté a mistnost je plna
svéZi lesni viiné. Kdo by odolal? Kdo neodol3,
svede nerovny boj s priSerou, co Zije pod zacho-
dem a ktera se ho vzapéti po dosednuti chopi
svymi slizkymi chapadly a pokusi propasirovat
do svého doupéte. Nikdo z prisery nikdy nespat-
fil vic jak chapadla. Dole je ukrutna tma.

18

Hala lemovana vysokymi okny s prekrasnymi
iluzornimi vyhledy do exotickych krajd. Jedno
z oken ovSem neni iluze, ale skutecny portal
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k jednomu z jiZnich pfistavl. Pfi svém prvnim
navratu do této mistnosti narazi hracské posta-
vy na zmateného racka, ktery tu predtim nebyl.

19

Mistnost, kde se svétlo chova jako kapalina.
Stéka z pochodni a musite jej okolo sebe cakat,
abyste odhalili pozice a tvary predméti ci by-
tosti v okoli.

20

Mistnost s dvermi, které vedou do jinych na za-
catku komplexu, ale o hodinu dfive. Znamena
to, Ze chvili existujete dvakrat a mlzete se setkat
se svym drivéjsim ja. Funguje oviem Back to the
Future kauzalita; kdyZ se zastrelite, nevlezete do
téch dveri, nemUiZete existovat, a zaCnete mizet.

21

Mistnost plna truhel s hezkym kamenim. Ne
cennymi kameny nebo drahokamy, ale hezky
vypadajicimi, zajimavé barevnymi nebo nezvyk-
le symetrickymi obycejnymi kameny. Mistni je
pouzivaji na uplaceni Sutrozravych trolli hlou-
béji v komplexu.

22

Na podlaze jsou v kruzich vystavené klekaci lavi-
ce se zCernalym braziérem (ohnistovy kos - pozn.
redakce) uprostred. Na stropé je ritualni obétis-
té. Kdo vyuzije k chlizi mezi podlahou a stropem
kosténou stezku nahoru po sténé, tomu se ob-



rati gravitace a mlze chodit po stropé/obétisti.
Jeding, co stale pada dold, je prolita krev, a po-
kud nékdo odejde jinudy, nez po kosténé stezce,
zlistane pro néj gravitace otocCena.

23

Pracovna designéra pasti. Materialy, nastroje,
okazale dekorovana truhlice (samozrejmé smr-
telnd), mapa pasti v celém komplexu a nékolik
prenosnych pasti k ukradeni (past na medvédy,
pytel caltropst (kovové ,jeZky“ - pozn. redakce),
kusSe se stojanem a provazovou spousti etc.).

24

Obrazarna, kde cast obrazl ukazuje druzinu
v budoucich situacich (tfeba valecnik bojujici
strollem z nizSiho patra). Pfi kazdém navratu do
této mistnosti se néktery z obrazl zméni. Povét-
Sinou Skodolibé, ukazuji tfeba druzinového zlo-
déje ukryvajiciho cast pokladu pro sebe, nebo
valec¢nika dvofriciho se carodéjové Zené, a prilis
nedbaji na to, jak pravdépodobna budoucnost
to je.

25

Otacenim segment( pilife ve stfedu mistnosti
se oteviraji a zaviraji jednotlivé kamenné dvere
v komplexu. Specifickd kombinace, naznacena
na sloupu svislou vlnitou linkou, uzavre vSechny
vedlejsi dvere a otevre vSechny v hlavni chod-
bé, ktera je pak (agresivné) proplachnuta vodou
z blizkého jezera.

26

Kdysi prekrasna fontana, nyni zarostla, s olama-
nymi andilky a zpola zasypana suti (vetné jed-
noho depresivné zkrouceného kostlivce), stale
obsahuje ¢irou a omamné svézi pitnou vodu.
Kdo se z ni napije, na jeden nekone¢ny moment
zahlédne drtivé detailni vizi své pravé lasky:
1) nékdo z vesnice 2) mésta 3) Slechtického pa-
vodu 4) otrok 5) zaporak 6) nékdo z druziny (hod
znovu, pokud se nenabizi Zadny kompatibilni
par). Vize by méla obsahovat stopy, podle kte-
rych lze osobu vyhledat (tfeba méstsky prapor
na pozadi).

27

Skromna alchymisticka laborator. Na stole lezi
podivnymi substancemi nasakla polovina vel-
kého stale Zivého mozku, do kterého nékdo
hrabal, jako hrabe vybiravé dité do jidla. Pokud
ji znicite, obrnény ogr, ktery patroluje po chod-
bach, zemre. Pokud do ni ovSem zarazite prsty,
mUZete ogra na dalku ovladat.

28

Casem sesly, ale stdle sympaticky ¢ajovy salo-
nek. Obyva jej benevolentni duch, ktery se velice
ostychavé snazi zvat prochazejici na Caj. Je nevi-
ditelny, neslysitelny, a sotva dokaze pohybovat
predméty. Ma hriizu z knézi, z vymitani, a obec-
né z predsudkd proti nemrtvym. Jeho poutem
ke svétu Zivych je baculatd cajova konvicka,
a narozdil od béznych duch po smrti nezesilel.

€. 73 | SRPEN 2019

29

Do mistnosti se prokopala zoufala skupina chi-
tinokoznatych humanoidd, ktefi za sebou vle-
¢ou svou nafouknutou kralovnu, a budou ji bra-
nit do posledniho dechu. Pokud je neporazite/
nezazenete ted, kralovna porodi a jeji rychle
rostouci potomci za¢nou komplex zabirat pro
sebe.

30

Dlouha chodba, kterou zdanlivé nelze projit. Od
poloviny se s kazdym krokem prodluZuje a vy
jste od dvefi porad stejné daleko. NemdZete ani
dopredu, ani zpét. Lze prekonat tak, Ze pUjdete
pozpatku, otoceni ke dverim zady.

31

Ctvercova mistnost s oto¢nymi dlazdicemi. Né-
které jsou bezpecné, nékteré skryvaji smrtel-
né pasti a jiné numerickd varovani. Doslova

32

Jakékoli nadvofri nebo hala s ochozem, na kte-
rém se probudi kostlivi lukostrelci.

33

Jatka, kde namisto zvirat visi na hacich mrtvi
lidé. Na stole nejsou obycejné nastroje, ale na-
sazovaci protézy; paze s mechanickou rukou,
s obfim sekdckem, s noZi, s bodcem etc. Reznik
je inteligentni, bezruky a psychopaticky ghul
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(1z6 Sance, Ze tu zrovna bude). Pokud udélate
prilis hluku nebo se pokusite s mrtvolami in-
teragovat, vsechny se proberou; kazdé kolo se
z fetézll osvobodi 1k4 hyperaktivnich umrlcd.

34

Low-budget kopie trinniho salu. Namisto pra-
porl visi po sténach koZesiny, sloupy jsou
uplacané z hliny, misto svici jsou misky s tukem
a triin je upleteny z koren(. Skreti nacelnik chce
Zit jako lidsky kral a fve na své poddané, kdykoli
se nechovaji dostatecné lidsky.

35

Namisto schod( vertikalni tunel, ve kterém ne-
funguje gravitace. 1z6 Sance na setkani s obtimi
pavouky, ktefi sem z povrchu slézaji lovit.

36

Vodojem, ze kterého je potrubnim systémem
napajen zbytek komplexu a/nebo jina specific-
ka mistnost Ci past.

37

Doupé/obchod carodéjnice, kterd Zzadnému ze
svych pokfivenych déti nikdy nepfrestrihla pu-
pecni Snlru. Jsou k ni stale pripojené, vypada-
ji choromyslné, bezmezné svou matku miluji a
s vékem jejich ,retéz“ roste a prodluZuje se. Dité
odstrihnuté od matky stravi 1k6 kol v panickém
zachvatu. Namisto zlatem lze za jeji lektvary za-
platit darem Zivota.

38

Hrobka rodiny, které byla kletbou odeprena ces-
ta do podsvéti. Ziji tu jako kostlivci, vétsinu ¢asu
hraji deskové nebo zvlastni vypravécské hry,
a kdykoli prijde néjaky vykradac hrobd, rychle
zalezou do svych polic a doufaji, Ze nenajde ro-
dinné Sperky. Babicka by ztratu svého snubniho
prstenu nesnesla.

39

Vlhka mazlava jeskyné s mnoha prisvitnymi
stalagnaty a stalagmity. Slizky cerv Zijici pod
stropem plivne na nejnebezpecnéjsiho vetrelce
blob bezbarvého slizu. Pokud zasdhne, sliz se
nafoukne, rozbubla a zformuje do podoby Gh-
lavniho nepfitele zasazeného jedince (napf. vy-
hnany Slechtic by se mohl utkat s klonem svého
otce). Cerv miZe plivnout dalsi blob za 1k6 kol.

40

Sochy sSlechticl v Sirokém kruhu okolo sloupce
svétla prichazejiciho z otvoru ve stropé. Rozbité
zrcadlo. Kdykoli na nékterou ze soch dopadne
denni svétlo, oZije a lze s ni konverzovat. Ma
ovsem ten stav mysli, ktery odpovida dobé, kdy
byla socha vytvorena. Napf. lord Ingram je ne-
ustale ve stresu z balu, ktery jeho Zena dnes ve-
Cer porada. Vsichni ovSem maiji néco spolecné-
ho s timto mistem.

41

Zakazana knihovna, kde jsou vSechny znalosti
ohnuté ku vzyvani temného boha. Napriklad pfi
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pouZziti navodu ke stavéni efektivniho opevnéni
zaroven stavite vyvolavaci kruh. Nebo se druZi-
novy valec¢nik naudi praktickou katu, aniz by tu-
Sil, Ze kaZdé rano provadi posvatny tanec, ktery
pritahuje pozornost bytosti z jiného vesmiru.

42

Sténa prorostla zilami nazelenalého orichalku.
Ve stfedu mistnosti Uhledné naskladani goblini
prorazeni kopim, na ném?Z visi dekret s varova-
nim, Ze tato Zila byla zabrana ve jméné zdejsiho
barona ku prospéchu zdejsiho baronstvi, pode-
psan Sir Iglamor. Orichalk je cenny kov, ktery lze
snadno ocarovat.

43

Dvere sestavajici ze tfech kamennych kruhi se
zvirecimi symboly. Kruhy jsou otocné a sprav-
nou kombinaci symboll je tfeba aktivovat kli-
cem ve tvaru paratu. Zlaty parat se vyskytuje né-
kde jinde v komplexu a v dlani skryva spravnou
kombinaci zvirat.

44

D6m s obrovskym déravym orbem, ktery skry-
va velkou olejovou lampu. Po zapaleni promi-
ta na strop mapu nocni oblohy vcetné popisd,
os, galaxii, hvézdnych stezek apod. Okolo jsou
dalsi papirové mapy, modely, a zejména globy
mapujici nékteré ze vzdalenych planet na hlav-
ni vesmirné mapé. Z poznamek lze dohledat
zminky o kultu chystajicimu se k cestovani po
hveézdach.



45

Mistnost s relativné cerstvymi mrtvolami dobro-
druhl i monstra, které je zabilo. Mate pfileZitost
provést pitvu, a jesté se vybavit z batohl ne-
uspésnych kolegg.

46

Stény oblozené tély lesni zvére, z nichz stéka
krev do tmavého bazénku, ktery je zapustény ve
stfedu mistnosti. Kdo strupovitou hladinu poru-
$i a vykoupe se nebo se napije, zméni se napul
ve zvite. Zesili, narostou mu rohy, chlupy, zin-
tenzivni se u néj pudové chovani, mozna ziska
kopyta nebo vlhky cenich. Dobré pouZzit pozdéji
v komplexu, kde uz se postavy se zvérolidmi po-
tkali. 1z6 Sance, Ze tu prave topi vézné.

47

Tajemné a sofistikované vyhliZejici magické za-
fizeni sestavajici ze spojenych runovych kruh.
Kdo do néj vleze a dokaze jej kombinaci fyzické
a psychické sily rozpohybovat, miZze se za cenu
na téle vratit do minulosti (napf. 1ké Zivotd za
sménu). Cely svét se pretoci zpét, jen osoba
v kruzich si pamatuje budoucnost.

48

Zvéfinec s uvazanymi psy a mnoha klecemi
s rlznymi druhy hlodavcl. Jeden ze ,pst“ je
lidské dité vychované spolecné s ostatnimi jako
pes. V rohu stoji tézka dérava bedna, ve které
je nehumanné zkrouceny bily jestér. Je rozto-

mily, vypada zoufale a v bedné neni nahodou,
omezuje se tim jeho ridst. Osvobozeny relativ-
né rychle poroste do nebezpecnych rozmeérd.
Pokud se jej postavy pokusi adoptovat, zaloZte
hodiny na jeho propad pudové zufivosti a neu-
kojitelnému hladu.

49 Démonicka spizirna
Mozna dobre pfistupna mistnost nékde pobliz
kuchyné nebo obytnych prostor. Na pohled zce-
la obycejna, jen dvere jsou dlkladné, ale jinak,
nez je v podzemi obvyklé - dikladné zateple-
ni sldmou a motouzy ma udrZet mrazivy chlad
uvnitr. V mistnosti totiz panuje tfeskuty mraz,
jenz je vyuZivan ke skladovani potravin, jez tu
vydrzi Cerstvé po neomezené dlouhou dobu.
Mraz v mistnosti je zajiStovan 4 stopy vy-
sokym jehlanem uprostfed mistnosti. Aby fun-
goval, musi byt na néj jednou za Cas naraZena
Ziva obét velikosti alespon srnky nebo divocaka.

50 Vinny sklipek

Stény i strop jsou porostlé hustou cernou plis-
ni. Teplota a vlhkost jsou zcela stabilni, i po-
chodné sviti podstatné méné nez jinde. VSude
jsou témér nekonecné regaly lahvi. Podrobnym
prizkumem jde najit vina z nejriznéjsich sfér a
Casll. Semtam je néjaka lahev vyménéna za ja-
kousi jinou...

Kazdy, kdo odsud néjakou lahev vezme,
zde musi néco ze sebe zanechat. Vétsinou néco
bolestného - stupen atributu, par magt ¢i Zivo-
td, néjakou vzpominku ¢i kouzlo. Tyto lahvicky
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lze uzmout a vypit, ale jen vyménou za néjaké
vino vhodné umisténi v Mezisfetické bance vin.

51 Zrcadlova sin

Vhodné pro dobrodruZstvi, pri kterém se u po-
stav pomalu zvySuje mira ,prokletosti“ nebo
Silenstvi.

Celou jednu sténu tvofri zaslé zrcadlo, je-
hoz ram zdobi podivné hieroglyfy.

Pokud skupina stravi v mistnosti dobu
delsi nez kratkou, odraz ,nejsilenéjsi“ ¢i ,,nej-
prokletéjsi“ postavy prestane odrazet realitu.

Rychlym nadpfirozenym zplsobem za-
morduje svoje spolecniky na své strané zrcadla,
pak se rozbéhne smérem k postavam, proskoci
zrcadlem a zacne likvidovat skupinu. Po vysko-
Ceni ze zrcadla ma postava lehce mihotavou po-
dobu, trochu jako pfizrak.

Pokud nékoho napadne rozbit zrcadlo,
prizrak s jekotem exploduje...

52 Mistnost s obrazem

Prazdna ctvercova mistnost. Na sténé je obraz
Utulného zabydleného pokoje. Do obrazu je
mozZné vstoupit.

53

Nizka Spinava sifi vyzdobena soskami z klacikd,
svazanymi pirky a tvaremi vyrezanymiz kiry. Na
podlaze jsou drobné stopy. V rohu mistnosti je
uplacany hlinény trdn, vedle néj je na zemi po-
hozend koruna svazana z vétvicek a jakési Zez-
lo - Skrabatko na zada ve tvaru slepiciho paratu.



54 Ocelova schranka

Mistnost je velka jama, kterd ma kolem dokolec-
ka jen Uzky ochoz, jehoZ okraje jsou vyhlazené
tak, aby do ni ¢lovék snadno sklouzl. Na jejim
dné jsou ostré bodce, na jejichZ hrotech je na-
pichnuto nékolik koster. Nad jamou visi na reté-
zech od stropu povésena ocelova klec, do které
by se vesel tucet dospélych muzd.

Na kleci je zvenku ve vysi podlahy kolem
dokola na rezavych trnech pfipevnéna dreveé-
na lavka. Mrstna postava by dokazala z ochozu
na lavku jen tak tak preskodit. Neni to ale nut-
né - u jedné stény mistnosti jsou v jinak hlad-
kém okraji ochozu zarazena dvé Zelezna oka a
u téhoZz mista je na zdi na haku povésen sbaleny
provazovy zebfik. Na obou svych koncich ma
kotvy - jeden par je mozné zahaknout pfimo do
onéch ok, druhy jde dohodit a zachytit za lavku
kolem klece, nebo pfimo na oka klece.

Lavka vede kolem dokola celé klece, vy-
jma jediného mista - kus ji chybi pfimo pred
mfizi, kterou je mozné vstoupit dovnitf. Ta je
zamcena. Se starym a jednoduchym zamkem
si poradi i silak nebo Sikovny zlodéjicek, pokud
vymysli, jak na to, kdyZ pred dvermi neni zad-
na podlazka. Také je mozné mit Klic z jiné Casti
dungeonu.

Vnitrek klece je plny ostn(, které tréi do-
vnitf a ztéZuji pohyb uvniti klece. Mezi nimi je
ocelova schranka a pfimo schrankou visi od
stropu velky Zelezny trn, mifici smérem dold.
Schranka nema zamek, je zaviena zvenku vel-
kou petlici. Od boku vika schranky vede par vidi-
telnych tahel k jakémusi mechanismu ve stropé

klece. Prosté otevreni vika truhly spusti mecha-
nismus a uvolni onen velky trn. Na viku je velky
runovy napis: NEOTEVIREJ MNE!

Proc to celé nékdo zbudoval? Vyberte si
z nasledujiciho seznamu, nebo si hodte k6 a ur-
Cete to nahodné.

1. Zafizeni je vézenim pro velmi nebezpec-
nou bytost, vSechna ochranna opatreni
smérujici dovnitr tu jsou, aby neutekla,
kdyby se schrana otevrela.

2. Zarizeni v sobé drzi cenny poklad. VSech-
na ochranna opatreni smérujici dovnitf tu
jsou, aby zmatla pfipadné zlod€je a ti se
ani nezkouseli dostat dovnitf.

3. Zafizeni je past na dobrodruhy. Mechanis-
mus ve viku truhly nejen, Ze spusti trn, ale
navic zavie a zamkne dvere klece, rozbije
pripadnou provizorni podlazku pred dver-
mi, presekne provazovy most a hlavné
upozorni toho, kdo past nastrazil. Ochran-
na opatreni pak maji dobrodruhy udrZet
uvnitf, dokud se dotycny nepfijde podivat,
koho past lapila.

4, Zafizeni je brana do jiného prostoru/di-
menze/svéta. Ochranna opatreni brani
jeho pripadnym obyvatelim, aby se do-
stali dal, pokud by branu nékdo otevrel.

5. At uZ byl Gcel zafizeni jakykoliv, uz davno
neplni svou funkci, byt schranka stale ob-
sahuje poklad. Misto toho jsou vSechny
ptvodni mechanismy a soucasti uz zrezi-
vélé a nefunkcni. Misto toho ale nebezpedi
spociva ve stavu klece - misto provazové-
ho Zebriku uzZ budou jen nosna lana, lavka
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kolem bude zpuchreld a neunese dobro-
druha, ostny uvnitr klece jsou zrezivélé a
Skrabnuti hrozi otravou krve, poskozeny
mechanismus neuvolni trn nad truhlou,
ale misto toho utrhne néktery z retézd, co
drzi klec a ta se zacne s dobrodruhy uvnitr
nebezpecné houpat a hrozi padem mezi
velké trny na dné jamy.

6. Zarizeni je prokleta bytost - mechanicky
golem nebo uboZak, jehoz duse byla po-
krivena a prenesena do stroje. Ted se Zivi
tim, Ze laka dobrodruhy do svého nitra a
pokusi se z nich vysat jejich Zivotni energii.
Pomalu sdm sebe prestavuje a zdokonalu-
je svou podobu. Runovy napis je narychlo
nacmarany minulymi navstévniky, kterym
na posledni chvili doslo, co se jim ma stat
a stihli viko zaklapnout a znovu zajistit.

55 Hrob skretiho valecnika

Uprostred mistnosti leZi na velkém balvanu mrt-
vola skretiho valecnika v pfimé poloze s rukama
podél téla a zatlacenyma oc¢ima. Ma na sobé ne-
kvalitni a ponic¢enou koZenou zbroj s velkou di-
rou v misté srdce. U pasu mu visi bronzovy mec.
Kolem kamene jsou urovnané predméty. Ka-
menna sekyra a ryc¢, nékolik kust prazdnych hli-
nénych mis, nékolik hlinénych lahvi se starym a
nekvalitnim pivem, dvé bronzové dyky, ostép,
mic z vycpaného Zaludku. Na hrudi a bfise mrt-
voly je nékolik drevénych desticek. Na kazdé je
nékolik skretich run a lezi na ni predmét. U hla-
vy mrtvoly leZi dvé zhaslé lampicky a v jejich



nohou stoji hlinény dzban, ze kterého tréi smés
trni, hub a neporadku, pripominajici kytici.

Predméty a napisy na destickach:

« Mosazny naramek - Sbohem, chlapecku.

« Bronzovy nlz - Jsem na tebe hrdy, synu.

« Kosténa spona do vlasl - Nikdy na tebe
nezapomenu, brasko.

« Bronzovy hrot kopi - Pockej na mne mezi
predky, bracho.

« Nahrdelnik z vI¢ich zubl - Miluju té!

«  Pomeérné realisticka hlinéna figurka skre-
tiho bojovnika - Diky za vSechno, tato.

« Jednoducha drevéna figurka vlka - Budes
mi moc chybét, tati.

« Vénecek suchych kvétin - Mam té hrozrie
rada, tatinku.

Jako bonus mohou v padlém poznat protivnika
nékteré ze starSich Sarvatek se skrety.

56 Pod oltarem

Stfedné velka mistnost ¢tvercového tvaru s jed-
nim vchodem se nachazi pod hlavni modliteb-
nou. Na stropé je patrny oblouk podpirajici vel-
ky oltar v horni prostore. Kolem néj lze nalézt

tmavomodré lesklé fleky. vypadaji jako néjaka
houba ¢i hniloba. Jakmile se za postavami za-
viou dvere, za¢nou se modré fleky rychle rozsi-
fovat a spojovat. BEhem 3-6 kol se fleky spoji do
jednolité bubliny, ktera se zacne stahovat.

Modry hlen je vzdaleny pribuzny mechd,
na rozdil od Hlenu zeleného potrebuje ke své-
mu vzniku pomoc neupfimnych a zlovolnych
modliteb. Vyskytuje se tedy v podzemi kostell
a podobnych staveb, v chodbach pod kaplemi,
obétnimi kameny a jinymi misty vzivani boz-
skych sil.

K obyvani si vybira nejlépe mistnosti s jed-
nim vchodem, ale v pfipadé nouze nepohrdne
ani zalomenymi Useky chodeb. Vnima pritom-
nost myslicich bytosti, a kdyZ se jich v jeho mist-
nosti shromazdi vice (nejlépe cela druZinka),
tak se zaktivuje a pokusi se je uzavrit do sebe a
pohltit.

Jelikoz ma modry hlen nejblize k roslti-
nam, hobit ani pes ho svym Cichem neuciti, ani
trpaslik ho neuvidi infravidénim. ProtoZe splyva
se sténami nebo stropem, nezjisti ho ani kroll
svym sluchem.

Zbrané ani vétsina kouzel proti nému ne-
pomohou. Nelze ho zranit jinak nez ohnem nebo
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mrazem, pripadné blesky. Ve kromé kovu, skla a
magickych predmétd rozpousti okamZité. Kovy,
vyjma drahych, rozpousti béhem Sesti kol.

Pri styku s télem Zivého tvora zpUsobuje
zranéni poleptanim za 2ké Zivotd. Vydychany
vzduch uvnitr hlenu a jeho spory zplsobuiji, Ze
vSechny postavy maji postih -1 za kazdych 6 kol,
ktera uplynula od uzavreni bubliny. Pokud po-
stavy poufZiji ohen, zkracuje se tento itnerval na
tri kola.

Hlen modry (pro DrD)

Zivotaschopnost: 1 za krychlovy sah obyvané
misntosti

Utocné ¢islo: jen zvl.

Obranné ¢islo: 9

Velikost: D

Bojovnost: 12

Zranitelnost: G J K
Pohyblivost: 10/jen v mistnosti
Vytrvalost: 22

Inteligence: 1

Poklady: 1000/0

ZkuSenost: 35 za krychlovy sah
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napsal Petr ,,ilgir“ Chval Deskové hry

MINIRECENZE -
MARS: TERAFORMACE,
LORDS OF HELLAS,
AZUL

Tri kratké recenze na deskové hry.

Mars: Teraformace

Rok vydani: 2016

Autor: Jacob Fryxelius a bratfi
Pocet hraci: 1-5

Herni doba: 2-3 hodiny

MARS: TERAFORMACE je jednou z nejvice ocero-
vanych her roku 2016 a od svého vydani se jiz
dockala rady rozsireni. Hra nas zavede na plane-
tu Mars, ktera je detailné vykreslena na velkém
hernim planu, tedy Zzadné karticky nebo jiné ab-
strakce. Kazdy hrac predstavuje jednu z korpo-
raci, které soutéZzi o to, kdo si pfi teraformacnim
procesu Marsu vydobude nejvice prestize (tzv.
teraformacni rating).

MARS: TERAFORMACE ma neobvykle Gzké
propojeni mechanik s fikci, takZe se béhem par-
tie skute¢né muZete vZit do $éfl megafirem ko-
lonizujicich planetu. VSechny mechaniky i kom-

ponenty zde davaji smysl a nic nepdsobi jako
uméle naroubované na herni model. Hlavnim
prostfedkem k dosaZeni cile je vytvoreni stabilni
atmosféry, prijemného klimatu a vodnich ploch
(oceand) - presné jak byste to ve hre o terafor-
maci Cekali. Pro jednoduchost je plan rozdélen
na Sestilhelnikova pole, kterd miZete obsa-
zovat mésty, zeleni, oceany, pfipadné dalSimi
specialnimi objekty. Motorem hry jsou karty se
specialnimi akcemi, které davaji hracdm Siroké
moznosti kombinovani.

Vitéze na konci partie urcuji vitézné body
(jiz zminény teraformacni rating), které muzete
ziskavat nékolika rdznymi zplsoby pribézné
i na konci hry. Mezihracska interakce spociva
v podstaté jen ve vzajemném konkurencnim
boji o misto na planeté, kterd vsak poskytuje

MARS

TERAFORMACE

PRICHOD NA MARS BYL VELKY KROK. JEHO PREMENOU ZISKAME CELY NOVY SVET.
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dost prostoru na to, aby se i ten s nejméné ost-
rymi lokty mohl smysluplné uchytit.

MARS: TERAFORMACE je precizné zpraco-
vanou deskovkou, které se da po herni strance
maloco vytknout. Obavam se vsak, Ze za ob-
rovsky Uspéch vdéci spis slabé konkurenci nez
vlastni vyjimecnosti, nebot ve srovnani se star-
Simi budovatelskymi legendami typu AGRICOLA
neprinasi nic prevratného. Grafické zpracovani
i provedeni komponent je dle ohlasti pomérné
kontroverzni. Z mého pohledu grafika a ilustra-
ce slouZzi dobre, i kdyz by mohla byt uhlazenéjsi.
Provedeni kostiCek zdroji neni Uplné Stastné,
protoze kosticky jsou malé, hladké, lehce klou-
Zou po stole i po podlaze, a i kdyz vypadaji hez-
ky, tak lakovana povrchova Uprava je nachylna
k otluceni. Kdo vSak ma rad velkolepé budovani
a vesmirnou tématiku, tomu mGzu MARS: TERA-
FORMACE doporucit.

Hodnoceni: 3/5




Lords of Hellas

Rok vydani: 2017
Autor: Adam Kwapinski
Pocet hraci: 1-4

Herni doba: 2 hodiny

LORD OF HELLAS je hra s pfibéhem, ktery se nej-
spi$ bude odehravat stale Castéji. Jako projekt
byla financovana pres Kickstarter a vzbudila ta-
kovy ohlas, Ze se ji rozhodlo vydat i Ceské nakla-
datelstvi Albi. Autor Adam Kwapinski neni Zadny
novacek a herni design ani prezentaci na KS ne-
podcenil. Kromé zakladni hry u nas vydané Albi
je na mezinarodnim trhu k dostani nékolik roz-
Siteni, kterymi se zde ovSem zabyvat nebudu.
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Notoricky znamé téma sta-
roreckych hrdin(, boh( a monster
autor okorenil prvky sci-fi. Nenech-
te se vSak zmast tim, Ze Herakles
vypada jako bijec z Warhammeru
40k. Jedna se jen o vizualni cool
faktor a Zadné vyzbrojovani hrdin(
plazmakanodny a rotomeci v her-
nich mechanikach nenajdete. Ac-
koli grafické zpracovani nemusi
vyhovovat kazdému, je bezesporu
bohaté a rozloZena hra na stole vy-
pada impozantné (hlavné v zavé-
recné fazi, kdy uzZ jsou postavené
monumenty boh).

Ackoli se LORDS OF HELLAS
diky mnoZstvi hezkych figurek
tvari jako hardcore wargame, ve
skutecnosti jsou bojové mechaniky pomérné
abstrahované a srozumitelné i béZznym hractm.
Kromé boje, ktery je feSen na dvou mimobéz-
nych drovnich (hrdinové proti monstrim, ar-
mady proti sobé navzajem), je ve hre pritomna
i ekonomika, a to v podobé obsazovani mést,
budovani chraml a monument( bohd.

Zatimco vétSina euroher sazi pri urcovani
vitéze na vitézné body, a vétsSina wargames na
eliminaci soupere, jdou LORDS OF HELLAS stred-
ni cestou vitéznych podminek. Zvitézit mizete
diky Gzemni prevaze, zabijeni monster, ovlad-
nuti chrdm{ nebo stavbé monumentd. Cim vice
zpUsobl budete kombinovat, tim vice vyCerpa-
te své sily a zaCnete zaostavat. Naopak kdyz se
vydate jen jedinou cestou, upoutate zakonité
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pozornost souperd, ktefi se vam budou snazit
vitézstvi prekazit.

Hra obsahuje opravdu velké mnoZstvi
komponent, ale neni tak sloZita, jak na prvni
pohled vypada. Navic pravidla jsou napsana
tak, Ze mlzete zacit hrat uz v prdbéhu jejich stu-
dia a dodist je za béhu. To usnadnuje prvni hru
zacateCnikim, ale komplikuje zpétné dohleda-
vani reseni nejasnych situaci. Obecné se da fict,
Ze na takto rozsahlou hru jsou pravidla napsana
dost Usporné a rezignuji na podrobné vysvétlo-
vani kazdé otazky, kterd mUze vyvstat.

LorDS OF HELLAS bych rozhodné dopo-
rucil tém hracam, ktefi hledaji akéni bojovou
strategii, ale nechtéji investovat cas a penize do
plnokrevnych wargames.

Hodnoceni: 4/5

Thelnnocent, cc BY-SA 3.0 (Zdroj: Board Game Geek)


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0
https://boardgamegeek.com/image/4887567/lords-hellas

Azul

Rok vydani: 2017
Autor: Michael Kiesling
Pocet hraci: 2-4
Herni doba: 30 minut

Abstraktnim deskovkam se obecné vyhybam,
nebot u nich postradam pribéh, ktery je pro mé
u her dilezity. V pripadé AzuLu jsem vsak udé-
lal vyjimku a rozhodné nelituji. Absenci pfibéhu
AzuL do znacné miry kompenzuje estetickym
prozitkem, svym vkusnym grafickym provede-
nim totiz skute¢né vy¢niva z more stereotypt a
kycCe deskovych her.

Ve hre AzuL je vasim Ukolem sestavit vzor
z barevnych kamenl (oblozit dlazdicemi zdi

v palaciv Evore) tak, aby vam to v souladu s pra-
vidly pfineslo co nejvyssi bodovy zisk. Abstrakt-
ni hry maji obvykle oproti klasickym deskov-
kam vyhodu v rychle a snadno vysvétlitelnych
pravidlech. Ani AzuL neni vyjimkou, hodi se
proto na setkani se svatecnimi hraci, ktefi uz po
péti minutach vysvétlovani usinaji nebo sahaji
po svych smartphonech.

Snadno pochopitelna pravidla ovsem
neznamenaji trivialni hru. AzuL ma dostatec-
nou hloubku na to, aby zaujal i zkusené hrace,
a nechybi v ném mezihracska interakce. Proto-
Ze hraci vybiraji moznosti (kameny) ze spolec-
né zasoby, je zde moZnost vhodnym vybérem
prekazit soupefi plany a tim mu uskodit. Dalsi
rovinu interakce predstavuje moznost vybirat
z kamend, které soupefi pred vami zahodili.

7727 777 ki)
777 T
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Jako vétsSina abstraktnich her je vsak i tato po-
stavena na principu ,kdo vidi na vice tahd do-
predu“; rozhodné zde nehledejte moZnost vice
cest k vitézstvi. Presto vSak AzuL netrpi tim, Ze
by byl vitéz znam uz nékolik tahl pred koncem.
| posledni tahy totiz béZné prinasi zisky, které
zvrati situaci.

Pro mé je AzuL dikazem, Ze i abstraktni
hra mizZe poskytnout nevsedni zazitek. Nedo-
porudil bych ji snad jen do skupin s notorickymi
prepocitavaci, kteri nad kazdym tahem kalkulu-
ji deset minut a tim znechuti své spoluhrace.

Hodnoceni: 3/5

JackyTheRipper, cC BY-NC-SA 3.0
(Zdroj: Board Game Geek)



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0
https://boardgamegeek.com/image/3813313/azul
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