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Historie a realita

Obraz démona v zoroastrismu

,Sadako*

Presvédceni o existenci démond bylo (aje)
velkou a vyznamnou sloZzkou nemalé Cas-
ti lidskych kultur i vérou¢nych systém.
Ovsem malokde byla démonliim a tomu,
jakym zpUsobem se lisi od téch dobrych/
boZskych bytosti, vénovana takova pozor-
nost jako pravé v zoroastrismu. Jeho pod-
stata tkvi ve vé¢ném souboji dobra a zla.

Vrazda sv. Vaclava
»Paul®

Po staleti se vykladaly udalosti rannich ho-
din 28. zari roku 935 hlavné ze strany Vac-
lava. Mucednik byl zabit bratrem, kterého
k ¢inu hodného zavrZeni dohnal sdm Da-
bel. JenZe cela véc neni tak jednoducha.

O hrani obecné
Architektura, ktora nikdy nebola
Martin Hatala

Architektira ponika samostatni vypo-
vednu hodnotu, ktora je v rdmci Zanru a aj
RPG malo rozvinuta. Samozrejme, elfovia
byvaju na stromoch, trpaslici pod zemou

13

15

a rovnako, ako kazdy aspekt tejto sub-kul-
tdry, ma uz nejaké jasné stereotypy, ktoré
funguju. Architektdra vsak vie priniest vel-
mi vela do celkovej atmosféry pribehu.

Materialy a dopliiky

Nahodna tabulka psanct

rlzni autofi

Sest psancd, jejichZ plakat s vypsanou

odménou muzZe viset i ve vasem (hernim)
mésté. Hodte k6 a Ctéte!

Jeden z pribéhli Impéria:
Wandlebursky incident
Jakub ,,boubaque“ Marus

Jednorazové dobrodruZstvi na 2-4 ho-
diny hrani pro Pribéhy Impéria nebo jiny
minimalisticky systém ve viktorianském
prostfedi propleteném nadpfirozenem.
Studenti magické fakulty (2-5 hract) vy-
Setfuji nahly vyskyt nadpfirozenych jevid a
zmizeni nékolika profesord.
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UVODNI HAIKU

Kam zmizel podzim?
Hraje vSéemi barvami

ohnostroj v desti.

Drakkar je internetovy sbornik ¢lankd o RPG hrach,
zaloZeny na jafe 2007. Kazdé dva mésice vyzyvame
vas, Ctenare, abyste nam posilali své ¢lanky. K tém
poté dostanete komentare od dvou rdznych spolu-
pracovnikd ¢asopisu a budete mit cas jejich navrhy
zapracovat, pokud to uznate za vhodné. Nakonec fi-
nalni verze ¢lankd podrobime korekturam, zasadime
do slusivého kabatku a vydame jako PDF dokument.
Na tomto misté bychom chtéli podékovat vsem
z vas, ktefi jste kdy prispéli vlastnim ¢lankem. Bez vas
by se tento projekt nemohl nikdy uskutecnit.
UvaZujete-li o tom, Ze byste také zacali v Drak-


http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204
http://rpgforum.cz/forum/viewforum.php?f=204

napsala ,,Sadako* Historie a realita

OBRAZ DEMONA
V ZOROASTRISMU

Proé vlastné démoni?

Vzdycky mé zajimalo zlo. Co to vlastnéje zlo ajak
se lisi od dobra - nebo spise, jak se nase ozna-
¢eni dobro/zlo manifestuje v realité lidské redi,
obrazi a (nejen) ndboZenskych a mytickych pri-
béhd. Od toho byl k démonidm jen kricek, neb
to jsou v obecném kontextu bytosti spojované
pravé se zlem a byvaji jim prisuzovany néjaké
konkrétni projevy.

Presvédceni o existenci démon( bylo (aje)
velkou a vyznamnou slozkou nemalé ¢asti lid-
skych kultur i vérouc¢nych systém(. Ovsem ma-
lokde byla démonlm a tomu, jakym zpUlsobem
se lisi od téch dobrych/boZskych bytosti, véno-
vana takova pozornost jako pravé v zoroastris-
mu (mazdaismu). Jeho podstata tkvi ve vé¢ném
souboji dobra a zla, ztélesnénych principy Ahu-
rou Mazdou (Ohrmazdem) a Angrou Mainjuem
(Ahrimanem).

Ve své praci se chci tedy vénovat zoroas-
trijskému zobrazovani démona v literature, na-
boZenské a epické. Pljde o stru¢né pribliZeni,
jak se takové bytosti v mazdejském kontextu

vlastné vyskytly, co znamenaji, jak se projevuje
jejich vliv. Vzhledem k rozsahu se nebude jednat
o néjaky kompletni nebo dokonaly vycet, ostat-
né, mou ambici neni stvorit bestiar. Rada bych
se zamérila predevsim na reflexi zobrazovani
démonl prevazné v tzv. pahlavském mazdais-
mu a v drobném pribliZzeni ptvodu démon( po
prvotnim rozsifeni zoroastrismu ve starém ira-
nu. Hodlam se vsak vénovat spiSe vyvoji a sa-
motnému zobrazovani démonickych bytosti nez
néjaké jejich cilené a podrobné komparaci.

Nejprve kratce pfiblizim literaturu, z niz
jsem pro tuto praci Cerpala, pak v rychlosti
nacrtnu vyvoj zobrazovani démon( v zoroastrij-
skych textech v priibéhu staleti, a nakonec zku-
sim dlkladnéji rozebrat démonické bytosti jako
takové.

Pouzita literatura

vvvvvv

sekundarni, monografie od amerického religio-
nisty S. K. Mendozy Forresta: Witches, Whores
and Sorceres: Concept of Evil in Early Iran (pre-
klady ve vsech kapitolach pouZzitych avestskych
textd zhotovil profesor Prods Oktor Skjeerve,
specialista na staroiranské jazyky). Ackoli se
Mendoza Forrest zabyva primarné staroiran-
skym vnimanim zla jako takovym, vzhledem
k démonickému charakteru zla v zoroastrijském
kontextu se pro mé ukazala byt tato publikace
velmi cennou.

Strucnym, avsak bohatym zdrojem je i Ctvr-
ta kapitola The Cosmo-Logic of Persian Demonolo-

C.74 | PROSINEC 2019

gy ve sbirce eseji amerického religionisty, indoi-
ranisty a historika naboZenstvi, Bruce Lincolna
Gods and Demons, Priests and Scholars. V kapi-
tole rozebira velmi dlkladné pravé mazdejskou
démonologii.

Dalsi poloZzkou je Wrestling with the De-
mons of the Pahlavi Widewdad. Transcription,
Translation, and Commentary od Mahnaze Moa-
zami, specialistky na naboZenstvi pre-islamské-
ho irdnu. Jak napovida nézev, nejde jen o pre-
nabozZenskych textd, ale je doplnén i odbornym
komentarem - a Vidévdat (Zakony proti déviim)
samotny je jednim z nejbohatsich zdrojl infor-
maci o démonech.

Podobné dulezitym zdrojem je Greater
Bundahisn (Vétsi Bundahisn) v prekladu B. T.
Anklesaria, tzv. iranska redakce (podrobnéjsi a
delsi), kde se poprvé dikladnéji hovofi o stvo-
feni svéta a zdliraznuji a zkonkrétnuji se démo-
nické sily.

Pro zd{raznéni vnimani nékterych démo-
nickych aspektl v pozdnim pahlavském mazdai-
smu pouzivam Firdausiho epos Séhndme (Kniha
kral(), kde lze dobre ukazat, jakymi cestami se
ubiralo promériovani a kodifikovani obrazu zo-
roastrijského démona v dobé islamizace Persie.

Mary Boyce, jedna z nejvyznamnéjsich
postav svétové iranistiky mi poslouzila svymi
History of Zoroastrianism | & Il k ilustraci popi-
su démonl v nejstarSich vrstvach mazdejské
literatury.

Velkou cast pojmG budu odkazovat z The
Encyclopeedia Iranica, coZ je rozsahla encyklope-



die slouzici k shromazdovani poznatk z oblasti
iranistiky a zoroastrismu v anglickém jazyce.

Odkazy na nékteré primarni zdroje Cer-
pam také z publikace ceského orientalisty a filo-
loga Otakara Klimy, Obéti ohridim. Vybér z pama-
tek staroiranské a stredoiranské literatury.

Démoni v mazdejské
literature

NejstarSim vyrazem pro nebozské/nelidské/
nadprirozené bytosti, s nimiz se lze ve staroi-
ranskych textech setkat, je v aveststiné daéuua
(staropersky daiva a pozdéji v pahlavi déw ci
div), coz je lingvisticky pribuzné indickému
devd, tedy blh (ostatné, jazyk Gath je v mnoha
smérech podoben textim védskym). A ne na-
hodou se tak pravdépodobné nazyvala boZstva
puvodniho staroiranského (¢i indoiranského)
pantheonu, tj. v premazdejském obdobi.

Mary Boyce piSe, Ze se zoroastrismus zro-
dil v zemi silnych geografickych kontrastt a Za-
rathustrovo vystoupeni bylo mozna reakci na
brutalni, chaoticky a nestabilni irdnsky vék hr-
dinl - Mary Boyce tak nazyva obdobi, panujici
jesté pravdépodobné za Zarathustrova Zivota,
kdy dochazelo k mnoha bojim mezi poklidny-
mi pastevci, tvoricimi prorokdv vlastni kmen a
¢leny okolnich, zfejmé velmi vybojnych, kmend.
Kmend, které namisto mirumilovnych moud-
rych Ahurd uctivali Daevy, ztélesnujici valecnic-
tvi a dobyvacnost.

Zde tedy moZzno spatrovat jeden z kofend
tak silného diirazu na démonologii; démonizace

OBETI
OHNUM

boZstev nepratel a jejich vyhlaseni za jesté vétsi
nepratele bylo zkratka radikalnim krokem k od-
hozeni staré viry a nasledovani Zarathustrova
uceni.

Zajimavé ovsem je, Ze néktefi ze staroi-
ranského pantheonu se dopracovali i do uceni
mazdejského a to nejen jako démoni; napriklad
plvodné pre-mazdejskému Mithrovi je vénovan
jeden Jast a je fazen mezi Jazaty (napomocné
andélské bytosti), podobné dopadla stara iran-
ska bohyné Anahita. Naopak Indra (> Indar) je
jmenovan jako bytost démonickd, mozna pro
své spojeni s negativnimi pfirodnimi tkazy.

Dalo by se tedy fict, Ze zoroastrijsti démo-
ni jsou mimo jiné obrazem starsich boh, kte-
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rym byla v Zarathustrou v Avesté urcena pozice
pariu a odputrcld. Kontrast mezi starymi a novy-
mi boZstvy byl tak co nejvétsi. Kontrast spasitel-
ské mirumilovnosti Ahurt a krvela¢nosti Daevd,
kontrast obranného radu a vybojného, Gtocné-
ho chaosu; zesilena distinkce mezi starym a no-
vym ve smyslu Spatnym a dobrym; v neposledni
fadé mozna i mezi starSim polytheismem a no-
vym monotheismem.

V nejstarsich vrstvach posvatnych textd,
Gathach ma oproti tém pozdéjsim zlo, vcetné
démond, jesté pomérné vagni podobu. Men-
doza Forrest charakterizuje tuto koncepci zla:
»[V Gathach je zlo] sila, ne osoba.“ Spise nezZ
o démonech a ztélesnéném zlu se tu hovori
oradu pravdy asa a |Zi zvané drudz (,,zatemnit* -
temnota je spojovana s necistotou a zlem; svét-
lo pravdy versus tma |zZi, posvatny Ohrmazddv
ohen versus hlubiny zemské, v nichz se ukryval
Ahriman). Ba dokonce oba plivodni mainjuové,
duchové, byli dobrymi ¢i zlymi dle své vlastni
volby; déva se stal dévou (tedy démonem), pro-
toZe si Spatné vybral strany (pfemohla ho Lez).

S démony se mnohem ddraznéji a vyraz-
néji setkdvame ve Vidévddtu. Zde se detailné
popisuje predevsim jejich plsobeni (tedy zne-
Cisténi, kazdé plsobeni |Zi a démond ve svété
znamena znecisténi a spravny mazdejec ma
proti nému usilovné bojovat) a jak mu zamezit,
pripadné, jak se od néj ocistit.

Démoni jsou totiZ nositelé necistoty (ty-
pické necisté substance - menstruacni krev, vy-
kaly, hniloba), obsazuji mrtva téla, Sifi nemoci
a zmar. Ohrmazd je Zivot, tvoreni, krasa a pfi-



jemna viné, démoni jsou spojovani se vsim niz-
kym, osklivym, deformovanym a pachnoucim.
A Zenami. Ve Vidévdatu také poprvé vyvstava, ze
velka ¢ast démond je z néjakého dlivodu popi-
sovana v Zenském rodé.

Ve Vetsim Bundahisnu sepsaném pravdeé-
podobné béhem 7. az 9. stoleti, se poprvé ob-
jevuje néjaka obsaznéjsi kosmogonie. A vétsSinu
oznaceni démond zname pravé z Vidévdatu a
Bundahisnu. V jedné z kapitol konkrétné Vétsi-
ho Bundahisnu je velmi presné vyjmenovavano,
ktery démon (déva) je v opozici tomu kterému
jazatovi - napfriklad Ohrmazdem stvoreny Vo-
human ,,dobré smysleni“ je protikladem Ahri-
manem stvoreného Akdmana, ktery naopak
L2tvordim vnuka mrzké myslenky a svary.“ A také
se zde nacrtava otazka vzniku samotnych dé-
mond, které stvoril Ahriman - bud' z ¢iré tem-
noty, nebo z vlastniho ejakulatu, pochazejiciho
z masturbace/styku se sebou samym (tj. autoe-
rotickym aktem).

Tady udéldm drobny Gkrok smérem k Sdh-
ndme (sepsano Firdausim mezi 977-1010). Jak
zmifiuje Mendoza Forrest, arabské dobyti irdnu
mélo na podobu posvatnych textl (a démond
v nich) zfejmé znacny vliv. Jedna z vyznacnych
zapornych postav, démonicky kral Zahhak
(avestsky Azi Dahaka), se po svedeni Iblisem
(coz je arabsky vyraz po dabla) proméni ve zrd-
du - zramen mu vyrazi dva hadi, které musi Zivit
lidskymi mozky.

V Séhndme je v3e, co je iranské, krasné,
Cisté, velkolepé, jeho kralové jsou nejmocnéjsi,
nejcestnéjsi a vasnivi; bojuji, jen kdyZ se musi

branit nebo je tfeba vyhladit néjaké démony.
Arabové, pripadné jini cizinci nejsou pfimo po-
pisovani ¢i zaménovani s démony, ale radi a
ochotné pod|éhaji jejich vlivu kvili vétsi prestizi
a moci.

Kdo nebo co je tedy v zoro-
astrismu vlastné démon?

Predevsim, jak si spravné vsima Bruce Lincoln,
vyhradné stvoreni Ohrmazdova maji néjakou
vlastni nezavislou materialni existenci; Ahriman
sam a vsichni ostatni démoni jsou pouze spiritu-
alniho razeni. Nebot Ohrmazd tvofi skrze oZivu-
jici silu svétla, rastu a vlhka, je to moc, ktera do-
kaze z bytosti nematerialni stvorit matérii. Svét
i ve své plvodni hmotné formé byl Cisty, krasny
a dokonaly; neexistovala smrt, potreba ploze-
ni, potfeba spanku ani hlad. Avsak pak na néj
vtrhnul Ahriman a zacal jej pustosit. Ahrimano-
va temnota je sucha, neplodnd, netvoriva. Dé-
monické bytosti se dokaZzou v hmotném svété
manifestovat pouze tehdy, pokud se do néjaké
matérie priodéji. Pronikaji do skrze téla Zivych
(nebo mrtvych) bytosti a rozkladaji je, nici a
kazi, ve smyslu fyzickém i moralnim a zptsobuiji
neutisitelny hlad. Jednim ze znakl pritomnosti
démond a také jednou z charakteristik pekla je
mj. osklivy zapach.

Lidé postizeni néjakymi deformacemi trpi
pfitomnosti démond, byt v tomto pfipadé to
bylo brano jako nestésti, a nutné diikaz toho, ze
sami konali néco o zlé vili. CoZ ovSem nezna-
menalo, Ze nebyli vylouceni z obétovani a kona-
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ni bohosluzeb, protoZe by svou pritomnosti po-
skvrnili posvatny obrad. Nemocni lidé také trpi
pritomnosti démond. Nemoci byly tedy léCeny
prevazné rlznymi ritualnimi postupy (exorcis-
mus, purifikace). Stafi je také priznakem pritom-
nosti Ahrimanovy ve svété, ale nebylo vnimano
jako znecistujici, pravdépodobné pro jeho total-
né demokratickou distribuci v populaci.

Démoni jsou poskvrna - vSe, co poskvriu-
je, vse, co znecistuje, to jsou démoni. Zejména
v pozdéjsim mazdaismu mdZeme nalézt extrém-
né silny ddraz na oddélovani Cistého a necisté-
ho - napt. tradi¢ni ostrakizace menstruujicich
Zen je doplnéna informaci, Ze se jedna o dikaz
démonické pritomnosti (zejména, trva-li men-
struace prilis dlouho) a ve Vidévddtu je sex s men-
struujici Zenou bran jako zavazny precin; (stejné
jako styk mezi dvéma muZi), nebot se bilé, Zi-
votodarné sémé dostava do styku se substanci,
ktera nedovoluje rist Zivotu (jak by se mohlo
stat pri styku mimo menstruaci), ale naopak
onu Zivotodarnou silu vrazdi v neplodném misté
plném necistoty (rozumé&j menstruujici zené Ci
analnim otvoru); je to problém ritualni Cistoty a
necistoty, nikolivek moralni. Mimochodem, dle
Vétsiho Bundahisnu menstruaci na svét privedl|
Ahriman skrze démonku DzZahi, ktera byla jedi-
na, jiz se podafrilo probudit Ahrimana z dlouhé-
ho Gdésu, do néjz upadl poté, kdyZ mu Ohrmazd
Zjevil jeho konecnou porazku.

Démoni jsou nejen poskvrna, ale i smrt a
smrt (¢i mrtva hmota) je jedna z hlavnich bran,
kterou vnikaji do materialniho svéta. Velka cast
Vidévdatu se zabyva nakladanim s mrtvymi tély



tak, aby bylo zamezeno démonlm je uchvatit.
Lidské télo samotné, neni-li néjak ritualné zne-
¢isténo mimodécné, neni necisté samo o sobé,
ale po smrti do néj snadno vnika Nasu, démon
mrsin, jedna nejvétsich mazdejskych poskvriuiji-
cich entit, ve Vidévdatu je ji vénovana samostat-
na kapitola (ano, opét je to démon Zenského po-
hlavi.) Proto nesmi byt mrtvé télo pohrbeno do
zemé, zahozeno do vody nebo spaleno (poskvr-
nilo by posvatnou zemi, pitnou vodu i nanejvys
posvatny oheri), ale musi byt vyneseno nékam na
horu, kde je pfipoutano a aZ poskvrnéné (hnijici)
maso pozrou supi a jini mrchoZrouti, jsou kosti
sebrany a opatrné uloZeny ve k tomu urcenych
urnach. Pokud stale zbyva maso (mrtva hmota)
je mrtvola stale pokladana za poskvrnény mate-
rial a tim padem za vysoce nebezpecnou.

Neni-li v dosahu hora, stavi se specialni
vySkova konstrukce zvana dachma; umoZzniuje
v ni mrtva téla ,vystavit“ a nechat mrchozrouty,
at pozrou jejich rozkladajici se maso. Podle jis-
té pasaze ve Vidévdadtu je dachma také mistem,
kde se schazeji, uctivaji a bytuji démoni; misto,
které je nesmirné nebezpecné, ohroZujici, plné
nemoci a ohavného zapachu.

Zajimavé mimochodem je, Ze ne vSechna
mrtva hmota je automaticky pritahovana dé-
mony a tim padem necista; nebo alespon stej-
né necista. Mrtvoly ritualné porazenych (nebo
zoroastrijci prosté ulovenych) zvirat démony
z néjakého dlvodu nepfitahuji, a tedy necisté
nejsou. Ovsem démoni jsou na druhou stranu
silné pritahovani mrtvolami téch nejcistSich;
nejvice poskvrnéna je mrtvola knéze, pak na-

sleduji dalsi spravedlivi zoroastrijci, psi a nej-
méné poskvrnéna je mrtvola Clovéka uz zaZiva
necistého. Obvykle to byva vysvétlovano tim, ze
neni pro démona vétsi radosti nezli dostat do
svych zvracenych drap( télo nékoho, kdo se od
néj alespon zaZiva drZel dal, ale ted se uZ branit
nemuzZe.

Démoni se zjevuji (nebo spise, disledkem
jejich plsobeni jsou) také v podobé pfirodnich
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katastrof, nebot démoni jsou ztélesnénim ne-
kontrolovatelnych sil chaosu a Ahrimanovy ne-
konecné zlovlle. Zaplavy, tajfuny, nicivé sucho,
vybuchy sopek - to vSe je na svété skrze Ahrima-
novo plsobeni. Neni to ,vile boZi je to ,vile
démond.”

Démoni nejsou ve striktné naboZenské li-
terature popisovani prilis Casto z hlediska zjevu.
Maximalné se Clovék dozvi, Ze jsou odporni a
Spinavi a s mistem jejich vyskytu je spojen ne-
chutny zapach; ale to je vétSinou tak vSechno.
Myslim si, Ze to souvisi s tou vySe zmifnovanou
Cisté spiritualni podstatou démonickych bytos-
ti - jsou popisovani prevazné z hlediska svého
plsobeni, protoZe sami nemaji Zadnou vlastni
hmotnou podobu. Popisnéjsi byl aZ ten Firdau-
si - a jak v Zahhakovi, tak v bytostech z Maza-
ndaranuse misi zviteci a lidské rysy, tfeba jako
uindickych raksast a vlastné, u indoevropskych
démonickych bytosti obecné.

Démony mazdejského typu lze tedy velmi
snadno vidét jako zvlastné destruktivni mani-
festace (Ci zvracené emanace) plivodné dobrych
ideji Ci vlastnosti. Namisto lasky tady mame
chti¢, namisto Zivota smrt, namisto pravdy lez,
kde byla mirumilovnost, tam je pomstychtivost,
zdravy rozum versus Silenstvi a tak dale. Démo-
ny lze, dle mého nazoru, také vidét jako obrazy
destruktivni, nespolupracujici, k sobé pfrivrace-
né individuality proti rddem pevné svazané a
fungujici komunité; démoni jsou vSechno, ceho
se takova komunita boji a co by mohlo nahloda-
vat jeji zaklady. Démoni v mazdaismu jsou zkrat-
ka na svété predevsim proto, aby ho rozvraceli.



Zaveér

Obraz démona v zoroastrismu je vesmeés znacné
nelichotivy. Démoni jsou projevem sil jednoznac-
né nicivych: smrt, nemoci, netroda, katastrofy,
bytostné negativnich, ohavnych, nepfijemnych
a obtéZzujicich. Velka cast z nich je Zenského po-
hlavi, dle mého nazoru jsou takto popisovani
i zdlvodu prosté vétsi ritualni necistoty Zen. Sv(j
podil na tom bude mit také myticky predobraz
Zeny-svidkyné Dzahi, ktera probudila spiciho
Ahrimana a tradi¢niho spojeni Zen s ¢arodéjnic-
kymi praktikami a prostituci. Ztélesnuji presné ty
lidské vlastnosti, které jsou obvykle nazyvany ne-
festmi - zlost, chtic, lenost, nenasytnost. Jejich
pobyt na svété je provazen pekelnym zapachem,
jejich pritomnost poskvriiuje, libuji si v hnusu a
nedokaZou tvorit, jenom nicit.

Bibliografie:

BOYCE, Mary. A History of Zoroastrianism. Volu-
me One, The Early Period. Leiden: Brill, 1975.
334s.

BOYCE, Mary. A History of Zoroastrianism. Volume
Two, Under the Achaimenians. Leiden: Brill,
1982.306s.

FERDOWSI, Abolgasem. Shahnameh. The Persian
Book of Kings. 2nd edition. Davis, Dick (trans.).
New York: Penguin Books, 2016. 996 s.

FORREST, Satnam Mendoza and SKJARV@,
Prods Oktor. Witches, Whores, and Sorcerers:
The Concept of Evil in Early Iran: The Con-
cept of Evil in Early Iran. Austin: University of
Texas Press, 2011. 245 s.

LINCOLN, Bruce. Gods and Demons, Priests and
Scholars. Chicago: University Press, 2012.
320s.

KLIMA, Otakar (trans.). Obéti ohriim. Vybér z pa-
matek staroiradnské a stredoiranské literatu-
ry. Praha: Odeon, 1985. 346 s.

Mahnaz MOAZAMI. Wrestling with the demons of
the Pahlavi Widewdad: transcription, transla-
tion, and commentary. Leiden, Netherlands:
Brill, 2014.

C. 74 | PROSINEC 2019

Online:

ANKLESARIA, Behramgore Tehmuras. Zand-Aka-
sih, Iranian or Greater Bundahisn. Bombay,
1956. [cit. 2019-09-05]

Dostupné z:

Encyclopaedia Iranica [online]. © 2018-11-01.
[cit. 2019-09-05]
Dostupné z:
(Zejm. hesla: Ahura Mazda, Ahriman, Daiva,
Déw, Div, Mithra, Anahid, Indra, Gathas |, Asa,
Druj, Bahman, Akoman, AZzdaha, Jeh, Nasu)



http://www.avesta.org/mp/grb.htm
http://www.iranicaonline.org/

napsal ,,Paul“ Historie a realita

VRAZDA sv. VACLAVA

Dnes je to jiZz 1084 let, co Boleslav, druhorozeny
syn kniZete Vratislava, zabil svého bratra Vaclava,
pravoplatného kniZete Ceské zemé. Mnoho véci
toho dne zacalo a na konci dlouhého retézu uda-
losti stojime dnes my a nds stat tak, jak jej zname.

Po staleti se vykladaly udalosti rannich hodin
28. zafi roku 935 hlavné ze strany Vaclava. Mu-
cednik byl zabit bratrem, kterého k ¢inu hodné-
ho zavrZeni dohnal sdm Dabel. JenZe celd véc
neni tak jednoducha. Cesi ale nejprve museli
projit dlouhou cestu déjinami, nez se spor mezi
dvéma knizaty o smér, jakym se bude politika
zemé ubirat, rozhod| u ohrady kolem kostela na
Boleslavi.

A na tu cestu se ted podivame. Jeji zacatek
je bezmala ctyricet let pred chladnym ranem,
které si dneSnim dnem pfipominame a podob-
nou cestou si prochazela cela Evropa. Jeden vék
konil, jiny zacinal a nic uz potom nebylo, jako
driv. Za¢neme ale u nas, v zemi mezi horami,
kde velmozi pravé rokuji, na kterou stranu se
pridat...

Léto Pané 895, Rezno

Dvé kniZata ze zemé za horami s podivnymi
jmény Spytihnév a Vitézslav se rozhodla. Rok po

smrti Svatopluka, vladce Velké Moravy, se dva
zéstupci Cechd, kmene, ktery byl Moravé dlou-
ho poplatny, rozhodli poddat Bavorim, mocné-
mu kmeni ve Vychodofrancké risi.

Ke vSemu je vedla nadéje, Ze ze situace,
kdy ve Veligradu vladne mlady kniZe Mojmir,
toho jména druhy, majici problémy se svym
bratrem Svatoplukem a Madary, novymi silnymi
hraci na evropské politické scéné, néco ziskaji.
At jiz to byla kryta zada pro jejich dalsi vyboje,
nebo byly dané odvadéné do zahrani¢i men-
$i, muselo to stat za risk, ktery mohl pfi trose
smily znamenat konec Pfemyslovského rodu,
kdyby Mojmir své problémy vyresil a rozhodl se
pomstit.

Ale to se nikdy nestalo.

896-921, str¥edni Evropa

Mojmirova fise se totiZ rozpadla. Kmen po kmeni
se oddélil a zacal délat vlastni politiku. Castec-
né za to mohli Madafri, ¢aste¢né odstredivé ten-
dence podrobenych kmen(. Po Moravé prisla
na fadu stat vychodnich Frankd, kterou suZovali
ugrofinsti najezdnici po dalsi léta. Slované na vy-
chodnich hranicich fise ale syny Arpada privitali,
vzdyt jim pomohli proti starému nepfiteli.

Moravané se tak Ucastni najezdi do Italie,
Frankové nemaji silného panovnika, ktery by
fisi postavil zase na nohy, Bavofi se snaZi zis-
kat vedouci pozici v Fisi a ze severu neprestavaji
utocit Danové.

A uprostred toho chaosu stoji eska kniza-
ta, ktera si snazi upevnit pozici, jak to jen jde.
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Snatkem Vratislava s Drahomirou si zajisti spo-
jence na severni hranici, protoze Drahomira
pochazela z knizeciho rodu Havoland, kmene
sidliciho v mistech, kde se dnes rozklada Berlin.

Pfemyslovci ale mysli i na vlastni obra-
nu: buduji hradisté na hranicich svého Gzemi
a stezkach, na néz dosadi méné dilezité Cleny
rodu. Jednoho dne se budou hodit Boleslavo-
vi, aZ se vzepre cisari, ale ten Cas teprve prijde.
Kazdopadné snad diky poloze a krytym zadim
z bavorské strany se stfedoceskému rodu dafi a
stava se mocnéjsim a mocnéjsim.

921-929, Cechy

Roku 915 umira Spytihnév a na misto knizete
nastupuje jeho bratr Vratislav. Nemame moc
zprav, co se délo za jeho vlady, z pozdéjsiho vy-
voje se ale miiZzeme domnivat, Ze uzZ v té dobé
dochazelo ke sporim mezi jeho matkou a man-
Zelkou, tedy Ludmilou a Drahomirou. Obé nej-




spis sdilely strach ze Sasd, jen se liSily v tom, jak
jim Celit. Drahomira byla mozna pro orientaci
na Bavorsko, které mohlo mlady premyslovsky
stat zastitit proti expanzi saskych knizat, Ludmi-
la mohla byt pro placeni tributu. Nebo to bylo
naopak, jak poukazuje budouci vyvoj.

Jisté to ale nevime. Motivaci Drahomiry
teoreticky miZzeme usuzovat z pozdéjsiho jed-
nani Boleslava, ale stojime na opravdu tenkém
ledé. Nechme tedy toho a podivejme se radéji
na fakta.

Roku Pané 921 umira Vratislav. Podle pra-
menl mu je 33 let a nema dédice, ktery by mohl
ihned prejmout vladu. Sném Ceskych vladykd se
tak moZna usnesl, Ze nez Vaclav dospéje, vladu
na sebe prevezme Drahomira. Pod podminkou,
Ze se o déti zesnulého postara Ludmila.

Je pomérné divné, Ze by se o déti nemé-
la starat jejich matka a jeji povinnosti prevzala
z vile lidu jejich babicka, zboZna Zena, ktera

z nich jisté nemohla vychovat bojovniky a kni-
Zata. Snad je to tedy jen legendisticky vymysl,
ovsem podporovany vSsemi legendami.

Drahomife se patrné nelibilo, Ze Ludmila
dostala na vychovu jeji syny, a uz vibec ne, Ze
Ludmila méla stale své vlastni lidi, tedy druZinu
zabijecl, a tedy moc. Rozhodla se proto pro po-
liticky nastroj stary jako lidstvo samo: vrazdu.

Ludmila se uchylila na hradisté podél stez-
ky do Bavor, ¢imzZ si vytvorila Gnikovou cestu
pro pfipad, Ze by se z horké zemé pod nohama
v Drahomifiné kniZectvi stala neliinosna situace.
Spolehla se na ochranu vlastnich lidi, ale netu-
Sila, Ze se dva z nich obrati proti ni.

Jmenovali se Tuna a Gomon. UzZ jenom
podle zvuku téch slov se da poznat, Ze neby-
li z Cech, nejvice podporovana teorie tvrdi, Ze
se jednalo o dva vikingy, jini se kloni k madar-
skému Ci bulharskému plvodu. Pokud legendy
zachovaly posledni slova Ludmily spravne, pak
dokonce dfive slouZili v jeji druZiné.

Jedné zarijové noci tito dva zabijaci se
svymi muZi prijeli na Tetin, kde Ludmila sidlila,
hlidka u brany je pustila do hradisté, kdyz vy-
svétlili, Ze maji daleZité poslani pfimo z Prahy.
Dostali se aZ k palaci. Jejich druZina se postavila
okolo ohrady, ktera oddélovala sidlo knézny od
zbytku hradisté a Tuna s Gomonem vtrhli do sa-
motné budovy.

Ludmila k nim vedla nejprve dlouhou rec,
osudu ale neunikla. Uskrtili ji Satkem. Stale se
jesté psal rok 921.

Roku 924, nebo 925, se Vaclav konecné
dostava na trin. Informuji nas o tom legendy,
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jelikoZ jednim z jeho prvnich ¢inl bylo preveze-
ni ostatku jeho babicky. Drahomiru odstavil tpl-
né od moci, kdyz ji poslal z Prahy pryc, snad na
Budec. Vladl pak sam, ale o jeho vladé nemame
moc zprav. Patrné pokracoval v politice budova-
ni premyslovského kniZectvi.

AZ roku 929 se dozvidame néco konkrétni-
ho. Po zimnim taZeni na Havolany se némecky
kral Jindfich Ptacnik stoCil se svym vojskem do
Cech, kde se rozhodl Vaclava donutit platit tri-
but. Utok probéhl nékdy na jafe, kdy uZ roztal
snih v prismycich, kterymi muselo saské vojsko
projit do Vaclavova kniZectvi. KniZze a nikdo v
Cechéach Gtok necekal.

Vaclav byl v obtizné situaci. Nezname
sice, jaky mélvztah s jinymi mocnymi muziv Ce-
chach, ale na jejich pomoc se jisté nemohl spo-
lehnout. DruZina byla nejspis rozdélena, proto-
Ze kazdy travil zimu na svém dvorci a Vaclav mél
jen malo muzl k ruce. Proti velkému saskému
vojsku se nemélo smysl zbytec¢né branit. Jind-
Fich urcil, kolik toho maji Cesi kaZdy rok do Fise
odvést a jejich kniZete povazoval za dileZitého
muZe ve svém kralovstvi, ne-li za svého pritele.
Vaclav vlastné ziskal vice, nez ztratil.

Takovy stav trval az do podzimu roku 935.

28. zari 935, Stara Boleslav

Je pondélni rano, Vaclavova druzina na hradisti
jeho bratra vyspava kocovinu po véerejsi hostiné
a jejich knize se jde podle svého zvyku pomodlit.
Na sobé ma jisté kozesinu, ktera jej chrani pred
zimou a za nékolik malo okamzikd bude jednou




z véci, které rozhodnou o jeho Zivoté a smrti. Za
plotem, ktery oddéluje kostel od palace a zbytku
hradiste, potkava Vaclav svého bratra Boleslava.
Misto pratelského pozdravu jej pochvali za to, Ze
mu predeslého dne dobre posloufZil.

UZ nedostane prileZitost osudovou chybu
napravit.

Boleslav jej musi nenavidét. Ani ne tak za
to, Ze plati tribut (coZ ale jisté svou roli sehralo),
spis za to, jak se k nému bratr chova. Vaclav to-
tiZ vyZaduje, aby Zil v jeho blizkosti, Prahu smi
opustit jen tehdy, kdyZ mu to starsi bratr dovoli.

Mladsi z Vratislavovych synl zakfici jen,
Ze nyni poslouZi Vaclavovi jinak, vytasi mec
a sekne. Knize mé ale §tésti. Uder se sveze po
jeho Subé, kterou se chrani pred mrazem. V boji
o Zivot se rozhodne pro risk: navali se na bratra,
chyti ¢epel mece do ruky a zbrari Boleslavovi vy-
trhne. Ziskal tak zbrar za cenu nepékné porané-
né ruky. Mladsi z bratr( zacina kricet o pomoc.

Vaclav se uz uz naprahuje, kdyz se na pro-
stranstvi dostavaji prvni Boleslavovi lidé. Vaclav
chape, Ze z této situace se Zivy nedostane a snazi
se dobrat jeden trumf. Je jim nedaleky kostel a
tradice jasné fika, Ze kdo se ve svécenych zdech
ukryje, toho chrani Bih. Nebo alespon potresta
vrahy.

Plan je jasny. Schova se za pevnymi dver-
mi a pocka, neZ se probere jeho druzina. Ta se
pak pro svého pana probojuje. Jde o rychlost.
A prave ta Vaclavovi chybéla. Ke kostelnim dve-
fim nestihne dobéhnout a umird pod ranami
Boleslavovych druzinikd.

Dohra

Jsme na konci pfib&hu. KniZe je mrtev, Cechy
ziskaly svého Romula a Rema a cesta ke statu
zapocala. Boleslav odmitne platit tribut, pobi-
je Vaclavovy vérné a po 14 letech skonci valka
mezi nim a Otou pratelstvim mezi obéma pa-
novniky a stat, jehoZ hranice urcivydrzido dnes.
Zazvonil zvonec a saze o Vaclavovi je konec. Ale
je to skutecné tak?

Jesté zbyva doresit jedna dllezita otazka:
Co se v Boleslavi 28. zafi vlastné stalo?

Jak jako stalo? Zemrel tam Vaclav, kdyZ ho
pobodali Boleslavovi lidé.
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Ne. Nebo vlastné ano. Tak prosté to bylo.
Ale pro¢? Proc vytahl Boleslav mec¢?

Doprejme nejprve slysenilegendam. Bole-
slava posed| Débel, setkal se se svymi v&rnymi,
naplanovali vraZzdu a cely podly plan provedli.

Jsem veskrze pozitivista. Nevim, jestli je
n&jaky Dabel, ale myslim, Ze pan Pekla za vraz-
du nemUze. Kdyby Boleslavovi namluvil, Ze je to
nutné, cela akce by vypadala dost jinak. Bole-
slavovi muzi by ¢ekali kolem svého pana s meci
a Vaclav by nemél sanci se jakkoli branit. Roz-
hodné by to nedoslo tak daleko, Ze by Bolesla-
vlv Zivot byl v nebezpedi.

Ne. Boleslav jisté Vaclava pozval na svdj
hrad, kde méla byt slavnost (nebo se Vaclav po-
zval sdm) a vrazda byla jen nahodnym vzplanu-
tim. Boleslav musel mit néco v sobé ze vcerejs-
ka, proto nabraly véci takovy spad.

Nebo vrazdu planoval, ale ne na rano. Tre-
ba Vaclava chtél zabit jinak. Treba mél v hlavé
jiny plan. Treba se s nim chtél misto toho usmi-
fit. Ale to se my uZ nikdy nedozvime. DileZité je,
jak rychle na nastalou situaci zareagoval. Jen
maloktery z bratrovych druzinik( uvidél toho
dne zapadat Slunce a jen maloktefi jeho vérni
se dozili valky s Otou. Jejich smrt uvolnila Bole-
slavovi ruce k vytvoreni statu. Nebylo to poprvé,
co Cesi ukazali svétu, co v nés je, ale nyni se ¢in
nasich predku zapsal do déjin vétSimi pismeny,
nez kdy driv. A tak zacala cesta, po niZ jdeme
i o tisic let pozdéji.

Ale to uZ je jiny pribéh.

10



napsal Martin Hatala O hrani obecné

ARCHITEKTURA,
KTORA NIKDY
NEEXISTOVALA

Architektura v sci-fi a fantasy, ¢i ich sub-Zan-
zhrnutim pocasia a opisom elfskej slecny, ktord
posunie dej dalej. Not judging, je to Zanrova vec.
Dobre stavana elfka v bikinach, bude vZdy zau-
jimavejsia ako dobre stavand stavba v bikindch.

Odhliadnuc od klisé, architektira ponika sa-
mostatnu vypovednl hodnotu, ktora je v rdmci
Zanru a aj RPG malo rozvinuta. Samozrejme, el-

fovia byvaju na stromoch, trpaslici pod zemou a
rovnako ako kazdy aspekt tejto sub-kultiry ma
uZ nejaké jasné stereotypy, ktoré funguju.

Architektlra vSak vie priniest velmi vela
do celkovej atmosféry pribehu. Ak sa prenesie-
me cez architektiru v zmysle ,akej farby je mar
a odkial sa do toho lezie?” a zameriame sa na
architektiru ako priestor, Ci skor priestor pozna-
Ceny stavebnym zasahom.

Tym myslim to, Ze architektira nemusi byt
len magicka veZa zo slonoviny, ale aj most vyd-
labany do kmena padnutého stromu. Oba tieto
priestory ponukaju Gplne int atmosféru a emo-
ciu, pretoZe vytvaraju iny priestor.

Samotny priestor prezentuje vypovednu
hodnotu, ktora zdaleka nemusi byt iba kulisou,
ale mo6Ze vytvorit atmosféru, ktora sa hracov do-
tkne a ostane s nimi. Samozrejme, je jednodu-
chsie pustit melancholickd hudbu, ako vytvorit
fiktivny architektonicky sloh, odprezentovat ho
hracom a potom im z neho dat skdsku.

Architektonicky priestor a architektdra ako
disciplina vSak vychadzaju z rovnakych princi-
pov - jazyka, ktory na nasvplyva prostrednictvom
okolia. Podobne ako by bolo velmi tazké nazvat
hudbu Spice Girls melancholickou, by bolo tazké
vytvorit pompéznost v priestore o velkosti Stan-
dardného zachoda.

Vytvorit v hracoch pocit pompéznosti ne-
musi byt o definovani architektonického stylu,
skor o vytvoreni priestoru ako takého, bez zby-
tocnej komplexnosti, Ci detailov. Staci sa zhrnut
tych zopar charakteristik, ktoré tvoria priestor
v nasich hlavach pompéznym. Napriklad chod-
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ba chramu, ktora je Gzka, ale disproporcne vy-
soka a po celej ploche pokryta kamennymi reli-
éfmi s preciznymi detailami.

Interpretacia architektary

Tento priestorovy jazyk dokaze byt rovnako va-
riabilny, ako vyssie spominana hudba. Dokaze
navodit stiesnenost, majestat, melanchéliu a
celkovo dokaze hra¢om vytvorit priestor, ktory
by sa im v hlavach za inych okolnosti neobjavil.

Dévod, preco su tieto imaginative pries-
tory iba kulisou, ¢i bo¢nou poznamkou pre sa-
motny pribeh je aj ten, Ze priestorovy jazyk vni-
mame rovnako podprahovo ako hudbu. Piesen
znie veselo, ale malokto stravi ¢as tym, aby ana-
lyzoval tempo, téninu, ¢i farbu zvuku. Priestor
posobi na ludi velmi podobne. Najzndmejsim
prikladom je asi Pruitt-lgoe public housing od
architekta Minoru Yamasakiho - jeho komplex
bytov bol tak Gsporny a efektivny, Ze nevytvoril
dostatok verejného priestoru na to, aby sa ludia
spoznali a ostali iba anonymnymi susedmi, ktori
si nedéveruji. Nebudem zachadzat do hibkovej
analyzy, ale vysledkom bol narast vandalizmu,
nelegalnych Cinnosti a napokon zburanie celé-
ho komplexu. Tazko si predstavit, Ze sa niekto
pomedzi rozbijanie susedovych okien zamyslel
nad tym, Ze je stavba prili$ sterilna a pravidelna
a rozbité okno jej vlastne dodava osobnost.

Aj imaginativny priestor dokaZze mat silny,
dlho trvajuci ucinok na psychiku, nastastie nie
taky, aby ovplyvnil spravanie ¢loveka. Navyse,
pri jeho vytvarani mate (tak, ako zvykol Zartovat




Terry Prattchet vo svojich knihach) neobmedze-
ny rozpocet na Specialne efekty.

Jazyk priestoru vie prehovarat cez naj-
mensie detaily. Kazdy fanusik Zanru si dokaze
predstavit typicky fantasy hostinec. Jeho pouZi-
tie je svojim spésobom klisé, preto je to vacsi-
nou iba odrazovom mostikom, check-pointom
a nema velky vyznam. A potom je tu Weeping
Widow Inn z Icewind Dale 2, kde okolo ohniska
spali psi. Bol to maly a zdanlivo zbytocny detail,
ktory vSak mne osobne umocnil pocit pohodlia
tak, Ze si tuto drobnost paméatam aj 15 rokov po
tom, ako som Icewind Dale 2 hral.

Prave prostrednictvom jazyka, ktorym
prehovara priestor moze byt tento hostinec
miestom, na ktoré sa hraci budu vo svojich hla-
vach radi vracat.

Fantasticka architektura

Fantasticky priestor, ¢i fantasticka architektira
je urcitym spésobom Zaner sam o sebe. Napis-
te niekedy do Pinterestu ,fantasy landscape“ a
pocet vysledkov a miest, kam by ste sa hned na-
stahovali je obrovsky.

Asi najpouZzivanejSim motivom, ¢i emo-
ciou tychto priestorov je Gdiv. Tieto priestory
Casto porusuju zakony logiky aj fyziky a prave
preto su pritazlivé a patavé. Prave tento aspekt
je klucom k vytvaraniu fantastickej architektury
a fantastickych priestorov v ramci RPG.

Su to priestory, ktoré [udia nikdy nevideli
a nepredstavovali si. Vytvorit ich je vSak jedno-
duchsie, ako sa zda.

Priestor je len to, ¢o sa v iom nachadza, to
¢o vieme ako jeho okupant vnimat. Steny, strop,
podlaha, svetlo, veci okolo, iné zmyslové vnemy
(vona, zvuk a podobne) a samozrejme pozoro-
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vatel. Pre vytvorenie fantastického architekto-
nického priestoru staci, aby iba jedna z tychto
veci bola v ne¢akanom vztahu, k tym ostatnym -
stlpy, ktoré st prilis velké voci pozorovatelovi;
chodba, ktora ma miesto jednej steny vyhlad do
kanona a podobne.

Vytvorit v ramci RPG pre hracov fantastic-
ky priestor dokaze mat necakany efekt. Ako lu-
dia si automaticky a prirodzene vytvarame vztah
k priestoru na zaklade zmyslov takmer okamZite.
Ste moZno iba jeden krok od vytvorenia fantas-
tickej architektury, ktoru si budete pamatat este
15 rokov po tom, ako ste ju nikdy nenavstivili.




napsali riizni autofi Materialy a dopliiky

NAHODNA TABULKA
PSANCU

Sest psancd, jejichZ plakdt s vypsanou odménou
muZe viset i ve vasi (herni) obci. Hodte k6 a ctéte!

1. Charity Gifford, znama jako
,Kralovna bandita“
autor: Ecthelion

Je hledana za rabovani kniZeciho majetku, pre-
padani vsi a vozl, jakoZ i tnosy poddanych a
mordovani. Byva vidana na bélousi, v modrém
plasti a Zelezné masce kryjici oblicej. Naposle-
dy byla spatrena v Cele skupiny jezdcl v oblas-
ti Obriho dolu poté, co jeji soldateska zabila tfi
Cleny hlidky kapitana ze Zvéri.

Za jeji dopadeni bude vyplacen rovny ve-
letucet grosu, za kaZzdého z jeji zlofecené druZi-
ny pak dalsi tucet grost. Kazdy, kdo by ji ukryval
nebo ji pomahal, budiz pfipraven o pravou ruku
a pak povésen, dokud nezemre.

Zvrat: Cela pohadka o banditech je vymysl,
ktery ma kniZete donutit jednat poté, co po léta
ignoroval petice kapitana ze Zvéri o prilis slabé
chranéném [éné. Roli ,kralovny banditd“ hraje
jeho dcera Blanche, ktera ukryva pfi ,,najezdech“

tvar pod maskou. Netreba fikat, Ze oba Slechtici
budou z pripadného vyptavani velice nervozni...

2. Ranbo C. Rybarc

autor: Vallun

Odmeéna: 300 kralovskych zlatych dukatd.

Stihan pro vrazdu hrabéte Handana de
Vrijck, jehoZ usmrtil posledni den predchoziho
mésice v jeho sidle bodnutim dykou do levé-
ho oka. Podle dostupnych informaci se jedna
o mladého muZe Utlé postavy nizsiho vzristu,
ktery je velmi dobre ozbrojen a mimoradné
nebezpecny. Nosi pry cerno-hnédé obleceni a
boty z hadi kiiZe. Pro ziskani odmény staci po-
skytnout informaci, ktera povede k dopadeni Ci
usmrceni tohoto vraha.

Pozadi: Odménu na sebe vypsal Rybarc
sam, aby zverejnil zavadéjici popis své osoby,
neb se obaval, Ze mu jsou nepratelé na stopé.
Hrabé de Vrijck byl jeho pritel, ktery ale trpél
smrtelnou chorobou a pral si opustit tento svét.

3. Wolfgang ,Vi¢ihlav“ Kruger
autor: Log 1=0

Pro nescetné loupezné prepady, ¢asto mordem
zakoncené, vypisuje se opét vyssi odména na
tohoto bidaka, jenz v masce vlka a s kumpany
stejné zlovolnymi terorizuje okoli svého rodné-
ho mésta.
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Tento zlovolny muzZ je obvinén z paktova-
ni se s temnymi silami, jeZ mu propUijcuji nad-
lidskou silu, schopnost prenaseti se mnoho mil
prostorem alstmiailuzemiunikat spravedlnosti.

Zvrat: Loupeznik a silak Wolfgang Kruger
zemrel pred par mésici na zapal plic. Ale jeho
jméno a podobnou masku pouZiva hned néko-
lik lupicskych tlup, protoZe to umocnuje zastra-
Sujici ucinek. Proto miZe byt ,,Kruger“ na néko-
lika mistech najednou, a je linahodou dopaden,
je pod vi¢i maskou vZdycky nékdo jiny.

4. Arlon Tluchlava, byvaly
porucik kralovské armady
autor: Houba

Za dezerci a vrazdu svého velitele, slovutného
generala Chrostislava Palova, odsuzuje se k smr-
ti zplisobem, jaky uzna za vhodny ten, kdo toho-
to zradce koruny dopadne. Jedna se o nizkého,
podsaditého muZe se zfetelnou jizvou na cele.
Zda se Ze se ukryva v lesich na jizni hranici zemé.

Tomu, kdo pfinese jeho hlavu, bude vy-
placeno tolik zlata, Ze nebude muset nadosmrti
pracovat.

Zvrat: Zadny Arlon Tlu¢hlava ve skutec-
nosti neexistuje, odménu na néj vyhlasil stras-
livy zaporak, ktery v tomto lese ukryva smecku
ochocenych zrlid a odvazlivce snazici se ho do-
padnout pouziva jako levné krmeni.



5. Neznamy snédy muz
v modrém
autor: Ecthelion

Je hledan za Unos panny, jiz si vede na fetézu za
bélousem. Nadvakrate se jej kniZeci straz poku-
sila zastavit, ale jeho cepele prolily krev. Muz dle
poslednich zprav stale pokracuje k pristavim
na pobreZi. Za skutky oba propada dle zakon(
zemé hrdlem. Za hlavu zlosynovu vyplaceny bu-
diz dvé kopy grosi, za zachranu nevinné panny
pak dalsi tucet.

Zvrat: Muz na bélousi je IZil ag Heguir ze
zemi daleko na poledni, kde zafi jiné hvézdy
nez nase. Je ¢lenem bratrstva jez strezi davna
tajemstvi, kterd nesmi nikdy znovu uzfit svétlo
tohoto svéta. Divka, kterou si spoutanou vede,
je ve skutecnosti arodéjnice. Pfi hledani moci
nevédomky zlomila nékteré peceti a posedl ji

straslivy démon z davnych casu, ktery se syti
lidskou krvi. Ten nyni opanoval jeji télo i dusi
a pokud by nebyla spoutana runovymi okovy,
zpUsobil by straslivou spoust. 1Zil ag Heguir ces-
toval daleko, veden véstbou svych bratfi a nyni
odvadi démona do sidla svého radu, aby z divky
démona vyhnal a zachranil ji.

6. Podvodnik z ciziny
autor: ilgir

Hleda se podvodnik, ktery v uplynulém mési-
ci v nékolika pfipadech okradl londynské kle-
notniky pomoci faleSnych $ek(. Predstavuje se
jako italsko-americky obchodnik jménem Mario
Righini a pfi setkani plsobi velice solidnim do-
jmem. Hledany je Ctyricatnik, malé postavy, mir-
né obtloustly, ma kulaty oblicej, vyrazné hnédé

C.74 | PROSINEC 2019

oCi, témér zadné vlasy a bezchybny chrup. Na
levém spanku ma tmavé materské znaménko
vejcCitého tvaru. Chodi v tmavé modrém obleku
vysoké kvality, amerického strihu.

Za dopadeni podvodnika nabizeji poskoze-
ni po vzajemné dohodé 2 000 liber a navic tretinu
ceny z kazdého Sperku, ktery se podafi zajistit.

Zvrat: Hledany podvodnik se jmenuje Oli-
ver a je dvojcetem pocestného obchodnika Ma-
ria Righiniho. Podvodny plan vymyslel Oliver,
kdyZ se dozvédél od spolecného pritele o Mario-
vé zaméru vyuzit zalibu americkych zbohatlik
v evropskych Spercich. Oliver se zapletl s pod-
svétim a podvodem hodla ziskat penize na spla-
ceni dluhd. Zaroven se tim chce pomstit Mario-
vi, ktery se k nému vzdy choval prezirave. Oliver
prijel do Londyna pouhy tyden pred Mariem a
hodla zmizet kratce po bratrové pfrijezdu.




napsal Jakub ,,boubaque* Marus
Materialy a dopliiky

JEDEN Z PRIBEHU
IMPERIA:
WANDLEBURSKY
INCIDENT

Jednordzové dobrodruZstvi na 2-4 hodiny hra-
ni pro Pribéhy Impéria nebo jiny minimalisticky
systém ve viktorianském prostredi propleteném
nadprirozenem, Ci rovnou prvky Zanru fantasy.
Studenti magické fakulty (2-5 hracd) vysetruji
nahly vyskyt nadprirozenych jevi a zmizeni né-
kolika profesor(l. Na postavy Cekad trocha vySet-
rovani, magie, prechod do Férie, a snad i trocha
akce Ci dobrodruzstvi.

O co jde a co se stalo?
(spoiler!)

Wandlebursky incident je kratké, a proto po-
mérné linearni dobrodruZstvi, u néjz lze vcelku
snadno predvidat, jakymi cestami se hraci v ro-
lich postav vydaji. Presto by méli dostat volnost
ve zpUsobu reSeni jednotlivych udalosti, a kde
je to z logiky prostfedi mozné, méli by dostat
i volnost ve volbé cesty, kterou se vydaji. Pribéh
dojde vyvrcholeni na elfském balu, kde uz bude

zpUsob feseni situace plné zavisly na
rozhodnutich hraca.

Ted tedy strucné k pribéhu:

Profesofi Eastwickova, Rufus (ra-
sou faun) a Smith, ¢lenové magické fa-
kulty Cambridgeské univerzity (jejiz bu-
dovy stoji na misté starého hradisté ve
Wandlebury asi 15 km jihovychodné od
Cambridge) se po navratu po vanocnich
svatcich opili a v podrouseném stavu se
rozhodli ovérit legendu vyctenou z knih:
Slovy ,,Pfedstup! Muz proti muzi!“ pfi-
volali Cerného rytite, vlddce blizkého
férijského panstvi, ktery v plné zbroji
ocCekaval rytirské klani. Kdyz se profeso-
fi zacali ve strachu vzpouzet, odnesl je
na své panstvi, kde Ceka, azZ se profesor
Smith, ktery vyzvu pronesl, vzmuZi, ob-
leCe se do zapUjcené zbroje a vyrazi na
zapUjceném koni proti Cernému rytifi.

Zjistovani, co se stalo, se ujme
nékolik studentd, ktefi prave tento den
také prijeli do Wandlebury, pripadné
s nimi goblini majordomus. At uz s po-
jejich pronasledovanim se dostanou
na panstvi Cerného rytife, kde mizou
béhem elfské slavnosti vyjednat rese-
ni, napf. pomdZou Smithovi se zbavit
strachu ze souboje, nékdo z druziny
Smitha v klani zastoupi, nebo treba vy-
jednaji s Cernym rytifem podminky za-
dostiucinéni bez souboje.

C AM';"‘,P{)‘%
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Anotace pro hrace

Cambridgeska kolej magik(i ve Wandlebury ne-
stoji na misté starého keltského hradisté (nebo
snad jesté starsiho lidu) nahodou, presto zde uz
nejméné sto let nebyly hlaseny Zadné nadpfiro-
zené Ukazy. Tedy ehm... Zadné nekontrolované
nadprirozené Ukazy. Az tfi dny po Novém roce
letosniho roku, L.P. 1869, se ozvalo tiché za-
cinkani zvonku, slysitelné vSak na mile daleko,
a pak zacal i pres ranni mrazy budovu obepinat
husty brectan, kruhovy prikop pravékého hradi-
Sté zahalila husta mlha, krajinou projizdi ozbro-
jeny rytit na cerném koni a vjemném snéhovém
poprasku se objevuji stopy drobnych postav;
v budové koleje se dé&ji divné ndhody a nehody.
Vétsina profesor( jesté nedorazila po vanocnich
svatcich a ti, ktefi ano, zahadné zmizeli.

Pokud tuto nepfijemnost, ktera vstoupi
do magickych déjin Cambridgeské univerzity
jako Wandlebursky incident, bude moci nékdo
vyresit, pak to musi byt samotni studenti (a pfi-
padny technicky personal, ale ten, jak znamo,
do déjin nikdy zapsan nebude).

Dobrodruzné-detektivni hra v trochu potrh-
[ém a trochu tajemném prostredi, s jednoduchy-
mi pravidly - Pribéhy Impéria jsou vlastné zjed-
nodusenim systému Fate na samou podstatu,
aby mohl byt dan diraz na pribéh, nikoli carova-
ni's Ciselnymi statistikami postav.

Predpripravené postavy

Priscilla Eveningstar
Aspekty
Aristokratka
Divotv(rce
Vyletnice
Dovednosti
000 Pozorovaci schopnosti
00 Sectéla
00 Magie vétru
00 Legendy a pfibéhy
o  Autorita Slechticny
0 Intuice (predvidani)
o  Nelnavna

Evelyn Sharp
Aspekty

Chlapecka vychova

Zcestovala

Hbity jazyk
Dovednosti
0ooo Hbita jako lasicka
00 Presvédciva sebejistota
oo Savle
oo Fascinujici pribéhy
o  Dlvéryhodnost
0 Revolver

PreZiti v divociné
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Fiona Flannagan
Aspekty
Kapka elfské krve
Sepéti s rostlinami
Klidna
Dovednosti

000 Znalost Férie

0o Omamné latky a jedy
00 Magierostlin

oo Nendapadnost

o Tanec

o  Léceni

o Stezky a zkratky

Amandine Bellerose
Aspekty

Okouzlujici

Pevna mysl, ohebné télo

,Takové jako vy ja znam!«
Dovednosti

000 ,Neskodna“
oo Dévce se musi ubranit cimkoli
oo  Akrobatické kousky
00  Vnuknuti myslenky
o  Odemykani zamk{
Odvadéni pozornosti
o  Neodolatelny ismév

(@]
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Terrence Kelsey Alexander Westward Doporuceni pred hrou

Aspekty S UkaZte hracdim mapu a zdlraznéte, Ze je to vel-
Chladnokrevny »Nehledme na nebezpecil® mi zajimavé misto, které stoji na starém hradi-
NepFedv'ldatelny Syn vojasz\ Sti, po kterém zbyl dnes uz jen pfikop. Budovy
Vzdélany Neotesany talent pred nékolika desitkami let, neZ je vykoupila a

Dovednosti Dovednosti prestavéla univerzita, fungovaly jako jizdarna

000 Rychly krok

oo Jezdectvi

00 Chladné zbrané
oo Tlakovavlna

0 ZastraSovani

o Nezdolnost

o) Hruba sila

ooo Diplomatické jednani
oo Uhrancivy pohled

00 Vychazkova hil

oo Jazyky a pisma

o  Muysticky prikaz

o  Znalost Férie

o} Historie

sdrahou v prikopu, budova se studentskymi po-
koji slouzila jako staje a v prdjezdu pod vizkou
uprostred spolecenské budovy je dodnes hrob
Godolphinova araba, jednoho ze tri predki
vSech anglickych plnokrevnikd. Sami si mdZete
misto prohlédnout na Google Street View (za-
dejte ,Wandlebury Ring®). Na jizni strané mapy
je v lesiku zficenina tvrzi, ta je oproti skutecnosti
pridana navic.

Solomon Tinfield Cedric Uvodni situace

Aspekty’ , . Aspekty o Je 4. ledna 1869, chlad a na krajiné lezi jemny
Mladina ulici . Goblini majordomus sn&hovy poprasek. Studenti pfijeli b&hem do-
Dokonala motorika prst Spinava prace je taky prace poledne a viimli si trochu rozjafené skupiny
»Ja tu nejsem dulezity* »VIm presne, co chcete® profesor(, ktefi prechazeli mezi budovami, ale

Dovednosti Dovednosti

rozhodli se véc taktné prejit. Cedric rano uklizel
salonek, v némz profesofri stravili vétsinu noci.

Ted je pravé cas obéda, vétSina postav
bude zrejmé v jidelné (>Jidelna fakulty), ale
zeptejte se hracl, kde se jejich postavy nacha-
zi. Pokud si Cedrica nevybral Zadny hrac, mlze
obsluhovat sle¢nu Priscillu nebo cidit stfibrné
brnéni v jidelné.

V okamzik, kdy se objevil v zahradé& Cerny
rytit (coz studenti jesté nevédi), postavy mohou
zaznamenat:

000 Pozornost k detailu

oo Odhad Gmysld

00 Mne sinevSimejte

0o Obratné prsty

o  Stfibrnavidlicka

o  ,Jménem dékana!“
(autorita)

o Nikdy nejsem zmaten

0oo Ukryvani predmét
00 Zmizeni ve stinech

00 Trikyailuze

0o  Zakryvani Gmysl

o  Prijemné vystupovani
o  Dykavrukavu

o  Ostrazitost




« jemné cinknuti zvonku jakoby ze vsech
stran,

« kazdy zaznamena néjakou podivnost: ri-
Zicka salatu na talifi vykvete, brectan na
fasadé se zazelena a povyroste, zaslé br-
néni se na okamzik zaleskne apod.,

« ze zahrady se ozve Zensky smich nasledo-
vany nejspis vydésenym vykrikem,

« zjidelny skrze terasové dvere: velky tmavy
stin se mihne vzadu v zahradé,

« zhorniho patra (studovna, télocvicny sal):
jezdec na ¢erném koni projel zahradou.

« Pozdéji, kdyZ postavy oteviou dvere, dych-
ne na né kratky zavan nepfirozené chlad-
ného vzduchu, Fiona ¢i Terrence v ném
muUZou vycitit otisk Férie.

Dulezita udalost

Pokud se vSechny postavy vydaji do zahrady
nebo jinam, do jidelny vniknou dva skfitci (Sko-
kan a Chrastal) a pokusi se rozplést draty, které
drzi stribrné brnéni na stojanu, ale nakonec se
spokoji jen se Stitem a pokusi se ho co nejrych-
leji (uZ bez schovavani) odnést skrz prichod do
Férie, ktery se nachazi v hlohovém kefi tésné za
zidkou na severni strané zahrady. Postavy na
kradeZ upozorni trisknuti prosklenych dvefi a
poté by mély dostat prilezitost skfitky dohonit,
chytit ajednat s nimi. Pokud skfitci projdou pra-
chodem, zistanou po nich pod kefem okvétni
listky tulipang. Priichod do Férie (»Portal v hlo-
hovém keri) zlistane otevieny a lze jim volné
prochazet tam i zpét.

Pokud nékdo zlstane celou dobu v jidel-
né, Skokan se pokusi v okamzik, kdy je v jidelné
postav nejméné, prece jen propliZit dovnitr a
odnést aspon Stit, zatimco Chrastal hlida u dveri
nebo okna.

(Pokud se skritkiim podafri stit odnést, po-
stavy je pozdéji najdou i se Stitem smutné sedét
u cesty ve Férii. Cerny rytiF se totiZ rozzlobi, vy-
Zene je ze slavnosti a nafidi jim stit vratit.)

Lokace

Jidelna fakulty - Sal s dlouhym stolem, lavi-
cemi a nékolika mensimi stolky a Zidlemi. Pro-
sklené dvere na terasu s vyhledem do zahrady.
Sténa s praporem univerzity, zkfizenymi zbra-
némi, pseudohistorickym trdnem zdobenym
rostlinnymi a zvifecimi ornamenty, v jednom
rohu u této stény stoji jedno staré brnéni vykla-
dané stribrem, ale za3lé a zCernalé, se Stitem;
v druhém rohu jeho nepfrilis povedena a zjevné
nefunkcni kopie. Vydejni okénko do kuchyné,
kde pomalu a se zjevnym Gslilim pfipravujejidlo
trolli kucharka Wendy.

Pokoje profesorti - Pokoj prof. Rufa je zcela Cisty
a uklizeny, v mékkém rudém koberci jsou stopy
od dvefi k sekretari, jehoz dvitka jsou pootevre-
na a zjevné chybi néjaké lahve alkoholu. V poko-
ji prof. Eastwickové je naopak slusny neporadek,
ovsem jen z bézného uzivani, ale lze si povsim-
nout, Ze v priru¢ni knihovnicce chybi jeden tlu-
sty svazek. V pokoji prof. Smitha jsou prazdné a
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rozpité lahve whisky, sherry a absintu (lze pridat
dalsi) a nékolik sklenicek, postel je trochu zvale-
na, ale nejspis pouze od sezeni.

Profesorsky salonek - PohodIné zafizena mist-
nost, ve které je par dalsich lahvi (od portského
i whisky) a sklenicky. Vali se tu na koberci hro-
mada knih na téma historie, folkloru a povésti,
z nékteré [ze nahodné vycist povést, kterd mluvi
v souvislosti s Wandlebury o anglosaském krali,
ktery na tomto misté porazil v klani gobliniho
rytife a ziskal jeho zbroj a koné (z historického
hlediska je to hloupost, tehdy jesté neexistovala
rytifska kultura turnaja).

Zahrada - V zahradé lze zprvu obcas zahléd-
nout malé pohybujici se postavy, které spis ob-
cas vykouknou zpoza kere, stromu, kamene,
zidky a zase zmizi (Skokan a Chrastal); ve sné-
hovém poprasku lze najit chaoticky rozmisténé
stopy, pokud se po nich bude nékdo divat. Jas-
né viditelna dvojice muZskych a Zenskych stop
vede okolo budovy a do zahrady, kolem nich se
vinité prolétaji stopy faunovych kopyt. Kousek
od branky v cca 90cm zidce na konci zahrady je
misto udupané, uz z nékolika metrd je vidét na
zemi velka kniha Podrobny soupis... (<). Lze ro-
zeznat stopy koriskych kopyt, které z niceho nic
zacinaji v brance a nahle mizi asi o patnact met-
ri dal v zahradé. Venku za zidkou lze najit stopy
fauna, které Usti do prikopu (>Prikop).

Prikop - Vali se v ném mlha a je tu kvadli vétvim
strom( rostoucich na valu méné snéhu, ale v lis-



ti lze dohledat cestu, kterou nékdo (prof. Rufus)
béZel smérem k budovam - na jihovychodé pak
stopy konci v misté, kde zjevné probéhl néjaky
zapas, v listi se vali jen nékolik Cerstvych okvét-
nich listkd tulipand.

Portal v hlohovém kefi - Na severni strané za-
hrady tésné za zidkou maji Skokan a Chrastal
v kefi otevreny priichod do Férie. Pokud je po-
stavy chyti na cesté se Stitem, budou nejdriv
mlcet, po pohriizkach nebo nabidce obchodu
pak naoko spolupracovat, ale at uz po dobrém,
nebo po zlém se v prihodnou chvili pokusi projit
portalem. (Portal vede do >Hradisté.)

Hradisté (Férie) - KdyZ postavy vyjdou z portalu
ve Férii, zjisti, Ze je noc. Hvézdy ovsem sviti tak
silné, Ze se da vcelku dobre orientovat i po tme.
Jakoby odevsad se rozléha hudba plna zvonkd
a pistal, vzduch napliiuje viné kvétin. Férijské
hradisté dispozicné presné kopiruje Wandle-
bury, nad prikopem je vSak navySen nizky val
s palisadou, na misté zidky zahrady je Siroky
oblouk hlohovych kef( (z jednoho postavy pra-
vé vystoupily) a uvnitf se zveda nizky pahorek
s dolmenovym kruhem.

Pres Udoli na misté, kde by v Britanii byla
zficenina tvrzi, je prosvétleny hajek, z néjz do
vySky stoupa kamenna véz. Hudba ziejmé vy-
chazi z toho mista, ale zde je stale nepfirozené
»pritomna“. Na severozapadni strané vede skrz
palisadu a prikop zahloubena cesta, je vSak zce-
la volna a nehlidana.

Cesta k tvrzi (Férie) - Od pfikopu vede cesta
mezi zahony silné vonvych tulipand (pokud po-
stavy néjaky urhnou, mUzZete se jich zeptat, zda
si pamatuji pohadku Kraska a zvire - ja jsem
tuto linku nerozehraval, ale opét to nechavam
na uvazeni Vypravéce).

Poté stezka Usti na Sirokou cestu udolim,
na této kriZovatce stoji veliky strom (v ném je
schovany Kavka) a pod nim veliky runovy ka-
men, na némzZ muzou sedét Skokan s Chrasta-
lem, pokud to dava z logiky pribéhu smysl (po-
kud uZ je napfiklad Cerny rytif i se Stitem vyhnal
nebo pokud se s postavami rozesli po dobrém,
ale bez stitu); daji se z nich jesté pripadné vytah-
nout informace o tom, jak to chodi na férijském
dvore.

O néco niz odbocuje do mirného svahu
cesta k vézi, ktera se ztraci v hajku u véze. UZ od-
sud jsou rozeznatelna néktera jednotliva svétyl-
ka mezi stromy (jsou to lampiony). Cesta pak
konci v hajku rozkvetlou brectanovou branou
(obloukem), v niZ stoji v plné zbroji sir Gawain,
vita hosty a kontroluje jejich pozvani (ne nutné
pozvanky). Na malém stolecku stoji nékolik vy-
sokych sklenic s perlivym jahodovym vinem; po-
stavy si mohou sklenice bez nebezpedi vzit, ale
Gawain je sam nenabidne. Pokud si ale vino ne-
vezmou, bude vSsem hned zfejmé, Ze jsou cizinci.

Hajek u véZe (Férie) - Nepfilis rozlehly fidky re-
mizek, v jehoZ stfedu stoji véZ a hodovnisin. Cely
prostor je naplnén vini kvétin a prijemnou hud-
bou. Mezi stromy visi desitky lampion( a bavi se
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rlizné hosté jako elfové, antropomorfni zvirata a
jiné mytologické bytosti (skfitci v livrejich je ob-
sluhuji) se sklenicemi v rukou a pojidajici rtizné
delikatesy a jednohubky. Cim bliZ hodovni sini,
tim vice svétla a hostd. Postav si zfejmé nikdo
moc vSimat nebude, ale pokud si nikdo nevzal u
brany sklenici, miZou schytat nékolik zamrace-
nych ¢i znechucenych pohledd. Pokud postavy
nevejdou primo do siné, mdZou si vSimnout, Ze
stranou od siné je dlouhy, lampiony osvétleny
travnaty prostor, rozdéleny podélné drevénym
zabradlim (>kolbisté), na jedné ze stran je dre-
véna tribuna.

Hodovni siii (Férie) - Zvenku je to rozlehla bu-
dova se sténami tvorenymi bfezovymi kmeny
a s doskovou strechou (k ni zprava, ze zapadni
strany, tésné priléha vysoka kamenna véz). Za
velkymi otevienymi vraty vedou tfi schody doll
do jasné osvétleného prostoru naplnéného hud-
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bou a ruchem rozhovord. Vnitrek je osvétleny
dennim svétlem prosvitajicim skrze vysokou
klenbu podzimniho brezového listi - zda se roz-
hodné vys nez doskova stfecha venku.

Pokud postavy doprovazel sir Gawain, zde
je okamZité s tvafi otocenou k Cernému rytifi
nahlas predstavi. (Stejné za okamzik predstavi
rytife z Jeleni hory).

Uvnitf rozlehlé obdélnikové mistnosti se
toci hosté v tanci - na vnésim obvodu tanecniho
ovalu se tanecnici pohybuji pomérné pomalu,
ve vnitfnim kruhu je naopak tempo aZ frenetic-
ké. Pravé v ném se na rliznych mistech pohybuiji
profesofi Eastwickova a Rufus. Protancovat se
k nim by mélo néjakou dobu trvat a viibec pro-
tlacit se do vnitfniho kruhu musi na postavy
plsobit jako obtiZzné - na profesory mohou po-
stavy z malé vzdalenosti zavolat, ale pokud se
protanci az k nim, bude témér nemozné vytan-
covat ven a rozhodné by to mélo stat mnoho sil.

Celou levou (vychodni) ¢ast mistnosti za-
bird vyvysené podium s dvema vyrezavanymi
trdny s rostlinnymi a zvifecimi motivy. Na sténé
za trliny je stfibrny prapor a na obé strany zdo-
bené stity (zhruba v poloviné rady napravo lze
postrehnout stit sira Gawaina). Na vyssim z trQ-
nG sedi Cerny rytif a nete¢né koukd nékam na
nohy tanecnikl vnéjsiho kruhu pod pédiem. Po-
kud tudy postavy protanci a v tanci se mu uklo-
ni, odpovi mirnym, smutnym Gsmévem. MdZou
si vSimnout, Ze presné toto se stalo, kdyz prisel
do salu rytif z Jeleni hory a okamZité se pus-
til do tance. Pokud postavy budou tancovat a

v prvnim kole se v tanci neukloni, jejich tanecni
partnery natolik rozhodi, Ze ztrati krok a néko-
lik hostli popada na zem - postavy tedy zpUsobi
nepfijemné faux pas (sam Cerny rytif ale bude
stale spis$ mrzuty a tichy).

Pod podiem u levé stény stoji sir Bedwyr,
vzneseny a vazeny rytir, s talirkem a cpe se za-
kusky. Stll s obcerstvenim se tahne podél celé
protéjsi (severni) stény, piti roznaseji skrici v liv-
rejich na tacech.

Kolbisté (Férie) - Dlouhy travnaty prostor po-
délné rozdéleny drevénym zabradlim, osvét-
leny lapiony a s tribunou na jedné strané. Na
nejvdalenéjsim (vychodnim) konci kolbisté lze
ve stinu hustého kfovi zahlédnout nejprve osed-
laného Cerného koné a potom lavicku, na které
sedi prof. Smith, ktery se tvafri, Ze trucuje, ale ve
skutecCnosti se klepe strachy. Vedle néj je polo-
Zené brnéni a oprené dlouhé kopi, stit a mec.

Dulezité postavy

Prof. Geraldina Eastwickova - Profesorka he-
lénské magie. Ted nedobrovolné tanci na elf-
ském bale ve vnitfnim kole a sotva plete nohama.
Pri pokusu o kontakt vypada, Ze moc nevnima,
a zada: ,,Aspon kapku vody!“

Prof. Constantine Anthony Rufus - Faun, pro-
fesor iluzionismu. P¥i setkani s Cernym rytifem
preskocil zidku a dal se na Gprk prikopem, kde
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ho ovSsem dohnali rytifovi panosi a odnesli do
Férie. Ted nedobrovolné tanci na elfském bale
ve vnitfnim kole a sotva plete nohama. P¥i po-
kusu o kontakt vypada, Ze moc nevnima, jen vy-
krikne: ,,Pit! Tolik mi vyschlo v hrdle!*

Prof. Jacob F. Smith - Profesor lektvard, sla-
by a mirné obtloustly, v opilosti vykrikl vyzvu
vy¢tenou z knihy a tim pfivolal Cerného rytite.
Lekl se a pochopitelné odmitl bojovat, rytir jeho
a prof. Eastwickovou unesl do Férie. Ted sedi
v pritmi na konci >kolbisté vedle zaplj¢eného
brnéni, koné a kopi, trucuje a klepe se strachy.
Rozhodné odmita bojovat se slovy, Ze neni bla-
zen. (Mélo by ale byt mozné ho presvedcit, pri-
nejmensim s pouZitim vhodné magie.)

»Skokan“ (Eoghan Domhnall, ¢ti jako Owen Do-
nal) - Zbabély skfitek, ktery je u Cerného rytife
v nemilosti, stejné jako Chrastal. Doufa, Ze tim,
Ze mu prinese stfibrné brnéni, si opét ziska vaz-
nost. S postavami bude jednat zbrkle - nejpr-
ve bude zticha a bude odmitat prozradit i svou
prezdivku (natoZ jméno), ale nevydrZzi to dlou-
ho. Pod natlakem zmékne, na obchod dychtivé
pristoupi (ale miZe chtit postavy podvést, nebo
v nestrezené chvili utéct), po vyhrizkach se zlo-
mi. Pokud ho postavy donuti prozradit skute¢né
jméno, uzZ se je podvést nepokusi.

,ChFastal“ (Caoimhin Niall, ¢ti jako Kevin Neal)
- Skokan(v kumpan, neni vlastné moc dilezity
a je se Skokanem pripadné zcela zaménitelny.



»Kavka“ (své pravé jméno nema ddvod prozra-
dit) - Sedi na vétvi stromu u cesty k tvrzi a po-
baveng, ale tiSe, sleduje prochazejici postavy.
Postavy si ho mGZou vSimnout, mdZe je oslovit
sam, ale mGZou ho i Uplné minout. Bude pratel-
sky, a pokud postavy slibi, Ze pfinesou vzkaz na
slavnost ,elfské divce s modrou stuhou okolo
krku® (mGzZe to byt Zena Cerného rytite, ale i né-
kdo Uplné jiny, nechavam to na tvém uvaZeni,
Vypravéci), vysvétli jim, Ze elfové hodné daji na
pravidla a hierarchii a Ze na jednani k vladci se
vzdy chodi s darem - nejvice si elfové ceni dar-
ki, které maji nejvétsi hodnotu pro samotného
darce. On néjaka pravidla porusil (byla v tom
ona divka), a proto nesmi byt na slavnosti.
Pokud budete mit pocit, Ze je ho jesté po-
tfeba, mdze sedét ve stinu na stfeSe hodovnisiné
(prece se neucastni slavnosti!) a mluvit s posta-
vami, které za nim nepozorované vylezou.

sir Gawain (straZce u brany, ,To je jiny Gawain.)
- Stoji v brectanové brané na konci cesty k tvrzi.
Necha si postavy predstavit, ale jinak se nebude
vybavovat. Je formalni, k damam usluzny. Bu-
dou-li chtit, ochotné dovede postavy skrz hajek
u véZe a probihajici slavnost k brané do hodov-
ni siné, kde je na prahu bez okolk( a varovani
predstavi (Cerny rytiF jako by ani neslysel).

Cerny rytiF - Mocny elf, vlddce tohoto férijské-
ho panstvi. Ceka, aZ se profesor Smith vzmuzi a
dostane své vyzvé k souboji. Do té doby si ne-
Uspésné spravuje naladu sledovanim balu. Je

velmi formalni, audienci je tfeba domluvit pres
komornika, sira Bedwyra; jinak se bude chovat,
jako by postavy ani neexistovaly. Bude také jed-
nat pouze s nékym urozenym nebo se zastupci
ddleZité osoby (coz miZe byt i dékan). Pri au-
dienci zastavi tanec a necha vytvorit Spalir pro
hosty, pokud nedostane néjaky dar, bude pro-
tivny a vybere si jednu z postav jako potencial-
niho zastupce prof. Smitha v souboji. Jinak chce
pokud moZno provést souboj, ale bude ochotny
odvolat ho, pokud na klani nikdo nepfistoupi a
postavy nabidnou vice neZ jen samotné stribrné
brnéni. Rytif touZi ziskat brnéni, aby mohl od-
loZit Cernou a byt po staletich opét Stribrnym
rytifem. Pokud snad v souboji prohraje, bude
mrzuty, ale velkorysy a preda postavam svou
Cernou zbroj a koné.
Rytifovy atributy:
« 1-2body osudu;
. aspekty: Cerny rytit, Carodéj;
« dovednosti:
0000 Klani
000 Mec
0oo Vyjednavani
oo Magické spoutani
(Ize vymyslet dalsi dovednosti, i za béhu)

sir Bedwyr (rytifiv komornik, ,To je jiny Be-
divere.“) - Stoji pod pddiem u stény hodovni
siné. Budou-li s nim postavy jednat formalné,
bude i on velmi formalni. Pokud se s nim po-
stavy zacnou bavit vrele, nebo mu dokonce li-
chotit, bude vcelku bodry, usmévavy a vybere
si nejvznesenéjsi damu ve skupiné a provede ji
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znovu od brectanové brany a pfi tom ji ukaze,
jak se chovat, koho zdravit, kdo je tu ddleZity,
a kdo ne. V obou pripadech jednoduse domluvi
audienci, ale pfi formalnim jednani se predem
nezmini o daru pro vladce.

rytif z Jeleni hory - VzneSené obleceny, silny
elf s parohy statného ¢trnacteraka. Vladne ma-
[ému panstvi na severni strané. Na bal prichazi
chvili po postavach, okamZité se zapoji do tan-
ce a beéhem prvniho kola se pod trlinem v tanci
Cernému rytifi hluboce ukloni. Po prvnim kole
ztance vystoupi a pdjde si pro obcerstveni. Kdyz
mu postavy pochvali jeho parohy, bude jim vel-
mi naklonén a prehlédne vSechny jejich pripad-
né preslapy, pripadné jim néco malo vysvétli
o elfské hierarchii a formalnosti elfskych domd.
Vysvétli jim, Ze je povinnosti hostll na balu pro-
tancit alespon jedno kolo v tanci a pfitom se uk-
lonit hostiteli. Nasméruje je také na sira Bedwy-
ra, pokud budou chtit audienci u Cerného rytite.

dékan Ernest R. Malloy - V pribéhu nevystupu-
je, ale lze se odvolavat na jeho autoritu. V celé
Britanii byl koncem 60. let pocet dékand maxi-
malné v nizkych desitkach (20-40), Cerny ryti¥
bude tuto funkci pokladat za titul, a bude mu
tedy prikladat pomérné velkou vaznost.

Dulezité predméty

Podrobny soupis povésti a legend Essexu,
Cambridgeshire, Suffolku a Norfolku sebra-
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ny a srovnany dle zemépisného klice Dr. Alber- 4 WANDLEBURY
tem Derbym, v CambridZi roku 1833, 512 s. - "’r da

Obsahuje asi strankovy popis povésti, ktera se

vaze k Wandlebury (anebo nedalekému Magog lr
Down); podle ni, kdyz ¢lovék uvnitf plvodniho :
hradisté vykrikne: ,,Pfedstup! Muz proti muzi!“,

objevi se rytif v plné zbroji na koni, a pokud ho 5
vyzyvatel porazi, ziska velké jméni. CAMBRT 4

StFibrné brnéni se stitem - Stoji v jidelné fakul-
ty, Stit se pokusili ukrast Skokan s Chrastalem.
Je plné funkéni a dobre zachovalé, i kdyz stfibro
uz zaslo. Plvodné patfilo Stribrnému rytiri, kte-
ry ho kdysi v klani prohral, a stal se proto Cer-
nym rytirem. Je to véc, kterou touZzi vyhrat v kla-
ni, aby mohl byt opét Stribrnym rytifem.

strom a kdmen
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